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Einige von euch werden ihn von "Die 
Stämme" kennen - den 
Weihnachtskalender. Es wird ihn in 
diesem Jahr das erste Mal auch bei 
"The West" geben.   
  
Die Idee, vor allem von Gandfhut 
und mir (stam1994) umgesetzt, kam 
uns Anfang November in den Sinn. 
Ich sprach mit InnoGames sowie 
Atomhund und schon begannen wir 
mit der Arbeit.  
  
Gandfhut kümmerte sich um die 
Grafik. Ein riesen Dankeschön an 
dieser Stelle für die geleistete Arbeit. 
Damit ist nun auch bekannt, welches 
sein letztes Projekt derzeit war. Es 
hat viel Spaß gemacht, mit ihm und 
vor allem mit Atomhund, zusammen 
zu arbeiten.  
 
Atomhund und ich stellten die Fragen 
zusammen, überlegten, welche 
Geschenke euch Freude bereiten 
könnten. Das Ergebnis?   

Der Weihnachtskalender - ein Spieler- und Innoprojekt 

Wir versuchten uns besondere 
Sachen auszudenken. Demzufolge 
wird es täglich ein Schlüsselband 
geben. In regelmäßigen Abständen 
gibt es Kartenspiele, Tassen, T-
Shirts, Nuggets, Rewards, Items 
und natürlich einen Hauptpreis am 
Heiligen Abend, 24.12.2009. Was 
es an diesem Tagen zu gewinnen 
gibt, lassen wir vorerst offen. Es 
wird eine wirklich passende und 
tolle Überraschung sein, 
versprochen.   
  
Ich möchte mich an dieser Stelle 
bei InnoGames bedanken, aber vor 
allem bei Atomhund, der diese 
Finanzierung ermöglicht hat.  

Wir freuen uns sehr, dass wir bei 
unserem Projekt so wunderbar mit 
InnoGames zusammenarbeiten 
konnten und sie gleichzeitig unseren 
Weihnachtskalender mit Preisen 
bestückt haben. 
 
Ich denke, das zeigt auch hinsichtlich 
der Art der Gewinne, dass InnoGames 
etwas an der Community liegt und 
man sie unbedingt halten möchte.   
  
Aber Vorsicht ...   
  
Die Fragen sind teilweise wahrlich 
nicht einfach, ein bisschen 
nachdenken müsst ihr schon, für das, 
was ihr bekommt.   
   
Die TWTimes, Gandfhut und 
InnoGames, wünschen euch viel Spaß 
und Glück mit dem Adventskalender. 

 
(Stam1994) 
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Inhalt 

Liebe Leserinnen und Leser, 
 
die TWTimes existiert nunmehr seit 10 Monaten. 10 Monate - ein Jubiläum, über welches wir uns freuen. Weitere 
werden folgen. 
 
Wenn ich zurückblicke, sehe ich nur Fortschritte bei der Qualitä t der TWTimes. Ich weiß, ja ich bin selbstkritisch, dass  
am Anfang wahrlich nicht alles perfekt war. Rechtschreib- und Zeichensetzungsfehler haben die Zeitung massenhaft 
geschmückt und der Ausdruck war an Holprigkeit, gerade auch bei  mir, nicht zu übertreffen. 
 
Ich bin davon überzeugt, dass die Qualität, die jeder an eine Ze itung stellt, heute erreicht ist. Natürlich ist nicht 
auszuschließen, dass das Fehlerteufelchen sich auch künftig ab und zu einen Scherz mit uns erlaubt. 
 
Mit dem Besuch bei InnoGames sowie anderen Aktionen konnten wir mehr Attraktivität in die Zeitung bringen. Eine 
neue Berichtserie ist bereits geplant. Evtl. werden sich nacheinander einige der InnoGames Mitarbeiter vorstellen, damit 
ihr, liebe Leserinnen und Leser, erfahrt, wer so hinter den Kulissen hockt um für euch die Spiele zu gestalten. 
 
Neben dem normalen Gewinnspiel wird es ab dieser Ausgabe ein kleines "Fehlerspiel" geben, bei dem ihr euch 5 
Nuggets erraten könnt. Nein, gemeint sind hierbei keine Te xtfehler in der TWTimes.  
 
In der Jubiläumsausgabe könnt ihr mehr Nuggets gewinnen, als in no rmalen Ausgaben. Dafür müsst ihr allerdings auch 
20 Fragen beantworten und ein Lösungswort einschicken. Lasst euch bitte nicht von den gleichen Lösungsbuchstaben 
irritieren. Das hängt lediglich mit den Lösungswörtern zusamme n. Einfach richtig beantworten und ihr bekommt das 
gesuchte Wort heraus. 
 
Ein Dankeschön für die zusätzlichen Nuggets an InnoGames darf  natürlich nicht fehlen. 
 
Ein Wort noch zum Gewinnspiel des letzten Monats. Es gab Einwände, dass es doch 5/55 hätte heißen müssen. Wer 
aber in der Schule aufgepasst hat, weiß, dass man kürzen kann und da nn die richtige Antwort A 1/11 dabei rauskommt. 
Erstaunlich, was einige sich da für Ergebnisse zusammenre chnen. 
 
Und nun viel Spaß beim Lesen! 
 
Liebe Grüße und bis in einem Monat dann wieder ... 
 
Mats Brandt 
Chefredakteur der TW-Times 
im Namen des gesamten Teams der TWTimes 
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Die Schlagkraft-/Errichtenskillung 

In dieser Ausgabe stellen wir Euch 
eine weiteres Skillung vor, die in 
erster Linie etwas mit dem Errichten 
zu tun hat. 
 
Wir hatten euch ja schon einmal von 
der Errichten-/Leitenskillung 
berichtet. Nunmehr möchten wir euch 
die Errichten-/Schlagkraftskillung 
vorstellen. 
 
Dies wird die letzte Skillung dieser 
Serie sein. Wir haben uns 
entschlossen, an diesem Punkt mit 
der Skillvorstellung aufzuhören, da 
nahezu alle Skillungen durchgekaut 
wurden und andere Themen auf einen 
Platz in unserer Zeitung warten. 
 
Wie der Name schon sagt, skillt man 
hauptsächlich auf Schlagkraft (1 
Fertigkeitspunkt pro Level) und 
Errichten (2 Fertigkeitspunkte pro 
Level). Attributspunkte werden auf 
Stärke verteilt.  

Skill-Bill �  Skillvorschläge  

Sinn dieser Skillung 
 
Es schalten sich früh und schnell 
starke Erfahrungsarbeiten frei, man 
kann nebenbei beim Stadtausbau 
helfen, man ist in Duellen 
wenigstens nicht ganz ohne Chance 
und kann, mit ein bisschen Glück, 
in der Rangliste auch einen 
akzeptablen Platz belegen. 
 
Folgende Arbeiten werdet Ihr 
verrichten können (in Klammern: 
Levelvoraussetzung ohne 
Kleidung): 
 

Gleise verlegen (6), 
Telegraphenmasten aufstellen (9), 
Holz fällen (10), Bahnhof bauen (19), 
Brücke bauen (22), Agaven pflücken 
(31), Ranch errichten (32), Windräder 
bauen (33), Wald roden (45), Feuer 
löschen (57), Nach Öl bohren (59), 
Herrenhaus errichten (75). 
 
 
 
 
 
 
Mit Level 75 solltet ihr alle 
erreichbaren guten Arbeiten machen 
können. Durch die Skillung ergibt 
sich eine gute Mischung von 
Arbeiten, hinsichtlich der Erfahrung, 
Geld sowie auch ein wenig des 
Glückes. 
 
Sicher konnten wir Euch ein wenig 
weiter helfen.  

 (Stam1994) 

Welt 2 sollte wieder spannend 
werden. Das zumindest haben sich 
einige Einwohner aus verschiedenen 
Städten vorgenommen, als die einen 
Gegenbund zur Suicid Squad 
gründeten - die Texas Ranger. 
 
Vor wenigen Wochen war Welt 2 nur 
eins: langweilig. Die Suicide Squad 
nahm für die Verbünde Sonora, CC 
und -EH-, Fort um Fort ein und in der 
Rangliste gab es erst ab Seite 2 auch 
andere Städte. Die Gegner hatten 
weitestgehend keine Lust mehr, da 
schon meistens am Anfang klar war 
wer gewinnen wird. 
 
Einer dieser Gegner war San 
Venganza. Alle Forts waren weg, der 
Spaß an der Sache sank gegen null. 
Doch dann, bei der Verteidigung des 
letzten Forts, wurde zweimal kurz 
hintereinander ein Sieg errungen.  

Texas-Ranger : Suicide Squad 

Man merkte, dass man gemeinsam 
etwas auf die Beine stellen könnte, 
um Welt 2 seine Spannung wieder 
zurückzugeben. 
 
 
Kurzerhand wurden Telegramme 
geschrieben und einige Tage darauf 
in einem dafür erstellten externen 
Forum alles besprochen.  
 
2 Wochen lang wurde am Konzept 
gefeilt, bis es schließlich an die 
Öffentlichkeit ging. 
 
 
Doch die Resonanz  
ist bis jetzt leider  
eher mäßig,  
die meisten  
Fortkämpfe  
wurden wieder  
verloren. 
 

Die Squad gab die Forts jedoch - sei 
es als Ansporn, Provozierung oder 
einfach nur Demütigung - in den 
meisten Fällen wieder zurück, nur um 
einige Tage später erneut anzugreifen. 
 
 
Hin und wieder gibt es einen 
Hoffnungsschimmer, doch viel mehr 
auch nicht. Die Kämpfe sind 
spannender geworden, es gibt mehr 
Erfahrungspunkte, es ist nicht von 
vornherein klar wer gewinnt, doch am 
Gesamtergebnis hat sich letztendlich 
bisher nicht viel geändert. 
 
Man kann nur hoffen das sich weitere 
Städte den TR anschließen, sodass es 
in Zukunft ausgeglichene Kämpfe 
gibt, dass mal diese, mal jene Truppe 
gewinnt. Dann kann man erst sagen: 
Welt 2, du bist wieder spannend! 
  

 (Daddl) 
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Man könnte fast meinen, nach zwölf 
Monaten am selben Ort wird es uns 
zu langweilig: Im Oktober hat 
InnoGames am Harburger Hafen die 
neuen Büros bezogen � es war schon 
der dritte Umzug im dritten Jahr. Es 
ist allerdings nicht so, dass wir nur 
aus Jux und Tollerei einmal im Jahr 
unsere sieben Sachen packen (alle 
Umzugsgeplagten unter euch werden 
dies wohl eh ausschließen können). 
Wir sind schlichtweg zum 
wiederholten Male aus unseren Büros 
herausgewachsen, zuletzt war der 
Mangel an freien Büroplätzen eines 
unserer größten Probleme. Das soll 
sich jetzt im Harburger Channel 
ändern: Wir sind gekommen um zu 
bleiben. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Vor dem Umzug lag allerdings ein 
ganzer Haufen Arbeit: 175 
Umzugskartons haben wir gepackt, 
mehrere Kilometer Netzwerkkabel 
neu verlegt und die komplette interne 
IT-Struktur des Unternehmens zehn 
Kilometer weiter östlich aufgebaut.  

Neues von Inno - der Umzug 

Vor allem für unsere 
Systemadministratoren bedeutete 
dies viele Überstunden mit 
Aufgaben zu verbringen, die nicht 
immer Spaß machen. Gleichzeitig 
lockte die Vorstellung von einer 
kompletten Büroetage nur für 
InnoGames � bislang sind wir auf 
drei verschiedene Stockwerke in 
zwei unterschiedlichen Gebäuden 
verteilt. Die internen Wege werden 
also deutlich kürzer.  
 
Am Freitag war dann der große Tag 
gekommen, mit einem Dutzend 
Umzugshelfern ging es in einem 
16stündigen "Umzugs Iron Man" 
auf die nicht all zu weite Reise vom 
Harburger Rand ins Zentrum.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ein wenig überraschend, sind alle 
Teile unversehrt im neuen Büro 
angekommen und auch die letzten 
Aufbauarbeiten waren am darauf 
folgenden Montagmorgen bereits 
nahezu komplett abgeschlossen. 
Auf 900 Quadratmetern dürfen wir 
uns jetzt ausbreiten.  

Im kommenden Jahr kann sogar noch 
eine weitere Etage dazu kommen. Die 
Innenstadtnähe und der Wasserblick 
in vielen Büros machen unser neues 
Firmenzuhause auch für Mitarbeiter 
attraktiv.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Die Chancen so erfolgreich zu 
arbeiten und so schnell zu wachen, 
verdankt InnoGames ganz alleine 
euch, allen treuen Spielern von "Die 
Stämme" und "The West". Dafür 
möchten wir euch an dieser Stelle ein 
großes und fettes Dankeschön sagen! 
Wir können euch gleichzeitig 
versprechen, dass wir uns in den 
neuen Büros nicht auf die faule Haut 
legen werden. Der Umzug und auch 
der Ausbau beim Personal, hat einzig 
und alleine den Zweck, unsere 
vorhandenen Spiele noch besser zu 
machen und möglichst bald noch 
viele neue, spannende Games 
herauszubringen. Wir freuen uns 
darauf, noch einen großen Teil des 
gemeinsamen Weges mit euch vor 
uns zu haben. 
 
Euer InnoGames Team 
  

  

InnoGames ist umgezogen � mehr Mitarbeiter brauchen mehr Platz 
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TWTimes: Ein Großteil unserer Leser möchte gern etwas mehr hinter die Kulissen der TWTimes schauen. Wir möchten 
ihnen heute die Gelegenheit dazu geben und dir als Chefredakteur ein paar Fragen stellen. Seit wann bist du Chefredakteur 
stam1994? 
 
stam1994: Chefredakteur bin ich quasi seit Beginn dieser Zeitung. Zusammen mit Wusel hat das angefangen. Der hat 
mich dann zum Chefredakteur gemacht. 
 
TWTimes: Schreibst du deine Artikel selbst oder hast du eine Sekretärin? 
 
stam1994: *lach* Nein, natürlich schreibe ich meine Artikel alle sel bst. Ich habe viel Spaß daran und wenn ich Lust hab, 
verbringe ich extra viel Zeit an den Artikeln um ihnen den besonderen "Kick" zu geben. Was das Ganze ziemlich einfach 
macht ist, dass ich seitdem ich spiele täglich aktiv im F orum alles mitlese und mir ein sehr gutes Wissen angelesen habe. 
So ist es für mich eigentlich keine Schwierigkeit mehr, beis pielsweise in Diskussionen, die Threads gut 
zusammenzufassen ohne die angesammelten Seiten alle nochmal durchzulesen. Das hilft enorm! Trotzdem ist es immer 
wieder eine neue Herausforderung, gerade bei Kritik der Community an InnoGames, einen guten Bericht zu verfassen. 
Eben weil man keine bestimmte Seite vertreten sollte, trotzdem aber die Möglichkeit hat in jeder Art und Weise die 
Pressefreiheit auszunutzen. 
 
TWTimes: Woher nimmst du die Ideen? 
 
stam1994: Naja, dafür reicht eigentlich ein Blick ins Forum. Es gibt 4 bis 5 infragekommende Bereiche im Forum, über 
die man berichten kann. Neben den Standardthemen gibt es natürli ch jeden Monat neue Ereignisse, wie zuletzt die DDoS 
Attacken. 
 
TWTimes: Wie bist du überhaupt dazu gekommen an einer Zeitung mitzuarbe iten? 
 
stam1994: Das kam eigentlich mehr durch Zufall. Ein Mitglied der Community hatte die Idee, dass es ja toll wäre, eine 
Zeitung wie bei "Die Stämme" zu machen. Nachdem Wusel sich in dem Thread gemeldet hatte, hab ich mich, soweit ich 
mich erinnere, mit ihm verständigt und wir haben binnen wenige r Stunden ein Forum aufgezogen, ein paar Sachen 
abgesprochen und nach Redakteuren gesucht. So fing das eigentlich alles an ... 
 
TWTimes: Welche Fragen hast du in einem früheren Interview schon ma l beantwortet? 
 
stam1994: *lach* Naja, ein Interview wurde mit mir ihm Rahmen der TW-Times noch nie geführt Wink 
 
TWTimes: Spielst du selbst The West? 
 
stam1994: Klar, ohne geht gar nicht. Eine Umsetzung des Newsletters wäre ansonsten unmöglich. Ich spiele auf Welt 1 
mit stam1994 und auf den Welten 2, 5 und 6 mit QuatroShooter, wobei Welt 6 nur nebenbei gespielt wird. Zusätzlich 
besitze ich einen Account auf Welt 8. 
 
TWTimes: Was möchtest du uns gern erzählen? 
 
stam1994: Erzählen weniger ... Ich möchte vor allem 3 Gruppen danken. Da s erste und größte Dankeschön geht an die 
Leserinnen und Leser der Zeitung. Ohne sie würden wir gar nich t überleben. Zwar sind die Leserzahlen in den letzten 
Monaten zurückgegangen (im Sommer um gut 2500 Leser), doch hoffen w ir, dass sich diese Situation wieder entspannt. 
Wir bauen natürlich auch auf euch Leser. Wir freuen uns, wenn i hr die Zeitung in euer Stadtforum stellt oder an Freunde 
weitergebt. Schließlich ist es ja auch nicht umsonst �. Es gibt ja immer etwas zu gewinnen. 
 
Das zweite Dankeschön geht an mein tolles Team, was mich in jeder Situation unterstützt und welches meine Leistung am 
meisten schätzt. Es bereitet mir jeden Monat aufs Neue Freude , mit ihnen zusammen zu arbeiten. Wir haben gemeinsam 
einen großen Schritt in Richtung einer tollen Zeitung gemacht , den wir auch noch lange gemeinsam gehen werden. 
 
Das dritte, aber trotzdem nicht kleinste Dankeschön, geht an InnoGames. Von ihnen werden wir immerzu in unserer 
Arbeit unterstützt und können uns bei Fragen an sie wenden. Danke f ür die tollen Gespräche, die Goldnuggets und die 
tolle Zusammenarbeit hinter den Kulissen - von denen ihr liebe Leserinnen und Leser, gar nicht soviel mitbekommt. 
 
TWTimes: Wie ist die Arbeit bei der Zeitung? 
 
stam1994: Sie ist toll. Die Arbeit gehört zu meinen schönsten Hobbys , mir gefällt es wirklich sehr. Die Stimmung im 
Team ist so locker und lustig, wir "lachen" viel und haben Spaß dabei, das ist das Wichtigste für eine erfolgreiche 
Redaktion. Besonders gefällt mir die Anteilnahme an der Ar tikelauswahl. Hier denkt wirklich jeder mit und macht sich 
Gedanken, worüber wir mal wieder berichten könnten. So mach t das wirklich Spaß. 
 

Top Interview �  Stam1994 
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TWTimes: Das alles ist ja mit einem großen Zeitaufwand verbunden. Wie schaffst du das? 
 
stam1994: Der Zeitaufwand ist natürlich unterschiedlich. Oft bin ich am  Wochenende nachts am Arbeiten, wenn ich 
"Geschäftliches" mit InnoGames oder Redakteuren bzw. Progra mmierern kläre. Zwischen 4 bis 6 Stunden bin ich 
wöchentlich mindestens dabei. 
 
TWTimes: Möchtest du dich unseren Lesern selbst vorstellen? 
 
stam1994: Ja ... Für die Wenigen, die mich nicht mit Real Life N amen kennen: 
 
Ich bin Mats, 15 Jahre alt und besuche in einer der größten Gemeinde n Deutschlands ein Gymasium. Trotzdem ist es ein 
scheiss Kaff. � Wenn ich mal nicht gerade vor dem PC hänge und mich mit der Ze itung, dem Newsletter oder dem jetzt 
neuen Projekt, der Zeitung für Grepo beschäftige, bin ich entw eder mit Freunden zusammen, mache Sport oder bilde mich 
weiter für meine gerade begonnene Schiedsrichterausbildung. Vo r Kurzem habe ich mein erstes Spiel geleitet. Vorrang hat 
zur Zeit aber der Adventskalender, den ich zusammen mit InnoGames und Gandfhut mache. Ich spiele Fußball (seit fast 
11 Jahren) und Tennis (seit fast 3 Jahren). Wenn ich mal Zeit finde, suchte ich auch gerne vor meiner PS3 (kleine 
Nebeninfo: 4000 Spielminuten in 10 Tagen bei Fifa10). Allerdings in letzter Zeit eher weniger, da ich mir es ein wenig 
übergespielt habe und mein Ziel von Platz 2 in Deutschland erreic ht habe. Jetzt wende ich mich einem anderen Game zu, 
bei dem ich die Rangliste von hinten aufrollen möchte. Bei Fra gen zu meiner Person, könnt ihr euch gerne jederzeit an 
mich wenden � 
 
TWTimes: Vielen Dank für das ausführliche Interview und weiterhin vi el Erfolg! 
 

Top Interview �  Stam1994 - Fortsetzung 

 ToolTipp �  TWB Mailingliste 

Die Fortkamfliste erstellt eine 
Mailingliste von allen Teilnehmer des 
Fortkampfes. Dafür muss einfach nur 
die Liste im Friedhof nach dem 
Fortkampf kopiert und im System 
eingefügt werden. 
 
Als wenn das nicht genug wäre ... 
Nein, alle Listen können gespeichert, 
erneut aufgerufen, verändert und 
wieder gelöscht werden.  
 
Dabei erscheint hinter dem 
gespeicherten Namen das aktuelle 
Datum einer Liste. Erstellt man eine 
länger nicht benötigte Liste unter 
dem gleichen Namen neu, erkennt 
das Programm die vorhandene Liste, 
überschreibt sie und setzt das aktuelle 
Datum dahinter. 

 
 
 
 
 
Die Listen werden weltenseparat 
behandelt, sodass man auf jeder Welt 
eigene Listen erstellen kann. 
 
Die zweite Funktion des neuen 
Bereiches nennt sich "Textbausteine". 
Sie beinhaltet vorgefertigte 
Nachrichten an Städte oder 
Fortkampfteilnehmer. 
 
Mal wieder ein wirklich gelungenes 
Tool aus dem Hause Wusel. Hoffen 
wir, dass wir euch noch viele weitere 
solcher Art präsentieren können. 
 

(Stam1994) 

 

Voraussetzung dafür ist natürlich, wie 
immer, Greasemonkey und das Script 
des TWB-Bündnistools. 
 
Doch was verbirgt sich hinter dieser 
neuen Funktion des Tools eigentlich 
genau? 
 
Unterschieden wird zwischen einer 
"Mailliste" und einer "Fortkampfliste". 
 
Um eine Mailliste zu erstellen, ist nur 
das Kopieren der Einwohnerliste der 
jeweiligen Stadt erforderlich. Im 
Handumdrehen wird eine Mailingliste 
erstellt, mit der man einfach und schnell 
- und vor allem fehlerfrei! - an 
Mitglieder mehrerer Städte gleichzeitig 
oder einfach auch nur an fremde Städte 
Nachrichten schicken kann. 

Herausgeber:  TWB Team 

Link:   http://userscripts.org/scripts/show/60529  

Webseite:  http://twb.wusel.info  
 
Wenn du mal nicht weiter weißt ... nicht verzagen, W usel fragen! 
 
Das neue Tool von SirWusel im Rahmen des TWB-Projektes ist einsame Spitze! 
Mittlerweile vereinfacht SirWusel das Spiel mit seinen immer wieder 
aufkommenden Ideen enorm. Diesmal hat er sich für ein Mailliste nsystem, 
inklusive Textbausteinen, entschieden. 
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Special zum InnoGames Besuch - letzter Teil 

Liebe Spielerinnen und Spieler, 
 
in dieser Ausgabe erscheint der letzte Bericht zu unserem Besuch bei InnoGames. Zeitgleich teile ich euch mit, dass leider 
kein weiteres Videomaterial für euch zur Verfügung steht. Event uell wird es im Adventskalender kleine Kurzfilmchen 
geben, das wird derzeit noch geklärt. Lasst euch einfach überras chen. Doch das ist alles nicht so wichtig, lasst uns die 
letzten Fragen auch noch beantworten. Hier nun also der letzte Teil ... 
 
TWTimes: Wir möchten dir noch ein paar Fragen zu den Ideen und Implementie rungen bei The West stellen. 
Saloonspiele. Das Gerüst ist schon vorhanden, ein Button auch, wi e die erfahrenden wissen. Aber wie sieht es da aus? 
Was ist geplant? Nur schere, Stein, Papaier oder auch Kartenspiele? 
 
Die Saloonspiele ... Ja, "Schere, Stein, Papier" und Kartenspiele sind geplant, aber auch eine Art "Sauf-Wettbewerb". Das 
heißt dein Charakter macht gegen andere Charaktere Wetttrinke n. Fällst du untern Tisch, findest du dich beispielsweise i m 
Hotel wie oder so ähnlich. Problem bei allen Spielen is t aber, dass wir es natürlich möglichst anspruchsvoll und nic ht zu 
langweilig gestalten wollen. Das klappt irgendwie überhaup t nicht so, wie wir uns das vorgestellt hatten. 
 
TWTimes: Wenn es Minispiele gibt kann man das Zeug herunterladen um die Server zu entlasten, ist das überhaupt 
sinnvoll? 
 
Nein, der Server wird davon sicher nicht überlastet werden . Ein Download wäre also nicht nötig. 
 
TWTimes: Sollen Ideen der Community weiterhin umgesetzt werden? 
 
Klar, natürlich wollen wir weiterhin so auf die Wünsche und Idee n der Community eingehen. Das geht zwar nicht immer, 
doch wir versuchen es so oft es geht, um der Community auch das Gefühl zu geben etwas zum Spiel beitragen zu können 
� was sie definitiv tun. 
 
TWTimes: Wenn Ihr alle Dinge, die für das 1. Halbjahr angesetzt wa ren, in das Spiel integriert habt, wäre dann das 
Grundkonzept komplett implementiert? Wenn nein, welche großen ˜nder ungen habt ihr noch vor, die die Community 
noch nicht kennt? 
 
Das Spiel wird auch dann noch lange nicht fertig sein, sieht man ja am Beispiel Die Stämme, da wird immernoch 
verändert und umgebaut bzw erweitert. Den Plan, den wir ve röffentlicht haben, einzuhalten, wird sehr sehr schwierig. 
 
TWTimes: Ist The West bisher so geworden wie ihr es erwartet habt? Wenn nein, wieso nicht? 
 
Ich bin nur bedingt mit dem Spiel zufrieden. Für die User, d ie es einfach nur spielen, haben wir ein tolles Spiel geschaffen 
und sollten zufrieden sein. Doch die erfahrenden Spieler und auch die, die sich damit viel beschäftigen, wissen, dass es 
viele Ecken und kannten in der Struktur des Spiels gibt, die einfach unausgereift und teilweise unüberlegt sind, wie zum 
Beispiel das Duellsystem. Doch das zu verändern, ohne große i ns Spiel einzugreifen, wird schwierig. 
 
TWTimes: Was ist schon von Anfang an geplant, konnte aber bis jetzt noch nicht umgesetzt werden? 
 
Poker war eine der ersten Ideen, die auch wir hatten. Einiges ist schon umgesetzt, anderes kommt noch ... Abwarten � 
 
TWTimes: Wie wird bei InnoGames über neue Ideen entschieden? 
 
Wir haben, wie ihr sehen konntet, bei uns die Tafeln, auf der jeder Dev seine Wünsche schreibt und eine, wo allgemeine 
Ideen stehen, die arbeiten wir quasi ab. Natürlich reden wir da rüber, was gerade jetzt wichtig ist und vor allem: Was ist 
umsetzbar? 
 
TWTimes: Was ist mit der Überarbeitung der Hilfe? 
 
Es gibt eine überarbeitete Form der Hilfe. Sie muss aller dings noch erweitert und korrigiert werden, bis wir sie dann 
veröffentlichen. 
 
TWTimes: Wird der Talisman in absehbarer Zeit einen Wert bekommen? Oder wurde das erst einmal auf Eis gelegt? 
 
Der Talisman ... Ja, er wird wohl irgendwann einen Wert bekommen, wann ist allerdings noch völlig unklar. Es gibt 
derzeit einfach wichtigere Sachen. 
 
TWTimes: Kommen wir zuletzt noch zu ein paar Ideen der Community und zum Informationsfluss. Die Idee 
Blutsbrüderschaft von Sebastian1993 gibt es seit dem 22.10.2008. Und im mer noch nicht wurde sie verschoben, wie kann 
so etwas so lange dauern? 
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Ich persönlich schaue nur in den Bereich der sinnvollen Ideen, weil mir sonst einfach die Zeit fehlt. Schließlich muss ich 
auch in die anderen Sprachversionen mal rein gucken, da könnten sic h ja auch gute Ideen verstecken. Die Ideen werden 
von den Moderatoren verschoben, teilweise wird bei uns nachgehakt, ob umsetzbar oder so, und wir gucken dann eben in 
den sinnvollen Bereich. 
 
TWTimes: Warum wurde jede Art von Bündnissen abgelehnt und bei den Forts  soll es nun Verbündungen geben? 
 
Das ist so. Bei den Forts wird es Bündnisse geben. 
 
TWTimes: Wie schon im Interview der TWTimes bestätigt, soll es irgendwann vielleicht andere, besondere Server geben! 
Wie wäre es mit einem Klassikserver, der die alten F unktionen hat? Einem Speedserver oder ähnlichem? 
 
Derzeit beschäftigen wir uns noch nicht damit. Es wird wohl mal  bestimmte Server geben � Wann ist aber noch völlig 
unklar, deswegen machen wir uns jetzt auch noch keine Gedanken darüber.  
 
TWTimes: Was haltet ihr von Krankheiten und Seuchen? Im Wilden Westen gab es davon zur Genüge, wieso wurde 
diese Idee abgelehnt? 
 
Wir haben bei jedem Spiel das Ziel, es möglichst freundlic h auch für kleinere Kinder zu gestalten. Also kein Mord und 
Totschlag oder ähnliches. Deswegen informieren wir uns auch viel  in Kinderbüchern. Solche Ideen werden schon im 
Ansatz abgelehnt. 
 
TWTimes: Wird es noch neue Charakterklassen geben (zum Beispiel den Bürger � eine Idee aus der Community)? 
 
Es wird zu einem späteren Zeitpunkt sicher nochmal neue Charakter klassen geben, das möchte ich nicht ausschließen. 
Ideen gibt es dazu ja auch zu Genüge, daran werden wir uns dann  auch bedienen. 
 
TWTimes: Wird über den Unterschied Bleichgesicht und Indianer schon nachgeda cht? 
 
Das Würde wieder eine ˜nderung im gesamten Game erfordern eig entlich oder? Schön wäre das dann natürlich auch mit 
Kriegen der Cowboys gegen die Indianer, was aber dann wieder gegen unsere Einstellung für diese Spiele gehen würde. 
 
TWTimes: Ist der Sheriff noch Teil des Konzeptes, oder wurde diese Idee verworfen? 
 
Klar gibt es die noch. Verworfen ist sie nicht, das Gebäude  ist ja auch vorhanden. 
 
TWTimes: Nun wurde für die Informationspolitik durch den Dev-Blog von De vzet ja ordentlich etwas getan. War es euer 
Ziel, quasi diese Unruhe, die teilweise wieder aufstieß, e rstmal nieder zu legen? 
 
Wir möchten die Community natürlich nicht völlig unwissend lassen. Aber wie alle im Forum lesen können, ist es eben 
nicht gut genaue Angaben zu machen, weil dann gleich irgendwelche Diskussionen aus dem Ruder laufen oder sonst 
irgendetwas... 
 
TWTimes: Übernimmt Devzet (Eike) mehr oder weniger den Job des Ve rmittlers zwischen InnoGames und der 
Community? 
 
Devzet hat im Moment einfach die Meiste Zeit von uns allen. Das wird sich aber auch bald ändern und dann wird es 
jemanden geben, der sich dem richtig zuwendet. 
 
TWTimes: Wie empfindet ihr eure Beziehung zur Community? Was könnte no ch verbessert werden? 
 
Im Grunde ist sie gut. Die Community fordert natürlich Infos � klar, aber die können wir auch nicht immer bringen, weil 
wir es teilweise eben selbst nicht so genau wissen. Das wird sich aber einpendeln und dann wird es sicher in 1-2 Jahren ein 
noch viel tolleres Verhältnis sein. 
 
TWTimes: Was plant ihr vielleicht später noch, um die Informati onspolitik zu perfektionieren? 
 
Die Roadmap wird detaillierte Infos zu den Planungen von InnoGames bringen, ich denke, damit machen wir einen 
großen Schritt nach vorne. 
 
TWTimes: Eike, ich danke dir recht herzlich für das so ausführliche Int erview und wir, die Redaktion der TWTimes, 
wünschen euch noch viel Spaß und Freude mit der Community und bei der P lanung des Spieles. Vielen Dank auch für die 
Erlaubnis, das wir herkommen und euch ein paar Stunden lang von der Arbeit abhalten durften. 
 
 
(Stam1994) 
 

Special zum InnoGames - Fortsetzung 
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Es ist der Anfang des neuen Monats. 
Erleichterung überall bei den 
Mitarbeitern ist zu spüren. Erneut 
wurde ein Termin gehalten, der 
Druck ist erst mal weg. Doch schon 
gibt es wieder einen vorsichtigen 
Antreiber. 
 
Zwei "Spezialisten" beginnen 
eigenartige Beiträge in den 
normalerweise ernsten Themen 
unterzubringen. Brav, aber etwas 
verunsichert, wird von den 
Mitarbeitern reagiert.  
 
Dabei schleichen sich kleine 
Fehlerteufelchen ein, die sofort von 
den Spezialisten abgefangen werden. 
 

Ein ganz normaler Tag �  

Und schon ist eine neue Rubrik für 
die TWTimes entstanden: 
"Stilblüten und Zitate des Monats 
..." Hier im Team hilft also jeder 
jedem bewusst oder unbewusst bei 
der Erarbeitung der nächsten 
Ausgabe. 
 
Und plötzlich ist eine lustige 
Stimmung entstanden, nachdem 
endlich auffiel, dass mancher 
Beitrag nicht so ernst gemeint war. 
Es wird gearbeitet, geblödelt und 
gelacht.  
 
Doch es werden auch ernste 
Themen diskutiert, wie z. B. über 
die Schweinegrippe. 

 

Zitat: 
"Schweinegrippe for ever! Wir hatten 
2 Wochen lang kein Deutsch weil 
unsere Deutschlehrerin schwanger ist 
und ihr vom Gesundheitsamt verboten 
wurde uns zu unterrichten, wenn Fälle 
in unserer Klasse auftreten ... was 
glücklicherweise geschah Smile" 
 
Nachtrag: 
Wie wir soeben aus vertraulichen 
Kreisen erfuhren, sollen die 
Abzeichenboxen erweitert werden. So 
wird es demnächst drei Stück mit 
nachfolgenden Aufschriften geben: 
 
"Geliebte Abzeichen", "Normale 
Abzeichen", "Einwegabzeichen". 
  

 (Cymoril) 

� bei der TWTimes 

Das TW-Tool verschwindet ... 
 
Wie am 06.11.2009 von Gandfhut 
angekündigt, wird das TW-Tool auf 
unbestimmte Zeit von der Bildfläche 
von The West verschwinden. Grund 
dafür sind Zeitmangel und fehlende 
Motivation am Spiel seitens 
Gandfhut. Fest steht jedoch, dass das 
Tool mit Version 3.0 wiederkommen 
wird - mit vielen neuen Funktionen 
und hoffentlich auch weiteren 
Nutzern. 
 
Das Team der TWTimes bedankt sich 
an dieser Stelle ganz herzlich für die 
tolle Zusammenarbeit über Monate 
hinweg. Dieser Dank geht vor allem 
an KnightofHonor und Gandfhut, die 
immer Ansprechspersonen für uns 
waren und fleißig für uns warben 

Abschied vom TW-Tool 

Das Team und viele Spieler 
bedauern die derzeitige 
Entscheidung Gandfhuts sehr, 
wünscht ihm aber auch viel Glück 
und Spaß in seinem "Real Life". 
 
Gandfhut selbst fällt diese 
Entscheidung schwer, sieht aber 
derzeit keine Perspektive und somit 
auch keine andere Möglichkeit, als 
diesen Schritt zu gehen.  
 
Auch KnightofHonor hat diese 
Entscheidung mitgenommen.  
 
Er wird jetzt versuchen, möglichst 
bald Version 3.0 zu vollenden und 
einen Neuanfang mit dem Tool zu 
starten. Ob Gandfhut dann auch 
wieder am Start sein wird, ist noch 
unklar. 

 

In einem Interview mit mir betonte 
Gandfhut, dass es eher 
unwahrscheinlich sei, dass er mit 
Version 3.0 wieder mit von der Partie 
sein wird.  
 
Deshalb möchte er sich bei allen 
Usern bedanken, die dem Tool immer 
treu waren. Ein Dankeschön von ihm 
auch an die Partner des Tools und an 
alle, die am Tool mitgewirkt haben. 
 
Und nun ... Rest in Peace TW-Tool, 
auf eine Auferstehung in ein paar 
Monaten! 
  

 (Stam1994) 

Update 1.24 auf dem Betaserver 
 
Auf der Public Beta läuft seit dem 
26.11.09 nun die Version 1.24. 
 
Bisher ist nichts über neue Features 
bekannt und auch Anthraxx hat in 
seiner Ankündigung nicht mehr 
geschrieben, als dass das Update 1.24 
im Moment nur als Bugfix gilt.  

Kurz notiert 

 
 
Einer der besten Bugfixes laut 
Anthraxx ist, dass nun keine 
Spieler mehr aus der Ruhmeshalle 
gelöscht werden, wenn man seinen 
Account löscht.  

 (Micky1992) 
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Mit der Ausgabe der letzten 
TWTimes starteten wir die Aktion 
"Newsletterpostfach". 
 
Was verbirgt sich dahinter und wie 
wurde es angenommen? 
 
Es handelt sich dabei um ein 
Unterforum, welches außerhalb des 
TWTimes-Forums liegt, auf den jeder 
Spieler Zugriff hat, ohne sich 
anmelden zu müssen. Jeder kann 
Informationen (News) einsenden, die 
er gern im Newsletter eingestellt 
haben möchte.  

Newsletterpostfach 

Fast alle Themen, sofern sie 
rechtzeitig eingesendet wurden, 
haben wir bisher verwendet. 
 
Einige Spieler senden auch 
Informationen an die 
Teammitglieder persönlich, die 
ebenfalls verarbeitet werden, als 
würden sie im Newsletterpostfach 
zugesendet. 
 
Die Welten 1, 2 und 4 sind derzeit 
am aktivsten. Auch Welt 7 schickt 
öfter Wünsche. 
 

Da die Redaktionsmitglieder selbst 
nicht auf allen Welten spielen, 
würden wir gern noch mindestens je 
einen Interessenten auf den restlichen 
Welten gewinnen wollen, der uns mit 
Informationen versorgt. Es steht kein 
Zwang dahinter. Jeder kann jederzeit 
News rund um die Uhr über das oben 
genannte Postfach einsenden. Der 
Link dazu: 
 
http://twtimes.forumieren.com/ 
  

 (Cymoril) 

Warum gibt es im The West-Forum 
einen Thread, dass das Spiel The 
West inzwischen langweilig sei? 
 
Die Antwort ist ganz einfach: Die 
Spieler setzen höhere Maßstäbe an 
einen Kampf! Sie sind es überdrüssig, 
aus niederen Motiven um ein Fort zu 
kämpfen! Es lässt sich besonders 
daran erkennen, dass immer öfter 
Parolen auftauchen, wie z. B. "Wer 
für die deutsche Rechtschreibung ist, 
sollte das Fort deffen ..." 
 
Gerüchten zufolge sollen sich auch 
Angriffe auf die Stadt eines Sheriffs 
häufen ... 
 
Der Beweis:  http://forum.the-
west.de/showthread.php?t=29115 
 

Nachgefragt - Gegen die Langeweile ... 

Man setzt bereits jetzt auf das 
Ersetzen der Schießduelle gegen 
"Rechtschreibduelle" der 
Mitspieler. Wer die wenigsten 
Fehler macht, soll das Duell 
gewinnen. 
 
 
Vorgeschlagene Fertigkeiten: 
 
- Satzzeichen 
- Groß- und Kleinschreibung 
 
 
Waffen für die Duelle: 
 
- Straßenmalkreide 
- Bleistift 
- Duden 
- Diktiergerät 
 

 

Man verspricht sich von diesem Spiel 
nach ca. 2 Jahren The West, 
fehlerfreie Bewerbungen sowie das 
Anlecken von Briefmarken auf der 
richtigen Seite. 
 
http://forum.the-west.de/showthread.php 
?t=27203&page=16  

 (Cymoril) 

Für diese Ausgabe der TW-Times hat sich unsere 
Redaktion mal wieder etwas Besonderes einfallen 
lassen. Wir haben eine eigene umfangreiche Idee, 
welche wir euch vorstellen wollen. Auf Grund des 
Umfanges wird diese Idee auf vier Ausgaben der 
TWTimes aufgeteilt und zwar nach Charakterklassen. 
 
In dieser Ausgabe beginnen wir mit allgemeinen 
Informationen zu unserer Idee und natürlich zu der 
Arbeiterklasse. 
 
Grob umrissen, ist das Thema unserer Idee eine 
Überarbeitung aller Charakterklassen, da wir der 
Ansicht sind, dass die Charakterklassen bisher eine viel 
zu kleine Rolle im Spiel besitzen  
 

Spieleridee - Beginn einer 4teiligen Serie 

. Sicherlich war diese Idee schon mehrfach angesprochen 
worden und euch werden auch gewisse Elemente bekannt 
vorkommen. Allerdings gab es diese Kombination neuer 
Spielfeatures im Charakterklassensystem noch nicht. 
 
Allgemeines 
 
Jede Charakterklasse soll im Laufe des Spiels neue 
Möglichkeiten erreichen und nicht nur die bisherigen 
Charaktervorteile und Charakterquests besitzen, wie z. B. im 
Bereich der Arbeiten. Außerdem sollen die Charakteritems 
zu Setitems umgewandelt werden � unter Bedingungen, die 
von Klasse zu Klasse variieren. Eine letzte Gemeinsamkeit 
der Charakterklassen werden neue Spielfeatures sein. Diese 
variieren aber ebenfalls. 

Teil 1 - Die Arbeiterklasse 
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Die Arbeiterklasse 
 
1. Bisherige Vorteile 
 
- Du bekommst 5 % mehr Erfahrungspunkte für jede 
Arbeiter. 
- Du kannst 20 % mehr Geld auf dein Bankkonto 
einzahlen. 
- Beim Stadtausbau bekommst du einen Bonus von 5 % 
auf die eingebrachten Fertigkeitspunkte. 
- Die Motivation für den Gebäudeausbau steigt 10 % 
schneller. 
 
2. Erweiterung der Vorteile mit verschiedenem Level 
 
- Mit Level 60 erhält der Arbeiter ein Plus von 20 % 
Glück auf die Arbeit Feuer löschen. Grund für diese 
˜nderung ist, dass der Arbeiter bisher noch keine 
vernünftigen Glücksarbeiten hat, wie die anderen 
Charakterklassen. 
- Mit Level 70 erhält der Arbeiter ein Plus von 10 % Lohn 
auf die Arbeit Nach Öl bohren. 
- Mit Level 80 erhält der Arbeiter ein Plus von 10 % 
Erfahrungspunkte auf die Arbeit Herrenhaus errichten. 
 
3. Erweiterung der Vorteile durch das Abschließen 
der Charakterquest 
 
Die Arbeiterkleidung wirkt wie ein Set. Dessen Boni sind 
stark in Richtung Errichten, Leiten, Reparieren und 
Ausbaupunkte beim Stadtausbau ausgerichtet. 
 
- Der bisherige Bonus auf die eingebrachten 
Fertigkeitspunkte beim Stadtausbau erhöht sich auf 15 %. 
- Der Arbeiter erhält 25 % auf die eingebrachten 
Fertigkeitspunkte von allen Ausbaujobs (gemeint sind 
hiermit: Fort errichten, Bahnhof bauen, Windräder bauen, 
Bewässerungsanlage bauen, Brücke bauen). Dies hat den 
Vorteil, dass diese Jobs auch früher getätigt werden 
können und das vergleichbar langsame Wachstum der 
Arbeiter zu anderen Charakterklassen beschleunigt wird. 

 
 

Spieleridee - Fortsetzung 

4. Bonusfeature des Arbeiters ab Level 40 
 
Das Bonusfeature für die Arbeiterklasse wird sich, wie es 
typisch für einen Arbeiter ist, auf den Aufbau eines Objektes 
richten. Wir haben uns hierbei gedacht, dass die Arbeiter die 
Möglichkeit erhalten sollen, eine eigene Farm zu errichten 
und zu verwalten. 
 
Diese Farm soll so gestaltet sein, dass es diverse Objekte in 
dieser Farm gibt, wie zum Beispiel ein Feld, das bestellt 
werden kann oder Viehställe. 
 
Hierbei kann man dem Arbeiter nach belieben Vorteile 
verschaffen, wie z. B. auf dem ausgebauten Feld Produkte 
anbauen, die man weiterverkaufen könnte an �NPC-
Spieler�. Dies hätte den klaren Vorteil, dass der Arbeit er 
sein Gelddefizit im Spiel um Level 50 ausmerzen kann. Die 
Viehzucht in der Farm kann auch Produkte wie T-Bone 
Steaks fördern oder aber Vorteile für die Reittiere bring en. 
 
Als Standort für die Farm haben wir derzeit die Stadt 
angedacht bzw. ein zusätzliches Icon für Arbeiter auf der 
Karte, wo sie ihre Farm verwalten können. Dies sei aber den 
Entwicklern überlassen. 
 
Die Varianten der Farm bieten also viele Möglichkeiten, um  
die bisherigen Defizite der Arbeiter abzuschaffen. Wir 
wollen an dieser Stelle nur einen kleinen Denkanstoß geben, 
wie man sich so eine Farm im Groben vorstellen könnte. 
 
Ein weiterer Grund, warum wir uns für dieses Bonusfeature 
für die Arbeiter entschieden haben, ist, dass wir die 
Ökonomie in The West fördern wollen. Vor gar nicht allzu 
langer Zeit gab es hierzu eine Diskussion mit Zet im Forum. 
 
Falls euch diese Idee gefallen hat, ihr was daran auszusetzen 
habt oder einfach nur über die Überarbeitung der 
Arbeiterklasse diskutieren wollt, empfehlen wir euch diesen 
Thread im The West Forum: http://forum.the-
west.de/showthread.php?t=26093 
Darin wurde schon ein Ansatz zur Überarbeitung der 
Arbeiterklasse genannt. 

 (Micky1992) 
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Liebe Redaktion, 
 
wir sind uns nicht sicher, ob ihr wisst, dass jede Partnerbö rse im Vergleich zu �The West� Schrott ist, denn in 
Partnerbörsen lernt man nur �oberflächliche, komische� Leute kenn en. 
 
Anders bei �The West�. Hier trifft man Leute mit Herz. S o ist es zum Beispiel mir (ingame Name John Rancho) und 
meiner jetzigen Verlobten (ingame Name nicratha) gegangen. 
 
Am 31.10.2009 fand in Welt 7 ein Fort-Kampf statt bei dem wir uns näher kennenlernten und uns ad hoc ineinander 
verliebt haben. Plötzlich war es mehr als die vorherigen S chwärmereien im Stadtforum. 
 
Fazit: �The West� bringt die Menschen näher zueinander. 
 
Einen Vorschlag vielleicht noch, der an die Entwickler weitergeleitet werden könnte: 
Es sollte den Spielern ermöglicht werden, auch virtuell zu heiraten und nicht nur zu beten. *gg* 
 
Wenn ihr mögt könnt ihr ja so was mal in eine der nächsten Ausga ben der �The West Times� einfügen. 
 
Bei Fragen stehen wir euch gerne zur Verfügung! 
 
Grüße von zwei verliebten �The West�-Spielern! 

Leserbrief - Kontaktmarkt TheWest 

Obskure Gestalten sind plötzlich aus dem Nichts aufgetaucht und ha ben fünf Sachen aus dem Westen gestohlen, 
hinzugefügt oder verändert. 
 
Da der Sheriff nach fünf Whiskeys nicht mehr in der Lage ist,  das Problem selbst zu lösen, bittet er dich um Hilfe. Er hat 5 
Nuggets zur Belohnung ausgesetzt. 
 
Sende die Lösung Ingame an den Charakter mit dem Nicknamen "Bilder rätsel", welcher dem Sheriff bei der Beseitigung 
der Mängel helfen wird. Solltest du mehrere Spielaccounts a uf verschiedenen Welten haben darfst du nur mit einem 
teilnehmen. 
 
Unter allen richtigen Einsendungen wird ein Gewinner ermittelt. Einsendeschluss ist jeweils der 20. des Monats. 
 
Viel Erfolg! 

Bilderrätsel  
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Das The West Team stellt sich vor ... 
 
... und die Community freut sich über 
einen Fortschritt in Sachen 
Kommunikation zwischen Spielern, 
Entwicklern und Moderatoren. 
Längst wurde es von der Community 
gewünscht, als diesen Monat endlich 
wieder ein neues Unterforum eröffnet 
wurde: West-Team Deutschland - 
Vorstellung der Teammitglieder! 
 
Und es bleibt nicht bei einer 
stinknormalen Vorstellung der 
einzelnen Teammitglieder. Jedes 
Teammitglied darf in diesem 
Unterforum nämlich einen eigenen 
Thread eröffnen. Was in diesen 
Thread gepostet wird, bleibt dem 
jeweiligen Teammitglied überlassen,  
 

 

Teamvorstellung - Neuer Forumbereich 

denn selbiges ist dazu aufgefordert, 
seinen eigenen Thread auch selbst 
zu moderieren. 
 
Wir freuen uns außerdem darüber, 
dass sich alle Moderatoren und 
sonstigen Teammitgliedern dazu 
entschieden haben, dass auch 
normale Communitymitglieder in 
den Threads schreiben können und 
lustige Dinge über das Team 
erfragen und erfahren können. 
 
Noch gibt es nicht von allen 
Teammitgliedern einen Thread, 
aber wir sind recht zuversichtlich, 
dass es noch den ein oder anderen 
geben wird, der sich vorstellen 
wird. 

 

Freut euch auf neue Informationen 
über eure Moderatoren, 
Communitymanager und Entwickler. 
Sicherlich werden wir noch den ein 
oder anderen Wortwitz in den 
Steckbriefen entdecken. Hierbei geht 
Joony schon mit gutem Beispiel 
voran, denn sein Lieblingsfilm ist 
zufälligerweise "Jonny" English. 
 
Ihr könnt das Unterforum übrigens 
unter folgendem Link erreichen: 
http://forum.the-
west.de/forumdisplay.php?f=79 
 
Viel Spaß bei den Gesprächen mit den 
deutschen Teammitgliedern aus dem 
wilden Westen!  

 (Micky1992) 

FumØ hört auf 

Und wieder geht ein fester Bestandteil der Community. FumØ, ein "Mann der ersten Stunde", hört nach seinen eigenen 
Angaben nun nach 1 Jahr, 6 Monaten, 13 Tagen und ca. 3 Stunden auf. 
 
 
Bekannt für seine witzigen Sprüche und Bemerkungen, möchten wir ein paar davon zitieren: 
 
    Ob man bei der Dampferquest nun den Zettel, ne edle Waffe oder ne hübsche Mexikanerin bekommt, juckt mich kein                     
    Stück.  Für Leiten/Schwimmen und wasweissichnochfürnUnfug werde i ch sicher keinen Cent ausgeben. 
 
 
http://forum.the-west.de/showpost.php?p=168920&postcount=63 
 
    Ich schaff es, in 7,3 Sekunden meine Jeans mit ner Kneifzange auf-und zuzuknöpfen (5 Knöpfe). 
    Ist das auch n Rekord? *ADSsimulier*^^ 
 
 
http://forum.the-west.de/showpost.php?p=237012&postcount=31 
 
    In den 2 Std, in denen ich zielgerichtet gesucht habe, bin ich einfach mal nackt, nur mit einer Friedenspfeife  
    bekleidet, zum Indihandel gegangen. 
    Ergebnis: eine Tracht Prügel vom ganzen Stamm 
    Damit war das Thema dann auch erledigt. 
 
 
http://forum.the-west.de/showpost.php?p=88327&postcount=559 
 
Schade, dass ein guter und witziger Geist die Hallen von TW verlässt. 
Die TWT möchte FumØ alles Gute wünschen und hofft, 
hier und da vielleicht doch wieder etwas von ihm zu lesen. 
 
http://forum.the-west.de/showthread.php?t=29082 

 
 (Daddl) 
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"Das TW-Tool verschwindet von der Bildfläche - wir sagen danke !" 
 

War es so schlecht? 
 

"Wie am 06.100.2009" 
 

Das Datum entspricht dem "Stamigen 100monatigen Kalender". 
 

Also ich habe auf W1 eine Welt gegründet. Dafür bekommt m an kein Abzeichen! 
 

Dafür bekommt man auch nur ein Lächeln. 
 

"... und fänd diese krasse ˜nderung auch gar nicht schl imm, da ich sie eigentlich gar nicht so krass finde ..." 
 

Krass! 
 

Nach diesem Wahlergebniss verkrieche ich mich erstmal und komme in 4 jahren wieder raus 
=>Wir wählen die InnoGames-Partei! TW für jeden Haushalt ! 
 

Wahlbenachrichtigungen erhalten alle ab dem 10. Lebensjahr! 
 

Ich glaub man sollte bei Fortkämpfen mitmachen oder jem and KO shcießen, das macht fun^^ 
 

Ein Schuss in den Ofen? Querschläger? Blindgänger? Rohrkrepierer? 
 

Frage 4: Was ist das Besondere an dem Warenangebotsystem bei WestStats? 
 

Die Preise sind stabil! 
 

Er ist 40 Jahre alt, trinkt gerne den ein oder anderen Whiskey, ist aber trotzdem ein netter Kerl. Wen suchen wir? 
 

Die Flasche! 
 

Mama, Mama, hast du es schon gehört? Der alte Mann von neb en an geht. 
 

Trampeltier? 
 

Das bekomme ich nienich alles auf eine Seite :-) 
 

Schon mal was vom Kleingedruckten gehört? 
 

"Ich finde auch, dass wir in dieser Ausgabe generell alles ein bisschen größer halten könnten ..." 
 

Überschriften und Seitennummerierung zuerst! 
 

"Ich bin momentan leider der leidtragende unter einer toten Internetleitung." 
 

Herzliches Beileid! Was wäre besser gewesen? Unter einer lebende n oder auf einer toten Internetleitung? 
 

Es kam zu Serverausfüllen und leichteren Datenverlust en. 
 

Sicher wegen Überfüllung. 
 

Gleich mehrere Attacken forderten von den Systemadmins Höchstleistungen. 
 

Ach die machen das? 
 

Nach einer mehrtägigen Pause konnten wieder Attacken f estgestellt werden. 
 

Das Feststellungsvermögen hatte mehrere Tage ausgesetzt. 
 

DJHaihappen hört auf - doch kaum niemand trauert. 
 

The West-Staatstrauer? 
 

Damit sind wir unabhängif von grafischen Updates. 
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