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Seit dem 15.04.2009 ist es ein Jahr 
her, das The-West das Licht der Welt 
erblickt hat! Viele beschweren sich, 
dass sich gar nichts tut und nichts 
verändert wird. Aber wer von Anfang 
an dabei ist, weiß, was sich alles 
geändert hat. The-West ist von einem 
quasi gerade spielbaren Onlinegame 
zu einem der erfolgreichsten der Welt 
geworden und der Titel 
"Browsergame des Jahres 2008" 
bestätigt das ja nur noch. Wenn man 
sicherlich sagen kann, dass in 
manchen Teilen des Jahres sehr 
wenig passiert ist, lässt sich aber 
komplett zusammen fassen, dass The-
West sich enorm verbessert hat. Nicht 
zuletzt wegen der wirklich 
lobenswerten Community, die immer 
ein paar Ideen parat hatte und die nie 
um Meinungen (ob positiv oder 
negativ) verlegen war. Sollte sich der 
Informationsfluss noch weiter 
verbessern, wird The-West weiter 
wachsen (Spielerzahl sinkt nicht) und 
sich auch im zweiten Jahr stark 
verbessern! Auch gerade in letzter 
Zeit wurde es nicht für nötig 
gehalten, die Community in 
irgendeiner Art und Weise auf dem 
Laufenden zu halten, sei es denn, die 
Infos zu Daten einzuhalten. Wenn 
Termine nicht eingehalten werden 
konnten, gab es in letzter Zeit keine 
weiteren Infos mehr. 

1 Jahr TheWest - Rückblick

 

Das erzürnte vor allem erfahrende 
Spieler in der Community und ist 
sicherlich der Punkt, der im 
Moment am schnellsten verbessert 
werden muss (ob durch Eiswiesel 
selbst oder einen eingeteilten 
Mitarbeiter). Aber da Geburtstage 
Tage der Freude sind, sollten wir 
uns lieber den positiven Dingen zu 
wenden.   

Hier eine kleine Übersicht über die 
Verbesserungen im ersten Jahr:  

Im Game:  

Thema "Duelle":  

- Überarbeitung Duellsystem 1.0 
(Geld und Erfahrung für Duelle) 
- Überarbeitung Duellsystem 2.0 
(Ausweichzonen wurden verändert) 
- 48 Stunden Duellsperre nach 
Ohnmacht wurde eingeführt 
- Überarbeitung Duellsystem 3.0 
(Erfahrungsformel) 
- Überarbeitung Duellsystem 4.0 
(zum Beispiel Waffentypen) 
- Flashansicht bei Duellen  

Thema "Charakter":  

- Charakterklassen (Arbeiter, 
Soldat, Duellant und Abenteurer 
mit verschiedenen 
Charakterklassenvorteilen) 
- Überarbeitung der 
Charakterklassen (Greenhorn 
angreifbar; Soldaten Taktik-Bonus 
bei Premiumusern von 200% auf 
100% gesenkt) 
- Charakterquestreihen (mit 
Questgebern) 

Thema "Städte": 
-Bank wurde bei Stadtgründung auf 
Stufe 1 gesetzt. 
-Stadtforum und Geisterstädte 
-Stadtprofile (werben für die eigene 
Stadt) 
-Stadtausbau Schwierigkeit wurde 
erhöht 
-Bildergrößen für Städte  

Thema "Sonstiges": 
-Kleidungen bekommen neue 
Stufenvoraussetzungen 
-Bewegungstempo verringert 
(bewegen dauert länger) 
-Überarbeitung der Arbeiten und neue 
Arbeiten (Schwierigkeiten wurden 
erhöht) 
-Arbeiten kostet mehr Erholung 
-Produktstapelung 
-Ruhmeshalle 
-viele, viele neue Questreihen  

Im Forum: 
- Neue Moderatoren sind zum Team 
gestoßen (Mary, biskini, Mik, Joony, 
Inspiration, KnightofHonor, 
DrKimble, 4L3X, 4NDRE4, Garun, 
Vollstrecker, banditenmen50, 
crazykate, Ridgeback, milano2k3, 
MrBlonde777 und Dirty Harry, ziller 
19)  

Zusammengefasst hat sich enorm viel 
verändert und von daher hoffen wir 
als Team von der TW-Times, dass das 
im zweiten Jahr mindestens so gut 
weiter geht. 
In diesem Sinne: Herzlichen 
Glückwunsch an The-West  

(Stam1994) 

The-West besteht ein Jahr - und so vieles hat sich verändert! 
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Liebe Leserinnen und Leser,  

ein weiterer schwerer, wahrscheinlich bisher der schwerste, Monat liegt hinter uns. Wir hoffen euch wieder 
eine tolle Zeitung präsentieren zu können. Diesen Monat haben wir uns für ein Interview mit der 
Community zu bestimmten Themenbereichen entschieden. Ich möchte Bloodhunter für seine Arbeit 
danken!   

Der Monat selbst gab keine wirklich neuen Infos von der Seite Innogames her, weshalb wir uns dazu 
entschlossen haben, uns einen internen Informanten anzuschaffen. Diesem danke ich für seine sehr 
lobenswerte Arbeit.   

Weiterhin möchte ich darauf aufmerksam machen, dass ihr euch gerne bei der Redaktion melden könnt, 
wenn ihr Themenwünsche (insbesondere auch Interviewwünsche) habt. Wir sind immer gerne bereit 
Gedanken mit einzubringen und Ideen der Leser zu berücksichtigen.  

Letzten Endes freue ich mich auf eine hoffentlich lange und erfolgreiche Zusammenarbeit mit dem TW-
Tool (http://twtool.ath.cx/) !  

Viel Glück beim Gewinnspiel und danke an alle Spielerinnen und Spieler, die sich für Interviews zur 
Verfügung gestellt haben!  

Danke auch natürlich an die Innogames GmbH für die zur Verfügung gestellten Goldnuggets und einen 
netten Informations-Kontakt.  

Im Namen des gesamten Teams der TW-Times 
Mats Brandt (Chefredakteur)  
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Nachdem Update 1.18 (mit ein paar Problemen) 
eingespielt wurde, kündigte Eiswiesel die Version 1.19 
an. Erstmal hieß es, es kommen (wie in 1.18) nur "kleine 
Bugfixes u.ä.". Etwas später, nachzulesen in der letzten 
Ausgabe dieser Zeitung, äußerte sich Eiswiesel näher: "Es 
wird auch ein spielerisches Feature" dazukommen! Aber 
was soll dieses Feature sein, besonders wenn das 
gigantische Projekt "Forts" für die nächste Version (1.20) 
angekündigt war?   

Die Spannung war groß - die Vermutungen zahlreich. 
Manche tippten zum Beispiel auf die Flashgames, andere 
hatten ihre eigenen Vorstellungen und wieder andere 
blieben bei der Meinung, dass Eiswiesels Formulierung 
nur schlecht gewählt sei und es nichts großartiges neues 
geben wird.  

                           Am 18.04. bekamen wir die Lösung: Im 
                           englischen The-West-Forum gab Morthy  
                           bekannt, was sich mit 1.19 ändern wird, 
                           am 19.04. ebenfalls im Deutschen Forum 
                          Eiswiesel: Die Itemsets kommen! Diese 
Sets bestehen aus Kleidungsstücken, Waffen und 
Reittieren. So gibt es zum Beispiel ein Mexikaner oder 
ein Tänzerinnenset, dass, wenn man alle im Set 
enthaltenen Items trägt, einen Fertigkeitsbonus einbringt. 
Für die meisten war das eine große Überraschung, und für 
die meisten hoffentlich eine gute. Außerdem wird es neue 
Items zu kaufen geben und einige alte werden 
überarbeitet(neuerdings auch nicht-Fertigkeits-Boni), 
zusätzlich kommt, dass manche Items nur ein Geschlecht 
tragen kann. 
Neue Quests wird es auch geben.  

Die genauen Infos laut Eiswiesels Post:  

Genauer: 
- es gibt Items, die nur von weiblichen oder männlichen 
Charakteren tragbar sind.  

- es gibt Setitems. Wenn man mehr als ein Item eines Sets 
trägt, dann erhält man einen Bonus. Einige alte Items sind 
nun Setitems, die meisten neuen Items sind bei Händlern 
kaufbar. 
Die Sets sind: (fürs erste)  

* Mexikaner 
* Pilger (männl.) 
* Pilgerin (weibl.) 
* Tänzerin (weibl.) 
* Gentleman (männl.) 
* Bauer 
* Quaker 
* Indianer 

 
- es gibt neue Arten von Boni (nicht nur Fertigkeiten). 
Vielleicht Glück oder Schnelligkeit?  

- mehr als eine News möglich  

- Weltbutton sind kleiner 
Wahrscheinlich, weil neue Welten kommen werden, und 
mit dem derzeitigen Design alles den Rahmen sprengen 
würde.  

- das Design breitet sich nach unten aus  

- der Button Stadtforum ist nur noch sichtbar, wenn man 
Mitglied einer Stadt ist.  

- Beleidigungen können im Spiel an den Support direkt 
gemeldet werden. 
Es gibt einen kleinen Button mit einem Ausrufezeihen 
neben jedem Spieler, um ihn schnell zu "melden".  

- es ist möglich von einem Bericht direkt zum nächsten zu 
blättern. 
Wie auch in die Stämme gibt es zwei kleine Buttons am 
linken und rechten Rand eines Berichtes: "Vor" und 
"Zurück".  

- einige kleine graphische Korrekturen 
Im Thread "Allgemeine Grafikfehler" befinden sich ein 
paar kleine Bugs, wahrscheinlich werden hauptsächlich 
diese berichtigt.  

- einige Zeitfehler sind nun behoben  

- viele Kleinigkeiten  

- es gibt eine neue Questreihe. Level 67 und eine weitere 
geheime Bedingung. 
Die Idee der Quest kam von Micky1992.   

- eine Soldatenquest löst die Verkaufsprobleme, die mit 
der Uniform entstanden sind.  

Auch, wenn mit 1.18 schon die Uniform unverkäuflich 
wurde.  

-Es gibt animierte Avatare   

und andere, aber wir wollen ja nicht alles verraten  

(BigLuli)   
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In letzter Zeit gab es häufig viele Diskussionen über die Community, Innogames und dinge wie Patches und neue Welten.  

Jederzeit wurde im Forum rege diskutiert, kritisiert und gelobt.  

Nun wurden ein Paar Spieler der Community selbst gefragt was sie davon halten.   

Was haltet ihr persönlich von der Forencommunity?   

Dani1995: Also: Ich finde die Community im Allgemeinen gut, bis auf ein paar ausnahmen ( Die Namen möcht ich hier 
mal nicht nennen ) und bis auf diejenigen die die ganzen Lösung im Forum einfach so rausposaunen. So wird ja in 
nächster Zeit kaum mehr Rätsel geben für jeden Spieler...  

Micky1992: Ich finde unsere Forencommunity toll. Es sind viele verschiedene Typen anwesend, was sehr gut für neue 
Ideen ist. Der Umgang der Betaspieler mit den Newbies gefällt mir auch sehr gut, denn Fragen/Antworten bleiben immer 
sachlich und Stress gibt es nur in den seltensten Fällen. Natürlich gibt es auch in unserer Community den ein oder anderen 
Deppert, aber das ist normal und menschlich.  

Katerchen: Ich mag die Community ebenfalls wie sie ist, aber ich glaube das ist das Beste fast an jedem Browsergame, 
neben dem Spiel natürlich. Es gibt zwar immer ein paar Ausfälle, aber im Großen und Ganzen hat sich wieder eine illustre 
Schar Spieler zusammengefunden die sich im Forum gut zu verwirklichen wissen. =)  

Puma: Ich finde unsere Forencommunity in Ordnung. Vor allem der Umgang mit den Noobs gefällt mir, aber es gibt paar 
Leute die in der Community nerven.  

Theopium: Ich denke, dass wir eine gute durchschnittliche Forencommunity haben. Es gibt die Nerds, die Normalzocker 
und die Idioten. Leider treten letztere immer häufiger auf. Auf Erdbeeren hab ich KEINEN bock mehr.  

MrBlonde777: Insgesamt ist es ein super Community, aktiv in allen bereichen und auch sehr vielfältig, so dass jeder auf 
seine Kosten kommt, es gibt auch schwarze Schafe, denen man alles 3 mal sagen muss, aber ich denke so was macht eine 
Community auch aus, Spammen, Unfug, alles so was ist eigentlich fehl am Platz, aber so was vervollständigt so eine 
Community doch erst.    

Was haltet ihr von Inno s Infopolitik? Ist sie gut, schlecht oder verbesserungswürdig? Habt ihr vielleicht sogar 
Verbesserungsvorschläge?  

Dani1995: Insgesamt find ich die Infopolitik von Inno gut, jedenfalls ist sie besser wie bei anderen Entwicklern. Inno 
versorgt uns hin und wieder mit Neuigkeiten, aber ich finde auch dass die Vorschau zu 1.20 viel zu früh war. 
Verbesserungsvorschlag wäre eig. keiner zu machen.  

Micky1992: Ich halte die Infopolitik von Inno allgemein gar nicht schlecht. Wenn ich zurück denke, wie es vor einem 
Jahr war, muss ich doch sagen, dass sich einiges verbessert hat in dem Sinne. Das soll aber auch nicht heißen, dass die 
Infopolitik momentan optimal ist. Gerade in den letzten paar Wochen schien es mir, als sei Inno wieder in ihr altes 
Muster? la "Wir geben Infos erst direkt zum Update raus" gefallen. Manchmal fehlt es meiner Meinung nach einfach ein 
wenig im Detail. So kleine Sätze wie "Update verzögert sich" oder so fehlen leider, so dass die Community hin und 
wieder da steht und von nichts Bescheid weiß.  

Theopium: Die Infopolitik von Innogames ist noch stark verbesserungswürdig. Dass die Community nicht mal weiß, was 
mit 1.19 kommt, dass finde ich als groben Schnitzer. Alleine die Bekanntmachung und Implementierung neuer Features 
hält viele noch im Game. Eine kleine Kurzreferenz für kommende Updates fände ich also nicht schlecht.  

Katerchen: Inno s Infopolitik ist absolut verbesserungswürdig. Sie haben zwar das Jahr gut angefangen, aber danach 
wieder stark nachgelassen. Infos kommen wenn nur selten und zumeist über die dritte (Insiderwissen). Wenn dann endlich 
mal was angekündigt wird, ist es meist sehr spät und dann wird noch hier und da was geändert. Der Thread im Forum 
spiegelt die Meinung vieler am besten wieder. =) Vorschlag von mir wäre, dass umzusetzen was dort im Thread gefordert 
wird.    
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Wie fandet ihr die Updates in der Vergangenheit? Gab es Updates die eurer Meinung nach auch weggelassen 
werden könnten? Oder hattet ihr gar mehr von diesen Updates erwartet?  

Dani1995: Ich fand vergangene Updates recht gut von Inno. Besonders die Charakter-Quets waren einer der größten 
Erneurungen für das Spiel. Meiner Meinung nach hätte man eine bessere Lösung für die Lvl99-Grenze finden müssen.  

Micky1992: Ich fand die vergangenen Updates fast alle gut. Natürlich gab es hin und wieder mal etwas, wo ich mir dachte 
"Was soll der mist denn?", aber jetzt wenn ich so zurück blicke, muss ich sagen, dass The-West sich stets verbessert hat. 
Das einzige was ich vielleicht einzuwenden hätte, sind die stetigen Schwierigkeitserhöhungen: Es macht auf mich immer 
noch den Eindruck, dass man durch die Schwierigkeitserhöhungen nicht mehr die nötigen Arbeitspunkte einbringen kann, 
um richtig wertvolle Dinge zu finden. Immerhin wurde gesagt, dass es theoretisch möglich sein würde, dass man Dinge im 
Verkaufswert von 4000$ finden kann, allerdings bezweifle ich dies sehr stark.  

Theopium: Ich hab jedes kleine Update durchgemacht und meines Erachtens waren die Arbeitsupdates sehr gravierend. 
Das Schlimmste war, dass diese nicht angekündigt wurden. Auf einmal konnte ich kaum noch Arbeiten machen, da fühlte 
ich mich schon sehr vor den Kopf gestoßen. Die Charakterklassen hätten vorher auch ausprobiert werden sollen. Für mich 
kamen viele Updates einfach zu früh und zu unüberlegt.  

Katerchen: Ich muss sagen die bisherigen Updates gehen soweit alle in Ordnung. 
Wie Dani muss ich da auch die Charakter-Quests herausnehmen, da es bislang wohl das beste Update war. Negativ ist 
vielleicht noch zu betrachten, dass man bei Inno, leider oft viel zu viel Wert auf Kleinigkeiten legt, dabei aber größere 
Dinge etwas vernachlässigt. Im Großen und Ganzen aber sind die Updates für das Spiel eine gute Bereicherung und 
sollten auch weiter so kommen wie bisher.   

Was würdet ihr euch in Zukunft von Inno wünschen?  

Dani1995: Eine schwierige Frage.. Ich finde für die Zukunft sollte man eine bessere Lösung für die Lvl99-Grenze finden, 
außerdem sollte es meiner Meinung nach vor jedem Update ein Extra-Backup erstellt werden. Die Infopolitik passt so 
weit, man sollte die Updates nicht zu spät, aber auch nicht zu früh stattgeben. Aber insgesamt denke ich, dass Inno hier für 
die Community einen guten Job macht. Auf die......nächsten 12 Monate!  

Micky1992: Mehr Nähe zur Community, einen Dev-Blog, viele Updates, noch mehr Spielerumfragen (welche auch mit 
einbezogen werden) und natürlich noch viele neue Quests.  

Theopium: Mehr Infos und vor allem mehr Mitbestimmungsrecht bei Updates.  

Katerchen: Ich würde mir wünschen, dass Innogames noch ein bisschen enger mit der Community zusammenarbeitet, 
dass sie ihre Informationspolitik noch verbessern und wenn möglich das ein oder andere Feature möglichst bald einbauen. 
Ach ja, und vielleicht ein bisschen kritikfähiger sollte man werden. Ansonsten sind sie ja alle so ganz lieb, als Menschen 
jetzt. =)   

Natürlich darf die Meinung der Mods nicht fehlen diese wurden deshalb natürlich auch gefragt und wollten 
zusammen eine große Stellungnahme abgeben.  

Was haltet ihr persönlich von der Forencommunity?  

Wir finden die Forumsgemeinschaft im The-West Forum relativ gut. Natürlich gibt es User, die gerne zum Spammen 
neigen, jedoch hält sich dies in Maßen, so was gehört ja auch zu einer Forumsgemeinschaft. Die vielen Spielerprojekte 
finden wir auch sehr schön, die im The-West Forum entstanden sind, die TW-Times, das TW-Tool, dies sind nur einige 
der vielen tollen Projekte. Es haben sich auch viele Freundschaften im The-West Forum gebildet, dies freut uns sehr.   

Was haltet ihr von Innogames Infopolitik? Ist sie gut, schlecht oder verbesserungswürdig? Habt ihr vielleicht sogar 
Verbesserungsvorschläge?  

Es gehört wohl zum normalen Menschen, dass er nie fehlerlos sein wird. Nur aus Fehlern lernt man. Wenn man jedoch die 
Informationspolitik mit dem Stand vor einem halben / ? Jahr vergleicht, hat sich schon einiges verbessert: Der Fahrplan 
der Anfang des Jahres veröffentlicht wurde, die Berichte über die Forts, die Einrichtung des öffentlichen Testservers etc. 
Natürlich lässt sich immer etwas verbessern, jedoch glauben wir, die Meinung der Community zu diesem Thema auch bei 
den verantwortlichen angekommen ist und es wird versucht aus den Fehlern etwas zu lernen.    
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Wie fandet ihr die Updates in der Vergangenheit? Gab es Updates die eurer Meinung nach auch weggelassen 
werden könnten? Oder hattet ihr gar mehr von diesen Updates erwartet?  

Wir fanden die neuen Features rel. gut. Insb. die Charakter Quests waren eine Neuerung, die wir auch sehr gut fanden! 
Allerdings ist beinah jedes Update eine Fehlerbehebung, und ist immer von N ten. Wenn man den Stand in der 
Anfangsphase vergleicht hat sich schon viel ge ndert, was wir auch begrü en. Natürlich gab es Updates, die für viele 
User eine Einschr nkung bzw. Nachteil bedeutet hatten (insb. das Arbeitspunkte Update). Dies hat sich jetzt 

 

nach 
unserer Ansicht  für beinah alle User erledigt.  

Was würdet ihr euch in Zukunft von der Forumsgemeinschaft wünschen?  

Unser Wunsch an euch ist, dass Ihr (die Forumsgemeinschaft) weiterhin so nett und unterhaltsam bleibt. Seht es 
entspannt, es ist nur ein Spiel. Eine Bitte an die Spieler, die nicht auf den Beta Server geschafft haben, geduldet euch noch 
etwas. Inaktive Spieler werden mit der Zeit gelöscht. Also wartet und schaut die nächste Zeit ob ihr reinkommt. Des 
Weiteren ist das Testen auf dem Beta Server auch nichts extrem besonderes, du siehst Features wenige Wochen vorher 
und hast das Risiko, dass der Server in jedem Moment zurück gesetzt werden kann.   

An dieser Stelle ein Dankeschön an Banditenmen50, 4L3X, Marco, KnightofHonor und Inspiration und ein großes Lob an 
Banditenmen50 der sich die Zeit genommen hat die Fragen entgegen zu nehmen und anzusprechen und mir die Antworten 
zukommen zu lassen.   

Wir hoffen ihr konntet einen kleinen Einblick in die Gedanken einiger Forenuser und einiger Mods bekommen.   

(Bloodhunter99) 

 

Update 1.20  Neue Infos zu den Forts

 

Da wir von internen Quellen neue Infos 
bekommen haben, möchten wir euch gerne 
über den neuesten Stand informieren, 
garantieren aber nicht, das jetzt gegebene 
Infos auch so eintreten! 
Wie die Entwickler selbst sagten, dass das 
neue Features mit den Forts "ein großes 
Spektakel" werden soll und dass sie sich 
selbst riesig drauf freuen würden.  

Es ist zu vermuten, dass der Aufbau der 
Forts nicht wie ein normaler Stadtaufbau 
stattfinden wird, sondern dass Ressourcen 
wie Holz, Eisen, Steine und andere Dinge 
benötigt werden. Damit würde eine weitere 
Spieleridee umgesetzt werden.  

In den Forts wird es wohl ebenfalls die 
Möglichkeit geben einzukaufen. Allerdings 
ist das Einkaufen dann auf Gewehre und 
andere Waffen beschränkt.   

Als letzte Info: 
Im Fortkampf können bis zu 680 Spieler 
teilnehmen. Das heißt es stehen wahrlich 
Schlachten bevor.  

(stam1994) 
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Daher finden sich Arbeiter in der 
Duellrangliste auch häufig unten 
wieder. Bestes Mittel dagegen ist 
aus eigener Erfahrung einfach 
keine Waffe zu tragen.   

Gründe dafür:  

- Duelllevel steigt nicht und starke 
Spieler können einen irgendwann 
nicht mehr angreifen  

- schwache Spieler machen nicht so 
einen großen Schaden 
Folge: Nicht so viele Ko´s!  

Es gibt zwei Varianten des 
Errichters:  

- den Errichter, der fest in seiner 
Stadt lebt und dort ausbaut  

- oder den Errichter, der von einer 
Stadt zur anderen zieht und ausbaut  

Variante 2 ist dabei mehr so ein 
Nomade, er tritt ab und zu in eine 
Stadt, baut dort aus und hat dafür 
Einkaufsmöglichkeiten und einen 
kostenlosen Schlafplatz.  

Sonst schlendert er in der Wildnis 
herum und arbeitet. 
Skillung: 
Anfangs auf jeden Fall nur auf 
Errichten und die Attribute auf Stärke 
setzen. 
Da man ohne Bonus ab Level 49 aber 
schon alle Errichter arbeiten kann, ist 
es zu empfehlen spätestens ab da an 
auf Leiten zu skillen, da im späteren 
Verlauf dann gute Arbeiten möglich 
sind! 
Es sind folgende Arbeiten möglich: 
Ranch errichten, Fort errichten, Nach 
Öl bohren, Raddampfer steuern und im 
weiteren Verlauf noch Banditen jagen, 
Postkutsche überfallen, Postkutsche 
bewachen (viele andere Arbeiten 
ebenfalls) 
Neben dem Quester ist diese Skillung 
wohl am einfachsten und ist damit 
Anfänger sehr zu empfehlen! 

(Stam1994) 

 

Der Arbeiter ist wohl die beliebteste 
Charakterklasse bei allen Stadt-
besitzern. Wer die Charakterklasse 
Arbeiter wählt, ist somit quasi auch 
ein Errichter, da die Charakterklasse 
hervorragende Vorteile im Stadtaus-
bau bietet.  
Wer diese Charakterklasse wählt, 
brauch sich also keine Sorgen zu 
machen, einen Platz in einer Stadt zu 
finden, da Errichter eigentlich immer 
gesucht sind.  
Weiterer Vorteil ist, dass man in den 
Städten meist besser behandelt wird 
(weniger oder gar keine Steuern).  

Allerdings ist man Duellanten und 
Soldaten mehr oder weniger hilflos 
ausgesetzt und hat keine Chance 
Duelle zu gewinnen. 

Stam1994 stellt die Charakterklasse Arbeiter vor 

  

Beta-Welt

 

Die Beta-Welt - und 567 Spielerinnen und Spieler testen begeistert neue Features!  

Die Beta-Welt starte am 22. April um 11 Uhr und die Spieler, die zu der Zeit online waren, strömten in Massen auf den 
Server. Gegen 14 Uhr war der Server voll, die Anmeldung wurde automatisch gesperrt. Das "kurzfristige Ankündigen des 
Starts" traf bei Spieler, die keinen Platz mehr ergattern konnten, natürlich auf unverständliche Kritik. Wie erwartet konnte 
man es nicht jedem Recht machen!  

Um den Beta-Server zu beschreiben: 
Einzige Unterschiede sind die englische Sprache und das der Server der Ort der Featuretests ist. Außerdem ist diese Welt 
dafür da, Fehler möglichst schnell zu erkennen und sie zu melden (Spieler sind gefordert). Dafür wurde ein eigenes Forum 
angelegt.  

Schon am ersten Tag wurden unzählige Bugs gemeldet, was zeigt, dass das Konzept aufgeht und sich Innogames auf die 
Spieler verlassen kann. So sollte das Ziel, eine schnellere Fehlerbehebung, umsetzbar sein. 
Besonders auffällig dabei waren deutsche Übersetzungsfehler oder Textstellen die gar nicht übersetzt waren. Damit 
werden sich aber wahrscheinlich alle zu Recht finden, da sonst die Veröffentlichung des Servers länger gedauert hätte. So 
werden Fehler nach und nach verbessert.  

(Stam1994) 
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Hancock hört auf

 
Dazu ein Interview:  

Was hat The-West für dich bedeutet?  

TW ist ein Spiel, eine spaßige neben Beschäftigung; Mehr nicht.  

Was hat The-West für dich so interessant gemacht?  

Oh da gab viele Dinge. 
Da war zum einem das innovative Gameplay, die Community, die rasende Entwicklung des Spiels, die vielfältigen 
Möglichkeiten seinen Charakters. zu optimieren sei es Kleidung, Waffen oder Skillung und natürlich die Gewissheit bei 
Innogames auf der sicheren Seite zu sein. 
Dann waren da noch die selbst gesteckten Ziele die sich immer wieder geändert haben wie zb: Endlich gewisse "feindliche" 
Duellanten besiegen zu können, die Ranglisten, die Vorfreude auf "bald machbare" Arbeiten. 
Aber das wichtigste ziel und Motivation Lieferant war meine Neugier auf die Fort/Stadtkämpfe.  

Warum hörst du bei The-West auf, hat das private Gründe oder hat es doch mit dem Spiel zu tun?  

Das liegt schlichtweg daran, dass ich für 5 Wochen nach Australien gehe. Wenn ich wieder zurück bin ist Sommer, da bin 
ich in der Regel auch nicht oft vor dem Rechner und somit war meine Entscheidung recht einfach.  

Würdest du noch einmal auf The-West zurück greifen?  

Ja auf jeden fall. 
Sobald es kälter wird bin ich wieder da, bis dahin werde ich auch darauf achten einigermaßen auf dem Laufenden zu sein 
was den Fortschritt des Spiels angeht.  

War das Spiel für dich zu Zeitintensiv, oder warst du nur ein paar Stunden online "täglich"?  

Mal mehr, mal weniger. 
Ich muss zugeben das es auch Tage gab an denen ich rund um die Uhr vor dem Rechner hing, aber nicht wegen TW, 
Sondern eher um richtige 3D spiele auf dem Rechner oder auch Xbox360 zu zocken. Tw habe ich dann immer in der 
Zigarettenpause abgefertigt ... viel zeit braucht TW einfach nicht.  

Was konntest du zu The-West beitragen?  

119.60  Durch Premium Benutzung.  

Auf welcher Welt hast du gespielt und wie erfolgreich warst du da?  

Mein Liebling war W1 (Soldat), würde mich als recht erfolgreich bezeichnen, da ich fast alles erreichen konnte was ich mir 
vornahm und einigen Leuten Kopfzerbrechen bereiten konnte. Dann noch 1-2 Monate auf W2 als Errichter und W5 bis heute 
Soldat-> beide eher mittelmäßig.  

Was hat dich dazu getrieben die Skillung preis zu geben?  

Es gab oft Situationen wo ich mir gewünscht habe die Skillung meines Gegners zu kennen, eventuell kann ich damit den 
einen oder anderen helfen das Duellsystem etwas besser verstehen zu können. 
Zum nachahmen ist sie eher nicht geeignet.  

Seit wann bist du bei The-West dabei?  

Seit etwa 10 Monaten  

Was sagst du allgemein zu The-West, was würde dir noch gefallen?  

Tolles Spiel aber immer noch am Anfang. 
Die Dinge die seit Monaten geplant sind würden mir gefallen   

Wir von TWT wünschen dir alles gute im Realife und wir hoffen, dass du uns nicht ganz fern bleibst.  

(LDG)  
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ElLoCo -

 
Erster Spieler auf Level 99

 
Dazu haben wir folgendes Interview geführt:  

Wie waren deine Gefühle, also du gemerkt hast das du auf Level 99 aufgestiegen bist? 
Die Gefühle waren im Vorfeld um einiges Stärker Wenn man kurz vor dem Ende steht, und dem Finale immer näher 
kommst, ist das schon Aufregend. Wenn Du aber dann von Level 98 auf Level 99 steigst, ist auf einmal alles wie 
weggeblasen, weil Du dann erst merkst, dass das Spiel im eigentlichen Sinne vorbei ist.  

Was sagen die anderen Spieler dazu, dass du die erste Person bist. Sind sie eher neidisch, oder gratulieren sie? 
Ich habe viele Glückwünsche bekommen und das sogar von Personen, die ich nicht mal kenne. Das ist zwar nicht neues, 
aber ich freue mich, dass sich andere mit mir freuen.  

Wie lange hast du warten müssten, bis du das Level 99 erreicht hast, ab der ersten Stufe bei The-West? 
Nun ja, wenn ich bedenke, dass ich am 15.04.2008 mit The-West angefangen habe, kannst Du dir ja ausrechnen wie lange 
ich dafür gebraucht habe

  

Würdest du dich bei The-West verewigen lassen als bester Spieler? 
Ich denke mal, dass die Ruhmeshalle schon Verewigung genug ist. Schließlich gibt es tausende von Spieler hier und da 
muss man für mich nicht eine Extra Wurst machen.. In ein paar Wochen redet niemand mehr darüber Siehe 1. Stadt in 
The-West - Dawson City!  

Da du ja jetzt Level 99 bist und in dem sinne keiner Herausforderungen mehr hast, würdest du dir einen neuen 
Charakter zu legen und würdest du den gleichen Charakter nehmen? 
Ich würde definitiv nicht noch einmal anfangen und was mein Charakter angeht, würde ich dem Treu bleiben, weil allein 
das Bild mir am besten gefällt

  

Auf welcher Welt spielt du und wie hat es deine Stadt aufgefasst? 
Ich spiele nur auf Welt 1 und das bleibt auch so. Meine Stadt hat es nicht gemerkt, dass ein Level 99er unter denen ist 
aber habe auch kein großer Rummel gemacht.  

Mit was für Ziele bist du damals heran gegangen, als du The-West zum ersten Mal gespielt hast? 
Der beste zu sein! Zunächst in Duellen und dann hatte ich eigentlich nur doch die Ranglistenspitze als Ziel. Nachdem ich 
es nun geschafft habe, frage ich mich: Was nun?  

Für was eine Charakterwahl hast du dich entschieden, als es die Wahl der Charakterklassen gab? 
Komische Frage, Soldat natürlich!  

Da du seit der Beta dabei bist, was konntest du dabei erreichen um das Spiel zu verbessern? 
Ich glaube, ich konnte allein nicht wirklich was erreichen. Am Anfang stand viel Teamplay und Absprachen auf dem 
Terminplan. Ganz Dawson tummelte sich um Sin City und schoss einen nach dem anderen ins Hotel. Maulwürfe mussten 
enttarnt werden, Tipps und Tricks wurden besprochen und und und

  

Was sagst du allgemein zu der Community? 
Die Community ist am Anfang die beste gewesen, die ich kannte. Spaß, Promos und Heulerei stand das an der 
Tagesordnung. Mittlerweile gibt es mir echt zu viele Kiddys hier, die so was von nerven, aber das kann man nun mal nicht 
ganz vermeiden. Im Großen und Ganzen aber sind die schon alle ganz okay

  

Wie denkst du über die Tools, Scripte und die Erweiterungen von The_West? 
Ich finde es gut, dass es Leute gibt, die sich die Arbeit machen. Die Scripts an sich sind teilweise sehr gut gemacht und 
dafür ein dickes Lob.  

War das Spiel zeitintensiv, oder hast du nur 2 Stunden täglich vor dem PC gesessen, oder waren es mehr als 2 
Stunden? 
Investierst Du keine Zeit? So hast du auch kaum die Chance hier weiter zu kommen.. Auch wenn Du alles in die Schleife 
packen kannst, so musst du trotzdem immer wieder rein gucken

  

Hast du das Level 1-99 ohne Premium geholt, oder hast du dir ab und zu mal Premium geholt und das Spiel 
schneller voran zu treiben? 
Ohne PA ist dieses Spiel kaum zu spielen. Ich Spiel von Anfang an mit PA und das bringt Riesen Vorteile, ohne die ich es 
bestimmt nicht geschafft hätte. Aber die PA Zeit ist jetzt definitiv vorbei. Sorry Inno, aber was soll ich noch damit?  

Auf was für eine Erweiterung freust du dich die bei The-West in Arbeit ist? 
Forts und Pokern Alles andere bringt meinem Char eigentlich nichts

  

Wir von TWT bedanken uns für das Interview. 
(LDG) 
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Das TW-Tool  das größte Tool rund um The-West 

Das TW-Tool hat sich mittlerweile zu einer festen Größe rund um The-West entwickelt. Egal ob man etwas bei den 
Quests nachschauen will, ein Kleidungsstück genauer betrachten möchte oder sich die fehlenden Arbeitspunkte bis zur 
nächsten Arbeit errechnen (lassen) will, all das ist in diesem vielseitigen Tool möglich.  

Dabei fing alles so klein an:  

Als kleine Hilfe für seine Stadt Dawson City startete Gandfhut schon früh das Spielerprojekt. Passwortgeschützt war es 
nur für Spieler der Stadt Dawson City zugänglich. Keiner konnte ahnen, dass daraus mit rasender Geschwindigkeit ein 
riesiges, mehrsprachiges Tool wird. Zur Verstärkung wurde KnightofHonor mit ins Boot geholt, welcher Gandfhut 
auch überredete das Tool zu veröffentlichen. Am 26.06.2008 war es dann soweit 

 

das Tool wird mit einem einfachen, 
über sichtlichen Layout veröffentlicht. Bereits dort war die durchaus praktische Sortierfunktion implantiert, welche es 
einem ermöglicht Kleidungsstücke zum Beispiel nach Preisen zu sortieren oder die Arbeiten noch der Schwierigkeit zu 
ordnen. Quasi im Eiltempo wurde schon einen Tag später die Beta Version des neuen, verbesserten Layouts 
veröffentlicht, welches wiederum einen Tag später (am 28.06.2008) im ganzen Tool implantiert wurde - parallel dazu 
lief das alte Design aber weiter. Am 16.07.2008 wurde dann die Version 2.0 eingespielt, welche Features wie 
Werbefreiheit, einen Chat, ein Skill Tool und Verlinkungen beinhaltete.  
Während das Skill Tool voll einschlug ( durch eine Anmeldung war es nun möglich seine Fertigkeiten ins Tool 
einzugeben, wodurch dann errechnet wurde, wie viele Arbeitspunkte für die jeweiligen Arbeiten noch fehlen), wurde 
der Chat wenig später wieder abgeschafft. Als am 27.07.2008 noch einige Performanceverbesserungen wie das 
Springen von Questreihe zu Questreihe oder das Einschränken der Arbeiten nach Fertigkeiten eingespielt wurden, 
verbesserte sich das Tool langsam zu einer perfekten Hilfe im Spiel. Eine neue Startseite und die Einberechnung der 
Kleidung im Skill Tool perfektionierte das Ganze noch um einiges.   

Das Update im Spiel vom 12.08.2008 löste im Tool einen einwöchigen Fehler aus 

 

das Inventar konnte nicht mehr ins 
Textfeld eingegeben werden. Am 20.08.2008 war das sortieren im Skill Tool nach verschieden Werten möglich und 
seit dem 23.08.2008 werden alle Questbelohnungen grafisch dargestellt und im Skill Tool ist es möglich, sich die 
perfekte Arbeitskleidung für die jeweiligen Arbeiten anzeigen zu lassen. Am 29.08.2008 folgte die richtige Darstellung 
der Entscheidungsquest und 2 Tage später wurde ein Support Team für das Tool zusammengestellt. Seit Anfang 
September 2008 ist es nun möglich nicht nur eine Welt zu verwalten, sondern auf allen erscheinenden Welten das Skill 
Tool zu nutzen. Am 18.09.2008 wurde das Skill Tool durch die Funktion folgendes Kleidungsstück verbessert. 2 
Tage später wurde das Tool für den englischen Sprachraum veröffentlicht und weitere 8 Tage später gab es dann eine 
neue Startseite für die Weltenauswahl (so wie es aktuell auch ist). Seit dem 4.11.2008 hat das Tool seinen eigen Server 
und ist dadurch über twtool.ath.cx erreichbar. Mit dem Update im Spiel und den neuen Arbeiten wurde das Tool am 
02.12.2008 aktualisiert  alle neuen Arbeiten waren nun auch im Tool.   

Als passendes Feature zur Weihnachtszeit wurde im Dezember ein Winter Layout erstellt und am 24.12.2008 wurde der 
Trapper zum Weihnachtsmann. Mit der Implantierung der Charakterklassenquests wurde dies auch im Tool aktualisiert. 
Wegen den Bedenken der User wurden die Quests 5 Tage später wieder entfernt, was bei der Community eine große 
Diskussion auslöste. Kurzzeitig waren alle Quests nur für angemeldete User zugänglich (30.01.2009) 

 

wurde aber am 
01.03.2009 wieder rückgängig gemacht. Das am 11.03.2009 eingespielte Update zur Wiederherstellung der 
Performance löste das Löschen aller Inventardaten aus. Ein durch Welt 6 verursachtes Problem konnte am 23.03.2009 
gelöst werden. Seit dem 27.03.2009 sucht das Tool neue Mitglieder. Das Tool-Team bedankt sich bei den zahlreichen 
Bewerbungen, die eingegangen sind. Seit dem 05.04.2009 ist das Partnerprojekt (TW-Times) hinzugefügt. Am 
07.04.2009 gab es einen erneuten Serverumzug und es wurden wieder alle Inventare der User gelöscht. Es wird aber 
bereits an einer richtigen Lösung des Problems gearbeitet. In Version 3.0 (wird in nächster Zeit erscheinen) wird das 
ganze Tool neu programmiert, optimiert und ist multilingual nutzbar sein. 
Insgesamt ist das Tool also von einem kleinen Projekt für die eigene Stadt zu einem fest eingespielten und wichtigen 
Tool bei The-West geworden.  

Auch das Team um Gandfhut und KnightofHonor ist nach eigener Aussage mit dem Entwicklungsstand zufrieden, auch 
wenn die Entwicklung im Moment nur langsam voran geht. Auch deswegen wurden neue Mitarbeiter gesucht, um 
Probleme schneller zu lösen und insgesamt schneller arbeiten zu können. Wichtigste Ziele sind in nächster Zeit das 
Handling für den User, viele neue Funktionen, Performanceverbesserung und Mehrsprachigkeit. 
Die wichtigsten Arbeiten sind aber zum größten Teil unter den beiden aufgeteilt. Programmierung und Grafik 
übernimmt dabei Gandfhut, KnightofHonor trägt neue Dinge in die Listen ein (zum Beispiel neue Quests).  

Wir freuen uns von nun an mit dem Tool zusammen zu arbeiten. Nach Aussage von Gandfhut und KnightofHonor 
erhoffen sie sich durch die Zusammenarbeit mit uns vor allem einen guten Partner zu finden. Gegenseitige Hilfe und 
Werbung spielen allerdings auch eine wichtige Rolle. Durch uns wollen sie versuchen, mehr Spieler an das Tool 
heranzuführen. Wir, als Team, werden versuchen, das TW-Tool so gut wie möglich dabei zu unterstützen.  

(Stam1994) 
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Abenteurer  

Deine Leistungskurve befindet sich bis über die Monatsmitte hinaus auf dem 
Höhepunkt. Suche also nicht nach dem Abenteuer, das Abenteuer sucht Dich. Und bis 
zum Monatsende wird es Dich auch gefunden haben. 

Spaßhoroskop

 

Duellant  

Das Licht am Ende des Tunnels ist das Mündungsfeuer Deines Gegners. Deshalb sollte 
die kostbare Zeit, die Dir noch bis zum Eintreffen der Kugel bleibt, Deinem Partner 
gehören. Genieße sie.  

Arbeiter  

Diesen Monat gehen die Arbeiten sehr schleppend von der Hand. Weder 
Erfahrungspunkte, noch Lohn motivieren Dich so richtig. Die Zeit ist reif für ein wenig 
Urlaub im schönen Indianer-Reservat.  

Soldat  

Du bist diesen Monat durch ständiges STILLSTEHN sehr anfällig für Thrombose. Sehr 
praktisch, dass die hohen Stiefel Deine Stützstrümpfe verdecken. Deine Gegner würden 
sich sonst vor Lachen krümmen und Dir ein schlechtes Ziel abgeben.   

(Wusel) 

 
Das jetzt die erste Questreihe eines 
Spielers umgesetzt wird, ist eine 
große Überraschung für alle 
Spieler. Wie es nicht anders zu 
erwarten war, kommt die 
Questreihe von "Rätselking" 
Micky1992. Anfangs als eine neue 
riesige, von Micky als 
"Hyperquestreihe" bezeichnete, 
Questreihe gedacht wurde sie um 
einiges verkleinert und erscheint 
nun als normale Questreihe.  

Im Allgemeinen muss man 
Innogames für diese Art die 
Community am Spiel zu beteiligen, 
sehr loben. 

Die erste Questreihe eines Spieler - 
Innogames bleibt seinem Weg 
treu! 
Die Konzeption von Innogames 
beinhaltet unter anderem den 
Punkt, Spielerinnen und Spieler 
mit in das Spiel einzubeziehen. 
Schon seit Beginn des Spiels 
wurde immer wieder versucht, 
Spielerideen umzusetzen. Bis auf 
Ausnahmen guter Ideen, wurden 
viele Ideen umgesetzt. Auch in 
nächster Zeit sollen größere 
Spielerideen umgesetzt werden 
(die größte, allerdings noch nicht 
bestätigte ist: I have a dream - 
Ressourcen zum Städtebau). 

Das Konzept ist mit das Beste, was 
sich eine Community wünschen 
kann, und da dies auch noch so 
umgesetzt wird, ist das eine große 
Bereicherung des Spiel und des 
"Drum-rums".  

Wir hoffen, dass demnächst noch 
viele weitere Questreihen von 
Community-Membern umgesetzt 
werden. Auch Micky meinte, dass 
dies nicht seine letzte Questidee 
gewesen sei und kündigte neue 
Ideen für das Forum an.  

(Stam1994)  

Sonderbericht - Umsetzung von Spielerideen 
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Frage 1:  
Wer ist der engste Freund/in von Henry Walker? 
A: Sheriff John Fitzburn 
B: Maria Roalstad 
C: Waupee 

Gewinnspiel / Rätsel

 

Frage2:  
Ab welchen Level waren die April Quests?  

A: 36 
B: 37 
C: 38

 
Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach die Fragen beantworten und an die 
Email:  

gewinnspiel@twt-redaktion.sprinax.de

  
schicken. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los.  

Der Gewinner erhält 20 Goldnuggets!!!  

Einsendeschluss ist der 20.05.2009 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Mitarbeiter von Innogames, und der TWT Redaktion sind ausgeschlossen.

 

Frage3:  
Wie viele EP verdient man durch das Lösen der 
kompletten Questreihe ab Level 75? 
A: 3.600  
B: 4.800 
C: 5.000 

Frage 4:  
Wie viele Wochen PA hat man, wenn man 100 
Goldnuggets kauft und alle 4 Premium - Möglchkeiten 
gleichlange aktiviert?  

A: 8 Wochen 
B: 9 Wochen 
C: 10 Wochen Frage 5:  

Weshalb war es dringend notwendig die Ruhmeshalle 
einzuführen?  

A: Spieler sollen für Leistungen belohnt werden 
B: Spieler erreichen bald Level 99 
C: Spieler erreichen bald Höchstlevel

  

Gewinner der letzten Ausgabe ist Mowgli67  Herzlichen Glückwunsch. 

 

Frage 6:  
Welches ist die drittschwierigste Arbeit bei der man 
kein Produkt erhalten kann?  

A: Zug überfallen 
B: Wald roden 
C: Stadtausbau

 

Frage 7:  
Was ärgerte Eiswiesel im vergangenen Jahr besonders?  

A: Kritik der Community 
B: Bugs 
C: Vorschnelle Entscheidungen in einigen wichtigen 
Bereichen 

Frage 8:  
Was ist die beste Charakterklassenwaffe des 
Duellanten?  

A: Abgesägte Schrotpistole 
B: Abgesägte Schrotflinte 
C: Abgesägte Schrotwaffe

 

Frage 9:  
Um wie viel $ ist der Schwarzer Mantel gegenüber dem 
Braunen Mantel teurer?  

A: $100 
B: $0 
C: $10 

Frage 10:  
Welchen Aufgabenbereich hat Gemma Howell in dem 
Tool "The West Stats"?  

A: Technik 
B: Design 
C: Übersetzung 
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Die Gerüchteküche  Die Schlüssel

 
Die Schlüssel - was steckt hinter diesem Geheimnis? 
In der neuen Qestreihe ab Level 75 bekommt man ja, wie wahrscheinlich alle wissen, einen Schlüssel mit der 
Bezeichnung "1.Schlüssel". Alles deutet darauf hin, dass es also wie bei den Zetteln mehrere Teile gibt. Entschädigt 
dieses Rätsel alle Schusswaffenskiller? Gibt es deswegen ein weiteres Rätsel? Weil es nur ein Rätsel für 
Schlagwaffenskiller gab? Viele Spieler hatten sich darüber beschwert, dass die Schusswaffler extrem benachteiligt 
werden... Also eine weitere Reaktion von Innogames?  

Hierzu haben wir folgende Spielerstimmen eingefangen:   

Vollstrecker:  

Ich kann da auch nur spekulieren, was den weiteren Verlauf dieser Quest und eventuelle weitere Schlüssel betrifft. 
...ich für meinen Teil lasse mich da einfach überraschen und überlasse die wilden Spekulationen der Community   

Mik:  

Ich kann da auch nur spekulieren, was den weiteren Verlauf dieser Quest und eventuelle weitere Schlüssel betrifft. 
...ich für meinen Teil lasse mich da einfach überraschen und überlasse die wilden Spekulationen der Community   

Micky1992:   

Wenn ich ganz ehrlich bin, weiß ich momentan nicht mehr als alle anderen über die Schlüssel. Ich weiß nur so viel, dass 
es auch hier 3 Schlüssel gibt. Ich hoffe sehr, dass die Belohnung für das Rätsel irgendwas Besonderes ist. Eine edle 
Schusswaffe wäre schon was feines, wobei mir auch ein Produkt, was dir Boni gibt, auch gefallen würde... 
Übrigens war ich nie der Meinung, dass Schusswaffler benachteiligt waren, denn das Rätsel um Hernandos Schwert 
wurde sogar bis jetzt hin so selten gelöst, dass es kaum einen Nachteil darstellt. 
Ob das ganze eine Reaktion von Inno auf die "heftige Kritik" war weiß ich nicht, allerdings denke ich, dass dieser 
Schritt mutig ist. Wieder ein Rätsel, welches offenbar 3 Teile hat... Ob das wirklich so eine "Abwechslung" sein wird, 
weiß ich nicht. 
Aber ich will nicht voreingenommen das Rätsel bewältigen, da ich glaube, dass Wiesel und co. sich sicherlich was 
Innovatives überlegt haben.  

Mal sehen, was die Zukunft bringt. Ich werde jetzt sicherlich noch nicht anfangen mit dem Rätseln   

DeluxeGamer:   

Also es wird vermutlich wieder ein großes rätsel sein wie mit den Zetteln und wird, wie vermutet, eine Schusswaffe 
beinhalten, was aber niemand der normalen Spieler weiß. 
Aber wir werden es ja sehen was sich Innogames da wieder einfallen ließ. Ich hoffe ja das es schwieriger als die 
Zettelgeschichte wird und so mehr Spannung gibt. 
Aber irgendwann wird ja jedes Rätsel gelöst und das ist wahrscheinlich auch gut so aber mehr will ich ja nu auch nich 
verraten erstmal.   

Katerchen:   

Ganz ehrlich, ich hab mich bislang so gut wie garnicht mit der ganzen Sache befasst, weshalb ich da auch recht wenig zu 
sagen kann. Momentan kümmere ich mich eh mehr ums Leveln als irgendwelche Quests, also hab ich da nicht wirklich 
ne Meinung zu.   

goalie98:   

Also ich bin Schusswafenfan, aber notgedrungen Schlagwaffenskiller, weil ich noch nie eine gute Schusswaffe gefunden 
habe...wie der Quest weitergeht? Nun, ich gehe davon aus, dass es noch mehr Schlüssel gibt. Als Belohnung bekommt 
man dann ggf. einen Schatz (ähnlich Waupees Indianerschatz?), den man vielleicht irgendwie wieder vergraben 
muss...bisher kommt danach ja ein Duell mit einem Kunstsammler, deshalb...also, ich denke, dass deine Meinung 
durchaus stimmen könnte   

(Stam1994, BigLuli) 
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