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Grepolis ist erschienel

Die Freude ist grof3 und wurde gleich wieder gebremst!

- Grepolis ging online. Viele Spieler Auftrdge in der Warteschleife
hatten seit Wochen darauf gewartetermdglicht; der Handler, der deine
Schnell wurde Uber freie Beta Keys Rohstoffproduktion um  30%
verhandelt, einige wurden noch steigert; die Hohepriesterin, die
verteilt und es wurden noch deine Gunstproduktion um 50%
zusétzliche Gewinnspiele eroffnet, steigert und deine Truppen 30%
um auch den anderen eine Chance zstarker  kampfen lasst; der
lassen. Befehlshaber, welcher die
Motivation der Landeinheiten
Die Beta startete am frihen morgen,steigert und sie um 30% starker
was viele Spieler, vor allem Schiler kAmpfen lasst und den Kapitéan,
erzirnte, weil die Chance viel kleiner welcher deine Seeflotten um 30%
fur sie wurde, noch nach der Schulestarker macht.
einen Platz zu ergattern.

Am 22.09.2009 war es endlich soweitDen Verwalter, welcher dir mehr e = X
) 37 M 3] -
CIRBPOLS

Wer die Premiumfunktionen sieht, Aber wenigstens eins ist positiv.
Schnell meldeten sich alle Spieler imstellt fest, dass aktiv ins Spiel Premiumgold gibt es zurzeit zum
Forum an, um Meinungen Uber daseingegriffen wird. Eine gewollte halben Preis - Kaufe und bekomme
Spiel auszutauschen. Fragen wurdermaktik von InnoGames, wie sie dieselbe Menge geschenkt!
gestellt, Fehler gemeldet, die selbst sagen. Einfach einen
Standardthreads, die wie immerGegensatz von Die Stamme Aber was sich sagen lasst ist, dass
sinnlos sind, wurden erdffnet - also produzieren war das gesetzte Ziel. InnoGames mit Grepolis ein Spiel
alles wie immer. Doch eines war geschaffen hat, was durchaus
anders: Wohl gelungen, doch kommt es an?Langzeitmotivation  bieten  kann,
Eine klare Meinung macht sich gerade weil Bauzeiten ziemlich
Gleich in den ersten Minuten schnell breit: Hier muss protestiert hochgeschraubt sind.
entbrannte eine Diskussion uber dasverden!

neue Premiumsystem, welche von Wir hoffen, dass am Ende den

Atomhund erdffnet wurde. Viele Spieler forderten eine Meisten alles recht gemacht werden
Veranderung des Premiumsystemskann und freuen uns auf viele neue

Fur die unwissenden Spieler: drohten sogar mit dem Abschied... Updates - auch bei Grepolis!

Bei Grepolis gibt es gleich funf Und die Diskussion hat noch lange

verschiedene Premiumfunktionen.  kein Ende gefunden. (Stam1994)

Waffenhandler ausgeraubt Heimwanderungswelle

Verlassene Stadte, frei herumlaufende
Pferde... so was sieht man in letzter
Zeit seit langem im Westen wieder.

Nachdem in den letzten Jahren
wurden vor allem grol3kalibrige Hunderttausende hergekommen sind,
Gewehre gestohlen, darunter 20 hat jetzt eine Kkleine, stille und
Winchester und der Prototyp einer Henry Walker Homepage heimliche Wanderungswelle zuriick

Vor einer Woche wurde das Haupt-
lager der grof3en Waffenhéndlerkette
Lex Industries ausgeraubt. Wie uns
der Inhaber Lex Lexington mitteilte,

geheimen Waffe. "Es ist von groR3er nach Europa eingesetzt.

Wichtigkeit, das gerade der Prototyppje geheime Uberraschung idgber die genauen Grinde kann man
zu uns zurick kommt, &ulerstye|ijftet auch nur munkeln, denn die
wichtig...". Das Militar, das aus nicht Auswanderer verweigern jegliches
bekannten Griinden groRtes Interesse Henry Walkers Homepageé Statement.

daran hat die gestohlenen Waffen Unter der Adresges wird jedoch behauptet das es

zuruckzubringen, hat schon einig . ; irgendwas mit Griechenland zu tun,

Trupps auf der Suche nach de?]rth;%haebngﬂalgf&'gvggeéng%ﬁ?ﬁglevr\{o wohl jungst aufregende Dinge

Dieben losgeschickt sowie fir die i . eschehen sind, die allerdings der
: .~ ~Saloon von Henry im Netz besuch

Ergreifung 5000$ ausgesetzt. Diese

reiten Weltoffentlichkeit vorenthal-
Summe wurde von Mr. Lexington auf

und sich bei einem recht knifflige . .

Le Rétsel sogar  einige Goldnugger%éen werden und nur einem kleinen
30000% erhoht, somit ist es dasVerdienen
hdchste Kopfgeld dieses Monats. '

reis von Auserwahlten zuganglich
sind.
(Daddl)

(SirWusel) (Dadd))
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Howdy ihr da drauf3en,
wie jeden Monat hoffen wir euch eine tolle Zeitung prasesitieu konnen.

Wegen eines Internet Problems von Ratte kdnnen weder diakti&en noch die Westerngeschichte veroffentlicht
werden.

Viel Spafl3 mit der Ausgabe

Im Namen des Teams

Euer Chefredakteur

Mats

(Stam1994)
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Update 1.2:

Ein ganzer Monat ist vergangen... und dennoch ist das Versiotsub@2 immer noch nicht auf den 6ffentlichen

Welten eingegangen. Die Entwickler waren aber nicht faulldDigic Beta lauft im Moment auf der Version 1.22 und
natdrlich haben wir sie fiir euch getestet. Am 28.09. in den Abemtistu@m dann endlich die erldsende Botschaft:
Das Update 1.22 steht in den Startlochern! Punktlich zum Erschdizmasr TW-Times-Ausgabe soll das Update auch
auf W1 eingespielt werden. Die restlichen Welten folgemdvermutlich am 05.10.

Wir haben fir euch schon mal alle kommenden Features vonit.2@dh zusammengefasst:

- Das Layout der Benutzeroberflache andert sich. Diesnst ei
Anpassung fiir den kommenden Chat.

- Der Chat ist noch deaktiviert, wird gegebenenfalls alsoierl.23
nachgereicht. f

- Die meisten Chatfunktionen funktionieren laut Entwickler amiion. 1471286

- Ein neues ltemset wird verfligbar sein. 3 ;

- Duellerfahrungspunkte werden nun auch noch mit Level 99 in die
Duellrangliste einberechnet.

- Die Sektorenboni werden eines Fortkampfes angezeigt durch
Mouseover Uber ein beliebiges Feld.

- Der Wallbonus wird um 100% angehoben.

- Das Abzeichensystem (genannt: "Belohnungen™) wird eingefiites iBi ein umfangreiches Feature, das
einigen Questern viel Spal3 bereiten wird. Vermutlich wirder ndchsten Ausgabe das System genauer
beleuchtet.

- Die Widerstande kénnen ab 1.22 den Schaden nur noch um 75% senttemn.Wwaren 100% maoglich.

- Der Urlaubsmodus (naheres hierzu kénnt ihr dem dazugehoritj&al Ar dieser Zeitschrift entnehmen).

- Durch einen kleinen Button in der Stadtiibersicht kann man besehlgssene Stadtprofile wieder 6ffnen.

- Die Fertigkeiten haben im Fertigkeitenmeni ein erklarerigpup.

Micky1992
Charakter (Micky )

Spieler
1. testxx

Stufe 58

Erfahrungspunkte 3031 / 3491

Lebenspunkte 680 / 680

Erhelung 150/ 130

Geschwindigkeit 4 mph (100%:)

Duelistufe 58

Duelle gewonnen 1

Duelle verloren 0
Abenteurer

Storyline befolger!
'Errungen am 04/09/2009

bel Arbeiten sinkt um 10%.

i L —
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Special zum Duellsystm

Wie schon erwdhnt wird das eine weitldufige Anderung im Das Duellsystem spannender und
Duellsystem mit Update 1.22 laufenden Spiel ohne es zu testerdoch fairer zu gestalten. Man darf
abgeandert. Durch Widerstande kanrkann man einfach nicht machen.  also gespannt sein, doch eines ist klar:

der Schaden nun nicht mehr auf ) In naher Zukunft wird duellieren
nahezu null gesenkt werden, sonderrSebi Ich schatze die Anderung deswieder fairer!
"nur" noch auf 25% . Duellsystems auf nun mehr 75%

Aufgrund der dadurch ausgeléstenmaximale Schadensreduzierung alslayBe: Ich denke mit der Anderung
Diskussion haben wir mal bei ein durchweg gut ein. Klar kann man im jetzigen Duellsystem  wird
paar Duellanten nachgefragt: jetzt auch  Widerstandsskiller zugleich ein  neues Duellsystem
besiegen, von einer geschaffen. Nachteile davon sind,
Fume: Es gibt kein neues Unverwundbarkeit oder gar einer dass mit Sicherheit Skillungen
Duellsystem. Und alles, was ich zur "perfekten Duellskillung" kann also verloren gehen und die Arbeit derer,
Widerstandsanderung zu sagen hattenicht die Rede sein. Dennoch: Esinklusive mir, die sich eine
kann man im Forum nachlesen.war zu schwierig eine solche Widerstandsskillung zurechtgebastelt
Eiswiesel wird Ubrigens zeitnah ein Skillung zu  besiegen und haben, wird mehr oder weniger
Statement abgeben, was die Inhaltgleichzeitig nicht vollkommen zerstort. Allerdings kommen mit
unseres Meetings betrifft. Es kénntewehrlos gegeniber anderenVersion 1.22 dann auch wieder neue
sein, dass es dann auch neue Infos zuBpielweisen zu sein. Mit diesen mégliche Skillungen zum tragen, eine
Widerstandsanderung gibt. Wenn die25% Waffenschaden minimal héalt Mischskillung kénnte zum Beispiel
Roadmap fir eine komplette man eine Skillung weiterhin im attraktiv. ~ werden oder eine

Erneuerung des Systems steht, bin ictfSystem, lasst einen Widerstandlerkombinierte Schlagkraft-Fort-
gerne bereit, meinen Senf immer noch effektiv spielen und Trefferskillung. Dadurch wird sicher
beizutragen. feilt trotzdem an der Balance, die auch der Soldat einen zweiten oder

momentan im Duellsystem fehlt. dritten Friihling erleben.
zweig Ich vertrete eigentlich die Ich freue mich auf das Update, die
gleiche Meinung wie wiki, fume und 50% waren natirlich zu viel des Insgesamt kann man sagen ist dieses
co. Mindestens 30% der DuellantenGuten sein aber mit 25% kann jederUpdate nur ein kleiner Schritt hin zu
verlieren dadurch ihre nicht (wie von leben denke ich. Auch im IRC- einem gut ausbalancierten
vielen Kiddies angenommen) Meeting mit Eiswiesel kam unser Duellsystem. Und ich hoffe, dass
unbesiegbare  Duellskillung  und Entwickler zu vielen neuen Spieler und vor allem Entwickler
konnen den Account in die Tonne Erkenntnissen und lieR verlauten,weiterhin offen fir neue Ideen sind,
treten. Ich unter anderem auch. So  dass schon Uberlegt wird, wie man denn von diesen lebt das Spiekstam1994)

* Witze » Witze » Witze = Witze

Ein Senator reitet mit einem anderenDie Tur des Wildwestsaloons fliegt Warum haben Duellanten ein Gen
Cowboy durch die Préarie. Fragt derauf. Mit einem machtigen Sprung mehr als Schweine? Damit sich der
Senator: "Sind die Indianer hier landet ein Cowboy kopfiiber im Schwanz nicht krduselt!

wirklich so geféhrlich?" Der Cowboy StralRenstaub. "Damned", knurrt er,

entgegnet: "Letztes Jahr ging ein"wenn ich den Kerl erwische, der *

Senator zu ihnen. Er wollte den mein Pferd auf einen anderen Platz

Frieden wieder herstellen..." "Und? gestellt hat."

Haben die Indianer das Kriegsbeil * Zwei alten Abenteurer unterhalten

begraben?" "Nein! Den Senator!" sich. "Wie oft kannst du noch?" -
* "Zweimal." "Welches ist die bessere

Die Tir des Saloons fliegt plétzlich Nummer?" - "Die im Sommer."
auf, ein riesiger Kerl stapft herein,

'FlieRendes Wasser' und seine beideﬁ'izt]t selicr:]rérdrogsrndé:gﬂwér;(ilroﬂgti:mlosf *
Jungs kennengelernt." "Toll! Und wie Totenstille ’ :

heiRen die Sohne?" "HeiR' und ’

'Kalt'."

"Stell dir vor, Karl-Otto war in
Amerika und hat dort H&auptling

Da erhebt sich ein mickriges Durch eine behdrdliche Verordnung

* Mannchen vom Barhocker und €ineés neuen  Updates — musste
Zwei Indianer sehen zum ersten MalPiepst: "Hier, ich!" Der GroRe geht Samtliches Vieh in der Gemeinde
Wasserski. "Warum fahrt das Boot sowortlos auf ihn zu, schidgt ihn nach €inen Stempel erhalten.
schnell?" fragt der eine. Darauf derallen Regeln der Kunst zusammen Einige Zeit —spater wurde der

andere: "Der Mann am Strick verfolgt Und verlasst ebenso wortlos den Nl
es. " Saloon. gefragt: "Das muss ein schones Stuck

o Arbeit gewesen sein wie?"

Nach einer Weile rihrt sich der - ) i

Indianer bei der Behdrde: "Ich Kleine wieder, der als ein Haufchen "Das will ich meinen!” erwiderte der
mochte meinen Namen andernElend in der Ecke gelegen hat, und Blrgermeister. "Das Stempeln der
lassen." *Wie heiRen Sie?" 'Wilder kichert leise: "Mann, den hab' ich Kuhe, Pferde und Schweine war noch
Adler, der vom Himmel fallt" "Und vielleicht angeschmiert. Ich bin doch VerhaltnismaBig einfach, aber was die
wie méchten Sie heiBen?" "Plumps!" gar nicht Eiswiesel!" Bienen betrifft...!"
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Der Urlaubsmodus

Der Urlaubsmodus kommt! Auf der Wéahrend des Urlaubsmodus wird
public Beta ist der Urlaubsmodus der Account namlich sozusagen
bereits testbar und auch die restlicheffeingefroren”. Das heil3t genauer
offentlichen Welten sollen bald um betrachtet, dass man wahrend des
diesen Modus ergénzt werden. Urlaubsmodus nicht mehr duelliert
werden kann. Des Weiteren werden
Dies wird mit dem heutigen Premiumvorteile nicht  weiter
Versionsupdate 1.22 schon auf WZlautomatisch verlangert sofern manNach zwei Monaten Dauer endet der

geschehen. es aktiviert hat wund auch Urlaubsmodus automatisch. Man
Stadteinladungen kénnen dir nichtkann ihn allerdings vorzeitig durch
Trotzdem wollen wir euch nicht mehr geschickt werden. einen normalen Login beenden. Eine

dieses heill diskutierte FeatureAls Zeichen, dass du im Beschrankung in der Benutzung gibt
vorenthalten und stellen es euch malUrlaubsmodus bist, wird deinen es bisher nicht.

VOr: Stadtbewohnern in der
Mitgliederliste der Stadthalle ein Das war es zunachst einmal zum
Anders als die Urlaubsvertretung vonblauer ~ Punkt  vor  deinem momentanen Stand des

Die Stamme ist der UrlaubsmodusAccountnamen angezeigt. FremdeUrlaubsmodus. Sollte sich hierzu

von The West kein Eingriff fremder Spieler kdnnen im Saloon anstattetwas andern, werden wir sicherlich

Spieler in einen Account. des Duellschriftzugs nur noch wieder dariiber berichten.
"Urlaubsmodus" lesen. (Micky1992)

Die Geruchtekiuche

Vor kurzer Zeit wurde von einigen Schliisseln) integriert wird, glaube Joony:
Leuten ein Grafiklink zu einer bisher ich eher weniger, denn alle Waffen Wenn ich die Grafik dieser Waffe mit
vollig unbekannten Waffe liegen ja in 4 verschiedenen den Grafiken der Waffen vergleiche,
herumgegeben. Diese Waffe wird mit Versionen vor: rostig, ,normal“, die bisher durch das Spiel zu erlangen
dem Synonym "1890er Remington" prézise und edel. Wenn die sind, dann sehe ich einen deutlichen
von bezeichnet. Remington eingefiihrt wird, dann Unterschied. Der mysteriose
wohl auch in diesen 4 Klassen. Remington sieht eher so aus als ware
Mittlerweile ist sogar bekannt, dassEs mag sein das die edleer aus einem anderen Stadium des
diese Waffe schon sehr lange Zeit inRemington dann in  einem Spiels, denn die Art und die
der Datenbank vorhanden ist. Umgeheimen Quest zu finden ist, aberAusarbeitung dieses Bildchens passen
genau zu sein: So ziemlich von genau so gut kénnten es auch allenicht zu den derzeitigen Waffen.
Anfang an! anderen edlen Waffen sein.(die
man bisher noch nicht gefundenIch vermute also, dass diese Grafik zu
Die TW-Times hat einige Mitspieler hat). Die Remington wird wohl Anfangszeiten von The-West, lange
zu dieser Waffe befragt, was sie voneher ein ,Lickenfiller* oder vor der Beta-Phase, erstellt wurde und
ihr halten. Weitere Leitfragen waren: vielleicht auch eine High-Level- dann aber verworfen wurde, a man
Waffe werden, damit die Level78+ sich fiir ein anderes Design, bzw. eine
- Ist sie schon zu erhalten? Spieler noch ein weiteres kleines Uberarbeitung der Waffen
- Warum wurde diese Waffe erst jetzt Ziel zum anstreben haben. z.B. dieentschieden hat. Nun liegt die Waffe
entdeckt, obwohl sie schon so langeprazise Remington ab Level 85. zwar noch auf dem Server, da man als
existiert? Grafiker sicher keines der eigenen
- Wurde die Waffe jetzt vielleicht mit Werke einfach von der Festplatte
der Schlisselquest eingefiihrt? I6scht. Oder sie ist noch auf Welt 1
verfiigbar, da sie in einer der frihen
Gamma-Phasen noch in das Spiel
integriert war.
-=Chicken=-: Kurz und knapp: Nach meiner
Ich bin gar nicht mal Gberrascht, dass Theorie stammt die Grafik aus dem
es eine Waffe gibt, die zwar schonorangz frihen Anfangsstadium von The-West
seit Anfang an in der Datenbank Wenn man die Waffe schon und hatte fiir das "fertige" Spiel keine
vorhanden ist, aber noch nicht imbekommen konnte, ware sie Bedeutung und wird auch keine
Spiel integriert wurde. Es passiert vermutlich schon gefunden haben.
recht oft das Features oder Items vorworden! Darum glaube ich, dass
Spielen erst mal zuriick gehaltenman die Waffe eben durch die Lowus:
werden, und in spateren UpdatesSchlissel bekommen kénnte, oderWenn sie im Spiel ist, dann
dann als ,neue“ Features prasentieretwas Anderes, das noch nicht imwahrscheinlich mal wieder extrem gut
werden. Ich wirde mich auch nicht Spiel ist. Auf jeden Fall nervt die versteckt und nur durch Zufall
wundern, wenn es bei den andererfGeheimniskramerei® um neue auffindbar. Wie immer halt. Mir ist
Kleidungsstiicken auch noch ein paalWaffen, neue Quests und neuedie Waffe eigentlich recht egal,
Unbekannte gibt. ltems! Ohne jegliche Hilfe von solange es keine klaren Hinweise zu
Innogames wird man auch Uberihr gibt.
Das die Waffe jetzt extra fir ein diese neue Waffe nichts
weiters geheimes Quest (z.B. den  rausbekomme (Micky1992)

Hier die Spielermeinungen:
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Special InncGames- Teil 1

Das exklusiv Interview mit Eike Klindworth — wichtige Fragen und viele Antworten !

Bei unserem Besuch bei der InnoGames GmbH durfte naturlicixidirsives Interview nicht fehlen. Teile davon konnte
ihr ja auch schon in unserem Video sehen. Doch hier méelit@nch das komplette Interview noch einmal prasentieren.
Einen groRen Dank nochmal an Eike, der unsere Fragen m@edklld beantwortet hat.

Das Interview ist in drei Teile aufgeteilt:

1.InnoGames

2.The-West

3.Grepolis und Dunwich

In dieser Ausgabe mdchten wir euch die Fragen zu InnoGames undTeiheler Fragen zu The-West présentieren. Da
das Interview vor gut 3 Monaten gefiihrt worden ist, kaneies dass einige der Antworten fir einen Teil der Leserekei
Neuigkeiten mehr sind. Aber wir méchten auch die unwissenden iefam

Doch nun wollen wir euch nicht weiter auf die Folter spannen:

Hallo Eike, vielen Dank, dass du mit uns dieses ausfiihrligieeview flihrst. Wir wiirden gerne mit Fragen zu eurer
Firma InnoGames beginnen.

Wie kamt ihr beide, also Hendrik und du, auf die Idee einvBeogame (damals Die-Stamme) zu programmieren?

Wir haben damals mit unserem Freund Michael, mit demavgeimeinsam die Firma leiten, den Wunsch gehabt, ein
Browsergame zu programmieren, was uns selber Spal3 achéls war es natirlich nicht unser Ziel eine gro3e Firma
aufzubauen. Es war ein reines Hobby Projekt.

2003 seid ihr doch beide noch zur Schule gegangen? Wie habt ihrzZiitdiefunden, so ein Spiel zu erfinden und sich
eingehend damit zu beschaftigen?

Wie du richtig sagtest, haben wir dort alle noch studiéer sind zur Schule gegangen. Als wir merkten, dass sich Die
Stamme zu einem beliebten Spiel entwickelt, und immer 1Bpieler das Spiel spielen, mussten wir uns entscheiden, ob
wir weiter studieren oder aus dem Hobby Projekt eine Firmehema Wir haben uns dann fir die Grindung von
InnoGames entschieden.

Andere Browsergames haben erstaunlich schnell Gefallen aSgieien gefunden. Hattet ihr jemals mit so einem Erfolg
gerechnet?

Nein, Anfangs natirlich nicht! Aber mit der Zeit waren wisumserer Verantwortung bewusst und versuche nun, es
maoglichst vielen Leuten Recht zu machen!

Was ist euer Ziel fur die Zukunft? Als erstes deutschesvB8grgameunternehmen durftet ihr eine Version in Korea
starten. Ihr erwahnt selbst, dass es ein grol3er Wachstukbsvird. Ist es dadurch realistisch gesehen in den kommenden
Jahren mdéglich dem Game ,World of Warcraft* Konkurrenz zehea und die Weltspitze zu erobern? Oder macht man
sich dartiber gar keine Gedanken?

* lach * Nein, leider nein. World of Warcraft ist noch eigenz andere Schiene. Wir haben ungefahr 6 Millionen Nutzer,
Warcraft hat 12 Millionen. AuRerdem haben die Spieler, diratiich 12€ zahlen.

Als nachstes ein paar Fragen zum Geschaftsmodell. EuenSiaift nur durch Premium und Werbung. Wenn man sich
die Spiele mal so anguckt, halt sich die Werbung eigentliéeréamzen. Kann man ungefahr prozentual sagen, wie viele
Spieler den Premium nutzen?

Ich denke mal, ihr werdet Verstandnis dafiir aufbringen, dasgidi€rmengeheimnis ist ;-)

Das ware ja schon interessant zu wissen, da einige deiuRrevor allem bei Spiel The-West fiir vollig Uberteuwstten!
Trotzdem haltet ihr an eurem System fest. Bringt einegtwas dann schon zum nachdenken?

Wir haben mit dem System gute Erfahrungen gemacht, tagkeinen Grund das zu &ndern

Einer der Spieler in der Community mochte gerne wissenuobh eine Werbung im TV / Printmedien denkbar oder in
Planung ist?

Wir hatten fir kurze Zeit einen Werbeversuch in Griechenlasthget, der ist aber, wie erwartet, gescheiter.
Als nachstes hatten wir ein paar Fragen zum Aufbau und et 8terung der Firma.
Wie ist die Firma aufgebaut? Wie eine richtige Firmejentlich oder eher etwas lockerer? Ihr arbeitet ja auch

Giberwiegend mit jungen Leuten!?

Der Altersdurchschnitt unserer Firma liegt bei gut 25 Jat#em Aufbau werde ich spater noch etwas sagen.
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Special InnoGame - Teil 1 - Fortsetzunc

Wie ist die Team Atmosphare bei InnoGames?

Die Atmosphére hier im Team ist sehr gut. Das siehtamah schon daran, dass wir uns nicht streiten und alle gut
miteinander klar kommen.

Gibt es auch mal interne Kriesen (Streits etc.)?

Streits gibt es hier eigentlich keine, ich kann mich zumirgle&eine erinnern. Diskussionen hingegen werden 6fters mal
geflhrt.

Wie verstandigt ihr euch untereinander mit euren (ehrerc@tl) Mitarbeitern? Skype? ICQ? MSN? IRC?
Das geht hauptséachlich tiber Skype oder IRC. Mit den deutscmemihity Managern haben wir einen eigenen Channel.

Wiirdet ihr einem Spieler der Community seine Frage beat@m®tInd zwar, wie viel Miete ihr flir euer Biirogebaude
zahlt?

Damit habe ich keine Probleme, dies zu beantworten. Dockigredas Video anguckt, kann auch selbst ungefahr
abschatzen, wie hoch die Miete ist!

Sind noch weitere Standorte von InnoGames geplant? Zumpi&@eerlin oder Miinchen?

* schmunzel * Nein, soweit sind wir dann doch noch nicht, daseeitere Standorte benétigen. So sind wir derzeit sehr
zufrieden.

Einen Spieler interessiert es, ob ihr schonmal tiber eineelBstusflug in den Westen (Arizona, Colorado...)
nachgedacht habt!?(eventuell um neue Anregungen fiir TW zu holen)

Nein, sowas ist definitiv nicht geplant. Anregungen holeruws eher wo anders.

Wir haben hier noch viele Spielerfragen, die wir euch natiiduch nicht vorenthalten solle. Hier sind einige davon
Was macht ihr Entwickler gerne in eurer Freizeit? FuBtaidmen?

Das ist naturlich ganz unterschiedlich, denn jeder hat andeliebém. Wir als Firma spielen alle 2 Wochen Fuf3ball
zusammen und kicken ein wenig rum. Das macht nattrlich immewrig SpalR. Ansonsten machen wir wie jeder andere
auch Sport und spielen am Computer oder an Konsolen.

Habt ihr spezielle Kontakte mit bestimmten Leuten aus derr@unity?

Wir haben keine speziellen Kontakte mit Leuten aus der Gontyn Nattrlich stehen wir mit den Moderatoren und
Community Manager in Kontakt, aber sonst irgendwelche bessmé#@ntakte sind nicht vorhanden.

Wieso seid ihr, eurer Meinung nach, besser als andere Ganteickler? Was hebt euch Gber den Rest?

Ich denke The West zeichnet vor allem der Community Aspekiraligie Reichhaltigkeit des Spiels. Spieler kdnnen
zusammen eine Stadt grinden. Die Stédte sind sehr siagikeet und enthalten viele Spielmdglichkeiten. Spieler sind
gemeinsam im Kampf ums Fort gefordert.

Vor allem auch die vielen verschiedenen Quests macherpaaséhr interessant. Man kann so viel erleben, entdecken
und kennenlernen. Das liegt naturlich auch an der Vielzahl voeit&n.

Habt ihr eine Lieblings FuRballmanschaft?

Es gibt hier einige, die sich fur FuRball interessieBmi.mir hier (Im West Programmier Bereich) bin nur kei3ballfan
— von Karlsruhe. Lauft ja leider gerade nicht so gut. Wieheeine eigene Comunio (ein anderes Browsergame), wo wir
gegeneinander spielen.

Wie sind eure Arbeitszeiten?

Wir haben bei uns ganz normale 40 Stunden Woche. Jeder kanossaolteen, wann er zwischen 11 und 16 Uhr kommt,
muss dann aber 8 Stunden arbeiten. Am Wochenende haben wir gieiscBaftsdienst, der guckt, ob alle Server laufen
und keine Probleme entstehen. Ansonsten wird am Wochenendaigan mal ins Forum geguckt, um immer auf dem
neuesten Stand zu bleiben.
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Special InnoGame - Teil 1 - Fortsetzunc

Wie viele Fremdsprachler arbeiten bei euch und kéraile deutsch? Falls nein, sind die meeting®autsch?

Natirlich haben wir auch Fremdsprachler in uns&eimen. Die sprechen aber jedenfalls ein wenig &éutWir schreiben und reden
aber auch viel auf Englisch hier. Mit den anderem@unity Manager kommunizieren wir nur auf Englisgh einige nur Englisch
sprechen.

Wie oft spielt ihr Tischfussball am Tag?

Das ist ganz unterschiedlich. Allerdings ist deck€@rtisch sehr haufig besetzt.

Gibt es so etwas wie einen besten Spieler beinhitissball?

Das ist definitiv Levente. Der hat die besten Redle er ist ehemaliger Counter Strike Pro Gamerch I*

Spielt ihr auch Wii Sports, damit ihr euch nicht mm Kickertisch sportlich betéatigt?

Ab und an wird auch mal gemeinsam Wii gespielt. iAder Kickertisch wird haufiger benutzt.

Spielen alle Mitarbeiter auch DS/TW? Wenn nichtywa?

Das weif3 ich gar nicht genau. Ich spiele seit earWWochen wieder DS. TW spiele ich seit BeginnSjgigls unter einem geheimen
Nick und liege irgendwo auf Platz 200. Leider hadenicht so gut geskillt. Aber in Fortkdmpfen béh sehr gut, liegt aber auch daran,
dass ich vorher testen konnte.

Nervt das Gerausch des Balls vom Kicker? Odereagl#ingetragene Kicker-Zeiten?

Das Gerausch ist nur minimal zu héren — das s#irhight.

Wie steht ihr zu dem "Test" in der Computerbildeb@i der zwar TW Rang 2 verliehen hat, aber telisame Bewertungen abgegeben
hat (z.B. dass es keine Hilfe gabe)?

Naja, auf diesen Test wiirde ich nicht schworergiaes wirklich wesentlich bessere. So wie und dagetestet wurde, interessiert uns
das echt wenig. Aber wir wurden ja nicht schledgestellt. (Kleine Nebeninfo am Rande: Computer8jpikle gehort zu Axel Springer
und Axel Springer gehtort zu Germigo, die ebenfBHswsergames herstellen diese haben erstaunlicherweise ziemlich gut int Tes
abgeschnitten)

Ich erinnere mich an die Situation, als der Siibgr die Informationspolitik sehr heftig war. Modtren wurden beleidigt und Spieler
haben sich dann auf die Seite der Moderatoren ljegmit das Ganze nicht eskaliert. Wieso kankeiae ,Schutzaktion“ von
InnoGames?

... Das war im Dezember rum so oder? Ja, das singrjainzelne Spieler, die dann irgendetwas zu kerés haben. Als ,Heftigen
Stress®, wie du es genannt hast, wiirde ich dag hegeichnen.

Zu guter Letzt noch ein paar ganz aktuelle Frabéss ist mit den Gewinnerquestreihen des Questwetttiess? Kannst du uns dazu
etwas sagen?

Die Questreihen werden keinesfalls 1:1 umgeseieteihe der Reihen wird die angekiindigte Arbeiteseihe. Ich glaube, die war
aber gar nicht unter den ersten 3 Platzen. Eindrotlie Questreihen, wir haben erfahren, dass dee8ganz anders an diese Reihen
heran gehen.

Ich werde mich auf jeden Fall mit den Spielern ierBMndung setzen und sie vorher informieren.

Die Forts haben die ,ersten, schweren Tage" naclndglementierung nun tGberstanden, was zieht ineffi Fazit?

Die Forts waren fiir uns ein ganz groRer technottgis Schritt, da wir das erste Mal mit Flash riglgearbeitet haben und Java im
Hintergrund laufen haben. Nach den anfanglicheiblEme, die es zugegebenermal3en hab, sind wirsgltiztzufrieden. Die Forts laufen
sehr stabil und wir freuen uns dartiber, wie positis Feature von der Community angenommen wird.

Thema Urlaubsmodus, entdeckt wurde ein Button mérePalme. Steht uns so ein Modus bald endliclotfev

Das grofR3e Problem beim Warenhandel sind die Muitiants. Wir haben das Problem, das Spieler sict Gagr Produkte
zu"schummeln" kdnnten, was wir natirlich verhindewilen.

Es wird entweder einen direkten Warenhandel gelen einen (iber ein Auktionshaus. Uns wére der térelanel lieber, doch ist dieser
auch wesentlich schwieriger zu programmieren. Biplementierung des Warenhandels wird noch seintedZeiern, weil wir intern
noch einiges umstrukturieren muissen.

Und als letztes noch: Was wird in nachster Zeittaumellsystem verandert? FlieRen die Ideen wie Dudbssenken mit ein? Was genau
wollt ihr verandern?

Neben der vor Kurzem angekiindigten Veranderung der Widerstéaieéa wir das Duellieren tiber die Karte einfiihren.
Das bedeutet, dass Spieler nicht mehr tiber den Saloon dwedliden, sondern auf der Karte gefunden werden missen.

Und nachsten Monat: Viele weitere Fragen und Antworten TihesWest und Infos zu den Browsergames Grepolis und
Dunwich !
(Stam1994)
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Skill -Bill — Skillvorschlage- Duellskill

Ihr mochtet einen Top Duellanten spielen? - Wir hedfaah!

Jeder von euch wird es kenne - ihrlhr solltet den Levelvorsprung, den Kleine Anhaltspunkte fiir die Starke
wollt einen Top Duellentan spielen ihr definitiv vor den anderen der Arbeiten:
und die Duellrangliste stiirmen, doch Duellanten haben werdet, Bis Stufe 10 solltet ihr auf jeden Fall
ihr wisst nicht, wie ihr skillen sollt?! ausnutzen und euch eine guteArbeiten mit 20 bis 25% Erfahrung
Kleidung und eine mdglichst starke haben.
Fur die meisten stellen sich dieseWaffe kaufen. Denn auch die Ab Stufe 15 kommen schon die ersten
beiden Probleme: Waffe macht den Unterschied - 30% Arbeiten.
-lhr skillt auf Duelle. Doch der Start viele Duelle werden durch die Mit Stufe 20 solltet ihr nur noch
ist schwierig, denn ihr kdnnt keine Waffen entschieden! Ab Level 20 Arbeiten mit iiber 28% machen.
starken Erfahrungs-Arbeiten machen!skillt ihr wie gewohnt weiter auf Bei Level 25 braucht ihr 2 Arbeiten
-lhr skillt auf Arbeiten. Doch spéater gute Erfahrungsarbeiten, wenn mit >40%.
seid ihr so weit zurtick und braucht méglich auf Fertigkeiten, die ihr Mit Stufe 30 misst ihr mindesten eine
lange, bis ihr wirklich erfolgreich auch in Duellen benétigt. So spart Arbeit mit Uber 60% Erfahrung
seid! ihr euch spater das teure Umskillenhaben.
weitergehend. Des Weiteren konnt ihr die Quests ab
Doch das alles wird jetzt anders, dennZwischen Level 40 und 50 skillt inr Level 18 eigentlich liegen lassen. Es
wir prasentieren euch die bestendann die unniitzen Fahigkeiten fursei denn, sie bringen viel Erfahrung
Tipps fur einen Top Duellanten. Duelle weg. Nun solltet ihr und es macht nicht viel Aufwand!
Hierbei gebe wir keine besondereausschlie3lich auf Duelle geskillt Ihr solltest dich an folgender Rechung
Skillung bekannt. Jedoch geben wirsein, einen kleinen Vorsprung in halten:

euch Tipps, mit denen ihr ohne der normalen Rangliste haben, abeNVerdienst = [Questbelohnung +
Probleme eine 1A-Skillung erfinden in der Duellrangliste zuriick liegen. Erfahrung von der Arbeit, die fir die
konnt. Aber das stellt kein Problem da, Quest notwendig ist] - Erfahrung, die

denn mit einer starken Waffe und ihr bei einer anderen starken Arbeit
Unsere Tipps: dem vermutlich niedrigen bekommen wirdet, die ihr in der Zeit

Die ersten 15 bis 20 Level skillt ihr Duelllevel konnt ihr den Duellanten machen kénntet!

voll auf Arbeiten, die entweder nun viele Erfahrungspunkte Sollte der Wert negativ sein, lasst die
Erfahrung, Geld oder gute abnehmen. Ihr kénnt quasi sehenFinger von den Quests!
Gegenstande bringen. Die Erfahrungwie ihr in der Duellrangliste noch Wir hoffen, wir konnten euch ein

steht hier natirlich an erster Stelle!  vorne springt. wenig helfen.
(Stam1994)

Atomhund - Vorstellung

Unser neuer Community Manager - Viel Hoffnung lastet aneseSchultern!
Seit dem 01.09.2009 haben wir einen neuen Community Manalegretsonlich mdchte zu ihm gar nicht viel sagen,
aul3er, dass ich ihn als einer sehr freundlichen und hilfsbere@geadien kennen gelernt habe, der sich seiner Aufgabe
bewusst ist.
Doch seht selbst: (Vorstellung von Atomhund)
Da die TW-Times mich eingeladen hat, mich auch einmal egm@fderen Publikum vorzustellen, méchte ich diese
Maoglichkeit natiirlich gerne nutzen.
Ich bin Atomhund, der neue Community Manager von The West und Grefolige von euch werden mich sicher
schon aus dem IRC, dem Forum oder durch andere Wege kennemeufathetaglich erreichbar bin. Ich bin tbrigens
groRRer Fallout-Fan, was auch meinen Nicknamen erklért.
Im richtigen Leben heilRe ich Thorsten und bin 31 Jahre alt. Ichamatder Universitéat Rostock Politikwissenschaft und
Anglistik studiert. Vor meiner Zeit bei Innogames halbedls Technischer Redakteur gearbeitet und dabei Anleitungen
fur Software geschrieben und Ubersetzt. Die Firma lieggamsveise nur 3 Haustliren weiter, also musste ich it nic
mal einen neuen Arbeitsweg merken. In meiner Freizeituedespiele ich gerne, hore viel Musik und kicke auch mal
auf dem Bolzplatz und bin im Stadion anzutreffen.
Seit dem 1. September bin ich als Community Manager fiir desathsptachigen Raum bei InnoGames angestellt.
Mein erster Monat hier war sehr spannend und aufregend, alver mezien Kollegen haben mich auch wirklich super
aufgenommen und mir den Einstieg so leicht wie méglich gemslahtnacht es verdammt viel Spaf, hier zu arbeiten
und bis jetzt konnte ich mich sogar vor einer Niederlage mkel¢isch driicken.
Besonders interessant ist die Vielfaltigkeit meines J8bdekomme ich wirklich niemals Langeweile. Standigesilt
Probleme zu |6sen oder anderen Spielern zu helfen. Man mussihien verschiedensten Charakteren interagieren,
das ist eine groRe Herausforderung. Bei der Gelegenheiteriébhmein gesamtes Team griiRen, mit dem ich naturlich
besonders engen Kontakt halte. Fir mich sieht meine Aufgigbewie folgt aus: Ich verstehe mich als eine Art
Schnittstelle zwischen den Spielern und den Entwicklern. Ickuebe, die Stimmungen und Probleme der Spieler zu
erfassen und sie an die passenden Stellen bei InnoGameguieiten, um schnell und gezielt helfen zu kdnnen.
AuBerdem bin ich dafiir zustandig, Entscheidungen und Anderungen imb8kégint zu geben und den Spielern zu
erklaren. Naturlich muss auch das Forum und der Support reibsifigsldionieren. Falls ihr ein Problem habt, kénnt
ihr euch also gerne an uns wenden, wir haben immer ein sf@mefir euch
Bis dahin Euer Thorsten
Wir freuen uns darauf, mit dir zusammen zu arbeiten und wiinschereld8pal und Gliick bei deiner schwierigen
Aufgabe
(Stam1994)
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TW Bundnis Was wurde aus TW-Quests?

TW Bindnis ist ein Projekt, welches Vor einiger Zeit hat der Spieler Eine Questreihe soll auf alle Falle
von SirWusel ins Leben gerufen Deluxegamer einen Wettbewerbschon im Versionsupdate 1.23
worden ist. Hierbei geht es darum, gestartet, wobei es darum ging, dieerscheinen sofern es zu keinen
Komplikationen und Verwirrungen beste eigene  Questreihe  zuKomplikationen bis dahin kommt.

bei Bundnissen zwischen Stadten undentwickeln.

auch  Spielern zu vermeiden. Die Wettbewerbsquestreihen wurden
Folgende Features sollen enthalterDie Gewinner des Wettbewerbs also nicht vergessen und es ist nur
sein: stehen schon seit mehreren Wochemoch eine Frage der Zeit, wann wir in

- Stadten konnen in eine Art Stamm- fest, jedoch gab es bisher keinden Genuss der ersten "TW-Quests'-
baum allein Blindnisse eintragen  Feedback zu der Umsetzung derQuestreihe kommen.
und dieses dann veroffentlichen Questreihen.

- Rundmails die von Stadten an alle (Micky1992)
Bundnispartner geschickt werden  Das konnten wir nicht auf uns
kénnen sitzen lassen und haben mal rasch
- eine Festlegung der Taktik, die aber nachgefragt und sind zu einem
nur fur die Bundnisstadte zu sehen tberraschenden Ergebnis
ist gekommen.
- Und eine Verdéffentlichungsmaog-
lichkeit fur die Kampfberichte Auf unsere Anfrage, was denn aus

den Questreihen des Wetthewerbs
Wer Interesse hat an dem noch nichgeworden sei, erhielten wir die
fertigen Projekt mitzuwirken, kann Nachricht, dass in naher Zukunft
sich unter http://twb.wusel.info im wieder ein paar Questreihen

Forum anmelden. umgesetzt werden.
(Stam1994)

Das (bdse) SpalRhoroskop

Abenteurer

Du bist sympathisch und versténdnisvoll fir anderer Leute Bohjan halt Dich fiir
einen Einfaltspinsel. Dank Deines ausgezeichneten Geda&gsmsnnerst Du Dich an
die langweiligsten Geschichten und scheust Dich nicht dawBDeinen Freunden zu
erzahlen. Die meisten Sozialhilfeempfanger sind Abenteurer

Duellant

Du bist konservativ und hast vor jedem Risiko Angst. Du machshébgt nicht viel
und bist faul. Auf Beerdigungen eines Duellanten wird regelmgBidatscht. Der
Friedhof ist voller Duellanten, die sich fur die Schnetistelten.

Arbeiter

Du bist praktisch und beharrlich. Du besitzt eine verbissenscliossenheit und
Arbeitswut. Die meisten Menschen halten Dich fir starrigifid stur.
Bei den leiblichen Genulssen kennst Du keine Grenzen.

Soldat

Du bist stolz, groRziigig und vertrauenswirdig. Deine Bél@btresultiert aus der
Tatsache, dass man Dich hemmungslos ausnutzen kann. In démRebé Dir das
nichts aus, weil Du zu dumm bist, es Uberhaupt zu merken. Ddi®ig¥itzfigur jeder
Gesellschaft und landest friih in der Psychiatrie.

(SirWusel)
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Fortkampf — Anderung nach Update 1.2

Gibt es eine ausgewogene Spielbalance beim Fortkampf?

Noch vor wenigen Wochen wurde in Wie inzwischen bekannt sein sollte, AulRerdem gab es in letzter Zeit auch
diversen Threads laut darlberkoénnen die Verteidiger schieBen"Fake" Angriffe, d.h. das mehrere
gestdhnt, dass die so genanntaund sich dann bewegen, ohne dad-orts gleichzeitig angegriffen wurden,
Igeltaktik fur Verteidiger(das heif3t ins der Angreifer irgendetwas tun um so die Verteidiger auf mehrere

Fort stellen, nichts machen und fertig) kdnnte.
unbesiegbar sei.

Kampfplatze zu verteilen, um somit
leichteres Spiel bei den richtigen

Mit den neuen hohen Wallboni, die Angriffen zu haben.

Inzwischen hat sich das Blatt jedochmit  Version 1.22 eingefihrt

gewendet: Einige Leute sind derwerden, kann man den Gegner sdBei einem 128 vs 128er Kampf mit

Meinung, dass die Angreifer zu schon in der 1.
haufig gewinnen. (maoglicherweise

dezimieren.
Dazu lasst sich nur sagen, dass die

Runde Spielern, die in etwa das gleiche
entscheidend) Level und vor allem ahnlich gut auf
Fortkampfe geskillt sind, werden
jedoch trotzdem immer noch die

Verteidiger auch wieder umdenken Besonders wichtig ist auch Skillung Verteidiger siegen.

mussen. und Level der Kampfer.

Es bleibt zu hoffen das man sich neue
Es ist ein Irrtum zu glauben, dass manDer Trend geht dazu, dass esTaktiken ausdenkt, das darauf die

einfach annahrend 128 Leute stumpfinzwischen viele

Top gegnerische Seite wieder neues

und inaktiv in ein Fort stellen muss Stadte/Verbiinde mit vollgeskillten ausprobiert und dieses Spielchen

und das dann reicht.

Fortkampfern gibt, die ohne ein mdoglichst lange so weitergeht, denn

entsprechendes Gegenaufgebot sdann werden die Fortkampfe auch

Nachdem die Igeltatkik einige gut wie unschlagbar sind.
Wochen lang erfolgreich praktiziert

nicht langweilig.

wurde, fand man Mittel und Weg, sie Deswegen kann man sich wahrendZuséatzlich soll es bald verschiedene

dennoch zu knacken.

des Kampfes auch getrost einmalKarten fiir die verschiedenen

durch die gegnerische Seite FortgroRen  geben, die dann

Vorraussetzung dazu sind allerdingsdurchklicken, um zu sehen on derhoffentlich weitere

taktische

aktive Angreifer, die einen Plan habenSieg/die Niederlage einfach nur anMéglichkeiten zu bieten haben.

an den sich auch alle halten.

Auch verschenken die Verteidiger fast
immer eine groBe Anzahl an
Schissen.

ToolTipp - Kontaktmarkt

Der Kontaktmarkt - Suchen und Finden!

Uberlegenheit der Gegner lag.

Der Kontaktmarkt ist ein neues gg grscheint eine Ubersicht mit den
Teilprojekt unseres Teams. Sinn deSyyiyellen Suchen. Eine Suche lasst
Ganzen ist, auch Spielern, die nichtgich einfach eintragen. Auswahlen,
im Forum angemeldet sind, die g man eine Stadt sucht oder fiir
Méglichkeit zu geben, eine Stadt zU geine Stadt Member finden méchte
finden beziehungsweise fur die Stadt;q dann, wenn notig, die

Mitbewohner zu finden. Charakterklasse angeben. Schon

o erscheint eine Anzeige und mit
Der Kontaktmarkt ist im Newsletter sjick macht sich das nach wenigen

enthalten. Um den Newsletter ZU Tagen bezahlt.

erhalten, muss man ein Script

runterladen, wofiir  Greasemonkey iy denken, ein wichtiges Tool,
zwingend nétig ist. Dowloaden kann ym die Kommunikation zwischen
man das Script hier: den Spielern aufrecht zu erhalten
http://twt.wusel.info/ und hoffen, dass es aktiv genutzt

) wird!
Nach dem Download kénnt ihr ganz

einfach eure Anzeige eintragen.
Klingt auf den Newsletter Button im

unteren Bildrand und offnet in der

Mendiileiste des Pop-Ups den Bereich
"Kontaktmarkt".

(Stam1994)
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(Daddl)

NEWEEE]

Liebe Spielerinnen und Spieler,

wir freuen uns euch mitteilen zu

konnen, dass der Newsletter auf
jeden Fall diesen Monat in eine
Testphase geht. Der genaue Termin
wird dann im Forum bekannt

gegeben.

Solltet ihr  Vorschlage  fir
Themenbereiche haben, konnt ihr
diese gerne in dem dafir
vorgesehenen Thread posten

Den Newsletter konnt ihr euch
unter http://tw.wusel.info
installieren oder als Bookmark in
die Favoritenliste speichern.

(Stam1994)
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Gewinnspiel / Ratse

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnenadgirdie Fragen beantworten und an
Email:

gewinnspiel@twt-redaktion.sprinax.de P
schicken. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidebslas %

Der Gewinner erhélt 20 Goldnuggets!!! &

Einsendeschluss ist d20.10.2009
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter von Innogames, und der TWT Redaktion sirsgj@schlossen.

Frage 1:

Inwiefern wird das Duellsystem verandert?

A: Schaden ist nicht mehr durch Widerstande reduzierbar.
B: Schaden ist auf 50% durch Widerstande reduzierbar.
C: Schaden ist auf 25% durch Widerstande reduzierbat-

Frage2:

Wie heifdt das vor Kurzem erschienende Browsergame
von InnoGames?

A: Kripolis
B: Grepolis

Frage3: C: Ikariam

Wie heifdt der neue Community Manager von

InnoGames?

A: Thorsten Frage 4:

gj Elgremis Wie viele Nuggets gab es beim Wettbewerb der besten

: Fortgeschichte fir die beste Geschichte zu gewinnen?

A: 60
B: 40

Frage 5: C: 20

Wie viele Spieler kdnnen maximal an einem Fortkanppf

teilnehmen?

A: 120 Spieler Frage 6:

B: Jeweils 128 Spieler auf jede Seite - q :

C: Jeweils 180 Spieler auf jeder Seite X\%Solé(ftet e SR LT =
B: 600$
C: 400$

Frage 7:

Wie wird der 6. Spieler in der Rumeshalle verewigt?

A: Als grof3es Bild in der Mitte

B: Als kleines Bild in der Mitte Frage 8:

C: Als kleines Bild links Bei welcher Arbeit kann man die Zigarre bekommen?

A: Munitions-Transport
B: Mit Indianern Handeln
C: Kihe treiben

Frage 9:

Wer ist Mugridge?

A: Ein Questgeber in der Abenteuer Reihe
B: Ein Questgber in der Duellanten Reihe Frage 10:
C: Ein Questgeber in der Arbeiter Reihe

Bei welcher Stufe bekommt der Blichsenmacher den
Hinterlader?

A:5

B: 13

C:14

* Gewinner der letzten Ausgabe Mitwadas — Herzlichen Glickwunschk
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(KentPaul@twt-redaktion.sprinax.de)
(Terrakotta@twt-redaktion.sprinax.de)
(Spiritman@twt-redaktion.sprinax.de)
(Killerloli@twt-redaktion.sprinax.de)
(freie.redaktion@twt-redaktion.sprinax.de)
(freie.redaktion@twt-redaktion.sprinax.de)
(freie.redaktion@twt-redaktion.sprinax.de)
(freie.redaktion@twt-redaktion.sprinax.de)

(support@twt-redaktion.sprinax.de)
(wusel@twt-redaktion.sprinax.de)

(Leserbrief@twt-redaktion.sprinax.de)
(Fragen@twt-redaktion.sprinax.de)
(Presseanfragen@twt-redaktion.spenax.
(Kritik@twt-redaktion.sprinax.de)

(twb.wusel.info)
(twtool.ath.cx)
(twshops.ath.cx)

Mit freundlicher Genehmigung der Innogames GmbH.

http://tw.wusel.info
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