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Der Weihnachtskalender - ein Spieler- und Innoprojét

Einige von euch werden ihn von "Die Wir versuchten uns besondereWir freuen uns sehr, dass wir bei
Stamme” kennen - den Sachen auszudenken. Demzufolgeunserem Projekt so wunderbar mit
Weihnachtskalender. Es wird ihn in wird es taglich ein Schlisselband InnoGames zusammenarbeiten
diesem Jahr das erste Mal auch begeben. In regelmaRRigen Abstandenkonnten und sie gleichzeitig unseren
"The West" geben. gibt es Kartenspiele, Tassen, T-Weihnachtskalender mit Preisen
Shirts, Nuggets, Rewards, Itemsbestiickt haben.
Die Idee, vor allem von Gandfhut und natirlich einen Hauptpreis am
und mir (stam1994) umgesetzt, kamHeiligen Abend, 24.12.2009. Was Ich denke, das zeigt auch hinsichtlich
uns Anfang November in den Sinn.es an diesem Tagen zu gewinnerder Art der Gewinne, dass InnoGames
Ich sprach mit InnoGames sowie gibt, lassen wir vorerst offen. Es etwas an der Community liegt und
Atomhund und schon begannen wirwird eine wirklich passende und man sie unbedingt halten mochte.
mit der Arbeit. tolle Uberraschung sein,
versprochen. Aber Vorsicht ...
Gandfhut kommerte sich um die
Grafik. Ein riesen Dankeschén anlch mdchte mich an dieser Stelle Die Fragen sind teilweise wahrlich

dieser Stelle fur die geleistete Arbeit. bei InnoGames bedanken, aber vomicht einfach, ein bisschen
Damit ist nun auch bekannt, welchesallem bei Atomhund, der diese nachdenken miisst ihr schon, fur das,
sein letztes Projekt derzeit war. EsFinanzierung ermdglicht hat. was ihr bekommt.

hat viel SpaR gemacht, mit ihm und
vor allem mit Atomhund, zusammen
zu arbeiten.

Die TWTimes, Gandfhut und
InnoGames, wiinschen euch viel Spal3
und Glick mit dem Adventskalender.
Atomhund und ich stellten die Fragen
zusammen, Uberlegten, welche
Geschenke euch Freude bereiten
konnten. Das Ergebnis?

(Stam1994)

In diesem Dorf da
steht sie jetzt,

wo auch die Diebe
war 'n zuletzt.

Mariz so heibt sie in
echt,

doch heute ist ihr auch
Christkind Recht.

Zur Freud ™ der
Kleinsten in der Stadt,
gib s Weihnachten

wonach Maria geht ins
Tal.

Hier warten noch
mehrere auf sie,

die wollen sin
Weihnachten wie nie.
Wie jedes Jahr auch
dieses Jahr:

Frohe Weihnachten
und einen guten
Rutsch in”s neue Jahr!




" Inhalt

Der Weihnachtskalender Seitel  Spieleridee Seite 10
Inhalt und Vorwort Seite 2 Leserbrief Seite 12
Skill-Bill — Skillvorschlage Seite 3 Bilderrétsel Seite 12
Texas-Ranger : Suicide Squad Seite 3 TeamvorstellNager Forumbereich Seite 13
Neues von Inno - der Umzug Seitg 4 Fumé hort auf Seite 13
Top Interview — Stam1994 Seite(5 Stilbluten und ZitateMenats Seite 14
ToolTipp — TWB Mailingliste Seite 6 Nachruf Seite 15
Special zum InnoGames Besuch Seite 7 Witze Seite 15
Ein ganz normaler Tag ... Seite 9 DDoS Attacken Seite 16
Abschied vom TW-Tool Seite 9 Spal3horoskop Seite 16
Update 1.24 auf dem Betaserver Seite 9 Gewinnspiel / Ratsel Seite 17
Newsletterpostfach Seite 10 Impressum Seite 19
Nachgefragt - Gegen die Langewelile ... Seitg 10

Liebe Leserinnen und Leser,

die TWTimes existiert nunmehr seit 10 Monaten. 10 Monat& Jebilaum, tUber welches wir uns freuen. Weitere
werden folgen.

Wenn ich zuriickblicke, sehe ich nur Fortschritte bei der QudBaTWTimes. Ich weil3, ja ich bin selbstkritisch, dass
am Anfang wabhrlich nicht alles perfekt war. Rechtschreib- uridh2asetzungsfehler haben die Zeitung massenhaft
geschmiickt und der Ausdruck war an Holprigkeit, gerade auchibeiicht zu Gbertreffen.

Ich bin davon Uberzeugt, dass die Qualitét, die jeder an eitengestellt, heute erreicht ist. Natirlich ist nicht
auszuschlieen, dass das Fehlerteufelchen sich auch kiinftigzb eindn Scherz mit uns erlaubt.

Mit dem Besuch bei InnoGames sowie anderen Aktionen konnten \uir Atteaktivitét in die Zeitung bringen. Eine
neue Berichtserie ist bereits geplant. Evtl. werden sichei@ander einige der InnoGames Mitarbeiter vorstellenjtda
ihr, liebe Leserinnen und Leser, erfahrt, wer so hirgerkulissen hockt um fiir euch die Spiele zu gestalten.

Neben dem normalen Gewinnspiel wird es ab dieser Ausgabeedmekl'Fehlerspiel” geben, bei dem ihr euch 5
Nuggets erraten konnt. Nein, gemeint sind hierbei kein&élder in der TWTimes.

In der Jubilaumsausgabe kénnt ihr mehr Nuggets gewinnen, alsnialea Ausgaben. Daftir misst ihr allerdings auch
20 Fragen beantworten und ein Losungswort einschicken. Lassbigigchicht von den gleichen Lésungsbuchstaben
irritieren. Das hangt lediglich mit den Losungswdrtern zusamiafach richtig beantworten und ihr bekommt das
gesuchte Wort heraus.

Ein Dankeschon fur die zusétzlichen Nuggets an InnoGamesatérfich nicht fehlen.

Ein Wort noch zum Gewinnspiel des letzten Monats. Es gabdfe dass es doch 5/55 hatte heiRen missen. Wer
aber in der Schule aufgepasst hat, weif3, dass man kirzen kanmnordiedachtige Antwort A 1/11 dabei rauskommt.
Erstaunlich, was einige sich da fiir Ergebnisse zusamucteres.

Und nun viel Spaf3 beim Lesen!

Liebe Gruf3e und bis in einem Monat dann wieder ...

Mats Brandt

Chefredakteur der TW-Times
im Namen des gesamten Teams der TWTimes
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Die Schlagkraft-/Errichtenskillung

In dieser Ausgabe stellen wir Euch Sinn dieser Skillung Gleise verlegen (6),
eine weiteres Skillung vor, die in Telegraphenmasten aufstellen (9),
erster Linie etwas mit dem Errichten Es schalten sich friih und schnellHolz fallen (10), Bahnhof bauen (19),
zu tun hat. starke Erfahrungsarbeiten frei, manBriicke bauen (22), Agaven pfliicken
kann nebenbei beim Stadtausbau31), Ranch errichten (32), Windrader
Wir hatten euch ja schon einmal vonhelfen, man ist in Duellen bauen (33), Wald roden (45), Feuer
der Errichten-/Leitenskillung wenigstens nicht ganz ohne Chancddschen (57), Nach Ol bohren (59),
berichtet. Nunmehr méchten wir euchund kann, mit ein bisschen Gliick, Herrenhaus errichten (75).
die Errichten-/Schlagkraftskillung in der Rangliste auch einen
vorstellen. akzeptablen Platz belegen.

Dies wird die letzte Skillung dieser Folgende Arbeiten werdet Ihr
Serie sein.  Wir haben uns verrichten kénnen (in Klammern:
entschlossen, an diesem Punkt mit_evelvoraussetzung ohne
der Skillvorstellung aufzuhoren, da Kleidung): Mit Level 75 solltet ihr alle
nahezu alle Skillungen durchgekat erreichbaren guten Arbeiten machen
wurden und andere Themen auf eins kénnen. Durch die Skillung ergibt
Platz in unserer Zeitung warten. sich eine gute Mischung von
Arbeiten, hinsichtlich der Erfahrung,
Geld sowie auch ein wenig des
Glickes.

Wie der Name schon sagt, skillt ma
hauptsachlich auf Schlagkraft (:

Fertigkeitspunkt pro Level) und
Errichten (2 Fertigkeitspunkte prc ﬁ

Sicher konnten wir Euch ein wenig
Level). Attributspunkte werden au weiter helfen.

Starke verteilt.

Texas-Ranger : Suicide Squa

Welt 2 sollte wieder spannend Man merkte, dass man gemeinsanDie Squad gab die Forts jedoch - sei
werden. Das zumindest haben sichetwas auf die Beine stellen kdnnte,es als Ansporn, Provozierung oder
einige Einwohner aus verschiedenenum Welt 2 seine Spannung wiedereinfach nur Demiitigung - in den

Stadten vorgenommen, als die einereuriickzugeben. meisten Fallen wieder zuriick, nur um
Gegenbund zur Suicid Squad einige Tage spater erneut anzugreifen.
grindeten - die Texas Ranger.

(Stam1994)

Kurzerhand wurden Telegramme
Vor wenigen Wochen war Welt 2 nur geschrieben und einige Tage darauHin und wieder gibt es einen
eins: langweilig. Die Suicide Squad in einem dafir erstellten externen Hoffnungsschimmer, doch viel mehr
nahm fur die Verbinde Sonora, CCForum alles besprochen. auch nicht. Die Kampfe sind
und -EH-, Fort um Fort ein und in der spannender geworden, es gibt mehr
Rangliste gab es erst ab Seite 2 auc® Wochen lang wurde am Konzept Erfahrungspunkte, es ist nicht von
andere Stadte. Die Gegner hattergefeilt, bis es schlieRlich an die vornherein klar wer gewinnt, doch am
weitestgehend keine Lust mehr, daOffentlichkeit ging. Gesamtergebnis hat sich letztendlich
schon meistens am Anfang klar war bisher nicht viel geandert.
wer gewinnen wird.

Doch die Resonanz Man kann nur hoffen das sich weitere
Einer dieser Gegner war Sanist bis jetzt leider Stadte den TR anschliel3en, sodass es
Venganza. Alle Forts waren weg, dereher magig, in  Zukunft ausgeglichene Kéampfe
SpalR an der Sache sank gegen nulbie meisten gibt, dass mal diese, mal jene Truppe
Doch dann, bei der Verteidigung desFortkampfe gewinnt. Dann kann man erst sagen:
letzten Forts, wurde zweimal kurz wurden wieder Welt 2, du bist wieder spannend!
hintereinander ein Sieg errungen. verloren.

(Daddl)

— i e U0 - PR e e mememm— L e




2% Seite 4% Dezember 2009 * © 2009 TWT-Team * tw.wusel.info

Neues von Innc- der Umzuc

InnoGames ist umgezogen — mehr Mitarbeiter brauchen Piatr

Man konnte fast meinen, nach zwolf Vor allem far unsere Im kommenden Jahr kann sogar noch
Monaten am selben Ort wird es unsSystemadministratoren  bedeuteteeine weitere Etage dazu kommen. Die
zu langweilig: Im Oktober hat dies viele Uberstunden mit Innenstadtndhe und der Wasserblick
InnoGames am Harburger Hafen dieAufgaben zu verbringen, die nicht in vielen Biiros machen unser neues
neuen Biros bezogen — es war schoimmer Spafl3 machen. Gleichzeitig Firmenzuhause auch fir Mitarbeiter
der dritte Umzug im dritten Jahr. Es lockte die Vorstellung von einer attrakitiv.

ist allerdings nicht so, dass wir nur kompletten Biroetage nur flr
aus Jux und Tollerei einmal im Jahr InnoGames — bislang sind wir auf
unsere sieben Sachen packen (allelrei verschiedene Stockwerke in
Umzugsgeplagten unter euch werderzwei unterschiedlichen Gebaudery
dies wohl eh ausschlieRen kdnnen)verteilt. Die internen Wege werde
Wir  sind schlichtweg zum also deutlich kiirzer.

wiederholten Male aus unseren Biiros

herausgewachsen, zuletzt war derAm Freitag war dann der grof3e Tad§
Mangel an freien Blroplatzen einesgekommen, mit einem Dutzend
unserer groten Probleme. Das sollUmzugshelfern ging es in eine
sich jetzt im Harburger Channel 16stiindigen "Umzugs Iron Man"
andern: Wir sind gekommen um zu auf die nicht all zu weite Reise vom|
bleiben. Harburger Rand ins Zentrum.

Die Chancen so erfolgreich zu
arbeiten und so schnell zu wachen,
verdankt InnoGames ganz alleine
euch, allen treuen Spielern von "Die
Stamme" und '"The West". Dafur
mochten wir euch an dieser Stelle ein
groRes und fettes Dankeschon sagen!
Wir  kénnen euch gleichzeitig
versprechen, dass wir uns in den
neuen Buros nicht auf die faule Haut
legen werden. Der Umzug und auch
der Ausbau beim Personal, hat einzig
und alleine den Zweck, unsere
vorhandenen Spiele noch besser zu
machen und moglichst bald noch
Ein wenig Uberraschend, sind alleviele neue, spannende Games
Vor dem Umzug lag allerdings ein Teile unversehrt im neuen Buro herauszubringen. Wir freuen uns
ganzer Haufen  Arbeit: 175 angekommen und auch die letztendarauf, noch einen grof3en Teil des
Umzugskartons haben wir gepackt, Aufbauarbeiten waren am daraufgemeinsamen Weges mit euch vor
mehrere Kilometer Netzwerkkabel folgenden Montagmorgen bereits uns zu haben.
neu verlegt und die komplette internenahezu komplett abgeschlossen.
IT-Struktur des Unternehmens zehnAuf 900 Quadratmetern dirfen wir Euer InnoGames Team
Kilometer weiter Ostlich aufgebaut.  uns jetzt ausbreiten.
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Top Interview — Stam199:

TWTimes: Ein GroRteil unserer Leser mochte gern etwas mehr tdedfulissen der TWTimes schauen. Wir mdchten
ihnen heute die Gelegenheit dazu geben und dir als Chefredektepaar Fragen stellen. Seit wann bist du Chefreatakte
stam1994?

stam1994 Chefredakteur bin ich quasi seit Beginn dieser Zeitung. Ao mit Wusel hat das angefangen. Der hat
mich dann zum Chefredakteur gemacht.

TWTimes: Schreibst du deine Artikel selbst oder hast du einec&akn?

stam1994 *lach* Nein, natirlich schreibe ich meine Artikel allels#l Ich habe viel SpalR daran und wenn ich Lust hab,
verbringe ich extra viel Zeit an den Artikeln um ihnen den besend&ick" zu geben. Was das Ganze ziemlich einfach
macht ist, dass ich seitdem ich spiele taglich aktiv arufn alles mitlese und mir ein sehr gutes Wissen angelesen h
So ist es fur mich eigentlich keine Schwierigkeit mehr, pieisweise in Diskussionen, die Threads gut
zusammenzufassen ohne die angesammelten Seiten alle nochrhaulédsen. Das hilft enorm! Trotzdem ist es immer
wieder eine neue Herausforderung, gerade bei Kritik der ContyramilnnoGames, einen guten Bericht zu verfassen.
Eben weil man keine bestimmte Seite vertreten soliézdem aber die Mdoglichkeit hat in jeder Art und Weise die
Pressefreiheit auszunutzen.

TWTimes: Woher nimmst du die Ideen?

stam1994 Naja, dafir reicht eigentlich ein Blick ins Forum. dilst 4 bis 5 infragekommende Bereiche im Forum, tUber
die man berichten kann. Neben den Standardthemen gibt eschaglien Monat neue Ereignisse, wie zuletzt die DDoS
Attacken.

TWTimes: Wie bist du Uiberhaupt dazu gekommen an einer Zeitung mitzigsxbe

stam1994 Das kam eigentlich mehr durch Zufall. Ein Mitglied der @mmity hatte die Idee, dass es ja toll ware, eine
Zeitung wie bei "Die Stamme" zu machen. Nachdem Wusel sidarmThread gemeldet hatte, hab ich mich, soweit ich
mich erinnere, mit ihm verstandigt und wir haben binnen werfi§enden ein Forum aufgezogen, ein paar Sachen
abgesprochen und nach Redakteuren gesucht. So fing daficiggiess an ...

TWTimes: Welche Fragen hast du in einem friiheren Interview schobeaatwortet?
stam1994 *lach* Naja, ein Interview wurde mit mir ihm Rahmen der {Whes noch nie gefihrt Wink
TWTimes: Spielst du selbst The West?

stam1994 Klar, ohne geht gar nicht. Eine Umsetzung des Newsettére ansonsten unmdaglich. Ich spiele auf Welt 1
mit stam1994 und auf den Welten 2, 5 und 6 mit QuatroShooter, Wédlei6é nur nebenbei gespielt wird. Zusatzlich
besitze ich einen Account auf Welt 8.

TWTimes: Was mdchtest du uns gern erzahlen?

stam1994 Erzéahlen weniger ... Ich mochte vor allem 3 Gruppen dankeneB#e und grofite Dankeschdn geht an die
Leserinnen und Leser der Zeitung. Ohne sie wirden wir gar ilberleben. Zwar sind die Leserzahlen in den letzten
Monaten zuriickgegangen (im Sommer um gut 2500 Leser), doch haffetiass sich diese Situation wieder entspannt.
Wir bauen natiirlich auch auf euch Leser. Wir freuen uns, werdie Zeitung in euer Stadtforum stellt oder an Freunde
weitergebt. SchlieRlich ist es ja auch nicht ums@hdEs gibt ja immer etwas zu gewinnen.

Das zweite Dankeschdn geht an mein tolles Team, was mjetién Situation unterstiitzt und welches meine Leistung am
meisten schatzt. Es bereitet mir jeden Monat aufs Neue Fretiidiénen zusammen zu arbeiten. Wir haben gemeinsam
einen grof3en Schritt in Richtung einer tollen Zeitung gemdeintwir auch noch lange gemeinsam gehen werden.

Das dritte, aber trotzdem nicht kleinste Dankeschon, gelmremGames. Von ihnen werden wir immerzu in unserer
Arbeit unterstiitzt und kénnen uns bei Fragen an sie wenden. Danéi ftollen Gesprache, die Goldnuggets und die
tolle Zusammenarbeit hinter den Kulissen - von denen ibe liserinnen und Leser, gar nicht soviel mitbekommt.

TWTimes: Wie ist die Arbeit bei der Zeitung?

stam1994 Sie ist toll. Die Arbeit gehort zu meinen schénsten Hobhys geféllt es wirklich sehr. Die Stimmung im
Team ist so locker und lustig, wir "lachen" viel und habgafSdabei, das ist das Wichtigste fur eine erfolgreiche
Redaktion. Besonders gefallt mir die Anteilnahme an dékélauswahl. Hier denkt wirklich jeder mit und macht sich
Gedanken, woriiber wir mal wieder berichten kénnten. Sotdashwirklich Spaf3.
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TWTimes: Das alles ist ja mit einem grof3en Zeitaufwand verbundiéa schaffst du das?

stam1994 Der Zeitaufwand ist natirlich unterschiedlich. Oft bin ich Wochenende nachts am Arbeiten, wenn ich
"Geschaftliches" mit InnoGames oder Redakteuren bzw. Rnogierern klare. Zwischen 4 bis 6 Stunden bin ich
wochentlich mindestens dabei.

TWTimes: Moéchtest du dich unseren Lesern selbst vorstellen?
stam1994 Ja ... Fir die Wenigen, die mich nicht mit Real Lin#én kennen:

Ich bin Mats, 15 Jahre alt und besuche in einer der grof3ten Gemé&rdeschlands ein Gymasium. Trotzdem ist es ein
scheiss Kaff© Wenn ich mal nicht gerade vor dem PC h&nge und mich mit demgedem Newsletter oder dem jetzt
neuen Projekt, der Zeitung fir Grepo beschaftige, bin ichesl@mmit Freunden zusammen, mache Sport oder bilde mich
weiter fir meine gerade begonnene Schiedsrichterausbildunguvzem habe ich mein erstes Spiel geleitet. Vorrang hat
zur Zeit aber der Adventskalender, den ich zusammen mit Ime§&and Gandfhut mache. Ich spiele Fuf3ball (seit fast
11 Jahren) und Tennis (seit fast 3 Jahren). Wenn ich nigfid@e, suchte ich auch gerne vor meiner PS3 (kleine
Nebeninfo: 4000 Spielminuten in 10 Tagen bei Fifal0). Allerdingstzter Zeit eher weniger, da ich mir es ein wenig
Uibergespielt habe und mein Ziel von Platz 2 in Deutschlandlertebe. Jetzt wende ich mich einem anderen Game zu,
bei dem ich die Rangliste von hinten aufrollen méchte. Bajefr&u meiner Person, kénnt ihr euch gerne jederzeit an
mich wender©®

TWTimes: Vielen Dank fiir das ausfiihrliche Interview und weiterhii &rfolg!

ToolTipp — TWB M ailingliste

Herausgeber: TWB Team TWE Tools

Link: http://userscripts.org/scripts/show/60529 e

Webseite:  http://twb.wusel.info LNRTATIEE
Fertigkeiten

Wenn du mal nicht weiter weif3t ... nicht verzagen, Wsel fragen! \rtaatiiar

Das neue Tool von SirWusel im Rahmen des TWB-Projekiesnsame Spitze! Quests

Mittlerweile vereinfacht SirWusel das Spiel mit seinenmien wieder

aufkommenden Ideen enorm. Diesmal hat er sich fur ein Mailfigstem, Stadt
inklusive Textbausteinen, entschieden.

Stadtforum
Duell

Voraussetzung dafiir ist natirlich, wi®ie Fortkamfliste erstellt eine
immer, Greasemonkey und das Scripailingliste von allen Teilnehmer des
des TWB-Bundnistools. Fortkampfes. Daflr muss einfach nur
die Liste im Friedhof nach dem
Doch was verbirgt sich hinter dieseFortkampf kopiert und im System
neuen Funktion des Tools eigentlickingefligt werden. Die Listen werden weltenseparat
genau? behandelt, sodass man auf jeder Welt
Als wenn das nicht genug ware ...eigene Listen erstellen kann.
Unterschieden wird zwischen eineNein, alle Listen k6nnen gespeichert,
"Mailliste" und einer "Fortkampfliste”. erneut aufgerufen, verandert undDie zweite Funktion des neuen
wieder geléscht werden. Bereiches nennt sich "Textbausteine".
Um eine Malilliste zu erstellen, ist nur Sie beinhaltet vorgefertigte
das Kopieren der Einwohnerliste debPabei  erscheint  hinter  dem Nachrichten an  Stadte  oder
jeweiligen Stadt erforderlich. Imgespeicherten Namen das aktuelleFortkampfteilnehmer.
Handumdrehen wird eine MailinglisteDatum einer Liste. Erstellt man eine
erstellt, mit der man einfach und schndiinger nicht benétigte Liste unter Mal wieder ein wirklich gelungenes
- und vor allem fehlerfrei! - andem gleichen Namen neu, erkenntTool aus dem Hause Wusel. Hoffen
Mitglieder mehrerer Stadte gleichzeitiglas Programm die vorhandene Listewir, dass wir euch noch viele weitere
oder einfach auch nur an fremde Stadi&erschreibt sie und setzt das aktuellesolcher Art prasentieren kdnnen.
Nachrichten schicken kann. Datum dabhinter.

(Stam1994)
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Special zum InnoGames Bsuch- letzter Tell

Liebe Spielerinnen und Spieler,

in dieser Ausgabe erscheint der letzte Bericht zu unseemucB bei InnoGames. Zeitgleich teile ich euch mit, daderle
kein weiteres Videomaterial fiir euch zur Verfiigung steht. Eedmvird es im Adventskalender kleine Kurzfilmchen
geben, das wird derzeit noch geklart. Lasst euch einfach UfierasDoch das ist alles nicht so wichtig, lasst uns die
letzten Fragen auch noch beantworten. Hier nun also dir Tedi ...

TWTimes: Wir moéchten dir noch ein paar Fragen zu den Ideen und Implemewg@n bei The West stellen.
Saloonspiele. Das Gerist ist schon vorhanden, ein Button awlljeverfahrenden wissen. Aber wie sieht es da aus?
Was ist geplant? Nur schere, Stein, Papaier oder auténisprele?

Die Saloonspiele ... Ja, "Schere, Stein, Papier" unc&cKsptele sind geplant, aber auch eine Art "Sauf-Wettbewes'.
heif3t dein Charakter macht gegen andere Charaktere Wetitrfrédést du untern Tisch, findest du dich beispielsweise i
Hotel wie oder so ahnlich. Problem bei allen Spielemlier, dass wir es naturlich méglichst anspruchsvoll urid ric
langweilig gestalten wollen. Das klappt irgendwie iberhaight so, wie wir uns das vorgestellt hatten.

TWTimes: Wenn es Minispiele gibt kann man das Zeug herunterladen urSedi@r zu entlasten, ist das Uberhaupt
sinnvoll?

Nein, der Server wird davon sicher nicht tiberlastet wergignDownload ware also nicht nétig.

TWTimes: Sollen Ideen der Community weiterhin umgesetzt werden?

Klar, nattrlich wollen wir weiterhin so auf die Wiinsche und itdder Community eingehen. Das geht zwar nicht immer,
doch wir versuchen es so oft es geht, um der Community aucBefiaglsl zu geben etwas zum Spiel beitragen zu kénnen
— was sie definitiv tun.

TWTimes: Wenn Ihr alle Dinge, die fur das 1. Halbjahr angesetzeman das Spiel integriert habt, ware dann das
Grundkonzept komplett implementiert? Wenn nein, welche gro3en émgksm habt ihr noch vor, die die Community
noch nicht kennt?

Das Spiel wird auch dann noch lange nicht fertig sein, siehit ja am Beispiel Die Stamme, da wird immernoch
verandert und umgebaut bzw erweitert. Den Plan, den wiffeatlicht haben, einzuhalten, wird sehr sehr schwierig.

TWTimes: Ist The West bisher so geworden wie ihr es erwhelbt? \Wenn nein, wieso nicht?

Ich bin nur bedingt mit dem Spiel zufrieden. Fur die Usiered einfach nur spielen, haben wir ein tolles Spiel geschalff
und sollten zufrieden sein. Doch die erfahrenden Spieler und ayadtlieligich damit viel beschaftigen, wissen, dass es
viele Ecken und kannten in der Struktur des Spiels gibt, dfacki unausgereift und teilweise unuberlegt sind, wie zum
Beispiel das Duellsystem. Doch das zu verandern, ohne gro@piel einzugreifen, wird schwierig.

TWTimes: Was ist schon von Anfang an geplant, konnte aber bis jetatmdct umgesetzt werden?

Poker war eine der ersten Ideen, die auch wir hatten.gsirsgschon umgesetzt, anderes kommt noch ... Abw@rten
TWTimes: Wie wird bei InnoGames Uber neue Ideen entschieden?

Wir haben, wie ihr sehen konntet, bei uns die Tafeln, aufedier jDev seine Wiinsche schreibt und eine, wo allgemeine
Ideen stehen, die arbeiten wir quasi ab. Naturlich reden wibelg was gerade jetzt wichtig ist und vor allem: \igas
umsetzbar?

TWTimes: Was ist mit der Uberarbeitung der Hilfe?

Es gibt eine Uberarbeitete Form der Hilfe. Sie mussdatigs noch erweitert und korrigiert werden, bis wir siarda
veroffentlichen.

TWTimes: Wird der Talisman in absehbarer Zeit einen Wert bekann@der wurde das erst einmal auf Eis gelegt?

Der Talisman ... Ja, er wird wohl irgendwann einen Wert batem wann ist allerdings noch véllig unklar. Es gibt
derzeit einfach wichtigere Sachen.

TWTimes: Kommen wir zuletzt noch zu ein paar Ideen der Community und aformiationsfluss. Die Idee
Blutsbriiderschaft von Sebastian1993 gibt es seit dem 22.10.2008. ted imoch nicht wurde sie verschoben, wie kann
so etwas so lange dauern?
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Special zum InnoGames Fortsetzunc

Ich persdnlich schaue nur in den Bereich der sinnvollen Ideenmivesionst einfach die Zeit fehlt. SchlieBlich muss ich
auch in die anderen Sprachversionen mal rein gucken, da konrtga siech gute Ideen verstecken. Die Ideen werden
von den Moderatoren verschoben, teilweise wird bei uns nhekiyeob umsetzbar oder so, und wir gucken dann eben in
den sinnvollen Bereich.

TWTimes: Warum wurde jede Art von Biindnissen abgelehnt und bei dendedires nun Verblindungen geben?

Das ist so. Bei den Forts wird es Buindnisse geben.

TWTimes: Wie schon im Interview der TWTimes bestatigt, solirgsndwann vielleicht andere, besondere Server geben!
Wie ware es mit einem Klassikserver, der die altemkionen hat? Einem Speedserver oder ahnlichem?

Derzeit beschaftigen wir uns noch nicht damit. Es wird wohl meatimmte Server geben — Wann ist aber noch véllig
unklar, deswegen machen wir uns jetzt auch noch keine Gedanken dariber.

TWTimes: Was haltet ihr von Krankheiten und Seuchen? Im Wilden Westersgjalavon zur Genlige, wieso wurde
diese Idee abgelehnt?

Wir haben bei jedem Spiel das Ziel, es mdglichst freundliech fiir kleinere Kinder zu gestalten. Also kein Mord und
Totschlag oder ahnliches. Deswegen informieren wir uns auchnvi€inderbtichern. Solche Ideen werden schon im
Ansatz abgelehnt.

TWTimes: Wird es noch neue Charakterklassen geben (zum Beispi8idger — eine Idee aus der Community)?

Es wird zu einem spéteren Zeitpunkt sicher nochmal neue Chéfaksen geben, das mdchte ich nicht ausschlie3en.
Ideen gibt es dazu ja auch zu Genuge, daran werden wir unawkzinbedienen.

TWTimes: Wird tGiber den Unterschied Bleichgesicht und Indianer schon nacig@da

Das Wiirde wieder eine Anderung im gesamten Game erfordemtla oder? Schon wére das dann natirlich auch mit
Kriegen der Cowboys gegen die Indianer, was aber dann wiegen ginsere Einstellung fiir diese Spiele gehen wiirde.

TWTimes: Ist der Sheriff noch Teil des Konzeptes, oder wurdeedise verworfen?
Klar gibt es die noch. Verworfen ist sie nicht, das Gebdsida auch vorhanden.

TWTimes: Nun wurde fiir die Informationspolitik durch den Dev-Blog vorvia ja ordentlich etwas getan. War es euer
Ziel, quasi diese Unruhe, die teilweise wieder aufstiefimal nieder zu legen?

Wir méchten die Community nattrlich nicht véllig unwissend laséérer wie alle im Forum lesen kénnen, ist es eben
nicht gut genaue Angaben zu machen, weil dann gleich irgendwelskaesBlonen aus dem Ruder laufen oder sonst
irgendetwas...

TWTimes: Ubernimmt Devzet (Eike) mehr oder weniger den Job desnitteers zwischen InnoGames und der
Community?

Devzet hat im Moment einfach die Meiste Zeit von unsnall@as wird sich aber auch bald andern und dann wird es
jemanden geben, der sich dem richtig zuwendet.

TWTimes: Wie empfindet ihr eure Beziehung zur Community? Was kdnmtie verbessert werden?

Im Grunde ist sie gut. Die Community fordert nattrlich Infaslar, aber die kbnnen wir auch nicht immer bringen, weil
wir es teilweise eben selbst nicht so genau wissen. Ddsieh aber einpendeln und dann wird es sicher in 1-2 Jahren ein
noch viel tolleres Verhaltnis sein.

TWTimes: Was plant ihr vielleicht spater noch, um die Informaspolitik zu perfektionieren?

Die Roadmap wird detaillierte Infos zu den Planungen von Inno&dmirgen, ich denke, damit machen wir einen
grofRen Schritt nach vorne.

TWTimes: Eike, ich danke dir recht herzlich fiir das so ausfuhrlicheryigw und wir, die Redaktion der TWTimes,

wiinschen euch noch viel Spaf3 und Freude mit der Community und béamiend’des Spieles. Vielen Dank auch fur die
Erlaubnis, das wir herkommen und euch ein paar Stunden lang vonbédgirabhalten durften.

(Stam1994)
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Ein ganz normaler Tag ...

... beider TWTimes

Es ist der Anfang des neuen Monats.Und schon ist eine neue Rubrik fir Zitat:

Erleichterung Uberall bei den die TWTimes entstanden: "Schweinegrippe for ever! Wir hatten

Mitarbeitern ist zu spiren. Erneut "Stilbliten und Zitate des Monats 2 Wochen lang kein Deutsch well

wurde ein Termin gehalten, der ..." Hier im Team hilft also jeder unsere Deutschlehrerin schwanger ist

Druck ist erst mal weg. Doch schon jedem bewusst oder unbewusst beiund ihr vom Gesundheitsamt verboten

gibt es wieder einen vorsichtigen der Erarbeitung der néachstenwurde uns zu unterrichten, wenn Falle

Antreiber. Ausgabe. in unserer Klasse auftreten ... was
glicklicherweise geschah Smile"

Zwei "Spezialisten” beginnen Und plétzlich ist eine lustige

eigenartige  Beitrdge in  den Stimmung entstanden, nachdemNachtrag:

normalerweise  ernsten Themenendlich auffiel, dass mancher Wie wir soeben aus vertraulichen |

unterzubringen. Brav, aber etwasBeitrag nicht so ernst gemeint war. Kreisen  erfuhren, sollen  die

verunsichert, wird von den Es wird gearbeitet, geblédelt und Abzeichenboxen erweitert werden. So

Mitarbeitern reagiert. gelacht. wird es demnachst drei Stick mit
nachfolgenden Aufschriften geben:

Dabei schleichen sich  kleine Doch es werden auch ernste ‘

Fehlerteufelchen ein, die sofort von Themen diskutiert, wie z. B. Uber "Geliebte Abzeichen", "Normale
den Spezialisten abgefangen werden.die Schweinegrippe. Abzeichen", "Einwegabzeichen".
(Cymoril)
Abschied vom TW-Tool
Das TW-Tool verschwindet ... Das Team und viele Spieler In einem Interview mit mir betonte
bedauern die derzeitige Gandfhut, dass es eher

Wie am 06.11.2009 von Gandfhut Entscheidung Gandfhuts  sehr,unwahrscheinlich sei, dass er mit

angekiindigt, wird das TW-Tool auf wiinscht ihm aber auch viel Gliick Version 3.0 wieder mit von der Partie

unbestimmte Zeit von der Bildflaiche und Spaf? in seinem "Real Life". sein wird.

von The West verschwinden. Grund

daftr sind Zeitmangel und fehlende Gandfhut selbst féllt diese Deshalb mochte er sich bei allen

Motivation ~am  Spiel seitens Entscheidung schwer, sieht aberUsern bedanken, die dem Tool immer
Gandfhut. Fest steht jedoch, dass daserzeit keine Perspektive und somittreu waren. Ein Dankeschon von ihm

Tool mit Version 3.0 wiederkommen auch keine andere Mdglichkeit, als auch an die Partner des Tools und an

wird - mit vielen neuen Funktionen diesen Schritt zu gehen. alle, die am Tool mitgewirkt haben.

und hoffentlich auch weiteren

Nutzern. Auch KnightofHonor hat diese Und nun ... Rest in Peace TW-Toal,
Entscheidung mitgenommen. auf eine Auferstehung in ein paar

Das Team der TWTimes bedankt sich Monaten!

an dieser Stelle ganz herzlich fir dieEr wird jetzt versuchen, méglichst

tolle Zusammenarbeit Gber Monate bald Version 3.0 zu vollenden und (Stam1994)

hinweg. Dieser Dank geht vor allem einen Neuanfang mit dem Tool zu
an KnightofHonor und Gandfhut, die starten. Ob Gandfhut dann auch
immer Ansprechspersonen fir unswieder am Start sein wird, ist noch
waren und fleiRig fur uns warben unklar.

Update 1.24 auf dem Betaserver

Auf der Public Beta lauft seit dem Einer der besten Bugfixes laut

26.11.09 nun die Version 1.24. Anthraxx ist, dass nun keine
Spieler mehr aus der Ruhmeshalle

Bisher ist nichts tber neue Featuregyeldscht werden, wenn man seinen

bekannt und auch Anthraxx hat in Account l6scht.

seiner Ankiindigung nicht mehr (Micky1992)

geschrieben, als dass das Update 1.24

im Moment niir al Buafix ailt.
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" Newsletterpostfach

Mit der Ausgabe der letzten Fast alle Themen, sofern sieDa die Redaktionsmitglieder selbst

TWTimes starteten wir die Aktion rechtzeitig eingesendet wurden,nicht auf allen Welten spielen,

"Newsletterpostfach”. haben wir bisher verwendet. wirden wir gern noch mindestens je

einen Interessenten auf den restlichen

Was verbirgt sich dahinter und wie Einige  Spieler senden auch Welten gewinnen wollen, der uns mit

wurde es angenommen? Informationen an die Informationen versorgt. Es steht kein
Teammitglieder persénlich, die Zwang dahinter. Jeder kann jederzeit

Es handelt sich dabei um ein ebenfalls verarbeitet werden, alsNews rund um die Uhr tiber das oben

Unterforum, welches auf3erhalb deswiirden sie im Newsletterpostfach genannte Postfach einsenden. Der

TWTimes-Forums liegt, auf den jeder zugesendet. Link dazu:

Spieler Zugriff hat, ohne sich

anmelden zu missen. Jeder kanrDie Welten 1, 2 und 4 sind derzeit http://twtimes.forumieren.com/

Informationen (News) einsenden, dieam aktivsten. Auch Welt 7 schickt

er gern im Newsletter eingestellt 6fter Wiinsche. (Cymoril)

Nachgefragt - Gegen die Langeweile ...

Warum gibt es im The West-Forum Man setzt bereits jetzt auf dasMan verspricht sich von diesem Spiel

einen Thread, dass das Spiel TheErsetzen der SchieRduelle gegemach ca. 2 Jahren The West,

West inzwischen langweilig sei? "Rechtschreibduelle” der fehlerfreie Bewerbungen sowie das
Mitspieler. Wer die wenigsten Anlecken von Briefmarken auf der

Die Antwort ist ganz einfach: Die Fehler macht, soll das Duell richtigen Seite.

Spieler setzen héhere MaRstdbe amewinnen.

einen Kampf! Sie sind es Uberdrissig, http://forum.the-west.de/showthread.php
aus niederen Motiven um ein Fort zu ?t=27203&page=16 '
kampfen! Es lasst sich besondersVorgeschlagene Fertigkeiten: (Cymoril)

daran erkennen, dass immer Ofter

Parolen auftauchen, wie z. B. "Wer - Satzzeichen

fur die deutsche Rechtschreibung ist,- Grof3- und Kleinschreibung
sollte das Fort deffen ..."

Geruchten zufolge sollen sich auchWaffen fir die Duelle:
Angriffe auf die Stadt eines Sheriffs

haufen ... - StraBenmalkreide - - .
- Bleistift ) > m
Der Beweis: http://forum.the- - Duden ﬁ.{ Lem,
west.de/showthread.php?t=29115 - Diktiergerat - - .

Spieleridee - Beginn einer 4teiligen Serie

Teil 1 - Die Arbeiterklasse

Fir diese Ausgabe der TW-Times hat sich unsereSicherlich war diese Idee schon mehrfach angesprochen
Redaktion mal wieder etwas Besonderes einfalleworden und euch werden auch gewisse Elemente bekannt
lassen. Wir haben eine eigene umfangreiche Ideeprkommen. Allerdings gab es diese Kombination neuer
welche wir euch vorstellen wollen. Auf Grund desSpielfeatures im Charakterklassensystem noch nicht.
Umfanges wird diese Idee auf vier Ausgaben der

TWTimes aufgeteilt und zwar nach Charakterklassen. Allgemeines

In dieser Ausgabe beginnen wir mit allgemeineddede Charakterklasse soll im Laufe des Spiels neue
Informationen zu unserer Idee und natirlich zu deMdoglichkeiten erreichen und nicht nur die bisherigen
Arbeiterklasse. Charaktervorteile und Charakterquests besitzen, wie z. B. im

Bereich der Arbeiten. AuRerdem sollen die Charakteritems
Grob umrissen, ist das Thema unserer Idee eirm Setitems umgewandelt werden — unter Bedingungen, die
Uberarbeitung aller Charakterklassen, da wir devon Klasse zu Klasse variieren. Eine letzte Gemeinsamkeit
Ansicht sind, dass die Charakterklassen bisher eine viegér Charakterklassen werden neue Spielfeatures sein. Diese
zu kleine Rolle im Spiel besitzen variieren aber ebenfalls.
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Spieleridee - Fortsetzung

Die Arbeiterklasse 4. Bonusfeature des Arbeiters ab Level 40

1. Bisherige Vorteile Das Bonusfeature fiir die Arbeiterklasse wird sich, wie es
typisch fur einen Arbeiter ist, auf den Aufbau eines Objektes
- Du bekommst 5 % mehr Erfahrungspunkte fiir jedeichten. Wir haben uns hierbei gedacht, dass die Arbeger d

Arbeiter. Maoglichkeit erhalten sollen, eine eigene Farm zu errichten
- Du kannst 20 % mehr Geld auf dein Bankkontand zu verwalten.

einzahlen.

- Beim Stadtausbau bekommst du einen Bonus von 5 Zliese Farm soll so gestaltet sein, dass es divers&t®lje
auf die eingebrachten Fertigkeitspunkte. dieser Farm gibt, wie zum Beispiel ein Feld, das bestellt
- Die Motivation fir den Geb&audeausbau steigt 10 %werden kann oder Viehstalle.

schneller.

Hierbei kann man dem Arbeiter nach belieben Vorteile
2. Erweiterung der Vorteile mit verschiedenem Level  verschaffen, wie z. B. auf dem ausgebauten Feld Produkte

anbauen, die man weiterverkaufen konnte an ,NPC-
- Mit Level 60 erhalt der Arbeiter ein Plus von 20 %Spieler®. Dies hatte den klaren Vorteil, dass der Adbeit
Gluck auf die Arbeit Feuer léschen. Grund fir diesesein Gelddefizit im Spiel um Level 50 ausmerzen kann. Die
Anderung ist, dass der Arbeiter bisher noch kein®iehzucht in der Farm kann auch Produkte wie T-Bone
verniinftigen Gliicksarbeiten hat, wie die andereiSteaks fordern oder aber Vorteile fir die Reittiere laing
Charakterklassen.
- Mit Level 70 erhalt der Arbeiter ein Plus von 10 % LohnAls Standort flr die Farm haben wir derzeit die Stadt
auf die Arbeit Nach Ol bohren. angedacht bzw. ein zusatzliches Icon fuir Arbeiter auf der
- Mit Level 80 erhélt der Arbeiter ein Plus von 10 %Karte, wo sie ihre Farm verwalten kdnnen. Dies sei déer
Erfahrungspunkte auf die Arbeit Herrenhaus errichten. Entwicklern Giberlassen.

3. Erweiterung der Vorteile durch das AbschlieRen Die Varianten der Farm bieten also viele Mdglichkeiten, um

der Charakterquest die bisherigen Defizite der Arbeiter abzuschaffen. Wir
wollen an dieser Stelle nur einen kleinen Denkanstol3 geben,

Die Arbeiterkleidung wirkt wie ein Set. Dessen Boni sindvie man sich so eine Farm im Groben vorstellen kdnnte.

stark in Richtung Errichten, Leiten, Reparieren und

Ausbaupunkte beim Stadtausbau ausgerichtet. Ein weiterer Grund, warum wir uns fir dieses Bonusfeature
fur die Arbeiter entschieden haben, ist, dass wir die

- Der bisherige Bonus auf die eingebrachter®bkonomie in The West férdern wollen. Vor gar nicht allzu

Fertigkeitspunkte beim Stadtausbau erhoht sich auf 15 %anger Zeit gab es hierzu eine Diskussion mit Zet inuiffo

- Der Arbeiter erhalt 25 % auf die eingebrachten

Fertigkeitspunkte von allen Ausbaujobs (gemeint sinéalls euch diese Idee gefallen hat, ihr was daran auszusetzen

hiermit: Fort errichten, Bahnhof bauen, Windrader bauemabt oder einfach nur tber die Uberarbeitung der

Bewasserungsanlage bauen, Briicke bauen). Dies hat dabeiterklasse diskutieren wollt, empfehlen wir euch diesen

Vorteil, dass diese Jobs auch friher getatigt werdéefhread im The West Forum: http://forum.the-

kénnen und das vergleichbar langsame Wachstum deest.de/showthread.php?t=26093

Arbeiter zu anderen Charakterklassen beschleunigt wirdDarin wurde schon ein Ansatz zur Uberarbeitung der

Arbeiterklasse genannt.
(Micky1992)

Deine Farm

Deine Farm
Du hast dir nahe deiner Stadt eine Farm aufgebaut. Bestelle die Felder, um Gewinn zu machen.

Maisfeld 10

; ! Tomatenfeld 10

- c 4 :
Deine Farm iy Plerdekoppel

2 - Viehstall 5

= Futtersilo 5

Futtersiio
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Leserbrief - Kontaktmarkt TheWest

Liebe Redaktion,

wir sind uns nicht sicher, ob ihr wisst, dass jede Partnegbih Vergleich zu ,The West" Schrott ist, denn in
Partnerboérsen lernt man nur ,,oberflachliche, komische* Leutegkenn

Anders bei ,The West“. Hier trifft man Leute mit Hera St es zum Beispiel mir (ingame Name John Rancho) und
meiner jetzigen Verlobten (ingame Name nicratha) gegangen.

Am 31.10.2009 fand in Welt 7 ein Fort-Kampf statt bei dem warnéher kennenlernten und uns ad hoc ineinander
verliebt haben. Plotzlich war es mehr als die vorheriggmvarmereien im Stadtforum.

Fazit: ,The West"“ bringt die Menschen naher zueinander.

Einen Vorschlag vielleicht noch, der an die Entwicklertergeleitet werden konnte:
Es sollte den Spielern ermdglicht werden, auch virtuelleitaten und nicht nur zu beten. *gg* |

Wenn ihr mégt kdnnt ihr ja so was mal in eine der nachsten Besgier ,The West Times* einflgen.
Bei Fragen stehen wir euch gerne zur Verfiigung! ‘

GriiBe von zwei verliebten ,The West“-Spielern!

Bilderratsel

Obskure Gestalten sind plétzlich aus dem Nichts aufgetaucht uyeh Hénf Sachen aus dem Westen gestohlen,
hinzugefuigt oder verandert.

Da der Sheriff nach flinf Whiskeys nicht mehr in der Lagedest,Problem selbst zu ldsen, bittet er dich um HilfdaEb
Nuggets zur Belohnung ausgesetzt.

Sende die Lésung Ingame an den Charakter mit dem Nicknamen r8isagl, welcher dem Sheriff bei der Beseitigung
der Mangel helfen wird. Solltest du mehrere Spielaccounts/erschiedenen Welten haben darfst du nur mit einem
teilnehmen.

Unter allen richtigen Einsendungen wird ein Gewinner erlniasendeschluss ist jeweils der 20. des Monats.

Viel Erfolg!
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" Teamvorstellung - Neuer Forumbereich

Das The West Team stellt sich vor ... denn selbiges ist dazu aufgefordert,Freut euch auf neue Informationen

seinen eigenen Thread auch selbstiber eure Moderatoren,
... und die Community freut sich Glber zu moderieren. Communitymanager und Entwickler.
einen Fortschritt in Sachen Sicherlich werden wir noch den ein

Kommunikation zwischen Spielern, Wir freuen uns auerdem dariber,oder anderen Wortwitz in den
Entwicklern ~ und  Moderatoren. dass sich alle Moderatoren undSteckbriefen entdecken. Hierbei geht
Langst wurde es von der Community sonstigen Teammitgliedern dazuJoony schon mit gutem Beispiel
gewinscht, als diesen Monat endlichentschieden haben, dass auctvoran, denn sein Lieblingsfilm ist
wieder ein neues Unterforum eréffnet normale Communitymitglieder in zufalligerweise "Jonny" English.
wurde: West-Team Deutschland - den Threads schreiben kénnen und

Vorstellung der Teammitglieder! lustige Dinge Uber das Team lhr kdnnt das Unterforum Ubrigens
erfragen und erfahren kénnen. unter folgendem Link erreichen:
Und es bleibt nicht bei einer http://forum.the-

stinknormalen  Vorstellung  der Noch gibt es nicht von allen west.de/forumdisplay.php?f=79
einzelnen Teammitglieder. JedesTeammitgliedern einen Thread,

Teammitglied darf in diesem aber wir sind recht zuversichtlich, Viel Spal3 bei den Gesprachen mit den
Unterforum namlich einen eigenen dass es noch den ein oder anderedeutschen Teammitgliedern aus dem
Thread erdffnen. Was in diesengeben wird, der sich vorstellen wilden Westen!

Thread gepostet wird, bleibt dem wird. (Micky1992)
jeweiligen Teammitglied Uberlassen,

Fumé hort auf

Und wieder geht ein fester Bestandteil der Community. Femé&Mann der ersten Stunde", hort nach seinen eigenen
Angaben nun nach 1 Jahr, 6 Monaten, 13 Tagen und ca. 3 Stunden auf.
Bekannt fir seine witzigen Spriiche und Bemerkungen, mochteinyaar davon zitieren:
Ob man bei der Dampferquest nun den Zettel, ne edle Waffeeod@bsche Mexikanerin bekommt, juckt mich kein
Stuck. Fur Leiten/Schwimmen und wasweissichnochfirnUnfug whersiehier keinen Cent ausgeben.
http://forum.the-west.de/showpost.php?p=168920&postcount=63
Ich schaff es, in 7,3 Sekunden meine Jeans mit ner Kneitaaingied zuzukndpfen (5 Kndpfe).
Ist das auch n Rekord? *ADSsimulier* "
http://forum.the-west.de/showpost.php?p=237012&postcount=31
In den 2 Std, in denen ich zielgerichtet gesucht habe,eintach mal nackt, nur mit einer Friedenspfeife
bekleidet, zum Indihandel gegangen.
Ergebnis: eine Tracht Priigel vom ganzen Stamm
Damit war das Thema dann auch erledigt.
http://forum.the-west.de/showpost.php?p=88327&postcount=559
Schade, dass ein guter und witziger Geist die HallermVdrverlasst.
Die TWT mochte Fumé alles Gute wiinschen und hofft,

hier und da vielleicht doch wieder etwas von ihm zu lesen.

http://forum.the-west.de/showthread.php?t=29082

(Daddl)
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Stilbliten und Zitate des Monats

"Das TW-Tool verschwindet von der Bildflache - wir sagen danké

War es so schlecht?

"Wie am 06.100.2009"

Das Datum entspricht dem "Stamigen 100monatigen Kalender".

Also ich habe auf W1 eine Welt gegriindet. Dafiir bekommt am kein Abzeichen!

Dafur bekommt man auch nur ein Lacheln.

"... und fand diese krasse Anderung auch gar nicht scithm, da ich sie eigentlich gar nicht so krass finde.".
Krass!

Nach diesem Wahlergebniss verkrieche ich mich erstmahd komme in 4 jahren wieder raus
=>Wir wahlen die InnoGames-Partei! TW fur jeden Haushalt

Wahlbenachrichtigungen erhalten alle ab dem 10. Lebensjahr!

Ich glaub man sollte bei Fortkimpfen mitmachen oder jerand KO shciefl3en, das macht fun™
Ein Schuss in den Ofen? Querschlager? Blindganger? Rohrkrepierer?

Frage 4: Was ist das Besondere an dem Warenangebotsystem\ifestStats?

Die Preise sind stabil!

Er ist 40 Jahre alt, trinkt gerne den ein oder andererwWhiskey, ist aber trotzdem ein netter Kerl. Wen suben wir?
Die Flasche!

Mama, Mama, hast du es schon gehort? Der alte Mann von neb an geht.

Trampeltier?

Das bekomme ich nienich alles auf eine Seite :-)

Schon mal was vom Kleingedruckten gehort?

"Ich finde auch, dass wir in dieser Ausgabe generell ks ein bisschen grof3er halten kénnten ..."
Uberschriften und Seitennummerierung zuerst!

"Ich bin momentan leider der leidtragende unter einertoten Internetleitung."

Herzliches Beileid! Was ware besser gewesen? Unter einer lebeddeauf einer toten Internetleitung?
Es kam zu Serverausfillen und leichteren Datenverlust.

Sicher wegen Uberfiillung.

Gleich mehrere Attacken forderten von den SystemadmHdochstleistungen.

Ach die machen das?

Nach einer mehrtégigen Pause konnten wieder Attackers$tgestellt werden.

Das Feststellungsvermdgen hatte mehrere Tage ausgesetzt.

DJHaihappen hért auf - doch kaum niemand trauert.

The West-Staatstrauer?

Damit sind wir unabh&ngif von grafischen Updates.

Wusel.gif
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Fumé
Lowus
mr.bash
Gandfhut

Sie gehen.

* NACHRUF -

Nach langem muihevollem Spiel, der Lésung hund:
Quests, der Erledigung unzahliger Arbeiten, dem
Verfassen tausender Posts im Forum, der Eroberung
vieler Forts, dem Bestehen nicht enden wollender
Duelle und Fortkdmpfe gingen sie nun lautlos von uns

moniwa266
DJHaihappen

...moégen Sie in Frieden ruhen!

* Witze » Witze » Witze = Witze x

Treffen sich 2 Blondinen, sagt die Krippenspiel in der Kirche. Der
eine: "Dieses Jahr ist Weihnachten arkleine Klaus geht zur Krippe, nimmt

Gedanken des Weihnachtsmannes,
als er die verfuhrerische, leicht

einem Freitag!" Sagt die andere:das Jesuskind aus dem Stroh und sagbekleidete junge Frau auf dem Sofa

"Hoffentlich nicht an einem 13ten!"
* Weihnachten keinen

) . kriege, dann wirst Du Deine Eltern
Die Gromutter zur Enkelin: "Du pje wieder sehen!”

darfst Dir zu Weihnachten von mir
ein schones Buch winschen!" -
"Fein, dann wiinsche ich mir Dein
Sparbuch."

*

* Am Tag vor Heilig Abend sagt das
i . kleine Méadchen zu seiner Mutter:
Josef und Maria sind auf "Mami, ich winsche mir zu

Herbergssuche. Leicht genervt klopft\yejhnachten ein Pony!" Darauf die
Josef an die zwolfte Tur. Der Wirt Mutter: "Na  gut, mein Schatz,

offnet, es entsteht folgender Dialog:  morgen Vormittag gehen wir zum
Josef: "Habt Ihr Quartier fir mich Eriseyr.”
und meine Frau?"

Wirt: "Nein, alles ausgebucht

Josef: "Aber seht doch, meine Frau

ist hochschwanger

*

zu ihm: "So, wenn ich dieses Mal zu sieht: "Tue ich's, komme ich nicht
Gameboy wieder zuriick in den Himmel. Tue

ich's nicht, komme ich nicht wieder
durch den Kamin..."

*

Frage: Welche Nationalitat hat der
Weihnachtsmann?

Antwort: Nordpole.
*

Zwei Weihnachtsmanner unterhalten
sich: "Prima, so eine Thermosflasche!
Im Winter hélt sie den Tee warm und
im Sommer die Limonade Kkalt."

Darauf der andere Weihnachtsmann:
"In der Tat. Aber ich bin erstaunt,

woher die Thermosflasche weil3,

Wirt: "Da kann ich doch nichts fiir..." Gesprach zwischen Tochter und wann Winter und wann Sommer ist!"

Josef: "Ich doch auch nicht!" Mutter:  "Mutti, kdnnen Engel *
* fliegen?" - "Ja, meine Kleine, Engel o )
kénnen fliegen!" - "Aber Susi kann “Ach Omi, die Trommel von Dir war
Die schwierigste Aufgabe des Vatersqoch nicht fliegen?" - "Nein, Susi ist Wirklich mein schénstes
zu Weihnachten: Den Kindern klar goch unser Hausmadchen! - "Aber Weihnachtsgeschenk.”

machen, dass er der Weihnachtsmanpapa sagt zu ihr, sie sei ein siiRer’ Jatsachlich 2", freut sich Omi.

ist, und der Frau klar machen, dass €Engel!” - "Dann fliegt sie!"
es nicht ist.

* *
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"Ja, Mami gibt mir jeden Tag funf
Euro, wenn ich nicht darauf spiele!"

*
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Angriffe auf die Server von InnoGames

Seit einigen Wochen werden die Am 01.11.2009 konnte man dannNach der fiir die Spielergemeinde
Server der InnoGames GmbH erstmals Angriffe auf die deutschen argerlichen Haufung der Ausfalle, vor
verstarkt durch sogenannte DDoS-Server bemerken. Es kam zuallem auch am Wochenende, wo man
Attacken angegriffen. Serverausfallen und  geringen sich auf das Spiel gefreut hatte, wurde
Datenverlusten. Wichtige Daten, der Ruf nach Entschadigungen laut,
Unter DDoS-Attacken versteht man wie Spielstande, gingen jedoch auch in Form von Goldnuggets.
einen Angriff auf einen Computer, nicht verloren.
mit dem erklarten Ziel, die

Verfuigbarkeit des selben auRer KraftDie Systemadministratoren waren "
zu setzen. Der Angriff erfolgt von gefordert, als gleich mehrere :
vielen Rechnern aus. Das "Opfer" Attacken auftraten. Ein paar Tage k-
wird hierzu beispielsweise mit einer lief alles gut, bis erneut die % o il
Vielzahl von fehlerhaften IP-Paketen geflirchteten DDoS-Attacken ' o [ 1 _
bombardiert und stellt seinen Dienstauftauchten. Beim Zurtickverfolgen = - = \
wegen Uberlastung ein. der Angriffe stellte man fest, dass —

der Ursprung im osteuropéaischenEiner Erklarung der Zusammenhéange
Vor den oben genannten Angriffen Raum lag. Derartige Angriffe sind bei den Ausfallen, wurde dann mehr

wurden bereits solche Attacken zwar strafbar, doch Klagen an oder weniger Verstandnis
registriert, allerdings nicht auf den auslandische Behérden meist wenigentgegengebracht.
deutschen, sondern auf Servern irerfolgversprechend. (Stam1994)
Osteuropa.

Spal3horoskop

Abenteurer

Job: Dir fehlt diesen Monat einfach die Motivation und verlietsshalb Deinen Job.
Geld: Ohne Job kein Geld.

Gesundheit Kein Geld macht Dich krank.

Liebe: Wer nimmt schon einen arbeitslosen, kranken Abenteurer?

Duellant

Job: Deine Treffsicherheit Iasst nach und Du brauchst ein&eBril

Geld: Mit Brille siehst Du so lacherlich aus, dass sicim&eimehr mit Dir duelliert.
Gesundheit Ohne Brille verlierst Du deine Duelle und wirst schweretzt.

Liebe: Das wird eine schwere Wahl: Mit oder ohne Brille?

Arbeiter

Job: Du bekommst doppeltes Gehalt...

Geld: ...dass Dir ein Duellant mit Brille wieder abjagt...
Gesundheit ..und eine Kugel verpasst.

Liebe: Deshalb heiratest Du die Krankenschwester.

Soldat

Job: Du bekommst viele Angebote zu Fortkdmpfeeider kannst Du Dich nicht entscheiden...
Geld: ...und verdienst deshalb auch kein Geld.

Gesundheit Dafiir bist Du aber putzmunter und Kerngesund.

Liebe: Aber ohne Geld nutzt Dir das leider auch nichts.

(SirWusel)
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Gewinnspiel / Ratse

Dies ist die 10. Ausgabe der TWTimes. Fur solch ein Juhil&erden natirlich auch extra vit
Goldnuggets ausgeschiittet. Diesen Monat gibt es fur desndP&itz 60 Goldnuggets zu gewinnen, der
zweite erhalt 40 und der dritte 20 Goldnuggets. Dafir musgedioch 20 Fragen richtig beantworten und
anschlieend nur das Losungswort an folgende E-Mail-Adsesseken:

gewinnspiel@twt-redaktion.sprinax.de

Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los.

Der Gewinner erhalt 60 Goldnuggets!
Der 2. erhélt 40 Goldnuggets!
Der 3. erhalt 20 Goldnuggets!

Einsendeschluss ist d20.01.2010
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter von Innogames und der TWT Redaktion sind aushpssemn.

* Frage 1: % Frage 2:
Welchen Namen tragt der edle Tomahawk? "Bist du verriickt? Denkst du wirklich, ich nehme diesen
Job fiir ein paar lappige Miinzen an, die mir vielleicht in
W: Taschunkas’ meinen Sack fallen?" Auf welchen Job spielt John in
J: Taschunka’s seiner Aussage an?

W: Taschunke’s
E: Zeitungen verkaufen
E: Zeitung drucken

* Frage 3: U: Schuhe putzen

Welches ist das meist vorhandene Reittier in The West?

B: Esel * Frage 4:
:: gruaagé?r Horse Was ist das Besondere an dem Warenangebotsystem bei
: WestStats?

* Frage 5: I: Zeigt an, wo die Stadt liegt.

"Hast du sie auch gesehen? Hast du sie gesehen, den H: Zeigt an, wie vielq Stunden du von deiner eigenen
edlen Bogen von Jim? Er ist schon der 3. diese Woche, Stadt zu der Stadt mit den Items brauchst.
der ihn beim Arbeiten gefunden hat..." Hat Waupee mit H: Zeigt an, wie viel Einkaufsgebiihren die Stadt verlangt
seiner Aussage Recht, gibt es den edlen Bogen wirklich?
Oder redet er nur Stuss? Mit ein bisschen Kdpfchen findet
ihr die Losung ganz leicht. Frage 6:

Wann erreichte der 40. Spieler in Welt 1 Level 99?

N: Ja, klar, ich hab sie auch schon gefunden!

L: Nein, die edlen Fortwaffen gibt es (noch) nicht! A: Bisher noch nicht.

N: Das hatten wir bestimmt anders erfahren ... A: Am 07.11.2009
A: Am 30.10.2009

* Frage 7:

Im spateren Verlauf ist bei einer Quest der Name VinQEn't: g
aufgetaucht. Er ist Kuinstler aus Europa und man soll ihn ra.ge ) ) ,
mit dem Raddampfer den Fluss hinauffahren. Doch um ET ist 40 Jahre alt, trinkt gerne den ein oder anderen

welche Quest handelt es sich? Whiskey, ist aber trotzdem ein netter Kerl. Wen suchen
wir?
| C: Raubzug
U: Kunstraub H: Henry Walker
C: Schatzsuche H: Mugridge

M: Sheriff John Fitzburn
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* Frage 10:

"Mama, Mama, hast du es schon gehért? Der alte Mann Zitat einer Westernzeitschrift: "Und schon wieder konnte
von neben an geht. Der, der schon so lange hier wohnt Kenneth eine Stadt fertig ausbauen. Dafiir will ihm die
und sich immerzu mit anderen Leuten gemessen hat. DeRegierung, Infos zufolge, am kommenden Samstag ein
der an Diskussionen bei Versammlungen der Stadt immekbzeichen verleihen." Doch welches ist gemeint?
mitgeredet hat und gute Ideen hervorbrachte. Dieser

Mann, er wird die Stadt verlassen. Das sagte mir der  S: Bauleiter

Sheriff gerade. Lass uns zu ihm gehen und ihn S: Erfahrener Baumeister

verabschieden." Von welchem Spieler redet der kleine  Z: Puh, der Letzte Nagel

Junge mit seiner Mutter?

S: Fumeé
T: Mr.Bash 4 Frggg 12'. -
T Gandfhut WleV|e! Beitrdge wurden ca. im The West-Forum
geschrieben?
* Frage 11: E: Rund 650.000

Fir welche Leistung bekommt man dieses Abzeichen: R: Rund 500.000
http://img5.imagebanana.com/img/bcxegsis/fahne.JPG |: Rund 300.000

K: 5 Nordstaatenfahnen gefunden
G: 10 Stunden das Fort bewacht
E: Nordstaatenfahne beim Fort bewachen gefunden * Frage 14:
"Mama? Wo ist Papa? "Der ist mit seinen Landsleuten i

* Frage 13: den Krieg gezogen. Gegen die Suicide Squad!" Wie heif3t
; : der Verbund en die Suicide Squad auf Welt 2?
Was fur ein "Kuscheltier" enthélt das Schlafmitzenset? erverbund gegen die suict quad autive
T B3 E: Anti Suicide
A H?Jrn q C: Venganza-Verbund
S Hase S: Texas-Ranger
* Frage 15:
Wie lange dauert es, bis der Urlaubsmodus zu 100 % Frage 16:
Kraft tritt? Wer ist Michael Zillmer?
C 1Tag Z: Einer der bekanntesten Westerngeschichten Autoren
N: 12 Stunden des 19. Jahrhunderts
H:2 Tage I: Eine Westernlegende
H: Ein Mitarbeiter bei InnoGam
* Frage 17:
Lauft die eingesetzte Premiumversion im Urlaubsmodus
el * Frage 18:

C: Ja, und er wird auch verlangert. Welche Firma hatte vor Kurzem ein Goldnuggetangebot?

R: Ja, aber er wird nicht verlangert.

. I: Wallie
C: Nein.
en H: Call-me
* Frage 19: H: Moneybookers

"Aber John, wie soll ich denn sonst die Kinder ernahren?"
"Du hast doch selbst einen Job, frag doch mal bei Henry,
ob du fiir deine taglichen Uberstunden einen héheren X Frage 20:
Lohn bekommst!" Auf welche taglichen Leistungen will Welche edle Waffe hat den héchsten Maximalschaden?
John hinaus?
E: Wyatt Earps Buntline

F: Auf das Tanzen N: Jesse James Schofield

E: Ihr Dealerjob bei Pokerspielen T: Boons Axt

T: Auf die taglichen Klavierkonzerte Gber mehrere

Stunden |

* Gewinner der letzten Ausgabe i8at Eric — Herzlichen Glickwunsch¥
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