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Schliissel 3 auf .net 1 gefunden!

Schon seit einigen Wochen kursiert das Geriicht, ein Spieler von the-west.net habe den dritten Schliissel gefun-
den. Nach langer Suche konnten wir den gliicklichen, milk - cow, auf Welt 1 ausfindig machen. Er zeigte uns
nicht nur den Schliissel, sondern erklirte sich zudem bereit, uns ein Kurzinterview zu geben, welches wir aus
dem Englischen ins Deutsche iibersetzt haben.

TW Times: Herzlichen Gliickwunsch, milk - cow! Vielen Dank, dass du die Zeit fiir ein Interview gefunden hast.

milk - cow: Danke fiir die Gliickwiinsche

TW Times: Du bist der erste Spieler, der den Schliissel gefunden hat. Was fiir ein Gefiihl war es, den Schliissel
in den Héinden zu halten?

milk - cow: Es war unglaublich! Die Schliissel haben mich bis dahin gar nicht sonderlich interessiert, da mein
Level fiir die anderen beiden Schliissel zu niedrig ist. Als ich im Arbeitsbericht den Schliissel sah, glaubte ich
zuerst an einen Bug. Doch anscheinend meinte der Zufall es gut mit mir.

TW Times: Mochtest du unseren Lesern denn einen Tipp geben, was sie fiir Schliissel 3 tun miissen?

milk - cow: Ich weiss selbst nicht genau, welche Bedingungen man erfiillen muss, aber ich habe immer noch
dieselben Gegenstinde an, die ich zum Zeitpunkt des Fundes hatte.

TW Times: Was wirst du in nédchster Zeit mit machen?

milk - cow: Ich versuche erst einmal Level 75 zu erreichen und werde mir dann die anderen beiden Schliissel holen.
TW Times: Viel Gliick bei deinen Vorhaben, vielen Dank fiirs Interview.

milk - cow: Danke, das werde ich brauchen.

Das Gesprich fiihrte totzy.



* Seite 2 * April 2010 * © 2010 TWT-Team * tw.wusel.info

*

Schliissel 3 auf .net 1 gefunden!
Inhalt

Vorwort

Neue Charakterklasse

Welt 10: Start und Reaktionen
Ein Einsteiger auf Welt 4
Situationsbericht zum Spielerkonzept
Reaktionen auf den Stadtchat
Heute schon gelacht?

Welt 2 im Ruhemodus?
Versionsupdate 1.26
Spielerprojekte

Topinterview

Inhalt

0 B W=

10
11
I8
14

Ungewohnliche Spielernamen
Kurz notiert

Ideenbericht: Stadtabzeichen
Der 3. Schliissel

The West wird zwei!
Bilderritsel

ToolTipp: TWLadder
gif-Animationen fiir Fortkdmpfe
Die wahre Geschichte von Jack
SpaBhoroskop

Gewinnspiel / Ritsel
Impressum

Vorwort

115
16
17
18
19
22
2
28
23
23
26
27/

Liebe Leserinnen und Leser,

auch der 14. Monat TWTimes ist zu Ende und die neue Ausgabe wartet auf ihre Leser. Die Highlights dieser
Ausgabe sind unter anderem das Top Interview mit Katerchen und einige eingefangene Meinungen von Inno-
Games. Danke an dieser Stelle an Dennis, den PR-Manager.

Auch iiber den InnoGames Besuch konnt ihr einige neue Infos in der Zeitung lesen. Bitte denkt an dieser Stelle
daran, nochmal in den Thread im Diskussionsforum zu schauen!

Die Mitarbeitervorstellung von InnoGames legt diesen Monat eine Pause ein. Niachsten Monat gibt es dann eine

neue Vorstellung!

Ich wiinsche euch im Namen des Teams viel Spaf3 beim Lesen!

Beste Griille
Mats Brandt
(Chefredakteur TWTimes)
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Neue Charakterklasse

Neue Charakterklasse zu Monatsbeginn: Paladin

Erst kurz vor Redaktionsschluss bekamen wir die fiir uns iiberraschende Meldung, dass im néchsten Update,
was am Anfang des Monats erscheint, eine neue Charakterklasse ins Spiel implementiert wird - der Paladin!
Klar, jeder wird denken ,Paladin bei ,,Die Stimme* - okay - aber was macht der bei ,,The West“?‘, doch warum
nicht auch mal eine neue Herausforderung annehmen und sich einem anderen Zeitalter stellen?

Wir hatten die Ehre, einmal kurz das Charakterleben des Paladins zu testen und seine Vorteile auszuprobieren.

Der Paladin ist ein Eroberer. Er ist Nahkampfspezialist; sein Alltag besteht ausschlieBlich aus Schlachten und
ruhmvollen Siegen. Er ist ein aufwindiger Charakter und sollte daher vorzugsweise von erfahrenen Spielern
genutzt werden, die gerne Stidte erobern.

Seine Vorteile sind, wie wir nach unserem Test behaupten konnen, wirklich reizvoll. Zwar kann der Paladin we-
der Fern- noch Fortkampfwaffen verwenden, doch kimpfen die Duellwaffen in Fortkimpfen zum Beispiel um
200 % besser. Ein weiterer grofer Vorteil und gleichzeitig eine Neuimplementierung im Spiel, ist die Eroberung
von Stidten, die nur ein Paladin vollziehen kann. Allerdings, und das zu vergessen wire ein Drama, muss jeder
Paladin tdglich 15 Minuten beten, um seinen Charakterbonus nicht zu verlieren.

Alles in allem ist der Paladin definitiv eine Bereicherung fiir The West. Er bringt neue Akzente ins Spiel und
erweitert die Funktionen des Spiels um Lingen. Wir personlich freuen uns sehr auf den offiziellen Release!

Charakter

Fertigkeiten |\« |

Inventar

Quests ) Charakter

Stadt

Stadtforum

Erfahrungspunkte 560 / 3035
LAl Lebenspunkte 680 / 680
Netes™ Erholung 177100
Geschwindigkeit 9 mph 216%
Duellstufe 56
Duelle gewonnen 2
Duelle verloren 21

Charakterklasse: Paladin

il Vorteile:

E Du kannst weder Fern- noch Fortkampfwaffen verwenden.
.Du musst taglich mindestens einmal beten.
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Welt 10: Start und Reaktionen

Alles nur Abzocke und Versuche, die Spielerzahlen zu steigern?

Wir schreiben den 16.03.2010 - ein besonderer Tag fiir The West, denn Welt 10 startet. Aber Moment mal ...
Um ehrlich zu sein, so besonders ist dieses Ereignis fiir die Spieler auch nicht mehr. Und das bekam InnoGames
im Feedbackthread gnadenlos zu spiiren.

Schon nach Ankiindigung der neuen Welt wurde die traditionelle Kritik am Start weiterer Welten laut. Die
Vorwiirfe reichten von ,,Sinnlosigkeit, tiber ,,Abzocke®, bis hin zu ,,primitiven Versuchen, die Spielerzahlen
zu steigern®.

Es war schon frith eindeutig herauszuhoren, dass der Start von Welt 10 zumindest bei Forenmitgliedern kaum
auf Wohlwollen stoBt. Kritik wurde zehnfach untermauert, erweitert - aber eigentlich nie widerlegt.

Das horte auch nach dem Start der neuen Welt nicht auf - im Gegenteil: Die Kritik wurde grofer, erweiterte sich
auf neue Punkte.

Klarer Kritikpunkt war die Eintonigkeit der Welten. Seit nun mehr fast zwei Jahren sind die Einstellungen der
Welten gleich. Zumindest bei einer Jubildumswelt hitte man, nach Meinung einiger Communitymitglieder,
verdnderte Einstellungen implementieren konnen.

Fiir einen ,,Skandal* sorgte hingegen die fehlende Stufenbeschrinkung von mit Version 1.24 eingespielten
Geheimquests, bei denen man Sage und Schreibe 500 Erfahrung und dariiber hinaus 500 $ bekommt. Und das
fur einen wirklich einfachen Job. Eine Angel finden und danach sechs Stunden Angeln, das kann wirklich jeder.
Das Erstaunen war groB, als innerhalb weniger Stunden die Spieler von Level zwei auf Level elf sprangen und
einen enormen Vorsprung erreichten.

,,Dann sollen sie das Spiel gleich von Level 10 aus starten.“ Diese Aussage ertonte nicht nur einmal im genann-
ten Feedbackthread.

Es ist eindeutig zu merken, dass die Community Features fordert und keine neuen Welten, die Wartezeiten
,,schon machen* sollen - oder so d@hnlich. Zumal die Zahl der Spieler mit dem Start einer neuen Welt nicht steigt.
Nein, sie sinkt sogar, denn auf alten Welten werden die nicht erfolgreichen Spieler abgezogen.

Erkunde neues Land und erlebe spannende
Abenteuer und Duelle!
The West erwartet dich!

Bitte wahle deine Spielwelt:

et _
JETZT KOSTENLOS MITSPIELEN! —

- Hilfe - Neue Bestatigungs-E-Mail anfordern - Regeln - Support - Team - Dev-Blog

am 24.03.10 um 15:17 Uhr
Update 1.25 ist auf Welt 1 eingespiet. Alle anderen Welten folgen Anfang ndchster Woche.
» mehr

am 16.03.10 um 13:37 Uhr
Welt 10 ist offen!
» mehr
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Ein Einsteiger auf Welt 4

Aus den Tagebiichern

Bilo begann am 04.03.2010, 15.58 Uhr mit dem Spiel auf Welt 4. Er befand sich ganz oben links in der Ecke

auf der Karte. Zog seine grauen kaputten Schuhe und die grauen Lumpen an, nahm die Einladung unter den
Arm und wanderte in Richtung Imrryr ...

... 19.58 Uhr traf er in Imrryr ein, zog kurz die kaputten Schuhe aus, rieb sich die Fiile, um gleich darauf wieder
los zu marschieren zum ,,Fort Rio Bravo*, wo 20.32 Uhr sein erster Fortkampf begann.

Mit seinen starken Fiusten richtete er knapp 300 Schaden an, erhielt dafiir 20.48 Uhr bereits 6 Erfahrungs-
punkte und errang das Abzeichen Fortkimpfer!

Was fiir ein Einstieg ins Spiel!

Bilo
Imrryr

Klasse ]
Stufe 1
Duelistufe 1
Rang 11445

OO0

05.03.2010 - Der 2. Tag des Stadtbabys von Imrryr

Am Morgen war sein Profil ausgefiillt.

Stadtbaby von Imrryr.

Ich kam, ich las, ich fithlte mich wohl.
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Ein Einsteiger auf Welt 4 - Fortsetzung

Und bereits am Abend stand er bei seinem 2. Fortkampf als Verteidiger auf der Matte. Danke an Biitler, der ihn
nicht ausmusterte mit Level 1.

Bilo
Imrryr

Klasse ]
Stufe 2
Duellstufe >
Rang 11302

COoe

Fortkampfbericht: Fort Zahnfee am 05.03.10 um 21:15 Uhr
Abzeichen errungen (Fortsieger) am 05.03.10 um 21:15 Uhr
Fortkampf beginnt: Fort Zahnfee (neu) am 05.03.10 um 21:00 Uhr

05.03.2010, Verteidigung Fort Zahnfee, Sieg mit 17 Exp und einem grauen Poncho bei 515 angerichteten Scha-
denspunkten, Levelaufstieg auf 2, Fortsieger Abzeichen.
Und gleich zum néchsten Fort gelaufen.

12.03.2010
Ex Bilo
Imrryr
Klasse 1
Stufe 5
Duellstufe 5
Rang 11010

Stadtbaby von Imrryr.

Ich kam, ich las, ich fiihlte mich wohl.

Fort Rio Bravo 6 exp.

Fort Zahnfee 17 exp + grauer Poncho + Lvi2.
Caribiktown 8 exp + Lvi3.
Another Crownjewel 0 exp.

Fort Crownjewel 0 exp.

Fort Garden 66 exp +Lvl5.

BUF Continued 7 exp.

Angesteckt von dem Bericht iiber Bilos Einstieg auf Welt 4 im Redaktionsforum, startete auch totzy durch und
legte ein Tagebuch dazu an. Doch lest bitte selbst, wie Bilo und totzy nur durch Fortkdmpfe von einer Spiel-
stufe zur nichsten klettern. Sie arbeiten nicht, haben also nur das Geld, welches ihnen aus dem Verkauf der

gefundenen Sachen bei Duellen zur Verfiigung steht. Die Profile der Beiden auf Welt 4 dokumentieren ihren
Duellverlauf.

Wer also glaubt, das Spiel wiirde keine weiteren Moglichkeiten bieten und wire irgendwann langweilig, der
sollte auch kreativ mal etwas anders spielen.

s sfe sk sk skeoskosk koo
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Ein Einsteiger auf Welt 4 - Fortsetzung

Aus dem Tagebuch von totzy ...

05.03.2010:
Ein Blick ins Forum ... ,,Beitrag Cymoril Gestern um 2:03 - Ein Einsteiger auf Welt 4 ...

Aus Interesse habe auch ich mich gleich aufgemacht und um 10.05 Uhr mal wieder mit Welt 4 begonnen. Kurz
darauf, um 14.20 Uhr, erhielt ich umgehend eine Einladung in meine alte Heimat, Imrryr. Sogleich ging ich
voller Elan Richtung Fort Zahnfee, welches ich um 21 Uhr verteidigen wollte. Doch leider habe ich mir auf-
grund der kaputten Schuhe Blasen gelaufen und kam 10 Minuten zu spét an. Ein bisschen enttduscht machte ich
mich gleich auf zu Fort Caribiktown, welches ich morgen angreifen werde.

6.3.2010:

Nach einem langen FuBmarsch bin ich im Fort Caribiktown angekommen. Der weg war lang genug, um die
Schuhe weiter zu ramponieren, allerdings nicht lang genug fiirs Fulgéngerabzeichen. Schlielich geht es los,
zahlenmifig weit unterlegen, stehen wir zitternd vorm Wall. Aus personlicher Sicht lauft der Kampf gut, 4 von
5 Wiirfen mit meinem Stein, trafen das Ziel. Allerdings waren wir so stark unterlegen, dass wir nach wenigen
Runden alle schwer verletzt vor dem Wall lagen. Uber den Arger, dass ich den personlichen Wettstreit gegen
Bilo um 4 Schadenspunkte verloren hatte, kam ich auch nicht hinweg, als ich das Fortkimpferabzeichen mein
Eigen nennen konnte. Jetzt werde ich mich erstmal einen Tag lang ins Hotel verziehen.

7.3.2010:

Den ganzen Tag lag mein lieber Charakter tatenlos im Hotel, da ich ihn gezwungen habe, zu schlafen. Als er
schlieflich von einem Klopfen an der Tiir geweckt wurde, 6ffnete er und bekam, nicht ganz iiberraschend, 2
Orden verliehen. Allerdings hat er die 3 Kampfe, welche heute stattfinden sollten, leider verschlafen. Morgen
frith geht‘s bei Nacht und Nebel aufs Schlachtfeld. Auf dem Weg dorthin bekam ich auch endlich das Plattfu3-
abzeichen.

8.3.2010:

Diese Nacht standen ganze zwei Kampfe an, welche ich mir natiirlich nicht entgehen lassen wollte. Beide
Kampfe waren sehr schnell zu Ende, es gab einen bzw. keine Angreifer. Exps gab es deswegen leider nicht,
allerdings fand mein Greenhorn neben dem Fortsiegerabzeichen eine rostige Hakenbiichse, welche stolze 342
$ wert ist. Nur noch 17 Level und ich kann sie tragen.

12.03.2010:
totzy
Imrryr

Klasse

Stufe 3
Duellstufe

ownjewel 0 exps
ewel 0 exps #item#
en 39 exps 2 Mups
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Ein Einsteiger auf Welt 4 - Fortsetzung

14.03.2010:

FORT-una meinte es heute gut mit mir. Gleich an zwei Fortkdmpfen durfte ich teilnehmen, beide male war es
ein voller Erfolg. Beim ersten Kampf wurden mir, neben einer grauen Kleidung, auch eine ganze Menge Erfah-
rungspunkte geschenkt, welche fiir 2 Level ausreichten. Der zweite Kampf war dhnlich gut. Es gab genug EP fiir
ein weiteres Level, zudem eine blaue Miitze, welche nun neben der Kleidung meinen Korper ziert.

“ Fortkampfbericht: DoS Fort Ben heute um 12:24 Uhr “

Schlacht um DoS Fort Ben

o g4 Erfahrungspunkte.
Dw hist 2 Level aufgestiegen!

oo

Fortkampfbericht aufrufen.

20.03.2010:

Die blaue Miitze habe ich inzwischen verkauft. Seit dem 14.3. gab es einige weitere Kampfe, allerdings keine
nennenswerten. Heute aber ist ein Tag, den ich so schnell nicht vergessen werde. Friih, gegen 5 Uhr, fand be-
reits ein Kampf statt, bei welchem es aber leider nur 1 EP gab. Am Abend allerdings werde ich gleich in 3 Forts
kampfen ...

Aus der Traum von den 3 Kidmpfen. Schon der erste Kampf ging, trotz starker Uberlegenheit, zu Beginn verlo-
ren. 133 Erfahrungspunkte sind nur ein schwacher Trost.

o sfe sk sk skoskosk sk ok
TWTimes wird in der nichsten Ausgabe vom weiteren Werdegang der Stadtbabys in Imrryr berichten.

(Cymoril)

Situationsbericht zum Spielerkonzept

Das Spielerkonzept nimmt Form an und der Besuchstermin ist eingegrenzt!

Seit nunmehr einem Monat ist der Thread fiir das Spielerkonzept offen und es ldsst sich ein erstes positives Fazit
ziehen. Es mangelte weder an Teilnahme des ,,Projekts®, noch an Ideen. Darauf ldsst sich aufbauen.

Derzeit sind vor allem Direktverlinkungen zu interessanten Ideen gesucht, die beim InnoGames Besuch vorge-
stellt werden konnen - natiirlich eingearbeitet in das Konzept.

Es wird in der nichsten Ausgabe ausfiihrlich vorgestellt und dann nochmal zur abschlieSenden Diskussion frei-
gegeben, bevor am 14.05.2010 oder am 25.05.2010 InnoGames das Ergebnis vorgelegt wird.

Wir bitten weiterhin um eure Teilnahme, denn Ideen gibt es nie zu viele ... und vielleicht ist es ja gerade DEINE,
die weiterhilft!
(stam1994)
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Reaktionen auf den Stadtchat

In der letzen Ausgabe fragten wir, ob ihr den Stadtchat benutzt sowie nach euren Griinden, Anregungen und
Meinungen dazu.

Das Ergebnis:
Prinz Faisal

Der Stadtchat hat in unserem Stédtchen einiges verindert. Die Spieler sind nun viel offener und kampfbereiter.
Auch die Kommunikation und das Absprechen bei Duellen geht jetzt viel einfacher! Man muss auch nicht ewig
warten bis ein Spieler auf das Telegramm antwortet, sondern kann ihn einfach im Chat anfliistern. Ich hoffe
aber, dass der Fortkampfchat bald kommt, denn das wiirde das Erobern/Verteidigen von Forts vereinfachen!
So haben auch kleine Stidte eine Chance.

Bomberzocker
Also ich finde, dass der Chat so unbenutzt ist liegt an mehreren Dingen:

1. Wichtige Mitteilungen konne auch im Stadtforum verteilt werden.

2. Es gibt nicht so viel zu bereden in der Stadt. Bei Fortkdmpfen ja schon viel mehr.

3. Meistens sind nur 1 - 4 Leute on, die entweder nur kurz reinschauen, oder das Fenster nebenbei offen haben,
dem Chat also keine Beachtung schenken.

Mein Vorschlag: Beim Schlie3en des Fenster, sofort als offline anzeigen und die Moglichkeit, bei neuen Nach-
richten einen Ton abzuspielen. So kriegt man mehr mit, was unten in der Box los ist.

Manil

Die Idee mir dem Stadtchat finde ich im Grunde genommen super. Ich nutze ihn gerne und oft, denn er ist fiir
Gespriache zwischen zwei Leuten, die online sind, deutlich besser geeignet als Telegramme. Trotzdem hat er
von mir aus gesehen noch eine kleine Macke. Ich finde, dass jede Stadt auch mit einer anderen so schreiben kon-
nen muss, und in deren Chat gehen kann. Man konnte je etwas einbauen, wie bei Forts. Jede Stadt kann andere
Stéddte einladen und wenn diese die Einladung annehmen, so kann man auch bei denen mitreden.

Ist nur ein Vorschlag, aber ich denke, es wiirde die Kommunikation zwischen Tochter- und Mutterstadt zum
Beispiel, deutlich erleichtern.

mr.lucky luke

Also in unserer Stadt ist der Chat schon sehr oft genutzt worden aber trotzdem gibt es ein paar Nachteile, z. B:
wenn man gerade auch noch auf einer anderen Seite oder so ist, merkt man nicht wirklich ob einer jetzt geschrie-
ben hat oder nicht.

Mein Tipp: am besten wire es, das wenn jemand in den Chat schreibt, das irgendein Ton kommt, so wie bei
Messenger (MSN) oder das es blinkt oder so.

Wallvater Wotan

Der Stadtchat ist ein gute Sache. Warum er nicht genutzt wird ist fiir mich ein groferes Ritsel, als die Suche
nach den 3 Schliisseln. Ich nutze ihn gerne. Er ldsst die Bewohner niher zusammenriicken. Man tauscht sich aus,
berichtet wenn Gegner in der Stadt sind und spricht auch mal iiber alltigliches.

Vielleicht konnte man eine Smiley Funktion einfiihren, wie z. B einen winkenden Smiley zur BegriiBung oder
einen Bierkrug wenn man mal Prost sagen mochte. Ich denke mal es liegt auch an der Schreibfaulheit vieler
The Westler. Wobei ich sage, es tut keinem weh, mal ein paar Zeilen zu schreiben und so die Stadt richtig zum
Leben zu bringen.
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Heute schon gelacht?

Der Indianerhauptling erkundigt sich in einem Hotel in Santa Fé nach den Zimmerpreisen.

,,Wir haben Zimmer zu 40 und 50 Dollar, erklart ihm der Empfangschef.

,»Was ist der Unterschied zwischen den zu 40 und denen zu 50 Dollar?*, fragt der Hauptling.

,.Im Prinzip keiner®, sagt der Empfangschef. ,,Die Ausstattung ist die selbe: Bett, Dusche, Fernseher. Aber in
den Zimmern zu 50 Dollar laufen Western, in denen die Indianer siegen!*

Joe ist zum ersten Mal auf einem Rodeo und ihm ist mulmig.

,,Wissen Sie“, sagt er zu einem Cowboy, ,,ich habe noch nie auf einem Pferd gesessen.*
,,Macht nichts*, grinst der Cowboy, ,,dann nehmen wir eben ein Pferd, das noch nie geritten wurde!*

Welt 2 im Ruhemodus?

Fortkampfe auf Welt 2

Es scheint so, als sei es auf der Welt 2 ruhiger geworden. Im Forum von The West findet man seit einiger Zeit
keine Beitrige mehr zu diesem Thema. Woran liegt es? TWTimes sprach mit Tony Montana 1602 und dyb-
buk.

Tony Montana 1602 meint, auf lange Sicht gesehen finden die aktiven, guten, erfahrenen Spieler sich in wenigen
Stiadten/Verbinden zusammen und dadurch entsteht dann eine Uberlegenheit und der Rest wird ,,erdriickt®.

dybbuk ist der Meinung, dass sie ,.etwas gegen den Imperialismus mancher Gruppen machen will“. Zitat:

,,Die squad und csa haben viel zerstort, leider ists jetzt deshalb um so schwieriger und wichtiger jetzt wieder
einen Ausgleich zu schaffen damit das Fortkampfleben wieder richtig lebendig und spannend wird. Andere
Fortkampfgruppen sollten diesen Fehler nicht wiederholen.

Denn mal ehrlich, eigentlich sind doch die meisten Kiampfe vollig umsonst. Am Anfang gabs jeden Tag ein paar
spannende Kédmpfe, heute nur noch wenige mit immer den gleichen Teilnehmern.

Ich will Spal3 - dafiir brauchts Gegner - Gegner kommen nur wenn die auch was davon haben - entweder kann
ich jammern und auf die anderen schimpfen und mir alles einverleiben (wie es einige Fortkampfgruppenleiter
getan haben) oder ich sorge selbst dafiir dass die Gegner auch was abbekommen. Das zweite halte ich fiir die
bessere Variante.

Und grundsitzlich: nur wenn unsere Welt fiir Anfinger attraktiver wird stirbt sie auch langfristig nicht aus.
Also miissen Anfinger Spall haben konnen, Duelle machen, in Ruhe arbeiten, Forts erobern, usw. Wir Gro3en
pfuschen da leider viel zu viel rum und sind damit selbst Schuld wenns langweilig wird. Wir sollten uns deshalb
auch einfach mal raushalten und Anfzinger selbst verlieren und gewinnen lassen.*

(Cymoril)
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Versionsupdate 1.26

The West - Update 1.26

Endlich ist es soweit, das Update 1.26 ist da und bringt sogar schon die ersten Planungen von der Roadmap mit
sich.

Die wohl wichtigste Anderung in der Version 1.26, ist die Aufhebung des Bankenlimits. Nun kann jeder Spieler
soviel Geld einzahlen, wie er mochte. Dennoch kam ein neues Limit hinzu: Je nachdem wie hoch das Level der
Bank deiner Stadt ist, kann man tiglich nur eine bestimmte Summe einzahlen. Gleichzeitig besteht die Mog-
lichkeit, dass man in einer fremden Stadt sein Geld bei deren Bank einzahlen kann. Allerdings verlangt diese
Bank eine Gebiihr von 20 %.

Da dieses Bankensystem in der Community auf viel Kritik gestoBen ist, wurde von Eiswiesel direkt ein anderes
System vorgestellt. Dies ist gebiihrenabhéingig, doch man kann theoretisch soviel einzahlen pro Tag, wie man
mochte. Unter diesem Link findet ihr eine Diskussion hierzu:
http://forum.the-west.de/showthread.php?t=33496

Im Moment wird das von Eiswiesel vorgestellte Bankensystem auf der Public Beta getestet.

Eine weitere Anderung beziiglich der Finanzen ist, dass man nun in fremden Stidten alle Waren kaufen kann,
also auch jene, die mit den letzten beiden Héndlerstufen erst erscheinen. Der immens hohe Preis der Waren in
Fremdstidten, ist erhalten geblieben.

Bei den Berichten gab es auch kleinere Anderungen. Jeder Spieler kann nun seine Berichte veroffentlichen
durch einen kleinen Button im Berichtemenii. Des Weiteren gibt es nun zu jedem Arbeits- und Duellbericht ein
kleines Popup, welches sich beim Mouseover tiber den Bericht 6ffnet. In diesem Popup erhilt der Spieler einen
kurzen Uberblick zum Ausgang der erledigten Titigkeit.

Berichte

Betreff Gesendet
Fortkampfbericht: WEK West Fort AQ am 27.03.10 um 23:37 Uhr
Alle Fortkampf beginnt: WEK West Fort = 2 am 27.03.10 um 23:29 Uhr
Arbeitsbericht: Der Armee dienen @ |am 27.03.10 um 21:29 Uhr
Fortkarrpﬂwnrirht' lederland E_EITI 27.03.10 um 19:25 Uhr
Abzeich Ansichtsb hti S 0 um 19:25 Uhr |
Arbeiten Fortkan s it > b L Bl ) um 19:00 Uhr |
ArbeitsH {Fortkampfbericht: WEK West Fort) 0 um 18:41 Uhr = 1
Arbeits & priyat 0 um 13:15 Uhr
_ Winnet Nur du kannst diesen Bericht anschauen. 0 um 10:24 Uhr
Duelle
angenon:lm e '
ArbeitsH Deine Stadtmitglieder kénnen diesen Bericht 0 um 00:14 Uhr
0 um 21:51 Uhr
Fort
Die Fort Mitglieder kénnen diesen Bericht begutachten. 0 um 20:30 Uhr
Sonstige i <
Offentlich
Jeder auf deiner Welt kann diesen Bericht anschauen.
[ ——————
Abbrechen | |

I” Arbeit fertig: Schmuggein ‘ﬁ|am 21.03.10

[ Arbeit fertig: § Titel: Arbeitsbericht: Schmuggeln
I™ Arbeit fertig: L| Typ: Arbeiten

I Arbeit fertig: L|
™ Arbeit fertig: § .3 2 Stunden &7
I Alle markieren O A 27

)
)

Du hast 1 Gegenstand gefunden!
Es war nicht klug Nitroglyzerin zu schmuggeln. r

Eine leichte Welle reichte aus und ... BOOOM.
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Versionsupdate 1.26 - Fortsetzung

Auflerdem gibt es nun bei jedem ersten Login am Tag einen Erfahrungspunktebonus. Dieser entspricht entwe-
der 10 % der Erfahrungspunkte, die man am Vortag erhielt oder 2,5 mal das Spielerlevel. Entscheidend ist der
hohere der beiden Werte, der dann fiir den Spieler ausgeschiittet wird.

Fiir alle, die Ostern feierlich mit The West verbringen wollen, gibt es natiirlich auch eine neue Feiertagsquest
mit passender Itembelohnung.

Endlich wurde auch der Fortkampfchat in der Stadt aktiviert, welcher im Moment bei einigen Spielern noch zu
Performanceproblemen fiihrt.

Auferdem gab es wieder einmal eine Reihe von Bugfixes:
- Fortlager zeigt jetzt die korrekte Geldsumme nach einer Einzahlung an.
- Questtextfehler gefixt.

- Questbeschreibungen und Titel werden jetzt korrekt angezeigt, wenn man eine Quest abgeschlossen hat und
mehr als ein Questfenster offen war.

- Scrollbalken entfernt, wenn die Karte auf maximale Grofle gesetzt ist und der Chat deaktiviert ist.
- Anderung von Fort- oder Stadtnamen wird jetzt im Chat korrekt angezeigt.

- BB-Codes in der Fort-Verwaltung gefixt.
(Micky1992)

Téaglicher Bonus

Fir deine Aktivitat erhaltst du:

#= 185 experience points

Hole dir auch morgen deinen Bonus ab!
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Spielerprojekte

Signaturenwettbewerb - Das Ergebnis

Signaturen Wettbewerb: Animations-Signatur gewinnt 40 Goldnuggets!

Seit ca. einem Monat ist der Signaturen-Wettbewerb beendet. Signaturen jeglicher Art (ob animiert, halbwegs
gut geklaut oder doch komplett selbst ausgedacht) nahmen an dem Rennen um den Gewinn von 40 Goldnuggets
fiir Platz 1 teil.

Wir berichteten schon vergangenen Monat iiber den Verlauf des Wettbewerbes und konnen nun sagen: Technik
macht den wahren Meister! Denn mit einem relativ groBen Vorsprung konnte sich Tigerteufel mit ihrer ani-
mierten Signatur gegen die starke Konkurrenz durchsetzen. Eine perfekte Umsetzung und gute Werbeslogans
machten den Weg fiir einen verdienten Sieg frei und sicherten damit die Goldnuggets.

Die Plitze zwei, drei und vier gingen an AustriaHardCore, Knight und Araman.

Herzlichen Gliickwunsch an den Gewinner sowie die fairen anderen Wettbewerber und natiirlich nochmals
vielen Dank an dermorpheus fiir den spannenden Wettbewerb!

Platz 1 (leider ohne Animation)

Platz 3

THE W1

ONLINE ADVENTURE GAME

Platz 4
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Topinterview

Katerchen

Hallo Katerchen, zunichst einmal einen lieben Dank, dass du uns ein paar Fragen beantwortest. Du gehorst nun
ebenfalls zum Team von The West, worliber wir uns und ganz besonders die ,,JRC-Bande* freuen. Was veran-
lasste dich, als Moderator/Supporter einzusteigen?

Katerchen: Hallo Mats. Erstmal freut es mich sehr, dass ich es mal in eine eurer Ausgaben geschafft habe und
danke fiir die Blumen. Ich hoffe ich kann meiner groen Aufgabe geniigend gerecht werden. Was die ,JRC-
Bande* angeht so hat man mir schon ausreichend gratuliert und natiirlich mich auch schon das eine oder andere
Mal angesprochen, aber das war ja vorauszusehen.

Der Grund, warum ich mich bei Inno beworben habe, ist einfach. Es gab viel Kritik in letzter Zeit und auch
ich war daran nicht ganz unbeteiligt. Trotzdem hat man immer gemerkt, dass man bei Inno auch immer was
versucht und das hat mich dazu bewogen, nicht blofl zu denen zu gehoren die etwas kritisieren, sondern mein
Gliick zu versuchen, denen zu helfen, die hier etwas schaffen. Klar, ich bin jetzt kein Entwickler, aber auch wir
Mods haben unseren Anteil am Groflen und Ganzen, da wir unseren Beitrag leisten und wenigstens ein kleines
bisschen Einfluss nehmen konnen, im Spiel, wie im Forum.

Hast du zum Zeitpunkt deiner Bewerbung damit gerechnet, tatsdchlich genommen zu werden? Schlieflich gibt
es ja viele Bewerber um einen Platz im TW-Team.

Katerchen: Na ja sagen wir so. Man hat schon friither oft mal Andeutungen gemacht, dass ich es doch mal ver-
suchen sollte mich zu bewerben, diese Idee scheiterte aber zu oft an meiner fehlenden Zeit durch private Dinge.
Da sich das nun gelegt hatte, hab ich mich einfach entschlossen, es doch zu versuchen und bin froh, dass man
mich genommen hat.

Wie hast du reagiert, als du die Bestitigung des Teams erhalten hast? Uberrascht?

Katerchen: Schon ein bisschen, ja. Es hatten sich ja eine ganze Menge Leute mit Sicherheit beworben, weswe-
gen ich auch ein bisschen stolz bin, dass sie sich fiir mich entschieden haben.

Bitte schildere uns deine ersten Eindriicke von der Arbeit im TW-Team. Wie lauft die interne Zusammenarbeit
so ab?

Katerchen: Also ich kann mich einfach nur sehr positiv iiber all meine Kollegen duflern. Es herrscht ein sehr
nettes, freundschaftliches Arbeitsklima und wir Neuen wurden alle sehr herzlich vom Team aufgenommen und
eingefiihrt in die Kunst des Supportens. Nochmal grolen Dank an Dark und Joony fiir die groe Hilfe bei den
ersten Schritten und klar an Mik der mir alles Wissenswerte an die Hand gab.

Welche Aufgaben wirst du in Zukunft im Team tibernehmen?

Katerchen: Ich bin derzeit auf Welt 6 als Support zugeteilt und kiimmere mich im Forum um die Abteilung
Fragen sowie Welt 5. Im Forum hab ich aber so ein bisschen ein Auge auf alles, also immer schon benehmen
... hehe ;-)

Welche Ziele mochtest du fiir das Spiel und die Community erreichen?

Katerchen: Meine derzeitigen Ziele sind leicht gesteckt. Erstmal mich noch richtig in meine Arbeit einarbei-
ten und alles anfallende so gut es geht alleine 16sen zu konnen. Des Weiteren so gut es geht dem Spiel bei der
Weiterentwicklung zu helfen. Wir wollen ja alle, dass The West auch in Zukunft viel Erfolg hat und die Spieler
anspricht. Als Spieler der ersten Stunde kann ich vielleicht ein bisschen dazu beitragen, es den Entwicklern
ndher zu bringen, wie wir ,,Oldies* denn so ticken.
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Topinterview - Fortsetzung

Mit welchen Erwartungen gehst du in deine neue Anstellung?

Katerchen: Grofie Erwartungen hab ich nicht, auBer vielleicht, dass man hoffentlich alles umsetzen kann was
noch vor einem liegt, gerade in Bezug auf die Verbesserung im Support, den Spielern gegeniiber, die zu uns
kommen.

Kannst du schon jetzt sagen, wieviel Zeit du fiir deinen Job als Moderator taglich aufbringen wirst?
Katerchen: Das kommt immer darauf an was im Support und Forum los ist. Momentan ist es ruhig, aber das
kann sich bei Einfiihrung von Updates immer schnell dndern, siehe 1.26. Ich wiirde sagen, in der Regel sind 1

bis 2 Stunden am Tag normal.

Als letztes vielleicht die Frage, wie du als Moderator angenommen wirst? Gab es Gliickwiinsche oder @hnli-
ches? Musstest du schon Strafen verteilen?

Katerchen: Wie ich oben schon schrieb, das Team hat mich mit offenen Armen empfangen. Ansonsten gab es
bislang keine Probleme und ich wiisste auch nicht warum es die geben sollte, da ich ein Mensch bin, mit dem
man tiber absolut alles diskutieren kann. Ich bin mir da fiir keine Diskussion zu schade. Ob ich schon Strafen
verteilt habe, bleibt Betriebsgeheimnis ... hehe.

Wir bedanken uns dafiir, dass du dir kurz Zeit fiir unsere Fragen genommen hast ...

Katerchen: Keine Ursache. Gerne wieder. Ich wiinsche dir und deiner Zeitung auch viel Erfolg in der Zu-
kunft.

Das Gesprich fiihrte stam1994.

Ungewohnliche Spielernamen

TWTimes fragt nach

Auf Welt 2 spielt SchweiBmaucke. Schweill kennt jeder, aber was eine oder ein Maucke ist, wohl doch nicht.
Es konnte sich um eine Miicke handeln oder einen menschlichen Full. Schweillmiicke, Schweilliful} - beides
wiirde passen.

Auf unsere Vornamen haben wir bei der Geburt leider keinen Einfluss, jedoch im Spiel diirfen wir ihn uns selbst
aussuchen. Und so fragten wir den Nameninhaber, was es damit auf sich hat.

Schweilmucke erkliirte uns dazu:

,.Bs gib ja den Begriff SchweiBfufl-Indianer! Maucke wiederum heil3t, wie du richtig erkannt hast, Fuf3. Aller-
dings wird in der Regel der Pferdefull damit bezeichnet.

Es gibt allerdings noch eine Simple Erkldarung. Wer einen SchweiBifufl (Stinkeful3) hat den bezeichnet man in
meinem Umfeld als ,,Man hast du Schweimaucken®. Also Stinkefiife. Was wiederum von Pilzen her riihrt.

Da der Name also mehrdeutig ausgelegt werden kann, habe ich den gewihlt. Und er ist einigermal3en originell.
Ich wollte nicht Jim, Willi oder Tom heiflen, wie jeder ,,Blodmann‘ *g.*

(Cymoril)
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Informationspolitik: Neues von der Beta-Welt!

Wenn man auch nicht viel seitens InnoGames hort, so gibt es zumindest etwas zu lesen. Der im Abgrund ver-
sunkene Thread ,,Neuigkeiten von der Beta-Welt* ist wieder auferstanden und die Spieler erhalten nun in recht
regelmidfligen Abstinden (auch wenn im Thread auf UnregelméBigkeit hingewiesen wird) Informationen von
der offentlichen Testwelt. Das Angebot stammt allerdings nicht von InnoGames selbst, sondern vom enga-
gierten Spieler ,MALO (TVE)“, der wesentlich regelmifBiger simtliche Neuigkeiten der Beta-Welt auf seiner
Homepage veroffentlicht.

Erreichen konnt ihr diese Seite tiber http://twtve.wordpress.com/.

Wir bedanken uns bei ihm, dass er den Informationsfluss somit unterstiitzt, um alle Spieler auf dem Laufenden
zu halten.

(stam1994)

—l U R —

Neues vom Lagerfeuer: Wo sind die Mitschreiber?

Wir berichteten schon in der vergangenen Ausgabe tiber die ,,Schreibflaute* am Lagerfeuer. ElDiabolos Ge-
schichte ,,Die Story* hat zwar noch einige Mitschreiber, doch schlift gerade in der letzten Zeit die Mitwirkung
ein wenig ein.

Aufgrund unserer Werbung in der letzten Ausgabe, sind wir sogar ein Teil der Geschichte geworden. Dafiir
wollen wir uns auf diesem Wege bedanken und es steht natiirlich im Interesse der Zeitung, dass die Geschichte
weitergefiihrt wird und nicht so schnell ein Ende findet.

Wenn ihr also begeisterte Schreiber seid oder auf der Suche nach einer netten Beschéftigung, dann schaut
doch einfach mal im Forum vorbei - vielleicht ist ja noch ein Platz fiir euch frei. Die Redakteure freuen sich
sicher tiber Zuwachs in ihren Reihen!

(stam1994)

e — ¥ i —

Kurzwettbewerbe: Es gewinnt das beste Abzeichen, incl. Anforderungen?

Mittlerweile sind sie allseits bekannt: Die Kurzwettbewerbe von dermorpheus. Auch in diesem Monat man-
gelte es ihm nicht an Ideen und so begann er erneut einen Wettbewerb zu er6ffnen. Dieses Mal geht es um das
beste Abzeichen, inklusive Anforderung.

Der Teilnahmezeitraum ist abgelaufen und es kimpften insgesamt 35 verschiedene Abzeichen um sechs Gold-
nuggets. Wie immer wird demokratisch der Sieger ermittelt. Auch fiir den zweiten und dritten Platz ist eine
Belohnung von fiinf Goldnuggets vorgesehen.

Der Wettbewerb endet am 01.04.2010. Wir werden in der néchsten Ausgabe iiber den Ausgang des Wettbe-
werbs berichten und den Sieger vorstellen.
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THE NEW YORK STOCK BOARD.
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Ideenbericht: Stadtabzeichen

Abzeichen fiir die Stadte

In den letzten Ausgaben der TWTimes haben wir euch eine Ideenserie unserer Redaktion vorgestellt. Diese
endete mit der letzten Ausgabe, weshalb wir nun endlich wieder Ideen aus dem Ideenforum aufgreifen wollen.

Hagen99 hatte am 11.02.2010 die brillante Idee, Abzeichen fiir Stidte einzufiihren. Vor gar nicht allzu langer
Zeit sind die Abzeichen fiir die Spieler eingefiihrt worden, warum sollte es also nicht auch welche fiir die Stidte
geben?

Im Moment ist das Stadtleben noch stark privatisiert, jeder kann fiir sich alleine leben, wenn er es so mochte.
Es gibt einfach zu wenige Elemente, welche die Stadtmitglieder miteinander verbindet. Mit solchen Abzeichen
wiirde ein weiteres Element eingefiihrt werden, das vielen Stidten - vor allem auf den dlteren Welten - wieder
neues Leben einhauchen wiirde. Im Ideen-Thread wurden auch direkt die ersten moglichen Stadtabzeichen
genannt.

Hier eine Auswahl von Bedingungen fiir solche Abzeichen:

- Anzahl ausgerufener Fortkdmpfe

- Anzahl gewonnener Fortkimpfe

- Gesamtzahl gewonnener Duelle

- Uberschreitung eines bestimmten Betrages der Stadtkasse
- Ausbaufortschritt

Unsere Redaktion hat sich natiirlich auch eigene Gedanken zu dieser Idee gemacht und ist zu dem Schluss
gekommen, dass sie es wert ist, umgesetzt zu werden. Uns sind auch noch selbst einige Erweiterungen einge-
fallen:

Man konnte, anstelle von Abzeichen fiir eine Stadt, vielleicht Trophéden vergeben oder auch vergingliche Abzei-
chen fiir Leistungen verteilen, die verloren gehen konnen (Rang 1 in der Stadtrangliste zum Beispiel).

Sollten dir nun weitere Ideen zum Thema Stadtabzeichen oder mogliche Probleme mit der Einfithrung solcher
Abzeichen einfallen, so schau doch auch im Forum vorbei und diskutiere mit iiber die Idee der Stadtabzeichen.
Unter diesem Link findest du den entsprechenden Forumsthread:

http://forum.the-west.de/showthread.php?t=32356
(Micky1992)



* Seite 18 * April 2010 * © 2010 TWT-Team * tw.wusel.info *

Der 3. Schliissel

Der dritte Schliissel - Und taglich griiBt das Murmeltier

Wie bereits in den letzten Ausgaben der TWTimes, so gibt es auch dieses mal wieder etwas iiber den dritten
Schliissel zu berichten.

Vor einigen Tagen stellte Ashock eine Aussage richtig, die in der TWTimes in einem Interview stand: Man be-
notigt doch KEINE Truhe, um den dritten Schliissel zu erhalten. Es sollte damals eigentlich so aufgeschrieben
werden, dass fiir die Truhe der dritte Schliissel benotigt wird.

Als Entschiddigung gab es von Ashock einen Tipp an die Community:

,,Den 3. Schliissel zu finden unterliegt keiner zeitlichen Beschriankung. Es ist also jederzeit moglich, den Schliis-
sel zu bekommen. Auflerdem erfordert es dieses mal ein wenig Gliick den 3. Schliissel zu erhalten. Allerdings
erhilt man, selbst wenn man ,,Pech® hat, einen dhnlich wertvollen Gegenstand. Zudem kann der Losungsweg so

oft wiederholt werden wie man mochte.” (Zitat von Ashock am 25.03.2010 im Schliisselthread)

Des Weiteren hat Ashock samtliche ernstzunehmenden Tipps fiir uns zusammengefasst und kommentiert. Hier
geht es zum passenden Forumpost:

http://forum.the-west.de/showpost.php?p=402503 &postcount=2334

Aber wer wiren wir, wenn wir nicht nochmal bei Ashock nachhaken wiirden? Wir haben ihm natiirlich noch
einige Fragen beziiglich des Schliissels gestellt und die ein oder andere Antwort erhalten:

- Das Gliick fiir den 3. Schliissel ist kalkulierbar
- Wenn man weif3, wie man den Schliissel erhilt, ist das noch keine 100%-Garantie, dass man ihn auch direkt erhlt
- Es wird vielleicht mit 1.27 ein neuer Ingametipp kommen

- Der ,,ahnlich wertvolle Gegenstand* (siehe Entschadigungstipp) ist im Sinne des Sammlerwertes dhnlich wert-
voll, also nicht zwingend vom Geldpreis dhnlich wertvoll

- Man bekommt, wenn man alles richtig macht, definitiv immer einen Gegenstand. Dieser muss aber nicht der
3. Schliissel sein.
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The West wird zwei!

Zwei Jahre The West - Wie war das Spiel vor zwei Jahren?

Am 15.04.2010 ist es soweit - The West feiert seinen zweiten Geburtstag. Einige von uns sind schon von Anfang
an dabei und haben die ersten Updates und Entwicklungsversuche bei The West miterlebt. Andere sind erst nach
der Betaphase hinzu gekommen und genau diesen wollen wir, anlasslich des Geburtstages, die Moglichkeit ge-
ben, sich einen Uberblick vom wurspriinglichen® The West zu machen. Im voraus schon einmal danke an Mik
fiir die bereitgestellten Screenshots!

Was war an The West damals eigentlich generell anders?

Der Questbutton war dem Stadtbutton untergeordnet, der Energie-, Erfahrungspunkte- und Lebenspunktebalken
war blank ohne Zahlenwerte, die Levelanzeige fehlte, das Bild vom Arbeiten war nicht animiert und auch einige
andere Button waren verindert angeordnet oder noch gar nicht vorhanden:

Charakter |5 | - S ——— o | E % Rangliste
Inventar 1 ¢ &3 ¥ . & Telegramme
Berichte
Duell : LB % Einstellungen
Stadt
Quests Q ) - : Logout
[=—=5s il » b AT

Auch die Premiumvorteile wurden mit der Zeit verbessert.

Du besitzt 0 Goldnuggets.

Premi count Laufzeit
Starkere Erholung 14 Tage - 5 Goldnuggets
Du hast 150 Erholungspunkte. Aulterdem regenerieren sich deine
Erholungspunkie 50% schneller
Automatisierung
Du kannst bis zu drei Arbeitsaufirige tatigen, die nacheinander
abgearbeitet werden.
Héheres Einkommen

Dein Lohn steigt um 30%. Gegenstande, die du wahrend der Arbeit
findest sind wertvoller.

14 Tage - 5 Goldnuggets

14 Tage - 5 Goldnuggets
Einsetzen

Protokoll

Duellvorteil 14 Tage - 6 Goldnuggets
In ginem Duell verbessern sich deine Treffer- und deine
Ausweichchancen um 5 Punide.
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The West wird zwei! - Fortsetzung

Die Stadtgrafiken bekamen ein anderes Aussehen.

Und auch im Stadtinternen hat sich eine Menge verindert!

Einwohner
Klicke auf einen Spieler fur weitere Optionen
Ausbau r = . e 1 - o 5 i " PSS
Rang Charakter | Stufe | Stadtausbau Stadtkasse |~
1 | @ BingoBongo 13 4 Stunden 1006 5 |
2 | @ Marco 13 3 Stunden 1007
; 3 | @ Durza 12 4 Stunden 7§
. Einwohner | 4 | @ Joony 1 7 Stunden 721§
SRR S 5 | @ Basti " 7 Stunden 2455
6 | @ biskini 1 6 Stunden 2028 |=|
7 | @ NoOF 1" 6 Stunden 1469 5
8 | @ Toddy 11 3 Stunden 1156 5
Einladungen 9 | @ violetta " 428 %
10 | @ Gebuche 1 13 Stunden 1038 5
" ’ FieseRatte 10 9 Stunden 1477 5
12 | @ zmuggi 10 0%
Ve rwatiing 13 Katerchen 10 1005 |~
Einladungen Aus der Stadt austreten

Saloon

Saloon

Kein Kommentar zu diesem Bild! Das ist einfach ,,epic The West*:

Alle Spieler die zu dieser Stadt gehaoren, kannst du hier zum Duell herausfordern.

Du befindest dich nicht in diesem Saloon.

o Hinweg: 00:46:05 (Hierhin bewegen)

Cuestbich Charaktername Stufe | Bargeld Duell
rastalocken 13 85 z
Dajoker 1 239§ L
Grischnarch 1 102 % -
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The West wird zwei! - Fortsetzung

Jeder von euch, der sich die Bilder genau angeschaut hat, wird feststellen, dass The West doch viele Fortschritte
gemacht hat. Und genau diese Meinung vertreten auch die Herren von InnoGames, die uns zu diesem Anlass ein
paar Kommentare zur Verfiigung stellten ...

Eike K. (Eiswiesel): ,,Ich kann mich noch gut an die Zeit erinnern, als wir The West gestartet haben. Es war ja
erst unser zweites Spiel tiberhaupt. Wir waren damals wahnsinnig nervos, wie das Spiel ankommen wiirde. Wird
es ein Flop oder wird es ein Renner? Heute, zwei Jahre spéter, sind wir sehr gliicklich, was aus dem Spiel gewor-
den ist — und natiirlich auch ein wenig erleichtert. Gerade in den letzten Monaten haben wir mit der Roadmap
eine Basis geschaffen, von der aus wir das Spiel sehr kontinuierlich und zielgerichtet weiterentwickeln konnen.
Deshalb freue ich mich sehr auf die nichsten 2 West-Jahre!*

Eike D. (Zet): ,,Seitdem ich bei InnoGames arbeite, arbeite ich auch an der Weiterentwicklung von The West
mit — und eines ist ganz klar: Langweilig wird es nie. Es ist wahnsinnig schwierig, die richtige Mischung aus
Neuerungen und Bugfixing zu finden. Fiir viele Spieler steht die Stabilitdt im Vordergrund und sie wiinschen
sich, dass ihre eingeiibten Taktiken immer weiter funktionieren. Aber ein Rollenspiel braucht immer wieder
neue Impulse, um langfristig Spal zu machen und auch in ein paar Jahren noch die Spieler zu faszinieren. Das
macht meine Arbeit manchmal schwierig, aber immer auch spannend. Und ich hoffe, dass wir auch in Zukunft
das Spiel in die Richtung weiterentwickeln, dass es den Spielern noch lange, lange Spa3 macht. Das jedenfalls
ist meine tdgliche Motivation

Levente (anthraxx): ,.Es hat viel Spall gemacht, den Werdegang von West zu beobachten. Damals vor dem
Release haben wir uns noch gefragt, ob unsere Pline so aufgehen wie wir es erwarten. Heutzutage brauchen wir
uns diese Frage bei 2 Mio. aktiven Spielern nicht mehr zu stellen und so @ndern sich natiirlich auch die Entwick-
lungspriorititen. Heute gehen wir vermehrt auf Spielerwiinsche ein und versuchen regelmaBig frischen Wind ins
Spiel zu bringen. Ein Rollenspiel bietet unheimlich viele Moglichkeiten fiir Verdnderungen und Erweiterungen
und diese sind bei den Spielern auch bislang gut angekommen. Wer die erste Version von The West noch kennt,
weil} sehr genau, wie viel sich verdndert hat :-) Mit einer so groflen und aktiven Community ist es dann natiirlich
auch Klar, dass nicht jedem alle Anderungen gefallen konnen. Daher versuchen wir immer unsere Pline mit der
Community moglichst gut unter einen Hut zu bekommen. Die Entwicklung von The West ist und bleibt ein sehr
dynamisches Unterfangen, was natiirlich immer Abwechslung und neue Herausforderungen mit sich bringt. Ich
blicke also gespannt in meine The West Glaskugel und freue mich auf das niachste The-West-Jahr.

Daniel: ,,Ich mache momentan meine Ausbildung zum Fachinformatiker bei InnoGames. Wihrend andere Azu-
bis abgehobene Programme schreiben, mit denen viele im normalen Leben gar nicht in Berithrung kommen,
darf ich ein Spiel mit weitere entwickeln, das weltweit zwei Millionen aktive Spieler hat. Das ist fiir mich ein
grofles Gliick und ich hoffe, mit meiner Arbeit zu helfen, dass The West weiterhin moglichst vielen Spielern
Spall macht.*

Auch in der nidchsten Ausgabe werden wir iiber den Geburtstag von The West berichten - dann allerdings aus
Sicht der Spieler!

(stam1994)
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Bilderritsel

££B3 Die Stamme - Grepolis - InnoGames

Abmelden » Mit OpenlD anmelden
zuriick zur Startseite

Schon vor dem Start von Welt 10 gab es Kritik an dieser. Nun hat sich ein militanter Weltengegner ins Anmeldefor-
mular eingehackt, um seinem Unmut Luft zu machen. Hilf denen, die sich einen Account erstellen wollen, und finde
die Fehler auf der Seite.

5 Nuggets warten auf denjenigen, der die 5 Fehler findet und die Losung ingame bis zum 20.4. an den Spieler Bilder-
ritsel schickt. Notig ist natiirlich auch etwas Losgliick, wie es Lizwe bei der letzten Verlosung hatte.

(totzy)

ToolTipp: TWLadder

Tipps&Tricks: Skillungshilfe fiir Anfinger und vieles mehr!

TwLadder besteht schon seit einigen Monaten. Hier werden Duellturniere veranstaltet und hin und wieder auch
mal Preise ausgeschiittet. Vor Kurzem stellten sie ihre neueste Erweiterung der Homepage vor: ,,TwLadder -
Tipps&Tricks* (Verlinkung zu: http://www.twladder.de/tut/b/).

Der Name ist formlich Programm. An Tipps und Tricks mangelt es hier keinesfalls. Gerade Neueinsteiger soll-
ten darin Hilfe finden - zumindest wenn es um die Themenbereiche ,,Fortkimpfe®, ,,Skillungen®, ,,Einsteiger-
tipps* (Know How genannt) oder andere Arten von Tipps&Tricks geht.

Geschrieben werden die Artikel von freiwilligen Redakteuren, die ihre Kenntnisse gerne mit anderen teilen.
Uber den Blog werden die User immer auf dem Laufenden gehalten und konnen sich bei Interesse auch selbst
als Redakteur bewerben.

Kommentare sind erwiinscht, damit das Programm erweitert bzw. verbessert werden kann. Des Weiteren ist
eine Registrierung moglich.

Alles in allem ist TwLadder - Tipps&Tricks - ein sehr hilfreiches Angebot. Es bleibt zu hoffen, dass es im Ge-
gensatz zu anderen Hilfeprojekten zu einer dauerhaften Einrichtung wird.
(stam1994)
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gif-Animationen fiir Fortkdmpfe

Ein Tutorial

Manche Fortkdmpfe sind langweilig, doch mehrheitlich eher spannend und es macht Spal3, sie nach einigen
Wochen/Monaten mal wieder herauszuholen und anzuschauen oder um sie anderen zu zeigen.

Natiirlich kann man Videos drehen. Dafiir gibt es verschiedene Programme, doch die einfachste Art Fortkimpfe
als ,,Video* zu haben, ist eine gif-Animation. Das sind viele einzelne Bilder, die in einem bestimmten Abstand
abgespielt werden. Das Ganze hat dann richtig gemacht auch meistens eine sehr ansehnliche Qualitit.

Was braucht man dafiir?

Erst einmal ein Programm, das gif-Animationen erstellen kann. Am einfachsten geht das meiner Meinung nach
mit Gimp 2, kostenfrei (steht unter der GNU GENERAL PUBLIC LICENSE). Auch weil es eine sehr niitzliche
Funktion hat, die einem viel Arbeit erspart. Vorsicht: Jedes Programm sollte die Dateiendung .gif kennen, aber
nicht jedes kann auch Animationen daraus erstellen.

Am Anfang steht erst einmal ein bisschen Arbeit. Das Beste ist es, einen neuen Ordner nur fiir diesen einen
Fortkampf anzulegen, da bei einem lidngeren Kampf gut und gerne mal 60 Bilder zusammenkommen, neben den
einzelnen Runden auch noch Bilder vor dem Kampf, vom Fort, der Kampfrangliste, einzelnen Spielern usw.

Wihrend des Fortkampfes muss man Screenshots machen, um zunichst zu den einzelnen Bildern zu gelangen.
Das geht mit der Taste ,,Druck|S-Abf*, die in der Regel rechts neben der Taste ,,F 12 zu finden ist. Die Screens-
hots fiigt man mit ,,Strg + V* in ein beliebiges Grafikprogramm ein und speichert sie. Oder man verwendet das
,»Snipping Tool* in Vista oder Windows 7, mit dem man auch sofort die richtige Groe zuschneiden kann vor
dem Speichern, damit nur das Fortkampffenster zu sehen ist. Ansonsten diirfte die spitere Animation bei hoher
Auflosung das Speichermaximum der meisten ImageHoster sprengen. Welches Dateiformat man wihlt, ist egal,
ich personlich bevorzuge .png, aber jedes andere normale Bilddateiformat sollte genauso funktionieren.

Die einzelnen Bilder sind sinnvollerweise mit dem Namen der Rundenzahl oder wenigstens alphabetisch gespei-
chert werden, da es ansonsten spéter eine fiirchterliche Fummelei wird, die richtige Reihenfolge zu ermitteln.

Nach dem Kampf geht‘s nun ans Eigentliche:

Man offnet das Programm und danach das erste Bild, das man haben mdchte. Die nidchsten Bilder muss man als
Ebenen dieses Bildes 6ffnen.

Nun dazu, warum Gimp 2 so empfehlenswert ist und warum man die Screenshots alphabetisch speichern sollte.

Das Programm hat die schone Funktion ,,Als Ebenen 6ffnen*. Man muss nichts weiter machen, als mit ,,Strg +
A* alle Bilder auszuwéhlen und schon spart man sich tausende Klicks, die man ansonsten bendtigt, um jedes
Bild einzeln zu 6ffnen.

Achtung: Falls jemand doch lieber klicken mochte, miissen die Bilder natiirlich von vorne nach hinten, z. B. von
Runde 1 bis 55 geoffnet werden, auch wenn dann am Ende die Runde 55 ganz oben steht. Das muss so sein, die
Animation bringt dann alles wieder in der richtigen Reihenfolge.

Nachdem man nun alles in mehreren Ebenen hat und die Dateigrofle manchmal schon auf bedrohliche 50 MB
steigt, speichert man das Ganze einfach als .gif Datei ab. Bei Gimp 2 wird man dann gefragt, ob man die Bilder
zusammenfiigen oder als Animation speichern will, was in unserem Fall natiirlich mit ,,Animation‘ zu beant-
worten ist. Dieser Speichervorgang kann, je nach Grofle der Datei, durchaus 1 bis 2 Minuten dauern. Bei mir
wird wihrendessen auch immer als Fehlermeldung ,,Keine Riickmeldung* angezeigt, doch geduldiges Warten
zahlt sich aus.

Die Dateigrofie sollte nun auch auf ca. 5 MB geschrumpft sein. Bei dem letzen Fenster, welches sich offnet,
interessiert eigentlich nur die Wechselzeit zwischen den Bildern. Die voreingestellten 100 Millisekunden sind
fiir Fortkampfe viel zu wenig, da 1000 Millisekunden = 1 Sekunde. Optimalerweise sollte die Geschwindigkeit
etwa 2500 bis 4000 Millisekunden betragen.
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gif-Animationen - Fortsetzung

Damit ist die Animation fertig. Was noch fehlt, ist das Hochladen. Dafiir gibt es unzihlige Hoster und jeder, der
.gif Dateien verarbeiten kann, ist geeignet. Allerdings haben sehr viele schon eine Beschrinkung von manchmal
3 MB, was fiir die meisten Kampfe viel zu wenig ist. Ich benutze http://www.bilder-hochladen.net/, das eine
Maximalgroe von 6 MB zuldsst, welche nur sehr selten erreicht wird. Auch hat dieser Hoster den Vorteil, dass
die Bilder wirklich unbegrenzte Zeit erhalten bleiben.

Wenn alles geklappt hat, solltet ihr nun eine schone Animation haben, die vielleicht so aussieht:
(Animation ist leider hier in der Zeitung noch nicht moglich, deshalb nur ein Screenshot, das animierte gif konnt
Ihr unter http://www.bilder-hochladen.net/files/big/eSup-8.gif anschauen)

31- 00103 ¢ — X

Stute 35 aus EIK

Peak
Bewaffnung: Muskete
e — —

01510

O H H u

quintus hat dich mit 122 Schaden getroffen!

Teer Dooht hat dich Ohnmachtig geschossen!

Die Qualitit wird von den Screenshots und somit der Auflosung des Computers bestimmt, die obige Animation
hat eine Auflosung von 1680 x 1050 Pixel. Je kleiner die Auflosung, desto geringer die Dateigrof3e, aber auch
die Qualitét.

(Daddl)
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Die wahre Geschichte von Jack

Freie Redaktionspost

Auch ein weniger bekannter Cowboy (und wir sind doch alle irgendwo Cowboys und —girls) hat eine interessan-
te Geschichte vorzuweisen. Jack, der schon mit den ersten Siedlern in den Westen zog, aber immer noch nicht
sehr weit fortgeschritten ist, ist ein weiterer von den Ménnern des Eiswiesels. Nachdem es nicht mehr offen
auftauchen durfte, iibernahm es kurzerhand Jack und benutzte ihn fiir seine Zwecke. Er vereint die Losungen
der groBen Ritsel unserer Zeit in sich. Denn wie aus dem Hinweis des Eiswiesels bekannt ist, soll ein Ganove
namens Jack den dritten Schliissel besitzen. Komischer Zufall, oder?

Was miissen wir also tun, um an den Schliissel zu kommen? Logisch, Jack duellieren. Das einzige Problem an
der Sache ist nur, dass er von niemandem, der die anderen Schliissel besitzt, angegriffen werden kann. Und hier
liegt der weitere Nutzen Jacks:

Die Spieler, ach nein, Cowboys, die alle Schliissel besitzen mochten, diirfen sich nicht mehr weiterentwickeln,
sondern miissen warten, bis Jack zu ihnen aufschlieit und angreifbar ist. Irgendwann wird er es schon schaffen
und bis dahin heiflt es warten und bleiben ... Ganz schon schlau vom Eiswiesel ...

(Jigelp)

SpaBhoroskop

Abenteurer

Job: Der Friihling ruft! Die Tiere kommen aus ihren Hohlen direkt vor
dein Gewehr gelaufen.

Geld: Felle, Trophéden und Zihne, all das ldsst sich gut verkaufen.
Gesundheit: Die Biber lassen Bdume auf dich fallen und lachen dich aus,
wenn du zum wiederholten Male in deine eigene Falle trittst.

Liebe: Du machst dich nicht nur zum Gespétt der Biber ...

Duellant

Job: Nach den Neuerungen im Westen solltest du wieder ofter andere
Leute tiberfallen.

Geld: Aufgrund der neuen Richtlinien in Banken laufen viele Biirger mit
Bargeld umbher.

Gesundheit: Du schief3t schneller als deine Gegner, also hast du nichts zu
befiirchten. Liebe: Deine aggressive Art wirkt sehr abstoend.

Arbeiter

Job: Der Osterhase hat wieder mal alle Pfoten voll zu tun. Hilf ihm!
Geld: Geld kann er dir zwar keines geben, aber als Dank schenkt er dir
faule Eier.

Gesundheit: Von dem Gestank wird dir nicht nur schlecht ...

Liebe: ... alle Leute halten auch groen Abstand zu dir!

Soldat

Job: Du hast keine Idee, was du machen sollst.

Geld: Fiirs Nichtstun gibt es aber leider auch kein Geld.
Gesundheit: Du verletzt dich zwar nicht, aber deine Fitness leidet.
Liebe: Liebe? Fehlanzeige!
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Gewinnspiel / Ritsel

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach die Fragen beantworten und an die

Email:

gewinnspiel @twt-redaktion.sprinax.de

schicken. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los.

Der Gewinner erhilt 60 Goldnuggets!

Einsendeschluss ist der 20.04.2010
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Mitarbeiter von InnoGames, und der TWTimes Redaktion sind ausgeschlossen.

Frage 1: Wieviel neue Moderatoren bzw. Supporter
sind seit dem 05.03.2010 im Team von The West?

A
SN e WS

Frage 3: Wie war die allgemeine Reaktion auf den
Start von Welt 10?

A: Vollig tiberfliissig, wie die Welten zuvor auch schon!
B: Welt 10 macht The West attraktiver!
C: Wann kommt Welt 11?

Frage 5: Welche Farbe bekommt der Aktivitatspunkt,
wenn man den Urlaubsmodus nutzt?

A: lila
B: gelb
C: blau

Frage 7: ,,Hallo Schatz, tut mir Leid, dass ich zu spét
komme, aber ich musste noch eine Runde mit meinem
neuen Gaul reiten und ein wenig die Geschwindigkeit
testen! Ich habe fiir den Weg nur 4/5 der eigentlichen
Zeit benotigt!* Welches Reittier hat der Ehemann,
welcher Soldat ist, erworben?

A: Quarter Horse
B: Esel
C: Pony

Frage 9: ,,Es tut mir Leid, aber mit dieser Waffe kann
ich derzeit nicht dienen. Diese Art der Fortkampfwaf-
fen ist derzeit sehr gefragt, bitte kommen sie in weni-
gen Wochen erneut wieder!* Welche Fortkampfwaffe
ist wohl gemeint?

A: Priizise Flinte
B: Hakenbiichse
C: Muskete

Frage 2: Wer gibt im Forum die wichtigsten Informa-
tionen iiber Features von der Beta-Welt bekannt?

A: devzet
B: eiswiesel
C: Atomhund

Frage 4: Wieviel Goldnuggets konnen im Abzeichen-
wettbewerb hochstens gewonnen werden?

Q>
A o\

Frage 6: Welchen Verkaufswert hat der erste Schliis-
sel?

€21

Frage 8: ,,Ich war vorhin bei meinem Vater ... Er gab
mir diese Fortkampfwaffe und sagte mir, dass du sie am
Besten fiir deine niichsten schweren Kampfe brauchen
konntest. Wirst du sie annehmen und sie pflegen?“
,,Aber natiirlich, das Wort deines Vaters sei mir Befehl,
schlieBlich ist er ein groBer Herr. Mit der Waffe werde
ich mindestens einen Schaden von 145 erreichen und
den Maximalschaden von 155 nicht iiberschreiten kon-
nen - nicht schlecht!** Wer ist der ,,grofle Herr<?

A: Jesse James
B: James Bowie
C: Wyatt Earp

Frage 10: Das zu Ostern erhaltene Osterei hatte gelbe
A: Punkte.

B: Quadrate.
C: Rechtecke.

Der Gewinner des Gewinnspiels in der letzten Ausgabe der TWTimes: Sheriff94
Herzlichen Gliickwunsch!
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