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Diskussion über Premium-Features

Der laufende Test neuer Premiumfeatures auf der Beta war diesen Monat auch ein Thema der deutschen 
Community. Acht neue Vorteile werden derzeit getestet und verbessert, sie sind aber eben noch nicht beschlos-
sene Sache.

Die Diskussion um die angedachten Premiumfeatures bei The West enthält viele verschiedene Teilnehmer mit 
ihren Meinungen. Was genau hinter den kaufbaren Vorteilen steckt, erfahrt ihr im Special Bericht über Version 
1.27. Im Folgenden werdet ihr kurz und bündig die Meinung der Community vermittelt bekommen und das 
inoffizielle Umfrageergebnis erhalten.

Die Reaktionen auf die Neuerungen im Premiumbereich stießen auf den ersten Blick bei nahezu allen Spielern auf 
herbe Kritik und häufig kamen wieder die Vermutungen auf, die schon die vergangenen Monate hervorstachen. 
Demnach versucht InnoGames aus The West mit möglichst wenig Aufwand noch eine Menge Geld rauszuholen, 
die Spielerwünsche nicht zu beachten und eben, wenn‘s nach den Spielern geht, nur „geldgeil“ zu sein.

InnoGames scheint aber im Großen und Ganzen nur nach Möglichkeiten zu suchen, den Premium-Account für 
Spieler interessanter zu machen, ohne ihm zu große Vorteile zu verschaffen. Das kann man ihnen auch weniger 
übel nehmen, weil eben hinter der Programmierung eines Spiels bei einer Firma in erster Linie der Geldgedanke 
steckt. Wenn sich dieser Plan in seiner Umsetzung in Grenzen hält, ist das sicher auch für jeden Spieler akzeptabel.

Auf den zweiten Blick sah die Meinung einiger Spieler dann auch schon etwas anders aus. Einige Features seien 
mit kleineren Abänderungen oder Einschränkungen zu akzeptieren, würden sogar genutzt von Spielern, die 
sonst keinen PA nutzten.

Zwei der acht Vorteile konnten auch ein eindeutiges „Ja“ in der inoffiziellen Umfrage zu den neuen Funktionen 
erhalten. Die Funktion „Schamanen besänftigen“ finden 50 % aller Teilnehmer gut und sprechen sich damit für 
eine Implementierung aus. Lediglich 32 % sind gegen eine Einführung.

Die „Wiedereintrittszeit zu senken“ befürworten überzeugende etwa 70 %, wobei sich nur 20 % dagegen aus-
sprachen.

Die anderen sechs Spielvorteile wurden von den Spielern abgelehnt oder teilen die Meinung der Community 
recht mittig.

Das „Bargeld einzahlen“ zu dürfen, wäre sicherlich ein Störfaktor für alle Duellanten, da ihnen somit die Geld-
quelle wegläuft, sofern die Spieler diesen Vorteil nutzen. Trotzdem waren rund 40 % für eine Umsetzung, nur 
5 % mehr waren dagegen.

Die „Laufzeithalbierung“ trifft auf negative Stellungnahmen. Die Hälfte der Spieler ist eindeutig gegen eine 
Umsetzung - nur rund ein Drittel ist dafür. Ein Kompromiss wäre, diese Funktion auch gegen Dollar im Spiel 
anzubieten. Vielleicht ließe sich dies dann umsetzen!?
Gegenstände aus einer fremden Stadt kaufen, obwohl man sich nicht vor Ort befindet? 50/50 stehen hier die 
Meinungen der Community - man scheint sich nicht sicher zu sein.

Der Spielvorteil „Erholung auffüllen“ wurde einstimmig mit rund 60 % aller Stimmen direkt abgelehnt - wohl 
keine Ideallösung!

Ebenso mit rund 60 % abgelehnt wurde der „Produktkauf“.

Vier Fünftel, also 80 % aller Spieler lehnten den Skillpunktekauf ab. Hier sollte sich InnoGames genauestens 
überlegen, was sie tun, da es sonst erneut zu einer Eskalation der Situation kommen könnte.

Insgesamt ist der Gedanke von InnoGames verständlich, vertretbar und gut, sollte allerdings in Einzelheiten 
überdacht und keinesfalls in dieser Form umgesetzt werden. Wir sind gespannt und berichten natürlich über die 
endgültigen Features!

(stam1994)

Neue Premium-Funktionen - Das meinen die Spieler
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Vorwort

Howdy an alle treuen sowie neuen Leserinnen und Leser,

der sechzehnte Monat - die sechzehnte Ausgabe ist veröffentlicht. Ich selbst bin sehr zufrieden mit den aktuellen 
Themen in der TWTimes. Neben vielen Specialberichten aus allen Welten und kleineren Informationen zum 
Besuch bei InnoGames, erwarten euch auch Infos zu Version 1.27.

Wenn ihr Ideen für weitere Themen habt, könnt ihr uns gerne in unserem Forum unter 

http://twtimes.forumieren.com/forum.htm 

besuchen oder eine E-Mail an die im Impressum angegebenen Adressen schreiben. Gerne schreiben Wir über 
eure Erlebnisse, Eindrücke, Meinungen usw., egal aus welcher Welt ihr stammt.

Nähere Informationen zum InnoGames Besuch und erste Fakten gibt es dann in der kommenden Ausgabe!

Viel Spaß beim Lesen wünschen

Mats Brandt
und das Team der TWTimes

Der Newsletter wurde aus dem Programm der Redaktion entfernt, ebenso das Newsletterpostfach.

Selbstverständlich können auch weiterhin Hinweise, Wünsche, Kritiken und Sonstiges im Besucherbereich 
eingetragen sowie mit den Redakteuren im Channel #TWTimes diskutiert werden.

(Cymoril)

In eigener Sache ...
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Der Umgang im Wilden Westen

News aus dem Verlag der TWTimes

Freie Redaktionspost
Das von uns allen geliebte Spiel „The West“ ist nun gerade 2 Jahre alt geworden und ich möchte diese Gelegen-
heit noch einmal nutzen, ein paar grundsätzliche Gedanken zu formulieren.

„The West“ ist ein Gesellschaftsspiel. Das bedeutet, dass man es nicht alleine spielen kann, sondern Mitspieler 
braucht. Ja, Mit-Spieler, nicht Gegen-Spieler! Selbst wenn ihr euch duelliert oder an einem Fortkampf teil-
nehmt, dann spielt ihr das Spiel immer noch MIT den anderen Spielern zusammen!

Wo Menschen in Kontakt mit anderen Menschen treten, da sollten Regeln für den Umgang miteinander gelten. 
Diese Regeln sollten den Grundsätzen Höflichkeit und Anstand folgen. Leider werden diese Grundsätze mit dem 
weiteren Fortschreiten des Spiels von immer weniger Spielern beachtet. Ein Blick in die Spieler-, Stadt- und 
Fortprofile der Welten zeigt schnell die Verrohung der Sitten, von der ich hier spreche. Anstelle von Höflichkeit 
und Anstand haben mehr und mehr Hohn und Spott Einzug gehalten. Einzelne Spieler, ganze Städte oder sogar 
ganze Stadtverbände werden dem Gelächter preisgegeben, oder sogar beleidigt. Je größer und stärker der eigene 
Spiel-Charakter oder die eigene Stadt ist, desto größer scheint die Neigung zu sein, andere zu verspotten. Dieses 
Verhalten wirkt natürlich abschreckend auf kleinere Spieler und auf Neustarter … und das ist, auf lange Sicht, 
schlecht für das ganze Spiel!

Mancher Spieler mag denken „Hey, es ist der WILDE Westen, da kann ich machen was ich will.“, aber dem 
ist nicht so. Natürlich gab es im Wilden Westen auch Selbstjustiz und natürlich wurden auch Leute von hinten 
erschossen, aber all dem stand ein tief sitzendes Verständnis gegenüber, für das, was „richtig und anständig“ ist.

Deshalb wende ich mich mit folgender Bitte an alle Leser:

Überprüft alle mal eure Spieler-, Stadt- und Fortprofile und fragt euch, ob ihr alles, was ihr dort über andere 
Spieler und Städte schreibt, auch gerne über euch selbst in fremden Profilen lesen würdet.

Kleiner Tipp: Schreibt in eure Profile nicht rein, wie doof die anderen sind, sondern schreibt einfach rein, wie 
toll ihr selbst seid ; )         (TonyMontana1602)

Es ist nun bereits die dritte Ausgabe, in der wir über die Stadtba-
bys berichten. Und heute können wir Euch etwas ganz Besonde-
res bieten - ein Buch von quis! Es trägt den Titel „Erinnerungen 
eines Stadtbabys (Teil 1)“. Da wir dieses Buch nicht in Fortset-
zung drucken wollten in der TWTimes, stellen wir es Euch kom-
plett per PDF zur Verfügung. Der Link zum Download:

http://twtimes.extern.innogames.de/Projekte/Erinnerungen_Teil1.pdf

Und nun viel Spaß beim Lesen!

Einsteiger auf Welt 4 - Erinnerungen eines Stadtbabys
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Welt 2 - Eine Welt ... zwei Ansichten
The Squad will rise again ...

Die Suicide Squad war tot ... aber so ganz stirbt eine Legende nie.

Nach der Auflösung der allerersten organisierten Fortkampftruppe in den deutschen Welten von The West, ent-
wickelten sich andere Kampftruppen. Manche waren erfolgreich, manche waren es nicht. In Welt 2 entwickelte 
sich, am Anfang sogar mit großer Unterstützung durch Squad-Mitglieder in taktischen und organisatorischen 
Fragen,  der Kampfbund der Texas Ranger. Dieser Kampfbund wurde, gemeinsam mit dem Lonesome-Städ-
tebund, nach der Auflösung der Suicide Squad so erfolgreich, dass sich die Fortkämpfe in Welt 2 in eine zu 
einseitige Richtung entwickelten.

Aus diesem Grund wurde die gute, alte Squad reaktiviert! Der alte und neue Leiter d.a.2 hatte es bei der Auf-
lösung gesagt und nun ist es soweit: The Squad will rise again! Und so wie der Süden einst wiederauferstehen 
wollte, so wollte es jetzt auch die Squad. Und wie sie wieder auferstanden ist!  

Ihr erster Kampf war die erfolgreiche Verteidigung von Fort Ex CR Das Erste am Abend des 23.05.10. Die 89 
Männer der Texas Ranger stürmten die Mauern, doch die 84 Squadder stellten sich ihnen mit Todesverachtung 
entgegen. Der Kampf wurde von beiden Seiten engagiert und gut geführt, wogte 30 Runden hin und her und die 
Squad wankte … doch sie fiel nicht! Am Ende setzte sich das durch, was die Squad von Beginn an ausgezeichnet 
hatte: Teamplay, gute Führung und Standhaftigkeit in der Ausführung. 89 Angreifer und 26 Verteidiger fielen 
und der erste Sieg war errungen!

Der Einsatz und der Spaß am Kämpfen sind bei der Squad nach wie vor der alte, doch es haben sich auch einige 
Dinge geändert. Seit ihrer Wiederauferstehung gibt es kein Mindest-Level und keine Mindest-Bewaffnung mehr 
als Beschränkung für die Aufnahme in die Squad. Die einzige Voraussetzung ist Chat-Aktivität. Ebenso wie die 
Voraussetzungen hat sich auch die Führung der Squad verändert, sie wird nun von mehreren Schultern getragen. 
Neben d.a.2 sind nun auch noch Wilder Engel, TheBlackPoison, Van Hells und Tony Montana 1602 für die 
Organisation und taktische Leitung verantwortlich.

Dass die Squad nicht nur eine Truppe für das Halten von Mauern sondern auch für das erfolgreiche Erstürmen 
von Mauern ist, zeigte sie am Abend des 27.05.10. 50 gute Männer versammelten sich vor Fort Rabanas-
ta bleibt und bliesen zum Angriff. In erneut 30 Runden wurde das Fort erstürmt. 17 Angreifer und alle 42 
Verteidiger fielen. Bei diesem Angriff nahmen Spieler aus den verschiedensten Städten zwischen Level 11 
(K.haosprinz) und Level 99 (Wikinger) teil. Sie alle einte ein Wunsch: Sie wollten Spaß in einem gut geführten 
Fortkampf haben! Und genau das gab ihnen die Squad!

(Tony Montana 1602)
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Welt 2 - Eine Welt ... die zweite Ansicht

Welt 2 ist gemeinhin als die Welt bekannt, deren ‚Politik’ die komplizierteste ist. Das liegt sowohl an den vielen 
Großbündnissen, die ineinander verstrickt sind, als auch an den diversen Fortkampfgruppierungen, die sich im 
Laufe des letzten halben Jahres heraus kristallisiert haben.

Im Folgenden möchte ich eine kurze Beschreibung der derzeitigen Lage unserer geliebten vielfältigen Welt 
geben.

Kurz gesagt – es geht ‚drunter und drüber’. Von den Kämpfen der im Hintergrund immer noch existierenden 
Fortkampfgruppen, sticht vor allem die teilweise durchaus persönliche Rivalität zwischen den ‚Texas Rangern’ 
und der Fortkampfgruppe der 3 größten Stadtbünde, die nach mehrmaliger Auflösung nun doch wieder die alt-
bekannte ‚Suicide Squad’ ist, hervor.

Es ist gut ein halbes Jahr vergangen, seit die ‚Texas Ranger’ aus einer aufständischen und starrsinnigen Laune 
heraus das Licht dieser Welt erblickten, um der damals übermächtigen Squad einen Gegenpol zu bieten, um 
Spaß und Spannung für alle auf diese Welt zurückzuholen.

Nach ziemlichen Startschwierigkeiten, vielen Zweiflern 
(http://forum.the-west.de/showpost.php?p=379988&postcount=85), diversen Verleumdungen 
(http://forum.the-west.de/showpost.php?p=331002&postcount=2) und der ein oder anderen „Nachhilfestunde“ 
in Sachen Taktik von Seiten der Squad selbst, sind die ‚Ranger’ endlich das geworden, was sie sein wollten: eine 
Gemeinschaft, die zusammenhält und nur um der Kämpfe willen Forts angreift, nicht um der Forts selbst willen.

Wir achten nicht auf Ranglistenplätze, lehnen Spione ebenso ab wie so genannte Fake-Angriffe und bieten all 
unseren Spielern, ganz gleich welchen Levels, die Möglichkeit aktiv bei Fortkämpfen mitzumachen. Für keines 
unserer Mitglieder besteht ein Zwang, die Kämpfe werden nur für die Leute ausgetragen, die auch Spaß daran 
und Lust darauf haben.

Dennoch möchten wir das Potential dieser Welt noch weiter ausschöpfen. Zurzeit herrschen die Kämpfe zwi-
schen den ‚Rangern’ und der ‚Squad’ vor, doch wäre es nicht interessanter und ungleich spannender, wenn auch 
die anderen Gruppierungen sich wieder mehr ins Geschehen involvieren?

In diesem Sinne soll dieser kurze Lagebericht nur dazu auffordern, dass auch der Rest der Welt wieder aufwacht 
und munter in den Kampfalltag eingreift – selbstverständlich ohne Zwang, ohne unfaire Mittel und nur zur Er-
heiterung aller Beteiligten!

(Free Bilo)

Texas Ranger
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TWTool ComeBack

Lange Zeit haben wir nichts mehr vom TWTool gehört. Das Team hat sich zurückgezogen. Doch welche Mel-
dung erreichte uns vor kurzem? TWTool plant das Comeback!

Das Team möchte das Tool zunächst in einer Beta bis Ende Juni veröffentlichen. Spätestens Anfang Juli wird 
das Tool für die beschränkte Anzahl von zunächst 100 Usern öffnen. Nach der ersten Testphase soll diese auf 
500 erweitert werden. „Wir werden versuchen das Tool möglichst schnell für alle freizugeben.“, erklärte uns 
Gandfhut aus der Toolleitung in einer kurzen Stellungnahme.

An dieser Meldung sieht man, dass Gandfhut wieder von der Partie sein wird. Es gibt allerdings kleinere Tea-
mänderungen. Während Gandfhut und KnightofHonor weiterhin die Leitung des Tools übernehmen, werden 
insert und senshi für die Programmierung zuständig sein.

Außerdem wird das Team demnächst vergrößert – das Tool wird multilingual. Und damit sind wir auch beim 
Thema Funktionen. Weiter äußerte sich Gandfhut:

„Da wir nun endlich Version 3 veröffentlichen, haben wir einiges geplant. Die größte Änderung ist ein verbes-
sertes Grundskript, das es uns ermöglicht, das Tool schneller zu erweitern. Aber auch ein neues Layout soll mehr 
Frische hinein bringen. Alle, die unser SkillTool nicht nutzen konnten, da sie keinen FireFox nutzen, werden das 
SkillTool nun in verbessertes Form vorfinden!“

Neben der automatischen Eingabe der Daten über JavaScript gibt es nun auch die Möglichkeit, einzelne Gegen-
stände manuell hinzuzufügen oder zu löschen. So ist es möglich auch kleine Anpassungen schnell zu handha-
ben. Auch Set Items werden bei uns mit einberechnet (zumindest testweise).

„Alles in allem wird es das Grundtool mit neuem Schliff geben und wir haben einige neue Funktionen. Wobei 
die meisten im Laufe der Zeit eingebettet werden.

Wir freuen uns schon auf diesen Neustart und hoffen, dass ihr auch wieder Stammnutzer des TWTools werdet. 
Es lohnt sich, das Tool nach dem Start anzuschauen!“, erklärte die Teamleitung in einem abschließenden Kom-
mentar.

(stam1994)

Das TWTool feiert seine Rückkehr
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Ungewöhnliche Spielernamen

Das Murmeltier auf Welt 4

... täglich grüßt es, das Murmeltier, jeden im Channel auf Welt 4!

Mein Nick, resp. Spitznamen, bekam ich durchs Motorradfahren. Wir machten und machen immer wieder Tou-
ren durch die Alpen und ich gehöre zu denen, die jedesmal auf Murmeltiere trifft, sei es dass sie mir über die 
Strasse rennen und ich wegen einem fast im Hang hing ^^ oder mich zwei drei weitere bei der Pause und Früh-
stück auf einem Felsen argwöhnisch beobachten.

Irgendwie hat sich eine seltsame Verbindung zwischen mir und dem Murmeltier entwickelt und meine Freunde 
nennen mich seither das Murmeltier. ^^

Mein Motorrad trägt den selben Namen, denn im Winter macht es auch seinen Schlaf und manchmal pfeift es 
ganz gewaltig bei 180 km/h. ^^

(Murmeltier07)
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Zweiter Besuch bei InnoGames

Hamburg Harburg, direkt am Wasser ... Am 17.05.2010 waren wir endlich dort, wo wir schon so lange wieder 
hin wollten. Im Gepäck das Spielerkonzept, welches in der Nacht zuvor seinen letzten Schliff erhielt. Rund 1 
1/2 Stunden Fahrt, zeitiges Aufstehen und das laute Gegröle von Jugendlichen, die sich auf dem Weg zur Schule 
befanden.

Vor dem Gebäude dann drei Klingeln auf denen „InnoGames GmbH“ stand. Da blieb uns nichts anderes übrig, 
als mal bei Atomhund anzufragen.

Wir möchten nichts vorweg nehmen, weil wir euch alles möglichst beisammen, höchstens auf zwei Ausgaben 
verteilt präsentieren wollen. Da aus zeitlichen Gründen 2 Stunden Videomaterial zu bearbeiten für diese Aus-
gabe nicht mehr zu schaffen war, wollen wir wenigstens aufzeigen, was euch in den kommenden Ausgaben 
erwartet.

Ihr werdet exklusive Einblicke und Eindrücke aus dem Alltag von Community-Manager Atomhund erhalten. 
Was macht er, wie macht er es und vor allem warum? All das werdet ihr in unserer schon lange geplanten Reihe 
„Ein Tag als ...“ erfahren.

Auch Dennis Heinert, dem Presse Manager von InnoGames, haben wir bei seiner Arbeit über die Schulter gese-
hen. Die förmliche Ankündigung des neuen Investors war Stress pur für ihn!

Kickerspiel sowie auch das Zocken an der Playstation 3 dürfen natürlich nicht fehlen.

Hauptthema der Berichte wird aber das Spielerkonzept sein. InnoGames zeigte sich uns in dem etwa zwei 
stündigen Gespräch sehr entgegenkommend, sprach offen mit uns, eröffnete uns Einblicke in die Arbeit eines 
Programmierers. Wir waren sehr erfreut, dass man sich bei InnoGames darauf vorbereitet hatte.

Zusammengefasst erwarten euch sehr interessante Informationen aus dem Arbeitsbereich von InnoGames.
(stam1994)

Der zweite InnoGames Besuch: Ein voller Erfolg 
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Bleichgesichter vs. Rothäute - The Last Stand

Wir berichteten letzten Monat über die Hintergründe und Ziele des Events (Top Interview mit Theopium). 
Kurz gesagt, es geht um die schon lange herrschende Feindschaft zwischen Weiß und Rot, den Cowboys und 
Indianern oder eben, den Bleichgesichtern und Rothäuten. Bei diesem Event versammeln sich Micky1992, alias 
„Großer Kürbis“ und seine Leute gemeinsam in einer Stadt, um sich auf den bevorstehenden Angriff auf des 
Fort des Generals Theopium, der seinerseits Truppen rekrutiert hat, vorzubereiten.

Das Event findet auf Welt 1 statt. Da viele Spieler dort schon spielen und die geforderte Levelgrenze zehn 
überschreiten, ist es für den Eventzeitraum erlaubt, sich einen Doppel-Account zu erstellen. Dieser muss jedoch 
zuvor per PN bei Theopium oder Micky1992 angemeldet werden.

Da die Veranstaltung schon am 28.05.2010 startete, dienen diese Informationen leider nur für zukünftige Akti-
onen auf eventuell anderen Welten.

Über das Ergebnis berichtet dann TWTimes wieder für Euch.
(stam1994)

Event „Bleichgesichter vs. Rothäute“ - Zweitaccounts erlaubt!

Welt 4
Jigelp (Freie Redaktionspost)

Welt 4, eine leblose Welt, eine, in der Langeweile unter den gerade mal 10000 Spielern vorherrscht. Hier gibt es 
die Allianz der Unbeugsamen, die das Fort der Unbeugsamen im County Cahokia hält.

Vor ungefähr einem Jahr war das Spiel spannend, es gab einen Städtekrieg, für den man Hilfe aus der ganzen 
Welt bekam, in der Allianz waren drei Städtebunde verbündet und das neu eingeführte Fort wurde erobert. Der 
Cahokia-Verbund selbst hatte drei Städte, die noch gut gefüllt waren. Um all diese Aktivitäten zu koordinieren, 
wurde sogar ein externes Forum eingeführt, in dem munter über die nächsten Aktionen gegen den Erzfeind aus 
Kearney, oder den Stadtausbau gequatscht wurde.

Doch nach und nach wurden immer mehr Spieler inaktiv, ganze Städte verschwanden und bald saß in jeder 
Cahokia-Stadt ein Verwalter mit drei Inaktiven, die jeder vor sich hin spielten.

Das Fort wurde unterdessen ausgebaut, aber insgesamt nur drei Mal angegriffen. Jedes Mal konnten die Angrei-
fer gut abgewehrt werden, so dass das Nonakesh-County durchgängig im Besitz der Allianz der Unbeugsamen 
blieb.

Bis Ende April währte diese unbefriedigende Situation, doch irgendwann entschlossen sich die Stadtgründer, 
etwas zu unternehmen und alle in eine Stadt zu ziehen. So wurden Cahokia, Enwor und Hellgor aufgegeben und 
man traf sich in Cahokia Castle.

Der erwartete positive Effekt trat sofort ein. Das Forum erwachte zum Leben, man unterhielt sich wieder über 
alles mögliche und ging zur Not auf eine weite Wanderung, wenn ein Errichter angegriffen wurde – auch für 6 
XP.

Außerdem haben nun alle Unbeugsamen die Möglichkeit, in einem Fort zu schlafen und dazu konnten weitere 
Städte eingeladen werden. Mittlerweile sind mit Imrryr und Wildcats zwei starke Partner da, mit denen auch 
zukünftige Angriffe abzuwehren sein werden.

Der Zusammenschluss war also eine sinnvolle Maßnahme, um den Spielspaß zu heben. Deshalb der Appell an 
alle vereinsamten Spieler und Städte: Löscht euch nicht, sondern macht einen Schritt nach vorn und trefft euch 
in einer Stadt! Welt 4 ist schon leer genug, doch mit vollen Städten erhöht sich der Spielspaß für jeden in der 
Stadt und Duellgegner sind auch leichter zu finden. Macht also etwas gegen das Aussterben auf alten Welten 
und kommt zusammen!

(Jigelp)
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Einsteiger auf Welt 4, Klappe die 2.
totzy erzählt

8./9.04.2010

An diesem Wochenende ging es - nicht nur in Sachen der Forts - heiß her. Noch vor dem ersten Fortkampf ver-
suchte ein wagemutiger Duellant, mir den Weg zum ersten Fortkampf zu erschweren. Allerdings kam 123Mar-
kus123 einige Minuten zu spät, ich hatte mich inzwischen ins rettende Fort, Das Nest zurückgezogen, in wel-
chem ich mich bis zum Beginn des Kampfes eingenistet habe.
Um 19:40 schließlich ging der Kampf, welcher mit jeweils 31 Teilnehmern sehr ausgeglichen war, los. Ob 
Zufall oder Schicksal, es dauerte exakt 31 Runden, bis alle Angreifer ohnmächtig im Staub lagen. Mit zwei An-
greifern auf dem Gewissen und etwa 1100 angerichteten Schadenspunkten bekam ich 426 Erfahrungspunkte 
welche ausreichten, um ein Level aufzusteigen.

Doch es blieb keine Zeit, sich über Level 28 zu freuen. Sofort ging es weiter zum Fort Der letzte Wall. Ein 
weiterer harter Kampf stand mir bevor. 35 Top organisierte Angreifer unter der Leitung Kermit75s trafen auf 
42 genauso gut von Zeff angeführte Verteidiger, welchen auch ich mich anschloss.

Die ersten Runden war es noch ruhig im Fort, die meisten Verteidiger zogen sich in Richtung Westwall zurück, 
während die Angreifer sich im Osten um den Wall scharten. Einige Runden später besetzten die Angreifer 
schließlich die gesamte Ostflanke des Forts. Ein erbitterter Schusswechsel begann, welcher viele Opfer forder-
te. Auch ich konnte nicht allen der 27 Schüsse ausweichen und sank von 5 Kugeln schwer verletzt neben dem 
Turm zusammen. Als nach einem langen Kampf letztendlich der Sturm der Angreifer zusammenbrach wagte ich 
wieder den Schritt auf den Turm und spürte zwei Kugeln knapp neben meinem Ohr vorbeifliegen. Diese beiden 
Angreifer sollten allerdings die letzten sein, welche ihr Gewehr auf mich richteten. Kurz nach Mitternacht, als 
schon die ersten Geister gefallener Soldaten im Nebel aufstiegen wurde der letzte Angreifer überwältigt.

Die letzten elf überlebenden hatten das Fort gehalten. Sogleich machten sie sich auf, die gefallenen Soldaten 
nach Kleidungsstücken zu durchsuchen, während ich schwer verletzt auf dem Turm lag. Die anderen zehn 
präsentierten mir wahrhaftige Schätze. Eine braune Krawatte, ein gelber Zylinder in welchem Noch ein Pfeil 
steckte und sogar ein Braunes Jackett mit einigen Einschusslöchern wurde gefunden, doch ich ging leider leer 
aus. Immerhin wurde ich mit 434 Erfahrungspunkten belohnt.

Der Morgen graute schon, als ich wieder losmarschierte. Nicht etwa ins Lazarett, sondern gleich zum nächsten 
Kampf. Da Cymoril gestern das Kriegsbeil ausgegraben und das Fort RIP Imperator zu einem Kampf gefor-
dert hatte blieb mir keine Zeit, mich verarzten zu lassen. Schon um 8:29 begann der Angriff. Völlig übermüdet 
wurde ich den peitschenden Gewehrschüssen aus dem Schlaf gerissen. Noch gänzlich schlaftrunken richtete ich 
mein Gewehr in Richtung der zahlenmäßig überlegenen Gegner.
Doch es war Aussichtslos. Die deutlich fitteren Gegner hatten uns schon nach wenigen Runden zurückgedrängt 
und begannen, uns einzukesseln. Einige Runden später war unser Widerstand gebrochen, meine Mitstreiter und 
ich sanken ohnmächtig zu Boden. Nur vier der 24 Verteidiger konnten von den 21 Angreifern unschädlich ge-
macht werden. Der Angriff war gescheitert, ich wollte nur noch schlafen....

... doch halt! Noch war der Tag nicht gelaufen. Brainstone Group wurde angegriffen, also machte ich mich 
auf den fast zweistündigen Weg, um mich in der Verteidigung anzumelden. Zuerst glaubte ich, den Kampf ver-
schlafen zu haben, doch ein Kampfgefährte erklärte mir, dass kein einziger Angreifer erschienen sei. Auf dem 
Weg aus dem Fort stolperte ich zwar, fand zu meiner Verwunderung aber in einer dunklen Ecke eine Schwarze 
Mütze, welche zwar dreckig aber dennoch stolze 150$ wert war.
Es gab abends zwar noch zwei weitere Kämpfe, allerdings schleppte ich mich komplett entkräftet in mein Ho-
telbett, und schlief, bis die Sonne bereits untergegangen, und der die Schlacht geschlagen war.

11.05.2010

Durch die ganze Stadt hörte man die Alarmglocken läuten. Auch ich machte mich, wie die meisten anderen 
Bürger der Stadt auf den Weg zum Marktplatz, auf dem ein etwas verschreckter Bote eine wichtige Nachricht 
verbreitete. Der Spieler Gavelman, so lautete seine Botschaft habe es tatsächlich gewagt, Fort Imrryr anzu-
greifen. Des Weiteren hieß es, dass der Angriff als Reaktion auf die Angriffserklärung Imrryrs auf das Fort RIP 
Imperator zu verstehen sei, welcher nur 40 Minuten davor erfolgen sollte.
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Später am Abend meinte Der Ent kehrt zurück, dass ich als Baby bereits im Bett liegen sollte, auf was er mich 
mit einem Duell aufmerksam machte. Seiner Aufforderung, schlafen zu gehen kam ich freiwillig nach, da ich 
am nächsten Tag ausgeruht im Fort stehen wollte.

12.05.2010

42 Angreifer standen im Fort Imrryr der gleichen Zahl an Verteidigern gegenüber. Nach einem langen und 
harten Gefecht, in welchem ich nur fünf Treffer erzielen konnte traten die letzten acht lebenden Angreifer den 
Rückzug an. Die 22 Verteidiger, die kein Freiticket ins Hotel gewonnen haben feierten den Pflichtsieg, welcher 
allerdings auf kosten des Angriffs auf RIP Imperator ging, im welchem eine Handvoll Angreifer chancenlos 
unterlegen auf ihren Tod warteten.

16.05.2010

Heute entschloss ich mich, das Fort CCW Arena zu verteidigen. 41 Angreifer trafen auf 42 bis auf die Zähne 
bewaffnete Verteidiger, welche sich auf dem schützenden Wall verschanzt hatten. Zeitgleich mit dem ersten 
Schuss ertönte das Iahen eines Esel, welcher an einem Baum angebunden hinter den Angreifern stand. Abgese-
hen von mir hatte allerdings kein Verteidiger das arme Tier wahrgenommen. Nach einem kurzen und blutigen 
Gefecht lagen die 41 Angreifer bewusstlos im trockenen Staub. Die acht Verteidiger, die dem Kampf zum Opfer 
fielen wurden sogleich versorgt. Immer noch an den Schrei des Esels denkend machte ich mich auf den Weg 
zum Baum, an dem das verstörte Tier stand. Ohne weiter nachzudenken band ich ihn los und fing an, mit ihm 
die Welt zu erkunden. Neben meinem treuen, aber etwas störrischen Begleiter bekam ich 211 Erfahrungspunkte, 
welche mich auf Level 30 brachten.

17.05.2010

Heute war es soweit, Fort Imrryr wurde erneut angegriffen.. Es gab die Order, unser Fort mit Mann und Maus, 
beziehungsweise Mann und Baby zu verteidigen. Siegessicher standen die 42 Verteidiger des Fortes den 45 
Angreifern gegenüber. Komischerweise schienen viele der Verteidiger geistig Abwesend zu sein und ließen 
sich ohne jegliche Reaktion vom Wall schießen. Nicht mehr ganz so siegessicher aber weiterhin frohen Mutes 
verschanzten sich die überlebenden Verteidiger auf der Ostflanke des Forts und nahmen die Angreifer unter 
Beschuss. Als sich der Pulverrauch einige Runden später lichtete ergab sich ein Bild des Schreckens. Die letzten 
Überlebenden Verteidiger hielten zitternd Stellung auf dem Turm oder suchten ihr Heil in der Flucht. Doch ver-
gebens. Nach 36 Runden waren die Verteidiger geschlagen und die 22 überlebenden Angreifer feierten den Sieg 
über das Fort Imrryr, welches sie ihrem Anführer widmeten und in Kermiticus Frosch umbenannten.

Doch irgendwann, früher oder später werden die Bürger Imrryrs wieder triumphierend im Fort stehen und es 
wieder ihr Eigen nennen. Darüber werde ich mich, wenn es an der Zeit ist, mehr freuen als über die 279 Erfah-
rungspunkte, um welche ich reicher wurde.
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Sytax ist kein Moderator mehr

Micky1992: Hallo Sytax! Danke, dass du dir die Zeit für uns genommen hast, um uns ein paar Fragen zu beant-
worten. Doch bevor wir mit dem Interview loslegen, kannst du dich vielleicht kurz unseren Lesern vorstellen? 
Einige von ihnen kennen dich vermutlich nur spärlich.

Sytax: Hmmm ... “nur spärlich” mag ich kaum glauben. Die regelmäßigen Forennutzer werden mich kennen 
und wohl auch nicht besonders mögen. Der Rest kennt mich bestimmt nicht. Zur Vorstellung: möchtest du was 
Bestimmtes wissen? Oder soll ich einfach Daten runterleiern?

Micky1992: Naja, eine kurze Vorstellung reicht schon: Name, Alter, Beruf, woher man dich hier bei The West 
kennt und was du hier so machst.

Sytax: Gut, also hier ein paar Daten. Name: Sven. 41 Jahre, IT-Service Agent bei der Lufthansa Systems. Den 
Rest schenke ich mir jetzt gerade, da kommen wir wohl noch zu.

Micky1992: Und da kommen wir auch schon zum Grund und Thema dieses Interviews. Bis vor etwa zwei Wo-
chen warst du noch Moderator und Supporter von The West, jetzt nicht mehr. Wie kam es dazu?

Sytax: Ganz ungewöhnlich ...

Micky1992: Das heißt genauer gesagt was?

Sytax: Wir [das Team] bekamen eine interne Nachricht, dass wir mehr auf unsere Rechtschreibung achten soll-
ten. Nun gut, ich habe von Anfang an klargestellt, dass ich das nicht mache, sogar öffentlich in meinem Vorstel-
lungsthread. Jetzt oute ich mich mal: ich bin Legastheniker in Sachen Gross- und Kleinschreibung. Deswegen 
richte ich mich an eine Linie, denn ich halte mich an die englischen Vorgaben - Eigennamen und Orte groß, Rest 
klein. Zu dem kommt, dass ich lange Jahre nur englisch chatte und dies heute noch mache.

Micky1992: Das ist jetzt echt überraschend, im Forum lief es bislang ja immer sehr gut.

Sytax: Noch etwas ... Bei der Lufthansa zu arbeiten bedeutet, englisch in Wort und Schrift kommunizieren zu 
können. Das ist ein Muss, um dort zu arbeiten. Ich arbeite täglich mit Leuten aus den USA oder Asien. Umso 
mehr war ich überrascht, mit meiner Rechtschreibung hier verurteilt zu werden.

Micky1992: Das glaube ich dir. Demnach müsstest du ja englisch ohne Probleme lesen, sprechen und schreiben 
können. Warum kommt es im Deutschen dann zu solchen Problemen, wie du sie geschildert hast?

Sytax: Das weiß ich nicht. Das muss bei anderen hinterfragt werden.

Micky1992: Naja okay ... kommen wir zurück auf das Wesentliche. Aufgrund deiner Krankheit - wenn ich es so 
nennen darf - wurdest du also aus dem Team gekickt? Oder verstehe ich da gerade etwas falsch?

Sytax: Nein, deswegen nicht. Ich wurde aufgrund verschiedener Meinungen, die einen guten Support angehen, 
entfernt. Kurz gesagt: ich habe nicht das getan, was ein Communitymanager verlangt, beziehungsweise mir 
angemaßt für Communitymanager zu antworten, als sie nicht da waren und jemand Hilfe benötigte.

Micky1992: Also gab es mit der internen Hierarchie die ein oder andere Differenz?
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Sytax: Ja , es ist ein Hierarchie-Problem. Ich selber habe einen guten Support geleistet und ich war immer für 
das Team da. Das Team selber ist genial, leider passte ich nicht in das Schema der Communitymanager.

Micky1992: „Das Schema der CMs“, was können sich unsere Leser darunter vorstellen?

Sytax: Sehr gute Kenntnisse der deutschen Sprache, absolutes Einverständnis, was vorgegeben wird. Ein rich-
tiges Schema gibt es gar nicht. Sie halten einfach zusammen. Oder wenn sie ein Schema haben, dann haben sie 
das nie dem Team mitgeteilt.

Micky1992: Verstehe ... nun gut, jetzt bist du aus dem Team raus. Gilt das nur temporär oder wird das dauerhaft 
sein? Oder besser gesagt: Bist du mit dieser Aktion nur abgemahnt worden oder endgültig gekickt?

Sytax: Ich bin raus. Ich selber finde es Scheiße, denn ich habe immer guten Support gemacht.

Micky1992: Das kann ich nur bestätigen. Deine Arbeit, die du geleistet hast, war stets gut und einwandfrei. 
Wirst du denn nochmal versuchen dagegen vorzugehen oder gibst du den „Kampf zurück ins Team“ direkt 
schon auf? Ich meine viele andere Ex-Moderatoren haben es später nochmal versucht, ins Team zu kommen.

Sytax: Da frage ich zurück, hätte es denn einen Sinn, wenn ich den Kampf aufnehme? Es gibt 1 - 2 Personen. 
Da kommt man nicht gegen an. Um es allgemein zu sagen: ich wäre sehr gerne wieder im Team, denn ich bin 
Supporter aus Leidenschaft und das schon viele Jahre lang.

Micky1992: Ich schätze, es gäbe viele Spieler, die von deiner Arbeit überzeugt waren und - unabhängig von der 
Legasthenie - gut von dir beraten wurden. Daher würde ich sagen, es würde Sinn machen, ja! An dieser Stelle 
möchte ich dich dazu ermutigen, es nochmal zu versuchen ins Team zu kommen. Aber davon mal abgesehen: 
solltest du nicht mehr ins Team kommen, wie geht es dann weiter mit dir?

Sytax: Och, ich spiele The West natürlich weiter. Es ist ein gutes Spiel, was mir Spaß macht. Ich schaue mich 
natürlich auch nach anderen Sachen um. Wenn ich was entdecke, wo ich der Meinung bin, dass es potential hat, 
dann bewerbe ich mich da. The West bleibe ich aber treu.

Micky1992: Das freut mich. Wie denkst du denn im Moment über das Potenzial von The West? Ich meine, das 
Spiel ist nun seit gut zwei Jahren auf dem Markt und wurde seither schon stark verändert. Dennoch fehlt es 
immer noch an einigen grundlegenden RPG-Elementen.

Sytax: Oh, da denke ich derzeit in sehr Großem drüber. Mit den nächsten Updates werden grundlegende Än-
derungen vorgenommen. The West wird mit diesem Updates einen neuen Weg gehen und auch Erfolg haben.

Micky1992: Ich hoffe doch, dass es seinen Erfolg wieder aufnehmen kann und weiter ausgebaut wird.

Sytax: The West wird Erfolg haben.

Micky1992: Da fällt mir doch spontan noch was ein. Die letzten Monate hat sich bei The West spielerische 
Abwechslung meist nur in Form von Spielerprojekten gezeigt. Wird man dich zukünftig bei solchen Projekten 
als Ersteller, Teilnehmer oder Unterstützer antreffen?

Sytax: Ich denke, das stellen wir mal in den Hintergrund. Magst du nicht mal die wahre Geschichte des Sytax 
zu hören?

Micky1992: Wenn du schon so fragst, dann kann ich mir die nächste Frage an dieser Stelle ersparen.

Sytax: Naja, es fing alles mit einem 14.4 Modem an. Mit diesem hatte ich zu unglaublichen Preisen die Mög-
lichkeit online zu gehen.

Micky1992: Ouh, das muss schon lang her sein. *g*
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Sytax: Wie immer, folgten schnell Upgrades und ich war in der Lage mit 33.6 zu surfen. Und ich bezahlte pro 
Minute.

Micky1992: Jaja, die Zeiten ohne Flatrates waren teuer und schrecklich.

Sytax: Einige Monate später gab es einen Anbieter für eine ISDN-Flat für 178 DM im Monat. Das habe ich na-
türlich sofort gemacht. In der Zeit habe ich mich bei der Microsoft Game Zone als Sysop beworben. Nur mal so 
als Hänger: das war Ende der 80er. In diesen Zeiten bin ich auf die Microsoft Game Zone gestoßen... und habe 
mich dort als Sysop beworben. Nach sechs Monaten auf diese Bewerbung bekam ich eine Antwort und wurde 
gebeten an einer Schulung teilzunehmen. Sechs Wochen, zwei mal pro Woche zu US-Ostküstenzeit von 20:00 
Uhr, was in Deutschland 02:00 Uhr nachts war. Danach hatte ich noch wochenlang Training mit anderen bis 
ich endgültig den Status eines Sysops hatte. Das habe ich zwei Jahre getan, danach hat Microsoft dieses System 
komplett umgestellt und ich habe mich verabschiedet.

Nachdem ich bei Microsoft raus war, habe ich halt Weiteres gesucht. Ich habe Galaxywars gefunden. Dort war 
ich ingame Admin und Multihunter, auch zwei Jahre lang. Es gab auch dort wie bei The West interne Sachen, 
die dazu führten dass nicht nur ich, sondern ein bewährtes Team entlassen wurde. Danach war ich bei Mightyga-
mes (Spellbinder, Jumpgate) tätig. In Sachen Spellbinder war ich einer der besten Spieler und auch Admins. In 
Sachen Jumpgate war ich Admin und hatte bevor ich es richtig werden konnte, Probleme und über Jahre keinen 
Zugang zum Internet.

Nachdem alles wieder geregelt war (Jahre später), habe ich die Supportertätigkeit wieder aufgenommen. Dann 
war ich bei Travian als MH oder bei Bigpoint als S-Mod. Und ja, The West war jetzt mein letzter Job als ehren-
amtlicher Mitarbeiter und ich bin geflogen aufgrund eines einzigen Menschen, der meint besser zu sein als alle 
anderen.

Micky1992: Große Geschichte um den kleinen Sytax. *g* Scheint wohl, als sei der Job bei The West nicht dein 
erster Job in dieser „Branche“ gewesen zu sein. Ich denke, du konntest unseren Lesern nun einen guten Eindruck 
über das Geschehene vermitteln. Nun ist es auch schon Zeit für die letzte Frage unseres Interviews. Stichwort 
“The West 2011”, wie denkst du darüber?

Sytax: The West wird seinen Platz finden. Es ist ein super Game, ich spiele es gerne und werde dabei bleiben.

Micky1992: Und die Roadmap wird dem beihelfen?

Sytax: Es werden Änderungen kommen die vielen nicht gefallen werden, die Roadmap ist doch nur ein Mittel. 
Es werden wesentlich andere Sachen kommen. Leider kann ich nicht mehr dazu sagen, da ich aus dem Team 
raus bin.

Micky1992: Okay, dann warten wir mal ab was die Zeit mit sich bringt. Ich wünsche dir persönlich alles Gute, 
du wirst deinen eigenen Weg wohl finden und gehen - mit The West natürlich. Danke außerdem noch, dass du 
dich für dieses Interview bereitgestellt hast, obwohl gerade doch der Eurovision Songcontest läuft.

Sytax: Lol, ich bin unglücklich wenn ich nicht als Supporter arbeiten kann. Ich arbeite als Supporter für die 
Lufthansa, aber ich werde was neues im Bereich Browsergames finden, weil ich es einfach gerne mache und ich 
es auch kann. Machtkämpfe sind mir da egal!

Micky1992: Ganz sicherlich wirst du das. Die nötigen Kompetenzen besitzt du schließlich. Deiner Browserga-
mezukunft steht wohl nichts im Wege. Nochmals vielen Dank für das Interview.



«  Seite 15  «   Juni 2010   «    © 2010 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Innogames Mitarbeitervorstellung
peejay

Name: Peter Jacob
Spitzname: peejay
Geburtsdatum: 28.12.1979
Größe: 170 cm
Beruf: Lokalisierungsmanager
Abschluss: IT-System-Kaufmann + Diplom/Wirtschaftspädagogik
Hobbys: Gaming(!!!), Fußball, Reisen
Lieblingsfarbe: Blau
Lieblingsessen: Italian B.M.T Subway J
Lieblingswort: farmen
Lieblingsgetränk: Nestea Icetea
Lieblingsfarbe: ist das doppelt ?!?! à Blau
Lieblingsspruch: Ob Mailand oder Madrid Hauptsache Italien.
Lieblingsgame: The West, Tribalwars, Grepo, PES 2010
Lieblingsfilm: sooo viele … möglichst viel Action!
Lieblingsserie: Scrubs
Lieblingsbuch: To Kill a mockingbird
Vorlieben: einige …
Single: Glücklich vergeben
Ein Satz, der dich perfekt beschreibt: …
Meinung zur Community: Super engagiert! Find ich Klasse!
Meinung zum Spiel The West derzeit: The West … find ich super!
Meinung zu InnoGames: Super Duper!

Versionsupdate 1.27

Version 1.27 steht in den Startlöchern
Schon in der letzten Ausgabe haben wir euch über das Versionsupdate 1.27 berichtet. Doch leider wurde auch 
diesen Monat die Version noch nicht auf den öffentlichen Welten eingespielt. Seit dem 11.05. werden jedoch auf 
der Public Beta immer wieder Updateergänzungen hinzugefügt. Lange kann es jedoch nicht mehr dauern bis 
1.27 als Final zur Verfügung steht und somit auch auf den anderen Welten veröffentlicht wird.

Mittlerweile ist somit die Version 1.27 zu einem größeren Versionsupdate angewachsen. Es wird viele Änderun-
gen geben, welche wir euch im Folgenden näher bringen wollen. Einige dieser Änderungen kommen übrigens 
nur auf neue Welten und nur auf Spielerwunsch auch auf den ältere Welten.

Neue Premiumfeatures

Es wird neue Premiumfeatures geben. Diese sind sehr umstritten, da sie teilweise starke Spielvorteile mit sich 
bringen. Die neuen Premiumangebote sind im Übrigen vorerst nur auf den neuen Welten geplant.

Ein Feature ist das Aufladen der Erholung zum Preis von 18 Goldnuggets. Dieses Nugget verzerrt das Spiel 
insofern, dass sämtliche Premiumspieler täglich noch mehr Aktivitäten vollziehen können als die Nicht-Premi-
umspieler und das alte Premiumangebot „Stärkere Erholung“ würde abgeschwächt.

Des Weiteren wird es möglich sein, sich Fertigkeits- und Attributpunkte zu kaufen. Der erste Attributpunkt 
kostet hierbei 54 Goldnuggets und der erste Fertigkeitspunkt 18 Goldnuggets. Pro gekauftem Skillpunkt werden 
sich diese Preise erhöhen und nicht wieder nach Ablauf eines bestimmten Zeitintervalls gesenkt.

Das dritte neue Premiumfeature, das Kaufen von Produkten, ist ebenfalls noch sehr umstritten, da es das Quest-
system übergeht und jedem Spieler mit genug Geld in der Tasche, einen Großteil der Quests ermöglicht. Hierzu 
sei aber gesagt, dass man sich nur Produkte kaufen kann, deren Arbeiten man bereits tätigen kann. Der Preis pro 
Produkt variiert je nach Fundrate des Produktes, so hat beispielsweise die Ehrenmedaille (2 % Fundrate) einen 
Preis von 80 Goldnuggets.
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Außerdem wird es möglich sein, den Schamanen für 4 Goldnuggets zu besänftigen. Dies heißt, dass die Um-
skillkosten auf das Minimum resettet werden, sprich Attributspunkte kosten wieder 250 $ und Fertigkeitspunkte 
wieder 50 $ zum Umskillen.

Zu diesen vier größeren Premiumangeboten, kommen die wirklichen „Minis“. Für 1 Goldnugget kann man an 
Ort und Stelle sein Bargeld gebührenfrei auf die Bank legen, für 2 Goldnuggets kann man sämtliche Laufzeiten 
von Ort A zu Ort B halbieren und für 10 Goldnuggets kann man Gegenstände kaufen, obwohl man momentan 
nicht in der jeweiligen Stadt mit seinem Charakter steht.

NPC-Duelle

Zu den NPC-Duellen gab es schon in der letzten Ausgabe einige Informationen. Klickt man auf den Menüpunkt 
„Duelle“, so kommt man in die Duellübersicht.

In der letzten Ausgabe berichteten wir noch darüber, dass es zwei Untermenüs geben wird, dies jedoch wurde im 
Laufe dieses Monats verworfen und es gibt eine Kombi-Übersicht aller NPC-Gegner, der Duelltaktiken und des 
jeweiligen Duellberichtes zum NPC-Duell. Das beigefügte Bild zeigt dies wohl sehr klar. Über den Duelltaktiken, 
wo auf dem Bild ein Westernduellszenario abgebildet ist, erscheint nach einem NPC-Duell der Duellbericht.

Alle 30 Minuten erscheinen neue NPC-Duellanten in der Liste. Je nach dem, wieviel Gegner man bereits in 
einer bestimmten Zeit besiegen konnte, steigt die Duellschwierigkeit, welche übrigens ebenfalls in der Kombi-
Übersicht abgebildet ist. Fährt man mit der Maus über das Charakterbild eines NPC-Duellanten, so erscheint 
eine Übersicht aller Duellskills, die er besitzt. Dies ermöglicht dem Spieler abzuschätzen, ob man dem NPC-
Duellanten gewachsen ist oder auch nicht.

Neues Arbeitssystem und Layoutänderungen

Mit Version 1.27 werden sämtliche Arbeitszeiten halbiert, behalten jedoch ihre vorherigen Werte wie Erfah-
rungspunkte, Lohn, Gefahr und Glück. Das heißt, dass man nun beim Arbeiten für eine Stunde beispielsweise 
genauso viel Erfahrungspunkte erhält, wie man vorher mit zwei Stunden Arbeiten erhielt.

Im Moment ist noch unsicher, ob dieses Feature auf sämtlichen Welten eingespielt wird, vermutlich aber vorerst 
nur auf neuen Welten.

Passend zu den Arbeitszeitenänderungen wurde auch die Aktivitätsleiste geändert. So kann man als Nicht-
Premiumspieler nun drei Arbeiten in Auftrag geben und als Premiumspieler mit dem Automatisierungsbonus 
acht Arbeiten.
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Passend zu diesen Änderungen wurde auch das Layout von The West verändert. So sieht man nun an der linken 
und ggf. auch an der rechten Seite, unter den Menüpunkten seine momentan in Auftrag gegebenen Aktivitäten. 
Auch das Arbeitsfenster hat ein völlig neues Layout erhalten, unter anderem werden dort nun die Arbeitspunkte 
als Balken dargestellt und absolute Erfahrungs- und Geldwerte dargestellt. Auch die Arbeits- und Berichtepo-
pups sind nun mit weiteren Informationen versehen.

Fortkampfänderungen

Es wird nun endlich möglich sein, die Plätze mit Spielern direkt zu tauschen. Bisher war dies nicht möglich und 
man musste bei Taktiken, wie das „Rotieren auf den Türmen“ immer darauf hoffen, dass die Initiative der platz-
tauschenden Spieler passend dafür ist. Nun kann man sich gegenseitig markieren, um die Plätze zu tauschen.

Des Weiteren ist die Kampfreihenfolge geändert worden: die Verteidiger werden sich in zukünftigen Kämpfen 
immer zuerst bewegen, egal wie deren Lage ist. Teamintern wird die Kampfreihenfolge nun über die Fertig-
keiten Leiten, Ausdauer und Ausweichen bestimmt. Dies heißt, dass derjenige, der am meisten Leiten hat, sich 
zuerst bewegt. Sollten zwei Spieler gleichviel Leiten haben, so werden deren Ausdauerwerte verglichen. Sollten 
zwei Spieler dann auch noch gleichviel Ausdauer haben, so werden deren Ausweichenwerte verglichen. Sind 
auch diese gleich, so hat derjenige Spieler Vorrang, der die niedrigere Spieler-ID besitzt.

Mit 1.27 wird die Fortkampfübersicht schicker gestaltet. Sie enthält eine Fortsuche, welche es ermöglicht, Forts auch 
ohne die Karte zu finden. Ebenfalls in der Fortübersicht gibt es auch eine Liste der letzten stattgefundenen Fortkämpfe.
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Versionsupdate 1.27 - Fortsetzung

Stadtforumänderungen

Im Stadtforum ist es nun möglich, ganze Forenbereiche für andere Städte zugänglich zu machen. Das System ist 
nahezu selbsterklärend, daher gibt es an dieser Stelle kein Minitutorial. Die miteinander geteilten Foren werden 
im normalen Stadtforum als zusätzlicher Forenbereich einfach hinzugefügt. Vielleicht wird es demnächst auch 
möglich sein, einzelnen fremden Spielern den Zutritt gewähren zu können. Dies ist jedoch noch nicht sicher.

Außerdem hat man nun die Möglichkeit, jedem Forenbereich ein kleines Icon zuzuweisen und man kann beim 
Erstellen eines Threads eine Umfrage hinzufügen.

Sonstige Änderungen

Neben all diesen großen Änderungen gab es natürlich wieder eine Reihe an Bugfixes und kleineren Änderungen. 
Hierzu zählen:

- Der Button für die Stadt und für das Stadtforum wird ausgegraut, wenn man stadtlos ist. Hat man eine Einla-
dung in eine Stadt, so wird der Button für die Stadt nicht ausgegraut.
- Die momentane Aktivität deines Charakters wird unter dem „The West“-Logo angezeigt.
- Über dem Bargeld befindet sich eine Anzeige deiner vorhandenen Goldnuggets.
- Im Ingame-Chat kann man mit dem Befehl /topic (ohne Anhang dahinter) bereits vorhandene Topics löschen.
- Arbeitszeiten in Quests wurden alle halbiert (gilt nur, sofern die Arbeitszeiten auf deiner Welt auch halbiert 
wurden).
- Das Tutorial wurde an einigen Stellen verbessert.

(Micky1992)
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Welt 8 - Stadtinterner Questwettbewerb
Städte: Langeweile, aber Bock auf mehr?

Städte scheinen auszusterben. Überall, wo man hinguckt, sind Geisterstädte oder sogenannte „1-bis-2-Mann-
Städte“. Die Minderheit aller Städte hat noch eine Mitgliederzahl, die sich sehen lässt. Die meisten Stadtführer 
müssen Abgänge notieren, weil das Stadtleben recht langweilig geworden ist - vom Spiel mal abgesehen. Einige 
stört es nicht, andere gehen daran kaputt, und zermartern sich den Kopf, wie sie ihre Mitbürger beisammen hal-
ten können. Aus diesem Grund, dass viele ratlos sind, kam ein Spieler zu mir, der eben genau das nicht war ...

„Boah is dat langweilig hier...“, das war sein Anfangsgedanke - der erste Gedanke von ‚Kaltblütiger‘ aus Welt 
8. Die Stadt, in der er wohnt, bestehend aus 35 Spielern, schreit schon lange nach einer Beschäftigung. Genervt 
und ebenso gelangweilt, nahm er sich ein Herz und veranstaltete einen Questwettbewerb für die Abenteurer der 
Stadt, die bei den regelmäßigen Duellturnieren vernachlässigt werden.

Mit Firebug sind neue Quests recht schnell erstellt. Auch zehn an der Zahl. Jede von ihnen beinhaltete eine 
Aufgabe, alle drei Tage erschien eine neue und der erste bis fünfte Platz bekam verschieden viele Punkte für das 
Lösen des Rätsels. Der Spieler mit den meisten Punkten war letztendlich der Sieger.

Bei dem Wettbewerb nahmen insgesamt 20 der 35 Mitglieder teil, fühlten sich beschäftigt und waren erfreut über 
das Engangement von ‚Kaltblütiger‘. In Folge dessen, wurde er vom Stadtoberhaupt zum Verbund-Animateur 
ernannt und soll sich nun um Wettbewerbe für den gesamten Verbund kümmern. Sogar eigentliche Shopper 
waren so begeistert, dass sie gleich in der Stadt blieben - bitter für die eigentliche Heimatstadt des Shoppers.

Von der Idee begeistert, möchten wir sie nun an andere Spieler dort draußen weiter empfehlen. Tut etwas für 
das Wohl eurer Stadtmitglieder, sorgt für Unterhaltung und Spaß am Spiel - wenn von offizieller Seite nichts 
kommt! Genügend Anregungen gibt es ja.

(stam1994)
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Fortkampfdrops nun beeinflussbar

Fortkampfdrops beeinflussen ...
Die Questercrew rund um Micky1992 hat in den letzten Wochen, wenn nicht sogar Monaten, viele Tests durch-
geführt, um das System hinter den Fortkämpfen zu verstehen. Primär ging es bei diesen Tests darum, das Drop-
verhalten von Fortkämpfen zu entschlüsseln.

Dies gelang der Gruppe zwar nicht komplett, aber die ersten Erkenntnisse, die sie herausfanden, genügten 
schon, um die zukünftigen Fortkämpfe zu revolutionieren!

Das Ergebnis der langwierigen Tests war die Erkenntnis, dass das Bargeld aller Fortkampfopfer den Fundwert 
der Items eines Fortkampfes stark beeinflusst. Weiter gedacht kann man sagen, dass eine Art Geldpool sich im 
Fortkampf anhäuft, welcher am Ende auf die Überlebenden verteilt wird. In welchem Maße diese Verteilung 
stattfindet, ist im Moment noch unklar.

Die Veröffentlichung dieses Zusammenhangs führte zu einer Reihe durchgeplanter Fortkämpfe, alle mit dem 
Ziel, hochwertige Gegenstände zu finden. Und so kam es auch:

Nicht einmal eine Woche nach der Veröffentlichung zum Fortkampffundwert, hat man in der polnischen Com-
munity Großkämpfe veranstaltet, wo alle Teilnehmer mindestens 10000 $ mit sich tragen mussten. Das Resultat 
daraus kann sich sehen lassen:

Nahezu alle edlen Waffen wurden bereits über diesen Weg gefunden! Und dabei blieb es nicht ... es hagelte 
förmlich goldene Büffel und Präzise Winchester! Ja, sogar der 3. Schlüssel wurde nun endlich beim Fortkampf 
gefunden, denn wie sich herausstellte ist dieser lediglich ein extrem teurer Gegenstand, welcher per Zufall im 
Fortkampf gedroppt wird.

Aufgrund dieser Vorkommnisse rufen wir nun auch die deutsche Community zu solchen Kämpfen auf! Schnappt 
euch Wyatts Buntline, General Grants Säbel oder auch schlichtweg den 3. Schlüssel! All diese Gegenstände sind 
von nun an keine Utopie mehr, sondern wirklich zu findende Gegenstände.

Für alle Interessierten haben wir hier noch den Link zum Veröffentlichungsthread: 
http://forum.the-west.de/showthread.php?t=34867

Viel Spaß beim Kämpfen und natürlich auch viel Erfolg beim Finden hochwertiger Gegenstände wünscht euch 
euer TWTimes Team!

(Micky1992)
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Welt 8 - Reihe: Freier Soldat in Welt 8
TechnoCop - Der freie Soldat in Welt 8

Vorwort und Anfang

Vielen Dank, dass sich die TWTimes für die Geschichte von TechnoCop in Welt 8 interessiert. Gerne werde ich 
erzählen, was ich als „Freier Soldat“ bisher erlebt habe.

Als ergänzende Info zu Anfang: Es gibt mich noch in Welt 9. Dort bin ich ein Elk. Das wird sich noch als sehr 
vorteilhaft herausstellen.

Als der Freie Soldat versuche ich in W 8 neutral zu bleiben und ziehe viel umher. Ich darf wegen meiner Neutra-
lität keinem Bündnis beitreten. Das ist sehr schwierig und ebenso muss ich daher auch immer weiterziehen. Die 
Tatsache, dass ich hierbei auf beiden Seiten zu finden bin, insbesondere bei Fortkämpfen, macht die Situation 
nicht leichter - im Gegenteil. Es zeigt sich zum Teil ein breites Unverständnis für mein Dasein. Aber das nahm 
ich als Herausforderung auf. Fortkämpfe finde ich persönlich sehr interessant, da hier der Spieler am meisten 
Einfluss auf das Geschehen nehmen kann. Daher wird dies meine Geschichte stark prägen.

Vom Greenhorn zum Fortveteran mit allen Erfolgen und auch Niederlagen, Taktiken beim Fortkampf und 
Erfahrungen mit den Großmeistern der Kriegskunst, vom wortlosen kicken im Chat bis zur Einladung. Das alles 
will ich gerne erzählen.

Den ersten Teil der Geschichte werdet ihr ab der nächsten Ausgabe in der Zeitung lesen können! Es wird monat-
lich einen weiteren Teil geben, bis die Geschichte vielleicht irgendwann ein Ende findet.

Viel Spaß!
(TechnoCop)
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Ideenbericht

Überarbeitung der Telegramme
Vor einiger Zeit zeigte sich Zet unzufrieden mit dem Kommunikationssystem von The West, genauer gesagt fin-
det er, dass das es Telegrammsystem zu überarbeiten gilt. Der Spieler Kiwimage  hat sich dessen angenommen 
und ein neues System ausgearbeitet.

Das neue Telegrammsystem nach Kiwimage soll unter einem Motto laufen: „Mehr!“ Mehr Funktionen, mehr 
Gruppen, mehr Symbole und mehr Telegrammkategorien!

In Anlehnung an den Chat, kam schon des öfteren die Idee, dass man auch in Telegrammen die Chatsmileys 
nutzen können sollte. Außerdem sollten Spielerprojekte, wie die BB-Code-Leiste, im Telegrammsystem für alle 
integriert werden, da sie eine große Erleichterung für die Spieler bringen.

Ein weiterer Kritikpunkt bei dem derzeitigen Telegrammsystem ist, dass es sehr statisch ist. Man kann nur ein 
Fenster im System öffnen, gewünscht ist jedoch ein Verhalten des Telegrammfensters, wie man es von den Be-
richten kennt: man soll mehrere Telegramme gleichzeitig öffnen können. Außerdem wäre es sehr komfortabel, 
wenn man Telegramme durchblättern, weiterleiten oder sogar veröffentlichen (siehe Berichte) könnte.

Des Weiteren ist das Kontaktformular derzeit nicht sehr benutzerfreundlich. Die Aufteilung in Gruppen sollte 
von Spielern manuell zu gestalten sein. Dies wäre vor allem für größere Allianzen oder Fortkampfaktion eine 
sehr gute Erweiterung.

Zum gleichen Zweck könnten auch Briefvorlagen und Telegrammkategorien dienen. Telegrammkategorien 
sind hierbei so gemeint, dass man jedem Telegramm/jeder Rundmail ein Icon zuweisen könnte, um den Empfän-
gern mit einem Blick zu vermitteln, dass die Rundmail für den Ausbau einer Stadt, Fortkämpfe oder Duellaktio-
nen gedacht ist. Version 1.27 hat solche Icons im Forum eingeführt, für Telegramme wäre dies ebenfalls super!

In Anlehnung an das Forum von The West, wären Signaturen natürlich auch gerne gesehen.

Zuletzt gibt es noch ein Bild, welches Kiwimage erstellt hat, um einige der Ideen zu visualisieren:

Ihr habt weitere, tolle Ideen für das Telegrammsystem? Dann schaut im passenden Forumthread vorbei: 
http://forum.the-west.de/showthread.php?t=34919

(Micky1992)



«  Seite 23  «   Juni 2010   «    © 2010 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

The West stirbt?

The West stirbt! Stimmt das wirklich?
Spieler, die täglich ins Forum schauen, müssen langsam Depressionen bekommen. Immer und immer wieder 
finden sich Threads im Diskussionsforum á la „The West ist Scheiße“, „The West steht still“, „The West laufen 
die Spieler weg“ und so weiter und so fort. Diese Aussagen kommen, zumindest teilweise, nicht von ungefähr. 
Ein Hauch Wahrheit muss doch dran sein.

Auch bei der neuesten Dikussion „The West stirbt“ geht es um sinkende Spielerzahlen und Desinteresse der 
Spieler.

Der Anfang dieser Threads ist immer identisch. Der Verfasser des Threads übertreibt, wie so häufig, zu allererst 
in seiner Aussage und haut so richtig einen raus. Super, wenn die Diskussion angeheizt werden soll. Es dauert 
nicht lange und die Spieler beschränken sich auf das Thema Spielerschwund.

Die Spielerzahlen auf den deutschen Welten sinken. Fraglich ist, ob Spieler zu anderen Sprachversionen über-
laufen (was sich ja statistisch beweisen ließe) oder ob sie das Spiel verlassen.

Zumindest in den ersten Leveln vermutet selbst InnoGames das Zweite. Bei unserem Besuch vor Ort haben wir 
lange über dieses Thema gesprochen. In Zusammenhang mit unserem Bericht, wird es auch ein Statement der 
Developers zum Thema geben.

Interessant ist, dass die Moderatoren genau den Standpunkt vertreten, den InnoGames bisher auch immer ver-
trat. Uns gegenüber zeigte man sich aber gänzlich anders und spach offen über das o. g. Problem.

Im letzten Monat sind die Spielerzahlen um fast genau 10 000 gesunken. Dazu also in einigen Wochen mehr ...

Von den sinkenden Spielerzahlen wechselte es zur Entwicklung, wo einige grenzwertige Aussagen fielen. Die 
üblichen Kandidaten meldeten sich zu Wort und kritisierten Dinge, von denen sie so gut wie keine Ahnung ha-
ben. Immer wieder fallen Aussagen wie „TW ist eh schon tot“ oder „InnoGames hat TW abgeschrieben“.

Als es wenig später um die Informationspolitik geht, wird mit Hohn seitens InnoGames gearbeitet. Ein Fehler, 
den man sich nicht zu oft erlauben sollte. Egal, wie frech oder respektlos, ahnungslos oder nichtwissend die 
Spieler auch sind, gerade der Community Manager sollte in seinen Aussagen immer Sachlichkeit und Ruhe 
widerspiegeln, keine Ironie. Das erweckt den Eindruck, als könnte InnoGames mit der Situation nicht umgehen.

Level 99 und Langeweile, sind ebenfalls wieder Gesprächsthema. Über 300 Posts das gleiche Gelaber, Geplap-
per und Kritisiererei. Am Ende kommt es wohl auf dasselbe hinaus. InnoGames wird für die genannten Proble-
me in naher Zukunft eine Lösung finden.

Warten wir doch einfach mal ab, was InnoGames in den nächsten Wochen ankündigt.
(stam1994)
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Welt 7 und 8 - Funfortkämpfe
Funfortkämpfe

In letzter Zeit schießen sie wie Pilze aus dem Boden. Sei es Bleichgesichter vs. Rothäute in Welt 1, ein FKK-
Fortkampf in Welt 7 oder Jungs vs. Mädels in Welt 8. Möglichkeiten gibt es viele. Warum erfreuen sie sich so 
großer Beliebheit, mehr sogar als manchmal normale Fortkämpfe, bei denen es um etwas geht?

Zuerst einmal verspricht es einen tollen Kampf. Die Organisation ist in den meisten Fällen Top, ebenso die 
Leitung. Das Fort ist voll, viele Leute sind im Chat, viel Action, viel Spaß.

Ein zweiter Grund ist sicherlich ein Kampf frei von allen „Frontlinien“, also alteingesessenen Feindschaften. 
Der Gegner ist nicht derselbe wie sonst immer, man kämpft sogar mit ihm. Das schafft auf jeden Fall Abwechs-
lung.

Ein gutes Beispiel hierfür ist sicherlich der Jungs vs. Mädels-Fight in Welt 8. Die Anmeldeliste des Kampfes 
wurde bereits Tage vorher von den Veranstaltern an alle geschickt, auch an die „Feinde“. Es ging um ein kleines 
Fort, aber 107 Männer waren im Angriff anwesend, leider 57 zu viel. Auf der Verteidigerseite der Frauen sah 
das Ganze ähnlich aus. Man kämpfte mit den Gegnern gegen eigene Stadtmitglieder, was so häufig wohl nicht 
vorkommt. Neckereien mit den Freund-Gegnern und normale Gespräche mit den Gegner-Freunden machten 
ebenso viel Spaß und schafften Abwechslung wie einige zum Kampfsetup passende Kommentare.

Wir werden sehen, auf welche Ideen die Spieler in Zukunft kommen, wie gut diese Ideen umgesetzt werden und 
ob sie weiterhin begeistern können.

(Daddl)

Am 10.05.2010 um 21:31 Uhr haben wir einen neuen Versuch gewagt. Es fanden ein knappes Dutzend Fort-
kämpfe an diesem Abend statt, was uns viele Absagen - aber auch und vor allem viele fernbleibende „Nichtein-
geweihte“ brachte.

So traten 5 Angreifer gegen 6 Verteidiger an. Runde um Runde näherten wir uns dem Ziel, die zwei nichtanwe-
senden Verteidiger waren schnell von der Bildfläche geschickt worden.

Planmäßig fiel mal ein Verteiger, mal ein Angreifer. Übrig blieben am Ende fairplay12 als Verteiger und de-
sert strider & honksen als Angreifer. fairplay12 schoss vom Arbeiterturm auf desert stider, der im Fahnenring 
stand, und beförderte ihn so ins heimische Hotel. Dann rückte honksen in den Fahnenring, wurde von fairplay 
getroffen, überlebte aber mit genau 1 LP. In Runde 55 dann der letzte Schuss - fairplay12 schoss auch honksen 
nach Hause - somit haben wir unser Ziel in Runde 55 erreicht. 

Jetzt warten wir mit Spannung auf den Bericht von fairplay12, der diesen ja erst in seiner Heimatstadt öffnen 
darf, diesen liefere ich noch nach. 

Sekunde ... aber ich sags jetzt mal schon: nix! *knurr*
(juni)

Welt 4 - Schlüsselfortkampf
Schlüsselfortkampf
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Welt 4 - Schlüsselfortkampf - Fortsetzung

******************************************
Liebe Leute!

Heute die Fortsetzung des Fortkampfexperiments! 12.5. um 22:03 beim Fort Little Aspen

WAS PASSIERT, WENN BEIM FORTKAMPF NUR EINER ÜBERLEBT UND die Südstaaten-Fahne im Slot 
hat?! Bekommt der letzte wirklich Schlüssel 3 oder etwas anderes Wertvolles?

Voraussetzungen (wichtige Hinweise von Eiswiesel im Forum):

1. heute noch nicht geschossen (kein Duell am FK-Tag)
2. der unterlegenen Seite angeschlossen (ein Verteidiger muss überleben)
3. alleine übrig
4. nach Hause geritten (erst zuhause bekommt er den Schlüssel)
5. Südstaatenfahne im Produktionslot

Es ist wichtig dass sich wirklich jeder, der bereit ist sich an die Anweisungen zu halten, anmeldet. Wir brauchen 
Leute die gemäss Taktik agieren, sonst kommt das Experiment nicht zu stande. Offline ist fürs Experiment sogar 
besser. Wir werden alle KO gehen, nur eine(r) überlebt.
Es gab bisher immer genug EP für alle Teilnehmer. Da ist ein KO auch nicht schlimm.

Bitte meldet euch hier an: http://spreadsheets.google.com/ccc?key=0AqUn3O72Vm_5dGxIam5jU1NRbUxOY
2xfS1gyYVk1MVE&hl=de

Folgende Dinge genau beachten:

-jeder kommt mit normal bis guten Mengen an LPs und zieht Fortkampfkleidung an (angeschlagene nehmen 
wir auch :-)
-Endphase wird am NW ausgetragen
-LPs betimmen die Reihenfolge, wer hochgehen muß
-Bitte gleichmässig über Angreifer und Verteidiger verteilen (s. Tabelle), im chat AspenExperiment kurz vor 
Anmelden fragen
-Wir benötigen auf beiden Seiten Offliner, die schnell KO gehen. Offliner laut Startposition (s.u.) werden fix 
dabei sein.
-Wer PC-Probleme hat oder nicht in den Chat kann, bitte offline mitmachen. NICHT online melden!

Es gibt 4 Gruppen:

1.Onlineangreifer - müssen im Chat dabei sein
2.Offlineangreifer - müssen wirklich offline sein
3.Onlineverteidiger - müssen im Chat dabei sein
4.Offlineverteidiger - müssen wirklich offline sein

Startpositionen für die einzelnen Gruppen:

1.Onlineangreifer: alle auf der linken Seite
2.Offlineangreifer: alle auf der rechten Seite
3.Onlineverteidiger: alle auf der rechten Seite auf Türmen und Wall oder direkt dahinter
4.Offlineverteidiger: alle in der Mitte um die Fahne

Gemustert wird nach Aufstellung. Offliner haben bessere Chancen gemustert zu werden.
Verteidiger mit Südstaatenfahne im Slot und ohne Duell melden sich bei Kermit75 um als letzter Überlebender 
in Betracht zu kommen.
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Welt 4 - Schlüsselfortkampf - Fortsetzung

Taktik:

Bei Beginn werden die Onlineverteidiger rechts die Offlineangreifer KO schießen. Die Onlineangreifer links 
gehen direkt an den Wall und Türme und erst auf Befehl geschlossen hoch. Wenn die Onlineangreifer Türme 
und Wall stürmen, haben sie zunächst nur die Offlineverteidiger im Fahnenring als Ziel. Gleichzeitig werden 
also alle Offliner auf beiden Seiten schnell KO gehen. Danach gehen die Onlineverteidiger rechts aus dem Fort 
und bewegen sich von aussen zum Nordwall. Sie stellen sich in den zwei Sektoren angrenzend am Nordwal 
auf. Die Onlineangreifer gehen ins Fort und rücken ebenfalls von innen an den Nordwall. Sie stellen sich auch 
angrenzend am Nordwall IM Fort auf. Bitte dafür sorgen dass kein Angreifer auf den Dächern steht wenn der 
Kampf zwischen Angreifern und Verteidiger startet (für den Durchmarsch zur Position am Wall ist‘s ok). KEI-
NE (und auch nicht EINER) geht auf die Türme oder Wälle. Bitte in der Nähe der Wälle und Türme bleiben, 
damit Querschläger rasch eliminiert werden können.

Jetzt stehen alle Onliner am Nordwall. Der NW ist 2geteilt in NW links und NWrechts. Wir gewinnen viel Zeit, 
wenn je 2 Verteidiger auf die rechte NWseite gehen und 2 Angreifer auf die linke NWseite gehen, um sich dort 
KO schießen zu lassen. D. h., im Chat werden je 2 Angreifer genannt, die auf die linke Seite hochgehen und 2 
Verteidiger, die auf die rechte Seite hochgehen.

Angreifer: linke NW-Hälfte
Verteidiger: rechte NW-Hälfte

Am Ende bleiben 2 Mann übrig. Der Angreifer stellt sich in einen der vier Fahnensektoren oder bei der Fahne 
(Malus!) und der Verteidiger geht auf den Turm (Bonus).

Video von FK-Exp VI: (so schaut das Ganze aus) http://www.youtube.com/watch?v=1BzADtJTAyY
Special Thanx to BOGODA

Wichtig: Wir werden im Chat bekanntgeben, wer letzter Mann sein wird!

Kampfchat: Für Angreifer und Verteidiger (jawohl, für beide Gruppen!) http://webchat.quakenet.org/ 
Channel:#AspenExperiment

Chatdetails:

-Bitte mit Ingamenamen und Abk. A (Angreifer) bzw. V (Verteidiger) anmelden, z.B. V-Kermit75, A-juni
-Bitte rechtzeitig anmelden wegen Musterung.
-Anweisungen für Angreifer werden mit einem A: beginnen
-Anweisungen für Verteidiger werden mit einem V: beginnen
DENKT BITTE NICHT DARAN, DASS IHR DER LETZTE SEIN WOLLT. WIR MÜSSEN DIE THEORIE 
ERST PRÜFEN, dabei kommt jeder einmal dran.

In diesem Sinne freuen wir uns auf ein unterhaltsames Experiment. Bis jetzt war es immer sehr spannend.

LG juni und Kermit75

---------------------
Und es stehen weitere Kämpfe an ...
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Stilblüten und Zitate des Monats

JOB: Fort Angriff - Scheißen/Bonus: 17.7 - Ausweichen/Bonus: 17.8

Bonus fürs Schei*en? Razz

... es hat was mit der Kirche zu tun. Evt gibt es dort noch eine unentdeckte Bedingung die zu einem Pro-
dukt führt. Aber das ist nur wilde Spekulatius weil mir nicht mehr einfällt. Kaufen kann man Produkte 
ja auch nicht.

Warten auf den Lebensmittelhändler ...

Wurstkuchen hat dich mit 201 Schaden getroffen! Thomkru hat auf dich geschossen aber verfehlt. 
Alice911 hat dich mit 188 Schaden getroffen! Big-dady hat auf dich geschossen aber verfehlt.
The Explorer hat dich mit 255 Schaden getroffen! Dr. Vannacutt hat dich mit 207 Schaden getroffen!
Hier spricht Gott hat dich Ohnmächtig geschossen!

Gottes Wille geschah ...

Es ist auch egal ob Schlüssel oder der Gegenstadt von der Arbeit.

Der Gegenstadt ist noch wertvoller, weil noch seltener als der Schlüssel.

achso, ich dachte du hättest den diplomatischen Weg eingeschlafen,

Auf diesem Weg hat der Fehlerteufel eingeschlagen.

das d ist neben dem h aber ich hab mich auch erst gewundert

Neuartige Tastatur?

mit drei duellen auf dem buckel geht man nicht noch in ein viertes ! deine motivation ist doch im eimer.

Hätten wohl die drei Duelle mit in den Eimer gemusst zum Transport oder die Motivation mit auf den Buckel.

xxx: Hey Leute, kann mir jemand sagen bei welcher unserer Partnerstädte ich günstig nen grünes Tuch 
kaunfen kann?
yyy: für weniger als 3400$ bekommst du es nich lol

Doch! Kaunfen ist die günstigere Kaufvariante!

Ich hoffe, dass wir hiermit zur Aktivität von W2 beitragen können und wieder zur alten Stärke finden werden.

Ansonsten versucht es mit Stärkemehl.

bin voll dabei!

Betreten der Forts im betrunkenen Zustand?

Der Tag der Abrechnung wird kommen. Jener Tag, andem sich die Weltmächte die Hand reichen und die 
Forts unter sich neu verteilen. Jener Tag, an dem unsere Feinde leer ausgehen.

Dann wechselt die Welt! Auf der 2 gibt es nur Gegner, keine Feinde!

Doch was bieten wir euch?
Eine Stadt mit 5 Forts, Hilfe bei Fragen und Duellen, Viele starke BNDs, Ein Imperium, das dieser Welt 
zeigt, wo es lang geht, Ein Imperium, das die 2 Städte mit den 2 besten Bestattern dieser Welt besitzt, Ein 
Imperium , das mehr als 20 Forts unter sich aufteilt

Sowie einen Prahlhans ...

Ich machs mit Safari, klappt super ...

Hauptsache es schützt.
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Tool Tipps - Poker
Henry Walkers Saloon Homepage - Schneller als InnoGames

Sie schien schon fast wie ausgestorben. Lange war Betreiber SirWusel  wie vom Erdboden verschluckt und viel 
veränderte sich nicht mehr. Nun, nach einiger Wartezeit, kommt er mit einem neuen Feature für seine Homepage 
von Henry Walker zurück. Damit tut er das, was InnoGames schon lange plant - den Poker implementieren! Und 
dabei scheint alles so einfach zu sein ...

Nur in der Menü Leiste auf „Poker“ klicken, Spielernamen wählen und - wenn man Ahnung vom Spiel hat - los-
legen. Solltet ihr die Pokerregeln nicht drauf haben, steht für euch eine ausführliche Hilfe unter „Poker Regeln“ 
zur Verfügung.

Das Spielprinzip wirkt mehr als einfach: Ziehen, Mischen, Ziehen, Mischen, ... Vielleicht ein wenig überlegen, 
aber ansonsten leicht verdientes Geld und eine Highscore gibt es auch.

Insgesamt ist das Pokerspiel eine Bereicherung der Homepage. Ob langfristiger Spielspaß garantiert ist, bleibt 
abzuwarten. Wir sollten uns aber alle darüber im Klaren sein, dass eine Implementierung im Spiel wesentlich 
komplizierter ist. Wir freuen uns schon auf Aussagen á la „SirWusel macht‘s vor, InnoGames soll‘s mal nach-
machen!“.

(stam1994)
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Bilderrätsel

(totzy)

Als Maria, John, Henry und Waupee wie jeden Morgen ihren Platz im Saloon einnahmen hatten sie das Gefühl, 
dass etwas nicht stimmt. Versuche, auf dem Beweisfoto, welches ein Gast geschossen hat, die 5 Dinge zu identi-
fizieren, die anders sind als normalerweise. Sende ein Telegramm mit der Lösung an den Spieler „Bilderrätsel“. 
Die vier Saloonbewohner haben für denjenigen, der alle 5 Fehler findet und etwas Losglück hat, 50 Nuggets 
besorgt, um seine Arbeit zu entlohnen.

Herzlichen Glückwunsch an joy mcdonald, den Gewinner der letzten Ausgabe!

tw.quiz
TW-Quiz: Beta-Phase noch nicht überstanden

Ende April wurde der Release des neues Community Projektes der Spielfreunde Ratte und Marco vorgestellt. 
Legendäre Quizfragen sollen wieder mehr Schwung unter die Spieler bringen.
Bisher ist das Projekt nicht aus dem Beta Status herausgekommen, die Teilnahme an den ersten zwei Testrunden 
war auch eher mager. Fünf bzw. neun Spieler fanden den Weg ins IRC, wo regelmäßig im Channel #tw.quiz 
Fragerunden stattfinden.

Die Homepage erreicht ihr unter http://tw-quiz.bplaced.de/index.php. Hier erhaltet ihr neueste Informationen, 
Ergebnisse und ein Einsendefeld für neue Fragen - die werden natürlich auch benötigt.

Alles in allem ist TW-Quiz eine lustige Idee. Es bleibt abzuwarten, wie das Projekt angenommen wird, wenn 
es offiziell richtig startet, doch man kann vermuten, dass sich nur die alten IRC-Hasen zum Spielen zusammen-
raufen.

Bild: http://www.imagebanana.com/view/sjhgqv37/screen.png
(stam1994)
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tw.quiz - Interview

TWTimes: Wir hörten gerade in einem anderen Channel etwas von einem Quiz, fragten nach und bekamen den 
Link hierher. Wir sind völlig unwissend. Worum geht es hier?

marco: http://forum.the-west.de/showthread.php?p=422992#post422992, wenn ich mal darauf hinweisen darf, 
http://forum.the-west.de/showthread.php?t=34488. Es geht generell darum, hier im Channel regelmässig ein 
Quiz zu veranstalten, wo jeder teilnehmen kann. Grösstenteils werden wir allgemeine Fragen stellen, da es nicht 
so viele Fragen zu The West gibt und man die relativ schnell auswendig könnte.

TWTimes: Wie soll das von statten gehen?

marco: Wir wissen noch nicht genau wann die Quizrunden starten sollen, also solche die wirklich zählen. Ich 
veranstalte hier immer wieder Testrunden mit wenigen Usern, wenn ich etwas neues in den Bot eingebaut habe. 
Es handelt sich dabei um ein von mir geschriebenes Javaprogramm.

TWTimes: Einen Minitest kannst du jetzt nicht mit uns machen?

marco: Doch, klar. Wundert Euch aber nicht über die Fragen. Es werden 30 Runden gespielt. Bisher sind erst 
so Scherzfragen, Simpsons und einige Geografiefragen drin. Die Groß-/Kleinschreibung der Antworten ist egal. 
Ein Beispiel:

Programm: 14: [Allgemeinwissen]Wie lautet das KFZ-Zeichen der Schweiz?
Antwort: ch
Programm: DD|quis hat die Frage nach 2.107s richtig beantwortet. Die Antwort lautete: CH, DD|quis hat nun 
6 Punkte (Rang 1)
Programm: Rangliste: 1. DD|quis 14 Punkte, 2. Slurm 7 Punkte, 3. marco| 6 Punkte, 4. Next100 1 Punkte

marco: So das war die Testrunde.

TWTimes: Du hast das alles mit Fiese Ratte ausgeknobelt?

marco: Jop, FieseRatte hatte schon vor etwa 6 jahren ein Stämmequiz für DS. Daher kam die Idee.

TWTimes: Woher nehmt Ihr die Ideen für die Fragen?

marco: Also für die allgemeinen Fragen haben wir eben eine Datenbank die FieseRatte bereits für sein Stäm-
mequiz verwendet hat und die überarbeite ich gerade. The West Fragen können unter anderem von Usern ein-
geschickt werden (sobald die WEbseite wieder geht). Bisher hatten wir etwa 200 Fragen gesammelt. Die prüfen 
wir natürlich auf Korrektheit bevor sie übernommen werden.

TWTimes: wie ist denn das Quiz geplant? Regelmäßig oder eher nach Lust und Laune (auf Zuruf)?

marco: Regelmäßig. Bisher bisher haben wir geplant zweimal die Woche, je nach Beteiligung. Bisher scheint 
das Interesse aber gross zu sein, wir hoffen natürlich das hält einige Monate.

TWTimes: Sind auch Preise geplant oder geht das ganze Just For Fun?

marco: Ich will noch nichts versprechen, aber ich habe schon die Fühler ein bisschen ausgestreckt.

TWTimes: Meine Meinung - wir machen zu viel mit Preisen. Manche machen nur noch mit, wenn sie etwas 
gewinnen können. Das finde ich nicht gut.

marco: Es gab schonmal ein TW-Quiz (glaube Ende 2008) zusammen mit Joony, banditenmen50 und mir. Das 
lief einige Woche ganz gut, aber irgendwann ging einfach das Interesse zurück und mit Preisen kann man das 
nun mal attraktiv machen.
TWTimes: Aber das ist ja das Problem. Wir tun vieles, was wir nur tun wegen der Preise, nicht weil wir es wol-
len. Wir werden manipuliert und das finde ich schlimm.

TWTimes sprach mit marco
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Spaßhoroskop

Abenteurer
Job: Du hast dich dazu entschlossen, dir unbekannte Gebiete zu erkunden.
Geld: Geld bekommst du nicht, allerdings erlebst du einige Abenteuer.
Gesundheit: Du hörst einen Schrei einer Wanderin und rennst zu ihr, als 
du über eine Wurzel stolperst.
Liebe: Noch im Liegen erschießt du den Wolf, welcher die junge Frau 
angefallen hat und rettest sie, wofür sie dir ewig dankbar ist.

Duellant
Job: Du hast gehört, dass eine Neuerung, die sogenannten „seelenlosen 
Duellanten“ im Anmarsch ist.
Geld: Sie sollen ein hübsches Sümmchen Geld und Erfahrungspunkte bieten.
Gesundheit: Anfangs lassen sie sich noch leicht besiegen, doch sie wer-
den zunehmend stärker.
Liebe: Wer glaubt schon an Liebe auf den ersten Schuss?

Arbeiter
Job: Dein Chef meinte neulich, dass du ab sofort doppelt so schnell arbeiten 
musst.
Geld: Dafür wirst du allerdings auch doppelt belohnt.
Gesundheit: In aller Eile achtest du weniger auf die Sicherheit und verletzt 
dich öfter.
Liebe: Bei all dem Stress bleibt für das Wichtigste im Leben kaum noch Zeit.

Soldat

Job: Da der Sheriff total überfordert ist, bittet er die Soldaten, ihm bei der 
Suche nach dem Bankräuber zu helfen.
Geld: Du sollst einen großen Teil der Beute als Belohnung abbekommen.
Gesundheit: Der Räuber ist schwer bewaffnet, nimm dich in Acht!
Liebe: Zunächst gilt es, das Kopfgeld zu kassieren.

(totzy)

marco: Klar, aber das sehen manche halt nicht unbedingt so ... Aber wenn die „Preisgeilen“ nur kommen wenn‘s 
was zu gewinnen gibt, haben sie weniger Chancen als Spieler die wirklich oft Quiz spielen und auch aus Spaß 
mitmachen. Der Spaß steht doch wohl im Vordergrund.

TWTimes: Wie sind denn so die Fragen angesiedelt? Kann da jeder dran teilnehmen (im Sinne von Schwierig-
keit) oder haben da die alten Hasen (wie ich) einen erheblichen Vorteil, weil sie das Spiel länger kennen?

marco: Alte Hasen haben schon bei einigen Fragen einen erheblichen Vorteil, aber wirklich nur bei einigen 
Fragen. Ist aber natürlich schwierig, Fragen zu finden die auch alle beantworten könnten.

Noch was zu den Runden, also in welchen Abständen und wie oft sie stattfinden. Ich habe gesagt, wir peilen 
zweimal die Woche als Ziel an. Da momentan nur FieseRatte und ich im Team sind müssen wir schauen ob wir 
das hinkriegen, wir planen aber noch mind. jemanden ins Team mit aufzunehmen.

TWTimes: Was müsste der machen?

marco: Bereit sein, sich das Programm kurz erklären zu lassen und ab und zu eine Quizrunde zu leiten/durch-
zuführen. Und vielleicht die Fragen zu „pflegen“ und so ein bisschen Adminkram.

TWTimes: Danke, für den Testlauf nochmal und für das aufschlussreiche Gespräch! Weiterhin gutes Gelingen!

Das Gespräch führten Cymoril und quis.
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Gewinnspiel / Rätsel

Frage 1: Welches neues Premiumfeature gibt es auf 
der Beta?

A: Reset Levels
B: Reset Skills
C: Reset Town

Frage 3: Wann war die Stadt Abilene zum ersten Mal 
auf Rang 1 (Welt 1)?

A: 27.04.2010
B: 29.04.2010
C: 19.05.2010

Frage 5: Wieviel kostet das Auffüllen der Erholung?

A: Ein Nugget
B: Zehn Nuggets
C: Fünf Nuggets

Frage 7: Welches Produkt ist nach Angaben der In-
ventarveröffentlichung das am wenigsten vorkom-
mende?

A: Goldener Falke
B: Kates Ring
C: Indianerschatz

Frage 9: Wieviel Fortkämpfe haben die besten Fort-
kampfstädte der englischen Welt 1 schon hinter sich?

A: Rund 100
B: Rund 300
C: Rund 500

Frage 2: Wie heißt der Mitarbeiter des Teams von 
The West, dessen Name einem Körperteil gleicht?

A: Arme
B: Beine
C: Hueften

Frage 4: Wieviel Fortkämpfe gab es bisher auf Welt 
1?

A: Unter 500
B: Unter 1 000
C: Unter 10 000

Frage 6: Welches Land gewinnt die Länderwertung 
der besten Fortkampfstädte?

A: Deutschland
B: Amerika
C: Polen

Frage 8: Mit Version 1.27 kommen vermutlich auch die 
NPC-Duelle. Auf der Beta sind sie schon jetzt. Die Na-
men der NPC-Duellanten werden per Zufallsgenerator 
gewählt. Welcher lustige Name kam schon vor?

A: John Travolta
B: Paris Hilton
C: Tom Cruise

Frage 10: Welches Itemset bringt einen Bonus von 
neun auf Stärke?

A: Quacksalber Set
B: Indianer Set
C: Mexikaner Set

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach die Fragen beantworten und an die Email:
gewinnspiel@twt-redaktion.sprinax.de

schicken. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los.

Der Gewinner erhält 200 Goldnuggets!

Einsendeschluss ist der 21.06.2010
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter von InnoGames, und der TWTimes Redaktion sind ausgeschlossen.

Der Gewinner des Gewinnspiels in der letzten Ausgabe der TWTimes:  Xander91 
Herzlichen Glückwunsch!
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