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2 Jahre The West

Vergangenen Monat berichteten wir in einer Vorschau über das zweijährige Jubiläum, stellten Veränderungen 
der letzten zwei Jahre dar und sammelten Meinungen von InnoGames. In diesem Monat wollen wir einmal nur 
die Spieler zu Wort kommen lassen.

Eine Aktion seitens InnoGames gab es leider nicht. Schade, dass der Geburtstag so sehr an allen vorbei gegan-
gen ist und es kein Statement seitens der Erschaffer gab. Dementsprechend auch die Meinungen der Spieler. 
Seht selbst ...

Mirdochegal

Ich fing im August 2008 mit The West an, nachdem ich 2 Jahre lang Die Stämme gespielt hatte. Am Anfang 
war das Spiel noch recht jung und es gab noch nicht so viele Möglichkeiten wie heute. Erst durch die ganzen 
Neuerungen und diverse Benutzerscripts wurde TW was es heute ist.

So war die Bedienung früher noch um einiges umständlicher, so ganz ohne TW Pro etc. Auch die Fortkämpfe 
und viele neue Quests und auch kleinere Neuerungen (wie z. B. das neue Bankensystem) haben TW umgestaltet. 
Leider sind viele Erneuerungen nicht so, wie sie sich manche Spieler erhofft haben oder gar nicht erschienen 
obwohl sie seit längerer Zeit angekündigt werden (z. B. Warenhandel).

Auch in der Community gab es viele Änderungen. Viele neue Gesichter sind aufgetaucht und leider viele alte 
verschwunden. Das öffentliche Forum, in welches ich früher immer gerne geschaut habe, ist unübersichtlich 
geworden. Außerdem wird der Spielerverlust zu einem Problem, welches sich wohl nicht durch die regelmäßige 
Öffnung neuer Welten beheben lässt.

Alles in allem würde ich sagen dass sich The-West verbessert hat, aber noch nicht gut genug ist, Langzeitspiel-
spaß sicherzustellen. Wenn nicht bald ein größeres Update erscheint sieht die Zukunft nicht sehr rosig aus.

Fiese Ratte

Vor etwa 2 Jahren haben sich am 14.04.2008 etwa 1000 Spieler mit mir auf der Beta 
angemeldet. Auch wenn ich seit über einem Jahr nicht mehr richtig aktiv bin, verfolge 
ich immer noch was sich so ändert. Und das ist in den 2 Jahren doch einiges.

Die vielleicht bisher größte Erneuerung sind die Forts. Diese habe zumindestens einen neuen Aspekt ins Spiel 
gebracht. Aber auch hier gibt es wohl noch einiges zu verbessern.

Ich denke es wird auch noch ein paar Jahre dauern, bis das Spiel eine gute Langzeitmotivation hat. Genug Ideen 
sind zumindestens vorhanden. Warten wir ab, was die Zukunft bringt.

Matt Baker

So, The West wird zwei, ein guter Zeitpunkt um einmal einen Rückblick auf das Spiel zu werfen.

Ich kam im Herbst 2008 dazu, The West war also schon ein halbes Jahr alt und das Spiel war schon recht gut 
entwickelt.

Allerdings hat sich das Spiel trotzdem immer weiter entwickelt und hat viel Positives rausgebracht.

Neben vielen neuen Quests, bei denen es immer wieder Spaß gemacht hat die Gegenstände zu sammeln und 
damit schneller voran zu kommen als durch normales Arbeiten, kamen drei wichtige Änderungen, die Setitems, 
die Forts und die Aufhebung des Bankenlimits.     (weiter geht es auf Seite 4)

Zwei Jahre The West: Das sagen die Spieler
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Liebe Leserinnen und Leser,

Ausgabe Nr. 15 ist fertig und damit liegt ein weiterer arbeitsintensiver Monat hinter uns. Wir haben wieder 
viele Informationen gesammelt und können nun im Artikel zum Update Version 1.27 ein paar recht interessante 
davon veröffentlichen.

Das Spielerkonzept werdet ihr im Laufe des Monats im Forum zu lesen bekommen. Leider habe ich es zeitlich 
nicht mehr zum 01.05. geschafft!

Ich möchte hier nochmal einen Fehler in der letzten Ausgabe korrigieren. Die verwendeten Screenshots stammen 
von marco und nicht, wie fälschlicherweise geschrieben, von Mik. Wir entschuldigen uns für diesen Fehler.

Und nun genug der Vorrede! Wir wünschen euch viel Spaß mit einer weiteren Ausgabe der TWTimes!

Beste Grüße im Namen des gesamten Teams

Mats Brandt
Chefredakteur TWTimes

Vorwort
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Level 99 und Ende

Level 99 - das Ende?
Im vergangenen Monat gab es wiederum einige Spieler, die nach Erreichen des Levels 99 ihren Account kün-
digten und zum Teil neu begannen. Wo liegen die Ursachen?

Ein Teil dieser Spieler möchte einfach auf seine bisherigen Erfahrungen aufbauen und mit einem Neubeginn 
alles „besser“ machen. Ein weiterer Teil hört auf, weil er keine Ziele mehr erkennen kann. Leider gehören diese 
Spieler zu denen, die die TWTimes, das Forum, die Roadmap oder sonstige Informationen nicht lesen.

Bald wird es mit dem Aufstieg weitergehen, sogar bis Level 120! Hoffen wir mal, dass es dann kein böses Er-
wachen gibt.

Also TW-Spieler, bevor ihr eine Entscheidung trefft, die ihr nicht wieder rückgängig machen könnt, und euren 
Account in einer Welt löscht, informiert euch VORHER darüber, was für die Zukunft geplant ist und ob ihr 
nicht doch weiterspielen wollt!

(Tony Montana 1602)

Kurz notiert

Aus dem Tagebuch eines Jägerfrischlings ...

Der Grizzly trifft dich mit seiner Tatze. Du verlierst 464 Lebenspunkte.

Mh. Okay. Ich sehs ein. Grizzlys jagen mit 1 AP und ca. 600 Gesamtlebenspunkter war vllt doch nicht so die 
Burneridee.

EP-Weltrekord auf Welt 2

Tony Montana 1602 am 18.04.2010, um 14.45 Uhr mit 699 Erfahrungspunkten!

Neuschreib bei TW

soll das heißen das man keine fort kämpfe mehr machen kann und keine schußwaffen tragen darf wenn man 
platin ist?

am ende kriegse ein abzeichen und da steht verarscht aprill arpill

wie ist das ketzt genau?



«  Seite 4  «   Mai 2010   «    © 2010 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Die Setitems und die Forts haben meiner Meinung nach den Spielspaß gesteigert. Sowohl das Sammeln von 
Items im Allgemeinen und Setitems im Besonderen, als auch Fortkämpfe bringen ein wenig Abwechslung in 
die sonstige Monotonie, die entsteht, wenn man täglich seine zwanzig Klicks macht.

Die Änderung des Bankenlimits in Bankgebühren sehe ich eher zwiespältig. Einerseits ist es eine gute Einnah-
mequelle für die Stadtkasse und praktisch jeder aus der Stadt muss nun in die Stadtkasse einzahlen. Andererseits 
muss man nun Gebühren zahlen, die vor allem Errichter von neuen Städten treffen. Jeden Tag verliert man, bei 
kleiner Ausbaustufe der Bank, damit mindestens die Kosten für 30 Minuten Ausbau. Auf eine längere Zeit von 
2 Wochen gerechnet sind das schon 7 Stunden, was meiner Meinung nach doch einiges ist.

Natürlich konnte Innogames nicht alle Ideen umsetzen. Vor allem der Warenhandel, aber auch die Hosen, die 
Minispiele, das Inventarlimit und die wichtige und von vielen Duellanten und Soldaten herbeigesehnte Überar-
beitung des Duellsystems, sind da zu nennen. Allerdings scheint es so, als würde bis spätestens Ende des Jahres 
da viel, vielleicht sogar alles, implementiert sein.

Zu nennen ist in einem Rückblick sicher auch die Abwanderungswelle und die harsche Kritik an Innogames. 
Schon lange wird immer wieder Kritik an Innogames und zum Teil sogar gegen Moderatoren geäußert. Die 
Hauptthemen sind die für viele zu langsame Entwicklung des Spiels, die verfehlte Informationspolitik, die sich 
allerdings deutlich gebessert hat und die Neueröffnung von Welten.

Aus diesen Kritikpunkten, aus Langeweile am Spiel und wegen dem neuem Innogamesspiel „Grepolis“, hat den 
Wilden Westen eine Abwanderungswelle erfasst, wodurch die Anzahl der Spieler von über 200.000 bereits um 
mehr als 10 % gesunken ist. Dadurch „verarmen“ manche Welten, da nur wenige Spieler dort noch aktiv spielen.

Im Gesamten muss ich sagen, dass ich The West als sehr gutes Browsergame beurteile, das sich immer weiter 
entwickelt hat und immer noch sehr viel unausgeschöpftes Potenzial besitzt. Es bleibt zu hoffen, dass die Ab-
wanderung aufhört und das Spiel sich weiter ins Positive hinein entwickelt.

Theopium

2 Jahre The West. Wo fang ich da am besten an? Ich versuchs mal mit dem Anfang.

Am Tag wo die ClosedBeta startete und ich mit meinen flotten 15 Jahren durch Zufall einen BetaKey bekam, 
hätte ich nie damit gerechnet, dass mich son 2D-Pixel-Geschubse irgendwie fesseln konnte.

Man pflückte noch Baumwolle und war der King, wenn man Rinder Branden konnte. Stolz erzählte man jedem 
in seiner Stadt, im Forum und in der Icq-Liste, dass man endlich dieses verflixte Kuhhorn gefunden hatte. Man 
hat geflucht, wenn man mal wieder 14 h lang eine Arbeit machen musste und diskutierte noch heiß darüber, was 
denn eigentlich dieses „Zug Überfallen“ sei und wieso dieser Typ auf Platz 1 so schnell davon flog.

Jedes abgenutzte Hemd war ein HighClass Item und Leute wie DeluxeGamer entdeckten den Quelltext. Man 
schoss noch Grizzlys vom Pferd aus übern Haufen und weinte über diese FieseRatte, die einen schon wieder ins 
K.O geschossen hatte.

Mit der Zeit lernte man die Leute hinter dem Namen kennen, wusste wann ElLoco aufm Klo war um ihn mit 
heruntergelassenen Hosen wegzuballern. Erfand seine eigene individuelle Skillung und freute sich wie dieser 
Eiswiesel im Forum jedes noch so kleine Update persönlich ankündigte.

Als die Open-Beta begann und das Duellsystem einigermaßen ok war, organisierte man sich mit Leuten wie 
LordofFog in Anti-Terroreinheiten und schoss jeden noch so kleinen Spieler über den Haufen. Natürlich mit 
ausgefeilter Erläuterung im Forum, warum man doch viel besser sei als die anderen.

Viele sagen, dass sich nicht viel verändert habe. Die meisten Sachen sind gleich geblieben, kleine Extras dazu-
gekommen, hier und da ein Baum umgepflanzt. Für mich war jedoch die schönste Zeit immernoch jene, in der 
viele der „alten“ Gesichter gespielt haben. Leute, die net in jedem Satz ein „noob“ oder „rofl lol“ verwenden. 
Wo die Errichter nicht nach jedem Angriff auf sie einen Forumsthread + Heulmail verfasst haben. Die Zeit ist 
leider lange vorbei und man hat sich damit abgefunden.

2 Jahre The West - Spielermeinungen (Fortsetzung)
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Das Spiel hat für mich immernoch nicht seinen Reiz verloren, auch wenn ich wahrscheinlich jede Arbeit schon 
tausendmal angeklickt habe, millionenfach auf die Rangliste geklickt habe und zum hundertsten Mal mit meiner 
Waffe rumgespielt habe. Der Spaß ist immer noch da, allein schon aus dem Grund, dass man The West nebenbei 
zocken kann und wirklich auch 16 h net da sein muss ohne die Gewissheit, man verpasse etwas oder verliere den 
Ranglistenplatz. Das einzige Spiel, was mich lange gefesselt hat und das soll erst einer mal hinbekommen.

Am Ende des Tages, abseits der Flames über Updates, der Kleinkinder im Forum, der komischen Typen, die ei-
nem Bilder ihres Genitals per Telegramm schicken, bleibt es doch immernoch das Spiel, was wir gerne spielen, 
weil es Spaß macht.

Eigentlich müsste jetzt nen „I Love U The West“ kommen, sowas komisches wollt ich dann aber auch net von 
mir geben und beende mein kleines Selbstgespräch mit: Inno dat habta jut jemacht!

DarkGuardian666

„The West“ wurde nun 2 Jahre alt. Es ist an der Zeit das Vergangene mal ein wenig
 Revue passieren zu lassen, auch wenn ich nicht von Anfang an dabei bin, sondern 
erst im Juni 08 begonnen habe. Wenige Tage vor meiner Anmeldung öffnete „The West“ seine Tore für die 
„erweiterte Beta-Phase“ des Spieles. 
(siehe auch MacDougals Ankündigung: http://forum.the-west.de/showthread.php?t=1602)

Auch von den heute nicht mehr wegzudenkenden Forts und Charakterklassen, war das Spiel noch weit entfernt. 
Es gab verschiedene Avatare, die beim Erreichen einer bestimmten Menge an Fertigkeitspunkten freigeschaltet 
wurden.

Im Laufe der nächsten Monate wurde das Spiel immer weiter entwickelt, die Charakterklassen wurden einge-
führt und neue Welten wurden eröffnet.

Anfang Dezember 2008 wurde dann Version 1.14 eingespielt. Dieses Update enthielt neben neuen Questreihen 
auch neue Arbeiten und eine Veränderung der bereits bestehenden Arbeiten.

Mit Version 1.15 kamen dann einige kleinere Neuerungen ins Spielgeschehen und Version 1.16 machte dann 
auch weibliche Profilbilder sichtbar und auf der Minimap gab es nun den Punkt „Questgeber“, welcher in Ver-
sion 1.17 eine große Rolle spielen sollte.

Inzwischen befinden wir uns im Januar 2009. „The West“ wurde für das „Browsergame of The Year 2008“ 
nominiert und hat diesen Titel dann auch gewonnen. Ebenfalls wurde im Januar das Update auf Version 1.17 
eingespielt, welches die Charakterquests ins Spiel brachte.

Im März des Jahres kam dann V 1.18 und mit dieser Version auch das Tutorial in seiner jetztigen Form, die 
Ruhmeshalle und auch 2 neue Quests kamen hinzu.

Version 1.19 dann war wieder ein Update, welches größere Vorteile brachte. So wurden die Item-Sets in dieser 
Version implementiert, die verschiedenste Boni bringen. Ebenso gab es nun geschlechtsspezifische Kleidung.

Mitte des Jahres 2009 wurde auch der Dev-Blog gestartet, der die Spieler seit dem in unregelmäßigen Abstän-
den über die aktuelle Entwicklung des Spieles informiert.

Es ist Juli 2009 und eine der größten Veränderungen in der Geschichte von „The West“ kommt auf die Spieler zu. 
Mit Version 1.20 kamen die Forts ins Spiel. Mit diesen dann auch die Fortkämpfe und die Fortkampfwaffen.

Am 1.9. bekam „The West“ dann mit Atomhund einen neuen Community-Manager. Und ein wenig später auch 
das Update auf Version 1.21, welches Erfahrungspunkte für die Forts, den Fund von Gegenständen, den Fort-
friedhof und weiteres einführte.

Das Update auf Version 1.22 brachte den Spielern dann die Abzeichen, den viel diskutierten Urlaubsmodus und 
das Schlafmützen-Set, welches nur findbar ist.

2 Jahre The West - Spielermeinungen (Fortsetzung)
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Das Jahr 2009 neigt sich langsam aber sicher dem Ende zu und „The West“ bekommt ein neues Versionsupdate. 
1.23 bringt neue Abzeichen, eine neue Questreihe, eine Reihe voller Bugfixes, und Änderungen am User-Interface.

Kurz vor Ende des Jahres kommt Version 1.25 auf die Server, welche die Weihnachtsquest, den Weihnachtsfrieden 
bei den Forts, eine kleine Änderung des Limits an Fortkampf-Teilnehmern und wieder Bugfixes mit sich bringt.

„The West“ hat den Jahreswechsel gut überstanden. Und Version 1.25 kommt mit großen Schritten auf die Spie-
ler zu. Mit diesem Update kamen einige neue Quests hinzu, die wieder ein wenig Abwechslung in den teilweise 
tristen Spielalltag bringen sollen, auch der schon lange erwartete Chat wurde endlich ins Spiel eingebaut.

Die Zeit bleibt bekanntermaßen nicht stehen und so wurde natürlich auch weiterhin an neuen Features program-
miert, Bugs wurden gefixt und kurz vor Ostern war‘s dann soweit, Version 1.26 wird auf die Produktivwelten 
gespielt. Spieler können nun ihr Bargeld gegen eine Transaktionsgebühr in der Bank einzahlen und das Konto 
hat kein Limit mehr. Auch eine Veröffentlichung der Berichte ist nun möglich, die Spieler erhalten einen täg-
lichen Login-Bonus und die Waren der letzten beiden Stufen der Läden sind nun auch für Nicht-Mitglieder 
käuflich. Ergänzend zum schon bestehenden Stadt-Chat gibt es mit dieser Version auch einen Chat für die 
Fortkämpfe.

Dies alles ist nur ein kleiner Abriss der vergangenen Zeit, die ich glücklicherweise live miterleben durfte. Na-
türlich ist all dies nur die Spitze des Eisberges, es gab auch im Forum und teamintern immer wieder Verände-
rungen, Leute kamen und gingen und neue Welten wurden eröffnet.
Aber wie man an diesem Abriss schön sehen kann hat sich „The West“ seit den Anfängen kontinuierlich weiter-
entwickelt und ein Ende der weiteren Entwicklung ist noch nicht in Sicht.

Ich bin gespannt, was die Zukunft noch alles bringen wird, welche neuen Features programmiert werden und 
wie die Community darauf reagieren wird.
Ich wünsche „The West“ alles Gute zu seinem 2. Geburtstag und freue mich auf noch viele weitere wunderbare 
Jahre mit diesem Spiel.

Dani1995

Tja, über 2 Jahre The West kann ich nicht viel erzählen, spiel doch erst seit Ende 2008, aber auch in dieser recht 
großen Zeit gabs heftige Veränderung. Wenn man jetzt so nachdenkt, kann ich mir eig. nicht vorstellen wie TW 
früher ausgesehen hat.

Am Neujahrstag 2009 kann die erhoffte „Roadmap“ von eiswiesel, in der leider immer noch nicht alle Features 
erfüllt wurden. Die für mich wichtigste „Neuerung“ kam mit 1.17, die Charakter-Quests. Weitere Quests wie z. 
B. die 75-Quest kamen mit 1.18 und später. Für mich als „Quest-Narr“ natürlich sehr schön gewesen.

Das Spiel nachhaltig sehr verändert find ich, haben die Setitems. Da sie doch in einigen Bereichen sehr vorteil-
hafter sind als normale Kleidung und damit auch die Individualität verloren geht. Und dann kam natürlich 1.20, 
die Forts. Fast jeder hat sie erwartet und wie ich das finde, für einige Leute dem Spiel einen neuen Sinn gegeben. 
Allerdings finde ich selber dass die Forts für mich nur zu einem Neben-Feature geworden sind.

In den folgenden Updates ist auch nicht gerade wenig passiert. Duellanten wurden mit Änderungen überrascht. 
Der Chat kam (find ich immer noch atm nutzlos), weitere Sets und Questreihen und viele, viele kleine Dinge, 
die nicht jeder merkt.

Doch abseits der Updates ist z. B. in der Community auch viel passiert. Micky fand als erster Spieler weltweit 
Hernandos Schwert, ElLoCo wurde der erste Spieler mit Level 99, usw.

Es haben sich gute Projekte entwickelt (z. B. TWTimes) und viele Skripte wurden entwickelt. Zur Community sel-
ber: Es gibt zwar einige Trolle, aber trotzdem find ich sonst die Com relativ gut in Verhältnis zu anderen Spielen. 
Hinsichtlich Com-Arbeit tut Inno schon einiges, aber würde auch dort gern ne leichte Steigerung sehen.

Und noch ein kleiner Hinweis an Inno: Einige Entwickler mehr könnte das Spiel auch gut vertragen. Naja, so 
kurz gefasst, In 2 Jahren The West hat sich sehr viel getan.

2 Jahre The West - Spielermeinungen (Fortsetzung)
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HADES001

Wirklich erfreulich, dass TheWest 2 Jahre alt geworden ist, allerdings hätte ich mir 
ein bisschen mehr Freude von den Entwicklern bzw. Community Manager gewünscht.

TheWest hat sich in den letzten 2 Jahren wahnsinnig weiter entwickelt.
Zu anfangs gab es dutzende Bugs, die Entwickler kamen mit der Bearbeitung gar nicht mehr hinterher, aber sie 
haben alle (bzw. die meisten) behoben.
Beginnend mit der Rangliste entpuppte sich dann ein erbitterter Kampf um die vorderen Plätze, das war wirklich 
sehr interressant zu sehen, wer sich durchsetzen kann/konnte, da es früher ja noch keine alle Arbeiten Skillung 
von Micky gab.

Auf was ich mich am meisten gefreut habe war, dass endlich charakterklassen implementiert wurden, dass war 
so ein Knackpunkt, der mir wirklich fehlte.

Laufend wurden neue Updates eingespielt, teilweise alle 2 Wochen, die viele neue Inhalte hatten.

Zu Update 1.20 kam dann eine Spieleridee, die umgesetzt wurde, die Forts.
Zu anfangs wurden sie noch von Bugs geplagt, allerdings wurden sie dann recht beliebt, es begann der erbitterte 
Kampf, zwischen den Rivalen Dawson/Dodge/Vegas bzw. Sin und Racoon.

Es war für mich recht erfreulich zu sehen, inwieweit sich TheWest entwickelt hat und ich gratuliere Innogames 
sowie den einzelnen Entwicklern, sprich zet, anthraxx, exception (leider zu Grepolis abgewandert) sowie eis-
wiesel.

Knackpunkte die mich/andere derzeit stören sind:

Das Duellsystem ist teilweise sehr verbugt, dies wurde schon vor langer Zeit gemeldet, allerdings passierte 
nichts, somit kann man nur auf die gesamte Überarbeitung warten. Ich finde es schade, dass ein wichtiger Be-
standteil von The West voll von Fehlern ist.

Weiters bemängel ich die Langweile in den höheren Leveln, mit Level 75 wurde die letzte Questreihe imple-
mentiert und danach gabs/gibts nichts mehr.
Somit bestand der Alltag nur noch aus einloggen, arbeiten einstellen und wieder ausloggen, ich finde es schade, 
Allerdings besteht Hoffnung, so viel ich weiß, wird zum nächsten Patch eine Questreihe implementiert, die auch 
den höheren Level ein Bein stellen könnte.

Schlussresumé:

The West ist, besonders in den frühen Leveln, ein abwechslungreiches Spiel, das viel Freunde bringen kann, 
allerdings fehlt dem spiel der gewisse Kick. Verbesserungsbedarf liegt besonders in den hohen Leveln.

Allen in allem wünsche ich Innogames und The West noch eine erfolgreiche Entwicklung sowie viel Erfolg mit 
den Spielern.

(stam1994)

2 Jahre The West - Spielermeinungen (Fortsetzung)
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Leserpost

Ungewöhnliche Spielernamen

Jimboom April 2010

moin moin,
kommen wir mal gleich zur Sache:D
Es gibt in der Zeitung ja regelmäßig einen Teil zu verrückten oder lustigen Spielernamen. Ich möchte gerne 
einen Spieler vorschlagen:
Auf W7 heißt jemand „Trapper Toni75“!
Das ist einfach genial finde ich. Ich kam aus dem Lachen nicht mehr raus, denn du kennst sicherlich den echten 
„Trapattoni“, der die berühmte Wutrede beim FC Bayern München hielt.
(Video auf Youtube: http://www.youtube.com/watch?v=OCFj9lf8IQE)
Du kennst sicherlich „Flasche leer“ und „Ich habe fertig“ xD. Vorallem, dass Trapper so gut zum Spiel passt, 
macht den Namen reif für die nächste TW-Times Ausgabe.

MfG
Jimboom

P.S: Er weiß nicht, dass ich ihn nominiert habe (Ich kenne ihn auch gar nicht richtig). Erzähle ihm bitte nichts, 
dann wird er sich in der nächsten Ausgabe aber wundern :-D

TWTimes ging dem Vorschlag nach ...

Der Name ist eigentlich ganz spontan entstanden als ich beim Registrieren des Accounts einen Namen eingeben 
musste. Man sieht ja auf Startseite direkt das Bild von dem Trapper, also kam mir auch gleich ein Name mit 
Trapper in den Sinn. Trapper Bill oder sowas in der Art war mir allerdings zu langweilig.

Also hab ich so hin und her überlegt bis mir auf einmal wie ein Blitz der Name eines durch seine Wutrede mir 
bekannten Fußballtrainers in den Sinn kam - Trapattoni (ich weiß übrigens nur durch meinen Spielnamen, wie 
man den überhaupt schreibt ). Und weil das so gut zu dem Trapper Thema passte das ich im Kopf hatte, ist eben 
der Trapper Toni daraus geworden, der ja genauso klingt.

Die 75 (mein Geburtsjahr) habe ich dann hinten drangehängt, weil mir mitgeteilt wurde, dass der Name bereits 
vergeben wäre. Als ich dann endgültig eingeloggt war, hat eine Spielersuche allerdings keinen Treffer erge-
ben.

Wurde schon häufiger mit Telegrammen bedacht von Spielern, die den Namen auch sehr originell fanden. Ich 
vermute die meisten davon waren Fans des FC Bayern München
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April, April!

Wie jeder lesen konnte, hatten sich in der Ausgabe 14 sowie im Spiel, ein paar Aprilscherze versteckt. Die inte-
ressantesten Reaktionen dazu, möchten wir auch denen nicht vorenthalten, die sie nicht gelesen haben.

„was meinst du wohl, wie das mit der characterklasse sein wird? wird aus nem arbeiter dann ein duellant, oder 
wie meinen die das?“

Aus dem Arbeiter wird ein Paladinist. 

„aus den anderen auch?“

„Ich werde kein Paladin, das weiß ich. Nur ich will keine Frau werden.“

„ihr habt ja keine ahnung was die beste Charakterklasse ist. Holzmagier 4ever!“

„Selbst wenn ich Osterhase werd, immernoch besser als arbeiter xD“

„Heut gibts so eine tolle Quest beim Sheriff“ 

„meinst du den Aprilscherz oder den mit dem paladin?“

„die quests geben für das was man machen muss eig. viel erfahrung^^“

„Wenn ihr die Quest zum Paladin abschließen wollt, dürft ihr nich mit nem Esel oder dergleichen antraben. Das 
geht nur mit einem weißen Einhorn.“

„Ich finde es nicht so toll... Gut, es ist nun der 1. April aber es soll auch Leute geben, die nun echt gehofft haben 
ihre Fehler wieder auszubessern, so wie ich auch! Ich bin enttäuscht also Daumen runter für Inno.

Der Witz war genau so bescheuert als wenn jemanden sagen würde: ,,Dein Kongo Graupapagei ist weggeflo-
gen“! und mir danach da ein Schild mit: ,,Haha, verarscht“! draufkleben würde. (Da würde es sogar schläge 
hageln...) Naja, wenn ihr wollt, zerreißt meine Meinung in der Luft.“

„Hey, es ist der 1. April, nun habt mal etwas Sinn fuer Humor. Die Charakterklassenwahl ist nun mal endgueltig, 
das stand so auch bei der Wahl. mMn gibt es sowieso kein wirklich bescheuerte Charakterklasse, man kann mit 
allen das Spiel spielen.

Ich habe mir nichts wirklich erhofft, und bin daher nicht enttaeuscht. Es war auch sehr offensichtlich, dass diese 
Reihe, da am 1. April erschienen, ein Scherz sein wuerde. Schliesslich gibt es ja schon eine April-Questreihe, 
die auch wieder aufgetaucht ist. Neue Questreihen, die immer verfuegbar sind, werden mit Updates eingefuehrt, 
und nicht einfach so.
Und das eine Chara-Klassen-Neuwahl-Quest nur im April verfuegbar sein soll, ist sehr unwahrscheinlich, da 
dann ja wieder alle protestieren wuerden, die die Quest nicht schaffen koennten!“

„Ja gut das Abzeichen ist echt mies aber dass man in der dann darauf folgenden Quest den Spazierstock für 
4 Stunden Handeln bekommt ist doch wieder nobel - dabei hatte ich zuerst den Hinweis gar nicht kapiert. Ich 
dachte zuerst die Abzeichen Quest sei die letzte Quest der Questreihe.“
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„Irgendwie gibt es immer Leute wie dich, die einem den Tag vermiesen können! Hast du nen Keller? Dann geh 
mal da rein und lach da ne Runde.

Ich finde die Idee lustig, die Entwickler haben sich was überlegt und, auch wenn es jedem klar sein sollte das es 
der 1.April ist und man davon ausgehen kann das es keine 120 Nuggets geschenkt gibt (die bringt auch nicht der 
Osterhase,denn mein Lieber den gibt es nicht) so haben doch einige Spaß dabei gehabt.“

„echt süß wie sich hier leute aufregen dass sie reingelegt wurden...arme schweine
ich dachte auch erst, nice, bis mir das datum aufgefallen ist und dann wurde mir klar, dass inno die ersten waren 
die mich in den april geschickt haben „

„Ein Paladin -.- Also mal ehrlich Inno, wenn ihr das wirklich ernst meint mit jemandem, der eine Ritterrüstung 
und einen Cowboyhut trägt, dann habt ihr schlichtweg in der Schule gepennt.

Das ist nicht nur albern, sondern in höchstem Maße einfallslos.

Der Paladin der Prärie.. er reitet in voller Montur durch den Wilden Westen und erobert mit seinem Schwert 
Städte mit dem er jeden verprügelt. Normalerweise würde den jeder ungewaschene Galgenvogel im Westen 
für verrückt erklären, mit ner rostigen Flinte von seinem Roß holen und sich aus der Rüstung Kochgeschirr für 
heiße Bohnen schmieden. So ein Quatsch. Setzen, 6!“

„Und aller-, allerspätestens hier sollte wohl klar sein, dass das alles nur ein großer Witz ist. Inno will die Hilfe 
aktualisieren ... innerhalb eines Tages ... ja, nee, is klar .“

„Der Aprilscherz war gut=) Bin anfangs darauf hereingefallen. Meckert nicht rum, der Scherz ist gut gelun-
gen.“

„Wie mittlerweile bekannt sein sollte machen nicht die Devs die Quests, da geht keine Zeit verloren. Die Pau-
schalurteile und Hassreden haben noch keinem geholfen und sind in einer Diskussion immer kontra-produktiv. 
Ich fand die Aktion lustig und wenn ich hier so lese viele andere auch. „

„Zu den Aussagen, Inno solle sich auf was Wichtigeres konzentrieren:

Glaubt ihr wirklich, diese Quest hat so viel Zeit in Anspruch genommen? Ich fand sie auf jeden Fall gut - eine 
ordentliche Portion Ironie und ein schönes Abzeichen (das ich mir im Übrigen auch nicht auf jeder Welt hole, 
nur dort, wo ich die Dinger sammle ). Wer sie machen möchte, soll sie doch machen. Ich denke jedenfalls nicht, 
dass die Developer wegen dieser Quest 3 Tage lang keine Zeit hatten, sich auf etwas Anderes zu konzentrieren, 
oder? ;o)“

April, April!
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Einsteiger auf Welt 4

Bilo und totzy
Wir berichteten bereits in der letzten Ausgabe über den Werdegang unserer beiden Einsteiger. Schauen wir uns 
doch mal an, was inzwischen aus ihnen geworden ist.

Bilo ist nunmehr auf Level 23 und totzy konnte auf Level 25 klettern.

Es ist nicht immer leicht für unsere beiden Kämpfer. Bei jedem Fortkampf, den sie besuchen wollen, betteln sie 
oder ihr Stadtgründer, die Fortbesitzer oder den Angreifer, dass sie dabei sein können und nicht ausgemustert 
werden. Die meisten haben Verständnis für das Projekt, wie z. B. juni, doch es gibt auch einige, die den Kleinen 
die Musterung zusagen, dies aber dann nicht einhalten. Frust entsteht auf beiden Seiten. Die Kleinen kommen 
nicht vorwärts und die Großen schimpfen, weil sie ausgemustert wurden wegen der Kleinen. Schade, dass des-
halb teilweise böses Blut entsteht ...

Da unsere Stadtbabys noch keine Reittiere haben, lange Wegzeiten zu Fuß zurücklegen und auf die Kämpfe 
angewiesen sind, kommt da schon ab und zu Frust gegen o. g. Spieler auf. Leider gehörte auch Jason the Kid am 
28.03.10 dazu. Es sollte totzys letzter Kampf vor dem Urlaub sein ... Zusagen vor dem Kampf gab es auch von 
E-nomiene, die auch er nicht einhielt.

Unser Artikel über die kleinen Kämpfer hat weitere Spieler nach Imrryr gelockt. So war das eigentlich nicht 
beabsichtigt, aber wer gern mit Bilo und totzy spielen oder sich messen möchte, ist gern in dieser Stadt gesehn, 
die bereits 7 Stadtbabys beherbergt.

Aber nicht nur in Imrryr auf Welt 4 ist es zu einem beliebten Spiel geworden. Auch auf Welt 8 gibt es jetzt ein 
Stadtbaby in Jagdfeuer. Brownstar spielt nun ebenso. Inzwischen treffen sich die Stadtbabys aus aller Welt in 
einem gemeinsamen Channel.

Und auch diesmal durften wir wieder ein bisschen in totzys Tagebuch blättern. Lest bitte selbst ...

02.04.2010
Nach kurzer Abwesenheit ging es heute wieder weiter mit der Suche nach Kämpfen. In der Fortübersicht, wel-
che für mich seit kurzem sichtbar ist, sah ich gleich den Kampf um Fort Ludwig, zu welchem ich sofort rannte, 
um mich als Verteidiger einzuschreiben. Mein Ziel war es natürlich, viele Exps zu bekommen, um Bilo wieder 
einzuholen.

Schließlich ging es los, etwa 50 Angreifer stürmten auf tapfere 35 Verteidiger zu. Noch zu Beginn dachte ich, 
dass das Fort schnell fallen würde, doch Runde für Runde, Schuss für Schuss schwand die Übermacht der An-
greifer. Die aktiven Angreifer waren bezwungen, nur noch ein paar Inaktive standen verstreut an der Westseite 
des Walles. Diese waren fast bezwungen, als der Kampf sein Rundenlimit überschritt.
Letztendlich überlebten 9 Verteidiger und ein Angreifer.

Für diese Leistung gab es immerhin 521 Erfahrungspunkte, welche ausreichten, um von Level 14 auf Level 
16 zu klettern. Bilo hatte allerdings weniger Glück, bereits nach wenigen Runden ging er schwer getroffen 
KO. Somit konnte mein Charakter in der Rangliste wieder einen Platz vor meinem treuen Schlachtgefährten 
einnehmen.

04.04.2010
Heute ging es zu Fort Lauterdale, welches inzwischen FS RulezZ heißt. nach einem ziemlich eindeutigen 
Kampf, hatten die Angreifer die Verteidiger schnell besiegt. Neben dem silbernen Fortkämpferabzeichen, 
gab es auch 349 Erfahrungspunkte, welche mich auf Level 17 brachten. Nur noch 103 fehlende Erfahrungs-
punkte, bis ich die rostige Hakenbüchse das Erstemal zu einem Kampf mitnehmen kann.
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Einsteiger auf Welt 4 - Fortsetzung

06.04.2010
Endlich ist es soweit. Nach einem harten Kampf um das FortDerUnschuldigen habe ich die Marke von Level 
18 geknackt. Die Hakenbüchse hat zwar weiterhin Rost angesetzt, nun kommt sie aber endlich zum Einsatz. 
Bilo tut mir jetzt schon leid ...

11.04.2010
Inzwischen hat mein Charakter level 21 erreicht. Am heutigen Tag gab es bei zwei Fortkämpfen nicht nur 
zweimal das gleiche Item, die braune Kappe, sondern auch noch ein weiteres Abzeichen. Die Ehrung „Veteran 
Fortkämpfer“ schmückt nun meine rote Kleidung.

25.04.2010
Zwei weitere Wochen sind vergangen, inzwischen hat mein Greenhorn Level 25 erreicht. Zwar träumt er schon 
lange davon, Soldat zu werden, allerdings fehlt ihm das nötige Kleingeld, um sich ein schnelles Pferd zu kaufen. 
Ganze 2100 $ fehlen noch und einen Kredit will mir keiner gewähren.

(Cymoril)
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Topinterview

TWTimes: Hallo an euch beide, Theopium und Micky1992. Wie ich kurzfristig von euch erfahren konnte, plant 
ihr für die nächste Zeit einen Wettbewerb. Worum handelt es sich dabei?

Das Event nennt sich „Rothäute vs. Bleichgesichter“ und soll das erste Ingame-Event bei The West werden.

TWTimes: Wie seid ihr auf die Idee eines solchen Events gekommen?

In vielen MMORPGs (MassiveMultiplayerOnlineRolePlayingGames) werden schon immer große Ingame-
Events von und mit der Community entworfen. Ein Freund hatte mir einen YouTube-Link zu einem solchen 
Event geschickt, indem 600 Level1 Orks gegen 500 Level1 Menschen in einer riesigen Schlacht gegeneinander 
antraten. Nach dem Video kam mir direkt die Idee, dass dies auch auf TW übertragbar sei.

TWTimes: Auf welcher Welt plant ihr das Ganze umzusetzen und welches kleine Fort wollt ihr erobern?

Das ganze Event wird auf Welt 1 stattfinden, da sich dort mein und Mickys Level 99er Charaktere befinden 
und es sich dort ganz besonders lohnt die Spinnennetze wegzupusten. Für die Aktion haben wir schon ein paar 
kleine Forts gesammelt. Die Namen nenne ich hier aber lieber nicht, wir wollen es denen, die das Event stören 
möchten, nicht allzu leicht machen.

TWTimes: Könnt ihr den Ablauf und die Hintergrundgeschichte des Events für uns etwas genauer erläutern?

Wir schreiben das 19. Jahrhundert und die letzten rebellierenden Indianerstämme haben sich unter der Führung 
ihres Häuptlings (Micky1992) zum letzten verzweifelten Kampf gegen die Siedler vereinigt. Ihr Ziel: Ein von 
der Außenwelt abgeschnittenes kleines Fort im Besitz des Generals (Theopium). Soviel zum RP-Gedöns und 
zum wichtigsten: Dem Ablauf.

Jeder der mitmachen möchte, sollte sich einen Charakter auf Welt 1 erstellen und diesen auf Level 10 bringen 
(Charaktere unter Level 10 sind auch erlaubt, Level 10er werden jedoch bevorzugt, falls der Andrang sehr hoch 
ist).

Wer nun Level 10 erreicht hat, sollte sich für eine Seite entscheiden. Entweder Bleichgesicht (Verteidiger) oder 
Rothäute (Angreifer). Um ein schönes Bild hinzubekommen, sollte das Charakterbild natürlich seiner Zugehö-
rigkeit entsprechen (Näheres im Thread). Wer also diese Voraussetzungen erfüllt, kann sich für den Fortkampf 
anmelden und mithelfen.

Als sogenannte „Warchiefs“ werden auf der Verteidigerseite „Theopium-Level 99-Kavallerist“ und auf der 
Angreiferseite „Micky1992-Level 99-Indianer“ stehen. Wobei wir uns erst dann in den Kampf einschalten, falls 
die Niederlage einer Seite „sicher“ scheint. Wir sind sozusagen die Joker, die jede Seite ziehen kann. Wer am 
Ende der Schlacht noch steht, entscheidet das Schicksal.

TWTimes: Für wann plant ihr den Wettbewerb ungefähr?

Ende Mai. Wir wollen es jedoch jetzt schon bekanntgeben, damit jeder genug Zeit hat seinen Charakter hoch-
zuspielen.

TWTimes: An welche Art Spieler wird es sich richten?

Das Event richtet sich natürlich an jeden Spieler! Jeder, der Lust und Zeit hat, kann gerne mitmachen. Wir sind 
uns leider auch der Problematik bewusst, dass jene, die einen Charakter über Level 10 auf Welt 1 haben nicht 
dran teilnehmen können.

Wenn die Resonanz nicht so groß ist, wie wir gehofft haben, werden aber auch diese Spieler ins „Boot“ gelas-
sen. Wir hoffen aber, dass sich genug Spieler finden werden.

TWTimes: Wird es bei dem Wettbewerb auch etwas zu gewinnen geben?

Top Interview zum Event von Theopium und Micky1992
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Topinterview - Fortsetzung

Das muss leider noch abgeklärt werden. Die Information wird aber so schnell wie möglich nachgereicht. Wir 
hatten mit ca. 5 bis 10 Nuggets pro Spieler im Gewinnerteam gerechnet.

TWTimes: Als letztes die Frage, was ihr mit diesem Live Event erreichen wollt.

Spaß. Im Grunde wollten wir auch gerne testen, ob solche IngameEvents überhaupt möglich sind. Da doch die 
simplen derzeitigen Wettbewerbe meist nach dem gleichen Schema aufgebaut und alleine machbar sind, wollten 
wir mit diesem Event den Zusammenhalt der Community stärken. Falls wir doch zu optimistisch an die Sache 
rangehen, wars aufjedenfall einen Versuch wert. Wenn es jedoch ein Erfolg wird, werden wir sicherlich neue 
Events planen. Eselrennen zum Beispiel oder vielleicht auch vernünftige Sachen.

TWTimes: Ich bedanke mich für das Interview, besonders bei dir, Theopium. Danke aber an euch beide, für 
das tolle Event.

Das Interview führte stam1994.
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Fortprofil des Monats

Jeder Spieler stößt beim Spielen hin und wieder auf mehr oder weniger interessante und niveauvolle Einträge. 
Seien es nun Spielernamen, Stadtnamen, Stadtprofile oder Fortprofile. Einige davon stellten wir bereits in der 
TWTimes vor. Heute nun geht es um das Fortprofil des Monats. Es ist ein Fort auf Welt 4, welches vor Kampf-
beginn den Namen Fort Valley County trug. Doch lest bitte selbst ...

Fortkampf heute um 19:55!
~Eintritt & anschließendes Einsargen frei~

Willkommen zur Mutter aller Schlachten - Bitte jeder nur ein Kreuz!

Regeln:

Waffen aller Art sind erlaubt. Ebenso Tiefschläge und Tritte ins Gemächt.

Das Plündern und Fleddern von Leichen ist generell gestattet. Auch dürfen hierbei Goldzähne gezogen werden 
- meinetwegen auch bei den noch Lebenden.

Das Teeren und Federn der Angreifer ist obligatorisch. Angreifer, welche sich unmittelbar vor dem Tor, dem 
Wall oder den Türmen aufhalten müssen zudem damit rechnen, mit lauwarmer Katzenkacke beworfen zu 

werden.

Alkoholische Getränke dürfen mitgebracht und bis zur Besinnungslosigkeit verzehrt werden. Wer keine Angst 
hat blind zu werden, kann für kleines Geld auch die selbstgebraute Plörre aus unserer Kneipe schlürfen. Das 

Leergut aber bitte in die dafür vorgesehenen Glascontainer einwerfen.

Da unser Saloon eingetragener Raucherclub ist, ist auch dies erlaubt. Tabakwaren sowie Hanfprodukte können 
beim freundlichen, rastalockigen Händler hinter dem Hauptgebäude legal erworben werden.

Da bei uns das Ordnungsamt Fortverbot hat, ist die Teilnahme von Kindern und Jugendlichen selbstverständ-
lich erlaubt. Damen dürfen ebenso Teilnehmen - wahlweise Bekleidet oder Unbekleidet.

Apropos Damen: Sexuelle Handlungen im Schlafsaal unserer Kaserne sind aus hygienischen Gründen nicht 
erlaubt. Benutzt dafür die umliegenden Gebüsche - wie Zuhause auch.

Bettnässer, Warmduscher, Turnbeutelvergesser und Zeugen Jehovas haben aus ästhetischen Gründen leider 
keinen Zutritt.

Und nun lasset die Spiele beginnen - viel Spass ihr Halunken!

Fertig gestellt am: 25.10.2009
Vielen Dank an alle fleißigen Helfer und Errichter!!!

Fort-Bündnisse mit

...sind vorhanden...

Freunde: Gaaaanz Viele!!!
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Innogames Mitarbeitervorstellung

Name: Eike Decker

Spitzname: Zet

Geburtsdatum: Jahrgang 1981

Größe: 189 cm

Beruf: Softwareentwickler

Abschluss: Diplom Ingenieur der Computervisualistik

Hobbys: Programmieren, Spielen, Basteln

Lieblingsfarbe: nix bestimmtes

Lieblingsessen: Pizza

Lieblingswort: wtf?

Lieblingsgetränk: Wasser

Lieblingsfarbe: die Frage kommt mir bekannt vor

Lieblingsspruch: Freigiebig ist nicht der, der da gibt wo ihm kein Mangel droht. Freigiebig ist der, der da Hun-
ger leidet, und teilt mit Dir sein Brot.

Lieblingsgame: GTA III Vice City, Monkey Island 1-3, Puzzle Pirates u.v.a.

Lieblingsfilm: Fight Club

Lieblingsserie: Schau kein Fern

Lieblingsbuch: Kein bestimmtes

Vorlieben: ?

Single? Nein.

Ein Satz, der dich perfekt beschreibt: Ich glaube nicht daran dass es sowas für irgendjemanden gibt

Meinung zur Community: Fordernd, Fragend, Witzig, Facettentreich.

Meinung zum Spiel The West derzeit: Da geht mehr.

Meinung zu InnoGames: Ich hab Spaß in der Arbeit

devzet

Devblog: http://devblog.the-west.net
Ich tendiere dazu, bei Versionsnummern durcheinnanderzukommen. Bei Ungereimtheiten in Posts von mir, 
diese bitte mir melden. 

Bugreport #37:
The chief is zet

He also had a big fort
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Versionsupdate 1.27

The West - Update 1.27
Der April verging wie im Fluge, vermutlich auch für die Entwickler. Diesen Monat gab es leider kein Release 
eines neuen Updates, jedoch wurden schon viele Informationen zur kommenden Version 1.27 veröffentlicht. 
In diesem Bericht möchten wir euch einen Überblick über die neuen Features und Bugfixes des kommenden 
Updates geben.

1 Duelle

Zunächst war es geplant Instantduelle einzuführen. Hierunter versteht man das sofortige Abhandeln eines Duells 
an Ort und Stelle. Man muss nun also nur noch in die Nähe eines Spielers reisen, um diesen zu duellieren. Folglich 
ist es nun nicht mehr nötig, sich in der Stadt des Duellgegners zu befinden. Da aber andere Features mehr Entwick-
lungszeit eingenommen haben, werden die Instantduelle erst mit Version 1.28 vermutlich erscheinen.

Dennoch wird das Duellmenü geändert. Es werden zwei neue Bereiche dort hinzugefügt: NPC-Duelle und 
reguläre Duelle.

Im Menüpunkt NPC-Duelle wird eine Liste von Non-Player-Characters (NPC) sein, die man zum Duell heraus-
fordern kann. Solltest du einen NPC-Gegner aus dieser Liste besiegen, so wird er nach einiger Zeit durch einen 
neuen Gegner ersetzt. Solltest du nicht in der Lage sein, einen NPC-Gegner zu besiegen, so bleibt dieser in der 
Liste erhalten und du kannst ihn erneut herausfordern.

Im Menüpunkt reguläre Duelle wird eine Liste von Spielern stehen, die sich in deiner Nähe befinden und ähn-
lich stark sind, wie du. Dies erleichtert das Suchen und Finden von passenden Duellgegnern. Zum Vergleich der 
Spielerstärke wird vermutlich das Duelllevel der Spieler verglichen.

Schon im Diskussionsforum zur Version 1.27 gab es einige Fragen zum neuen Duellsystem. Hier ist eine kurze 
Zusammenfassung der Antworten zu diesen Fragen:

Sollte sich dein Gegner von der Position fortbewegen, wo er stand, als du ein Duell gegen ihn begonnen hast, 
so nimmt dies keinen Einfluss auf die Duelldauer. Das Duell wird normal durchgeführt. Obwohl man nun nicht 
mehr in der Stadt des Gegners für ein Duell stehen muss, ist es erforderlich weiterhin Mitglied einer Stadt zu 
sein, um überhaupt Duelle in Auftrag zu geben.
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Versionsupdate 1.27 - Fortsetzung

2 Arbeitssystem

Eine Arbeitsstunde wird mit dem Update 1.27 genauso effektiv sein, wie zwei Arbeitsstunden zuvor waren. So 
wird eine Arbeitsstunde 24 Erholungspunkte benötigen, eine halbe Stunde 12 Erholungspunkte und 10 Minuten 
vermutlich 4 Erholungspunkte. Die Zwei-Stunden-Arbeitseinstellung entfällt somit. Hier ist ein Rechenbeispiel 
für die neuen Arbeitswerte im Vergleich zu den alten:

Altes System: 2 Stunden brauchen 24 Erholungspunkte und geben 120 $ und 100 Erfahrungspunkte
Neues System: 1 Stunde braucht 24 Erholungspunkte und gibt 120 $ und 100 Erfahrungspunkte.

Die Aktivitätsschleife wird auch geändert. Als Nicht-Premiumspieler wird man nun nur noch drei Aktivitäten 
gleichzeitig einstellen können, jedoch als Premiumspieler ganze acht. Der Grund für diese auf den ersten Blick 
ungleichmäßige Verteilung ist, dass man durch das neue Motivationsverhältnis auf lange Sicht hin mehr Er-
fahrungspunkte erhält, als zuvor. Der Preis hierfür ist schließlich, dass das Spiel etwas zeitintensiver als Nicht-
Premiumspieler wird.

3 Premiumfeatures

Es wird auch neue Premiumfeatures geben. Ende April wurde hierfür bereits die Nuggetrechnung geändert, um 
einen größeren Spielraum für die Premiumpreise zu gewährleisten. Bis zum Redaktionsschluss gab es noch kei-
ne offiziellen Aussagen darüber, welche Premiumfeatures tatsächlich kommen werden. Jedoch sind einige sich 
im Test befindende bereits bekannt, da auf der internen Beta mögliche Premiumfeatures getestet und abgewägt 
werden.

4 Sonstige Änderungen und Bugfixes

Das Layout der Arbeitsberichte wird geändert, so dass mehr Informationen dargestellt werden. Außerdem wer-
den mit jeder abgeschlossenen Arbeit neue Daten intern gespeichert, um sie weiter zu verwenden.
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Der April war ein recht ideenloser Monat. Im Gegenzug hierzu wurde viel diskutiert, warum The West auf Dau-
er ein langweiliges Spiel sei. Diese Diskussion durchzog quasi das gesamte Forum, doch immer entstand das 
gleiche Fazit: Es gibt schlichtweg zu wenig Features für Spieler über Level 70. Vor allem die Level-99-Spieler 
haben keine ernsthafte Beschäftigung mehr, weshalb immer mehr Spieler ihre Accounts löschen.

Der jüngste Fall von Welt 1 war beispielsweise ElLoco, der erste Spieler mit Level 99. Nach etwa einem Jahr 
auf Level 99 wurde nun auch sein Account gelöscht. Die Accountlöschungen vor allem von höheren Spielern 
nimmt also immer weiter zu. Der Spieler, Moderator und Supporter Fallenhero hat sich dem entgegengestellt 
und einen zusammenfassenden Thread für mögliche Änderungen verfasst.

An dieser Stelle wollen wir jedoch nicht jede einzelne Idee auseinandernehmen und detailliert betrachten, son-
dern euch lediglich auf den passenden Forenthread verweisen. Unter folgendem Link findet ihr Fallenheros 
Zusammenfassung der Ideen für ein Spiel über Level 70:

http://forum.the-west.de/showthread.php?t=34303

Wir wünschen uns, dass ihr im Mai wieder ein wenig kreativer werdet und neue, innovative Ideen im Forum 
einbringt. Dann könnte genau eure Idee in der nächsten Ausgabe vorgestellt werden. Wir wünschen euch viel 
Spaß beim Diskutieren über Fallenheros Ideenzusammenfassung.

(Micky1992)

Ideen und Vorschläge

Keine Ideen?

Versionsupdate 1.27 - Fortsetzung

Weiterhin erhalten nun alle Fortkämpfer ihren Musterungsstatus und den Namen desjenigen Spielers, von dem 
man gemustert wurde, in den Fortkampfberichten. Hier gibt es zusätzlich noch einen Bugfix, denn mit 1.27 
werden Reservisten und Verräter korrekt ausgegeben. Vor 1.27 gab es hierbei hin und wieder Probleme, da 
Reservisten den Status Verräter erhielten, obwohl sie so nicht gemustert wurden.

Des Weiteren liegen uns Informationen vor, dass im Moment an neuen Questreihen gearbeitet wird. Da Ashock, 
welcher für die Quests zuständig ist, parallel noch an anderen Dingen arbeitet, können wir nicht garantieren, 
dass die Quests tatsächlich erscheinen. In einem Gespräch mit ihm erfuhren wir jedenfalls, dass die Aufgaben-
typen in mindestens einer Quest sich völlig von den bisherigen Quests unterscheiden werden. Wir konnten auch 
erfahren, dass mit den neuen Questreihen der Bereich über Level 60 weiter gefüllt wird.

Anmerkung

Da bisher nicht einmal die Public Beta mit einem Update versehen wurde, können wir nicht gewährleisten, dass 
sämtliche hier vorgestellten Änderungen auch tatsächlich so umgesetzt werden, wie wir sie vorgestellt haben. Es 
können immer noch Änderungen von den Entwicklern vorgenommen werden. Außerdem ist es bis zum Release 
einer Version nie sicher, ob alle geplanten Features auch wirklich erscheinen oder mit dem nächsten Update 
herausgegeben werden. Bitte seid euch dessen bewusst.

(Micky1992)
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Spielerprojekte

Greasemonkey-Wettbewerb
Greasemonkey-Wettbewerb: Enttäuschende Teilnehmerzahl

Eines ist klar: Derzeit finden im Forum eine Menge Wettbewerbe statt - teilweise sogar zeitgleich. Erst letzten 
Monat wurde der Greasemonkey-Wettbewerb gestartet. Ziel des Ganzen war es, auch mal die Programmierer 
und Scripter in einem Wettbewerb anzusprechen. Wer also ein Greasemonkey-Script programmierte, sollte die 
Chance auf Nuggets und einen Ingame Award bekommen ...

Doch leider ist der Wettbewerb irgendwie an der Community vorbeigegangen oder all unsere Scripter sind 
rüber zu Grepolis gewandert und treiben dort ihr Unwesen. Zumindest fanden die Veranstalter nach Einsende-
schluss lediglich ein Script in ihrem Posteingang und waren sichtlich enttäuscht von der geringen Beteiligung 
der Community.

So gewann Knight kampflos Nuggets und einen Ingame Award mit seinem zugegebenermaßen genialen Script 
TWSortInvent, welches eine Inventarsortierung ermöglicht!

Herzlichen Glückwunsch an Knight und dennoch ein Dankeschön an die Veranstalter des Wettbewerbs. Hoffen 
wir, dass von nun an die Wettbewerbe etwas mehr Aufmerksamkeit erhalten ...

(stam1994)
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Spielerprojekte

Abzeichen Wettbewerb - Das Ergebnis
Abzeichen-Wettbewerb: Erster und zweiter Platz - Gewinner mit deutlichem Vorsprung

Auch der Abzeichenwettbewerb hat ein Ende gefunden. Nach einwöchiger Abstimmung standen Anfang letzten 
Monats endlich die drei Sieger fest. Insgesamt haben sich 35 Spieler an die Aufgabe getraut, ein eigenes Abzei-
chen zu kreieren, ohne dabei Grafiken von InnoGames zu verwenden.

Als Belohnung erhielten die drei Bestplatzierten 6 beziehungsweise 5 Nuggets. Aufgrund des niedrigen Schwie-
rigkeitsgrades des Wettbewerbes gab es diesmal nicht so hohe Gewinne. Dennoch - Gewinn ist Gewinn und die 
drei Gewinner sind sicher stolz darauf, dass sie sich mit einem eindeutigen Vorsprung gegen die Konkurrenz 
durchsetzten.

Platz drei belegte Jesus93 mit seinem Abzeichen für alle Fortkampfteilnehmer, die sich quasi ab Runde eins 
zur Fahne schleichen und diese bewachen.

Nur zwei Stimmen trennten letztendlich den zweiten vom ersten Platz. Firedeville musste sich geschlagen ge-
ben und belegte mit seinem Abzeichen für „illegale Arbeiter“ den zweiten Rang.

Aslan61 konnte sich am Ende die sechs Goldnuggets sichern und damit verdient den Sieg einfahren. Sein 
Abzeichen für Langzeit-TW-Zocker überzeugte in allen belangen und konnte somit die Konkurrenz in seine 
Schranken weisen.

Wir gratulieren allen Gewinnern und wünschen uns, bald erneut über einen Wettbewerb berichten zu können!



«  Seite 22  «   Mai 2010   «    © 2010 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

The West Forts

Für einen Teil der Spieler längst nicht mehr neu, wurden wir auf die Seite von „The West Forts“ 
(www.westforts.com) aufmerksam. Es handelt sich um eine Betaversion, in welcher derzeit Englische, Italieni-
sche, Portugiesische, Dänische, Deutsche, Rumänische, Polnische und Brasilianische Wörter importiert werden 
können.

Neugierig geworden, da es ja zu den Fortkämpfen bisher nicht viel Statistiken gab, untersuchten wir das Ange-
bot etwas näher.

Auf der Startseite erhält man einen Überblick über die 10 Top Spieler, Top Städte, die Top Spieler (Welt) sowie 
die Top Städte (Welt).

Rechts oben lässt sich die entsprechende Welt und Sprache einstellen. Zu den Top Spielern und den Top Städten 
gibt es ein Diagramm zur Entwicklung der Besten. Filtern kann man auch nach Jahrgang.

Weitere Auswahlmöglichkeiten bestehen in der Kopfzeile: Fortkämpfe, Spieler, Städte, Importieren und Con-
tribute.

Ist die gewünschte Welt eingestellt, erhält man unter dem Button „Fortkämpfe“ alle Kämpfe der gewählten Welt 
nach Datum sortiert aufgezeigt. Sucht man einen bestimmten Kampf, hilft die integrierte Suchfunktion. Möchte 
man die Kämpfe nur eines Forts aufgelistet haben, klickt man einfach den Fortnamen an.

Die jeweilige Liste enthält das Datum, das Fort, den Angreifer, die Verteidiger, wieviel Angreifer gegen wieviel 
Verteidiger kämpften, die Anzahl der Runden des jeweiligen Kampfes sowie das Ergebnis (verteidigt, einge-
nommen).

Beim Klick auf den Button „Spieler“ erhält man eine Auflistung mit dem Rang eines Spielers, seinem Namen, 
der Anzahl Fortkämpfe, die er bereits mitgemacht hat sowie seiner Gesamtpunkte.

Die Liste „Städte“ gibt ebenfalls den Rang, die Stadt, die Fortkämpfe dieser Stadt sowie die Punkte aus.

Jeder Kampf muss einzeln importiert werden. Die Vorgehensweise ist unter „Importieren“ erklärt.

Zusammenfassend kann man sagen, dass diese Seite sehr interessant ist für alle, die Statistik mögen. Wer sie 
noch nicht kennt, sollte nicht versäumen einmal reinzuklicken.

Spielerprojekt im Betastadium
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Kurz notiert

InnoGames sucht neue Wege: Eiswiesel bei Hamburg 1
Reaktion, da es derzeit wohl nicht so gut läuft oder nur ein ganz normaler Besuch bei Hamburg 1? Was es auch 
ist, InnoGames scheint neue Vermarktungswege zu gehen. Zwar wurde Eiswiesel von Moderator Arne Bremer 
als Experte in der Gamesbranche vorgestellt, was er ohne Zweifel ist, aber gleichzeitig dient dieser Besuch 
sicher auch Werbezwecken für InnoGames.

Das Interview vom 23. April beinhaltete weitestgehend das allgemeine Thema Games bzw. Browsergames, die 
Zukunft und Weiterentwicklung der Spiele. Auch über InnoGames verloren beide Seiten ein paar Worte. Gerade 
der Fakt, dass InnoGames Anlaufpunkt für Menschen aus ganz Deutschland und der Welt ist und derzeit bis zu 
20 neue Mitarbeiter sucht, schien den Moderator zu beeindrucken.

Wie auch wir schon bei unserem Besuch, konnte Arne Bremer sich nicht zurückhalten und fragte belustigt, wo 
das denn noch hinführen solle. Doch Eiswiesel hielt sich seinerseits zurück und gab einen realistischen Über-
blick zur Situation.

Wir glauben, dass InnoGames mit diesem Schritt einen weiteren in Richtung Zukunft ging und auch wir Spieler 
von The West etwas davon profitieren, beispielsweise durch neue, engagierte Mitspieler ...

(stam1994)
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Kurioses

Aus dem Nähkästchen geplaudert
Fast jede Krankenkasse kämpft darum, dass ihre Mitglieder abnehmen. Dazu gibt es die verschiedensten Pro-
gramme. Diesem Trend hat sich nun wohl auch InnoGames angeschlossen.

Die Spieler von The West sitzen zu oft und zu lange vor dem PC. Deshalb wurden Gedanken laut, dass der Händler 
äußerste Priorität haben muss. Allerdings soll es sich dabei, auf Grund der oben genannten Fakten, nicht um den er-
warteten Schneider-, Waffen- oder Gemischtwarenhändler handeln, sondern um einen Obst- und Gemüsehändler.

Wir konnten einen ersten Screenshot, der schon länger in der Schublade liegt, ergattern (ein Dankeschön an 
pinjam!).

Händler, die einen Namen wie Kochsalmi (Welt 4) oder krokantpudding (Welt 1) haben, können bevorzugt 
Obst- und Gemüsehändler werden.

Das sollten im Laufe dieses Monates viele Spieler von The West bemerkt haben. Anfang April kam auf der Public 
Beta erstmals die Meldung: Belle Starrs Deringer wurde gefunden! Doch dies war kein Einzelfund, gleich eine 
ganze Spielerhorde besaß plötzlich den heiß begehrten Deringer.

Wie sich nur wenige Wochen später herausstellte, verbirgt sich hinter dieser Schar an Funden nichts weiter als eine 
neue Geheimquest. Geplant war sie als eine ähnlich schwere Quest, wie die Quest für das „Stück eines Zettels Teil 
3“, jedoch haben einige ausländische Moderatoren und Communitymanager dem einen Strich durch die Rechnung 
gemacht. Fahrlässiger denn je haben sie die Lösung des Rätsels verbreitet, so dass die bisher so heiß begehrte Waffe 
schon jetzt, knapp ein Monat nach dem erstmaligen Fund, in nahezu jedermanns Hände liegt. Schön für den Großteil 
der Duellanten, aber sicherlich nicht für all die Quester, die auf neue Arbeit warten. Mit dem 3. Schlüssel geht es 
schließlich auch nur schleppend voran.

Doch was nun? Soll man für die Zukunft auf Geheimquests verzichten, da sie sowieso an die Öffentlichkeit geraten? 
- Nein, das wäre sicherlich der falsche Schritt. Im Moment wird intern diskutiert, ob einige Teammitglieder nur be-
schränkte Rechte im Admintool erhalten sollen, so dass ein Fall wie dieser nicht mehr auftritt.

Und vielleicht können wir in einem der nächsten Updates neue Geheimquests erwarten. Jetzt wo Belle Starrs Deringer 
erhältlich ist, ist es jedenfalls an der Zeit für Athos Florett, welches das direkte Gegenstück zum Deringer darstellt.

Belle Starrs Deringer entdeckt

Blind schießen bringt nichts ...

(Micky1992)
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Lesertipp

Gegen den Strich gebürstet ... 
… gegen die Skillung gespielt …

Hallo Westler,

seid ihr erfahrene Soldaten mit hohem Level? Habt ihr schon fast alles an Ausrüstung, was man so brauchen 
kann? Geld spielt also keine allzu große Rolle im Spiel mehr für euch? Ihr lebt in einer Stadt, in der in letzter 
Zeit nicht mehr viel los war? Das gemeinsame Spielen kam in letzter Zeit etwas zu kurz? Ihr sucht nach neuen 
Herausforderungen, neuen Zielen? Ihr habt Humor und seid offen für etwas ungewöhnliche Ideen?

Dann ist DAS HIER vielleicht genau das Richtige für euch!

Spielt doch einfach mal „gegen eure Skillung“! Verändert nichts an eurer Soldatenskillung, tretet aus eurer alten 
Stadt aus und baut euch eure eigene, neue Stadt einfach selbst! Ab etwa Level 80 wird eine solche Spielweise 
interessant, denn ab diesem Level ist es sogar für Schusswaffen-Skiller, die kaum Attributpunkte auf Rot gesetzt 
haben, mit der passenden Kleidung und Ausrüstung möglich, eine akzeptable Anzahl von Ausbaupunkten pro 
Stunde einzubringen.

Ich verfolge diese Spielweise seit einiger Zeit in Welt 3 und habe großen Spaß dabei. Ich baue, mit 100 % 
Motivation beginnend, etwa 8 Stunden am Tag und warte dann ab, bis die Motivation wieder auf 100 % ange-
stiegen ist. In der Zwischenzeit verdiene ich Geld für die Stadtkasse, duelliere oder erledige Quests, kurzum: 
Ich mache all die schönen Dinge, die ich immer schon im Westen mit Freude getan habe! Nach zwei oder drei 
Tagen hat sich die Motivation dann wieder erholt und ich baue weiter an meiner eigenen, kleinen Stadt. Bisher 
hat unsere Stadt vier Einwohner, einer ist ein weiterer „Bau-Soldat“ und zwei sind „echte“ Errichter. Die Er-
richter haben wir uns für den Ausbau der Stadthalle eingeladen, damit der weitere Ausbau für uns zwei Soldaten 
etwas erleichtert wird. Ansonsten bauen wir Soldaten den Hauptteil der Stadt. Ich persönlich habe mir mit 58 
Stunden Stadtausbau bereits drei Bau-Abzeichen verdient und ein gewisser Stolz auf das bisher Erreichte ist 
auch vorhanden!

Also wenn bei euch etwas die Luft raus ist, dann sucht euch 2 oder 3 Gleichgesinnte und gründet eure eigene 
Stadt! Idealerweise natürlich in der Mitte der Welt, denn dort lassen sich auch nach dem Komplettausbau am 
ehesten aktive Gemeinschaften erhalten … und nur das soll ja das Ziel sein: AKTIVE GEMEINSCHAFTEN! 
Zerstört nicht durch euren Weggang bereits bestehende, aktive Städte, sondern geht nur, wenn in eurer 
alten Heimat nichts mehr los ist!

Schwingt nicht nur scharfe Kavalleriesäbel oder präzise Buntlines, sondern schwingt auch mal einen Hammer 
… es macht Spaß!

(Tony Montana 1602)
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Teamtreffen

Teamtreffen 2010 in Hamburg
Wie es wohl für alle aus der Ankündigung auf der Startseite ersichtlich war, gab es dieses Wochende bei Inno-
Games in Hamburg ein Teamtreffen aller Moderatoren und Supporter, die den mal mehr, mal weniger weiten 
Weg auf sich nehmen wollten. Aus allen 3 Spielen InnoGames, nämlich Die Stämme, The West und Grepolis, 
kamen insgesamt 40 Leute zusammen.

Da jeder, der nicht dabei gewesen ist, die Sache wohl schlecht beurteilen kann, veröffentlichen wir hier eine 
Reportage, geschrieben von Joony. Ein großes Dankeschön dafür.

„Endlich war es so weit. Nach wochenlanger Vorfreude fanden sich neun West-Teamler aus den unterschied-
lichsten Teilen Deutschlands in einem netten Hostel in der Nähe des Hamburger Hauptbahnhofes ein. Gegen 
etwa 17 Uhr machten wir uns dann mit der S-Bahn auf den Weg Richtung Hamburg-Harburg, um dort die Büro-
räume von InnoGames zu besichtigen.

Auf dem kleinen Platz vor dem Eingang des großen Bürokomplexes hing die InnoGames-Flagge stolz und wehte 
leicht im Wind. Auch das Wetter bot uns mit Sonnenschein und angenehmen Temperaturen einen wunderbaren 
Einstieg in das Wochenende. Obwohl an diesem Abend schon der Großteil der InnoGames-Belegschaft in den 
wohlverdienten Feierabend verschwunden war, hielt Eike aka zet die Stellung im The-West-Entwicklerbüro, 
um uns freundlich zu empfangen und mit uns über die Entwicklung von The-West und die Diskussionsfreude 
unserer deutschen Community zu sprechen.

Nach einem witzigen und informativen Gespräch machten wir uns in das obere Stockwerk des Gebäudes auf, 
um uns dort mit den Vertretern des Grepolis- und Stämme-Teams, die auch zum Treffen geladen wurden, im 
Kickern und auf der Wii zu messen. Dank sytaxs Kickerkünsten und Nightwolfs akrobatischem Auftreten vor 
der Wii, konnten wir die Rivalen aus den anderen Teams meist mit Leichtigkeit davon überzeugen, welches 
Team denn wirklich die Nase vorn hat.

Im Anschluss daran durften wir eine Präsentation aus erster Hand über das neue Spiel „DarkAgeWars“, das In-
noGames auf dem europäischen Markt veröffentlicht, hören und dazu Fragen zu stellen. Nach erneutem Kickern 
und Wii spielen kam dann auch endlich die heiß ersehnte Pizza, die nicht langsam verteilt und aufgegessen wur-
de. Gemeinsam mit dem Grepolis-Team und mehreren Vertretern von InnoGames machten wir uns anschlie-
ßend auf den Weg in ein Irish-Pub und saßen dort in gemütlicher Atmosphäre bei interessanten Gesprächen und 
etwas zu lauter Live-Musik zusammen.

Nach dem Frühstück am Samstagmorgen standen Vorträge zu verschiedenen Themen auf dem Programm, die 
alle drei Teams im Seminarraum des Hostels gemeinsam verfolgten. Nach einem ausführlichen Vortrag über 
die Forummoderation, folgte eine Belehrung über das Verhalten im Supportsystem, wo wir uns über den Ap-
pell, Menschlichkeit zu behalten, amüsierten. Die dritte Präsentation übernahm Anwar, ein GameDesigner von 
InnoGames, der uns darüber berichtete, wie die Konzeption eines Spiels ablaufen muss und welche Schritte zu 
beachten sind, bis ein Spiel umgesetzt werden kann. Hinter der Planung und Konzeption eines Browsergames 
steckt um einiges mehr als man sich vorstellt.

Inzwischen wurde es höchste Zeit für das Mittagessen und Thorsten und Nino (Produktmanager von „Die Stäm-
me“) führten das Grepolis- und The-West-Team zu „Jim-Block“, wo es sehr gute und preiswerte Burger gibt. 
Anschließend teilten wir uns auf. Ein Teil unserer Gruppe musste wegen des Hamburg-Marathons am nächsten 
Morgen die Abreise per Auto klären, da einige der Straßen rund um unsere Unterkunft gesperrt werden sollten 
und somit zum Hostel zurückkehren. Die anderen machten sich auf den Weg Richtung Landungsbrücken am 
Hamburger Hafen, von wo aus unser Abendprogramm beginnen sollte.

Nach einer gemütlichen Stunde an den sonnigen Landungsbrücken, trafen auch die anderen Teamler zu uns. 
Geplant war eine vierstündige Hafenrundfahrt mit Abendessen an Bord. Etwa gleichzeitig mit den übrigen 
Landratten kamen auch der Kapitän und sein Team auf uns zu, um uns freundlich zu begrüßen und uns auf das 
Boot zu bitten. Dem Sonnenuntergang entgegen sind wir dann vorbei an imposanten Containerschiffen gefahren 
und erfreuten uns an dem Genuss des leckeren Buffets. Hier war auch genug Zeit für interessante Gespräche und 
Diskussionen, und einige nutzten die Chance, um sich mit den Teamlern der anderen Spiele auszutauschen.
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Teamtreffen

Gegen 23 Uhr liefen wir dann wieder an den Landungsbrücken ein. Das weitere Abendprogramm war freige-
stellt. Einige machten sich zurück zum Hostel, eine kleine Gruppe nutzte aber auch die Chance, ihr Können in 
einer Thai-Karaokebar unter Beweis zu stellen – leider ohne Erfolg. Am Sonntagmorgen verabschiedeten wir 
uns voneinander und traten nach einem letzten gemeinsamen Frühstück die Abreise an.

Zusammenfassend ist zu sagen, dass wir ein unvergessliches Wochenende mit viel Spaß hatten und uns schon 
jetzt auf das nächste Jahr freuen. Danke an InnoGames und die Organisation, die uns dieses fantastische Treffen 
möglich gemacht haben.“

(Das Foto zeigt das TW Team, soweit es anwesend war.)
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Stilblüten und Zitate des Monats

könntet ihr euren konkurenzkapf auf privat verlegen wäre sehr nett, bevor das hier noch ausatmet

Wird nur ein unfairer Kampf, wenn nicht beide Knoblauch aßen.

... um seinem Unmut Ärger zu machen.

Doppelter Ärger?

ne ich war bäume fällen, und dann kam der quest, dann 1 h fort bewachen, 15 min beten und jetzt hänge 
ich!!! wirklich!!!

An welchem Baum?

ich hab ken hut und keine eier...

Weiblich?

ne Forellen hab ich nur eine gefunden beim fischen... aber das is doch schon kein normales Pech mehr 
ich glaub ich bin verflucht

Verflucht nochmal!

weißt du wie man ostereier findet ?

Ganz leicht - indem man sie sucht.

anforderung für anlegen von faule eier stufe 45 !!!

Faule Eier sind Biowaffen. Verantwortungsbewußtsein ist gefragt im Umgang damit.

Weiss einer ob am level was gedreht worden ist ?

Ja, nach Level 99 springt der Zähler wieder auf NULL ... ist halt nur ein zweistelliger.

nach der quest casino banale steht im absclusstext:vielleicht hast du nicht die richtige kleidung an...was 
muss ich da anziehen?

Na die richtige Kleidung!

ne aber jetzt mal im ernst, soll ich nur taktik oder auch ausweichen skillen, denn normal ist des ja des 
gleiche^^

Würfele!
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Bilderrätsel

Ein neuer Cowboy ist in der Stadt, er behauptet, 
aus der Vergangenheit gekommen zu sein. Er hat 
ein komisches Äußeres und trägt allerlei unbe-
kannte Sachen mit sich. Finde die 5 Sachen, die 
nicht in die Gegenwart passen und sende eine 
Nachricht, in der die Fehler aufgelistet sind, an 
den Spieler Bilderrätsel.

Mit etwas Glück gewinnst du 5 Nuggets, über 
die sich auch -Tim- als Gewinner der letzten 
Ausgabe freuen darf.

(totzy)

ToolTipp: The West Window Manager

Tipps&Tricks: Skillungshilfe für Anfänger und vieles mehr!
The West Windows Manager: Script schafft Überblick im Fenster-Wirr-
Warr

Wer kennt es nicht, dieses alltägliche Problem mit den vielen Fenster im 
Spiel? Man sucht nach der perfekten Kleidung für eine Arbeit und nach einer 
Stadt, die diese anbietet - und schon hat man drei bis vier offene Fenster und 
verliert den Überblick. Nicht, dass das auch noch schlimmer sein könnte, 
aber es reicht ja schon.

Der Meinung war zumindest forestking. Er programmierte deshalb ein Gre-
asemonkey Script, welches mehr Überblick bringen sollte.

Voraussetzung für das Script ist, wie immer Greasemonkey. Der Download 
für dieses Script: http://userscripts.org/scripts/source/73303.user.js

Ein Refrash der The West Seite sollte genügen, um das Script zu aktivieren. 
Wenn man nach der Aktivierung einige Fenster im Spiel öffnet, bemerkt 
man, dass für jedes Fenster ein Button am linken Spielrand erscheint. So 
kann viel einfacher zwischen den verschiedenen Fenstern „switchen“.

Die Idee ansich ist sehr gut, doch fehlt es an der perfekten Umsetzung. Wird 
beispielsweise eine Stadt geöffnet, wird der Button nur Stadt genannt, was 
generell ja richtig ist, aber beim Öffnen mehrerer Städte erneut zu Verwir-
rungen führen wird.

Alles in allem überzeugt das Script nur in seiner Idee, aber leider bisher nicht 
bei der Umsetzung!
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Schlüssel 3

Das Aspenexperiment auf Welt 4
Aufmerksam geworden, durch einen angekündigten Fortkampf, klickten wir in das Fortprofil Fort Little Aspen 
auf Welt 4. Im Ergebnis dessen, nahmen wir Kontakt auf zu den Experimentverantwortlichen, die uns Informa-
tionen zum Experiment versprachen. Doch zunächst einmal der Eintrag, der unsere Aufmerksamkeit auf sich 
zog.

Herzlich willkommen im Fort von den wunderschönen städten Aspen und TOWN OF CROWNJEWELS

Verbunden mit Fort Zahnfee

Morbid wie wir sind, geht das fort an die Morbide Elfen.
Wir machen nämlich ein experiment...

WAS PASSIERT, WENN BEIM FORTKAMPF NUR EINER ÜBERLEBT
UND die SüdstaatenFahne im Slot hat?!

Bekommt der letzte wirklich Schlüssel 3, oder etwas anderes Wertvolles?
Angelehnt am Fortkampf-Experiment auf der 5 (initiator DaviCrocket aus Alamo) möchten wir ein etwas 

anderen Fortkampf starten, nämlich ein Experiment um diese These zu prüfen.

Dieses Fort ist Schauplatz des FK-Experiments:
Was passiert, wenn am Ende nur einer beim Fortkampf überlebt?

FK-EXPERIMENT Start
am 30.03. um 22:00 Uhr

BITTE DIESE ZEILEN BEI ANMELDUNG ZUM KAMPF GENAU DURCHLESEN!

Taktik-Video:
http://www.youtube.com/watch?v=1BzADtJTAyY

Special Thanx to BOGODA!

Letzter Mann/Frau muss folgende Kriterien erfüllen:
1.Heute noch nicht geschossen (kein Duell am FK-Tag)

2.Der unterlegenen Seite angeschlossen
3.Alleine übrig

4.Nach Hause geritten
5.Südstaatenfahne im Produktslot

Onlinekämpfer (Att und Deff) müssen im Chat sein und werden nur bei Anmeldung im Chat gemustert!
http://webchat.quakenet.org/
Channel: #AspenExperiment

Startpositionen:
Onlineangreifer: linke Seite

Offlinenagreifer: rechte Seite
Onlineverteidiger: rechte Türme und OW

Offlineverteidiger: in der Mitte um die Fahne

Bitte überlegen, ob online im Chat oder offline und Startpositionen genau einhalten!

Bitte keine LP-Klamotten anziehen. Wir müssen alle schnell KO gehen können, um Zeit zu gewinnen.

Infos: Kermit75
oder DaviCrocket auf der 5 :-)
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Schlüssel 3 - Fortsetzung

Wir befragten juni zu diesem Experiment:

„Der Plan klingt unglaublich simpel, überleben soll ein einziger Verteidiger. Die Gerüchteküche sagt dass die-
ser, wenn er die Südstaatenfahne im Produktslot trägt, den Schlüssel 3 findet.

Am 30.3.10 startete der erste Versuch, hochmotiviert und durchgeplant sind wir ins Rennen gegangen. Zu 
dem ausgerufenen Fortkampf fanden sich auch etliche „uninformierte“ ein, aber die sollten uns erstmal kein 
Hindernis sein.

Planmäßig haben wir uns in und um das Fort bewegt, Verteiger fielen - und Angreifer gleich mit.
Leider wurde immer deutlicher das die Verteidiger wesentlich besser abschnitten, die Angreifer hatten ihre 
Lebenspunkte vorher durch Inventartausch drastisch gesenkt.

Übrig blieben 19 Verteidiger - und kein Angreifer = Projekt gescheitert.

Am 21.04.10 dann der zweite Versuch.

30 Angreifer gegen 21 Verteidiger. Auch hier gesellten sich zu der zielstrebigen Schar wieder einige Uninfor-
mierte - leider mussten diese auch zuerst dran glauben.

Unter der Leitung von ricci3004 schnappte sich das involvierte Verteidigergrüppchen Stück für Stück immer 
mehr Angreifer.

Die „Beseitigung“ jener, die nicht planmässig standen, sprengte leider den Zeitrahmen für Fortkämpfe komplett, 
so das zum Schluss statt des geplanten einen Verteidigers noch 9 Angreifer und 4 Verteidiger im Fort standen.

Aber trotzdem kann sich zumindest mein Bericht sehen lassen - das ist mein erster Fund dieser Art:

Was fehlt ist die Funktion Spieler ausmustern zu können - auch wenn das Fort nicht voll ist. So bleibt es ein 
Glücksspiel - und eine Aufgabe die so leicht klingt, kann durchaus schwierig werden ...

Fortsetzung folgt.“

(Cymoril)
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Spaßhoroskop

Abenteurer
Job: Noch immer streifst du auf der Suche nach Abenteuern allein durch 
Wälder und Wüsten. 
Geld: Wandernde, die der Wüstensonne zum Opfer gefallen sind, haben 
meist ein paar Dollar in der Tasche. 
Gesundheit: Die Hitze setzt dir auch ziemlich zu und du bekommst Hallu-
zinationen. 
Liebe: Du siehst eine bildhübsche Trapperin, doch dir wird klar, dass es nur 
eine Fata Morgana war.

Duellant
Job: Du bist neu im Geschäft und besitzt keine Erfahrung.
Geld: Das Einzige, was dir die Leute geben, ist Hohn und Spott.
Gesundheit: In Duellen hast du derzeit keine Chance und wirst gnadenlos 
niedergeschossen.
Liebe: Die stadtbekannte Duellantin scheint dich sehr zu mögen und hilft dir.

Arbeiter
Job: Entlang der Front zu den Indianerreservaten sollen neue Forts gebaut 
werden. 
Geld: Die Arbeit ist hart, wird aber zumindest gut bezahlt.
Gesundheit: Allerdings soll es schon vorgekommen sein, dass Arbeiter von 
herabfallenden Steinen getroffen wurden.
Liebe: Du lernst ausgerechnet eine Squaw kennen; ob das mal gut geht?

Soldat
Job: Noch schaust du zu den großen Soldaten auf. Doch ab und an unterstützt du 
sie in wichtigen Kämpfen. 
Geld: Obwohl deine Steine so manch einen Gegner zu Fall gebracht haben wirst 
du nicht bezaht. 
Gesundheit: Statt dessen wirst du von einer Kugel getroffen und landest im La-
zarett. Liebe: Während der langen Zeit im Lazarett lernst du eine junge Soldatin 
kennen, die ebenfalls verwundet wurde.

(totzy)

Moralischer Wert bei Fortkämpfen

Freie Redaktionspost

In letzter Zeit häufen sich die Fakes und Gegenangriffe bei Fortkämpfen auf allen Welten. Stadt A ruft bei-
spielsweise zeitgleich mehrere Kämpfe bei den Forts von Stadt B aus oder Stadt A greift Stadt B an, woraufhin 
Stadt B sofort zurückschlägt und ein Fort von Stadt A angreift. Das Ganze ist natürlich auch denkbar mit ganzen 
Bündnissystemen etc.

Dies mag, da es ja nunmal möglich ist, ein ganz normales Mittel zum Zweck sein - den Gegner zu beschäftigen 
und sich so einen Vorteil zu holen. Doch was hat man im Endeffekt? Im besten Fall natürlich ein paar Forts 
mehr. Aber die Schattenseite der Medaille sind großer Aufwand der gegnerischen Organisatoren sowie einfach 
leere und somit langweilige Kämpfe. Hunderte Kämpfer erhalten so anstatt eines schönen Fortkampfabends nur 
Frust über vielleicht 100 Erfahrungspunkte: Und das wäre bei den meisten Fakes noch gut.

Verbieten kann dies natürlich niemand, höchstens das System, aber das wäre wohl zuviel. Man kann nur die 
Verantwortlichen der Kämpfe bitten, sich solche Sachen gut zu überlegen. Ab und an ist sowas natürlich nicht 
schlimm, und manchmal geschieht es auch aus Versehen, wenn gegnerische Städte zeitgleich Kämpfe ausrufen, 
aber das ist auch wieder ein anderer Fall. Eine Häufung gezielter Fakes ist aber wohl in den Augen der meisten 
Spieler nicht erstrebenswert.
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Gewinnspiel / Rätsel

Frage 1: Welches Teil des Feiertagsets konnte man in 
der Osterquestreihe erhalten?

A: Schuhe
B: Waffe
C: Produkt

Frage 3: Aus welchem anderen Spiel von InnoGames 
stammte der Aprilscherz?

A: Die Stämme
B: Grepolis
C: Dunwich

Frage 5: Was wurde mit Update 1.26 eingeführt?

A: Stadtkanal im Chat
B: Täglicher EP-Bonus
C: Veränderung der Teilnehmerzahlen in mittleren Forts

Frage 7: Wann war der zweijährige Geburtstag von 
The West?

A: 16.04.2010
B: 15.04.2010
C: 15.03.2010

Frage 9: Wie heißt Mik mit Vornamen?

A: Martin
B: Michael
C: Markus

Frage 2: „Warum muss Vater eigentlich zu Ostern 
Truthähne jagen, Mutter?“ „Wenn dein Vater genug 
Truthähne gefangen hat, bekommt er ‚faule Eier‘ für 
sein neues Kleidungsset!“ Welches Set ist gemeint?

A: Feiertagsset
B: Set des Gentlemans
C: Quacksalberset

Frage 4: Wer übernimmt die Übersetzung bei West-
Stats für Frankreich?

A: Jon
B: Alex
C: Gemma

Frage 6: Wieviel Mitglieder hat das Team von The 
West, ohne Teamleiter?

A: 15
B: 16
C: 17

Frage 8: Wieviel Fortkämpfe fanden Ende März auf 
Welt 1 innerhalb von nur 24 Stunden statt?

A: 20
B: 16
C: 18

Frage 10: Wie hoch war die Rekordsumme, die Dea-
thhead auf Welt 2 verschenkte?

A: rund 200 000
B: rund 180 000
C: rund 190 000

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach die Fragen beantworten und an die 
Email:

gewinnspiel@twt-redaktion.sprinax.de

schicken. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los.

Der Gewinner erhält 20 Goldnuggets!

Einsendeschluss ist der 21.05.2010
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter von InnoGames, und der TWTimes Redaktion sind ausgeschlossen.

Der Gewinner des Gewinnspiels in der letzten Ausgabe der TWTimes:  Dummer Schimpanse von Welt 5
Herzlichen Glückwunsch!



«  Seite 34  «   Mai 2010   «    © 2010 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.
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