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The West bei Facebook

Auch dieser Schritt scheint sehr gelungen. Neben dem neuen Spiel WestWars bei Facebook, ist nun 
auch The West bei Facebook vertreten - und ihre offizielle Fanseite ist schon jetzt sehr erfolgreich ...

Naja, wenn man ehrlich ist, besteht die Facebook-Seite ja schon seit fast einem Jahr, aber genutzt 
wurde sie eben nie. Deswegen sehen wir mal darüber hinweg und bezeichnen Juli 2010 als Einstiegs-
datum ...

Millionen Nutzer besuchen Facebook jeden Tag. Es war eigentlich nur eine Frage der Zeit, bis auch 
eine der Hamburger Hoffnungsfirmen InnoGames den Weg über das Portal sucht. Mit etwas Verspä-
tung zu anderen Spielen ist The West nun aber auch vertreten. Ohne Zweifel war es der richtige Weg. 
Mal davon abgesehen, dass ordentlich an der Informationspolitik gearbeitet wird, werden mit Sicher-
heit auch neue Spieler dazu gewonnen - kann in der derzeit schwierigen Zeit sehr wichtig sein, wobei 
man sagen muss, dass sich unser Western-Rollenspiel, bezüglich der Mitgliederzahlen, in den letzten 
Wochen und Tagen wesentlich erhöht hat. Vielleicht auch ein Verdienst der neuen Facebook Seite? 
Mit Sicherheit, denn es gibt bestimmt einige Freundesfreunde von „West-Spielern“, die das Spiel 
wiederum an ihre Freunde weitergeben und wodurch hoffentlich eine Endloskette entsteht.

Auf der Fanseite http://www.facebook.com/TheWestGame#!/TheWestGame?v=wall werden täglich 
Einträge und Umfragen erstellt oder die neuesten Informationen und Bilder veröffentlicht. Kommen-
tare lassen teilweise nur wenige Sekunden auf sich warten. Binnen gerade mal einer Woche hat In-
noGames bei The West durch Werbung in Foren und Werbung der Spieler rund 13 000 Fans für sich 
gewinnen können, die fleißig Kommentare schreiben, wann sie nur können.

Wir freuen uns mit und hoffen auf viele Fans in den nächsten Wochen, aber vor allem, dass InnoGa-
mes die aktuelle Situation nutzt und die Informationspolitik ein Hauptanliegen bleibt.

(stam1994)

Tausende Fans in den ersten Tagen
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

es ist wie jeden Monat, die kleine Einleitung in das Werk des vergangenen Monats. Auch der Sommermonat 
Juli, der uns fließendes Wasser am ganzen Körper bescherte, konnte uns in der Redaktion nichts anhaben. Das 
überall gefürchtete Sommerloch gibt es bei uns nicht. Exklusivberichte, sei es von Eike Decker (devzet) oder 
das Spielerkonzept, füllen auch diesmal wieder die Seiten der TWTimes. Monatlich nehmen wir uns vor, etwas 
zu kürzen, doch dann ist es am Ende doch wieder mehr geworden ...

Da wir ansonsten im Moment nichts Weiteres ankündigen können, möchte ich mich an dieser Stelle erneut für 
die Geburtstags-Sonderausgabe bedanken - in erster Linie bei meiner Redaktion.

Last but not least - wir wünschen euch viel Spaß beim Lesen unserer 18. TWTimes Ausgabe!

Mit sonnigen Grüßen
Mats Brandt
und das Team der TWTimes

In eigener Sache

Immer wieder erreichen uns Anfragen zur Mitarbeit bei der TWTimes. So auch im vergangenen Monat. Um uns 
allen Arbeit zu ersparen, möchten wir hier nochmal ein paar Informationen dazu geben.

Die TWTimes benötigt derzeit keine weiteren Redakteure. Worüber wir uns allerdings immer wieder freuen, 
sind Spieler, die gern mal einen Artikel verfassen möchten, ein Interview machen oder sonst irgend welche Ideen 
haben. Jeder der spielt, kann also an der TWTimes mitwirken, auch ohne Redakteur zu sein. Selbstverständlich 
erscheint sein Name unter einem selbstgeschriebenen Artikel. Die Redaktion entscheidet jedoch zuvor, ob 
wir etwas drucken möchten und korrigiert teilweise auch ein wenig, was jedoch mit dem jeweiligen Autor 
abgesprochen wird.

Gleichzeitig möchten wir auch nochmal darauf hinweisen, dass es nicht erforderlich ist, sich im Forum der 
TWTimes anzumelden, wenn man einen Artikel unter der Rubrik „Besucher“ in der Redaktion einstellen 
möchte. Wie immer führen viele Wege nach Rom. Wie die Redakteure zu erreichen sind, schrieben wir in der 
letzten Ausgabe bereits und im Impressum der Zeitung ist es auch nachzulesen.
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Ein Blick in die Vergangenheit

News aus dem Verlag der TWTimes

Der Blick zurück ...

Für alle, die es nicht erwarten konnten: Ein neuer Teil ist erschie-
nen, der dritte Teil. Die Links zum Download:

Die einzelnen Teile:

http://www.twtimes.de/Projekte/Erinnerungen_Teil1.pdf
http://www.twtimes.de/Projekte/Erinnerungen_Teil2.pdf
http://www.twtimes.de/Projekte/Erinnerungen_Teil3.pdf

Für alle die, die es komplett haben möchten:

http://www.twtimes.de/Projekte/Erinnerungen.pdf

Und nun viel Spaß beim Lesen!

Einsteiger auf Welt 4 - Erinnerungen eines Stadtbabys

Es ist immer wieder amüsant zu sehen, was vor 12 Monaten passiert ist, und was heute damit los ist - ein Blick 
in die Vergangenheit.

Die große Schlagzeile am 1.7.2009: „Innogames arbeitet an Informationspolitik - Der Dev-Blog ist zum ersten 
Mal erschienen!“

Wow, denkt man da. Den Dev-Blog gibt es jetzt bereits seit einem Jahr? Nur - was ist daraus geworden? Der letzt 
Eintrag stammt vom 3. Mai und handelt über die ingame Forenänderungen, die mit Update 1.27 kamen. Es wäre 
sehr schade, wenn der Blog weiter unbeachtet bleiben würde - da ist ganz klar InnoGames am Zug.

Update 1.20

Ganz genau! Die Forts feiern einjähriges Jubiläum. Das muss man sich erst einmal überlegen:

Viele kämpfen seit einem Jahr lang beinahe täglich um mindestens ein Fort - und es macht immer noch 
Spaß! Und dazu sind die Forts auch noch ausbaufähig - Riesenfortkämpfe, Kanonen, doppelte Wallreihen, 
Spezialfähigkeiten: Es gibt so viele Möglichkeiten, die Kämpfe noch zu verbessern. Man darf hoffen, dass diese 
auch ergriffen werden.

ToolTipp – TW Pro

Das wohl meistgenutzte Tool für The West, das insgesamt wohl allen Nutzern zusammen bisher tausende 
Stunden Arbeit erspart hat. Vor kurzem wurde es auch noch erweitert: Nun kann man auch die beste Duell oder 
Fortkampfkleidung heraussuchen lassen. Definitiv DAS Tool für The West.

(Daddl)
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Premiumfrage

Premiumfrage auf allen Welten

Seit der Einführung der neuen Premiumvorteile auf Welt Arizona hing die Frage in der Luft, ob diese auch 
(zumindest teilweise) auf den alten Welten eingeführt werden sollen.
Gegen einige PA Features regte sich heftiger Wiederstand, andere wurden von vielen Leuten aber durchaus 
befürwortet.
Um ein Meinungsbild zu erhalten führte Innogames deswegen vor einigen Wochen ingame eine Meinungsumfrage 
durch, wertete die Ergebnisse aus und veröffentlichte sind später im Forum.
Es gab 3 Möglichkeiten über jeden einzelnen Premiumvorteil abzustimmen: dafür, dagegen, Enthaltung.

Die Ergebnisse grob zusammengefasst:

Mit Mehrheit in allen Welten gewünscht wird: Nichts. Kein einziges PA Feature konnte so überzeugen, dass es 
auf allen alten Welten eingeführt werden soll.
Auf mehreren, aber lange nicht allen Welten: „Schamanen besänftigen“.
Ablehnung auf allen Welten: „Energie auffüllen“, „Produkte kaufen“, „Skillpunkte“ kaufen, „Einzahlen von 
Bargeld“.
„Expresslieferung“ wurde nur in Welt 1 gewünscht.

Dazu sei gesagt, dass Enthaltungen ziemlich häufig waren - wenn ein Vorteil „gewünscht“ wird, kann es also 
durchaus sein, dass er vielleicht nur 45% Zustimmung hatte.
Außerdem haben viele Spieler die Ankündigung auch einfach weggeklickt - die Enthaltungen kann man also 
durchaus noch viel höher ansetzen.

Aufgrund dieser Ergebnisse entschied Innogames, dass „Produkte kaufen“ und „Skillpunkte kaufen“ defintiv 
auf keiner der alten Welten eingeführt werden,
man über „Schamane besänftigen“ und „Expresslieferung“ aber durchaus reden könne. In nächster Zeit werde 
aber nichts geschehen.

Doch wie repräsentativ ist die Umfrage wirklich? Laut InnoGames sollte nur ein kleiner Überblick gewährleistet 
sein - der ist auch gut zustande gekommen. Man wollte keine 100 %ig korrekte Umfrage jedes einzelnen The 
West Spielers um alles mit Endgültigkeit entscheiden zu können, woran auch nichts auszusetzen ist. Schön 
wären aber einige Sachen noch gewesen:

-Wie viele Leute haben insgesamt abgestimmt? 100? 1000? 10000? Erst so kann auch der normale Spieler 
vollständig nachvollziehen, dass die später von InnoGames getroffenen Entscheidungen im Sinne der Spieler 
waren.
-Die Veröffentlichung an sich: Über manche Sätze musste man erst einmal nachdenken, bis man das Relevante 
herausfiltern konnte. Optimal wäre einfach eine kleine Tabelle gewesen: Premiumvorteil, dafür, dagegen, 
Enthaltung. So hätte man alle Ergebnisse auf einen Blick gehabt.

Diese erste Meinungsumfrage in der Geschichte von The West bei den Spielern, ist aber ein positives Signal. 
Wenn bei zukünftigen strittigen Fragen die Spieler in dieser Weise wieder befragt werden würden, wäre das ein 
Schritt in die absolut richtige Richtung.

(Daddl)
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Version 1.28

Rückblick auf die Version 1.28
Rund zwei Monate vergingen ohne Update auf den Publicwelten, doch nun ist es endlich soweit: Version 1.28 
ist eingespielt worden! Sogar ziemlich erfolgreich, denn es wurden seit dem Release kaum Bugs  gemeldet und 
auch die Welten, außer DE1, wurden schon einen Tag nach der Veröffentlichung dort mit dem Update versehen. 
Wir haben für euch das Update unter die Lupe genommen und nochmal alle Features der neuen Version 1.28 für 
euch zusammengefasst.

Beginnen wir mit den Features. Insgesamt sind zwei neue eingeführt worden: der fahrende Händler und 
erweiterte Charakterklassenboni.

Den fahrenden Händler haben wir euch schon in der letzten Ausgabe im 1.28-Preview vorgestellt. Dieser wurde 
nun im Spiel integriert und öffnet für jeden Spieler, mittels Button oben rechts im Inventar, seinen Laden. Durch 
diesen Händler ist es auch stadtlosen Spielern nun möglich, Waren bequem zu erwerben. Zudem kommt hinzu, 
dass man nun an jeder Stelle auf der Karte die Möglichkeit hat, seine Gegenstände zu verkaufen, um ein wenig 
Bargeld zu erhalten. Dies kann vor allem für die neuartigen Geldkämpfe von Vorteil sein, da man nun direkt am 
Fort das Bargeld erhalten kann und keinen Weg mehr mit viel Bargeld von einer Stadt zum Fort riskieren muss.

Das Warenangebot des fahrenden Händlers ist sehr vielseitig, denn er bietet allerlei Waren aus den bisher 
bekannten Shops an. Was Philip MacGuffin, diesen reizenden Namen gab Atomhund dem fahrenden Händler 
auf der West-Facebook-Seite, jedoch von den bisherigen Shops unterscheidet ist, dass seine Waren rotieren. 
Das heißt, dass alle 24 Stunden ein neues Angebot von acht Items in seinem kleinen Laden erscheint. Zum 
Preis von fünf Premiumnuggets kann man allerdings auch sofort das Warenangebot rotieren lassen, ohne 24 
Stunden auf einen Wechsel warten zu müssen. Dennoch sind wir in der Redaktion einstimmig der Meinung, 
dass der Händler besondere Items verkaufen sollte, die es in den Stadtläden im Moment noch nicht gibt, denn 
so würde der Händler auch für die High-Level-Spieler einen größeren Sinn ergeben. Im Moment dient der 
fahrende Händler nämlich eher der frühen Spielphase und somit den Low-Level-Spielern, welche noch keine 
Stadt besitzen und selbst irgendwie ihr Geld loswerden wollen. Und um an dieser Stelle sämtliche Gerüchte aus 
dem Weg zu räumen: nein, der fahrende Händler verkauft keine edlen Waffen, einzigartigen Items oder 
sonstige „Epics“

Das zweite Feature, die erweiterten Charakterklassenboni, betrifft seit langem mal wieder die Fortkämpfe 
und wird diese vermutlich in Zukunft stark prägen. Die Klassen Abenteurer, Duellant und Arbeiter haben 
nämlich jeweils einen Fortkampfbonus erhalten, um ihr Defizit gegenüber den Soldaten (Lebenspunktebonus 
und Waffenbonus) auszugleichen. Dennoch soll der Soldat nicht leer ausgehen, weshalb er vermutlich noch im 
Nachhinein einen kleineren Bonus erhält.

Hier sind die neuen Charakterklassenboni:
Abenteurer: Ab dem 2. Treffer innerhalb einer Runde eines Fortkampfes hast du eine Chance von 25 % für den 
Rest der Runde gar nicht mehr beschossen zu werden. Man ist also quasi unsichtbar.
Duellant: Du hast eine 10 %ige Chance, einen kritischen Treffer zu landen. Kritische Treffer ziehen zum 
Normalschaden zusätzlich 10 % der Maximalgesundheitspunkte deines Ziels ab.
Arbeiter: In Fortkämpfen wird der Bonus deines Sektors für dich um 40 % erhöht.

Natürlich sind die neuen Charakterklassenboni auch durch den Charakterklassenpremium beeinflussbar, 
denn auch diese Werte können verdoppelt werden. Alles in allem kann man zu diesen Boni sagen, dass sie 
eine starke Schwächung der Soldaten beabsichtigen, denn der Duellantenbonus ist eindeutig gegen die 
Lebenspunktemonster (siehe Public Beta) gerichtet und der Arbeiterbonus soll vermutlich verhindern, dass diese 
Lebenspunktemonster ein Fort ohne Weiteres stürmen können und einzelne Sektoren mit 1-Mann-Besetzungen 
über viele Runden halten können. Der Abenteurerbonus ist wohl der Allrounderbonus schlechthin: mit ein 
wenig Glück wird man „unsichtbar“ und kann somit den Lockvogel für alle gegnerischen Geschosse spielen. Im 
Moment scheint es zwar so, dass diese neuen Boni abermals zusätzliche Taktiken in Fortkämpfen ermöglichen, 
im gleichen Atemzug sei jedoch erwähnt, dass der Arbeiterbonus zu unausgeglichen ist, da – wie man bei den 
ersten Kämpfen auf 1.28 erkennen konnte – vollbesetzte Arbeitertürme kaum noch besiegbar sind.
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Zu diesen zwei Features kamen mit Version 1.28 einige kleine Verbesserungen. Diese könnt ihr unten in kurz 
zusammengefasster Form nachlesen:

- Es gibt nun eine Registrierungsschnittstelle für externe Scripte, um Versionskonflikte zu vermeiden (Stichwort: API).
- Der Hilfebutton führt nun zum neuen The West Wiki, da dieses zukünftig die Hilfe ersetzen wird.

- Es gibt eine neue Startseite. Diese wurde aber wegen unvorhersehbaren Fehlern kurzfristig deaktiviert und 
wird nachgereicht. Das Layout der neuen Startseite könnt ihr euch im West-Facebook-Account anschauen:

 
http://www.facebook.com/TheWestGame .

- Die Auftragsleiste zeigt bei Duellen im Popup den Namen des Duellgegners an, Arbeitsfenster laufender 
Aufträge können über die Arbeitsleiste geöffnet werden.
- Spamschutzmaßnahme: Limitierung der Anzahl der versendbaren Nachrichten, abhängig vom Spielerlevel. 
Auf Stufe 15 können 25 Empfänger angegeben werden, ab Stufe 30 können 160 addressiert werden und so 
weiter. Diese Schutzmaßnahme wurde, aufgrund der vielen Werbetelegramme der letzten Zeit, eingeführt, da 
diese immer von Level-1-Spielern ausgingen.
- Bankeinzahlungen geben nun die Höhe der abgeführten Gebühren an.
- Ein „Sagen“-Button neben der Chateingabe wurde eingeführt. Der Button hat dieselbe Funktion, wie das 
Enterdrücken, sprich das Absenden einer Nachricht.
- Telegrammsendungen mit Empfängern, die den Sender blockieren, oder Empfängern, die nicht existieren, 
öffnen nun einen Dialog mit einem Hinweis und der Möglichkeit die entsprechenden Empfänger aus der Liste 
zu streichen.

Wie mit jedem Update, gab es natürlich auch diesmal wieder eine Menge Bugfixes. Diese haben wir 
stichpunktartig für euch unten aufgeführt:

- Das Problem mit der Arbeitsleiste und mehreren Wegweisern wurde behoben.
- Laufende Aufträge, die durch einen Fortkampf abgebrochen werden, geben nun die verbrauchten 
Erholungspunkte und Kosten zurück.
- Korrektur des Textes im Mauspopup in der Fortübersicht.
- Stadtkassenbetrag fremder Städte ist nicht mehr über die Karte einsehbar.
- Stadtforenbeiträge mit großer Anzahl von BB-Codes sollten nun keinen 504-Fehler mehr erzeugen. Die 
maximale Länge von Forenbeiträgen wurde auf 10000 Zeichen limitiert.
- Nuggets, die für die Wegzeithalbierung ausgegeben wurden, werden beim abbrechen zurückerstattet.
- Der Platztausch bei Fortkämpfen funktioniert nun auch, wenn beide Sektoren voll sind.

(Micky1992)

Version 1.28 Review - Fortsetzung

Soeben ging ein Telegramm in unserer Redaktion ein, dass der Sioux-
Chief seinen wertvollsten Schatz verloren hat! Es handele sich hierbei um 
einen Colt aus purem Gold! Der alte Indianer meint, er habe die Waffe 
während eines Steinschlags verloren. Du solltest dich weiter umhören 
und Informationen zum Colt sammeln, denn wenn du die Waffe findest, 
könntest du sie ja klangheimlich für dich behalten ... deinen Duellgegnern 
würde dies nicht sehr gefallen!

elegramm + + + Eiltelegramm + + + Eiltelegramm + + + Eiltelegramm + + +
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Der vergangene Monat wurde von weniger schönen Ereignissen überschattet. Eine Welle mysteriöser Nachrichten 
nach folgendem Muster belästigte ingame die Spieler:

„Hi
Ich sehe so, du liebst zu spielen
Wir brauchen gute spieler ganz dringend
tinyurl.com/**** (Link entfernt)
Deutscland braucht dich. Wir verteidigen und stärken die Heimat
Mitglied werden!“

Schnell wurden der Verdacht nach einem Virenvertrieb stark und eine angeheizte, fast panische Diskussion im 
Forum begann. InnoGames hingegen leistete Beruhigungsarbeit und war schwer damit beschäftigt, die vielen 
Übeltäter zu sperren. Doch noch immer treten vereinzelt solche Nachrichten auf, weil neue Accounts erstellt 
werden. Mit Version 1.28 kommt, als Reaktion auf dieses Problem, ein Spamschutz.

Ob gefährlich oder nicht, darüber wird nun diskutiert. Tatsache ist, viele Spieler klagten nach Klick auf diese 
Seite über vermehrte Malware, Viren oder sogar Trojaner. Auch Mitglieder unserer Redaktion können dies 
bestätigen. Was für einen Schaden die Viren anrichten, ist bisher unklar. Einige Spieler stellten vermehrte Fehl-
Login-Versuche fest. Mit großer Wahrscheinlichkeit ist hier eine Verbindung zu sehen.

Informatiker Marco hingegen ist davon überzeugt, dass der Link völlig ungefährlich ist und konnte mit 
seiner Aussage einige Spieler beruhigen. Hinter dem Link würden sich nur einige Weiterleitungen zu einem 
professionellen und komplett seriösen Browsergame verstecken. Vom Sinn her würde es ja zu dem Text der 
Nachrichten passen.

Trotzdem wird wohl nie richtig festgestellt werden, ob die Viren wirklich über diesen Link unsere Computer 
erreicht haben ...

(stam1994)

Virennachrichten
Viren-Alarm bei The West: Schäden halten sich in Grenzen
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Kurz notiert
Updatezyklus für The West

Die letzten Updates von The West haben bekanntlicher Weise etwas länger in ihrer Entwicklung gebraucht, als 
ihre Vorgänger. Das ist auch den Entwicklern aufgefallen, weshalb sie sich nun für eine neue Art von Updatezyklus 
ausgesprochen haben. In Zukunft sollen die Updates immer in regelmäßigen Abständen erscheinen.

Das Problem der vorangegangenen Updates lag darin, dass einzelne Features länger in Entwicklung waren, 
wodurch sich immer ein ganzes Update verzögert hat. In Zukunft soll dies nicht mehr der Fall sein, denn von 
nun an werden Features, die noch nicht fertig sind oder nicht den Ansprüchen der Entwickler genügen, einfach 
auf das nächste Update verschoben werden, um einen regelmäßigen Updatezyklus zu gewährleisten.

Dies ist auch im Sinne der Spieler, da diese nun nicht mehr allzu lange zwischen den Updates ausharren müssen.

(Micky1992)

Neuauflage des Fakewettbewerbs - Wettbewerb die 2. ...
Nach etwa 18 Monaten Pause geht der Fakewettbewerb in die zweite Runde. In wenigen Tagen ist es wieder 
an der Zeit, dem Barkeeper eine Afrofrisur zu verpassen, oder die Startseite bunt zu dekorieren. Mit ein wenig 
Geschick und Glück darfst du dich, wie im letzten Jahr Micky1992 und Deluxegamer über eine Topplatzierung 
in der jeweiligen Kategorie und dem damit verbundenen Preis, freuen. Auf ein fröhliches Pixelschubsen!

(totzy)

Auch diesen Monat haben wir alle Neuigkeiten bezüglich der Schlüssel für euch gesammelt. Leider gibt es 
jedoch nicht allzu viel zu berichten. Die Schlüsselfunde häufen sich allmählich in sämtlichen Sprachversionen, 
jedoch hat es bisher noch niemand geschafft, die Truhe zu finden. In der Truhe soll sich nach Entwickleraussagen 
ein Gegenstand befinden, den man bisher noch nicht im Spiel entdecken konnte. Er wurde anscheinend extra 
für die Truhe erstellt.

Des Weiteren weiß man immer noch nicht, was die Truhe tatsächlich ist. Ein Item? Ein Questgeber? Es gestaltet 
sich also weiterhin als schwierig, die Lösung des Rätsels herauszufinden.

Erfreulich ist die Nachricht, dass der Preis des dritten Schlüssels nun von Update zu Update gesenkt werden 
soll bis auf ein Niveau, wo es ggf. auch möglich wäre, den Schlüssel bei sehr hochwertigen Glücksarbeiten 
zu finden. Ob dieser Weg über eine Preisverminderung letztlich auch denjenigen Spielern, die nicht mit dem 
Premiumvorteil „Höheres Einkommen“ spielen, zu Gute kommt, ist bisher unsicher.

Sicher ist derzeit jedoch, dass man die Truhe nur erhalten kann, wenn man alle drei Schlüssel besitzt. Insofern 
wünschen wir allen Schlüsselbesitzern viel Spaß beim Versuch, die Truhe zu finden. Für die Suche gab es 
schließlich zum jetzigen Zeitpunkt noch keine Anhaltspunkte.

(Micky1992)

Und wieder lockt der Schlüssel ...

In der 13. Ausgabe der TW Times vom 1. März 2010 berichteten wir über sinkende Spielerzahlen und was 
passiert, wenn es so weitergehen würde. Mit den damaligen Zahlen hätte es bedeutet, dass The West in 821 
Tagen - wovon heute noch 671 übrig sind - keinen Spieler mehr hat. Wenn sich der Trend von damals fortgesetzt 
hätte, würden heute etwa 157700 Spieler dieses Spiel spielen. Doch ein Blick auf die Startseite am 24.7. zeigt 
uns: 194861 Spieler.

Der damals erkennbare Abwärtstrend scheint also erfolgreich gestoppt zu sein. Die jetzige Spielerzahl übertrifft 
die vom 28.2. sogar um knapp 2000. Woran das im einzelnen liegen könnte kann man nur spekulieren - große 
Updates seitdem waren Version 1.26, Version 1.27 und die Enführung der neuen Premiumfeatures.

Man darf hoffen, dass wir in einigen Monaten wieder zurückschauen und uns wundern, dass The West jemals so 
wenige Spieler hatte - erstrebenswert wäre es auf jeden Fall ...

(Daddl)

Sinkende Spielerzahlen: Bestätigung der Prognosen?
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Fortkampf Welt 2
Mann gegen Mann ...

Der „Knight Rider“ ist Vergangenheit - in der sehr frühen Freitagnacht des 02.07.10, machten zwei „Night 
Raider“ in Welt 2 von sich reden. Einem nachtaktiven Raubtier gleich, ritten Voorhees1980 und Tony Montana 
1602  quer durch die halbe Welt, legten sich auf die Lauer und beobachteten ihre Beute. Geduldig beobachteten 
sie jede Bewegung ihrer Gegner und analysierten Stärken, Schwächen und Möglichkeiten, um dann das richtige 
Ziel für ihren Angriff auszuwählen. Das Ziel wurde deutlicher, doch erst im allerletzten Moment setzten sie zum 
Sprung an!

Um 02.32 Uhr stürzten sie sich gemeinsam auf Fort Lonescull und trafen dort auf den offline verteidigenden 
WerPix und die online kämpfende Dybbuk. Bartho erschien in allerletzter Sekunde vor Kampfbeginn ebenfalls 
noch am Fort, schaffte es aber nicht mehr rechtzeitig sich noch auf Seiten der Verteidiger anzumelden. Die Night 
Raider stürmten von der linken Seite, während WerPix zentral auf dem Arbeiterturm stand und Dybbuk den 
Duellantenturm besetzt hielt.

Die Angreifer drangen an den Soldatenturm vor, in dieser Zeit bewegte sich Dybbuk zu WerPix auf den Turm, 
um ihn als Schild zu nutzen. Voorhees1980 stürmte als erstes den Soldatenturm, Tony Montana 1602 folgte eine 
Runde später und es entbrannte ein harter Kampf - Mann gegen Mann! Vier Runden später hatte Tony Montana 
1602 WerPix ko geschossen und Dybbuk verließ schwer getroffen den Turm nach Osten und stand außerhalb des 
Forts. Doch auch die Night Raider hatten schwere Treffer erlitten, Voorhees1980 blutete aus mehreren Wunden.

Die Angreifer entschieden sich die Fahne anzugreifen und verzichteten auf eine weitere Jagd, sie teilten sich 
taktisch klug auf. Voorhees1980 blieb zur Absicherung auf dem Turm und bewegte sich auf dem Westwall zu 
„seinem“ Abenteurerturm, um einen noch besseren Bonus zu bekommen, während Tony Montana 1602 sich 
über den Südwall der Fahne näherte. Voorhees1980 erreichte seinen Turm und Tony Montana 1602 die Fahne, 
ohne weitere Schusswechsel.

Dybbuk hatte die Zeit genutzt, um in den Norden zu gehen und Voorhees1980 einen weiteren Treffer zu 
verpassen. Doch nun wurde die Zeit für die Verteidiger eng. Dybbuk eilte noch einmal auf den Ostwall und traf 
Tony Montana 1602 von dort. Doch anstatt den Kampf anzunehmen und den eigenen Fangschuss und damit 
den sofortigen Verlust des Forts zu riskieren, ging Dybbuk taktisch klug gleich wieder nach außen und wanderte 
um den Arbeiterturm herum, Richtung Tor, um von dort aus zu versuchen, Voorhees1980 ko zu schießen. Doch 
dafür reichte die Zeit nicht mehr aus, die Fahne wurde 5 Runden lang gehalten und die Angreifer hatten nach 
19 Runden gesiegt.

(Tony Montana 1602)
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Der zweite InnoGames Besuch
Teil 2 des Spielerkonzeptes

Bereits letzten Monat berichteten wir in einer Marathonzusammenfassung über das klärende und offene 
Gespräch zwischen InnoGames und uns, der TWTimes. Heute möchten wir euch den zweiten, aber wie jetzt 
schon fest steht, nicht den letzten Teil dieser Themenreihe präsentieren. Wir werden im Folgenden nahtlos an 
das Thema anknüpfen, mit dem wir vergangenen Monat geendet haben – dem Einstieg.

Fortlaufend geht es um einen weiteren wichtigen Punkt im Spiel – den Charakter. Hierbei lebte das Gespräch 
vor allem von den Charakterquests. Für Quirin ist dieser Punkt etwas, an dem er gerne weiterarbeiten würde. 
Bei den Charakterklassen bezogenen Quests sei großes Potential, das aber von mehreren Problemen überdeckt 
wird. Denn es müssen vier Questlines geschrieben werden, die sich unterscheiden – möglichst deutlich 
unterscheiden – aber am Ende den gleichen Profit bringen, damit keine Klasse bevorzugt wird.

Wie bei vielen anderen Punkten scheitert es aber auch hier nicht an Ideen der vielen Rollenspieler innerhalb 
der Firma, sondern eher an der profitablen und guten Umsetzung. Die eingesendete Idee eines Spielers, bei der 
Quests durch Kleidungs-Sets freigeschaltet werden ist übrigens auch eine Wunschumsetzung – zumindest für 
Quirin.

Meist mit den Charakteren verbunden sind sämtliche Boni, Fertigkeiten, Items oder ähnliches – unser nächstes 
Thema. Auch hier ist man natürlich bemüht, immer wieder neue Aspekte ins Spiel zu bringen. Eine Möglichkeit 
wäre da sogenannte „mitlevelnde Gegenstände“. So könnte ein Rasiermesser bei Level eins rostig und bei Level 
99 eben mehr als nur edel sein.

Ein weiterer Gedanke sind Bonus-Boni (was für ein episches Wort) für eine bestimmte Charakterklasse. So 
würde ein Duellant bei der „Duellanten-Waffe“ zum Beispiel 10 % mehr Schaden machen, als der Abenteurer 
mit der gleichen Pistole.

Und auch für die „goldnuggetliebenden“ Spieler ist etwas dabei, denn Goldnugget-Boni sind nicht 
ausgeschlossen. Sie könnten ähnlich wie der tägliche Login-Bonus in Kraft treten.

Quests sind immer und überall ein großes Thema, im und außerhalb des Spieles. Weil wir mit Quirin den 
Experten schlechthin in unserer Runde hatten, durfte das natürlich nicht unangesprochen bleiben. Mit den 
Charakterquests wurde ja schon früher ein springender Punkt besprochen. Auch Abzeichen, die mehr und 
mehr in den kniffligen Aufgaben eine Rolle spielen, könnten in Zukunft eine noch größere und entscheidendere 
Rolle spielen. Die von uns vorgeschlagene Idee, Informationen zur Questlösung an verschiedenen Orten zu 
sammeln, war, wie sollte es anders sein, haargenau so auch schon im Kopf der Menschen bei InnoGames. 
Darüber hinaus wird an solchen Questlines gearbeitet.
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Der „Vorwurf“ einige Aufgaben und Belohnungen seien nicht besonders gut auf das Level abgestimmt, wies 
Quirin zurück. Sofern Aufgaben in die Geschichte passen und so nicht zu ersetzen sind, gehöre nun mal auch 
solch eine „Drecksarbeit“ dazu. Auch die Dalton Bande hätte sich früher abends noch etwas zu Essen machen 
müssen, obwohl es möglicherweise nicht ihrer Würde entsprach. Das Leben ist hart und vor allem nicht immer 
gut entlohnt. Wo er Recht hat ...

Auch eine Diskussion mit der Community über das Thema wäre eventuell hilfreich. Tatsache ist, dass wir Spieler 
in Textform sowieso das Meiste in den falschen Hals bekommen ... Wie das endet, weiß fast jeder von uns ...

Die vergangene Situation auf Welt drei – die Bankräuber-Geschichte – spaltete die Community ebenfalls – für 
InnoGames unverständlich. Genau solche Resultate einer Aktion, die von dem Hersteller ins Leben gerufen 
wurde, machen die Zusammenarbeit nur noch schwieriger. Eine sehr aufgeweckte und lustige Diskussion, die 
zu diesem Thema geführt wurde!

Sheriff? Keine Ahnung. Shops in der Stadt? Da war doch was ... Dachten wir auch. Aber erst einmal schweiften 
wir nochmal zu den Quests zurück. War dann aber doch nicht so wichtig.

Städte. „Geplant“ ist eine unendlich hoch auszubauende Kirche und auch Ressourcen für den Stadtausbau 
sind zumindest irgendwann in Planung. Devzet weiß selbst, wie langweilig es wird, einen Errichter zu spielen – 
er hat es selbst versucht. Aus diesem Grund kann er zu hundert Prozent nachvollziehen, dass das vielen Spielern 
auf dem Herzen liegt. Priorität läge darauf, den Städtern mehr Boni zu geben, denn die durchschnittliche 
Einwohnerzahl liegt bei zwei oder drei Mitgliedern pro Stadt. Gerade hier scheint noch vieles in den Sternen 
zu stehen. Zwar bestehen Ideen, aber sie sind weder ausgereift, noch kurz vor ihrem Release. Abwarten und bei 
Maria einen ordentlichen Krug Bier nehmen!

Und da wir schon ein passendes Thema mit den Quests für Quirin hatten, fehlte nun noch eins für Eike – die 
Forts. Autsch. Für unsere Aussage hagelte es wilden Einspruch, schließlich muss er sein Baby ja verteidigen. 
Forts seien überhaupt nicht langweilig, es käme lediglich darauf an, wie man spiele. Stimmt wohl, aber sie 
platzen auch nicht vor Spannung. Im Folgenden verriet Eike etwas, was wahrscheinlich eher die Minderheit 
oder nur sehr wenige bisher wissen. Denn die Zahl der Erfahrung hängt auch von den eigenen Hitpoints ab. 
Hat man selbst über die Hälfte der Hitpoints verloren, steigert sich die Erfahrung. Sind noch über die Hälfte 
des Lebens vorhanden, sinkt sie um einiges. Es soll vor allem darum gehen, dass knappe und umkämpfte 
Fortkämpfe ordentlich belohnt werden. Klar ist aber, dass InnoGames aus Fehlern gelernt zu haben scheint. 
Denn die Fortshops sind deshalb nicht implementiert, weil eine knackige Idee fehlte, die sie einzigartig macht. 
Selbst wenn sie nur edle Waffen verkaufen, so devzet, dann werden alle Spieler in die Forts eingeladen und 
kaufen sich wie wild die edlen Pistolen, bis sie wenig später erneut sagen „Forts sind langweilig“ – und die 
Entwickler wären an der gleichen Stelle angelangt – mit dem Unterschied, dass sie Features mit viel Potential 
verballert hätten. Wenn Forts noch verbessert werden, dann sollen sie langfristig verlängert werden und dafür 
fehlt derzeit noch die Idee.

Das Duellsystem ist ... naja, eigentlich kann man nicht darüber reden. Denn jeder weiß, dass es noch viele 
Bugs enthält und überarbeitet werden soll. Wir haben es trotzdem mal gemacht. Die Überlegungen hier sind 
noch lange nicht am Ende. So wird überlegt, wie der Duellschutz für Stadtlose aussehen wird oder was mit dem 
Bestatter passiert, wenn das neue Duellsystem implementiert ist.

Das soll es für diese Ausgabe gewesen sein. Es ist nicht ganz so viel wie letztes Mal, aber alles hätte keinesfalls in 
diese Ausgabe gepasst. In der nächsten Ausgabe erwarten euch dann weitere Top-Punkte wie Langzeitmotivation 
oder die Programmierung.

(stam1994)

Der zweite InnoGames Besuch - Fortsetzung
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Ungewöhnliche Spielernamen

headshotvollinsknie Welt 10

Spielernamen aus den weiten Welten ...

Immer auf der Jagd nach ungewöhnlichen Spielernamen, trafen wir diesmal auf headshotvollinsknie. 
Daniost hat ihn nach der Entstehung des Namens gefragt auf Welt 10.

daniost: 

Hey, Wie kamst du bitte auf deinen Namen? Bitte erklär‘s mir ausführlich^^ danke :)

headshotvollinsknie:

Naja, es war einmal ein normaler Tag in der Schule, da hat ein Sportlehrer nen Fußball an Kopf 
geschossen bekommen, und ein Kumpel von mir schreit so: „BÄÄM! Headshot!! voll ins knie!“ 
Der Lehrer fand‘s net lustig, der rest schon ... SO ein zwei Tage später musste ich dann vom Support 
aus meinen Namen umändern (vorher hieß ich Gothafuck und wegen dem Fuck war der nicht mehr 
akzeptabel) und hab mich wieder an das erinnert^^ Naja, dann hab ich mich halt headshotvollinsknie 
genannt (das BÄM hat nichmehr hingepasst).
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Projekt „Duellbabys“
Weitere Babys auf den Welten

Neben dem Projekt der Stadtbabys auf Welt 4, wurde nun auf Welt 2 ein weiterer Versuch gestartet, auf 
unkonventionelle Art zu leveln. Am 23.07.2010 gründete totzy auf die Idee Sambakickers hin die Stadt 
Duellbabys. Die beteiligten Spieler beziehen ihre Erfahrungspunkte nur aus Duellen, sowie dem unvermeidlichen 
Loginbonus. Als einzige Ausnahme ist die Questreihe Waupees Großvater zugelassen, um den Spielern die 
Möglichkeit zu geben, ihre Skillung im Notfall anzupassen.

Auch bezüglich der Duelle gibt es klare Regeln, die die Spieler einhalten müssen. Arbeiter und Abenteurer 
beispielsweise dürfen nur angegriffen werden, wenn sie bereits selbst Duelle ausgeführt haben, also das 
Abzeichen „Streitlustig“ ihr Eigen nennen. Bisher steckt das Projekt noch in den Kinderschuhen, verzeiht - 
Babyschühchen und es werden weitere Interessenten gesucht, die sich ingame bei totzy melden dürfen.

(totzy)

Dass das Spiel Spaß macht, weiß jeder der angemeldet ist und diese Zeitung liest, aber manchmal wird 
man doch noch überrascht und stellt fest, dass The West kein Spiel für Einzelgänger ist, sondern ein echtes 
Gesellschaftsspiel. Ein Spiel, das sogar ganze Familien miteinander gemeinsam spielen und das sie verbindet. 
Folgendes Telegramm habe ich als Stadtrat vor kurzem bekommen:

XXX heute um 19:05 Uhr
Tony sach mal, meine zwei „Kleinen“ würden natürlich auch gerne zu uns in die Stadt. Über die bin ich zu TW 
gekommen. Glaubst du wir könnten noch zwei Zwerge aufnehmen?
YYY skillt gerade auf Duelle :-)
ZZZ skillt auf Mischmasch... :-(
Würde mich freuen.

Und natürlich wurden YYY (Level 30) und ZZZ (Level 33) kurze Zeit später im Stadtverband aufgenommen 
und der gemeinsame Spaß konnte beginnen.

Wünschenswert wäre es, wenn noch viel mehr Spieler aus verschiedenen Generationen miteinander ihre Zeit 
verbringen, miteinander spielen, miteinander Spaß haben. Denn das Miteinander bildet jeden von uns. Die Alten 
lernen neue Medien kennen und die Jungen lernen Sprache und Umgangsformen.

In diesem Sinne ertönt für alle Spieler der Ruf: Eltern, zeigt euren Kindern das Spiel! Kinder, zeigt euren 
Eltern das Spiel! Und Oma und Opa sind natürlich auch willkommen! Viel Spaß dabei!

(Tony Montana 1602)

Generationen spielen ...
The West – ein Spaß über Generationsgrenzen hinweg

Bildquelle:
http://www.lerne-lebenslang.de/betreuung/index.html
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Ein ganz normaler Tag ...
... einer Hausfrau ...

5:00 Uhr: Der Wecker klingelt, aufstehen.
6:00 Uhr: Den Mann zur Arbeit schicken.
6:05 Uhr: PC anschalten, schnell einloggen in TW, Charakter zum arbeiten schicken.
6:15 Uhr: Kids geweckt, Frühstücken
7:05 Uhr: nun Kids verabschieden, die zur Schule müssen

7:10 Uhr: mit Kaffee bewaffnet an den PC, Telegramme durchlesen. Ah, da ein Verbündeter will in die 
Stadt. Einladung verschicken. Der Forumsbutton blinkt, mal sehen was es neues gibt. Mit anderen 
Spielern trifft man sich im Chat, dort wird dann getextet, übers Wetter, die Kids, den Mann und natürlich 
über den neusten Tratsch im Spiel.
9:00 Uhr: Ein Blick auf die Uhr: OH verdammt, hab noch einen Termin. Nun aber schnell verabschieden und 
sich für später verabreden.
9:10 Uhr: Duschen und weg! Mist, hab vergessen die Katzen zu füttern und die Wäsche in die Waschmaschine 
zu schmeißen ...
11:00 Uhr: Zurück, Katzen gefüttert und schnell das nächste mal an den PC. Wieder ein Telegramm: FK 
steht an. Meinen Cowboy mal auf den Weg geschickt. Die anderen sind noch im Chat. Also dann wieder 
weiter. Was wird heute gekocht. Wer wurde duelliert. Man scherzt und lacht. Zwischendurch mal ein 
Telefonat.

13:30 Uhr: Plötzlich stehen die Kids wieder auf der Matte. Ups, wo ist nur die Zeit geblieben?? Schnell was zum 
Essen gemacht. Der eine geht zum Fußball, der andere zum Freund.
14:30 Uhr: Schnell noch Einkaufen.
15:00 Uhr: Wieder Zeit für den PC. Kurz mal ein Blick auf die Stadt in TW. Oh nein! Da ist doch einer 
mit dem ich mich gerne duelliere. Schnell aktualisieren, fast KO. :-( Anmelden im Fort und in das nächste 
Hotel und Cowboy für den FK umziehen. Bericht ins Forum gesetzt, nachgefragt wen es sonst noch 
erwischt hat. Danach in den Chat und dort meinen Frust bekundet. Es fliegen nur noch die Finger über 
die Tastatur.
17:30 Uhr: Der Blick auf die Uhr - das darf doch nicht wahr sein! Wo ist die Zeit wieder hin? Muss kochen, die 
Wäsche aus der Maschine genommen und über die Leine geschmissen, brauche die Zeit ja für Wichtigeres! ;-)
18:15 Uhr: Der Mann und die Kinder kommen nach Haus. Schnell das Essen auf den Tisch und erzählt wie 
stressig mein Tag doch war. Dann noch das Spülen und Aufräumen an die Familie verteilen, denn es ist 
Fortkampf und Muttern braucht auch mal etwas Erholung. ;-)

19:00 Uhr: Nun klingelt das Telefon. Eine Freundin die sich mal wieder melden will.
19:45 Uhr: Endlich, die Freundin mit Ihren Problemen abgewimmelt. An den PC, denn der Cowboy muß ja 
noch aus dem Hotel und ins Fort gestellt werden. Melden im Chat um auch gemustert zu werden, ein 
Fortkampf ohne mich - undenkbar. Der Chat wird immer voller und ich haue allen neuen und den alten 
sowieso, den fishbot um die Ohren. ;-)
20:00 Uhr: der Fortkampf beginnt. Warten auf Anweisungen, auf das Fort geklickt. Zwischendurch die 
Treffer gepostet, na das wird knapp ...
20:30 Uhr: Fortkampf vorbei. Wir haben gewonnen, ein Blick auf den Bericht. OH, was gefunden. Nun 
wird im Chat diskutiert.
21:00 Uhr: Die Kinder ins Bett. Nun wird der Kampf mit den Mann ausgewertet. Der Cowboy wird 
umgezogen und ins Hotel geschickt.
Man bespricht sich im Chat und unterhält sich noch. Da kommt dann vom Mann: „ Nun wird es aber Zeit“. 
Will der schon ins Bett? Ein Blick auf die Uhr - er hat ja Recht!

0:30 Uhr: geht es in die 2 Meter, schließlich muß man ja für den nächsten stressigen TW-Tag ausgeruht sein. ;-)

(Club der anonymen Hausfrauen)
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Ein ganz normaler Tag - Fortsetzung

Aufstehen, Frühstück, ab zur Uni. Vorher noch kurz in TW rein und die Chars arbeiten geschickt.
Ankunft an der Uni, Vorlesung besuchen. In der Pause zwischen den Vorlesungen ab ins Netz, Telegramme 
lesen, Forum besuchen und neue Arbeiten reinklicken. Hier und da noch ein oder zwei Duelle durchführen, 
Quests abarbeiten ...
Oh, ein weiterer Fortkampf steht an! Hinlaufen und anmelden, am nächsten Tag sitze ich halt mit WLAN 
in der Vorlesung, dann kopier ich mir die Aufschriebe vom Nachbarn.

Nach dem Mittagessen sind die Vorlesungen endlich vorbei, nun kann ich mich ganz meinen Chars von TW 
widmen. Jetzt geht die Stadt- und Fortverwaltung richtig los. Ab in den Chat, heute Abend ist ja auch 
noch ein Kampf. Im Chat werden Gedanken ausgetauscht, Erlebnisse diskutiert, man ist einfach nur mit 
Gleichgesinnten zusammen. Abends geht dann endlich der Fortkampf los, es wird sich gestritten, wer 
dieses Mal leiten soll, wer gemustert wird, Zwischenrufe nach Musterung, Hektik und Chaos. Während 
des Kampfes werden wie üblich Treffer gepostet, dazwischen gelabert und besserwisserische Taktiken 
vorgeschlagen. Endlich ist der Kampf vorbei, und jetzt weiß natürlich jeder, warum wir verloren haben.

Der Kampf ist vorbei, jetzt kann ich mich auch auf den Heimweg machen.

... als Student ...

... als Berufstätiger ...
Morgens um 7 klingelt der Wecker, noch einmal Rumdrehen im Bett, aber dann schnell raus. Frisch machen, 
schnell Frühstücken und ab ins Auto und zur Arbeit. Im Büro angekommen wird das Notebook aufgebaut, 
hochgefahren und eingeloggt. Schnell noch die standardmäßigen Klicks auf den Thunderbird um die Mails zu 
checken, dann den Firefox, der als Startseite schon TW eingerichtet hat. Vor Arbeitsbeginn wird noch 
schnell jeder Charakter zum Arbeiten geschickt, kurz das Forum quergelesen und dann selber arbeiten. 
Zwischendurch immer wieder kurz bei TW reingeschaut, so dass es niemand merkt.

Und erst in der Mittagspause geht es weiter. Dann ist genügend Zeit, in Ruhe das Forum zu lesen, eigene 
Kommentare abzugeben und auch Ingame-Telegramme zu beantworten. Und den untätigen Charakteren 
wieder was zu arbeiten geben. 

Nach der Mittagspause geht es wieder zur Arbeit, zweiter Teil. Wie schon am Morgen nebenbei immer 
wieder kurz in TW reingeschaut, ob irgendwie ein Duell war oder ein neuer Fortkampf stattfindet. Kurz 
nach Feierabend nochmal rein in TW, die Charaktere wieder verarzten (den anstehenden Fortkampf 
durchführen) und dann heimwärts.

... eines Schülers ...
Pünktlich um 7:00 oder auch einige Minuten später: Aufstehen. Frühstück, Zeitung und anschließend ein wenig 
TW, die Charaktere sollen sich schließlich nicht so langweilen, wie man es in der Schule tut.
7:55 oder manchmal auch erst 8:05: Warten auf den Lehrer, oder aber die Verspätung entschuldigen, anschließend 
ein paar Stunden langeweilen.
13:10: Mittagessen, anschließend den Charakter arbeiten und ins Hotel oder die Kaserne schicken. Schnell 
fluchen und zum Nachmittagsunterricht eilen. Sollte allerdings frei sein legt man sich mit der Intention, zu 
lernen mit einem Schulbuch ins Bett und ... schläft ein.
14:00-16:00: Aufwachen, im IRC chatten, failblog usw. durchchecken, Foren lesen, (Flashgames) zocken, 
das Übliche eben.
18:30: Abendessen, anschließend im Fortkampfchat rumalbern, lernen, sofern kein Fortkampf dazwischen 
kommt.
22:00-23:00: Ins Bett gehn, dort noch ein wenig lernen oder lesen. Diesmal kommt kein Fortkampf dazwischen! 
Schlafen ... zZz
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Innogames Mitarbeitervorstellung
Mitarbeiter Daniel Merkler

Name: Daniel Merkler
Spitzname: legedric
Geburtsdatum: 11.01.1991
Größe: 185 cm
Beruf: Softwareentwickler
Abschluss: Hauptschulabschluss
Hobbys: PC-Games, Programmieren, Musik, Schlagzeug
Lieblingsfarbe: Grün
Lieblingsessen: Püree mit Schnitzel, Kartoffeln mit Spinat
Lieblingswort: Nein!
Lieblingsgetränk: Eistee, Whisky
Lieblingsspruch: Shit happens!
Lieblingsgame: StarCraft, Assassin’s Creed, Terranigma
Lieblingsfilm: Ritter der Kokosnuss, Pulp Fiction, Donnie Darko
Lieblingsserie: Two and a Half Men, Family Guy
Single? Derzeit vergeben

Meinung zur Community: Die Community gibt sich sehr viel Mühe, wenn man sich die ganzen Wettbewerbe, 
Fansites, Skripte und Ideen anschaut. Das find ich großartig! Auch in den Foren gibt es sehr unterhaltsame The-
men wo man gerne mal seine Zeit mit lesen verbringt. Im Ganzen ist dort auch eine freundliche und hilfsbereite 
Atmosphäre vorhanden.

Meinung zum Spiel The West derzeit: Obwohl The-West noch lange nicht das ist was es ein könnte, macht 
es einfach Spaß Fortkämpfe auszutragen oder mit anderen Spielern Städte auszubauen. In Zukunft freue ich 
mich sehr auf das neue Duell-System, was einen noch mehr Möglichkeiten bieten wird um sich als Bester zu 
beweisen!

Meinung zu InnoGames: Es gibt viele die jeden Morgen aufstehen und am liebsten liegen geblieben wären, bei 
InnoGames ist das aber nicht der Fall. Auch als Auszubildender macht es hier eine Menge Spaß und man gibt 
mir viele Möglichkeiten mich weiter zu entwickeln oder eigene Ideen mit einzubringen.

(stam1994)
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Einsteiger auf Welt 4, Klappe die 4.
Neues von den Stadtbabys aus Imrryr ...

05.07.2010:

Schon früh am Morgen machte ich mich auf den Weg, um das Fort CCW-Fort Ragnarök anzugreifen. Vor dem 
Kampf vergingen viele unruhige Stunden, in denen ich mit meinem Esel auf und ab ging und zum wiederholten 
Mal meine Hakenbüchse putzte. Ach wäre sie doch nicht so verrostet ...
Schließlich ertönten die Fanfaren, der Kampf begann. 73 Angreifer stemmten sich gegen 65 Verteidiger. 
Auf beiden Seiten gab es Opfer, auch wenn die Verteidiger deutlich höhere Verluste erleiden mussten. Nach 
einigen Runden schließlich war der Widerstand der Verteidiger gebrochen. Nur noch vereinzelt wagten es die 
Verteidiger, ihre Deckung zu verlassen und einen Schuss abzugeben. Nach 28 Runden schliesslich wurde auch 
der letzte Verteidiger gestellt, das Fort war erobert!
Die Siegesfeier war im vollen Gange, allerdings musste ich als Baby schnell nach Hause. Auf dem Heimweg 
machte ich noch einmal Rast unter einem kleinen Baum und sah ein herrenloses Pony, welches am nahen Fluss 
trank. Dieses brachte ich neben den 453 exps mit nach Hause.

08.07.2010:

Nach einigen Tagen Pause erreichte mich ein weiteres Telegramm. Das Fort Sin Fort sollte angegriffen werden. 
Sogleich sattelte ich mein Pony und machte mich auf den Weg. Über den schlechten Zustand meiner Waffe 
fluchend, wartete ich auf den Kampfbeginn.
Die ersten Schüsse fielen. 31 tapfere Verteidiger eröffneten das Feuer auf 56 kampflustige Angreifer, welche 
schon nach kurzer Zeit einen Großteil der Verteidiger in die Flucht schlagen konnten. Der Kampf sollte nicht 
mehr lange dauern. Schon nach 21 Runden war das Fort erobert. In der Kaserne des Forts fand ich einen 
schwarzen Schlapphut, welchen ein Verteidiger in der Hitze des Gefechts verloren haben muss. Zusammen mit 
den 246 exps vergaß ich sogar die Verletzungen, welche ich mir beim Sturz im Stacheldraht zugezogen habe.
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Einsteiger auf Welt 4, Klappe die 4.

10.07.2010:

Wie sie glänzt! Mühelos schoss die Kugel aus dem frisch geölten Lauf meiner neu hergerichteten Hakenbüchse. 
Was für ein Aufschlag! Die Durchschlagskraft meiner Waffe ist nun viel höher. Meine gesamten Ersparnisse 
musste ich opfern, um meine Hakenbüchse von underworld1212 neu herrichten zu lassen. Aber das ist es 
allemal wert. Keine Spur mehr vom Rost, welcher davor meine Waffe nach und nach zerfressen hat. Was für ein 
Meisterwerk. Mir wurde versichert, dass ich mit meiner neuen Waffe nun viel mehr Schaden anrichte, 112-232, 
statt der vorherigen 80-160. Leider gibt es heute keinen Kampf, um meine Waffe das erste Mal zu testen, aber 
in Zukunft werden viele kommen.

11.07.2010:

Schon frühmorgens sollte heute gekämpft werden. Gespannt ritt ich los, um meine neue Waffe das erste Mal zu 
testen. Angreifer gab es zwar kaum, doch gleich der erste Schuss richtete 211 Schaden an, mehr als ich jemals 
zuvor zugefügt habe. Bei diesem einen Schuss sollte es auch bleiben, die Angreifer hatten sich danach bereits 
allesamt ergeben. Einer schenkte mir als Zeichen der Unterwürfigkeit sogar sein letztes Hemd. Auch wenn es 
einen unschönen Grauton hatte nahm ich es sogleich mit.

12.07.2010:

Heute war das Fort CCW-Outlaws an der Reihe. Schon früh am Morgen machte ich mich auf, um mich bei der 
Verteidigung einzuschreiben. Zusammen mit 53 Gleichgesinnten wartete ich gespannt darauf, dass der Kampf 
beginnt. Doch noch bevor der erste Schuss fiel flohen die Angreifer Hals über Kopf, und vergaßen dabei einige 
Ausrüstungsstücke. Vorsichtig, um nicht in einen Hinterhalt zu geraten, machte ich mich auf den Weg, das 
verlassene Lager der Angreifer zu durchsuchen, wo ich schließlich auch ein graues Hemd fand.

14.07.2010:

Krieg! Fort CITY of ROCKS² wird angegriffen! Zusammen mit meinen alten und neuen Freunden harrte ich 
vor dem Wall aus und wartete auf den Beginn der Schlacht. Beide Seiten waren voll besetzt, 50 Angreifer trafen 
auf 42 Verteidiger. Doch lang sollte der Kampf nicht dauern. Schon nach wenigen Runden zeichnete sich ein 
klarer Sieg der Angreifer ab, welche immer weiter ins Fort vordrangen. Nach 20 Runden schließlich war der 
Widerstand gebrochen, nur noch wenige Verteidiger wagten es, einen Schuss abzugeben. In Runde 24 schließlich 
wurde der Kampf mit einem letzten Schuss beendet. Fünf Treffer reichten aus, um 353 Erfahrungspunkte zu 
erhalten, zudem fand ich in der Kaserne, wo später die Siegesfeier lief, eine grüne Mütze.

20.07.2010:

Ein offenbar sehr reicher Cowboy, welcher in den letzten Tagen dutzende Kämpfe ausrief, griff das Fort The 
Crownjewels an. Allerdings wollte keiner seinem Ruf folgen, und sich gegen die 14 Verteidiger stellen. Den 
Kampf habe ich buchstäblich verschlafen, da keine Schüsse fielen, die mich hätten wecken können. Als ich 
später schlaftrunken aufwachte, merkte ich, dass meine Füße in Pantoffeln steckten, welche ich dankbar in 
meinen Rucksack packte.

23.07.2010:

Ein neuer Tag beginnt, ein weiterer Kampf steht an. Bevor ich zum Fort Dirty County loslief, polierte ich ein 
weiteres Mal meine Hakenbüchse, damit sie keinen Rost ansetzen kann. Fröhlich pfeifend meldete ich mich bei 
den Angreifern zum Dienst, welche sehr zahlreich erschienen waren. Die Sonne brannte erbarmungslos vom 
Himmel, wie gern wären wir in die Kaserne des Forts gegangen, um ein wenig Schatten zu haben. Wohl von 
diesem Wunsch verleitet griffen wir erbarmungslos an und schossen auf alles, was sich bewegte. Bereits nach 
wenigen Runden waren die 40 Verteidiger besiegt, die 83 überlebenden Angreifer benannten das Fort nach der 
Siegesfeier in Summerfort um. 

(totzy)
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Topinterview
Zet goes inkognito

TWT: Hallo Zet! Danke schon mal im Vorfeld, dass du dir die Zeit für nimmst, ein wenig 
mit uns zu plauschen. Thema dieses Interviews soll vorrangig sein, wie du persönlich The 
West empfindest und spielst. Und da kommen wir auch schon zur ersten Frage: Seit wann 
spielst du The West selbst?

Zet: Hallo Micky ... Richtig angefangen auf einer Produktivwelt habe ich erst im Januar, 
davor hatte ich aber 4 bis 5 Monate auf der Beta gespielt, hauptsächlich um Bugs zu jagen, 
aber auch um das Spiel zu erkunden. Aber ich habe dann auch gesehen, dass die Beta nicht die „richtige“ Welt 
ist und daher angefangen, auf einer deutschen Welt zu spielen.

TWT: Ein guter Schritt. Zwar wurde die Beta damals eingeführt, um diverse Features auch in größeren 
Spielermengen zu testen aber naja, wie du siehst, kommen auch so noch hin und wieder Bugs durch.

TWT: Diese 4 bis 5 Monate decken die sich in etwa mit der Zeit, wo du auch mit der Entwicklung angefangen hast?

Zet: Nein, ich habe etwa im März letzten Jahres angefangen.

TWT: Ach so, dann warst du ja auch schon einige Zeit am entwickeln, ohne dich in die Spielermassen zu 
stürzen.

Zet: Ja, das stimmt. Ich hatte zuerst das Tutorial entwickelt und dann die Fortkämpfe - und dann wollte ich die 
auch in Aktion sehen, aber das geht halt ohne festen Account nicht.

TWT: Vor dem Interview meintest du bereits, dass es als Entwickler nicht immer leicht ist, auf den öffentlichen 
Welten zu spielen. Aber dennoch tust du es verdeckt, sprich unter einem anderen Namen, oder?

Zet: Ja, ich hab einen Inkognito-Charakter, den ich ganz regulär spiele. Wobei das am Anfang nicht so einfach 
war für mich ...

TWT: Inwiefern können wir das verstehen? Gibt es denn Probleme, auf die du stößt, wenn du im Westen 
unterwegs bist? Ich meine, es ist doch sicherlich nicht immer leicht, seine Identität vor seinen Stadtkameraden 
zu verbergen ...

Zet: *Lach* - doch, das ist nicht schwer. Das Einzige, was schwierig ist, ist, dass man zähneknirschend 
hinnehmen muss, dass einem Fakten, die man 100 %ig kennt, nicht abgekauft werden und die eigenen wirren 
Erklärungen für bestimmte Spielentwicklungen bevorzugt werden. Da kann man sich die Finger wund tippen, 
das hat mich auch zu einigen Klarstellungen im Spielcode oder den Foren selbst bewegt.

TWT: Magst du uns vielleicht ein kleines Beispiel an dieser Stelle nennen?

Zet: Puh ... das sind oft Kleinigkeiten. Oft, wenn Neues ins Spiel kommt, z. B. wie die Tauschfunktion im 
Fortkampf funktioniert. Da wird dann manchmal spekuliert, ich sage mir: „das kann doch nicht so schwierig 
sein“, aber ich lerne dabei auch, dass Spieler manchmal ihre eigene Interpretation haben - und versuche, dass 
dann bei der nächsten Version besser anzugehen.

TWT: Ach so ... Apropos Fortkämpfe: Nimmst du auf der Welt, wo du spielst, aktiv an Fortkämpfen teil?

Zet: Ja, ich spiele relativ aktiv Fortkämpfe. Über 50 sind‘s nun schon.

TWT: Ui, Glückwunsch. Dann hast du wohl auch schon die Silberabzeichen für die Fortkämpfe.

Zet: Ja, die Silbermedaille hab ich schon seit einiger Zeit - hat mich gefreut, die zu bekommen!

TWT: Kommen wir mal zu deiner Spielweise. Als Entwickler hat man sich doch selbst bestimmt auch ein 
gewisses Spielziel gesetzt ... Welches ist das bei dir?

Zet: Mein Spielziel - eigentlich hauptsächlich Spaß haben, Questen und Fortkämpfe machen. Eventuell auch 
den einen oder anderen Bug finden.
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TWT: Scheint, als seist du ein Allrounder. Spiegelt sich das denn dann auch in deiner Skillung wider?

Zet: Ja ... ich skille, denke ich, recht dumm. Da würden mich viele andere Spieler abhängen. Ich skille 
hauptsächlich für Quests, aber primär hab ich eine Fortkampfskillung. Also ich hab erst auf Fortkämpfe geskillt 
und dann auf Quests, weil die FK-Punkte ab einem bestimmten Level ja kaum noch Unterschiede zeigen.

TWT: Möchtest du unseren Mitspielern vielleicht deine Skillung mal offenlegen? Ich denke, dass es alle Leser 
sehr interessieren würde, wie ein Entwickler skillt.

Zet: Ui. Ich glaube, das wäre peinlich schlecht.

TWT: Okay, dann lassen wir das an dieser Stelle mal.

Zet: Vermutlich denken die meisten Spieler „ui, die Entwickler müssen das ja voll raus haben“, stimmt aber gar 
nicht. Ich habe einfach nicht die Zeit, mich hinzusetzen und alles genau auszurechnen, was ich halt theoretisch 
sehr genau könnte.

TWT: Ich bekomme gerade das Gefühl, dass alle Innoleute total verskillen, denn ich erinnere mich daran, dass 
dein Namensvetter eiswiesel genau dasselbe vor einiger Zeit mal zu mir meinte ^^

Zet: Ich kann halt im Detailwissen vom Spiel eher punkten, als darin, wie man es gut spielt.

TWT: Dem Quellcode sei Dank Aber wenn du uns schon von deiner Skillung nichts verraten magst: was ist 
deine Lieblingscharakterklasse?

Zet: Schwierig, weil ich nur auf 2 Welten spiele und den einen Charakter vernachlässige ich elendig. Der ist 
Duellant, aber mein Hauptcharakter ist Soldat. Hauptsächlich weil ich von Anfang an auf FK gehen wollte.

TWT: Da ergibt es natürlich Sinn, den Lebenspunktebonus der Soldaten auszunutzen.

Zet: Ja, nur ein wenig ärgerlich, dass die in 1.28 keine Boni für Fortkämpfe bekommen haben. Seitdem bin ich am 
überlegen, einen Abenteurer oder meinen Duellanten weiter hochzuziehen, ich finde deren Boni echt nicht schlecht.

TWT: Tja, das Leben ist halt kein Ponyhof *g* Aber ich denke, so wie es nun gekommen ist, ist es erstmal 
wieder fair. Der Soldatenbonus war lange Zeit besser als die anderen
Charakterklassen.

Zet: Ja, das denke ich auch ... aber die Soldaten bekommen mit relativ großer Sicherheit auch noch was.

TWT: Hast du denn schonmal einen Charakter von Level 1 bis 99 durchgespielt, bzw. wie weit ist dein Main-
Charakter?

Zet: Nein, das hab ich in 7 Monaten noch nicht geschafft. Ich denke ich liege da im etwas besseren Mittelfeld, 
Ashock hab ich schon eingeholt und der hat vor mir angefangen.

TWT: Na dann gratuliere ich doch mal dazu!

Zet: Dafür hat er seit neuestem Hernandos Schwert ... ich hab keinen Plan, wie man DAS bekommt!

TWT: Ouh ja, ich erinnere mich an die harten Nächte des Rumtüftelns. Na ja du kannst es dir ja schon wesentlich 
einfacher machen. Also im Sinne von „Quellcode“ abchecken oder sonstigen Tricks. Ich erinnere mich nämlich 
gerade daran, dass während der Closed Beta auf DE1 es einen Spieler namens „Porcupine“ gab. Dieser war 
immer in der Top 5 anzutreffen und wie sich später herausstellte, war er ein Mitarbeiter von InnoGames. Daher 
überlege ich gerade, ob es nicht in gewisser Weise sogar etwas unfair ist, dass du immer schon weißt, was für 
Features mit den nächsten Updates kommen und du deinen Charakter darauf vorbereiten kannst?

Zet: Naja ... könnte ja, machen nein - da bleib ich (meistens) fair. Ab und an bekomme ich halt zwangsläufig 
mit, wie eine Quest geht.

Topinterview



«  Seite 21  «   August 2010   «    © 2010 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

TWT: Sehr löblich *Daumen hoch*.

Zet: Es ist auch einfacher, weil ich die Quests nicht selber schreibe. Also Vorteile von der Entwicklerseite kann 
ich eigentlich nicht ausnutzen - Stichwort: Kein Fortkampfbonus!

TWT: Und wie wird es mit deinem Charakter dann in Zukunft weitergehen?

Zet: Naja, ich will langsam meine offenen Quests abarbeiten und auch noch weiterhin fleißig Fortkämpfe 
mitmachen.

TWT: Das heißt, du bist mit deinem Charakter noch nicht im klaffenden Questloch von Level 75 bis 99 
angekommen?

Zet: Hehe. Naja, ich will nicht verraten, wie weit ich bin, aber ich nähere mich dem Bereich. Es ist in gewisser 
Weise auch ein Ansporn, um das ein oder andere Feature reinzuquetschen.

TWT: Na dann wünsche ich dir viel Spaß in der Phase. Aus eigener Erfahrung kann ich dir da leider bloß Mut 
zusprechen, dass das Leveln irgendwann ein Ende hat ̂ ^ Aber bis dahin ist es halt ein sehr, sehr, sehr, sehr weiter Weg.

Zet: Ja, ich weiß. Ich persönlich will auch das Endgame verbessern, aber die Neugewinnung von Spielern ist 
immer noch vorrangig, auch wenn sich das in den letzten Monaten verbessert hat - da gibt es noch viel zu tun. 
The West muss, denke ich, einsteigerfreundlicher werden ...

TWT: Jep, das zeigten ja auch viele Statistiken, die euch vorliegen, so wie wir in einer vorherigen TWTimes-
Ausgabe erfahren konnten. Ich denke, unsere Leser konnten sich nun ein kleines Bild davon machen, wie es 
denn so ist, als Entwickler völlig inkognito durch den Westen zu streifen.

Zet: Ich will‘s hoffen - ihr seid nicht allein kann ich nur sagen

TWT: Ich bedanke mich jedenfalls für deine geopferte Zeit und für dieses Interview. An dieser Stelle ziehen 
wir dann mal besser einen Schlussstrich, damit du auch in deinen verdienten Feierabend an einem stressigen 
Updatetag gehen kannst.

Zet: Ach, das ist ok. Das Update lief ja - toi toi toi - gut durch. Und später folgt noch ein Fortkampf.

TWT: Na dann, ran an die Winchester und die Gegner überrollen. Ich wünsche dir dann noch einen schönen 
Abend und viel Erfolg beim Fortkampf später.

Zet: Ich Dir auch.
Das Interview führte Micky1992

Topinterview
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Wild-West-Rezepte

Wie schon in der letzten Ausgabe angekündigt, stellen wir Euch an dieser Stelle Rezepte aus dem Wilden Westen 
(und alles, was so dazu gehört) vor. Dieses Mal ist es was für die Fans diverser Spaghetti-Western. Viel Spaß 
beim Nachkochen und Guten Apetit!

Bohneneintopf „Bud Spencer“
(zur Not auch gut für 6-8 Personen )

Zubereitung: ca. 25 Minuten
Garzeit: ca. 40 Minuten

Einkauf:

4 Zwiebeln (100 g)
4 Knoblauchzehen
2 Dosen geschälte Tomaten 
 (ca. 850 g Abtropfgewicht)
100 g durchwachsenen Speck
2 Eßlöffel Öl
1 kg Schweinenacken
Salz, Pfeffer, 
je 1 Teelöffel Majoran und Bohnenkraut (getrocknet)
1 Glas Rotwein
200 g Kabanossi (Knoblauchwurst)
2 Bund Lauchzwiebeln (ca. 200 g)
4 Dosen weiße Bohnen 
 (zusammen ca. 1,5 kg Abtropfgewicht)
2 Bund Thymian

So wirds gemacht:

1. Zwiebeln und Knoblauchzehen abziehen und würfeln.

2. Tomaten abtropfen lassen, Saft auffangen. Tomaten grob hacken. 200 ml Tomatensaft abmessen.

3. Speck in Streifen schneiden. Im Öl knusprig auslassen. Herausnehmen und beiseite stellen.

4. Fleisch in kleine Würfel schneiden. Im ausgelassenen Fett kräftig anbraten. Würzen, herausnehmen.

5. Zwiebeln- und Knoblauchwürfel im Fett glasig dünsten. Majoran und Bohnenkraut zufügen,
5 Minuten dünsten. Tomaten, Tomatensaft und Wein unterrühren. 30 Minuten schmoren.

6. Kabanossi in Scheiben schneiden. Lauchzwiebeln putzen, waschen, in Ringe schneiden.
Abgetropfte Bohnen, Wurst, Lauchzwiebeln und Fleisch zum Eintopf geben, 10 Minuten schmoren.

7. Gehackten Thymian unterrühren. Abschmecken, evtl mit Speck anrichten.

(8. Nach Geschmack noch mit Brühe, Tomatenmark und / oder Paprikagewürz abschmecken)

Quelle:
http://212665.homepagemodules.de/t503193f11761774-Bohneneintopf-quot-Bud-Spencer-quot.html

Bohneneintopf „Bud Spencer“
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Errichterkrieg Welt 9

Der Errichterkrieg - Ein Epos in 9 Akten
1. Das Duell-Leben in Welt 9

In Welt 9 haben wir eine beschauliche kleine Stadt errichtet, die sich mit Vorliebe den fairen und harten Duellen 
widmet. Sie hat den vielversprechenden Namen Dead Mans End, was so viel bedeutet, dass bei uns selbst der 
tödlichste Kämpfer sein verdientes Ende finden soll.

Die Duelle sind jedoch im Regelfall zum Spaß herausgeführt worden, auch um längere Lücken zwischen noch 
nicht erfüllbaren Quests zu stopfen. Mit der Zeit wuchs unsere aufstrebende Stadt und wir wurden auch langsam 
mehr. Kleinere Scharmützel wurden bestritten, ausgefochten und wieder beendet.

Auf der Suche nach Einkaufsalternativen schlossen wir dann ein nettes Bündnis mit unserer Nachbarstadt Texas 
City, die zwar weniger Einwohner hatte, aber abweichende Ladeninhalte. Es entwickelte sich eine nahezu 
harmonische Gemeinschaft. Doch wie das Leben so spielt, ist es zu schön - kommt der böse Nachbar, der einem 
die Laune vermiest. Errichterangriffe waren jedoch tabu. Ein wohl ungeschriebenes Gesetz in weiten Teilen der 
THE WEST Spielewelt.

2. Der Angriff

Ohne Vorwarnung und mitten hinein in die Idylle, erreichte uns dann der Hilferuf aus Texas City. Der 
Cheferrichter Spoky wurde ohne Grund von einem Duellanten (Stadtgründer) angriffen und mehrfach ins Koma 
befördert. Arbeitskraft und zum Ausbau nötige Geldmengen wurden entstofflicht und dem Nachbarn entrissen. 
Ohne Chance musste er sich dem schändlichen Tun hingeben. Wir richteten ein gemeinsames Forum ein, um die 
weiteren Aktivitäten absprechen zu können.

3. Die Vergeltung

Um Abschreckung zu erzeugen, ritten unsere Stadtmitglieder, geballt und schwerst bewaffnet, Angriffe auf 
die Aggressorstadt. Wir wüteteten ziemlich ausgiebig und rächten den armen Spoky. Partz, Steve Burnside, 
Mad Lux Lewis, Gomle und ich ritten meist gegen abend gemeinsame Angriffe. Dabei mussten sicherlich 
auch viele Unschuldige unter uns leiden, aber dies ließ sich nicht vermeiden. Der Bestatter hatte viel zu tun 
und musste regelmäßig Überstunden machen (unser Beileid!). Besonders wild wurde der Feind von Dellacasa, 
Bone Breaker und C. Ostholz attackiert. Diese kämpften sogar solange, bis ihre Duellmotivation unter 10 
Prozent fiel!

4. Die Reaktion

Eine Reaktion blieb zunächst völlig aus. Der bösartige Stadtgründer änderte seine Taktik nicht und griff den 
Errichter Spoky weiter an. Auch an unseren schwächeren Bewohnern versuchte er sein Glück, jedoch selten 
erfolgreich. Wir wollten jedoch keine dauerhafte Fehde anzetteln, sondern nur für Ruhe sorgen. Daher fragte 
Spoky nett nach, ob es denn nun genug sei. Die Antwort war passend und zeugte nicht vom Friedenswillen: „Ihr 
könnt angreifen soviel ihr wollt, auch unsere Errichter, das macht denen gar nichts.“ Also mussten wir weiter 
Vergeltung üben.

5. Die Verluste

Durch unsere dauerhaften Angriffe geschwächt, verlor die gegnerische Stadt ihre beiden Forts. Wir schafften 
es, ihre Lebenspunkte schon vor den Kämpfen ausgiebig zu reduzieren und beteiligten uns auch selbst an den 
Angriffen. Durch diese arge Schwächung hofften wir die Gegner und insbesondere den bösen Stadtgründer zu 
beschwichtigen. Doch auch jetzt kam als Antwort nur: „10.000 Dollar und wir lassen euch in Ruhe. Wir konnten 
daher nur antworten: „Gebt uns 20.000 Dollar und wir lassen EUCH in Ruhe.“
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Errichterkrieg Welt 9 - Fortsetzung

6. Der Verräter

Im gemeinsamen Forum wurden die Angriffserfolge mit großer Freude ausgetauscht. Wir mussten immer wieder 
Inhalte löschen, damit der Kampfabschnitt im Forum nicht zu unübersichtlich wurde. Dabei kam es zu einem 
kleinen verbalen Disput zwischen 2 Stadtmitgliedern aus unserer und der befreundeten Stadt. Dieses führte 
eigentlich ohne Not dazu, dass das Stadtmitglied sich von Spoky verabschiedete und aus der Stadt austrat. 
Erschrocken waren wir jedoch, dass er dann nicht nur austrat, sondern direkt beim Feind Mitglied wurde. Und 
sofort hatten wir einen neuen „Freund“ der sich über unsere Stadtmitglieder her machte. In vielen Fällen konnten 
wir ihn zurückschlagen, aber auch nicht immer. Man merkt, dass die Duelle inzwischen ein Hauptbestandteil in 
unserer ehemaligen Idylle wurden.

7. Die unfehlbare Taktik

Der Verräter hatte einige starke Kämpfer zu fürchten, die in der Lage waren, ihm ernsthaft Schaden zuzufügen. 
Daher beschränkte er sich meist auf Angriffe gegen niedrigere Level und hatte damit auch einigen Erfolg. 
Tödlich war jedoch seine neue Taktik. Er griff immer nur einmal an und ging danach sofort erneut schlafen. 
Angriff, Schlaf, Angriff, Schlaf … Dadurch wurde er für uns unantastbar und fiel erst ins Koma, als er sich 
verausgabt hatte.

8. Die Diplomatie

Durch unsere dauerhaften Angriffe fiel uns auf, dass wir nicht die Einzigen waren, die in der Gegnerstadt zu 
„Besuch“ waren. Schnell stellten wir fest, dass sich unsere Gegner auch andernorts Feinde gemacht hatten. 
Einige Leute des UCW (United Cities of War) – Bundes hatten noch ein Hühnchen mit ihnen zu rupfen. Über 
unsere Fortkämpfe knüpften wir dann engen Kontakt zu flo4593, dem Stadtgründer von UCW Outlaws Home. 
So wurde aus dem gemeinsamen Feind schnell ein neues Bündnis geschmiedet und zur Zeit wird der Kampf 
umso heftiger auch von anderen bestritten. Außer flo4593 setzen auch die anderen Stadtmitglieder oli251291, 
Rosalina, ripperffz und Matthimel, sowie Garnet Alexandros aus UCW Outlaws Home II alles daran, den 
Gegner weiterhin nachhaltig zu schwächen. Wir selbst haben uns mit UCW Outlwas Home zusammen getan und 
sind nunmehr eine ihrer Wingstädte, wie auch Texas City inzwischen. Zusammen ist man eben noch stärker.

9. Kein Ende

Ein Ende dieser Geschichte ist derzeit nicht absehbar. Wir kämpfen weiter und schicken täglich viele Feinde in 
den friedenbringenden Schlaf. Unser befreundeter Errichter Spoky hat leider immer noch keine Ruhe. Er wurde 
verächtlicherweise sogar vom Verräter, seinem ehemaligen Stadtmitglied angegriffen. Wir haben jedoch einen 
langen Atem und irgendwann werden die Aggressoren wohl genug haben. Aber bis dahin werden wir wohl noch 
viel Spaß haben ….

Die Duellstatistik (Stand 07.07.2010) haben wir ihnen zumindest deutlich verhagelt:

Duelle insgesamt: 2752
Duelle gewonnen: 1211
Duelle verloren: 1541
Ohnmächtige Gegner: 156
Ohnmächtige Mitglieder: 216

(CBronson)
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Ergebnisse des WM-Tippspieles

InnoGames-WM-Tippspiel: Ein großer Erfolg und viele neue Sympathien
Nach dem erfreulichen Ausgang der Weltmeisterschaft für unser Team in Südafrika, ist mit dem Finale auch das 
InnoGames-WM-Tippspiel zu Ende gegangen. Damit endete nach dem Adventskalender das nächste Großprojekt 
und war, wie auch schon das erste Projekt, durchaus ein Erfolg. Zwar hatten die Veranstalter zu Anfang auf ein 
paar tausend Spieler mehr spekuliert, doch ließ sich eine beachtliche Zahl von gut 7700 Teilnehmern akzeptieren. 
Auch die anfänglichen Schwierigkeiten mit Server und Koordination wurden verziehen und letztendlich 
herrschte Freude und Dank über das Projekt des tüchtigen Teams rund um Community-Manager Joony.

Es blieb bis zuletzt spannend im Duell um die besten Plätze. Nur wenige Punkte trennen die besten Spieler und 
auch ihre Verfolger waren ihnen bis zur letzten Minute auf den Fersen. Knapp, aber dank der Konstanz und der 
guten Tipps verdient, konnte sich Die Stämme-Spieler Chris2oo7 den Sieg und damit den Hauptpreis, einen 
iPod Nano, sichern. Nur einen einzigen Punkt dahinter landete ACDC (Grepolis), der aber auch aus dem „West-
Forum“ bekannt ist. Den bronzenen Rang konnte sich Sepp1993 sichern. Auch er ist Die Stämme-Anhänger und 
damit stellen wir fest, dass uns Western-Cowboys das Tippen wohl nicht so ganz liegt. Zumindest die Plätze vier 
und fünf konnten wir, in Person von Dark Passenger und Flötenkessel, sichern. Alle bekamen Premiumpunkte.

Aufgrund des Erfolges und dem Spaß am Projekt, werden die Spekulationen für ein neues Gewinnspiel wohl 
spätestens in zwei Jahren wieder angeheizt!

(stam1994)
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Redaktionspost - Teil 2 Freier Soldat in Welt 8
TechnoCop - Der freie Soldat in Welt 8

Fortkämpfe I

Liebe TWTimes-Leser, wie beim letzten Mal erwähne ich zu Anfangs kurz was sich in der Zwischenzeit getan 
hat. Ich habe überraschender Weise einen Weggefährten gefunden und stelle daher vor: Diabolex1976.

Diabolex1976 habe ich zufällig im Game getroffen und er kannte meine Geschichte. Dies fand er so interessant, 
dass er gerne meiner Bestimmung folgen möchte und schloss sich mir an. Ich habe ihn zu mir in die Stadt 
eingeladen. Also wundert euch nicht, wenn nun zwei freundliche Kämpfer den einen oder anderen Fortkampf 
unterstützen. Kommen da noch mehr? Nun ich warte einfach ab ...

Meine Geschichte geht folgender Maßen weiter:

Da ich nun diverse Duelle austrug und nicht nur Erfahrungspunkte, sondern selbst auch Erfahrung sammeln 
konnte, testete ich die einzelnen Charakterklassen. Soldat und Abenteurer waren meine meisten Gegner. Den 
Duellanten habe ich eher selten angegriffen. Warum weiß ich gar nicht genau. Plötzlich bin ich auf eine seltsame 
Gattung gestoßen, die offenbar so etwas wie eine „zu schützende Art“ darzustellen scheint: Den Errichter.

Wieso darf ich diese nicht angreifen? Ein Errichter, der im Duellrang über mir steht (wegen normalem 
Stufenaufstieg über Erfahrungspunkte), verspricht für mich schnelle Erfahrungspunkte und ich selbst nehme in 
der Regel selbst nicht viel Schaden. Gerade vor einem Fortkampf fand ich dies gut, um durch einen Level-Up 
wieder voll aufgeladen zu sein. Naja, dieses ungeschriebene Gesetz oder der „Ehrenkodex“ waren mir noch 
nicht klar gewesen. Die Folge solcher Begegnungen war natürlich, dass ich mir damit keine Freunde machte. 
Auch durfte ich dabei lernen, was „bashen“ heißt. Ich wurde „gebasht“ bis zur Heia (bashen = Mehrfachangriff 
auf einen Spieler, von anderen Spielern zur gleichen Zeit oder in einem engen Zeitraum).

Eigentlich habe ich nicht viel duelliert sondern wollte eher Fortkämpfe erleben. Als Fortkampfwaffe hatte ich 
zuerst einen Bogen bis ich später die präzise Armbrust und aktuell die präzise Flinte tragen konnte. Für mich 
stellte sich die Frage, wie ich nun an den Fortkämpfen teilnehmen konnte. Vor allem kannte ich den Chat bzw. 
Channel nicht was meistens ein Muss ist, um erfolgreich teilnehmen zu können. Ich habe also die Gründer 
oder ein Stadtrat der verteidigenden oder angreifenden Stadt angeschrieben, mein Kommen angekündigt und 
nach dem Chat gefragt. Nicht immer habe ich auch rechtzeitig eine Antwort bekommen. Wenn ich im Chat war 
musste ich mir viele Fragen gefallen lassen. Z. B. warum ich hier bin, deine Stadt hat doch ein Bündnis mit 
der anderen Seite, du hast doch schon gegen uns gekämpft usw. Oftmals konnte ich klar machen, dass ich auf 
Wanderschaft bin oder gerade zum Shoppen in einer „unerwünschten“ Stadt mich aufhalte. Es kam auch vor, 
dass ich wortlos gekickt wurde und wusste nicht warum.

Nicht immer war die Stadt der Grund warum ich nicht teilnehmen durfte, sondern mein damals noch geringer 
Rang bzw. die Fortkampfwaffe. Ärgerlich ist dies allemal auch wenn
ich aus heutiger Sicht das verstehe. Ärgerlich auch deswegen, da ich nicht selten zwei Stunden oder länger im 
Chat rumgehangen habe und kurz vorher noch ausgemustert wurde.

Mein erster Fortkampf soll die Fortsetzung meiner Geschichte in der nächsten TWTimes sein. Vielleicht kann 
dies dem einen oder anderen Beginner eine kleine Hilfe sein.

Bis dann ...
(TechnoCop)
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Ideenbericht
„Asche zu Asche und Staub zu Staub“ – Der Abschiedsbrief

Immer mehr Spieler verlassen The West, weil ihnen das Spiel vor allem in den höheren Levelbereichen zu 
langweilig ist. Auf Welt 1 lässt sich dies deutlich veranschaulichen, denn vergleicht man die Ruhmeshalle 
mit den momentanen Top 50, so stellt man schnell fest, dass ein Großteil der Spieler mittlerweile nicht mehr 
vorhanden sind.

„Der gewünschte Spieler wurde nicht gefunden!“, so heißt die momentane Meldung, wenn man auf die 
Verlinkung eines nicht mehr existierenden Spielers klickt. Dies ist recht einfallslos und schade, wenn man mal 
daran denkt, dass gerade die Legenden der Ruhmeshalle viel für The West getan haben und das Spiel in vielerlei 
Hinsich prägten.

Dies dachte sich auch der Spieler Ak--47 und erstellte am 14.07.2010 prompt einen Ideenthread. Seine Idee war 
es, jedem Spieler die Möglichkeit zu geben, eine Art Abschiedsbrief zu schreiben und diesen anstatt der öden 
Meldung „Der gewünschte Spieler wurde nicht gefunden!“ anzuzeigen. So bleiben die Spieler, selbst wenn sie 
das Spiel verlassen, den aktiven Spielern in Erinnerung. Hierzu könnte man das Fenster mit dem Abschiedsbrief 
entsprechend hübsch gestalten und das Layout einem richtigen Brief anpassen.

Außerdem wurde der Wunsch geäußert, dass man in jeder Stadt eine Liste anbringen könnte, wo alle Spieler 
der Stadt aufgelistet werden, die das Spiel bereits verlassen haben. Hierzu wäre der Bestatter mehr als perfekt 
geeignet.

Ein kleines Problem an dieser Idee könnte die Belastung der Server sein. Der Spieler Beduine hat hierzu jedoch 
eine einfache Lösung gefunden: es sollte erst ab einem bestimmten Level möglich sein, einen Abschiedsbrief an 
die Nachwelt zu verfassen. Als Vorschlag diente Level 30, welches sinnvoll ist, um die vielen Level-1-Leichen 
wirklich löschen zu lassen.

(Micky1992)

Welt Arizona ist bald schon wieder 2 Monate alt - langsam wird es Zeit, sich zu fragen, in welcher Konfiguration 
neue Welten starten sollen. Bereits seit Jahren wird dagegen angegangen, so schnell hintereinander neue Welten 
zu eröffnen. Allerdings sind die Argumente, warum das geschieht, sehr gut nachvollziehbar. Nun kommt aber 
ein weiteres Problem hinzu: Wie neue Welten eingestellt sein sollen.

Zur Zeit gibt es für The West auf den deutschen Welten insgesamt 3 verschiedene Einstellungen:

Welt 1 und 2: 100 % erhöhte Geschwindigkeit gegenüber allen anderen Welten
Welt 3 bis 10: „Standard“ Welten
Welt Arizona: Neue Premiumfeatures

InnoGames eröffnet neue Welten ungefähr alle 3 Monate, was heißt, dass es in ca. 40 Tagen schon wieder so 
weit sein könnte. Doch wie soll diese Welt nun konfiguriert sein? Eine „Premiumwelt“? Eine normale Welt? 
In Zukunft diese beiden immer abwechselnd? Beide Welten gleichzeitig starten und dafür 6 Monate auf neue 
Welten warten? Gar keine neuen Welten mehr eröffnen?

Es gibt viele verschiedene Möglichkeiten. Uns interessiert, was ihr davon haltet. Schreibt per Forennachricht an 
Daddl oder per Mail an daddl@twtimes.de . Die interessantesten Äußerungen werden in der nächsten Ausgabe 
der TW Times veröffentlicht.

(Daddl)

Neue Welten
Konfiguration neuer Welten
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Fortkampf Weltmeisterschaft 2010

sponsored by Los Vegos TR, Shintara

Die Fortkampf Weltmeisterschaften 2010 sind da! Hierbei geht es um das beste Fortkampf-Team auf W2. Dem 
Gewinner winkt ein kleines Fort und der Titel des besten Fortkampf-Teams auf w2! Alle anderen erhalten 
Preisgelder bis zu 50.000$ für die Stadtkasse.

Inhalt

1. Allgemeines
2. Regeln
3. Anmeldung
4. AGB

1. Allgemeines

Zu dieser WM anmelden kann sich jedes Team, welches aus mind. 20, max. 40 Spielern besteht. Die Teams 
werden am Anfang einer Gruppe zugelost. Dabei steht jedes Team einmal einem anderen aus der Gruppe 
gegenüber. Insgesamt gibt es max. 6 Gruppen, mit je 3 Teams. Die Zuordnung auf welcher Seite (Angreifer/
Verteidiger) wird per Los entschieden.

In die KO-Phase kommt das Team mit den meisten Punkten. (Sieg: 1 Punkt, Niederlage: 0 Punkte) Nach der 
Vorrunde geht es in die KO-Phase. Dabei scheidet der Verlierer immer aus.

Die Zuordnung erfolgt hierbei nach dem klassischen Baumdiagramm:

1. KO-Phase: Gewinner Gruppe 1 gegen Gewinner Gruppe 2 etc.
2. KO-Phase: Gewinner aus G1/G2 gegen Gewinner aus G3/G4 etc.

Das Finale findet am 10.10.2010 statt. An diesem Tag werden dann alle Preise vergeben:

1. Platz: ein kleines Fort auf W2
2. Platz: Preisgeld für die Stadtkasse von 50.000$
3. Platz: Preisgeld für die Stadtkasse von 25.000$
Weitere Preise folgen.

Fortkampf Weltmeisterschaft 2010 auf Welt 2
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Fortkampf Weltmeisterschaft 2010 - Fortsetzung

Ein WM-Fortkampf wird immer von den Organisatoren bzw. der Stadt FK-WM 2010 ausgerufen.
Die Kämpfe finden immer zwischen 19 Uhr und 21 Uhr statt (außer Finale & Kampf um 3. Platz).
Alle genauen Termine werden am 17.08.2010 veröffentlicht (Veröffentlichungen im the-west Forum, auf dem 
Stadtprofil von FK-WM 2010).

2. Regeln

Jeder Spieler bekommt eine Teilnehmerliste mit den dazugehörigen Teams. Anhand dieser Liste kann man 
sehen, welche Spieler am Tag des Kampfes (ab 0 Uhr bis 24 Uhr) nicht duelliert werden dürfen. Außerdem 
werden alle Spieler in ihr Profil ganz oben die Notiz „FK-WM 2010“ eintragen (zu ihrer eigenen Sicherheit).

Welches Team gegen diese Regel verstößt, wird automatisch disqualifiziert und scheidet aus. (Kein 
Nachrückverfahren!) Absprachen, Spione, etc. sind nicht erwünscht und werden bestraft!

Falls bei den Kämpfen Fremde dabei sind, werden diese von den Teams zur Rechenschaft gezogen. (KO-Duelle 
bis zum Ende der WM) Sollten es Spieler aus der eigenen Stadt sein, muss mit Konsequenzen für das jeweilige 
Team gerechnet werden.

3. Anmeldung

Anmeldeschluss ist der 16.08.2010 und begrenzt auf 18 Teams.
Anmeldungen bitte in W2 an the crying eye mit Teamnamen und deren Spieler.
Bei weniger als 11 Teams findet die WM in einem kleineren Rahmen und eventuellen Regeländerungen statt.

4. AGB

Mit der Anmeldung zur Fortkampf-Weltmeisterschaft 2010 bestätigt das Team die absolute Einhaltung der 
Regeln und die Befolgung der Anweisungen der Organisatoren. Bei einer Verweigerung etc. wird das jeweilige 
Team disqualifiziert und zur Rechenschaft gezogen.

Änderungen vorbehalten & nach Veröffentlichung geltend

powered by the crying eye, .57 Magnum

Anmerkung: Sponsoren für „Fortstadien“, Gelder etc. sind immer willkommen! Als Gegenleistung werden die 
Sponsoren bei allen schriftlichen Aktivitäten, Stadtprofil etc. namentlich erwähnt!
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Stilblüten und Zitate des Monats

headshitvollinsknie

Ein Druckfehler in der Konzeption der Redaktion, der zum Glück vor dem Druck entdeckt wurde. Richtig ist 
headshotvollinsknie.

so hoch müssen die Glücksarbeiten gar nicht mehr sein, mit 120 AP auf ‚Gewehre an Indianer verkaufen‘ 
kann man sie schon finden

Bisher gelang es keinem, eine Glücksarbeit zu finden. Wer wird der Erste sein?

Woher hast du das denn Katkus? Ein Wunder??? (Bemertsk du den tk-dreher? Der ist nur für dich :-P)

Mancher bemertsk wohl selbst nichts.

Einen Tag später ist B E R L I N plötzlich B E R L I N TR und es sitzen vier TR-Städte in dem frisch 
ergatterten Fort.

Es gibt keine Regel, dass sie stehen oder liegen sollten.

Ja, ich hatte Gus eine Entschuldigung geschrieben

Warum hat er sie nicht abgegeben? Jetzt bekommt er bestimmt am Jahresende einen Eintrag als The West-
Schwänzer.

- IHR sorgt dafür noch mehr TR-Städte zu schaffen

Das ist das Anliegen und der Sinn dieses Browserspieles.

- IHR schafft es diese Welt zu zerstören

War nicht das Ozonloch schuld?

und neu im TR-Programm: B E R L I N TR

Sendezeiten bitte im TR-Channel erfragen.

Da frage ich mich: Ist DAS noch normal ???

Und was antwortest du dir?

Auch habe ich Spieler angeschrieben, die dann sogar sauer waren

Lasse dich vor dem Absenden des Textes von einem Spieler deines Vertrauens beraten.

Frage im Stadtforum: Kann es sein ,daß man 48 h nach einer kurzen shopingtour 2 Tage kein Duelle 
bestreiten kann ?

Ja, wer ohne zu zahlen die Shopingstadt verlassen hat, bekommt diese Sperre auferlegt. Den Strafzettel stellt 
ein Duellant aus.

was aber allemal fakt ist: bei dir steht der indianerfederhut als kopfbedeckung im angriff...

Und welcher Hut steht in der Verteidigung?
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Die TWT ist mal wieder super! zum 3. mal in Folge wurde einen Aussage von mir bei den Zitaten ver-
wendet

Aller guten Dinge sind drei ... :D Und heute stehst du mit einem neuen Zitat hier. Schreibe mehr, damit es mehr 
Abwechslung gibt. :)
aber wänn es eine neue weld gibt ist die doch nicht da

Doch, aber WelDen sind immer unsichtbar.

wird das denn nicht langweilig, immer wieder dasselbe zu posten ?

Posten nicht, aber das Lesen ...

es wird kopiert und geklaut was das zeug hälz.

Finde den Dieb! Dein „t“ fehlt!

Solange die Arbeiten nicht schwerer werden, bin ich für Hosen zu haben.

Arbeitshosen?

Kann es sein ,dass man 48 h nach einer kurzen shopingtour 2 Tage kein Duelle bestreiten kann ?

Ja, sofern du vergessen hast, vor dem Eintritt in deine Stadt an der Rezeption des Hotels nach fremden gastie-
renden Duellanten zu fragen.

ich frage mich wie so es so fiele welten gibt reichen nich 2 oder 1 ?????????

Und was antwortest du dir? Allerdings frage ich mich auch, warum du so viele Fragezeichen verwendest. Ich 
antworte mir, dass du sie wohl sammeln wirst. Tipp: Gehe sparsam damit um, denn du wirst noch viele davon 
im Leben brauchen.

Naja und wenn du jetzt: „Der ist aber gemein“, dann kann ich das nur bejaen. Ich bin nicht hier um nett 
zu sein =)

Ist aber gar nicht nett von dir.

Dumme Fragen werden durch gründliches Lesen von Questtexten und durch Benutzung der Suchfunk-
tion vermieden.

Dumme Antworten werden gründlich überlesen.

skype und faltrate

faltrate ... hm, wieviel musste denn im monat so fürs telefonieren falten?

Stilblüten und Zitate des Monats
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Tool Tipp: TW-LAN
TW-LAN: Was nicht ist, kann ja noch werden ...

Wir berichteten bereits über das Spielerprojekt „TW-Lan“. Hierbei handelt es sich, wie einige von „Die Stämme“ 
sicher wissen, um eine Lan-Version von The West.

Recht unbemerkt wird seit mehreren Wochen an der Programmierung gearbeitet. Die Grafiken müssen gebunden 
und Codes geschrieben werden. Auf eine Genehmigung von InnoGames hat man einfach verzichtet. Ob das gut 
geht? Wie dem auch sei, die Hilfe an dem gefragten Projekt ist groß. Spieler bieten Hilfen an, suchen Grafiken 
raus und schreiben gleich den Quellcode oder errichten ein eigenes Forum für bessere Kommunikation, was 
bisher aber noch nicht genutzt wird:

http://tw-lan.forumprofi.de/index.php

Die Fortschritte und Ergebnisse können immer unter 

http://www.benediktvogler.de/tw-lan/game.html# 

begutachtet werden. Einfach auf „Login“ klicken und ausprobieren. Ein paar Probleme bestehen noch, doch 
angesichts des Engagements der Projektleiter, sind wir guter Dinge vielleicht schon in ein paar Wochen testen 
zu können. Und selbst wenn es noch ein paar Monate dauert - das Interesse am Projekt wird wohl nicht sterben!

Hilfe wird natürlich immer noch gesucht. Dafür könnt ihr euch im passenden Forumthread anbieten: 

http://forum.the-west.de/showthread.php?t=35916

(stam1994)

Diesen Monat gab es gleich zwei Veränderungen bei den Möglichkeiten zum Nuggetkauf. Die Option der 
Lastschriftzahlung wurde zunächst auf eine Transaktion pro Tag beschränkt, anschließend, wegen mehrfachem 
Missbrauch, komplett deaktiviert.

Neu hingegen ist die Option SponsorPay, welche Gratispay als kostenlose Bezahlmöglichkeit ablöste. Die 
Gründe für den Wechsel lagen vor allem bei den besseren Konfigrationsmöglichkeiten, welche SponsorPay 
bietet. Somit können die Angebote besser an die Spieler angepasst werden, als es bei Gratispay der Fall war.

(totzy)

Veränderungen beim Premiumkauf
Premium - die Änderungen
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Bilderrätsel

(totzy)

Vor Wut schnaubend kommt der Händler zu Henry in den Saloon. „Da ist doch tatsächlich jemand in meinen 
Laden eingebrochen! Wer soll dieses Chaos denn beseitigen?“ ruft er und bestellt sich einen doppelten Whiskey. 
Als er sich beruhigt hat, bittet er zunächst den Sheriff, den Einbrecher zu fassen und versucht anschließend im 
Saloon Leute anzuheuern, um das Geschäft wieder in Ordnung zu bringen. Er bietet demjenigen, der die fünf 
Veränderungen ingame dem Spieler Bilderrätsel mitteilt 50 Nuggets als Belohnung an.

Sollten mehrere Spieler die richtige Lösung einsenden, entscheidet das Los, womit diesmal Schmidi1996 als 
Gewinner ermittelt wurde.

Ein Tag als Community-Manager
Ein Tag als CM bei InnoGames: Atomhund auf den Fersen im Alltag

In Verbindung mit unserem Besuch bei InnoGames, bekamen wir die Möglichkeit, dem mittlerweile ehemaligen 
Community-Manager und Neu-Produkt-Manager Atomhund einen Tag lang über die Schulter zu schauen. Bitte 
habt Verständnis, dass wir möglicherweise erfahrene Internas nicht veröffentlichen dürfen. Wir versuchen aber 
im Folgenden den Tag von unserem CM möglichst genau und realitätstreu zu beschreiben.

Der Tag von Atomhund beginnt, wie der der meisten anderen Mitarbeiter, so gegen neun 
Uhr. Ein erster Gruß hier und da, dann geht‘s aber auch schon ins Büro. Atomhund hat 
mit drei bis vier anderen Kollegen ein Büro und befindet sich in einer sehr freundlichen 
Umgebung. Unter anderem ist mit im Zimmer Philip, Produkt-Manager von Dark Age 
Wars. An Humor fehlt es dem Kollektiv überhaupt nicht. Ob jung oder alt, sie verstehen 
sich super und haben immer ihren Spaß. Ob irgendwelche Geschichten aus dem Forum 
zerpflückt und darüber gelästert wird oder schon morgens halb zehn abgestimmt wird, 
was man sich zum Mittag kommen lässt – hier ist immer was los.

Nachdem der, beziehungsweise die Computer von Thorsten hochgefahren sind werden die Standardseiten 
geöffnet. Darunter sind die Administrationsseiten des Ticket- und Payment-Systems, IRC, die Mails, sämtliche 
andere Chatprogramme und vielleicht auch die Foren der jeweiligen Spiele, wobei Atomhund meist abends nach 
der Arbeit in die Foren schaut, weil er während der Arbeitszeit nicht dazu kommt.
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Den Internet Relay Chat (IRC) hat Thorsten den ganzen Tag über an. Zwar liest er eher selten mit und ist ja auch 
nicht immer am PC, aber gerade im Teamchannel werden interne Dinge ab und an besprochen. Die Aktivität 
war, zumindest bei unserem Besuch, nicht allzu groß, ab und an wurden ein paar Tickets besprochen, ansonsten 
herrschte hier aber Stille.

Die meiste Zeit beschäftigt sich Thorsten mit dem Support und jeglichen Paymentproblemen. Dazu gehören 
auch Mails, die an InnoGames „info“ geschrieben werden. Sollten es Fragen sein, die er nicht beantworten kann, 
ist es seine Aufgabe sich mit anthraxx oder devzet abzusprechen, um die richtige Auskunft geben zu können. 
Das ist aber in weniger Fällen der Fall, zumeist geht es um fehlende Zahlungen oder Zahlungsprobleme.

Pro Tag sind das etwa 15 Supportanfragen, die die normalen Moderatoren nicht beantworten können. Zumeist, 
weil es eben oft um das Bezahlen geht, ist der Verlauf bei so einer Supportanfrage folgender:

Thorsten öffnet die Nachricht, liest nur die ersten drei Zeilen und weiß schon, dass er ins Payment-System muss 
– einen Tab nach links. Dort muss er auswählen, um welche Zahlungsmethode es sich handelt – ob Überweisung, 
SMS-Zahlung oder eine andere Variante. Jeder Spieler hat eine ID, die nur in das dafür vorgesehene Feld kopiert 
werden muss. Dann kommen alle Zahlungsinformationen oder eben auch nicht, wenn nicht bezahlt wurde. Je 
nach Ergebnis dieser Untersuchung schreibt er eine Antwort und markiert die Supportanfrage als „erledigt“.

Im Payment-System blieb uns die Spucke weg – um es noch freundlich auszudrücken. Zwanzig Zahlungseingänge 
waren dort zu erkennen. Klingt gar nicht so viel, bis … ja bis Atomhund uns sagte, dass das die letzten Eingänge 
der vergangenen zwei Sekunden sind. Zwar sind das Bezahlungen aller Spiele, doch kann man sich in etwa 
vorstellen, was für Einnahmen dahinter stecken.

Die Mails, die an info@innogames.de geschrieben werden, hat Thorsten ebenfalls zu verwalten. Meist ist 
dort nicht so viel los, doch wenn, dann werden unnötige, völlig überflüssige Fragen gestellt, die er aber leider 
beantworten muss. Ein einfacher Verweis zur Hilfe oder zu einem Forenthread reicht meist aus.

Zwischendurch wird viel diskutiert, rumgealbert und getestet – in einem komplett neuen Genre, in das man sich 
eventuell bald bewegen möchte. Allerdings steht das so sehr in den Sternen, wie der Start von Welt 120 bei The 
West. Dann flattert Atomhund zu unserer Freude ein besonders skurriler Fall ins ICQ Postfach. Ein Moderator 
aus dem Team zitierte einen Spieler, der in seiner Support Nachricht um den Rückzug seiner Strafe bat, weil 
er „schlechte Laune und private Probleme hatte“. Das mag eventuell stimmen, auch wenn das wohl eher nicht 
der Fall ist, doch ist es trotzdem kein Grund seinen Mitspieler mit „Keine Hobbys du [Homosexueller] (Aus 
kinderfreundlichen Gründen ersetzt)?“ zu beleidigen. Schnell entfacht, naja, sagen wir eine aufgeheiterte 
Diskussion im Raum und gleich darauf die Essensfrage. Passend dazu schreibt ein Mitarbeiter im ICQ: „Ich hab 
Hunger *happy*!“ Da bleibt ja kaum eine andere Möglichkeit als ein köstliches Mittagsmahl zu sich zu nehmen.

Auf dem Weg nach unten treffen wir Pizzaboten und sonstige Lieferanten, die auf dem Weg zu den vielen 
hungrigen Mitarbeitern bei InnoGames sind.

Gleich nach dem Essen ereignet sich der für Atomhund an diesem Tag schwerste Fall. Ein Spieler hat einem 
anderen Spieler ein Bild zweier Frauen beim Schlammcatchen geschickt. Dieser legte Beschwerde ein. Da auf 
dem Bild weder pornographische, noch kinderfeindliche Dinge zu sehen sind, das Bild aber dennoch nicht 
wirklich jugendfrei ist, muss dieses Vergehen bestraft werden. Auch dieses Thema wird ausführlich sowohl 
auf Deutsch als auch auf Englisch diskutiert und sich gemeinsam auf eine sechsstündige Sperre als kleiner 
Denkzettel geeinigt. Ein wenig Belustigung auf Grund des Bildes war auch dabei.

Generell kommen zu dem Tag von Thorsten ansonsten noch Ankündigungen im Forum oder Meetings mit 
seinem Team von The West. Zwar hört sich der Job wirklich entspannt und einfach an, doch gerade kühlen Kopf 
bewahren ist auch bei der derzeitigen Hitze wichtig und sicher nie ganz einfach!

(stam1994)

Ein Tag als CM - Fortsetzung
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West Wars
InnoGames veröffentlicht erstes Social Game im Western-Genre

Schon vor vielen Wochen drangen die ersten Informationen über InnoGames Plan eines Social Games nach 
außen. Woche für Woche wurden immer mehr Angaben bekannt. Schnell kristallisierte sich ein schon bekanntes 
Genre heraus. Letzten Monat dann kam die lange erwartete Ankündigung der Harburger Firma: „WestWars“ ist 
das erste Social Game und kann auf Facebook gespielt werden.

„WestWars“ spielt, wie der Name schon sagt, im Wilden Westen und ähnelt grafisch teilweise sehr The West. 
Die hier als fahrende Händler bekannte Store ist beim Facebook-Spiel der Händler. Ansonsten gibt es aber schon 
einige Unterschiede zum „großen Bruder“. Zwar wird hier auch größtenteils durch Arbeiten und Duelle gelevelt, 
doch bilden Gangs den größten Unterschied und machen das Spiel doch irgendwie zu einem neuen. Die Gang 
besteht aus einem selbst und anderen Facebook-Freunden und ermöglicht diverse weitere Spielvorteile und 
Boni.
Auch Charakterklassen finden wir wieder. Zwar stehen hier nur der Abenteurer, Duellant und Soldat zur 
Auswahl, aber auch sie bringen jeweils interessante Boni und haben ihre Reize. Die Charakterklasse lässt sich 
mit Level 15 wählen.

Und dann beginnt auch schon der Alltag. Arbeiten oder Duellieren. Das Duellieren erinnert an die NPC-Duelle 
bei The West, nur mit dem Unterschied, dass auch gegnerische Spieler duelliert werden können. Das Arbeiten 
hingegen ist etwas komplexer gestaltet. So können wir uns, je höher unser Level ist, von der Farm, zur Stadt und 
über das „Rafting like Huckleberry Finn“ zur Plantage hocharbeiten, bis wir letzten Endes beim Sheriff landen. 
Anfangs sind die Arbeiten weniger anspruchsvoll, aber mit der Zeit kommen kleinere Voraussetzungen und 
Herausforderungen hinzu und der Spielspaß wird deutlich gesteigert.

Einzig unangenehm ist die wohl fehlende Chance, ganz oben zu landen. Während man selbst nach wenigen 
Tagen bei Level 100 rumdümpelt, sind die besten schon auf Level 1400. Das verzieht das nette Bild des Spiels 
doch recht ordentlich.

Schon was von Premium gehört? Keine Sorge - kommt noch! Denn neben dem Inventar, dem genannten Händler 
und der erwähnten Gang, gibt es natürlich auch Premiumfunktionen. So kann Energie, Duellenergie und Geld 
gekauft werden - Skillpunkte darüber hinaus ebenfalls. Das Preis-Leistungs-Verhältnis ist aber in Ordnung.

Ziel ist es natürlich, der Beste zu sein. Das fordert Aktivität, viele Freunde in der Gang und die richtige Mischung 
bei der Skillung der Fertigkeiten Energie, Duellenergie, Stärke, Geschicklichkeit und Intelligenz zu finden.

Insgesamt ist „WestWars“ eine tolle abgewandelte Highspeed-Version von The West.

(stam1994)
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Version 1.29
Vorschau auf die kommende Version

In der letzten Ausgabe der TheWestTimes haben wir euch bereits erste Informationen zum Update 1.29 geliefert. 
Leider müssen wir euch an dieser Stelle mitteilen, dass diese Informationen nicht richtig waren und die dort 
genannten Features nie für Version 1.29 geplant waren. Wir entschuldigen uns also für dieses Missverständnis.

Aufgrund benötigter Vorbereitungen im Bereich des Balancings, werden diese Änderungen in den kommenden 
Updates also vorerst nicht enthalten sein. Das heißt genauer, dass die angekündigte Levelerhöhung auf Level 
120, die neuen Hosen und neue Arbeiten nicht mit Version 1.29 eingeführt werden, jedoch stehen diese Features 
immer noch sehr weit oben auf der Prioritätenliste der Entwickler.

Dennoch bleibt das Update auf Version 1.29 sehr interessant, denn wie wir vom Produktmanager Atomhund 
erfahren konnten, werden mit Version 1.29 wieder Punkte der Roadmap abgearbeitet.

Vor einiger Zeit kündigte Joony im Forum die geplante Einführung eines neuen Gebäudes an. Da dieses Gebäude, 
aufgrund von Krankheitsfällen in der Grafikabteilung, bis zum Update 1.28 nicht fertig wurde, wurde es nun 
auf die Version 1.29 verschoben und wird eines der Hauptfeatures dieser Version darstellen. Wir vermuteten 
bisher, dass es sich bei diesem Gebäude um den lang ersehnten Fortshop handeln könnte. Dies hat Atomhund 
nun dementiert und setzte uns in Kenntnis, dass der noch viel länger ersehnte Sheriff endlich seinen Platz in den 
Städten des Westens finden wird.

Das Gebäude des Sheriffs soll in Zukunft ein Feature von der Roadmap abdecken: das Kopfgeldsystem. Im 
Westen war es üblich, dass die bekannten „Wanted“-Plakate auch im Sheriffgebäude ausgehangen wurden. 
Daher werden wir uns mit Version 1.29 auf ein neues Gebäude in der Stadt (Sheriffgebäude) und das damit 
verbundenen Kopfgeldjagdsystem freuen dürfen. Im Übrigen wird das Gebäude des Sheriffs die bisherige 
Lücke zwischen dem Bestatter und dem Gebäude ohne Funktion in der Mitte der Stadt füllen.

Für Version 1.29 ist ein weiteres Feature von der Roadmap geplant. Da dies aber noch sehr unsicher ist, aufgrund 
eines sehr straffen Zeitmanagements für das kommende Update, haben wir keine weiteren Informationen über 
dieses Feature erhalten. Aber was wäre auch ein Update ohne jegliche Überraschungen? Wir sind schon sehr 
gespannt, was uns an dieser Stelle erwarten wird ...

Zusätzlich zu den Features in der Roadmap, gibt es natürlich auch weitere Änderungen, Bugfixes und 
Verbesserungen. Zu diesen Verbesserungen zählen für Version 1.29 beispielsweise Verbesserungen am Chat, da 
im Moment noch viele Spieler externe Chats nutzen. Dies gilt vor allem für die Koordination von Fortkämpfen. 
Das Ziel der Entwickler ist es, dass der Chat im Laufe der Zeit so verbessert wird, dass externe Chats in Zukunft 
nicht mehr nötig sind und der Ingamechat für derartige Anliegen genutzt wird.

Außerdem sind Verbesserungen geplant, die für neue Spieler nützlich sind sowie Verbesserungen im Bereich 
Wettbewerbsbelohnungen. Wie genau dies jedoch aussehen soll, können wir im Moment noch nicht sagen.

Alles in allem kann man also das Fazit ziehen, dass das Update auf Version 1.29 wieder Features von der 
Roadmap einführt und dass gerade neue Spieler mit den kommenden Änderungen im Spiel gehalten werden 
sollen.

(Micky1992)
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Gewinnspiel / Rätsel

Frage 1: Wieviele Items hat der fahrende Händler 
zeitgleich in seinem Store?

A: 6
B: 8
C: 10

Frage 3: Inwiefern ist in den letzten Wochen ein Auf-
wärtstrend im Spiel zu erkennen?

A: Weniger Level 1-Spieler
B: Die Spielerzahlen steigen
C: Weniger 1-Mann-Städte

Frage 5: In welchem InnoGames-Spiel ist der bei The 
West „fahrende Händler“ genannte Shop auch vor-
handen?

A: WesternWars
B: WestWar
C: WestWars

Frage 7: Im letzten Monat traten einige Probleme mit 
...

A: Spam- beziehungsweise Virennachrichten auf.
B: dem Hauptserver auf.
C: der Erreichbarkeit des Forums auf.

Frage 9: Welcher „Skandal“-Ex-Moderator wird The 
West nun komplett verlassen?

A: Mik
B: 4L3X
C: Katerchen 

Frage 2: An welchen Spieleklassiker erinnert die neue 
Startseite von The West?

A: Modern Warfare
B: Call of Juarez
C: Lead and Gold

Frage 4: Mit welchem „Abschiedsgruß“ verlässt Wi-
kinger das Forum fast gänzlich?

A: Den drei besten Fortkampfskillungen
B: Den drei besten Duellskillungen
C: Der besten Skillung überhaupt

Frage 6: Was für Sachpreise wurden beim WM-Tipp-
spiel neben dem iPod Nano noch verlost?

A: The West-Shirts
B: Grepolis-Shirts
C: WM-InnoGames-Shirts

Frage 8: Mit Version 1.28 ...

A: werden alle Grundgrafiken verändert.
B: werden neue Arbeiten implementiert.
C: wird das Wiki offiziell auch im Spiel die Hilfe ersetzen.

Frage 10: Für die High-Level-Spieler soll es in Zu-
kunft ...

A: nur noch Quests geben.
B: eine Story geben.
C: heilige Items geben.

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach die Fragen beantworten und an die Email:

gewinnspiel@twtimes.de

schicken. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los.

Der Gewinner erhält 200 Goldnuggets!

Einsendeschluss ist der 21.08.2010
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter von InnoGames, und der TWTimes Redaktion sind ausgeschlossen.

Gewinner des letzten Gewinnspiels ist Simon Tam aus Welt 5. Herzlichen Glückwunsch!
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The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.
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