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Die Gerüchteküche brodelt mal wieder...

... denn mit Version 1.29 sind einige interessante Questitems entdeckt worden: eine 
Schatzkarte. Wo die wohl hinführen mag?

Es wird bereits wild herum spekuliert, dass sich dahinter ein Weg zur Schlüsseltruhe 
befindet, denn anscheinend hat es immer noch niemand geschafft, die besagte Truhe zu 
finden. Man munkelt mittlerweile sogar, dass sie vielleicht gar nicht existierte und erst mit 
Version 1.29 und der neuen Questitems eingeführt würden.

Sicher ist, dass sich hinter der Schatzkarte eine wohl längere Questreihe nach dem neuen Questsystem verbirgt. 
So musste man schon Questitems sammeln, zusammenführen, abgeben und danach Produkttexte beachten, um 
weiterzukommen. Wir empfehlen euch, mit dem Release Version 1.29 die Augen offen zu halten und sämtliche 
Itemtexte aufmerksam zu lesen, da sie euch in vielen Fällen weiterhelfen.

Was haben wir also im Moment? - Eine Truhe, von der niemand ihren Fundort kennt. Eine Schatzkarte, dessen 
wahrer Nutzen bisher noch nicht aufgedeckt ist. Eine Vielzahl neuer Questitems, welche alle wohl auf neue 
Geheimquests hindeuten.

Wir haben einige Spieler in der Community befragt, was sie glauben, was sich hinter der Schatzkarte verbirgt. 
Hier sind ihre Meinungen:

Enna der Ennaige, Welt 10:

Ich denke mal, dass die Schatzkarte nur ein weiterer Hinweis sein wird, der zum Schatz führt. Es würde doch 
gar keinen Sinn ergeben, die Truhe erst mit Version 1.29 findbar zu machen. Den Schatz zu finden ist vielleicht 
sogar ganz einfach, wenn man nur die richtigen Zusammenhänge findet. So vermute ich, dass man erstens ein 
hohes Level braucht (also unter 80 geht es gar nicht), zweitens man mehrere Schritte hintereinander ausführen 
muss und sich wie bei der Mörderquest an vielen Stellen richtig entscheiden muss und drittens viel Glück 
und natürlich alle 3 Schlüssel haben muss. Und solange der 3. “Aufmacher” noch nicht gefunden ist, ist der 
Lösungsweg zum Schatz reine Spekulation.

Sers14, Welt 7:

Nun ja, ich denke, die Programmierer von The West haben mal ein Glas zuviel gehabt und wollten das nichtmal 
machen und jetzt müssen sie halt den „Mist“ wieder ausbauen, so dass es einen Sinn ergibt. Weil halt die 
Nachfrage und das Interesse an den Schlüsseln so groß ist, werden sie auch sicher dieses neue Rätsel geheim 
halten, um das Spiel noch weiterhin interessant zu halten. Ich werde die Sache mal weiter verfolgen und dann 
sieht man ja, was dabei rauskommt!

Daniel33bn, Welt 9:

Ich denke mal, dass die Schatzkarte nichts mit der Truhe zu tun hat. Vielmehr wird sich dahinter eine völlig 
neue Waffe verbergen. Es könnte aber auch sein, dass es eine Art Belohnung von InnoGames sein wird, bei der 
es sich um ein kostenloses Premiumfeature handelt. Es wäre möglich, dass diese aber nur in begrenzter Zahl 
erhältlich sein würde.

Das waren alle Meinungen, die wir zu dem herumkursierenden Gerücht diesen Monat eingefangen haben. Wir 
bedanken uns bei allen Kommentatoren, dass sie sich ein wenig Zeit für uns genommen haben. Wir wünsche 
euch noch viel Spaß beim Zusammenführen der Kartenteile!

(Micky1992)
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

wir nähern uns so langsam unserem nächsten Jubiläum - die TWTimes wird im nächsten Monat ihre zwanzigste 
Ausgabe veröffentlichen.

Aber auch diesen Monat haben wir viele verschiedene Top-Themen für euch. Neben einer Analyse des Welt 
zwei Events, einem Interview mit Joony über das Event und natürlich exklusive Informationen über aktuelle und 
kommende Updates wird es vor allem einen Bericht über unseren Besuch auf der GamesCom geben.

Darüber hinaus werden wir etwa Mitte des nächsten Monats ein Video veröffentlichen, was viele Bilder des 
vergangenen Besuches bei InnoGames und auf der GamesCom in Köln zeigt. Eine Ankündigung dazu gibt es 
im betreffenden Thread im Forum.

Ich wünsche euch im Namen meines Teams viel Spaß beim Lesen und freue mich darauf, euch nächsten Monat 
ein weiteres Jubiläum ankündigen zu dürfen.

Bis dahin

Mats Brandt
(Chefredakteur TWTimes)
und das Team der TWTimes

In eigener Sache

TW-Lan: Richtigstellung unserer Aussagen

Da hat uns doch glatt der Fehlerteufel einen Strich durch die Rechnung gemacht. Im letzten Monat berichteten 
wir über das Spielerprojekt „TW-Lan“.

Die von uns vorgestellte Vorschauseite wird nicht, wie von uns berichtet, die aktuellen Fortschritte beschreiben. 
In Zukunft werden neue Updates als Download zur Verfügung stehen.

Wir bitten diese Fehler zu entschuldigen und werden sie in Zukunft zu vermeiden versuchen.
(stam1994)

Ab Ausgabe Nr. 19 begrüßen wir einen neuen Redakteur, der bereits seit Monaten für die TWTimes mit schreibt 
- Tony Montana 1602.



«  Seite 3  «   September 2010   «    © 2010 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Ein ungewöhnliches Interviewergebnis ...

Namensforschung und ein Antrag ...

Ob auf den Welten 7 und 9, beim Support oder im Forum, currypieker muss man einfach kennen! Doch kaum 
einer weiß, was ihr Name bedeutet.

currypieker, auf die Frage, was ihr Name denn bedeute: „Ich stand vor vielen Jahren mit meinem besten Freund 
an einer Currywurstbude - bei was wohl? Curry mit Pommes. Da gibt‘s immer so Plastikpieker. Meinem Freund 
ist ein Zacken abgebrochen beim essen und da sagte er, diese Teile sind genauso dünn wie du. Und von da ab 
hieß ich currypieker.“

Und bei diesem Geständnis, machte sie uns gleich noch eines, verbunden mit einer Bitte und so steht TWTimes 
wieder mal den Verliebten zur Verfügung ...

currypieker: „Ok, mein lieber Schatz, du hast mein Leben verändert, auf den Kopf gestellt, ich bin froh an 
deiner Seite zu sein, das möchte ich ein Leben lang tun, möchtest du mich heiraten? :-)“

currypiekers Schatz spielt mit ihr auf Welt 7 und Welt 9.

Die TWTimes wünscht dem Paar alles Gute und wünscht sich, dass sie ein Hochzeitbild vom Brautpaar im 
Briefkasten der Redaktion vorfinden möge.

(totzy)
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Kurz notiert
Tagesthemen: Gratiswerbung für InnoGames

Communitymanager suchen Mitarbeiter für das neue Eventteam

Besser geht‘s doch eigentlich gar nicht? Mittwoch Abend, quasi zum Start des Fachbesuchertages der 
Computerspiel-Messe GamesCom in Köln, zeigte die ARD in ihren Tagesthemen um 23.00 Uhr einen recht 
ausführlichen Bericht über InnoGames.

Thema des Beitrages ist das rasante Wachstum der Firmen der Branche (vor allem in Hamburg) und die damit 
verbundene Mitarbeitersuche. Das einzig erwähnte Spiel ist Grepolis und leider nicht The West. Anhand eines 
kleinen Bugs wird der Aufgabenbereich der gesuchten Spieleentwickler näher vorgestellt. Matthias Dötsch ist 
Auszubildender bei InnoGames und erklärt in Kurzform seinen Aufgabenbereich.

Fünf veröffentlichte Spiele, rund fünfzig Millionen Nutzer und ein Jahresumsatz im zweistelligen Millionen-
Euro-Bereich - das sind die Daten und Fakten, die über InnoGames bekannt gegeben werden. Kurz bevor Eike 
Klindworth selbst das Wort ergreift, ein wenig erzählt und für die Firma wirbt, wird ein kurzer Ausschnitt aus 
Tribonia gezeigt (TWTimes berichtet).
Insgesamt hat sich die Zahl der Stellen in Hamburg in zehn Jahren verdoppelt. Vierhundert Stellen sollen 
in diesem Jahr noch geschaffen werden und genau deshalb reagiert die Stadt darauf und plant einen neuen 
Studiengang, meist in Verbindung mit einer Ausbildung bei den Firmen - ein sogenanntes Duales-Studium.

Der Bericht ist sicher positiv für den Bekanntheitsgrad von InnoGames und kann damit die Spielerzahlen 
durchaus positiv beeinflussen, sodass der aktuelle Aufwärtstrend sich hoffentlich fortsetzt.

(stam1994)

Nach dem das Welt-2-Event auf reges Interesse in der Community gestoßen ist, wurde den Communitymanagern 
klar, dass man mehr Events dieser Art braucht – auf möglichst vielen Welten und in unterschiedlichsten 
Ausführungen.

Um dies umzusetzen, benötigen sie jedoch Hilfe, weshalb sie sich dazu entschlossen haben, extra für solche 
Events ein neues Eventteam aufzubauen.

Bis zum 05.09.2010 habt ihr noch Zeit euch zu bewerben. Doch wer ist für dieses Team qualifiziert genug und 
welche Bedingungen solltet ihr zur Aufnahme ins Team erfüllen?

- Mindestalter 17 Jahre (Bitte nicht bewerben, wenn ihr noch nicht 17 seid!)
- Es wird eine gehobene Spielerfahrung vorausgesetzt
- Große Aktivität innerhalb der Community ist ein Muss (Forum, IRC etc.)
- Teamfähigkeit
- Kreativität für weitere Eventplanungen
- Die Bereitschaft, regelmäßig die gestellten Aufgaben zu erledigen
- Bereitschaft für eine erhöhte Zeitinvestition während der Events
- Gute schriftliche Ausdrucksfähigkeit, dazu gehört auch eine fundierte Rechtschreibung

Ihr erfüllt alle Voraussetzungen und habt großes Interesse, aktiv zukünftige Events mitzugestalten? Dann schickt 
eure Bewerbung noch heute ein. Alle weiteren Infos zum Bewerbungsverfahren findet ihr in der entsprechenden 
Ankündigung von Mik im Forum. Für die faulen Leute, haben wir natürlich auch noch den Link dorthin für 
euch bereitsgestellt:

http://forum.the-west.de/showthread.php?p=474329

(Micky1992)

Mitarbeiter gesucht
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Der zweite InnoGames Besuch
Special Bericht Teil 3

In dieser Ausgabe bringen wir den letzten Teil der Bericht-Serie über unseren zweiten Besuch bei InnoGames. 
Neben dem ausführlichen Gespräch mit devzet, ashock und Atomhund, werdet ihr noch weitere Informationen 
über unseren Tag in Harburg bekommen. Zunächst aber möchten wir endlich das vollständige Ergebnis des 
Spielerkonzeptes veröffentlichen.

Den vorhergehenden Teil beendeten wir mit dem Duellsystem.

Unser nächstes Thema betrifft die Abstimmung von Level, Arbeit und Belohnung. Unser Vorwurf, Spieler 
ab Level fünfzig würden kaum noch brauchbare Gegenstände finden, wurde durch zwei beweisbringende 
Gegenfunde im Keim erstickt. Ein Stück weit Verständnis ist aber schon vorhanden. Allerdings sei diese Aussage 
ein wenig von Subjektivität geprägt, so Eike, weil danach geurteilt wird, was man in diesem einen Moment 
braucht – und das ist meist nicht das, was man findet. Die derzeitige Glücksfundwahrscheinlichkeit mache das 
Ganze aber recht eintönig, gibt er im selben Zug zu. Durch in näherer Zukunft implementierte neue Arbeiten, 
wird die Möglichkeit ein wenig erhöht, Gegenstände zu finden, die brauchbar sind. Ein Wunschfeature von 
devzet bei diesem Thema sind die individualisierten Gegenstände. Das bedeutet zum Beispiel, dass ein Spieler 
einen Degen findet, der einen Bonus auf Leiten von fünf bringt, und wenig später erneut einen Degen aufgabelt, 
der drei Punkte auf Ausweichen gibt.

Da fragen wir uns: Bahnt sich da der nächste Heulthread an? „Bääähh Mama, ich hab aber nur plus 3 und der 
da, der Doofe, der hat plus 5. Das Leben ist so unfair. Wenn InnoGames nicht bald was macht, höre ich auf zu 
spielen!“ Ist an der Argumentation was dran? Discussion comes soon ... Der Warenhandel hätte einen weiteren 
Sinn!

An Ideen hapert es wie immer 
nicht, denn Eike hatte zu unserer 
Überraschung gleich noch eine 
ähnliche auf Lager – Thema: 
seine Fortkämpfe. So könnte 
nach einem besonders harten, 
mit vielen Spielern gestarteten 
Fortkampf einer der wenigen 
Überlebenden per Zufallssystem 
ausgelost werden, dessen Waffe 
seinen Namen erhält und einen 
zusätzlichen Bonus bekommt – ein 
Edelstatus. Wie auch bei vielen 
anderen Wunschfeatures fehlen 
aber Zeit und schnelle Mittel – 
schade drum.

Das nächste Thema bereitete devzet 
ein kleines Schmollen auf dem 
Mund. Die Langzeitmotivation ist 
etwas, womit man sich auch bei 
InnoGames ausgiebig beschäftigen 
wird – eine Ideallösung wurde 
bisher aber nicht gefunden. 
Neben den vielen bekannten 
Ideen und Überlegungen, sind 
auch wiederholbare Quests 
oder Questlines ein Thema. Die 
Quests vom Sinn her würden 
nahezu identisch bleiben, nur die 
Voraussetzungen zum Abschließen 
würden verändert werden (für ein 
Festmahl statt Schinken Whiskey 

Was Sys-Admins für Ansprüche haben, kein Wunder, dass InnoGames viel 
Geld verdienen muss ...!
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Der zweite InnoGames Besuch - Fortsetzung

oder ähnliches). Die angekündigte Story für Highlevel-Spieler wird aber wohl das sein, was sich unsere 99er so 
lange gewünscht haben ...

Damit verbunden ist die Levelerweiterung beziehungsweise das, was nach Level 99 passiert. Wir möchten das 
Szenario, was sich anfangs abspielte, als wir den Text vorlasen, einmal kurz wiedergeben: Während stam1994 
erneut das Wort ergriff und mit den Worten „Die Level 99er langweilen – scheint für euch kein Problem, ihr 
schaltet die Level hundert bis einhundertzwanzig frei ...“ den Text einleitete, hörten wir von der Seite ein lautes 
Prusten. Die Aussage brachte unsere lieben Entwickler mal so richtig zum Schmunzeln – naja, eigentlich war es 
schon ein lachendes Brüllen. Hier scheinen Meinungen auseinander zu gehen. Wir erfahren von dem Besuch der 
tschechischen Community-Managerin, die völlig wissbegierig danach fragte, wann endlich die Levelerweiterung 
implementiert würde. Im Kontrast dazu stehen die Spieler, die sich gegen das „Feature“ aussprechen. Hier 
kommt dann auch wieder die Story für die 99er ins Spiel.

Eine weitere Idee war es, einen „Trank des Vergessens“ zu trinken und wieder neu zu beginnen, allerdings 
mit den Fertigkeiten eines Level zehn Charakters. Klasse Idee, uns wäre fast die Kinnlade runtergefallen. Das 
wäre nun wirklich der KO-Schlag voll zwischen die Augen gewesen. Wobei dieser Trank kein Muss wäre, die 
Entscheidung wäre jedem selbst überlassen. Wir ziehen dann doch eher die Levelerweiterung vor. Eike betont 
aber erneut, dass es sich finanziell gesehen eher weniger lohnt, sich auf die 99er zu konzentrieren als auf die 1er, 
denn sie sind in der Überzahl und bringen letztendlich das Geld.

Kleines Break. Schnell einen Riegel aus der Naschibox für 0,70 € holen und wieder hinsetzen. Dann kann es 
eigentlich auch schon weitergehen. Wenn da nicht eine Diskussion über den Geschmack der Riegel entstehen 
würde ... Eine Minute, zwei Minuten – nach drei Minuten war die Sache dann förmlich gegessen und wir 
konnten weitermachen – Eike wurde auch langsam müde, das war nicht zu übersehen. War ja auch schon 16 
Uhr, „klein-zetti“ musste schon bald schlafen.

Spaß beiseite, weiter im Text. Nein, irgendwie nicht. Eike schnappt uns den Zettel aus der Hand und berichtet in 
Eigenregie. War wohl alles ziemlich einschläfernd. Zumindest ließ er einen Kommentar zu den Multiplayerquests 
ab. Gute Idee, schwere Umsetzung, er würde es gerne im Zusammenhang mit den Forts machen, das würde sie 
sicher noch interessanter machen.

Hinsichtlich von PvP-Quests ist der Gedanke gefallen, Städte gegen Städte, Nord gegen Süd oder eben andere 
Parteien gegeneinander kämpfen zu lassen.

Möglich wäre es auch, durch das gemeinsame Ressourcensammeln mit Stadtkollegen einen Bonus für die 
gesamte Dorfgemeinde freizuschalten.

Das Einbauen von TW-Pro-Funktionen scheint eine witzige Angelegenheit zu sein. Denn aus Erfahrung wissen 
die Developer, dass das Übernehmen von vielfach gewünschten Features aus Scripts bei vielen nicht gut 

Solche Zitate erheitern die Stimmung an den Glasscheiben einiger Büros.
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Der zweite InnoGames Besuch - Fortsetzung

ankommt. Sätze wie „Boah, jetzt funktioniert MEIN Script nicht mehr!“ oder „Das Gleiche konnte das Script 
doch auch – völlig unnötig das einzubauen!“ stehen scheinbar an der Tagesordnung.

Nach ein paar kleineren Punkten waren wir nahezu am Ende unseres Gesprächs und zum Schluss an einem 
Punkt angekommen, der viele Spieler interessieren wird – die Programmierung. Eike versteht die Meinungen 
der Spieler zwar, fügt aber hinzu, dass er sie nur versteht, weil er eben weiß, dass die meisten Spieler nahezu 
keine Ahnung davon haben, wie komplex und schwierig die Programmierung wirklich ist. Dabei nennt er ein 
sehr gutes Beispiel: In der Programmierung ist es nicht so wie sonst, dass beispielsweise zehn Arbeiter eine 
Mauer in vier Wochen fertig stellen – vierzig Arbeiter die Mauer in einer Woche. Um genau zu sein ist es genau 
umgedreht – antiproportional, denn je mehr Leute daran mitwirken, desto schwerer wird die Koordination und 
Organisation des Projektes. Das Thema sei einfach schwierig und noch viel schwerer zu erklären. Es ist aber 
definitiv nicht so, dass InnoGames nicht arbeiten würde, dass konnten wir eindeutig feststellen.

Nachdem wir alle Punkte abgehandelt hatten und so noch einen aufgelösten Small-Talk führten, durfte natürlich 
eins nicht fehlen – das Kickern. In Teams, aber diesmal nicht TWTimes gegen InnoGames, weshalb es natürlich 
auch keinen richtigen Sieger gibt. Just for Fun ist immer das Beste.

Wir möchten uns auf diesem Wege nochmals dafür bedanken, dass sich alle drei Mitarbeiter so viel Zeit genommen 
haben, um mit uns ein ausführliches und sehr informatives Gespräch zu führen. Das Essen vor unserem Gespräch 
hat übrigens so gut geschmeckt, dass wir gestärkt in das Gespräch gehen und das Riesenkonzept ohne Probleme 
vom Blatt lesen konnten.

Zu guter Letzt möchten wir euch aber noch über unser PS3-Battle von Pro Evolution Soccer erzählen. Wagemutig 
und mit großem Selbstvertrauen sind die Hobbyzocker Thorsten und Quirin gegen uns angetreten. Was sie 
nicht wussten: Sie hatten es hierbei mit zwei der besten deutschen Fifa-Profis zu tun. Zwar hatten wir ein paar 
Probleme mit dem veränderten Spiel, doch konnten wir das Duell klar für uns entscheiden und haben unsere 
Kontrahenten zum Staunen gebracht. Letztendlich konnten aber auch Quirin und Thorsten einmal gegen uns 
gewinnen – natürlich mit ein bisschen Glück!

(stam1994)

Projekt „Duellbabys“
Duellbabys in Welt 2

Schon einen Monat nach Beginn des Projekts hatten die Babys, von denen mittlerweile acht geboren wurden, 
knapp 500 Duelle bestritten. Nur durch PvP- und NPC-Duelle sowie den Loginbonus erreichte Hada-tithla 
Level 20, womit der die Rangliste der Duellbabys anführt. Doch auch die anderen Babys duellieren fleißig, 
wodurch bereits mehr als 350 Siege zustande kamen. 25000 $ wurden erbeutet und auch in dieser Kategorie 
führt Hada-tithla, welcher schon allein über 9000 $ erhielt.
Weitere duellwütige Babys sind gern gesehen, melde dich einfach ingame bei totzy.

(totzy)
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Ungewöhnliche Spielernamen

Welt 4 - bettpinkler1

daniost: Guten tag, ich würde dich bitte gerne interviewen:
wie kommst du zu deinem außergewöhnlichen namen? bitte erklär mir den mal ausführlich Smile, danke
lg dani

bettpinkler1: Hi, da gibt es nicht viel zu erklären.ist einfach nur ein name den ich mir ausgedacht habe als ich 
mich hier angemeldet habe.und so aussergewöhnlich find ich ihn nicht,ehrlich gesagt ist er sogar ziemlich hohl. 
:-)
mfg

daniost: Keine besonderen hintergrund?^^ also nur just4fun
darf die TW Times dies veröffentlichen?

News aus dem Verlag der TWTimes

Zeitlich hat es dem Autor nicht gereicht, weitere Kapitel zu schreiben. Es 
tut uns Leid, Euch dies mitteilen zu müssen. Aber keine Angst, es wird 
sobald wie möglich nachgereicht. Hier nochmal die Links der alten Teile 
zum Download:

Die einzelnen Teile:

http://www.twtimes.de/Projekte/Erinnerungen_Teil1.pdf
http://www.twtimes.de/Projekte/Erinnerungen_Teil2.pdf
http://www.twtimes.de/Projekte/Erinnerungen_Teil3.pdf

Für alle die, die es komplett haben möchten:

http://www.twtimes.de/Projekte/Erinnerungen.pdf
Und nun viel Spaß beim Lesen!

Einsteiger auf Welt 4 - Erinnerungen eines Stadtbabys



«  Seite 9  «   September 2010   «    © 2010 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Die Vorzüge ...
... des neuen Questsystems

Die Vorzüge des neuen Questsystems

Seit Version 1.28 gibt es nun eine Art neues Questsystem, bei dem man unter verschiedenen Bedingungen beim 
Arbeiten einzigartige Questitems finden kann. Die Mörder-Questreihe diente hier als Einstiegsbeispiel, doch 
mittlerweile ist klar: da steckt noch mehr dahinter!

Als wir den dreckigen Klumpen am Anfang des Monats erstmals in der deutschen Community fanden, gab es 
einen großen Hype um neue Geheimquests. Nahezu alle Highlevel-Spieler suchen seitdem nach dem goldenen 
Colt, welcher sich in dem Klumpen angeblich befinden soll.

Zusammen mit Facebook sollte diese Quest möglich werden – dachten wir uns bisher. Der Game- und 
Questdesigner Ashock hat uns jedoch mittlerweile wissen lassen, dass nicht alle Facebooktipps des letzten 
Monats auf den goldenen Colt hinweisen.

Wie war das da noch gleich mit den Erbsen und den Bienen? Wer der englischen Dichterkunst mächtig ist, dürfte 
hier vielleicht eine neue Geheimquest entdecken! Auch die Waldwiese ist bisher noch unberührt, denn auch dies 
ist mittlerweile klar: die Waldwiese hat nichts mit dem goldenen Colt zu tun.

Was lernen wir also daraus? Seit dem neuen Questsystem ist The West längst nicht mehr so monoton für die 
Quester, da es nun, neben der ewigen Suche nach der Schlüsseltruhe, auch neue Beschäftigungen gibt. Außerdem 
kann man nun nie sicher sein, ob schon alles entdeckt wurde, da die meisten neuen Quests nur über Produkte 
weiterführen und gar keine eigene Quest-ID besitzen.

Wir freuen uns auf eine rosige Zukunft im Bereich der Quest. Auch Version 1.29 wird uns da sicherlich die ein 
oder andere Freude bringen. Die Redaktion der TWTimes wünscht euch jedenfalls viel Glück beim Suchen und 
Finden der neuen Questitems!

(Micky1992)

Duelle sind ein großer, aber nicht ausgereifter Teil des Spiels. Trotz dieser Tatsache hält es die Spieler nicht 
davon ab, immer wieder kleinere Duellturniere zu veranstalten. Aus einem dieser Turniere auf Welt 3, wurde 
nun ein neues Projekt des Spielers New Jack.

Die „Duellmeisterschaften 2010“ auf Welt 3 sind in vollem Gange. Aufgrund der gute Annahme der Veranstaltung, 
hat sich Community-Mitglied New Jack nun dafür entschieden, aus einer einmaligen Sache einen regelmäßig 
stattfindenden Wettbewerb zu machen. Auf der Homepage der Duellmeisterschaften 

http://duellturniere.repage6.de/

werden News verfasst und die Wettbewerbe organisiert.

Aktuell läuft ein als „Testturnier“ betiteltes Messen der Duellanten auf Welt 3. Gezielte Duellangriffe vor den 
Paarungen auf einige Spieler, erschweren den Ablauf enorm, können Veranstalter und Teilnehmer aber nicht von 
ihrem Weg abbringen. Durch die Aufteilung in Gruppen- und KO-Phase wird das Ganze enorm, aber angenehm 
in die Länge gezogen.

Das erste richtige Turnier wird am 13.09.2010 starten. Bis dahin werden weitere Sponsoren für Preisgelder 
gesucht. Über die Homepage kann der Kontakt aufgenommen werden.

Wir werden natürlich auch in Zukunft weiter berichten ...
(stam1994)

Duellmeisterschaften auf Welt 3
Aus einmalig wird regelmäßig
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Sevenlands & Tribonia
InnoGames startet durch

Browsergame Nr. 4 zum Zweiten – auch das Fünfte steht in den Startlöchern!

Das war ein Schock – vor allem für die Spieler von DarkAgeWars, doch auch die Allgemeinheit zeigte sich 
zumeist erschüttert über das, was aus dem so groß angepriesenen Spiel wurde. Nach nur wenigen Wochen steigt 
InnoGames aus und Pixabit steht alleine da. Der freie Fall von der goldenen Klippe? Scheinbar nicht, denn nur 
wenig später kündigt die Harburger Firma zwei neue Spiele an – und schlägt dabei ganz neue Wege ein ...

Sevenlands - das Browsergame aus dem Hause InnoGames

„Sevenlands? Was’n das schon wieder?“ Einige kennen das Spiel vielleicht unter dem früheren Namen Dunwich, 
von dem wir schon bei unserem ersten Innogames-Besuch vor mehr als einem Jahr berichteten. Das damals 
mehr oder weniger große Geheimprojekt der Firma, wurde Monat für Monat überarbeitet, durch News wurden 
die Spieler auf dem Laufenden gehalten, bis man irgendwann nichts mehr hörte. „War wohl nix, oder wie?“ – 
falsch gedacht. Nun endlich nach langer Entwicklungs- und Verbesserungszeit steht das Spiel seit mehreren 
Wochen in der closed Beta Phase.

Sevenlands ist, genau wie The West auch, ein Rollenspiel. Nach der Wahl zwischen Mensch, Ork, Elfe oder 
Gnom startet ihr mit eurem neu erstellten Charakter in einem schäbigen Zimmer. Auf dem Weg zu den ersten 
Ausrüstungsgegenständen und Erfahrungspunkten, stehen euch kleinere Feinde im Weg, die euch das Leben 
zumindest anfangs nicht wirklich schwer machen. Das Spiel lebt von Quests – es war das, was InnoGames 
schon damals versprochen hatte: Eine ausgefeilte Story mit unendlich vielen Aufgaben. Neben diesen könnt ihr 
auch Arbeiten verrichten, die mit der Zeit freigeschaltet werden und andere Spiele in der Arena, die der vom 
damaligen Dunwich sehr ähnelt, herausfordern. Je mehr Quests abgeschlossen werden, desto näher kommt ihr 
in Richtung Norden, wo der beängstigende Cro-Han auf einen Kampf wartet. Auf dem Weg dahin begegnet ihr 
den ersten „overpowerten“ Biestern, gegen die ihr zumindest am Anfang meist keine Chance habt.

Dennoch, Sevenlands ist ein Spiel, wie eigentlich bei jedem Spiel von InnoGames, mit sehr großem Potential. 
Es wäre wünschenswert, wenn dieses schon früh genutzt werden könnte.
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Sevenlands & Tribonia - Fortsetzung

Tribonia: Erste Infos über das MMORPG

InnoGames geht den Schritt, den andere schon lange gegangen sind. Endlich! Das erste MMORPG (Massively 
Multiplayer Online Role-Playing Game) und damit auch das erste Client-Game, steht in den Startlöchern. Im 
Gegensatz zu einem Browsergame, wird Tribonia vor dem Start heruntergeladen werden müssen. Die Grafik 
übertrifft gerade deshalb die eines Browserspieles um Längen.

Wie auch Sevenlands wird Tribonia in der Welt voll Fantasy und übermenschlichen Wesen spielen. Ob 
mutierende Tiere, Orks, Goblins, Menschen oder Halbdrachen – angeblich erwarten uns eine große Menge 
Fantasywesen in dem neuen Spiel „made in Hamburg“. Wobei ... nein, das ist falsch. Denn InnoGames hat sich 
lediglich die Rechte für Europa und Nordamerika erworben, weshalb sie Publisher sind.

Tribonia bietet einige Besonderheiten im Vergleich zu anderen Spielen dieser Art. Neben einem sehr ausgeprägten 
Kampfsystem wird es eine Art Housing-System geben, von dem auch schon andere Onlineseiten berichteten. 
So können wir Spieler an jedem (!) beliebigen Ort auf der Karte ein Haus errichten, was natürlich, wie wir es 
von einigen anderen Spielen schon kennen, ausgebaut werden kann – als Farm oder als mächtiges Fort. Durch 
Verbündungen mit anderen Spielern können ganz individuelle Städte errichtet werden.

Das Spiel verspricht ohne Frage wiedermal eine Menge großes, wirklich großes Potential. Eine Mischung 
aus MMORPG und Strategiespiel trifft es für die bisher angelockte Spielermasse genau. Gleichzeitig schreibt 
InnoGames ein neues Kapitel – genau das, was sie nach eigener Aussage planten.

(stam1994)
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Innogames Mitarbeitervorstellung
CM Joony

Name: Jonas
Spitzname: Joony
Geburtsdatum: 26. April
Größe: 1,83 Meter
Beruf: Community-Manager
Abschluss: Abitur
Hobbys: Fußball (wenn auch nicht professionell), Kaddln (fränkisch für „Karten spielen“), Webdesign (Aber 
nur als fortgeschrittener Anfänger )
Lieblingsfarbe: Dunkelblau
Lieblingsessen: Döner, Moussaka und frischer griechischer Salat mit Oliven und Thunfisch
Lieblingswort:
Lieblingsgetränk: Piña Colada, Bitter Lemon, Weizn
Lieblingsspruch: „Life as you know it is only a beta version. Would it be the real thing, you would have got a 
user‘s manual.“
Lieblingsgame: Am meisten Zeit habe ich wohl mit Siedler III, Gilde (1 Gold Edition) und Cossacks (1) ver-
bracht
Lieblingsserie: Chuck, Two and a half men (beides aber nur auf englisch!)
Lieblingsbuch: Lian Hearn - Der Clan der Otori
Vorlieben: Auf der Terrasse oder dem Balkon sitzen und lesen, früh aufstehen, Konzepte zu verrückten Ideen 
schreiben, die (wahrscheinlich) nie umgesetzt werden.
Single? Jup
Ein Satz, der dich perfekt beschreibt: Kein einziger Satz kann einen Menschen perfekt beschreiben.
Meinung zur Community: Sehr aktiv, engagiert und ab und an etwas stur
Meinung zum Spiel The West derzeit: The West ist im Aufwärtstrend, die nächsten Updates werden genial!
Meinung zu InnoGames: Ich könnte mir derzeit keinen interessanteren und spaßigeren Arbeitgeber vorstellen

Das Gespräch führte stam1994.
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Stadtbabys auf Welt 4
Neues von den Stadtbabys aus Imrryr ...

„Nein, du bist aber groß geworden!“ Und wieder ist ein Monat vergangen, ein Monat voller Überraschungen. 
Der Kampf um Pumakäfig am 12. August machte zwei Babys vom Tellerwäscher zum Millionär, nun ja, 
zumindest wurden sie reich beschenkt. König4 durfte sich über eine Winchester freuen, welche er beim Händler 
gegen einen Edlen Stoffhut eintauschte, Pancina bekam immerhin Mokassins, welche ihr aber noch einige 
Nummern zu groß sind.

Beim Kampf um SV Fort gab es andere Rekorde zu vermelden. Quis erhielt nach einem harten Gefecht 1184 
Erfahrungspunkte, womit er den mit Abstand besten Fortkampf eines Stadtbabys hatte.

Mit etwa 19000 exps durch 135 Fortkämpfe, sowie 8965 durch den Loginbonus, führt totzy mit Level 43 die 
Stadtbabys weiterhin an, dicht gefolgt von Bilo, level 41, und Quis, welcher inzwischen Level 39 erreicht hat.

(totzy)
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Das erste Event

Die Meinungen der Teilnehmer und „Zuschauer“
Das erste Event sollte ein Testlauf sein, um Erfahrungen und Erkenntnisse zu gewinnen für künftige Events. 
TWTimes sammelte dazu Spielermeinungen.

Viel wurde bereits zu diesem Thema gesagt und geschrieben. Um Wiederholungen zu vermeiden, möchte ich 
nur kurz erwähnen, dass es aus meiner Sicht bei solch einem Kampf in erster Linie um ein gutes Stadtklima geht. 
Die verschiedenen Level, Skillungen, Vorlieben eines jeden Einwohners, doch vor allem seine Aktivität, machen 
den Reiz eines solchen Events aus. Jeder bringt sich ein, wo immer es nur geht. Was der Eine nicht machen kann, 
kann ein Anderer. Am wichtigsten erscheint mir die Channelaktivität, vorrangig bei Fortkämpfen, aber auch für 
ein gutes Klima, wenn gerade keine Aufgabe ansteht. Werden dort z. B. gemeinsam Duelle ausgetragen und 
einer kann sich nicht beteiligen, hilft er, indem er die Stadt bewacht und sofort meldet, wenn Fremde auftauchen 
oder wenn der so sehr wach gewünschte General seinen Schlaf für 10 Minuten unterbrochen hat. Ebenso werden 
Melder benötigt, die warnen, wenn der General bereits nach weniger als 10 Minuten wieder schläft. Erfolge 
spornen andere an, Misserfolge werden mit Trostpflastern versehen.

Taktiken werden besprochen und erdacht, während manche noch von Stadt zu Stadt hüpfen, um einem KO zu 
entgehen, welcher überall lauert. Man weiß ja nicht, wozu man am nächsten Tag gebraucht wird und möchte 
daher nicht das Hotelbett hüten müssen.

Unmassen an Telegrammen werden an die Einwohner verschickt und andere beantwortet. Channels und Querys 
sowie ICQ und Co. sind offen. Am Abend eines Tages sinken alle müde ins Bett, voller Erwartung was der 
nächste Tag bringen wird ...

Die Generäle sind nicht zu schlagen, also duellieren wir, was halt möglich ist. Dann die Ankündigung, dass 
die General-KO-Aufgabe ausgesetzt wird und uns dafür eine Zusatzaufgabe erwartet. Rätselraten, was es sein 
könnte, neuerliche Telegramme, damit auch ja alle am nächsten Tag im Channel sind, wenn die Aufgabe ab 11 
Uhr bekanntgegeben werden soll.

Schon zeitig sind die ersten wieder im Channel am anderen Morgen. Doch es tut sich nichts ab 11 Uhr. ... Warten 
...

Endlich nach langem Warten und dem Verschieben des Mittagessens auf unbestimmte Zeit, erreicht uns die 
Information, dass die Aufgabe 14.00 Uhr im Forum stehen wird. Eine Stunde Zeit, um in der Redaktion zu 
arbeiten ...

Ab 14.00 Uhr immer wieder ein Klick ins Forum, ob Joony angezeigt wird. Seine Tarnkappe ist jedoch perfekt. 
Die Einwohner im Channel und wir selbst werden unruhig und ungeduldig. Man sucht nach Ansprechpartnern 
von InnoGames, doch auch da ist kein kompetenter zu erwischen. Warten ... Die Stimmung sinkt in den Keller, 
bis die Geduld abhanden gekommen ist und die Einwohner sich über den verdorbenen und vertrödelten Sonntag 
beschweren.

Selbst schwer genervt, treffen sich die Stadtleitungen im Channel und sprechen einen Post für das Form ab. 
Danach kann auch dort keiner mehr ruhig bleiben ...

Dann ereilt uns die Info, dass Joony im Forum sei. Gespannt polieren die Finger wieder ungewollt die F 5-Taste. 
Doch nichts geschieht. Ein Stadtleitungsmitglied eröffnet einen neuen Channel und lotst alle Generäle und deren 
Stadträte da hin. Heiße Diskussion, Abstimmungen in den drei Städten. Alle sind sauer, bezüglich der Ignoranz, 
mit der sie seit Stunden bedacht werden.

Einem General gelingt es, Joony in den Channel zu holen. Eine nichtssagende Entschuldigung für 2 Stunden 
Wartezeit seit 14 Uhr sowie keine Beantwortung der mehrfach gestellten Frage, worum es sich bei der 
Zusatzaufgabe handeln würde, waren das Ergebnis. Nach einigem Hin und Her, dann der Beschluss, dass 
das Event beendet werden soll. Dann noch Verhandlungen zu den Gewinnen, die ausgelost werden sollen, 

+ + + Sonderteil - Event Welt 2 + + +
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bei denen die Generäle ein akzeptables Ergebnis erzielen und das Ende ist besiegelt. Was bleibt, ist ein fader 
Nachgeschmack ... und die Ent-Täuschung ...

Das Ende? Nein, noch nicht ganz. Denn einen Tag später meldete sich Joony erneut bei den Generälen und 
teilte mit, dass nun doch alle Teilnehmer Nuggets bekommen sollen und dass 5 x Athos Florett pro Stadt verlost 
werden soll.

Aber - beim nächsten Event wäre ich wieder dabei, denn es hat trotz allem Für und Wider Spaß gemacht, war 
eine willkommene Abwechslung.

(Cymoril)
 

Als die Bewohner der Welt 2 am 11.08.2010 erfuhren, dass sie Zeugen des allerersten Spielevents der deutschen 
The West Server werden, war die Vorfreude bei den meisten groß. Da es drei Eventstädte gab, die von den 
Generälen Jamie Smith (HughArdette), John Miller (Micky1992) und Jim Cougar (Tony Montana 1602) geleitet 
wurden, musste man sich für ein Team entscheiden. Da meine Heimatstadt Sonora ist, fiel mir die Wahl nicht 
schwer und meine Bewerbung um einen Platz im Team von Jim Cougar wurde unverzüglich abgeschickt. Schon 
am nächsten Tag befand ich mich mit über 100 weiteren Teilnehmern mitten in der Eventstadt Cougar, wo ich 
als allererstes den Saloon betrat.

Dort hatten schon die wildesten Gespräche und Spekulationen über die möglichen Aufgaben begonnen, die 
auf uns alle zukommen würden. In weiser Voraussicht wurden erste Gegenstände gesammelt um auf jede 
Eventualität vorbereitet zu sein. Ein anderes großes Thema war ein Teilnehmer, der behauptete, er habe einen 
großen Klumpen bei einer Explosion freigelegt und nachdem er diesen etwas abgewaschen hatte, soll eine 
Schusswaffe zum Vorschein gekommen sein. Viele von uns suchten danach, aber die meisten kamen mit leeren 
Händen zurück.

Am 18.08. versammelten wir uns wieder alle im Saloon und die Spannung im Hinblick auf die bevorstehenden 
Herausforderungen stieg.

Dann war es so weit, nach sieben langen Tagen wurden die Aufgaben, die die fast 450 Eventteilnehmer 
bewältigen mussten, von Joony verkündet. Einigen unter uns fiel auf, dass die Aufgabenstellung viel Raum für 
Interpretationen offen ließ. Doch von solchen Kleinigkeiten wollten wir uns den Spaß nicht verderben lassen und 
legten all unser Geld zusammen um die erste Aufgabe zu bestehen. Noch am selben Abend waren die benötigten 
800.000 $ weit überschritten und auch die Ringe streiften sich die Leute bereitwillig von den Fingern.

Am nächsten Tag trafen sich je über 100 Spieler unserer und auch der anderen beiden Eventstädte am Standort 
„Getreide mahlen“ um gemeinsam die Aufgabe zu erfüllen. Da der Zusammenhalt innerhalb der drei Parteien 
bereits sehr groß war, wurde diese Aufgabe mit Leichtigkeit gelöst.

Als nächstes musste also ein Fort zum Einlagern des kostbaren Schmucks erobert werden, was uns schon am 
nächsten Abend gelang. Aber auch die Teilnehmer der anderen beiden Städte schliefen nicht und die Bewältigung 
der Aufgaben wurde zu einem Kopf-an-Kopf Rennen.

Eine Woche nach Beginn des Events wurde unserem General Jim Cougar das Erfüllen der vierten Aufgabe 
bestätigt, womit nun die fünfte Aufgabe über den Sieger des Events entscheiden würde. Es wurden Treffen 
innerhalb der Eventstädte vereinbart, um die gegnerischen Generäle zu duellieren, doch alle Anstrengungen 
blieben ohne Erfolg. Sie waren einfach zu stark und viele konnten auf Grund zu hoher oder zu niedriger 
Duellstufen nicht an den Angriffen teilnehmen.

Somit beschlossen die drei Generäle zusammen mit Joony, der dieses Event erst ermöglicht hat, dass es das 
Beste sei, dieses mit einem „Unentschieden“ zu beenden. Die Resonanz auf diese Nachricht war nicht bei 
allen Eventteilnehmern positiv, jedoch ist es immer schwer bei einer solchen Masse die bestmögliche Lösung 
zu finden. Lediglich bei der Auswahl der Belohnungen hätten sich viele eine Alternative gewünscht, da Athos 
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Florett und 400 Nuggets manchem weniger zusagten. Einige wünschten sich Spielgeld; Schusswaffenträger 
wollten eine alternative Waffe.

Im Großen und Ganzen waren die Meinungen der Teilnehmer zum Event sehr positiv und viele wünschen sich 
eine baldige Wiederholung! Wir hoffen für die Zukunft, dass das neue Eventteam die Aufgaben und Regeln für 
solche Events eindeutiger definieren wird und blicken gespannt auf neue Abenteuer in der nächsten Zeit!

(Hackebert)
 

Am 11.08.2010 wurde ich von General Jim Cougar in die Eventstadt Cougar eingeladen. Durch meine hohe 
Wartezeit konnte ich erst 2 Tage später der schon gut gefüllten Stadt beitreten. Ich war erstaunt, wer sich da so 
alles eingefunden hatte, es waren sowohl Freunde und Bekannte als auch Spieler, die man eigentlich nur von 
der Gegenseite kennt.

Die Vorfreude, Spannung und Erwartung, in Bezug auf das Event, war bei allen sehr groß und die Leute haben 
schon vor Beginn des Events angefangen, sich mit den anderen beiden Eventstädten zu messen.

Am Mittwoch, den 18.10.2010, war es dann soweit, die Aufgaben sollten kommen. Bereits um die Mittagszeit 
war der eigenst fürs Event eingerichtete IRC Channel gut gefüllt und alle waren aufgeregt, dass es nun endlich 
losgeht.

Um 15 Uhr postete Joony dann unsere „to do List“ im TW Forum. Nachdem die Aufgaben analysiert wurden 
machten sich sofort alle ans Werk. Leider waren die Aufgaben, so wie ich finde, nicht ganz das, was wir uns 
erhofft hatten, da nicht wirklich alle daran teilnehmen konnten und einige der Aufgaben einfach zu schnell und 
zu einfach zu lösen waren, andere fast gänzlich unlösbar erschienen.

Der Zusammenhalt war für mich allerdings das Schönste an diesem Event. Jeder kam mit jedem klar, egal wo 
wer herkommt. Es hat Spaß gemacht, mal Fortkämpfe und Duelle mit Leuten zusammen zu machen, die man 
sonst bekämpft. Leider mußte ich aber feststellen, dass dann doch nicht alle, von denen ich es dachte, das auch 
so gesehen haben. Man kann es halt nicht jedem Recht machen und es gibt immer Dinge, die nicht so laufen, 
wie sie es sollten.

Rückblickend betrachtet würde ich das Event als gute Abwechselung bezeichnen und wenn man es etwas 
überarbeitet, kann es tatsächlich zum Erfolg werden. Ich bedanke mich nochmal für die Ideen und die Ausführung 
bei Joony und allen anderen Beteiligten.

(Voorhees1980)

Meine Meinung zum Event? Die Idee finde ich erst mal top, ich freue mich, dass Inno sich so was einfallen 
lässt für die Community. Schade für mich, dass ich meinen Welt 2 Charakter aufgegeben habe, wäre gerne 
dabei gewesen, da ich selber schon für Städte Events organisiert habe. Die Aufgaben sehen auch nett aus, mal 
etwas leichtere, mal etwas schwerere, aber alle Aufgaben sind aus meiner Sicht machbar, die mit dem Tod des 
Generals scheint die schwerste zu sein, da diese sich dauernd schlafen legen können. Aber ich hoffe dass es auch 
auf anderen Welten nun diese Events gibt, führt denke ich zu mehr Aktivität und Spielspaß!

(Kaltblütiger)

 
Weitere Meinungen zum Event: 

http://forum.the-west.de/showthread.php?t=36944



«  Seite 17  «   September 2010   «    © 2010 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Topinterview
Joony Welt 2 Event

Hallo Joony,

erst einmal vielen Dank, dass du bereit bist, dich für unsere Zwecke zur Verfügung zu stellen. Wir möchten dir 
einige Fragen zu dem neuen Spielevent in Welt 2 stellen, das anscheinend von dir in die Welt gerufen wurde.

Joony: Ich habe mir dieses Event ausgedacht. Inspiriert wurde ich allerdings von dem Geronimo-Event, 
das bereits in mehreren anderen Sprachversionen erfolgreich von der Community angenommen wurde. Ich 
wollte allerdings ein etwas unkomplizierteres Event bei uns starten und kam dann auf dieses Konzept. Ganz so 
unkompliziert wie ich es mir vorgestellt hatte, war es dann allerdings nicht.

Wie bist du auf so eine doch ziemlich ansprechende und technisch nicht ganz unkomplizierte Veranstaltung 
gekommen?

Joony: Wie gesagt: Ich habe mir das Konzept für das Geronimo-Event angeschaut und kam anschließend auf 
die Idee. Da wir kürzlich die Möglichkeit bekommen haben, das Mitgliederlimit von Städten zu erhöhen, hat 
das ganz gut zusammengepasst. Bei der Findung der Aufgaben hat das ganze Team geholfen und wir haben noch 
einen „Vorrat“ an Aufgaben für die nächsten Events.

Inwiefern entscheiden sich die Hero-Charaktere genau von den normalen? Wie viele Skillpunkte haben sie zur 
Verfügung?

Joony: Die Generäle bekamen von uns 500 Lebenspunkte, 170 freie Attributspunkte und 370 freie 
Fertigkeitspunkte. Zudem etwas Geld, um sich Ausrüstung kaufen zu können und ausreichend Nuggets.

Warum ein Spielerlimit bei 150? Ich bin sicher, es hätten verdammt gerne noch hunderte mehr an diesem Event 
teilgenommen?

Joony: Da es keinerlei Erfahrungswerte von diesem Event gibt, wussten wir nicht, wie viele Spieler daran 
teilnehmen würden. Einige meiner Kollegen hatten sogar Bedenken, dass sich 450 Leute finden würden. Für die 
nächsten Events werden wir aber mehr Teilnehmer zulassen. Ob das Einwohnerlimit noch weiter erhöht wird 
oder mehr Eventstädte teilnehmen werden, ist aber noch offen.

Die Generäle wurden im Voraus bestimmt. Haben sie sich gemeldet oder wurden sie angesprochen? Wenn sie 
sich gemeldet haben, woher wussten sie dann schon vorher von dem Event?

Joony: Wir haben uns darüber Gedanken gemacht, wer kompetent, aktiv und teamfähig genug ist, um den General 
spielen zu können. Wir sind dann gezielt auf diese Leute zugegangen, haben ihnen spärlich Informationen zu 
unserem Plan gegeben und sie gefragt, ob sie grundsätzliches Interesse hätten. Vier Leute haben wir gefragt, 
einer musste aus Zeitgründen absagen.

Kurz nachdem alle Städte vor Ende des Einladungslimits belegt waren, habt ihr die Aufgaben veröffentlicht. 
Warum alle auf einmal und nicht mit Etappenzielen? Schließlich würde sich das Event so ein wenig in die Länge 
ziehen, weil immer alle an EINEM Strang ziehen müssen und nicht mehrere Dinge tun können – stärkt den 
Teamgeist noch mehr?
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Joony: Wir haben natürlich auch darüber nachgedacht. Ich empfand es allerdings als spannender, alle Aufgaben 
gleich zu nennen, sodass sich die Generäle selbst eine Strategie ausdenken konnten, in welcher Reihenfolge sie 
die Aufgaben abarbeiten. Zudem war dies natürlich auch für uns einfacher, da wir nicht dauerhaft darauf achten 
mussten, wann eine Aufgabe erledigt ist, um dann eine neue Aufgabe auszugeben.

Was erhofft ihr euch mit dem aktuellen Wettbewerb zu erreichen?

Joony: Wir haben gezielt eine der älteren Welten ausgewählt, um dort etwas Action in das Spiel zu bringen. 
Da die Aufgaben eher auf „High-Level“-Spieler ausgelegt waren, bot sich Welt 2 auch an. Zudem wollten wir 
testen, wie hoch das Interesse der Community an solchen Events ist und wurden zumindest in dieser Hinsicht 
nicht enttäuscht.

Als letzte, sehr aktuelle Frage: Zuletzt hagelte es eine Menge Kritik aus der Community. Wie reagiert ihr auf 
diese schon fast Anflut von kritischen Bemerkungen, habt ihr mit dem Gedanken gespielt, das Event doch nicht 
zu wiederholen und wie wollt ihr damit umgehen?

Joony: Ein großer Teil der Kritik war berechtigt, da sie Schlupflöcher in den Regeln und unklar formulierte 
Aufgabenstellungen betraf. Diese haben dazu geführt, dass wir das Event nochmal gründlich überdenken 
müssen und nicht gleich auf einer anderen Welt erneut starten. Allerdings muss natürlich auch beachtet werden, 
dass - wie ich schon mehrfach erwähnt habe - keine Erfahrungswerte bestehen und das Ganze als Testrunde 
lief. In dieser Form hat das Event seine Funktion sehr gut erfüllt, wir haben viele Eindrücke und Erfahrungen 
sammeln können. Nun werden wir das ganze erneut überdenken, genauer planen und dann sicher (vielleicht 
etwas abgewandelt) auf einer anderen Welt erneut ausprobieren.

Danke für deine Auskünfte und das gesamte Interview!

Joony: Sehr gerne!

Das Interview führte stam1994.
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Wie bereits im Forum von The West am Monatsanfang zu lesen war, startete am 11.08.2010 ein Event, welches 
das Interesse vieler Spieler weckte.

Es war ein ganz normaler Morgen im August im Westen, die Sonne schien, die Charaktere wurden mit Aufgaben 
versorgt, als plötzlich irgendeine Frage auftauchte und ich mich in den IRC-Channel #the-west begab, um 
Rat einzuholen. Kaum hatte ich Guten Morgen gesagt und meine Frage gepostet, da blinkte auch schon eine 
Einladung zum Privatgespräch. Der Community-Manager Joony höchstpersönlich hatte mich angesprochen! Im 
allerersten Moment war ich überrascht und etwas erschrocken. Ich fragte mich, was ein Community-Manager 
von mir wohl wollen könnte. Als er dann auch noch mit den Worten „Dich habe ich gesucht“ begann, war 
mir etwas mulmig zumute. Unsicher fragte ich nach, ob er wirklich mich meinte und bekam die Antwort „Ja, 
wenn du der Spieler bist, dem der Account Tony Montana 1602 gehört“. Ich bestätigte und so kamen wir ins 
Gespräch. Schnell stellte sich heraus, dass ich keinen Grund zur Sorge hatte, ganz im Gegenteil. Etwas Neues 
sollte auf Welt 2 im deutschen The West ausprobiert werden und Joony fragte mich, ob ich Interesse hätte, 
daran mitzuwirken. Nachdem geklärt war, dass ich im August nicht mehr in den Urlaub fahren würde und 
grundsätzlich Interesse hätte, weihte er mich in die Grundzüge des „Event auf Welt 2“ ein.

Drei Städte sollten in einen Wettstreit miteinander treten und durch die Erfüllung verschiedener Aufgaben, bei 
denen gemäß der sehr vagen Andeutungen „auch Fortkämpfe und Duelle eine Rolle spielen“ (Zitat Joony), 
einen Sieger ermitteln. So weit, so gut. Städte, die im Wettstreit zueinander stehen, gibt es im Westen allerdings 
schon vom ersten Tag an. Das neue an diesem Wettstreit war jedoch die Dimension. Die drei Städte sollten 
eine deutlich erweiterte Einwohner-Begrenzung erhalten, nämlich 150. Um die normalen Städte nicht einem 
dauerhaften, schweren Nachteil auszusetzen und um den Event-Charakter des Wettstreits deutlich zu machen, 
wurde bereits in der Planungsphase eine zeitliche Begrenzung für die Dauer des Ganzen festgelegt. Zwei bis 
drei Wochen sollte der Kampf dauern. Meine Aufgabe sollte darin bestehen, eine der Eventstädte als General 
zu leiten und so die Verbindung zwischen den Teilnehmern und InnoGames sicherzustellen. Der General sollte 
einen besonderen „Hero-Charakter“ bekommen, der über außergewöhnliche Fähigkeiten in Form von deutlich 
mehr Attribut- und Fertigkeitspunkten verfügen und ebenfalls eine Rolle bei den Aufgaben spielen sollte. Nach 
dem Event sollten sowohl die Eventstädte als auch der Hero-Charakter wieder gelöscht werden, um das normale 
Gefüge der Welt wieder herzustellen. Mein Hero-Charakter erhielt den Namen „General Jim Cougar“ und 
meine Stadt den Namen „Eventstadt - Cougar“.

Die nächsten paar Tage vergingen mit der Suche nach den beiden anderen Generälen. Als diese gefunden waren, 
begann die erste Phase des Events: die Rekrutierung von 150 Einwohnern für die frisch gegründeten Eventstädte. 
Ich entschloss mich, zuerst einen kleinen Kern von mir bekannten und befreundeten Spielern anzuschreiben und 
einzuladen. Unter den allerersten, die zusagten und kamen, waren denn auch die Stadträte meiner Stadt, denen 
ich an dieser Stelle ein großes Lob für ihre tolle Arbeit und meinen tief empfundenen Dank aussprechen möchte: 
Cymoril, die bei der Einrichtung eines IRC-Channels sowie bei Verwaltungsaufgaben aller Art sehr hilfreich 
war, Voorhees1980, auf dessen große Erfahrung in Sachen Planung und Durchführung von Fortkämpfen ich 
nicht verzichten wollte und will, sowie Wikinger, dessen Erfahrungen und Erkenntnisse in Fragen der Skillung 
einfach unschlagbar sind.

... aus der Sicht von General Jim Cougar
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Um diesen Kern herum sollte dann Stadt entstehen. Er bestand aus Spielern aus den Verbänden -EH-, CC, 
Lonesome und TR und des Sonora-Verbandes, meines eigenen Stadtverbandes. Sonora steht den Verbänden 
Lonesome und TR im normalen Spielverlauf eher als Gegner gegenüber, doch das spielte für mich bei diesem 
Event keine Rolle. Ich lud ein, wen ich für geeignet hielt und so kamen Spieler aus allen möglichen Städten 
und Ecken der Welt zum gemeinsamen Spiel zusammen, die sich in dieser Zusammensetzung im normalen 
Spielverlauf wohl nie zusammengefunden hätten. Im Stadtforum der Eventstadt - Cougar richtete ich einen 
Bereich ein, in dem die Einwohner sich gemäß ihrer Herkunft vorstellen und gegenseitig kennenlernen konnten. 
Schnell zeigte sich dort, dass die bunte Mischung der Stadt in etwa die Größenverhältnisse und die Aktivität 
der Städte und Verbände in Welt 2 widerspiegelte. Vom ersten Tag an stellten alte Rivalitäten kein Problem 
dar, das Klima in der Stadt war vom ersten Tag an freudig-erregt; alle waren voller Neugier auf die Dinge, 
die da kommen sollten. Einige Einwohner unterstützten mich bei der Musterung, indem sie mir ohne große 
Berührungsängste weitere geeignete Mitspieler nannten. Ich nahm viele der Vorschläge auf, was dazu führte, 
dass sich die Einwohner gleich willkommen und „zuhause“ fühlten, denn jeder kannte bei seinem Eintritt in die 
Stadt schon irgendwen, keiner musste sich allein und verlassen fühlen in dieser Riesenstadt.

So verging die erste Woche des Events mit teilweise sehr hektischem und stressigem Schreiben, Erklären, 
Einladen, Ausladen, Entlassen und Neubesetzen für die Stadtführung sowie Warten für uns alle. Wirklich alle 
waren gespannt, denn keiner, nicht einmal ich als General, kannte die Aufgaben vorher. Nichts war durchgesickert. 
Doch irgendwann war der Stichtag der ersten Phase da und die Stadt war vollbesetzt. Es hieß nun: Rien ne va 
plus, nichts geht mehr. Weitere Aufnahmen in die Stadt durften gemäß den Regeln des Events nun nicht mehr 
erfolgen und die zweite Phase des Events begann: Die Aufgaben wurden bekanntgegeben und abgearbeitet. 
Zu erledigen warem die folgenden fünf Aufgaben: Erstens mussten am Ende des Events 800.000 Dollar in der 
Stadtkasse vorhanden sein. Zweitens mussten sich 100 Einwohner der Stadt zu einem bestimmten Zeitpunkt 
an einem bestimmten Ort versameln. Drittens mussten 50 Ringe gesammelt werden, in das Rohstofflager eines 
Forts eingelagert und dort 72 Stunden bewacht werden. Viertens mussten 5 Fortkämpfe gewonnen werden, je 
zwei in Angriff und Verteidigung und der fünfte war freigestellt. Als fünfte und letzte Aufgabe mussten die 
beiden gegnerischen Generäle KO duelliert werden.

Fast unmittelbar nach Bekanntgabe der Aufgaben folgte auf die Vorfreude ein gewisses Maß an Ernüchterung, 
für die es mehrere Gründe gab. Zum einen war ein Teil der Aufgaben zu leicht gestellt und damit für die Stadt 
insgesamt sehr leicht und sehr schnell zu erfüllen. In diese Kategorie fallen die Stadtkassen-, die Versammlungs- 
und die Ringaufgabe. Die Stadtkasse war am ersten Abend bereits mehr als ausreichend gefüllt. Die beiden 
anderen Generäle schafften diese Aufgabe auch bereits nach wenigen Stunden, so dass man davon ausgehen 
kann, dass sie für alle beteiligten Parteien zu leicht gewesen ist. Die Versammlungsaufgabe wurde gleich am 
Mittag des zweiten Tages ohne allzu großen organisatorischen Aufwand erledigt. Eine erste Zählung der Ringe 
ergab am frühen Abend des ersten Tages bereits einen Vorrat von 64 Ringen, was zum Erfüllen der Aufgabe 
schon ausreichend gewesen wäre. Nur um im Falle des Verlusts des Ring-Forts noch eine Reserve für einen 
zweiten Versuch zu haben, schickte Stadtrat Voorhees1980 die Einwohner solange weiter auf die Suche nach 
Ringen, bis wir über 100 Ringe in unserem Besitz hatten. Später sollte sich herrausstellen, dass diese Reserve 
gar nicht nötig war.

Zum anderen gab es Spieler, die aufgrund ihres Levels und/oder ihrer Skillung bestimmte Aufgaben gar nicht 
unterstützen konnten. Dies galt besonders für die Ring-, die Duell- und die Fortkampf-Aufgaben. Da die leichteren 
Aufgaben aber bereits am zweiten Tag erledigt waren, konnten manche Spieler daher kaum etwas zum Erfolg 
beitragen. Dies führte in den Reihen der Stadt wiederholt zum Vorwurf der Inaktivität gegenüber manchen 
Spielern. Mit ein paar erklärenden und beruhigenden Worten waren aber auch diese Probleme schnell wieder 
ausgeräumt. Für zukünftige Events ist es dennoch wünschenswert, dass vorher von InnoGames präziser angegeben 
wird, welche Level und Skillungen sinnvollerweise etwas zum Event beitragen können, damit man bereits bei der 
Bewerbung und Aufnahme eine sinnvolle Vorauswahl treffen kann. Eine zweite - und sehr viel wünschenswertere 
- Möglichkeit wäre es allerdings, die Aufgaben so auszuweiten, dass wirklich alle Level und Skillungen etwas 
beitragen können. So muss niemand ausgeschlossen werden, niemand muss sich den Vorwurf der Inaktivität 
gefallen lassen und keiner braucht ein schlechtes Gewissen zu haben, weil er weniger beiträgt, als andere.
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Ein weiterer Punkt, der zu Unsicherheit und im weiteren Verlauf sogar zu Vorwürfen von „falschem Spiel“ bei den 
Spielern führte, war die teilweise nicht ganz präzise Formulierung der Aufgaben. Besonders die Ring-Aufgabe 
war in dieser Hinsicht unglücklich formuliert, da die Ringe in ein „eigenes“ Fort eingelagert werden sollten. 
Aber was ist ein „eigenes“ Fort? Ist es ein Fort, in dem man Besitzer ist? Oder ist ein „eigenes“ Fort bereits 
eines, in dem man nur Mitglied ist? Diese Frage beantworten unterschiedliche Spieler mit unterschiedlichen 
Sichtweisen auf unterschiedliche Weise. Der Westen ist nun einmal vielfältig. Bei einem Wettkampf sollten 
Aufgaben und Regeln jedoch eindeutig und für alle gleich sein, dies sollte bei den hoffentlich folgenden 
Fortsetzungen verbessert werden.

Ein letzter Kritikpunkt sind die Fortkampf- und die Generals-KO-Aufgabe. Diese beiden Aufgaben waren leider 
insofern unglücklich gestellt, als dass sie von den Eventstädten nicht aus eigener Kraft und eigenem, guten 
Teamplay heraus erfüllt werden konnten. Bei den Fortkämpfen war man darauf angewiesen, dass man selbst 
angegriffen wird. Der Angriff auf eine Eventstadt mit 150 aktiven Einwohnern ist jedoch für eine normale 
Stadt praktisch von vornherein zum Scheitern verurteilt und die anderen Eventstädte haben überhaupt keinen 
Anreiz einen Wettbewerber anzugreifen, da man so der Konkurrenz ja überhaupt erst eine Möglichkeit gibt, die 
Aufgabe zu erfüllen. So kam es denn auch bei allen Eventstädten zu Angriffen auf die eigenen Forts, die von 
normalen Städten ohne allzu große Ernsthaftigkeit und in einigen Fällen sogar fast ohne Angreifer ausgeführt 
wurden. Den angreifenden Städten ist ausdrücklich kein Vorwurf zu machen, sondern Dank auszusprechen. 
Ohne ihre Angriffe wäre auch diese Aufgabe unerfüllbar gewesen. Ihre Angriffe zählten allesamt im Sinne der 
Event-Aufgabe als Sieg in der Verteidigung, so dass auch diese Aufgabe am 26.08. vollständig erfüllt wurde. 
Da diese Siege extrem leicht errungen waren, wurde von Seiten der anderen Event-Städte mehrfach lauthals der 
Vorwurf des Betrugs erhoben. Ohne jeden Beweis wurde behauptet, die Angriffe seien „bestellt“ und „vorher 
abgesprochen“. Diese vollkommen haltlosen Anschuldigungen führten dann auch zu einigen Verstimmungen 
und hitzigen Diskussionen im TW-Forum, aus denen sich die Generäle weitgehend heraushielten.

Nach den Fortkämpfen versuchten sich die Eventstädte alle daran, die gegnerischen Generäle KO zu schießen. 
Diese Aufgabe stellte sich im weiteren Verlauf des Events als unmöglich heraus. Die wirklich starken Duellanten 
konnten sie nicht angreifen, da die Generäle eine zu niedrige Duellstufe hatten. Diejenigen Duellanten, die sie 
angreifen konnten, richteten bei weitem keinen ausreichenden Schaden an und weil alle Generäle aktiv und 
wachsam waren, ließen sie sich auch nicht von einer größeren Gruppe gemeinsam duellieren. Der zahlenmäßig 
größte Angriff auf mich beispielsweise, waren dann auch 12 erfolgreich abgeschlossene Duelle in 5 Minuten. 
Davon gewann ich 10 und war bei weitem nicht KO. Mehrfach haben alle Event-Städte versucht den gegnerischen 
Generälen gemeinsam aufzulauern - bei uns waren es bei einem Versuch sogar zwischen 40 und 50 Spieler - 
doch kein General ließ sich erwischen, alle überstanden das Event denn auch ohne KO.
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Von all diesen Schwierigkeiten ließen wir in Eventstadt - Cougar uns jedoch nicht abschrecken oder gar den 
Spaß verderben. Die Vorfreude der Teilnehmer war so groß, dass ich den Schwung nur ein bisschen in die 
richtigen Bahnen lenken musste, ein wirkliches Antreiben war zu keinem Zeitpunkt notwendig. Für das tolle 
Teamplay möchte euer General allen Cougars an dieser Stelle herzlich danken! Gemeinsam haben wir die 
Aufgaben gemeistert und als Team gut zusammen gearbeitet. Wir hatten in Stadtchat, IRC und Saloon viel Spaß 
zusammen und in den Phasen, in denen es ruhiger zuging, habe ich die Moral der Truppe mit reichlich Freibier 
und spaßigen Duellberichten wieder aufgebaut. Schranken gab es trotz unserer verschiedenen Herkunft nicht 
zwischen uns und viele haben den Spaß an einer wirklich aktiven Gemeinschaft wiederentdeckt. Gerade dieser 
letzte Punkt, der mir erst ganz am Ende des Events durch die Posts im „Danke-Thema“ in unserem Stadtforum 
und durch die Aussagen im Stadtchat so richtig klar geworden ist, lässt mich das Event als Erfolg bewerten. 
Meine Empfehlung an die Teilnehmer kann daher nur lauten: Kehrt in eure alte, aktive Heimat zurück oder sucht 
euch gegebenenfalls eine neue, aktive Heimat! Nehmt den Schwung mit und bleibt ein aktiver Teil von Welt 2! 
Meine Empfehlung an InnoGames lautet: Bessert die Schwachstellen unter Berücksichtigung des Community-
Feedbacks aus und wiederholt solche Events auf jeden Fall in anderen Welten, aber auch in Welt 2!

Nachdem ich am Anfang etwas skeptisch bezüglich des 
Spaßes für den General selbst war, kann ich am Ende 
doch sagen, dass er doch alles in allem recht ordentlich 
mitspielen konnte und sich nicht allzu sehr verstecken 
musste, was einige Mitspieler von ihm immer wieder 
verlangt hatten. General Jim Cougar ist im Zeitraum 
vom 11.08. bis zum 30.08. durch Arbeiten und Duelle 
von Level 80 auf Level 93 aufgestiegen und hat dabei 
12 Abzeichen errungen. Er kämpfte in diesen 19 Tagen 
in 207 Duellen und gewann davon 185. Zusätzlich zu 
diesen Taten auf dem Feld der Ehre führte er in seiner 
Schreibstube noch einen ganz ordentlichen Papierkrieg 
gegen einen vielköpfigen Gegner und schrieb, 
bearbeitete und verschickte dabei 1809 Telegramme.

Mit einem letzten Salut meldet sich nun ab, euer General 
Jim Cougar

(Tony Montana 1602)

Eventstadt Miller
Millergroup.W2 – Bei uns war nichts für die Katz‘

Anfang des Monats wurde ich von Joony im IRC von der Seite quasi angesprochen, ob ich nicht mal Lust hätte, 
ein Event mitzugestalten. Zuerst war ich noch unentschlossen, da mir nicht klar war, worum es sich hierbei 
handele. Ähnlich ging es wohl auch meinen Generalskollegen TonyMontana und HughArdette.

Nach einer Nacht Überlegungszeit stand für mich dann aber doch der Entschluss fest: ich übernehme einen 
Herocharakter für das Welt-2-Event. Und da ging auch schon der Stress los. Als ich rund vier Tage vor Eventstart 
mich entschlossen hatte, dem Event ein wenig Zeit beizusteuern, begann ich auch direkt mit den Vorbereitungen. 
Ich habe die ersten Forenthreads, Rundmails, Ankündigungen und Einladungsmails im Word vorgeschrieben, 
so dass ich letztlich nur noch eine 500-Mann-Rundmail starten musste und der Rest zum Start des Events reine 
Copy-& Pastearbeit für mich war.
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Doch so leicht sich dies bisher anhörte, wir Generäle hatten es nicht leicht. Als die Einladungsphase begann, war 
uns Generälen und auch nicht Joony klar, wie groß der tatsächliche Ansturm auf dieses Event sein wird. Nach 
nur knapp 48 Stunden Einladungsphase neigten sich die Städte schon zur Überfüllung. In Eventstadt Miller hatte 
ich mich dazu entschlossen, die Lowlevels zu kicken – meine erste wichtige Entscheidung als General: „Wow!“

Diese Entscheidung sollte allerdings nicht die einzige wichtige Entscheidung während des Events bleiben. Nach 
einer Woche hatten alle drei Eventstädte ihre 150 Mitglieder in der Stadt und ich kann nur sagen, dass ich eine 
super Truppe erwischt habe! Als die Aufgaben dann endlich bekannt gemacht wurden, war die Spannung auf 
ihrem Höhepunkt – so auch die Aktivität.

Nach nur zwei Stunden hatten wir die 800000 $ in unserer Stadtkasse, dank vieler großzügiger Spenden. Unser 
Top-Einzahler hat übrigens alleine schon über 210000 $ beigesteuert. Danke für diese großzügige Spende! Des 
Weiteren stand schon am ersten Tag nach Eventstart die Challenge an, dass sich 100 Mann beim Getreidemahlen 
positionieren sollten. Natürlich waren diese zwei Aufgaben kein Problem für die Millers und auch nicht für die 
anderen Eventstädte, so dass alle Eventteilnehmer sich nicht mehr mit diesen Aufgaben herumschlagen mussten.

Als es dann mit den Fortkämpfen los ging, merkte ich, was für eine teilweise chaotisch, tollpatschig – aber 
dennoch coole – Truppe ich hinter mir stehen hatte. Der erste Kampf ging völlig in die Hose und ich sah 
schon schwarz für uns. Doch wir haben uns natürlich aufgerappelt und konnten gemeinsam die Fortchallenges 
bewältigen. Gut, der ein oder andere Kampf war zwar keine komplette Stadtaktion, aber mit einer One-Man-
Army als General kann man ja auch mal einen Flagrun im Alleingang bewältigen. Der Kampf im Fort Wild 
Bunch dürfte wohl Geschichte geschrieben haben und ihr wart mit dabei! *g*

Ja, „gemeinsam“ ist ein gutes Stichwort für unsere Stadt. Während des Events sind wir sehr stark 
zusammengewachsen, haben uns gegenseitig motiviert und hatten viel Spaß miteinander. Ich erinnere mich da 
beispielsweise an eine Situation gleich am ersten Tag der Einladungsphase, wo unser Spieler Sirio2662 (den 
aktiven IRC‘lern besser bekannt als „cg“) sich ungewollt in unserem Chat verewigt hat. Für alle die es nicht 
mitbekommen haben, hier ein kleines Ingamechatzitat, welches wohl für sich spricht Smile

Sirio2662: scheiße... afk... großbrand im Aschenbecher
[... einige Zeit vergeht...]
Sirio2662: re ..... ganzer Aschenbecher war am brennen
Sirio2662: ca 30 filter angefackelt...

Aber es ging bei uns nicht immer nur so „feurig“ her. Auch bei uns schlug irgendwann die Demotivation ein, weil 
einige Dinge nicht so liefen, wie sie von der Eventleitung vorgesehen waren. Da wir dieses Thema jedoch schon 
breit genug getreten haben, möchte ich mich mit diesem Bericht nochmal bei allen Millers von Welt 2 bedanken 
und mich kommentarlos der Eventkritik im Forum anschließen. Es hat mir letztlich doch viel Spaß gemacht, diesen 
Sauhaufen zu leiten. Danke, dass ihr mich als euren General erwählt habt, ich hoffe ich wurde euren Wünschen 
stets gerecht. Ein noch größeres Dankeschön geht an meine Stadträte, welche mich ein wenig entlastet haben und 
bei der Koordination der 150 Millers unterstützt haben. Alleine hätte ich das wohl nie geschafft!
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Letztlich bleibt mir bloß noch zu sagen, dass alle W2-Millers nicht von einer anderen Welt sind, wie Aslan61 
befürchtete ...

10:54: Aslan61: bist du aus einer anderen Welt? ich meine damit keine Aliens xD

... so dass doch nur noch ein Alien übrig bleibt: euer General John Miller aka Micky1992, von der Welt 1 
extra hergeflogen, um euch den Weg in die weiten der Galaxis *räusper* ich meine natürlich in den Westen zu 
weisen. Außerdem hoffe ich, dass keine unserer Damen tatsächlich eine „Baumschulfachverkäuferin“ (Achtung, 
Insider!) war und sich nicht auf den Schlips getreten fühlt ;-)

Ich hatte viel Spaß mit euch, Millers, mit den anderen Eventteilnehmern und auch mit den anderen Generälen. 
HughArdette kannte ich bis vor dem Event nur vom Hörensagen, aber ich denke in Zukunft werde ich auch 
mit ihm noch öfter in Kontakt treten. Auch TonyMontana möchte ich für seinen Dienst als General danken, 
wir hatten während des Events zwar hin und wieder Konflikte, aber darüber schauen wir schließlich jetzt nach 
dem Event hinweg. Schließlich ist er nun ein Kollege von mir, da er seit diesem Monat offizielles Mitglied der 
TWTimes-Redaktion ist.

Generell hat es mich sehr gefreut, so viele neue Gesichter 
während des Events zu sehen – immerhin war ich ja auch bloß 
ein Alien für alle Welt 2 Spieler ...

Was die Aufgaben anbelangt: diese wurden letztlich für uns 
nur noch nebensächlich, da für mich schon recht früh klar war, 
dass das Event keinen direkten Sieger haben wird. Ich bin sehr 
zufrieden mit dem Unentschieden, denn es war für alle die 
fairste Lösung, da niemand die letzte Aufgabe lösen konnte 
und dennoch alle drei Eventstädte ziemlich dicht beieinander 
das ganze Event über lagen.

Rückblickend möchte ich also noch ein letztes Fazit ziehen, 
welches ich an InnoGames richten möchte: ich danke euch 
für diese Eventidee. Ich denke, es hat einige Spieler vor der 
Löschung auf Welt 2 bewahrt, auch wenn es nicht immer glatt 
lief. Nehmt euch einfach die Kritik zu herzen und feilt an 
diesem Konzept mit dem bald vorhandenen Eventteam. Dann 
sollte es reibungslos funktionieren und allen Spielern bis zur 
letzten Sekunde des Events Spaß bereiten.

(Micky1992)
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Am 10.08.2010 bekam ich auf Welt 8 eine IGM von Joony, in der er mich über das anstehende Event aufklärte, 
und mir anbot eines der Eventteams als Hero anzuführen. Ich war überrascht, neugierig und auch etwas 
geschmeichelt, dass man gerade mir dieses Angebot unterbreitete. Und so entschloss ich mich nach kurzem Hin 
und Her, trotz der sehr geringen verbleibenden Vorbereitungszeit, die Aufgabe anzunehmen und als General die 
Leitung einer der Eventstädte zu übernehmen. Da ich bereits auf mehreren Welten in leitenden Positionen war, 
bzw. immer noch bin, habe ich mir diese Aufgabe durchaus zugetraut, und ging am nächsten Tag zwar recht 
unvorbereitet, aber doch zuversichtlich an den Start.

Als 24 Stunden später die einwöchige Vorbereitungszeit begann, machte ich mich also direkt ans Werk, ohne zu 
ahnen was auf mich zukam. Die Werbungsphase gestaltete sich für mich anfangs recht schwierig, da ich schnell 
feststellte, dass ich nur wenige Leute auf Welt 2 kannte und die anderen Teams eine wesentlich aggressivere 
Mitgliederwerbung betrieben. Zum Glück änderte sich die Situation nach 2 bis 3 Tagen und auch meine Stadt 
begann sich gut zu füllen.

Da die Event-Aufgaben noch unbekannt waren, versuchte ich mein Team möglichst breit gefächert aufzustellen, 
um alle Bereiche des täglichen The West-Lebens abzudecken. Ich lud also eine gute Mischung aus Duellanten, 
Fortkämpfern und Spielern, die die oberen Plätze der diversen Fertigkeitsranglisten bevölkerten, ein.

Etwa 2 Tage vor Start des eigentlichen Events, war meine Stadt voll und schon bald zeigte sich, dass es weit 
aufwendiger war, eine Stadt mit 150 Mitgliedern zu leiten, als ich gedacht hatte. Die vielen Fragen, Anregungen 
und weiter eingehenden Bewerbungen, sowie das durch die Flut von eingehenden Beiträgen entstehende Chaos 
im Stadtforum, nahmen einen Grossteil meiner Zeit in Anspruch. Doch durch die Hilfe meines grossartigen 
Führungsteams, bestehend aus Defensa, Bimi, Nixx, Uschpe, Powerfrog, cfcStinger, DerShut und Hubele, 
denen ich auch an dieser Stelle nochmal herzlich danken möchte, bekam die Stadt noch rechtzeitig die nötige 
Struktur und wir blickten gemeinsam zuversichtlich dem Eventstart entgegen.

Die Vorfreude und Erwartungshaltung in unserer Stadt war gross, und als der Startschuss dann endlich fiel, 
machten sich die Bewohner voller Elan an die Lösung der ersten Aufgaben. Zwar waren nicht alle von den 
gestellten Aufgaben begeistert, was sich auch an den Reaktionen in unserem Stadtforum zeigte, doch trotz 
alledem zogen die meisten von Anfang an wunderbar mit. Und so lösten wir die ersten Teilaufgaben auch ohne 
grössere Anstrengung.

Nach ein paar Tagen gab es ein kleines Motivationsloch, doch auch dieses Problem bekamen wir schnell in den 
Griff. Ich versandte eine aufrüttelnde Rundmail, die ihre Wirkung nicht verfehlte, und danach besserte sich die 
Situation wieder, und blieb bis zum Ende des Events geprägt vom Einsatz und Siegeswillen unserer Mitglieder.

Auf die Aufgaben an sich möchte ich jetzt nicht im einzelnen eingehen, da dies wohl etwas den Rahmen sprengen 
würde. Was ich aber sagen möchte ist, dass zwei der Aufgaben, in meinen und den Augen meiner Stadtmitglieder 
und Stadträte, etwas unglücklich gewählt waren. Zum Einen die geforderten Fortverteidigungen, da diese ohne 
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Eventstadt Smith - Fortsetzung

eigene Nachhilfe nicht möglich waren. Das erklärt sich einfach durch die Tatsache, dass keine der anderen 
Eventstädte den gegnerischen Teams die Möglichkeit zu einer (bzw. zwei) erfolgreichen Verteidigungen geben 
wollte und aus diesem Grund Angriffe auf die Forts der jeweils anderen Städte unterliess.

Zum Anderen die Duellaufgabe, die sich, durch die Stärke und Wachsamkeit der Generäle, als unlösbar erwies. 
Über das abrupte Ende möchte ich nichts mehr sagen, da es wohl hinlänglich und in aller Ausführlichkeit bereits 
im Forum diskutiert wurde.

Alles in allem finde ich, haben die Mitglieder des Teams Smith während des Events einen tollen Job gemacht. 
Trotz der zeitweise auftretenden Probleme, die teils durch meine Unkenntnis der Verhältnisse auf Welt 2, teils 
durch Missverständnisse mit dem Eventteam zustande kamen, haben sie sich selbst und mich niemals wirklich 
hängen lassen und stets versucht das Beste aus allen Situationen zu machen.

Gerne würde ich hier noch einige namentlich nennen, die sich durch Witz, Charme, Einfallsreichtum oder 
Einsatzwillen besonders hervor getan haben, aber da mich mein Namensgedächtnis leider manchmal im Stich 
lässt, werde ich es besser lassen.

Zum Verhältnis zu den anderen Städten bzw. Generälen, kann ich nur sagen, das trotz einiger 
Meinungsverschiedenheiten und der Konkurrenzsituation niemals wirklich böses Blut herrschte, und wir uns 
mit gegenseitigem Respekt begegnet sind.

Abschliessend möchte ich mich noch zum Zusammenleben in der Eventstadt Smith äussern. Ich glaube man 
kann sagen, dass sich im Laufe des Events aus einem zusammengewürfelten Haufen sich grösstenteils unter 
einander fremden Spielern, eine echte Gemeinschaft gebildet hat. Wir hatten viele lustige und auch traurige 
Momente, in denen die Spieler sich über Themen der verschiedensten Bereiche ihres Lebens ausgetauscht 
haben. So erfuhr man z. B., dass manch einer schnell ins Bett musste, weil der „Partner rollig“ war oder dass das 
„Machen“ der spassige Teil am Kinder kriegen ist. Es gab Geburten und Todesfälle, Diskussionen über Mode 
und Sport, witzige Anekdoten und nett gemeinte kleine Frotzeleien, denen nicht zuletzt ich häufig zum Opfer 
fiel (danke an Defensa und Nixx dafür).

Der Stadtchat war meist gut belebt, und bot oft für sich schon eine kurzweilige Unterhaltung. Auch das 
Stadtforum wurde ausgiebig und nicht nur für das Event relevante Themen genutzt. Es wurden neue Facebook 
Freundschaften geschlossen, Tipps angeboten und sogar Bilder der Spieler ausgetauscht.

Als das Event schliesslich beendet war, hatte nicht nur ich den Eindruck, dass dort etwas gewachsen war und 
es vielen nicht leicht fiel, die Stadt und die neuen Bekanntschaften und Freunde wieder zu verlassen. Diese 
Tatsache gilt im übrigen auch für mich, denn obwohl das Event sehr zeitaufwendig und oftmals stressig oder 
sogar teilweise frustrierend für mich lief, kann ich ohne weiteres behaupten, dass es eine schöne Zeit war und 
ich viele meiner Eventler vermissen werde.
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Mein Fazit zum Event ist folgendes: Die Idee an sich hielt und 
halte ich weiterhin für sehr gut. Die Umsetzung hatte in Sachen 
Aufgabenstellung und Kommunikation ihre Schwächen, aber 
da es sich um einen Testlauf handelte, sollte man die weniger 
positiven Aspekte in der Organisation nicht allzu kritisch 
bewerten. Ich denke, man sollte aus den Fehlern lernen, um 
für zukünftige Events, die ja definitiv kommen werden, soweit 
ich weiss, eine gute Grundlage zu schaffen.

Alles in allem würde ich das Event nicht als Fehlschlag 
bewerten, da sich deutlich gezeigt hat, das es zur Belebung 
älterer Welten beitragen und auch zum Knüpfen neuer Kontakte 
und Freundschaften einen wertvollen Beitrag leisten kann. So 
gründen z. B. einige meiner Eventler nun eine gemeinsame 
Stadt, da sie in Zukunft nicht mehr aufeinander verzichten 
möchten.

Ich kann behaupten, dass es mir eine Ehre und Freude war, 
einen kleinen Beitrag zum hoffentlichen Erfolg zukünftiger 
Ereignisse wie diesem, beigetragen zu haben und verabschiede 
mich nun zum letzten mal mit

Grüsse

Euer General Jamie
(HughArdette)

Da InnoGames bereits erste Schritte zur Verbesserung der Events unternommen hat und dazu ein Event-Team 
gründen möchte 

http://forum.the-west.de/showthread.php?t=37216,

wollen wir von der TWTimes dieses Vorhaben unterstützen.

Der folgende Artikel ist für die Verantwortlichen bei InnoGames quasi als „Anleitung“ zur Verbesserung des 
Events gedacht. Möglichst knapp möchten wir praktische, wie inhaltliche Tipps geben.

- Die Nicks der Generäle sollten möglichst lang sein. Dadurch heben sie sich im Stadtchat von den anderen 
Spielernamen ab und ihre Ansagen werden weniger leicht übersehen in der Menge der Posts.

- In den Ankündigungen sollte deutlicher gemacht werden, dass die Hero-Charaktere „echte“ Accounts sind, die 
man auch tatsächlich anschreiben kann. Besonders in der Anfangsphase schrieben viele Spieler die „normalen“ 
Accounts der Generäle an, weil sie die Heros nur für eine spaßige Bezeichnung hielten und eben nicht für echte 
Accounts.

- Es sollte mehr als einen Ansprechpartner auf Seiten von InnoGames für Fragen und Bestätigungen geben. 
Diese sollten bereits bei der Event-Ankündigung benannt werden und zumindest einer sollte zwischen 9 und 
17 Uhr jederzeit im IRC-Channel #the-west erreichbar und durch besondere Bezeichnung (z.B. „Nick-EV“) 
erkennbar sein.

Zum Event
Empfehlungen an InnoGames
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Zum Event - Empfehlungen

- 150 Einwohner sind als Limit pro Eventstadt gut und noch mit akzeptablem Aufwand lenkbar. Um jedoch 
dem großen Interesse gerecht zu werden sollten vielleicht 4 oder je nach Welt sogar 5 Eventstädte eingerichtet 
werden.

- Die Aufgaben sollten absolut eindeutig und ohne Spielraum für Interpretationen formuliert werden.

- Die Aufgaben sollten unmittelbar nach Beginn gestartet werden, also bereits in der Rekrutierungsphase, so 
kann die Phase des Leerlaufs am Anfang verhindert werden.

- Die Aufgaben sollten inhaltlich so gestaltet sein, dass sie aus eigener Kraft heraus erfüllt werden können. 
Die Erfüllung einer Aufgabe darf nicht durch Ausweichen oder Inaktivität einer anderen Eventstadt verhindert 
werden können.

- Die Aufgaben sollten inhaltlich so gestaltet sein, dass alle Level und Skillungen über die gesamte Dauer 
des Events etwas dazu beitragen können. Denkbar wäre etwa, das Sammeln von Produkten mengenmäßig 
auszuweiten, aber vom Anspruch der Arbeit her zu senken z. B. 1000/2000/3000/4000/5000 Zucker sammeln.

- Denkbar wäre als Aufgabenstellung in Sachen Duelle etwa das Erreichen bestimmter Werte im eigenen 
Bestatter.

- Bei den Fortkämpfen könnte eine Aufgabenstellung lauten: „Greift jede andere Eventstadt mindestens 2 x an 
und erringt insgesamt in Angriff und Verteidigung zusammen 5 Siege.“ Auf diese Weise kann keine Stadt passiv 
sein und so der anderen die Möglichkeit zur Erfüllung der Aufgabe verbauen.

(Tony Montana 1602)

http://homepages.rootsweb.ancestry.com/~rwmoody/bios/miller.html
http://en.wikipedia.org/wiki/James_Argyle_Smith
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Redaktionspost - Freier Soldat in Welt 8
TechnoCop: Der freie Soldat in Welt 8 - Fortkämpfe I.I

Liebe TWTimes-Leser,

beim letzten Mal schrieb ich, dass ich heute über meinen ersten Fortkampf berichten möchte. Das tue ich mit 
dem Hintergrund, dass Spielanfänger dies gerne als Hilfe nutzten können. Die erfahrenen Fortkämpfer werden 
vielleicht in einer der späteren Ausgaben etwas für sich entdecken können.

Da mein erster Fortkampf nun schon einige Zeit zurück liegt, weiß ich gar nicht mehr wo dieser statt gefunden 
hat. Allerdings wusste ich auch nicht, ob ich überhaupt teilnehmen kann. Den Chat hatte ich gefunden, aber ich 
hatte keine Fortwaffe! Es trauriger Zustand aber nun mal Realität. Lustig ist anzumerken, dass mir zuerst keiner 
sagen konnte ob ich überhaupt ohne Fortkampfwaffe an einem Fortkampf teil nehmen kann. Erst später konnte 
ein Spieler mir mitteilen, dass jemand ohne Gewehr in der Nebenhand mit einem Stein wirft. Der verursachte 
Schaden ist natürlich gering. Maximal 105 Lebenspunkte kostet ein Volltreffer mit Stein, wenn ich richtig liege.

Weiter war mir nicht klar, wie ich meinen Avatar bewegen kann und wie ich schieße. Daher hier grundsätzliches, 
egal ob Angreifer oder Verteidiger: Bei der Teilnahme am Fortkampf ist zunächst das Feld auszuwählen, wo der 
Avatar aufgestellt werden soll. Ist das geschehen, kann nun mit dem zweiten Mausklick ein roter Cursor gesetzt 
werden. Dieses Feld versucht der Avatar in den kommenden Runden zu erreichen. Diese Funktion ist allerdings 
nur für Offliner gedacht, da der aktive Teilnehmer sowieso in jeder Runde eine neue Position zum Anlaufen 
wählen kann.

Bei dem gesamten Fortkampf schießt der Avatar grundsätzlich automatisch auf die ihm am nächsten stehende 
feindliche Spielfigur. Auf diese kann geschossen werden, wenn sie in einem nicht „schattigen“ Feld steht. Das 
bedeutet, dass wie in der Realität Sichtkontakt zum Ziel existieren muss.

Da ich das Vorstehende nicht wusste, markierte ich einen Verteidiger (ich stand im Angriff), um auf ihn zu 
schießen. Tja, das Ergebnis war, dass ich vollen Mutes nach vorne stürmte, ziemlich alleine und gleich was 
auf die Mütze bekam. Meine ca. 600 Lebenspunkte flossen nur so aus mir heraus ... Somit konnte ich dem 
Fortkampf nur noch zuschauen und hatte meine ersten Erfahrungen sammeln können.

Ich hatte also gelernt wie ich mich aufstelle, wie mein Avatar zieht, wo ich nicht hinziehen sollte und dass mein 
Hotel für mich ein frisch gemachtes Bett bereit hielt, zu dem ich nicht mal laufen musste.

Was für ein Abend! Nun ruhte ich mich erst mal aus und wusste genau, das Abenteuer Fortkampf hat gerade 
erst begonnen ...

Liebe Grüße
TechnoCop
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Ideenbericht
Unsere redaktionellen Top-5-Ideen

Diesen Monat gab es leider eine kleine Ideenflaute. Aus diesem Grund haben wir uns entschieden, keine Idee hier 
vorzustellen, sondern die interessantesten Ideen des Forums mal zusammenzufassen und darauf hinzuweisen. 
Schließlich sollen auch die alten guten Ideen nicht im hintersten Foreneck verkommen, bloß weil sie schon älter 
sind. Im Folgendenen bieten wir euch also eine Kurzübersicht unserer Top-5 der Most-Likes unserer Redaktion:

Platz 5: Abzeichen erhalten einen Sinn von Aar0n. 247 Stimmen für diese Idee und 9 Stimmen dagegen.
Link: http://forum.the-west.de/showthread.php?t=33595

Platz 4: Eisenbahn von rubinhoss. 222 Stimmen für diese Idee und 72 Stimmen dagegen.
Link: http://forum.the-west.de/showthread.php?t=786

Platz 3: Tägliche Quests – Daylies von Mik. 123 Stimmen für diese Idee und 16 Stimmen dagegen.
Link: http://forum.the-west.de/showthread.php?t=14160

Platz 2: Crafting/ Re-Rolling von DerZweiteWuzzi. 9 Stimmen für diese Idee und 3 dagegen.
Link: http://forum.the-west.de/showthread.php?t=1399

Platz 1: Multiplayer-Quests von Theopium in Zusammenarbeit mit Micky1992. 343 Stimmen für diese Idee 
und 21 Stimmen dagegen.
Link: http://forum.the-west.de/showthread.php?t=19934

Das war unsere redaktionelle Top-5 der meist erwartetsten Ideen, die im Forum noch immer auf ihre 
Umsetzungen warten. Wir hoffen, ihr könnt diese Meinung mit uns teilen und dass ihr nun die Ideenthreads 
(siehe Verlinkungen) wieder ein wenig neu aufleben lasst! Natürlich hoffen wir auch, dass unser Top-5-Traum 
irgendwann in Erfüllung geht ;-)

(Micky1992)

Bilderrätsel

Auch mit Level 99 gibt es noch einiges im Spiel zu erledigen. Das lösen von Quests oder auch die Suche nach 
edlen Waffen nimmt Zeit in Anspruch und kostet Geld. Mit etwas Glück kann man - wie dieser Spieler auf Level 
99 - seltene Waffen erhalten.

Doch in diesem Bericht scheint einiges nicht zu stimmen! Finde die 5 Fehler, welche auf dem Bild zu sehen sind 
und sende eine Nachricht an den Spieler Bilderrätsel in welcher du die Fehler nennst. Wenn Fortuna es gut mit 
dir meint, gewinnst du sogar 50 Nuggets, wie sie auch charlie87 im Augusträtsel gewonnen hat. Viel Glück!

(totzy)
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Es ist der Traum vieler Spielerinnen und Spieler aller Computerspiele: Einmal auf der großen Computermesse in 
Köln zu sein. Testen, zocken bis zum Umfallen, Werbegeschenke, die neuesten Releases und Informationen ohne 
Ende, bietet die Veranstaltung über bis zu fünf Tage. Weil die Meisten der InnoGames-Spieler keine Möglichkeit 
hatten, sich auf den vielleicht sehr langen Weg zu machen, sahen wir es als unsere Aufgabe, möglichst viel für 
euch an Informationen aufzugabeln und dabei zwei ganze Tage im Gewusel der Messehallen den Durchblick 
zu behalten.

Am 18.08.2010 stieg die Vorfreude und Aufregung allmählich bei den Beiden, die das ganze Jahr für die Zeitung 
auf Achse sind. Morgen Nacht würde es soweit sein, wenn sich stam1994 (Mats Brandt) und Spiritman (Björn 
Grempels) gemeinsam mit einem Kumpel in den Zug setzen und sich auf den Weg machen.

Überall rutschten erste Informationen durch – von denen, die am Fachbesuchertag dabei sein durften. 
InnoGames gehörte natürlich auch dazu. Viel Schlaf hatten wir nicht, da wir schon gegen vier Uhr wieder auf 
den Beinen sein mussten. Um 6.12 Uhr würde unser Zug am 19.08. abfahren und rund drei Stunden später in 
Köln Hauptbahnhof ankommen. Um wenigstens etwas länger zu schlafen, haben wir uns bei der Hinfahrt für 
einen Sprinter entschieden – Kosten dementsprechend. Zu unserem Erstaunen recht fit, stiegen wir in den Zug 
und legten mit fortschreitender Zeit die Strecke über Bremen, Essen und Dortmund zurück – ohne zu schlafen, 
weil die Vorfreude einfach viel zu hoch war.

9.41Uhr - der ICE fährt in Köln Hauptbahnhof ein. Die erste Hürde war genommen – nun begann der schönste 
Teil unserer Reise. Weil die Bahnen alle drei Minuten fahren, mussten wir nicht lange auf einen Anschluss in 
Richtung Köln Messe Deutz warten. Und so langsam wurde uns klar, auf was wir uns da eingelassen hatten – 
es wurde immer voller und voller. Als wir in Messe Deutz die Truppen hinunter in Richtung Erdboden gingen, 
wurde uns schon bewusst, was uns erwarten würde. Alleine an der Bändchenabgabe vor den Messehallen 
standen tausende Menschen – sie wussten ja nicht, dass es drinnen auch welche gibt und das Anstehen dort 
keine fünf Minuten dauert.

GamesCom 2010
Die TWTimes berichtet exklusiv aus Köln Messe Deutz
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Nachdem wir unsere USK-Bändchen hatten und Kumpel Malte seine Tickets gekauft hatte, konnten wir durch 
die Ticketschranken gehen und waren damit offiziell auf der GamesCom 2010. Ach ja, es wird ja gemunkelt, es 
würden so viele Freaks dort herumlaufen. These bestätigt – um nur mal ein Beispiel zu nennen:

Mit der GamesCom-Zeitschrift in der Hand wussten wir auch endlich wo wir sind. Die Messe ging also insgesamt 
über sechs Hallen, wobei zwei davon Business Bereich waren – dazu später mehr. Die vier übrigen waren Halle 
sechs, sieben, acht und neun – wobei euch die vorletzte vermutlich am meisten interessieren wird.

Weil wir alle absolute Fifa-Fans sind, machten wir uns zunächst auf den Weg in Halle sechs. Electronic Arts 
(unter anderem Fifa und Sims), Activision Blizzard (zum Beispiel Call of Duty und StarCraft), kleinere Stände 
und auch unsere Freunde vom Axel Springer Verlag waren da. Warum? Natürlich wieder um Kohle zu machen 
– an ihrem Stand wurde lediglich die aktuelle ComputerBild etwas früher verkauft – aber zum gleichen Preis. 
Klasse? Nein, irgendwie nicht:

GamesCom 2010 - Fortsetzung

Direkt gegenüber war Halle neun – Onlinegames, wir glaubten, hier 
InnoGames zu treffen, denn hier traf sich die große Konkurrenz, aber 
scheinbar ohne InnoGames. Ein herber Rückschlag? Hier war Bigpoint, 
NCsoft Europe (Guild Wars 2), Frogster Online Gaming (Tera – eine 
der am meisten erwarteten Spielneuheiten mit Mythos – ebenfalls von 
Frogster) und viele weitere Firmen wie gamiga oder ein eigener Stand 
zum Spiel Online FußballManager.

Nach dem ersten Schock den wir erlebten, war erst einmal eine Pause 
nötig. An der frischen Luft gönnten wir uns eine wirklich preiswerte Cola 
für 2,70 € (0,4 Liter). Das wir uns neben einer Gruppe völlig Betrunkener setzten, fiel uns erst wenig später auf. 
Sie waren seit nun vier Stunden auf der GamesCom und saßen auch schon seit vier Stunden an dem Tisch – 
biertrinkend. Nett waren sie, darüber braucht man sich nicht zu unterhalten, sie wollten uns sogar ihre Playboy 
Sonderedition andrehen, haben im letzten Moment aber bedauerlicherweise zurückgezogen. Ihre selbstgemachte 
Marlboro-Figur wollten sie uns trotzdem nicht vorenthalten:

Dann stand ein Krisenrat auf dem Programm, denn irgendwie mussten wir 
ja InnoGames finden. Nachdem ich zufälligerweise Levente (anthraxx 
– Systemadministrator) im ICQ angetroffen habe und er mir sagte, dass 
InnoGames nur einen Stand im Business-Bereich hatte, fiel mir mal 
gänzlich die Kinnlade herunter. Ich lies mich von Michael Zillmer 
anrufen, der mich mal so richtig gekonnt zu Halle zehn schickte, weil 
InnoGames dort angeblich einen weiteren Stand hatte. Da wir bis zum 
abgemachten Termin 16.30 Uhr aber noch ein wenig Zeit hatten, gingen 
wir in Halle sieben.

Dort saßen die ganz Großen. Sony, Konami, Ubisoft und Acer hatten 
sich in der Halle niedergelassen und brachten die Besucher mit teilweise 
riesigen Bühnen zum staunen. Die Zeit verflog und unsere Beine 
wurden langsam schwer. Trotzdem bewegten wir uns durch das ganze 

Messegebäude in Richtung Halle zehn. Dort angekommen war eigentlich kaum etwas in der Halle drin, nur ein 
riesiger Essensbereich und ein paar weitere Stände, aber InnoGames nicht. 16.30 Uhr entschloss ich mich, mal 
bei Michael nachzuhaken und ihn zu fragen, wo er bleiben würde. Das war eigentlich der Höhepunkt des Tages, 
denn ihm fiel erst jetzt auf, dass sie ja gar nicht in Halle zehn sondern acht seien. Zum Glück ging unser Humor 
noch nicht verloren und wir haben das recht locker genommen, aber unseren Füßen tat der Weg ans komplett 
andere Ende des Gebäudes wahrlich nicht gut.

Eine gefühlte Ewigkeit später war auch der Weg zurückgelegt und ich war froh gleich beim Hineingehen in 
Halle acht ein InnoGames Schild zu entdecken. Wie es der Zufall wollte, platzten wir direkt in einen Vortrag 
von Mitarbeiter Oliver. Nach einer kurzen Begrüßung mit Michael, setzten wir uns in die Reihen der vielen am 
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Vortrag interessierten Zuschauer. Ziel dieses Vortrages war es, möglichst viele Leute auf die Firma aufmerksam 
zu machen, sie von dem Geschäftsmodell und der Arbeitsweise zu überzeugen und damit dem Ziel näher zu 
kommen, im kommenden Jahr hundert neue Mitarbeiter einzustellen. Auch die verschiedenen Spiele wurden 
kurz angesprochen, das Genre erklärt und ein paar Bilder gezeigt – wenig später ging es dann aber auch wieder 
voll um die Firma selbst.

Es wurden viele der Bilder in der Diashow verwendet, die auch auf InnoGames Homepage zu finden sind. 
Oliver erklärte das Business Modell, die einzelnen Anstellungen bei seiner Firma, wer gesucht wird und was 
erwartet bzw. geboten wird.

GamesCom 2010 - Fortsetzung

Während des Vortrages blickten 
alle weiteren Mitarbeiter gespannt 
und interessiert zu Oliver auf, 
verfolgten und filmten seinen 
Vortrag mit freudigem Gesicht.

Nach dem Vortrag kamen einige 
Menschen zu dem extra errichteten 
Stand von InnoGames, stellten 
einige Fragen und nahmen 
Werbematerialien mit – genau wie 
wir. Mehr als einen Flyer und eine 
Visitenkarte der Firma wurde uns 
zumindest am ersten Tag leider 
nicht gegeben. Das sollte sich aber 
am Freitag ändern ...

Nachdem wir ausführlich bei InnoGames alles 
angeschaut und erste Eindrücke gewonnen hatten, 
machten wir noch einen letzten Rundgang bevor 
wir den Heimweg antraten. Für mich persönlich war 
das, was ich gesehen habe leider nicht das, was ich 
erwartet hatte. Wir konnten halt nicht besonders viel 
Interessantes für euch Spieler herausfinden und das 
hat mich und die anderen beiden etwas enttäuscht. Wir 
möchten InnoGames Vorgangsweise in keiner Weise 
in Frage stellen, doch hätten wir es sinnvoll gefunden, 
wenn auch richtig für die Spiele geworben worden 
wäre – so wie es eben die anderen Onlineanbieter 
in Halle neun getan haben. Man darf dabei nicht 
vergessen, dass der Quadratmeter rund 150 € pro 
Tag kostet und so ein Stand für fünf Tage natürlich 
bezahlbar sein muss. Was wir zu diesem Zeitpunkt 
noch nicht wussten: Der zweite Tag würde zumindest 
in Teilen das bringen, was wir uns erhofft hatten ...

Anschließend ging es zurück zum Hauptbahnhof, 
Döner essen und danach mit der Straßenbahn zu 
unserem Hotel in Marsdorf. Unser Tag endete gegen 
22 Uhr im Hotel, wo wir für rund zwei Stunden die 
mitgebrachte Playstation 3 aufbauten und den Tag 
ausklingen ließen. Danach fielen wir alle in einen 
erlösenden Schlaf ...
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20.08.2010 – 7.30 Uhr: Der Wecker klingelt. Fertigmachen, Sachen packen und wieder in die Straßenbahn. Aber 
erst einmal muss sie ja kommen ... Wenig später sind wir wieder am Hauptbahnhof und gönnen uns ein, naja, 
bezahlbares Frühstück beim Bäcker. Quatsch – ausländischer Bäcker, war ja nicht zu übersehen.

Und dann ging das mittlerweile bekannte Spielchen von vorne los. Eine Station bis Messe Deutz, einchecken 
und danach ab zu den verschiedenen Hallen. Ein kleiner Blick zur Business Area ist doch auch erlaubt oder?

Auch am Freitag waren wir noch einmal in allen Hallen. Ein bisschen gespielt und hier und da zugeschaut, mal 
etwas Nettes von den hübschen Werbefrauen eingesteckt und die Stunden flogen nahezu dahin. Weil wir wissen, 
dass euch sowieso am meisten der InnoGames-Bereich interessiert, lassen wir den Rest einfach aus und zeigen 
euch dafür im Video noch einige Bilder mehr. Was ist denn mit Halle acht? Die hatten wir uns noch gar nicht 
so recht angeschaut ...

Hier waren neben kleineren Ständen vor allem die Riesenbereiche von Nintendo (Wii) und Microsoft (Xbox 
360 Kinect) sowie der Stand von THQ (Quantum Theory). Warner Brothers (F.E.A.R. 3) hatten auch einen 
kleinen Stand in der Nähe. Dann gab es einen Bereich, in dem InnoGames einen kleinen Stand mit weiteren 
Onlinegame-Anbietern hatte und im hinteren Teil der Halle ein Hardrock Cafe. Nach einem kleinen Rundgang 
blieben wir aber, wie war es auch anders zu erwarten, bei unseren Hamburger Jungs stehen.

Wie am Vortag auch schon, kamen wir genau rechtzeitig zu einem Vortrag der Firma. Diesmal war aber Quirin 
(Ashock) derjenige, der sich auch den Fragen der Zuschauer stellte und ein bisschen erzählte – Michael Zillmer 
saß im Publikum.

GamesCom 2010 - Fortsetzung

InnoGames war am Freitag definitiv mit mehr Leuten 
vertreten als am Donnerstag. Sie wurden aber auch 
gebraucht, denn nach Quirins Vortrag kamen einige Leute 
mehr zum Stand und hatten Fragen oder wollten einfach 
mal reden – so wie Causing Death, Moderator im The 
West – Forum. Bevor wir selbst mit Quirin reden konnten, 
mussten wir warten, bis die anderen ihre Gespräche 
beendet hatten – das dauerte seine Zeit.

Dann waren wir an der Reihe und es freute Quirin 
sichtlich, uns zu sehen. Er hätte mich schon im 
Publikum beim Vortrag erblickt, meinte er. Nach 
einem kurzen Small-Talk war klar: Die GamesCom 
ist kein Urlaub. Für Quirin seien die Tage verdammt 
anstrengend gewesen, er habe nur gearbeitet, viel 
Zeit im Business Bereich verbracht und Gespräche 
mit Geschäftspartnern geführt, Vorträge gehalten 
und wäre sowieso den ganzen Tag auf Achse 
gewesen. Der Schlaf beschränkte sich auch auf 
wenige Stunden. Dennoch, die GamesCom sei 
auch für Quirin ein Erlebnis gewesen, es bringe 
verdammt viel Spaß mit den Leuten hier und den 
Eindruck hatten wir auch.
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Trotz des ewigen Stresses schienen alle Mitarbeiter wie immer Spaß an der Sache zu haben und sich köstlich 
zu amüsieren. Lediglich für Eike Klindworth war die GamesCom nicht so schön. Er war am Mittwoch und 
Donnerstag da, wir konnten ihn kurz sehen und er sagte uns, dass er nicht der Fan vom kurzen Anspielen der 
Spiele sei, er spiele sie lieber länger und richtig – verständlich!

Bevor wir das ganz vergessen: Wie versprochen, gab Quirin uns nach der GamesCom noch ein Bild des Business 
Bereiches. Aufgrund seiner Müdigkeit war das leider das Einzige, was wirklich gut aussah, weshalb wir euch 
nicht mehr als dieses eine Bild bieten können. Wir hoffen, dass es euch trotzdem ein wenig Aufschluss geben 
wird. Wobei - nein, eigentlich ist das unmöglich, denn der Gamescity-Stand, an dem InnoGames sich befand, 
war der einzige geöffnete, alle anderen Businessstände waren mit weißen Wänden verschlossen.

GamesCom 2010 - Fortsetzung

Letztendlich konnten wir also doch noch eine Menge erfahren und Fotos machen. Wenn wir die Genehmigung 
bekommen, werdet ihr noch mehr von ihnen im Video nächsten Monat zu sehen bekommen – um das mal 
vorweg zu nehmen.

Viel Zeit blieb uns danach nicht mehr. 20 Uhr würde unser Zug fahren – das hieß, schnell zum Ausgang, Gepäck 
abholen und ab zur Bahn. 19.30 Uhr sind wir von der GamesCom losgekommen, bekamen so doch recht locker 
unseren Zug in Richtung Heimat, die wir nachts gegen halb eins erreichten.

Für uns war die GamesCom ein riesiges Erlebnis mit vielen wichtigen Informationen. Wir konnten viel erfahren 
und hatten gemeinsam eine Menge Spaß. Wenn es nach uns geht, dann wird die Reise im nächsten Jahr nach 
Köln schon in wenigen Monaten geplant!

(stam1994)
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Konfiguration neuer Welten
Leserpost

Howdy daddl,

ich habe im Forum geschaut, ob ich meine Idee irgendwo los werden kann, was die neue Welt betrifft. Ich bin 
aber zu faul zum suchen und aus diesem Grund bekommst du jetzt eine E-Mail von mir^^ In der neuen Ausgabe 
der TW-Times habe ich gelesen, dass ihr offen für neue Ideen seit.

Ich würde es echt toll finden, wenn es eine Welt ohne Premium geben würde, in der jeder zeigen kann, was er 
drauf hat und nicht nur so einiges durch irgendeinen Bonus besser machen kann. Ich bin mir sicher, dann würde 
es bei so manchen Spielern auch mal ganz anders aussehen^^ Ich selbst kaufe mir auch hin und wieder Nuggets, 
die ich einsetze, wenn ich mal schnell an Geld kommen muss, oder mal eben den Taktikbonus brauche, wenn ich 
mal wieder zu mutig war und sich dann doch so einige rächen kommen wollen, oder ich einen Questgegenstand 
schneller brauche. Ich bin aber auch der Meinung, dass es interessant wäre, eine Welt ohne Premium zu eröffnen.

Ich selbst habe in der Welt 11 angefangen und sie aber schnell wieder gelöscht, weil mir das einfach zu ungerecht 
war.

Naja, das wollte ich mal los werden, und würde mich freuen, mich in einer Anti-Premium-Welt anmelden zu 
können.

LG SchlangeMZ

 

Hallo,

ich hab mir auch mal ein paar Gedanken gemacht:

Zitat: „Erst einmal gehe ich davon aus, dass immer wieder mal neue Welten gebraucht werden. Zum einen für 
neue Spieler, zum anderen für alte Spieler, die Skillungen beispielsweise auf Anfangstauglichkeit testen wollen.“ 
Die Arizona-Welt ist zwar ganz nett um zu sehen, wie man in einem BG übertreiben kann, aber, unabhängig 
davon, dass mir persönlich die Arbeitszeiten nicht gefallen, wird es auch weiterhin neue Standardwelten geben 
müssen. Die viel zitierten „neuen Spieler“, die auch neue Welten wollen, sind vermutlich nicht alle PA-Freaks.

Dann stellt sich aber die Frage, ob man immer zwei Welten mit beiden Einstellungen parallel starten soll. Wenn 
die Spielerzahlen weiter so zunehmen, wäre vermutlich ein relativ zeitnaher Start beider Welten sinnvoll, damit 
Spieler, die auf beiden Welten spielen, nicht doppelt im erhöhten Anfangsstress sind. Ich denke dabei an eine 
Verschiebung von zwei bis vier Wochen.

Doch auch bei der Konfiguration selbst muss etwas getan werden. Ideen für reine Duellwelten, Nur-Abenteurer-
Welten, oder epische Fortschlachtwelten gibt es genügend. Wenn Inno ab und zu solch eine Welt starten würde, 
wären viele, vor allem alte Spieler, begeistert und würden sie bevölkern. Die Frequenz dieser Welten müsste 
dabei gar nicht allzu hoch sein, allein das Vorhandensein wäre Grund genug für viele, nicht mit The West 
aufzuhören.“

(jigelp)
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Stilblüten und Zitate des Monats

Auf dem Weg nach unten treffen wir Pizzabooten

Lass dich bloß nicht ausbooten!

Wenn du mir noch mal mit deiner „Leeren Flasche“ kommst, dann ziehe ich sie dir über den Schädel, das 
es gleich eine neue Mord-Qust gibt^^.

Ich dachte das Programmieren der Quests wäre mit mehr Aufwand verbunden.

Frage:Wir stehen „alle“ oben in der ecke wo Voorches1980,müssen wir uns umstehlen??

Antwort: Nein, nur wegstehlen, in Richtung Duden.

leute mal ne frage zu dem beruf quackalber: mir fehlen noch 199 arbeitspunkte bekomm ich die rein 
wenn ich das quacksalberset anleg????

Nein, damit wirst du auch nicht quackalbern können.

Türme und Wall fühlen .

Neue Taktik?

wollte mich entschuldigen !!!

Und warum tust du es nicht?

der rechte Turm muss nach links gehen!

Wanderturm? Verbündet mit den Wanderdünen.

Jaja die harten Worte sind von mir gefallen...

Ein Glück, dass sie nicht an dir haften blieben.

Ich hatte das Pech daß beim Start des Events mein Rechner in die Knie gegangen ist und ich nicht mehr 
on kommen konnte

Beim Kauf eines Rechners sollte man an den paar Euros für ein paar Stützstrümpfe auch nicht sparen.

Ich suche seid fast ü 1 woche den Bericht über „Als Quacksalber arbeiten“ bin in der nähe des anwesen 
und habe foto im slot

Schon im Papierkorb nachgsehen?

tolles video, aber warum macht der vogel dem pelikan nicht den beutel am mund kaputt, zerkackt die 
mit dem schnabel??

Weil die schnabelkackende Rasse ausgestorben ist.

Ihr seid auf viele Spieler angewiesen, die mit Spaß und Errengement zocken. Verprellt sie nicht... 

Das sollte sich doch errengieren lassen.
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Tool Tipp: TW-Quiz
Und langsam ernährt sich das Murmeltier

Auch diesen Monat gibt es Neuigkeiten über das Projekt, welches in den letzten Monat wohl eine Art Winter- ... 
äh, Sommerschlaf durchlebt hat.

In den letzten drei Wochen konnte jeweils einmal pro Woche ein Quiz gestartet werden. Die Teilnehmeranzahl 
ist bisher eher mager – mit acht Mitspielern lag sie nicht einmal im zweistelligen Bereich und damit sicher unter 
dem, was sich das Team des Projektes wünscht. Aufgrund der niedrigen Zahlen ruft das TW-Quiz nun offiziell 
zu Hilfe von außen auf. Nicht jeder lese eben im Forum oder in der TWTimes, deswegen seien sie auf die Hilfe 
jedes einzelnen Spielers angewiesen, der das Projekt in seiner Stadt anpreist, seine Freunde darauf hinweist und 
gemeinsam mit der ganzen Stadt beim Quiz aufkreuzt.
Die Termine können nach wie vor im Forum oder unter http://tw-quiz.bplaced.de eingesehen werden. Dort 
findet ihr auch die aktuellsten Ergebnisse und Ranglisten.

http://www.abload.de/image.php?img=unbenanntag1g.png

Für die verschiedenen Quizrunden, die sich in Zukunft vor allem auf The West beschränken sollen, braucht es 
jede Menge Fragen. Auch diese könnt ihr auf der Homepage abschicken – ohne sie und damit eure weitere Hilfe, 
wird es verdammt schwierig das erfolgversprechende Projekt am Laufen zu halten.

Weitere Infos dazu bekommt ihr am schnellsten im IRC-Channel vom TW-Quiz (#tw.quiz).

Tatsache ist: Nur mit eurer Unterstützung kann das TW-Quiz zu dem werden, was es werden soll. Genügend 
Potential ist definitiv vorhanden. Wir wünschen viel Erfolg!

(stam1994)
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Update 1.29
Träume werden wahr

Schon in der letzten Ausgabe der TWTimes haben wir das ein oder andere Feature von Version 1.29 aufgedeckt. 
Dennoch haben wir euch einige Dinge zu diesem Zeitpunkt noch verheimlicht. Jetzt, wo die Version 1.29 auf 
der Public Beta eingespielt ist, können wir mit Vergnügen unser kleines Geheimnis der letzten Ausgabe lüften 
und den Rest des kommenden Updates euch veranschaulichen.

Bevor wir jedoch zu den Inhalten von 1.29 wechseln, möchten wir euch vorwarnen: die The-West-Entwickler 
haben diesen Monat im wahrsten Sinne ihre Siebenmeilenstiefeln geschnürt und sind mit Riesenschritten 
in der Roadmap vorangekommen. Und trotzdem hielten sie ihren Updatezyklus, welchen wir euch in der 
letzten Ausgabe kurz vorstellten, ein. Wir möchten an dieser Stelle ein großes Dankeschön an die Entwickler 
aussprechen, da mit diesem Update viele Spielerträume in Erfüllung gehen werden!

Kommen wir also zum Inhalt des Updates. Wir beginnen mit den neuen Features:

Mit Version 1.29 werden nun die Stadtallianzen endlich aktiviert. Um Stadtallianzen zu regeln, wurde das 
Stadtverwaltungsfenster erweitert. Allianzen zwischen Städten bringen einige Vorteile mit sich. Einer ist, dass 
man in Forts der jeweiligen Allianz ohne Einschränkungen die Kaserne besuchen darf. Außerdem erscheint 
immer, wenn man ein Mitglied einer Stadtallianz duellieren möchte, eine Warnmeldung, welche darauf hinweist, 
dass der geplante Duellgegner deiner Allianz angehört. Für ein weiteres neues Feature sind Stadtallianzen von 
Bedeutung, hierzu kommen wir aber erst später.

Ein weiteres teamplayförderndes Feature ist die Kopfgeldjagd. In der Stadt wird es ein Sheriffgebäude 
geben, wo man Kopfgelder ausschreiben kann. Das System ist quasi selbsterklärend und sehr simpel. Das 
Sheriffgebäude kann bis Stufe 5 ausgebaut werden, wobei man mit jeder weiteren Stufe weitere Kopfgelder 
ausschreiben kann. Schlägt man jemanden im Duell KO, auf den ein Kopfgeld ausgesetzt war, so erhält man 
entsprechend den ausgeschriebenen Dollars, eine Geldbelohnung.
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Version 1.29

Auch bei den Forts wurde wieder viel herumgetüftelt. So haben die Soldaten nun ihren in 1.28 noch fehlenden 
Fortkampfbonus erhalten: von nun an können Soldaten ihren eigenen Leitenwert und den ihrer 4 Nachbarn 
(Anordnung kreuzweise) um 25 % innerhalb eines Sektors erhöhen. Mit Charakterpremium entspricht der Wert 
50 %.
Doch dies ist nicht die einzige Neuerung. Es ist jetzt auch möglich, Fortmanöver auszurufen bei denen man, 
ähnlich wie ein Fortkampfsimulator, mit seiner Fortkampftruppe Fortkämpfe üben kann, indem man gegen 
NPCs spielt.

Wenn ihr jetzt schon nicht mehr aus dem Staunen herauskommt, dann haltet euch gut fest, denn das wohl 
meist erwartetste Feature seit dem Start von The West, findet ebenfalls seinen Platz in dem Update 1.29: der 
Warenhandel! Ja, richtig – der Warenhandel kommt in seiner ersten Version. Zunächst wird es zwar nicht 
möglich sein, einen direkten Handel zwischen Spielern zu vollziehen, jedoch wurde ein Auktionssystem à 
la Ebay entwickelt. Die Bezahlung erfolgt im Moment nur über Gold, man kann also nicht mit anderen Items 
direkt bezahlen.

Wenn man ein Angebot erstellt, kann man einen Mindestpreis für die Auktion festlegen und/oder einen 
Sofortkaufpreis. Hierbei ist wichtig, dass der Mindestpreis nicht niedriger sein kann, als der eigentliche 
Warenwert. Im Moment scheint es noch nicht möglich zu sein, alle Items handeln zu können, dies wird aber 
vermutlich mit der Zeit geändert.

Doch wo finden die Auktionen statt? Auch für den Warenhandel können Städte nun ein neues Gebäude errichten, 
nämlich den Marktplatz. Dieser geht bis Stufe 8, wobei man vermutlich mit steigender Gebäudestufe immer 
exklusivere Items anbieten darf zu einer geringeren Verkaufssteuer. Bevor ich diese Verkaufssteuer vergesse: 
wie bei Ebay (Ebaygebühren) gibt es auch hier einen kleinen Prozentsatz des Umsatzes, welcher als Steuer quasi 
abgegeben wird.

Oben wurde bereits erwähnt, dass die Stadtallianzen in einem weiteren Feature eine Rolle spielen. Beim 
Warenhandel nämlich kann man beim Erstellen eines Angebotes entscheiden, welche Spieler an der Auktion 
teilnehmen dürfen. Eine der Auswahlmöglichkeiten ist „Verkauf an Bündnismitglieder“, außerdem kann man 
wählen zwischen „Verkauf an Stadtmitglieder“ und „Verkauf an jeden“.

Neben diesen umfangreichen neuen Features, welche fast allesamt unter dem Motto „Teamarbeit und Allianzen“ 
stehen, gab es auch wieder jede Menge nebensächliche Verbesserungen. Diese haben wir euch wie immer 
stichpunktartig in einem Kurzüberblick aufgelistet:
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Version 1.29

- Fortkampfoffiziere können nun auch Spielern mit niedrigeren Rängen erlauben, im Fortkampfchat zu schreiben. 
Mit dem Befehl „/rights GRUPPENNAME“ kann man nun festlegen, welche Ränge auch Schreibrechte haben. 
Die Gruppennamen entsprechen den Verrätern, Reservisten, Rekruten, Privates, Captains und Generälen.
- Chatlogon und -logoff wurde verbessert, denn von nun an werden die Spieler im Chat sofort informiert, sobald 
ein anderer Spieler im Chat diesen schließt oder sich aus dem Spiel ausloggt.
- Fortkampflogs beinhalten nun auch die Charakterklassen und Level der Spieler.
- Während eines Fortkampfes werden dir nun deine eigenen Boni zum Zielen und Ausweichen und die deiner 
Kameraden angezeigt.
- In Fortkämpfen sind die Charaktersymbole nun nicht mehr alle gleich. Je nach Charakterklasse, sieht das 
Spielersymbol im Fortkampf anders aus. Dies dient der besseren Übersicht und ist taktisch günstig für die neuen 
Fortkampfboni.
- Die Unterstützung durch sich in der Nähe befindenden Soldaten wird angezeigt.
Des Weiteren gab es zwei kleinere Änderungen, denn der Arbeiterfortkampfbonus aus Version 1.28 ist letztlich 
doch etwas zu stark gewesen und wird nun von 40 % Bonus auf 30 % herabgesenkt. Außerdem hat der 
Arbeiterbonus von nun an nur noch auf die direkten Fertigkeiten eines Arbeiters Zugriff, so dass der Turmbonus 
beispielsweise nicht mehr in den neuen Arbeiterbonus mit einberechnet wird.

Wie in jedem Versionsupdate, dürfen natürlich auch kleinere Bugfixes nicht fehlen. Dieses Mal wurde 
ausgebessert, dass Duelleinstellungen schon gespeichert werden, bevor ein NPC-Duell ausgeführt wurde. Zur 
Performanceverbesserung der Server wurde an dieser Stelle eine 3-Sekunden-Verzögerung eingebaut.

Der zweite Bugfix für dieses Update betrifft die Fortkampflogs, denn in diesen Logs wurden bisher die 
Startpositionen einzelner Charaktere falsch abgespeichert.

Außerdem wurde ein sehr nerviger Bug endlich behoben: bei einigen Fortkämpfen wurden die Ausweichaktionen 
der Spieler falsch gespeichert und dargestellt. Von nun an zeigt der Fortkampfbericht endlich die richtige Anzahl 
der ausgewichenen Schüsse an.

Alles in Allem könnt ihr sehen, wie umfangreich Version 1.29 sein wird – trotz verhältnismäßig geringer 
Entwicklungszeit. Die Entwickler sind also auf dem besten Wege der Roadmap, denn alleine mit diesem Update 
können 2 große Punkte abgehakt werden: das Kopfgeldsystem und der Warenhandel. Unsere Redaktion würde 
sich dennoch wünschen, dass der Warenhandel in direkter Form ebenfalls noch umgesetzt wird, da auf Dauer 
die Auktionen zu unpraktisch sind.

Wir wünschen euch jedenfalls eine schöne Wartezeit auf das Teamplay-Update 1.29. Mit diesem Update 
dürften Träume in Erfüllung gehen!

(Micky1992)



«  Seite 42  «   September 2010   «    © 2010 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Gewinnspiel / Rätsel

Frage 1: Welches Symbol hat das Greenhorn bei Fort-
kämpfen?

A: X
B: /
C: -

Frage 2: „Mutter, wo ist denn Vaters goldener Colt?“ 
„Goldener Revolver mein Junge, ich weiß es nicht.“ 
„Macht es einen Unterschied ob Colt oder Revolver?“ 
Genau, macht es einen Unterschied?

A: Ja
B: Nein
C: Das lässt sich nicht so genau sagen.

Frage 3: InnoGames konnte vergangenen Monat den 
... Spieler begrüßen.

A: vierzigmillionsten
B: fünfzigmillionsten
C: fünfundvierzigmillionsten

Frage 4: „Frau, Sohn - hört er, wir ziehen um. Ich habe 
uns drei Plätze in einer der neuen Westernmetropolen mit 
Platz für rund 150 Einwohner gesichert. Einzige Voraus-
setzung ist, mit allen an einem Strang zu ziehen und wie 
eine Mannschaft die kommenden Aufgaben zu lösen.“ 
Auf welchen Wettbewerb lässt sich die Familie ein?

A: Veranstaltung in Welt 5 mit Hero-Accounts
B: Wettbewerb in Welt 3 mit hohem Preisgeld
C: Spielevent in Welt 2 mit Generalstädten

Frage 5: Welches nahezu vergessene Feature ist für 
Version 1.29 geplant?

A: Multiplayerquests
B: Sheriffgebäude
C: Eisenbahn

Frage 6: „Schmeiß es weg Junge, es ist nur Dreck.“ 
„Es sieht aber nicht aus wie normaler Dreck, Sir...“ 
Um welchen Gegenstand könnte es sich handeln?

A: Ein Drecksklumpen
B: Ein dreckiger Klumpen
C: Ein komischer Klumpen Dreck

Frage 7: Welche neue Charakterklasse wurde im Fa-
ke-Thread vor Kurzem geschaffen?

A: Drogenabhängiger
B: Dieb
C: Säufer

Frage 8: Wann hätte die Fortkampfwoche mit drei 
Geldkämpfen auf Welt 1 stattfinden sollen?

A: Ende August/Anfang September
B: September
C: Ende September/Anfang Oktober

Frage 9: Viele Spieler sind erzürnt, weil es durch die 
neuen Premium-Möglichkeiten auf Welt Arizona ein-
facher ist ...

A: ... eine Stadt zu finden.
B: ... edle oder seltene Gegenstände zu finden.
C: ... einen Spielpartner fürs Leben zu finden.

Frage 10: Das TWTool ist zurück, nun werden ... ge-
sucht.

A: Partner
B: Entwickler
C: Sponsoren

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach die Fragen beantworten und an die Email:

gewinnspiel@twtimes.de

schicken. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los.

Der Gewinner erhält 200 Goldnuggets!

Einsendeschluss ist der 21.09.2010
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter von InnoGames, und der TWTimes Redaktion sind ausgeschlossen.

Gewinner des letzten Gewinnspiels ist Loli221. Herzlichen Glückwunsch!
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