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Chatskript für Blinde
Vom Dunkel ins Licht

Was für Sehende im Spiel eine Selbstverständlichkeit ist, nämlich das Öffnen des Chats und dann einfach mit 
anderen Spielern zu sprechen, ist für blinde Mitspieler nur schwer oder gar nicht möglich. Blinde Mitspieler? In 
einem grafikbasierten Onlinespiel? Ja, die gibt es. Nicht alle Inhalte sind für sie umsetzbar, aber über spezielle 
Ein- und Ausgabegeräte können auch blinde Spieler an einer ganzen Menge Inhalten unseres Spiels teilnehmen.

Von gemeinschaftlichen Unterhaltungen im Stadt- und Verbandschat waren blinde Spieler bisher leider 
ausgeschlossen. Sie konnten nur direkt mit einzelnen anderen Spielern kommunizieren, wenn sie angeflüstert 
wurden. Auch selbst Spieler anflüstern war nicht möglich. Auf diese unbefriedigende Situation wurden der Autor 
und die Spielerin Miss Lucy durch eine blinde Spielerin aufmerksam gemacht, die in mehreren Welten in ihren 
Verbänden spielt. In der Folge machten sich die beiden auf die Suche nach einem fähigen Skriptschreiber und 
fanden nach einiger Zeit sogar zwei, die jeweils ein Skript verfassten, das beim Einloggen eine Anfrage erzeugt, 
ob der Verbandschat geöffnet werden soll. Diese simple Funktion, vergleichbar mit der Anfrage zu Beginn des 
Flüsterns, ermöglicht es blinden Spielern nun, auch am gemeinsamen Chat mit mehreren Spielern gleichzeitig 
teilzunehmen. Bedenkt man, wie wichtig die Kommunikation mit anderen Spielern für den Spielspaß ist, dann 
ist diese Verbesserung eine uneingeschränkt positive Sache und den Schreibern Mr. Perseus und Tom Robert 
vom The West Team gebührt großer Dank!

Die beiden Skripte findet ihr unter den folgenden Adressen:

Mr. Perseus: https://greasyfork.org/de/scripts/44030-the-west-chat-auto-opener
Tom Robert: https://greasyfork.org/de/scripts/7277-the-west-openchat

Die Redaktion der TWTimes ruft alle Leser dazu auf, diese Skripte an blinde Spieler weiterzuleiten, die ihr im 
Spiel kennenlernt. Der Schritt hinein in den Chat der Gemeinschaft kann vielleicht der Schritt von der Dunkelheit 
des Alleinseins hin zum Licht des Miteinanders sein. Helft denen, die für diesen Schritt Hilfe benötigen.

(Tony Montana 1602)

Sebastien.delorme (https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Plage-braille.jpg), „Plage-braille“, https://creativecommons.
org/licenses/by-sa/3.0/legalcode 
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

im vorigen Monat wurde eine neue Welt mit Namen Kentucky eröffnet, das Update 2.77 im Spiel eingefügt, ein 
Chatskript für blinde Spieler erstellt, Brunnengräber24 auf der Eventwelt attackiert und wir feierten das 10-jährige 
Jubiläum von The West. Viele Überraschungen und Aufgaben warteten auf die Spieler. Bei einem Gewinnspiel 
konnte jeder Spieler ein besonderes Set gewinnen: Das Amerikanische Set. Die Aufgabe 2 bei diesem Spiel hieß 
„Puzzle, Puzzle, Puzzle“. Darüber berichten wir in einem Sonderteil der heutigen Ausgabe.

Wie immer könnt ihr auch diesmal lesen, was die Chatspione ausgekundschaftet haben. Die Filmfreunde wird 
Kilroys Filmkritik interessieren und die Rätselfreunde haben wieder die Möglichkeit, etwas zu gewinnen. Und nicht 
zuletzt können die Köche ein neues, diesmal schwierigeres, Rezept ausprobieren.

Wir wünschen euch viel Spaß beim Lesen unserer neuen Ausgabe und freuen uns auch immer über eure Meinungen 
dazu.

Viele Grüße im Namen der gesamten Redaktion

Cymoril
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Update 2.76
Happy Birthday, The West!

2008 ging unser Spiel The West online und baute schnell eine treue Fangemeinde auf. Nur so ist zu erklären, 
dass das Spiel ein ungewöhnlich hohes Alter erreichte und in diesem Jahr seinen zehnten Geburtstag feiern 
kann - und diesem Feiertag ist der Hauptinhalt des Updates 2.76 gewidmet. Am Donnerstag, dem 03. Mai 2018, 
wurde es eingespielt und brachte zwei Quests ins Spiel, die neuen Sets des Osterevents auf den Markt und zwei 
kleinere Fehler in die rechte Spur.

Wer bereits Level 20 erreicht und die Einführungsquest des Spiels erledigt hat, der kann in 18 Einzelquests die 
Geschichte des Spiels noch einmal nacherleben. Die Questreihe "Geheimnisse von The-West" bietet entweder 
einen sentimentalen Rückblick auf die Quests der letzten 10 Jahre oder einen Ausblick auf Quests, die noch vor 
einem liegen - abhängig von der bisherigen eigenen Verweildauer im Spiel. Wenn auch einige Hinweise und 
Kombinationen etwas merkwürdig erscheinen, so ist die Questreihe doch insgesamt trotzdem schön gemacht 
und gelungen. Ja, gelungen, denn der Hinweis auf einen schweren Bug und einen Hotfix in einer der Quests ist 
nur eine augenzwinkernde Anspielung an die lange hinter uns liegenden, dunklen Anfangstage, als unser Spiel 
noch sehr viele Bugs enthielt. Auch heute ist nicht alles perfekt, doch um Größenordnungen besser als noch vor 
einigen Jahren.

Die 2017 eingeführte einmalige Questreihe "Ein seltsames Tier" wird ab dem kommenden Jahr jedes Jahr 
verfügbar sein, jedoch nicht als wiederholbare Quest. Ihr könnt sie also einmal spielen, auch wenn ihr sie 2017 
verpasst haben solltet.

Für die Jäger und Sammler im Wilden Westen gibt es etwas neues zu Jagen und zu Sammeln. Das Henry Hooker 
Duellset für Schlagkraftskiller, das David C. McCanles Duellset für Schießenskiller und das Little Britches' Set 
für fleißige Arbeiter sind nun über den Markt handelbar.

Die zu korrigierenden Fehler sind solche, deren Auswirkungen auf das Spiel so gering sind, dass sie fast zu 
vernachlässigen sind. Der Erfolg "Nachricht von einem Hasen" hatte keine Kategorie und der Eventsiegerwaffe 
Assiniboines Gewehr fehlte ein Bonus auf Charisma. Das war's auch schon.

Die detaillierte Beschreibung des Updates findet ihr auch im offiziellen Forum von The West unter der Adresse 
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-76.76078/ im Bereich "Ankündigungen". 
An der Diskussion über das Update könnt ihr unter der Adresse  https://forum.the-west.de/index.php?threads/
update-auf-version-2-76.76079/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)

Wiederholbare Quests
Wiederholbare Quests im Juni

Der Wonnemonat Mai ist vorbei, im Folgemonat Jun' 
gibt's nicht viel zu tun.

In der Questreihe Christophers Parade könnt ihr in 
14 Einzelquests vom 22.06.2018 um 10:00 Uhr bis 
zum 28.06.2018 um 23:59 Uhr einen Fertigkeitspunkt 
erspielen.

(Tony Montana 1602)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-76.76078
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-76.76079
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-76.76079
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Neue Welt Kentucky
Kentucky - auf zu neuen Weiten

Am 15.05.2018, zum 10. Geburtstag, erhielt unser Spiel eine neue Welt. Der bisherigen Logik folgend, musste 
der Name mit einem "K" beginnen und in der Abstimmung der Community im Forum setzte sich "Kentucky" 
mit 37,7 % der abgegebenen Stimmen gegen das zweitplatzierte "Klondike" mit 27,5 % der Stimmen durch. 
23,1 % der Wähler brachten "Kansas" auf Platz drei und verwiesen die weiteren 21 Vorschläge mit zusammen 
etwa 12 % der Stimmen auf die Plätze. Wer die insgesamt 24 Vorschläge und das exakte Abstimmungsergebnis 
noch einmal nachlesen möchte, findet es unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/name-
f%C3%BCr-neue-welt.76065/ im Bereich "Diskussionen" im offiziellen The West Forum.

Das Wort "Kentucky" stammt aus einer Indianersprache und bedeutet vermutlich soviel wie "auf dem Feld", 
"auf der Wiese" oder einfach nur "Wiese" oder "Feld". Die Herkunft ist letztendlich nicht genau geklärt. Doch 
wo liegt dieses Kentucky eigentlich? Die Ostküste der USA schließt es im Westen ab, den Mittleren Westen 
hingegen im Osten. Von den traditionellen Südstaaten ist es einer der nördlichsten und liegt somit an der 
Südgrenze der Nordstaaten. Man könnte sagen, "Kentucky ist mittendrin, statt nur dabei!" Wem das alles zu 
kompliziert ist, der findet Kentucky bei The West auf Server 25 unter der Adresse:

https://de25.the-west.de/game.php

Bei Redaktionsschluss hatte Kentucky 1404 Bewohner zwischen Stufe 1 und 84. Diese Stufe hat Firious 
erreicht, bereits mit einem gewissen Abstand vor Päffchen, der mit Stufe 79 die Verfolgung aufgenommen 
hat. Den letzten Platz auf dem Treppchen belegt derzeit firet0uch mit Stufe 75. Bei den Duellanten zeichnet 
sich derzeit ein Wettstreit zweier Städte ab. Spieler aus Gnadenlos und -AUSSERKONTROLLE- belegen 
derzeit neun der ersten zehn Plätze der Duellrangliste. In der Fortkampfrangliste sind zwar schon Einträge 
vorhanden, diese sind jedoch derzeit noch kaum aussagekräftig, da erst ein einziger Fortkampf stattgefunden 
hat und der um Fort Awesomia ging. Bei den Handwerkern halten momentan die Quacksalber die drei ersten 
Plätze besetzt. Ana Lucia Cortez beherrscht bereits 18 Rezepte, DavidVilla95 hat schon 16 Rezepte gelernt 
und Päffchen bringt es auf 15 Rezepte. Teayla, -Wyatt Earp- und checko1 führen die Ausbaurangliste an. Die 
einwohnerstärkste Stadt mit aktuell 49 Bewohnern ist Apocalyptic Riders. Die Stadt steht auch auf Platz 1 der 
Städterangliste - dank ihres Forts Apocalyptic, das sie in unmittelbarer Nachbarschaft bereits gegründet haben 
und weiter ausbauen. Auch die Stadt Kloster Laue Briese hat mit Gutwetter Kirche bereits ein Fort errichtet. 
Alle weiteren Forts warten noch auf die Grundsteinlegung. Abschließend sei noch gesagt, dass die Spieler *Han 
Solo*, Why always me? und Unwetterchen in der Rangliste der Abenteuer vorne liegen.

Die Ankündigung zum Start der neuen Welt findet ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.
php?threads/start-der-neuen-welt.76093/ im Bereich "Ankündigungen". Wenn ihr euch speziell über eure neue 
Heimat Kentucky austauschen wollt, findet ihr diverse Themen dazu unter der Adresse https://forum.the-west.
de/index.php?forums/welt-25-kentucky.244/ im Bereich "Spielwelten" des offiziellen Forums von The West. 
Die Redaktion der TWTimes wünscht allen Spielern viel Vergnügen in den neuen Weiten des Wilden Westens! 
Sehr gerne würden wir eure Erlebnisberichte und Geschichten rund um Kentucky veröffentlichen. Schreibt sie 
uns per Telegramm, Nachricht im Forum oder E-Mail und schon wenig später stehen sie in einer der nächsten 
Ausgaben der TWTimes!

(Tony Montana 1602)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/name-f%C3%BCr-neue-welt.76065
https://forum.the-west.de/index.php?threads/name-f%C3%BCr-neue-welt.76065
https://de25.the-west.de/game.php
https://forum.the-west.de/index.php?threads/start-der-neuen-welt.76093
https://forum.the-west.de/index.php?threads/start-der-neuen-welt.76093
https://forum.the-west.de/index.php?forums/welt-25-kentucky.244
https://forum.the-west.de/index.php?forums/welt-25-kentucky.244
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Spielerprofile - Teil 4

20cmTrueDmg: Je mehr Käse, desto mehr Löcher. Je mehr Löcher, desto weniger Käse. Daraus folgt: Je mehr 
Käse, desto weniger Käse.

Birdie: Tausche Geld von hier nach Welt "Sparkasse" 1:1
Bitte meldet Euch bei meinem Steuerberater in Luxemburg, Username "Peanuts"

Captain-Scotty:
Satzzeichen können Leben retten!
Komm wir essen, Opa!
bzw.
Komm wir essen Opa!

Tenere: Teigwaren heißen Teigwaren, weil Teigwaren Teig waren.

dominik79: TWTimes aktuell[/url ] Die Klammer am Ende schließen bitte, wenn Ihr es kopiert habt. Sieht im 
Profil dann so aus: [url=http://twtimes.de/]TWTimes aktuell

MIKE-XXV: 7 Gründe warum Winnie Puh eine drogenverherrlichende Serie ist:
1.Dem Esel ist alles egal, er ist ganz langsam und unmotiviert! =>Kiffer
2.Ferkel hat immer angst und sieht Gespenster denn er leidet unter Verfolgungsangst! =>Pilze
3.Rabbit mag alles haben (alles meins, alles meins) und hat eine riesen Nase! =>Kokser
4.Tigger ist hyperaktiv und wird nie müde! =>Exstasy
5.Christopher Robbin redet mit Tieren! =>LSD
6.Winnie Puh liebt Süßes und hat Fantasie die Grenzenlos ist! => Saufhahn
7.Die Eule hilft immer bei Problemen! => Der Dealer

Apahatschi: ♥️ Suche hier liebe Adoptiveltern ♥️

Waphekute: Nichts kann mich aufhalten! Gar nichts! Mist. Kindersicherung ...

Fred2016: Pferde, Waffen und Frauen
sollte man niemanden anvertrauen.....!!!!
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Spielerprofile - Fortsetzung

Nico99999: Falls ich euch angegriffen habe und 
ihr das nicht gut gefunden habt bitte VORHER das 
Dokument ausfüllen und mir zuschicken das macht 
alles viel einfacher

Hallo, meine Name ist ______________ & ich wurde 
von dir

[ ] angegriffen
[ ] per Mail beleidigt
[ ] belaestigt
[ ] angeflirtet
[ ] _______________________ (anderes)

Ich schreibe diese Zeilen, um dich zu informieren, 
dass du

[ ] anderen den Spass verdirbst
[ ] dauernd mein Geld stiehlst & ich so nicht weiter 
komme
[ ] mich wirklich sauer machst
[ ] zuviel Wert auf den Highscore legst
[ ] einfach super bist
[ ] _______________________ (anderes)

, du

[ ] Bastard
[ ] Clown
[ ] Sohn einer ****
[ ] A...loch
[ ] gottverdammter Egoist
[ ] niedlicher, süsser Knuddelbaer
[ ] _______________________ (anderes)

Ich werde dafuer sorgen, das meine

[ ] grossen Brueder
[ ] Schwestern
[ ] Stadt Sheriff
[ ] Glaubensbrueder
[ ] Eltern
[ ] zahlreichen Freunde
[ ] _______________________ (anderes)

dir mal so richtig zeigen,

[ ] wo der Hammer haengt
[ ] wie SM funktioniert
[ ] wie es ist, angegriffen zu werden
[ ] wie man deine Stadt ausloescht
[ ] wie knuddeln und knutschen gehen kann
[ ] _______________________ (anderes)

Abschliessend moechte ich noch sagen, dass ich

[ ] dich hasse
[ ] dich verachte
[ ] dich liebe
[ ] ein Kind von dir moechte
[ ] _______________________ (anderes)

[ ] Mit freundlichen Gruessen
[ ] Hochachtungsvoll
[ ] Dich jagend
[ ] Meinem Anwalt Bescheid gebend
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Lesereinsendung Maxter112
Banden breiten sich aus ...

In der The West Times 110 aus dem April 2018 wurde von einem Banden(un)wesen berichtet. Das 
Bekennerschreiben kam mir seltsam bekannt vor - und siehe da – es war tatsächlich aus meinem Profil. Am 
Ende des Beitrags war die Aufforderung den Zusammenschluss neuer Banden zu melden. Dieses mache ich 
doch gerne. Ich habe die Jahrmarktbande gegründet. Noch bin ich alleine, aber wer weiß, vielleicht finden sich 
ja noch mehr Mitglieder. Jeder ist herzlich Willkommen!

Ich bin jedenfalls weiterhin

Mitglied der Morgenmuffelbande
Mitglied der Krümelmonsterbande
Mitglied der Osterhasenbande sowie seit Kurzem
Mitglied der Jahrmarktbande

In meiner Sammlung befinden sich:

107 [Jahrmarktshut]
105 [Jahrmarktsschuhe]
12 [Jahrmarktshose]
12 [Jahrmarktsgürtel]
2 [Jahrmarktsweste]
70 [Jahrmarktshalstuch]
42 [Zirkuspferd]
105 [Kandierter Apfel]
und natürlich jedes Teil des Sets 1 x auf Stufe 5 veredelt.

(un)wesentliche Grüße

Maxter112

Reaktion auf Aprilscherz

Hey,
danke für die Zeitungsente - soviel Ehre wegen solch einer Dummheit :-)
Grüße und schönen 1.Mail noch !
JSBroker

Freut mich, daß du das mit Humor siehst!!!!
Auch dir noch einen schölnen Tag!
Haumichwech
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Milchhändler
Ein Chat, ein Telegramm ...

AAA: Ooohhh danke! Sobald ich Milch hab bekommst du Met :-)
BBB: alles gut nur kein stress Nützt eh nix :-D
CCC: wie viel milch brauchst du denn?
AAA: Ach... hochgerechnet insgesamt..bei grünem Handwerkspunkt, wenn alles einen Punkt geben würde... 
etwa...150 :-D
BBB: lach du bist ja gar nicht gierig ;-)
AAA: Nein :-D Aber ich bin ... Moment... Erfolg 'Baugott' errungen. Und hab jetzt viiiiel Zeit zum Sammeln. 
Also alles gut :-D
CCC: schreib mir mal ein tele bitte, AAA
AAA: Ein Tele? Für Milch? Ich schreib dir sehr gerne :-) Generell und auch so :-)
AAA: So - fertig. Bin ich froh, dass es Kurznachrichtendienste gibt. Telegramme waren ja echt ein hartes 
Stück an Arbeit :-D Ach - ich hab gerade ein Telegramm geschrieben - und ich hatte wohl zuviel Zeit und den 
Empfänger zugetextet :-D
BBB: lach
AAA: Ich kann manchmal nicht anders glaub ich. Harz... da braucht man Sägen und Krüge?`
DDD: jep
AAA: Hmm... hab ich leider nicht, nur 2 Krug.
CCC: AAA, schreib mir ein krugtele bitte :-)
AAA: Oh CCC - ich hab dir gerade ein Milchtele geschrieben - und ich glaub ein zweites pack ich nimmer :-D
CCC: das packst du

Betreff: Ich schreib dir mal ein Tele ...

Liebe Cymo,

du hast mir im öffentlichen Chat gesagt, dass ich dir schreiben soll. DAS ist jetzt echt gut, weil so fällt nicht 
der Verdacht des Stalkings auf mich. Denn meist wirft ein Telegramm, das noch dazu verschlossen geliefert 
wird ein schräges Licht auf den Schreiber. Die Spione sind ja überall. Diejenigen, die immer irgendwo etwas 
Interessantes zu entdecken meinen.

Ist es ein Geheimnis? Eine Verschwörung? Ein Komplott? Wollen die etwa Tony in die Berge schicken, so, dass 
er dann als "Tony never came back from the Montanas again" in die Geschichtsbücher eingehen würde?
Oder vielleicht ein amouröses Ansinnen? Ein "l'amourette"? Eine "aventura amorosa"? Etwas, wovor man die 
Empfängerin schützen müsste?
Ein Schuldschein vielleicht? Alte Schulden, die jetzt, vielleicht zu einem ungünstigen Zeitpunkt eingetrieben 
werden sollen? Doch wer ist Gläubiger, wer ist Schuldner?
Oder haben die beiden etwas in der Hand!? Was genau kann es denn sein? Kennen sie vielleicht die Identität 
von jemanden? Vielleicht einer interessanten Persönlichkeit? Oder vielleicht wissen sie sogar, dass jemand von 
Inno sich das Drama verdeckt hier - auf Welt 10 - anschaut? Und sich sogar eine Freude macht damit?
Oooder aber - sie haben das Geheimnis um die Lupe gelöst! Das Geheimnis von dem alle Welten (zugegeben, 
eigentlich eh nur mehr fast ich :/ ) spricht? Und die wollen das Wissen darum nicht teilen?
Haben sie eine geheime Quest entdeckt und wollen nicht, dass jemand das weiß? Wollen die Lorbeeren für sich 
selbst einheimsen?

Alles das kann sein - und niemand, wirklich niemand - kennt die Wahrheit...

Und das alles hast alleine du, Cymo ausgelöst - mit dem Satz im Chat: "Schreib mir mal ein Tele..."

Beste Grüße aus Dawson

Luca

P.S. Ich bin mir recht sicher, dass dem Chatverlauf nach das Wort "Milch" genügt hätte ;-) Aber nix genaues 
weiß man nicht...
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Update 2.77
Mehr Datenschutz im Westen

Am Dienstag, dem 15.05.2018, wurde das Update 2.77 in unser Spiel The West eingeführt. Auch wenn es nur 
zwei Inhalte umfasst, ist es doch ein bedeutendes Update. Der Grund dafür ist nicht die korrekte Einsortierung 
der Gewinne des Wanderzirkus in die verschiedenen Gewinnkategorien, obwohl auch das nach den langen 
Problemen mit dem Zirkus eine frohe Botschaft ist.

Eine wichtige und bedeutende Veränderung ist die Umsetzung der seit dem 25.05.2018 geltenden Datenschutz-
Grundverordnung (DSGVO), einer Verordnung im Geltungsbereich der Europäischen Union. Kurz gesagt, soll 
sie den Datenschutz von Usern verbessern und ist mit zusätzlichen Verpflichtungen für Anbieter von Inhalten 
im Internet verbunden. Einige der Veränderungen betreffen naturgemäß interne Prozesse beim Anbieter unseres 
Spiels und sind für die Spieler nicht einsehbar. Eine direkt nutzbare Veränderung ist jedoch ein neuer Reiter im 
Bereich "Optionen" und "Einstellungen", mit dem der Spieler verschiedene Datenschutzoptionen individuell 
einstellen kann. Dieser Reiter wird mit dem Inkrafttreten der Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO) aktiv 
geschaltet.

Wer den Begriff googlet, findet eine Vielzahl von Informationsquellen auf unterschiedlichstem Niveau. Diese 
reichen von Privatmeinungen in Foren oder Wikipedia, über journalistische und professionelle Äußerungen bis 
hin zu offiziellen Verlautbarungen, etwa der Europäischen Kommission oder des Bundesinnenministeriums. Die 
Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO) ist ein komplexes Thema, zu dem sich jeder Spieler selbst informieren 
sollte und die laufenden Diskussionen und Berichte verfolgen sollte. Keiner der Redakteure der TWTimes ist 
Rechtsanwalt oder Experte für Medienrecht. Eine Bewertung darüber, ob die Datenschutz-Grundverordnung 
(DSGVO) in unserem Spiel gut und ausreichend umgesetzt ist, können wir zum jetzigen Zeitpunkt daher nicht 
abgeben.

Wir empfehlen diesmal besonders dringend, den Diskussionsthread zum Update zu verfolgen, da sich an dieser 
Stelle auch der Community Manager stayawayknight zum Thema geäußert hat und dies bei Fragen sicher auch 
weiter tun wird.

Die detaillierte Beschreibung des Updates findet ihr auch im offiziellen Forum von The West unter der Adresse 
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-77.76099/ im Bereich "Ankündigungen". 
An der Diskussion über das Update könnt ihr unter der Adresse  https://forum.the-west.de/index.php?threads/
update-auf-version-2-76.76079/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-77.76099
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-76.76079
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-76.76079
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Jetzt auch noch Steuern zahlen?
Langeweile auf W10

Ich schlenderte mit Crow60, dem Weltmeister im qualifizierten Nestbau, von einer Kneipe zur anderen. Wieder 
einmal wussten wir nicht, was wir mit unserem angefangenen Nachmittag anfangen sollten. Da hatte Crow60 
auf einmal eine Idee:

"Weißt du was? Lass uns doch mal 'Wir kommen von der Stadtverwaltung' spielen!"

Gesagt, getan. Er zog mich zum nächsten Haus und klopfte energisch an die Tür. Es wurde geöffnet und wir 
traten ein.

"Howdy", sagte er. "Wir kommen von der Stadtverwaltung im Auftrag von Innogames!"

Der Wohnungsinhaber wurde blass, umarmte seine Frau und fragte nach dem Grund unseres Besuches.
"Sie haben die Anzahl der Stühle in Ihrer Wohnung nicht angegeben", sagte Crow60 und zog aus seiner 
Brieftasche einige Papiere hervor, Briefe, Mahnungen und ähnliches. "Ihre Erklärung ist längst überfällig!"
"Welche Erklärung?"
"Ihre Steuererklärung für die Bestuhlung Ihrer Wohnräume. Jede Sitzgelegenheit muss angegeben werden. Ja – 
lesen Sie denn nicht die TWTimes?"
"Ich, ja, doch, schon …", stotterte der Schuldige. "Irgendwie etwas habe ich schon gelesen. Aber ich war der 
Meinung, dies beziehe sich nur auf Büroräume?"

"Dürfen wir eine Bestandsaufnahme machen?" fragte Crow60 höflichst.

Wir gingen durch die Wohnung und notierten vier alte Sessel im Wohnzimmer, je drei Stühle in den beiden 
Schlafzimmern und einen unter dem Küchentisch versteckten Schemel. Das Ehepaar folgte uns zitternd.
"Haben sie vielleicht Löscheimer im Haus?" fragte Crow60 als nächstes.
"Ja, einen."
"Kann umgedreht werden und gilt als Notsitz."

Crow60 notierte den Zuwachs.
Jetzt platzte dem Mann der Kragen. "Also, das geht eindeutig zu weit. Als ob ich nicht schon genug Gebühren 
an InnoGames zahlen würde."

"Was wollen Sie von mir?" entgegnete Crow60 beleidigt. "Ich bin nur ein kleiner Beamter, der seinen 
Anweisungen folgt. Das Ganze wird Sie ungefähr 270 Dollar kosten."

Die Hausfrau, offensichtlich der ängstlichere Teil des Ehepaares, wollte den Betrag sofort in bar bezahlen. 
Crow60 verweigerte jedoch die Annahme des Geldes, schließlich wisse er ja nicht, wie hoch die Zusatzsumme 
für das Zahlungsversäumniss wäre.
Damit verabschiedeten wir uns in aller Höflichkeit.
In der Nachbarwohnung registrierten wir dann die Schlüssellöcher und belegten sie mit einer jährlichen Steuer 
von 570 Dollar.

Nächste Woche nehmen wir uns die Forts aller Bündnisse vor und belegen sie mit einer Fahnenmaststeuer von 
je 20.000 Dollar.

Bitte stellt euch alle schon mal darauf ein.
(Haumichwech)
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Die Jagd auf Brunnegräber24
WANTED: Brunnengräber24 – DEAD, NOT ALIVE!

Unter obigem Motto startete am 23.04.2018 ein Event für jedermann auf der deutschsprachigen Eventwelt. Ziel 
sollte es sein, den Spieler „Brunnengräber24“, ein Spieler wie wir alle, ohnmächtig zu schießen oder schlagen. 
Dafür hatte Brunnengräber24 selbst 44 Millionen Dollar Preisgeld gestellt, die in 21 Schritten verteilt wurden.

Am 23. April, um ca. 13 Uhr, ging es dann endlich los. Die ersten Spieler hatten schon ungeduldig auf die 
Öffnung der Welt gewartet und starteten direkt mit dem Tutorial, um anschließend an einem Platz ihrer Wahl 
ihre eigene Stadt zu errichten. War dieser „Job“ erst einmal eingestellt, hieß es acht Stunden warten. Denn diese 
Zeit konnten selbst die zuständigen Gamemaster firet0uch und FantaSixty nicht verkürzen. Die ersten Städte 
waren also kurz nach 21 Uhr fertig und so starteten dort bereits die ersten Teilnehmer ihre Duelle gegeneinander, 
um die Konkurrenz zu schwächen. Zuvor wurden noch alle Spieler, die eine Stadt errichtet hatten und sich dann 
bei einem Gamemaster gemeldet hatten, auf Lvl 150 „angehoben“, erhielten ihr „Start-Inventar“ und 200.000 $ 
und durften ab sofort in einer ausgebauten Stadt hausen.

Für jeden Spieler stellte sich dann natürlich die Frage: Was zieh ich denn überhaupt an? Wie skille ich überhaupt? 
Denn das Handeln über den Markt war strikt verboten und wurde auch hart bestraft. Also musste man mit 
dem vorlieb nehmen, was man bei Arbeiten fand oder was einem der Fahrende Händler oder der heimische 
Schneider, Büchsenmacher und Gemischtwarenhändler, anbot. Viele entschieden sich dafür, das gestellte „Juan 
Ponce de Leon's Set“ großteilig zu verwenden, da es sehr viele Fertigkeiten auf „Schießen“ gab, jedoch gab es 
auch viele, die sich für eine komplette Neuausstattung entschieden.

Natürlich hatten sich die Eventleiter vorher Gedanken gemacht, wie viele Spieler wohl an diesem Event 
teilnehmen würden. Schätzungen gingen von 100 bis 150 Spieler. Diese Schätzungen wurden um Längen 
überboten. Schon nach 24 Stunden waren es über 200 Anmeldungen, nach 72 Stunden schon über 700. Davon 
über 400 aktive Teilnehmer. Natürlich wurde sich erkundigt, warum das Event so beliebt und gefragt sei. Darauf 
antworteten einige Spieler:

Toasty09: „Ich selber bin aus 3 Gründen da. Zum einem, weil es ein bisschen an das alte The-West erinnert, 
ohne die ganzen übertrieben Sets, sondern nur mit dem was man sich irgendwie aus den Läden zusammenkaufen 
kann. Zum anderen, weil einfach mal ohne großes Drumherum duellieren mir persönlich viel Spaß macht. Und 
natürlich, weil es was zu gewinnen gibt.“

Zorrolord: „Ich denke es ist, weil Leute Duellskill austesten können, manche meinen vielleicht auch eine echte 
Chance auf den Millionengewinn zu haben, aber ich denke, der Hauptgrund wird sein, weil hier was los ist, auf 
den meisten Welten ist halt nunmal tote Hose.“

HERR REGENBOGEN: „Warum sollte denn diese Welt nicht beliebt sein? Sie ist aktiv. Man kann 
etwas gewinnen... chillige Moderatoren... Umskillmöglichkeiten und was am wichtigsten ist: Jeder ist 
GLEICHGESTELLT. Es gibt kein "Veteran" Bonus oder Pay2win Möglichkeiten.“
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unionzwerg: „Weil hier jeder der es noch nicht richtig kann, seinen Duellskill ausprobieren bzw. verbessern 
kann.“

Agent Pinky: „Ähnlich wie bei den FK WM-Welten, nur das hier keine festen Zeiten sind an denen man online 
sein muss. Zudem noch die Gleichberechtigung für alle in Form vom Non-PA. Quasi das, wo immer alle danach 
schreien.“

Am 26. April war es endlich so weit. Das erste Kopfgeld auf Brunnengräber24 wurde ausgesetzt. 1 Million 
Dollar für den Spieler, der ihn „umlegt“. Bei dieser ersten Runde hatte Brunnengräber24 insgesamt über 15000 
Fertigkeitspunkte auf „Lebenspunkte“ geskillt, sodass er mit dem Charakterbonus des Soldaten auf über 300000 
Lebenspunkte kam. Das erste Kopfgeld ging hierbei an savio52, der nur einen Treffer und 33 Schaden brauchte, 
um sein Duell mit einem KO zu gewinnen. Die Sieger der drauf folgenden Runden waren folgende Spieler: 
hups3l, efx01, WyattEarp, FenchelT, Galtur, zartbitter, BillyBoy72, 20cmTrueDmg, chica mortadella, Rote 
Lilly, Lorna Calder, Willybald, N03L1, Pablo Guerra, Flenders.., Green G, Emilia 2017 und Schultheiss.

Herzlichen Glückwunsch und vielen Dank allen aktiven Teilnehmern, die dieses Event erst zu dem gemacht 
haben, was es war.      

(firet0uch)

Die Jagd auf Brunnegräber24 - Fortsetzung

AAA: Hi Cymoril
Cymoril: hi AAA
AAA: Kannst du mir näheres zu dem Event erzählen?
Cymoril: Hast du nicht im Forum gelesen?
AAA: Mit dem Puzzle
Cymoril: Ja, was möchtest du dazu wissen?
AAA: Z.B.Tipps wie man an die Lösungen kommt. Bist du da schon weiter?
Cymoril: Na indem man die Puzzles macht.
AAA: :-D Cool
Cymoril: Wenn eins fertig ist, siehst du doch was drauf ist.
AAA: Okay :-)
Cymoril: Oder hattest du jetzt erwartet, dass ich dir den Inhalt verrate und du nicht puzzlen brauchst?
AAA: Alles okay :-)
Cymoril: Na sag schon.
Cymoril: Klar, jetzt bist du in ein Fettnäpfchen getapst, weil du einen Redakteur angesprochen hast. ;-)
AAA: Ach weißt du, so wichtig ist mir das alles nicht,was ich brauche,versuche ich zu tauschen oder zu kaufen. 
Rätseln ist eh nicht mein Ding
Cymoril: Diese Sets vom Event gibt es nur über die Rätsel und sie werden auch nicht verkaufbar gemacht.
AAA: Das ist mir egal,denn was ich brauche hab ich schon
Cymoril: Und Puzzlen macht doch Spaß.
AAA: Ich bin im Stadtchat darauf gestossen,weil da jemand Tipps haben wollte
Cymoril: Dazu kann man keine Tipps geben. Das wäre einfach nur Verrat der Lösung.
AAA: Sonst wäre ich schon bei deinem 1.Link zum Forum drauf angesprungen
Cymoril: Warum sollen andere sich die Mühe machen, damit wieder andere die Belohnung einhamstern?
AAA: Weil mir das ganze Spiel so langsam schnuppe wird
Cymoril: Na dann ist ja alles klar.
AAA: Ja danke für deine Mühe
Cymoril: Solltest du also eine Lösung einsenden, weiß ich, dass du die nicht selbst ausgeknobelt hast. ;-)
AAA: :-D Da kümmer ich mich nicht drum
Cymoril: ok

(Cymoril)

Traurig ... 
Das Fettnäpfchen ...
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SonderbeilageSonderbeilage

Sonderbeilage zum 10. Geburtstag
The West feiert - wir feiern mit

... und wir waren dabei! Über einen längeren Zeitraum hatte sich InnoGames einiges an Überraschungen für 
die Spieler ausgedacht: eine internationale Classic-Welt, die Questreihe „Geheimnisse von The-West“, einen 
Facebook-Wettbewerb, einen Geburtstagskuchen, den man beim Einloggen ins Spiel bekam, eine Zeitleiste, 
Geburtstagsevent mit drei Aufgaben und Weltenboni für fünf Tage. Beim Event war die TWTimes mit dabei. 
Wir hatten die Aufgabe 2 übernommen:

Aufgabe 2: Puzzle, Puzzle, Puzzle
Preis: Waffenset, besteht aus Schlag-, Schuss- und Nebenhandwaffe auf einer Welt deiner Wahl

In der aktuellen Ausgabe der TW-Times, Ausgabe 111 auf Seite 33, findest du 10 Puzzle anlässlich des 10. 
Geburtstags von The-West. Die Aufgabe besteht nun darin, mindestens eines dieser Puzzle zu lösen und die 
Lösung entsprechend der in der Zeitung genannten Bedingungen an die Redaktion der TWTimes zu senden.

Der Einsendeschluss für diese Aufgabe ist am 21.05.2018 um 23:59 Uhr (Einsendeschluss der TWTimes).

Wir bedanken uns bei allen Lesern, die mit gepuzzlet haben. Jeder Teilnehmer hat gewonnen. 

(Cymoril)

Vorwort zur Sonderbeilage
10 Jahre The West ...
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SonderbeilageSonderbeilage

Puzzles zum 10. Geburtstag von The West
Die Bilder und Wissenswertes dazu

Punkt Punkt Komma Strich, fertig ist das TWTimes-Puzzle ...

... oder wie auch immer der Spruch lautet. Wir haben in Ausgabe 111 ein paar Puzzles für euch veröffentlicht 
und dazu auch einige Einsendungen erhalten. Oft wurden alle Puzzles gelöst, manche haben nur eine Auswahl 
eingesandt. Und hier jetzt für alle Rate- und Puzzlefüchse die Originalbilder, bevor wir sie zersägt haben:

Nr. 1 - Charakterauswahl

Aus der Urversion von The West, Version 1.0 / 1.0x aus dem Jahre 2008. Diese Charaktere konnte man 
damals wählen. Die ersten sieben waren frei wählbar, für die restlichen Avatare musste man dann bestimmte 
Voraussetzungen erfüllen. Die Wahl war dann abhängig von unterschiedlichen Skillungen. Im September 2008 
wurden dann die Charakterklassen Abenteurer, Arbeiter, Duellant und Soldat eingeführt und damit zusammen 
auch männliche und weibliche Charakterbilder:

Die guten alten Charakterbilder, manch einer wünscht sie sich insgeheim oder auch offen wieder zurück. Durch 
die Einführung des Avatargenerators konnte sich dann jeder Spieler und jede Spielerin einen individuellen 
Avatar zusammen stellen. Ein kleiner Nachteil daran war und ist jedoch, dass man jetzt nicht mehr anhand des 
Bildes  die Charakterklasse erkennen kann.
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SonderbeilageSonderbeilage

Puzzles - Fortsetzung

Nr. 2 - Fort(s)

Eine der größeren Änderungen in The West, die Einführung der Forts mit Version 1.20 im Jahre 2009. 
Nachzulesen im Forum unter https://forum.the-west.de/index.php?threads/vorausblick-version-1-20.17349/ bei 
den Ankündigungen. Natürlich kamen nicht nur die Forts in das Spiel, sondern auch deren Auf- und Ausbau 
sowie die Verteidigungen und Angriffe. Da wir nicht mit Jacken, Mützen und Halstüchern werfen konnten, um 
zu die Forts zu erobern oder erfolgreich zu verteidigen, gab uns InnoGames eine neue Ausrüstungskategorie 
wortwörtlich an die (Neben-)Hand: Die Gewehre, die ab dieser Version dann auch in Form von Bögen, Vorder- 
und Hinterladern beim Büchsenmacher käuflich zu erwerben waren.

Nr. 3 - Geplantes Inventar

Im Zuge der Planungen zum Update 
2.0 und der totalen grafischen 
Erneuerung von The West, wurde dieses 
Inventarlayout angedacht. Weitere 
Bilder der damals geplanten grafischen 
Umsetzung aus den Monaten Februar 
und März 2011, bevor dann Version 2.0 
endlich im Jahre 2012 kam:

https://devblog.the-west.net/?m=201102
https://devblog.the-west.net/?m=201103

Auf der Public Beta wurden die Grafiken 
eingeführt, fanden aber, aufgrund 
der doch recht dunkel gehaltenen 
Gestaltung, nicht den Anklang. Diese 
Grafiken wurden dann verworfen und die 
eingeführt, die wir jetzt alle kennen und 
(täglich) nutzen.

https://forum.the-west.de/index.php?threads/vorausblick-version-1-20.17349
https://devblog.the-west.net/?m=201102
https://devblog.the-west.net/?m=201103
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SonderbeilageSonderbeilage

Puzzles - Fortsetzung

Nr. 4 - NPC- oder Banditenduelle

Die Version der Banditenduelle, die damals mit dem 
Update 1.27 im ersten Halbjahr 2010 eingeführt 
wurde, nachzulesen unter https://forum.the-west.de/
index.php?threads/update-auf-version-1-27.35145/. 
Jetzt konnte jeder der wollte, sich mit den Gegnern 
messen, die keine Heulmails nach einem verlorenen 
Duell schrieben. Aber leider bekam man ab und zu 
auch von den NPC-Banditen ordentlich eine auf den 
Deckel, da das System beim zufälligen Generieren der 
Gegner manchmal ein wenig (Achtung Wortspiel) über 
das Ziel hinaus schoss und zu starke Waffen zuloste.

Nr. 5 - UPB-Shop

Ja, auch der Union Pacific Shop ist mittlerweile über sechs Jahre alt, der Anfang 2012 kam mit der Version 
1.35. Dort sind alle möglichen und unmöglichen Gegenstände zu kaufen, sei es für die Währung UP-Bonds oder 
harte Nuggets. Nun ja, heute ist es nicht anders als damals im Wilden Westen, schon immer konnte für Nuggets 
alles erworben werden. Mittlerweile wird der UPB-Shop auch für Sonderangebote  und Wochenendangebote 
genutzt. Die Ankündigung im Forum damals: https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-
version-1-35.53193/

https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-1-27.35145
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-1-27.35145
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-1-35.53193
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-1-35.53193
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SonderbeilageSonderbeilage

Puzzles - Fortsetzung

Nr. 6 - Abenteuer

Bei den Abenteuern gibt es nach unseren Recherchen keine explizite Version, bei der selbige eingeführt wurden. 
Dies geschah (unbeabsichtigt) fließend mit Version 2.16, bei der man schon was sehen konnte, aber noch nicht 
wirklich spielen. Hat nicht sollen sein, aber kurz darauf sind die Abenteuer dann wirklich Live gegangen. All 
das war im Jahr 2014. Selbiges ist auch in der Ankündigung im Forum unter https://forum.the-west.de/index.
php?threads/auf-ins-abenteuer.70484/ nachzulesen.

Nr. 7 - Fahrender Händler

Philip MacGuffin*, oder auch besser bekannt als "Der Fahrende" oder "Der Fahrende Händler" machte im Jahr 
2010 mit Version 1.28 das erste Mal halt in unserem Inventar (https://forum.the-west.de/index.php?threads/
update-auf-version-1-28.36398/). Für 24 Stunden bot er uns einen Teil seiner Auslage an, aber er suchte auch 
gerne gegen Zahlung von Nuggets schnell neue Waren zusammen. Seit seiner Ankunft im Wilden Westen hat 
er dennoch ein paar kleinere Reisen hinter sich bringen müssen, bis er mittlerweile endgültig ein Teil des UP-
Shops geworden ist.

*diesen reizenden Namen gab der damalige CM Atomhund dem fahrenden Händler auf der The West-Facebook-
Seite

https://forum.the-west.de/index.php?threads/auf-ins-abenteuer.70484
https://forum.the-west.de/index.php?threads/auf-ins-abenteuer.70484
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-1-28.36398
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-1-28.36398
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Puzzles - Fortsetzung

Nr. 8 - Wanted

Die fleißigen Leser der TWTimes werden sich sicherlich erinnern: In der ersten Ausgabe der TWTimes aus 
dem Jahr 2009 auf Seite 11 (http://twtimes.de/?s=archiv&j=2009) wurde ein Steckbrief veröffentlicht, der 
vom Gründer der Zeitung TWTimes höchstpersönlich unterzeichnet wurde. Sir Wusel war ein sehr engagierter 
Spieler, der nicht nur die Zeitung ins Leben rief, sondern auch Songs zu The West komponierte, spielte und sang 
sowie kleinere Tools programmierte.

Die spieleigene Möglichkeit, ein Kopfgeld (Bounty) auf andere Spieler auszusetzen, fand dann erst lange Zeit 
später statt. Im September 2010 mit Version 1.29 wurde der Sheriff eingeführt und mit ihm konnte man dann 
Wanted-Poster erstellen.

Hier noch ein paar Gedanken von Cymoril

Sir Wusel lernte ich kennen, als ich auf Welt 2 eine Axt suchte und diese in seiner Stadt fand. Im August 2009 
schrieb er mir aus diesem Anlass einen Song. Ich war sein Tester für mehrere Tools, wie z. B. Henrys Saloon, 
den ich dann sogar als Admin mit gestalten durfte. Auch für den Saloon gab es einen Song. Und wir haben 
noch verschiedene andere Sachen programmiert, wie z. B. eine Spielplattform mit Pokerspiel und weiteren 
Ratespielen. So auch den obigen Steckbrief. Der Steckbrief des Monats wurde ausgestellt auf den meistgesuchten 
Spieler von The West. Wurde eine Stadt immer wieder intensiv duelliert und von Duellanten tyrannisiert, so 
konnte man eine E-Mail an die Redaktion schicken mit dem Namen der Stadt, dem des Gesuchten, dem des 
Bürgermeisters der eigenen Stadt, dem des Sheriffs der eigenen Stadt und die ausgelobte Belohnung. Für den 
meistgesuchten Spieler wurde dann in der nächsten Ausgabe ein Steckbrief erstellt. Der Gesuchte versteckte 
sich dann gern im Hotel.
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Puzzles - Fortsetzung

Aus aktuellem Anlass kann ich auch nochmal an den ersten Geburtstag von The West erinnern. Sir Wusel 
schrieb dazu auch einen Song, den sicher die alten Hasen noch kennen.

Es war bis fast vor einem Jahr, als Innogames noch schwanger war. Dann kam das Baby aus dem Browser von 
dem Eiswiesel, der Vater war. Das neue Glück hielt nicht sehr lang, schon wurde uns ganz Angst und Bang. War 
mit dem Outfit nicht zufrieden und schleppte schon ein Update an. Und dann fing Baby The West mit kleinen 
Schritten an zu laufen. Wer wollte konnte sich dann online die Premium-Patenschaft erkaufen. Ja wenn The 
West Geburtstag hat, dann feiern wir die ganze Nacht. Selbst Sheriff Fizburn ist gekommen, hat Henry Walker 
mitgebracht.

Und in einem weiteren Song heißt es dann:

Der Wilde Westen in seiner schönsten Pracht wurde vom lieben Gott ganz sorgfältig gemacht.
Als Innogames das sah, war denen das zu klein, dann spielte Eiswiesel das erste Update ein.

Die Spieler erbauten dann Stadt für Stadt machten Quest für Quest und arbeiteten hart.
Als Innogames das sah, war denen das zu klein. Da spielte Eiswiesel das nächste Update ein.

Die Quests wurden schwerer die Arbeiten lang. Man findet kaum noch Gegenstände sah kaum noch Land.
Als Innogames das sah, fiel denen nix mehr ein. Da spielte Eiswiesel das nächste Update ein.

Als dann alle Quests gelöst und arbeiten gemacht, schaute der Liebe Gott und hat nur gelacht. Er zog sich den 
Umsatz von Innogames rein und spielte beim Fianzamt das erste Update ein.

Diese Songs und noch viele weitere sind im Internet immer noch zu finden.

Wir denken oft an Sir Wusel, der ja leider nicht mehr unter den Lebenden weilt und wir sind ihm dankbar, dass 
wir nach so vielen Jahren noch seine einstige Idee für die Spieler von The West am Leben halten können.

The West Sucht Song © By Sir Wusel:
https://www.youtube.com/watch?v=FU2NPGEGQSI

The West Song © By Sir Wusel
https://www.youtube.com/watch?v=1BEcsZ9OYdI

The West Geburtstag Song © By Sir Wusel
https://www.youtube.com/watch?v=to9zsfZAxV0

https://www.youtube.com/watch?v=FU2NPGEGQSI
https://www.youtube.com/watch?v=1BEcsZ9OYdI
https://www.youtube.com/watch?v=to9zsfZAxV0
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Puzzles - Fortsetzung

Nr. 9 - Der Wanderzirkus

Mal ist er da, mal ist er weg, er kommt regelmäßig unregelmäßig - und ist Freud und Leid zugleich. Das Bild, 
welches wir für das Puzzle verwendet haben, ist ein Zusammeschnitt der Verschiedenen Aufbauphasen. Auch 
nachzulesen in unserer Juniausgabe von 2013. Zuerst auf der Beta und im Geheimen aufgebaut, fand dann im 
Sommer der Zirkus auch seinen Weg in unsere Welten und schlug seine Zelte in den verschiedenen Counties 
auf. Die Einführung geschah im Bereich von Version 2.04 oder 2.05 und wurde gesondert angekündigt: https://
forum.the-west.de/index.php?threads/freundschaftstag-und-wanderzirkus.64194/

https://forum.the-west.de/index.php?threads/freundschaftstag-und-wanderzirkus.64194
https://forum.the-west.de/index.php?threads/freundschaftstag-und-wanderzirkus.64194
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Nr. 10 - Crafting

Ob Feldkoch, Quacksalber, Sattlermeister oder Schmied - seit Version 1.31 aus dem Jahr 2011 können wir 
uns die verschiedensten Produkte selber herstellen. Seit nunmehr sieben Jahren wird kräftig in der Hand 
gewerkelt, Buffs erstellt und nach neuen Rezepten gejagt. Nach und nach kamen neue Rezpte, Anweisungen 
und Anleitungen und die Zahl der maximal erreichbaren Craftingpunkte wurde erhöht. Wer weiß, ob sich bei 
den Berufen was ändert? Viele Spieler wünschen sich, dass entweder ein zweites Handwerk erlernbar ist, es 
ein weiteres gäbe, welches man dazu wählen kann, wenn die Maximalstufe erreicht ist. Und es gibt unzählige 
weitere Ideen. Möglicherweise helfen die Gebete zu dem großen ManInnotu und es rührt sich was und das nicht 
nur im Topf des Feldkochs. Die Ankündigung hierzu im Forum: https://forum.the-west.de/index.php?threads/
update-auf-version-1-31.44350/

(quis)

Statistik zu den Puzzles
Die TWTimes wurde in diesem Monat 1.902 mal "gekauft". Und ehrlich gesagt, die Redakteure sind froh, dass 
nicht alle davon die Puzzles gelöst haben. ;-)

Mit gepuzzlet haben 166 Spieler.

Insgesamt wurden 462 Puzzles gelöst.

Nr. 1 - 95 mal gelöst
Nr. 2 - 67 mal gelöst
Nr. 3 - 46 mal gelöst
Nr. 4 - 35 mal gelöst
Nr. 5 - 40 mal gelöst
Nr. 6 - 28 mal gelöst
Nr. 7 - 35 mal gelöst
Nr. 8 - 33 mal gelöst
Nr. 9 - 39 mal gelöst
Nr. 10 - 45 mal gelöst

Folgende Welten haben sich beteiligt:

Welt 1 - 28 Spieler
Welt 2 - 1 Spieler
Welt 3 - 2 Spieler
Welt 5 - 3 Spieler
Welt 7 - 3 Spieler
Welt 10 - 32 Spieler
Welt Arizona - 14 Spieler
Welt Buffalo - 7 Spieler
Welt Colorado - 8 Spieler
Welt Dakota - 2 Spieler
Welt El Paso - 4 Spieler
Welt Fairbanks - 14 Spieler
Welt Georgia - 6 Spieler
Welt Hannaville - 4 Spieler
Welt Indiana - 8 Spieler
Welt Jacksonville - 29 Spieler

(Cymoril)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-1-31.44350
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-1-31.44350
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Zeitleiste von The West
Rückblick von InnoGames auf die vergangenen Jahre
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Einsendungen zu den Geburtstagspuzzles
Geschichten zu den Geburtstagspuzzles

In der letzten Ausgabe gab es für unsere Rätselfreunde zehn Puzzles zu lösen. Und wie erhofft - einige Spieler 
schickten nicht nur die Lösung, sondern auch eigene Gedanken dazu. Wie versprochen, machen wir sie euch 
hier zugänglich. Vielen Dank den Lesern und Einsendern!

(Cymoril)

Puzzle Nr. 1

Es handelt sich um 16 Fahndungsfotos, die Delikte sind verschiedenster Art.

Der links oben, der hat so einen grimmigen Blick, dass ihm jeder Barkeeper den Whiskey immer umsonst 
gegeben hat.
Daneben das Greenhorn hat einer Kuh auf der Weide widerrechtlich Milch abgezapft.
Der Trapper hat seinem Opa die Pfeife geklaut und ist damit auf und davon.
Der Pilger wird gesucht, weil er mit dem Gebetsbuch eine Fliege erschlagen hat.

Der Tod ist zur Fahndung ausgeschrieben, weil er die Seele der Fliege nicht mit zu sich nehmen wollte.
Die lächelnde Senorita nennt man auch die rote Witwe, ihre toten Männer wurden immer mit Tomaten auf den 
Augen gefunden.
Indianerin und Indianer werden wegen Tierquälerei gesucht, beide haben einem Huhn eine Feder ausgerissen.

Der Bauarbeiter wird wegen Dopings gesucht.
Daneben der Rancher hat sein ganzes Geld beim Pokern verspielt und kann die Löhne nicht mehr bezahlen.
Der Fellhändler hat sich seinen Kunden das Fell über die Ohren gezogen.
Die Blondine hat dem Krämer Mehl geklaut, um sich damit die Haare zu färben.

Der Maskierte wird gesucht, weil er dem Barmädchen ihren Seidenschal geklaut hat.
Der grimmige Mexikaner hat seine Waffengeschäfte nicht ordnungsgemäß beim Finanzamt abgerechnet.
Der Pokerspieler hatte 4 Asse, das konnte aber nicht sein, weil jeder seiner Mitspieler noch eins im Ärmel hatte.
Und das Cowgirl hat ihren Hut von einer Schaufensterpuppe mitgehen lassen.

Gruss Chimney

Puzzle 8

TWTimes Ausgabe 1

Hier sehen wir Seite 11 mit einem Steckbrif. Jedoch hat mein Steckbrief Löcher, es fehlen 4 Teile.... Ich hab mir 
mal die Arbeit gemacht und mir die Times Nr. 1 rausgesucht. Das stand da:

"Steckbrief

Der Steckbrief des Monats wird ausgestellt auf den meistgesuchten Spieler von TW. Wird Deine Stadt immer 
wieder duelliert, oder von Duellanten tyrannisiert, schreibe eine Email mit folgenden Angaben:

Name der eigenen Stadt
Name des Gesuchten
Name des Bürgermeisters der eigenen Stadt
Name des Sheriffs der eigenen Stadt
Ausgelobte Belohnung
an: steckbrief@twt
-
redaktion.sprinax.de.
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Einsendungen - Fortsetzung

Für den meistgesuchten Spieler wird dann in der nächsten Ausgabe ein Steckbrief ausgestellt"

Auf die Times bin ich erst Jahre später gestoßen. Obwohl ich seit Huni 2009 spiele. Auf jeden Fall Respekt und 
Danke für das lange Durchhalten, die viele Unterhaltung, tolle Rätsel. Warum ich erst Jahre später dazu stieß, 
keine Ahnung. Vielleicht war die Werbung damals nicht so gut wie heute und Tony hat es nicht über alle Kanäle 
verkündet. :-D

LG Fanta aud Welt 10

Puzzle Nr. 9 - Der Wanderzirkus

Meine schönste Erinnerung daran ist und wird es immer bleiben, wie ich den eines Nachts zu 99 % allein 
füllte. Monatelang hab ich dafür mit Hilfe meiner Alli Produkte gesammelt. Und eigentlich nur, um Gänsegeier 
zu ärgern. Das hat auch voll gut geklappt, denn er meldete am Morgen einen Bug, dass der Zirkus in Welt 10 
versehentlich voll aufgestellt wurde. Herrlich. Darüber lache ich noch heute. :-D Das wars für heute erst mal. 
Vielleicht später noch mehr.

LG FantaSixty Welt 10

Puzzle Nr. 10 - Wähle ein Handwerk

Ich habe mich damals spontan für den Quaksalber entschieden und es nie bereut. Bis auf diese blöde 
Gespenstermusik, die kein Mensch braucht. :-D
In Welt 10 war ich damals die erste, die das 525er Rezept für Haarwuchsmittel bekam, damit wurde ich das erste 
Mal reich und als ich die ersten Tomahawk des Medizinmannes herstellen konnte war das schon geil. Nachdem 
ich Freunde versorgt hatte, brachte mir der erste Tomahawk auf dem Markt ne glatte Millionen Dollar. Eine 
nette Erinnerung.

LG Fanta Sixty, Welt 10

Puzzle Nr. 1

Hallo Cymoril -

ich hab ja tatsächlich eines der Puzzles gelöst - und ich muss sagen, ein echter Ausflug in die Vergangenheit. 
Zugegeben, ich bin ja jetzt doch schon in die Jahre gekommen, aber all die Fotos der Bekannten, die ich im 
Laufe der Zeit kennenlernen durfte, die mich zu Quests schickten und die mich auch das eine oder andere Mal 
verzweifeln ließen...
ja, ich kann mich sogar an das Greenhorn erinnern, das sich hier dazu gemischt hat...
eine 15-teilige "Diashow" meiner vergangenen Jahre.

15 aus dem Grund, weil das sechzehnte Foto doch tatsächlich eine schwarz/weiß Aufnahme von mir selbst ist! 
Aber ich muss sagen... ich hab mich kaum verändert. Einzig etwas mehr Farbe hab ich im Gesicht :-)

Früher war es modern, so mit Trappermütze und Vollbart die Gegend unsicher zumachen. Aber in Zeiten des 
Schönheitswahns sieht man ja leider nur mehr geliftete Leute und deren Bilder.
Mag sein, ich lebe in der Vergangenheit - aber ich bin immer noch der selbe Spieler - mit dem gleichen, damals 
zugewiesenem Charakterbid - wie vor vielen Jahren.

LucaBerni
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Puzzle Nr. 1

Howdy TWTimesTeam,

schon heute morgen wusste ich, dieser Tag war kein Freund. Ich wollte mein alkoholfreies Frühstücksbier bei 
Henry im Saloon trinken. Doch die Flasche war noch halb voll, als sich Henry zu mir an den Tisch setzte: "Liebe 
Bärentatze, jemand hat das Gatter der Wiese, auf der meine Herde biologisch gehaltenen Ökorinder stehen 
geöffnet. So kann ich nächsten Sonntag keine Geburtstagsessen für The West im Saloon geben. Die zukünftigen 
Steaks sind davon gelaufen. Kannst du mir helfen .... !?"

Mehrere Stunden später war der Job erledigt. Ich auch. Mit letzter Kraft näherte ich mich dem Saloon, um mir 
jetzt mit einem echten Bier den Durst zu löschen.Doch mittlerweile war ein Kunstmaler im Saloon eingetroffen. 
In Ermangelung einer Leinwand hatte er die Rückseite des Saloons bemalt.

Das Bild ist wie 16 kleine Fenster gestaltet. Und in jedem Fenster sehe ich die mir vertrauten Gestalten 
aus meiner Stadt. Doch die Person links kenne ich nicht mehr, echt traurig so etwas. Aber dann kommt das 
Greenhorn, welches frisch in meine Stadt gekommen ist, dann der Goldgräber, der mit seinem Pfeifenrauch 
immer für dicke Luft im Saloon sorgt sowie der Pilger, der auf seiner weiten Reise hier gestrandet ist. In der 
nächsten Linie folgt der stets traurige Bestatter sowie die geniale Baumeisterin (Errichterin) unseres Ortes. 
Dann sehen wir den Indianer, der früher zu Beginn für den Charakter des Spähers stand und neben ihm
steht unser Stadtbekannter Schläger. Ich glaube in seinem ersten Leben hatte er den Charakter des Duellanten. 
Ähnelt er nicht auch Billy, dem blinden Adler? Dann kommt noch unser Errichter Sledge Hammer, der damals 
auch noch sein Bild zur Charakterwahl zur Verfügung stellte.

Während ich das Bild betrachtete, stellte sich der Maler neben mich und flüsterte mir in mein Ohr: "Geizkragen 
der alten Henry! Bestellt er ein Bild bei mir und knausert dann mit der Farbe! Unmöglich so etwas. Soll er 
selber die Farbe hineinmischen, ich male mit schwarz und weiß fertig!" Ja, ich finde Henry auch geizig, er hätte 
zur Taufe des Bildes auch eine Runde ausschenken können. Statt dessen musste ich mir selber mein nächstes 
Bier holen und zahlen.

Dann betrachtete ich das Bild fertig: Der Abenteurer mit der Trappermütze und die blonde Duellantin aus dem 
Osten. Man sagte mir damals, sie wäre aus Schweden. Ob das wahr ist ....
Aus der untersten Reihe des Bildes schaute mir der Duellant mit dem Tuch vor dem Mund wie immer 
erwartungsvoll in die Augen .... während zu seiner rechten der Duellant aus Mexiko wie immer beherrschende 
Ruhe ausstrahlte. Und daneben, der Falschspieler. gehörte er auch zu den Charakterklassen. War er doch ein 
Duellant mit einer kleinen Pistole im Stiefel und einer großen Pistole im Schulterhalfter? Beschämt schaute ich 
kurz weg. Ich wußte es nicht mehr.
Vor Kummer trank ich noch einen kleinen Absacker vor dem Heimweg. Doch ich trat noch einmal kurz vor das 
Bild und schaute mir die Person unten rechts an. Sie wirkte so jung durch ihre Zöpfe und ihre lockere Art. Aber 
war sie nicht Kopfgeldjägerin und damit auch Charakterklasse Duellant.

Mir wurde jetzt ganz schummrig. Alle 16 Bilder verschwanden wie im Nebel vor meinen Augen. Meine 
Weggefährten der letzten 10 Jahren und ich hatte doch teilweise ihre Berufe vergessen .... traurig ging ich zu 
meinem Pferd und ritt beschämt nach Hause, der morgige Tag wird bestimmt besser werden.

Bärentatze vom Tal

Einsendungen - Fortsetzung



 «  Seite 26  «  Juni 2018   «    © 2018 TWT-Team    «    twtimes.de     «

SonderbeilageSonderbeilage

Puzzles und Probleme 
Die zwei bekannten „P“

Wir von der Redaktion der TWTimes haben nicht mit dem riesen Andrang gerechnet, der auf die Puzzles 
erfolgte. Und auch dieses Mal bereitete der Puzzle-Server wieder ein paar kleinere Problemchen, wie dem einen 
oder anderen bereits vom letzten Adventskalender bekannt sind, dieses Mal führten sie aber eher zur Erheiterung 
als zu wirklichen negativen Erfahrungen. So kam es unter anderem zu folgenden Einsendungen:

Rätzel Nr2
Mann mit Frau.
Jesus und Maria mit Schnittmuster. Stammt dasaus der aktuellen Modezeitschrift?

Puzzle Nr.8 Lösung:
Frau mit rotbraunem Haar, die in einen Handspiegel schaut. Auf dem Spiegel ist ein "E" zu sehen.

Wir wissen nicht, was hier passiert war, oder ob es wirklich an dem Andrang lag, aber bis zum Ende des Events 
gab es bis auf diese wenigen Ungereimtheiten keine weiteren oder schlimmen Ausfälle.

(quis)

Der Chatpion von der Classicwelt
Spione unterwegs

Auch auf der Classicwelt, die eigens als Geburtstagsgeschenk für einen Monat eröffnet wurde, gab es natürlich 
die Chatspione. Einiges wurde auf dieser internationalen Welt auch in Russisch und anderen Sprachen spioniert, 
was wir aber aufgrund unserer deutschen Tastaturen in der Redaktion, hier nicht wiedergeben können. ;-)

AAA: hallo :-) ich bau gern, nun hab ich mich verlaufen muß 10 stunden zurück hihi
BBB: ui das ist hart mit 10 std.
AAA: wollte rache und CCC duellieren der war bei uns und bin in seiner stadt gelandet
BBB: da muss man in deren stadt sein zum duellieren. drum ist das auch immer gefährlich, wenn welche bei 
uns stehn
AAA: aber er stand bei uns drum
BBB: man kann jemanden nur duellieren, wenn man in seiner stadt ist
AAA: ok
BBB: der muss ja weit gelaufen sein
AAA: is a gaudi lol
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Interessante Zuschriften
Die Puzzler und deren Gedanken ...

Den Link zum gelösten Puzzle kann ich leider nicht schicken, Ich sehe 16 Avatare aus den Anfängen von The 
West. Zu der zeit habe ich noch nicht gespielt Ich finde sie auf jeden Fall schöner, als die neuen.
Liebe Grüße Lilly unchained Welt Fair
-------------------------------
Liebe Redaktion, hallo Cymoril, zunächst einmal mein Lob für das unterhaltsame Rätsel, das ihr euch da überlegt 
habt. Auch wenn das nicht gefordert war, habe ich mich letztenendes tatsächlich durch alle 10 Bilder gewühlt. 
Auch als langjähriger Spieler hatte ich jedoch Schwierigkeiten, die einzelnen BIlder ind Features konkreten 
Jahren zuzuordnen. Irgendwie verschwimmen in meinem Alter die Jahre zunehmend ineinander...
...
Viele Grüße steppenläufer (Arizona)
--------------------------------
Howdy Schreiberlinge, gestern war Knobelfreitag. :-D Sehr kleinteilig eure Puzzel!
Bei den Jahreszahlen muss ich allerding bei einigen Bildern passen und bei anderen Features bin ich erstaunt, 
wie lang es sie doch schon gibt. Anbei meine Lösungen:
...
Ich habe mich sehr über den kleinen Rückblick gefreut, DANKE dafür.
Name giziii Welt Buffalo Bis demnächst :-D
---------------------------------
Hallo Cymoril - ich hab ja tatsächlich eines der Puzzles gelöst - und ich muss sagen, ein echter Ausflug in die 
Vergangenheit. Zugegeben, ich bin ja jetzt doch schon in die Jahre gekommen, aber all die Fotos der Bekannten, 
die ich im Laufe der Zeit kennenlernen durfte, die mich zu Quests schickten und die mich auch das eine oder 
andere Mal verzweifeln ließen... ja, ich kann mich sogar an das Greenhorn erinnern, das sich hier dazu gemischt 
hat... eine 15-teilige "Diashow" meiner vergangenen Jahre. 15 aus dem Grund, weil das sechzehnte Foto doch 
tatsächlich eine schwarz/weiß Aufnahme von mir selbst ist! Aber ich muss sagen... ich hab mich kaum verändert. 
Einzig etwas mehr Farbe hab ich im Gesicht Smile Früher war es modern, so mit Trappermütze und Vollbart die 
Gegend unsicher zumachen. Aber in Zeiten des Schönheitswahns sieht man ja leider nur mehr geliftete Leute 
und deren Bilder. Mag sein, ich lebe in der Vergangenheit - aber ich bin immer noch der selbe Spieler - mit dem 
gleichen, damals zugewiesenem Charakterbid - wie vor vielen Jahren.
LucaBerni
---------------------------------
Hi, habe eins der 10 Puzzles gelöst: Zu sehen ist:
Schätze mal, einer der ersten Händler. Wobei der Herr nicht im mindesten gealtert ist + auch immer noch die 
"ollen Klamotten" von damals trägt. Dabei könnte er sich mittlerweile besseres leisten, denn die Preise seiner 
angebotenen Waren sind seitdem um ein vielfaches gestiegen ! Es gibt aber alles tatsächlich auch heute immer 
noch. Ebenso die im Inventar gezeigten Gewehre + Stirnbänder. Seinen Titel hat er im Laufe der Zeit in fahrender 
Händler geändert, der Angebotswechsel kostete wohl bereits zu Beginn etwas. Die Aufteilung Händler/Inventar 
wurde von übersichtlich in "nicht mehr ganz so übersichtlich" geändert. Smile In den Anfängen hatte ich alles 
nebeneinander, heute muss ich Fenster schieben. War das nicht besser --- damals ?
Gruß Savannah** // Jacksonville
-------------------------------
Howdy, von den Geburtstagspuzzle habe ich die Nummer 8 gelöst. Darauf zu sehen ist ein Steckbrief, welcher 
in der ersten Ausgabe der TW-Times im März 2009 zu sehen ist. Der besagte Steckbrief (des Monats) in Höhe 
von 10.000$ wurde auf den seinerzeit meist gesuchten Spieler von TW ausgestellt und wurde bereits vom 
Bürgermeister Sir Wusel und dem Sheriff W.Wallace unterschrieben, bevor klar war auf wen das Kopfgeld tot 
oder lebendig letztlich ausgeschrieben wurde. Die restlichen Puzzle werde ich zum Spaß auch noch machen, die 
habt ihr echt schön gemacht. Beim Lösen des Puzzles wurde mir erst so richtig bewusst wie viel Arbeit ihr seit 
mittlerweile 111 Ausgaben in diese Zeitung steckt und das ehrenamtlich. Danke dafür Smile
Die drei Setteile hätte ich gerne auf Georgia. LG Malboro2

(quis)
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Reaktionen zum 10. Geburtstag von The West

Hallo TW-Team und verbliebene Spieler,

auch wenn meine TW Zeit seit vielen Jahren vorüber ist, bin ich zufällig darauf gestolpert, dass TW nun 10 
Jahre alt ist.

Glückwunsch von meiner Seite aus, sowohl an alle Teammitglieder und auch an alle Spieler die ich über die 
Jahre kennengelernt habe!!!

TW vor 10 Jahren war eine tolle Zeit.... Wahnsinn was es alles zu entdecken gab! Tools und Webseiten zum 
Spiel gab es damals noch nicht wirklich und es war gut so :-D

Kurioses gab es auch... einige Spieler hatten 15 und mehr Accounts die eine Stadt vollgemacht haben. Kann 
mich erinnern, wo Ende 2008 / Anfang 2009 die ersten Anticheatmaßnahmen eingebaut wurden und man dann 
festgestellt hat, dass übertrieben gesagt die Stadt bzw. die schwarzen Hütchenträger nur aus einer Personen 
bestand, die alle gesperrt wurden :-D.

Die Zeit die man in das Game investiert hat.... verrückt... heute 10 Jahre später kann man denk ich sagen, 
dass für viele Powergamer TW ein großer Bestandteil der Freizeit war. Und das teilweise über Jahre.... viele 
Freundschaften haben sich ergeben, die auch lange gehalten haben. Heute vergessen... trotzdem Danke an das 
TW-Team dafür, von den Ingamesupportern, CMs wie Jonny und den anderen im Hintergrund!

Mit vielen von denen hatte ich und wir alle ab und an zu tun.... beim Jubiläumsvideo stehen Namen dabei 
und ahhhh... zum ersten mal haben ich Gesichter zu einigen Namen.... nach 10 Jahren ... whooohhhttt. Auf 
Communitytreffen mit Innomitgliedern habe ich es zeitlich nie geschafft. Vielleicht gibt es ein Jubiläumstreffen??? 
Knuff an die CMs...:-)

Wie auch immer.... dickes fettes Danke an ALLE die TW zu dem Erlebnis gemacht haben! Viele Namen 
habe ich vergessen... aber Joony, Bissiger Wolf, Su Magi, Nenaka, Gigaro, gizii und viele, viele andere nicht. 
Auch ein paar "neue" bekannte Gesichter wie firetuch oder so sind hier nun Forenstaubsauger oder gar CMs... 
Glückwünsche zum upgrade.

Für mich ist es der erste Post mit dem "neuen" Forum und lese auch sonst nicht... sollte ich also mal wieder Mist 
gebaut haben und so Themen sonst wo hin gehören oder gar nicht erwünscht sein... bitte löschen... war (diesmal) 
keine Absicht :-D

Happy Birthday

PS: Bin mal auf die Geschenke gespannt... und ich schau diesmal ins Forum, weil sicher gibt es wieder welche 
die rumjammern :-p Auch etwas, was mir immer viel Freude bereitet hat.

-Bob der Baumeister -

Quelle: https://forum.the-west.de/index.php?threads/geburtstag-das-10-j%C3%A4hrige-von-tw.76081/

------------------
Im Vorfeld zum 10. Geburtstag haben wir auch mal eine Aufgabe für alle Teammitglieder. :-)

http://six.flash-gear.com/npuz/puz.php?c=v&id=3591294&k=21409562

Löst dieses Puzzle und schickt mir eine PN hier im Forum. Gebt bitte an, was für euch wichtig sein könnte auf 
dem Puzzle und den Namen eurer Hauptwelt. :-)

Viel Glück!

Cymoril im Namen des Redaktionsteams

https://forum.the-west.de/index.php?threads/geburtstag-das-10-j%C3%A4hrige-von-tw.76081
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Filmkritik
Heathens and Thieves - Das Glück ist mit dem Bösen

Heute mal ein etwas unbekannterer US-amerikanischer Western von 2012, welcher trotz allem sowohl von den 
Schauspielern her, als auch von der Story überzeugt. Die Regie führte John Douglas Sinclair, von dem auch das 
Drehbuch stammt und der die Rolle des Saul spielt.

Der Film beginnt mit den beiden ehemaligen Nordstaatensoldaten, die zu Fuß und in Unterwäsche durch den 
Wald fliehen. Die bewaffneten berittenen Söldner sind ihnen dicht auf der Spur. In der Nacht finden sie auch 
das Lager von Saul und dem deutlich älteren Bill, welcher den Verfolger erschießt. Dabei wollten die beiden, 
die sich selbst eigentlich als Helden des Bürgerkriegs sehen möchten, doch nur Pferde stehlen und mit Waffen 
handeln. Jetzt haben sie zumindest wieder Pferde, Waffen, Kleidung und Proviant und als sie weiterreiten, 
kommen sie an ein Dorf, in dessen Saloon sie jedoch recht unwillkommen sind. Nach einem kurzen sowohl 
verbalen als auch handgreiflichen Schlagabtausch mit dem dortigen Sheriff und seinem recht einfältigen Deputy, 
verlassen die beiden Gesetzlosen den Ort wieder. Nicht ohne die Bardame kurzzeitig als Geisel zu nehmen, um 
unbehelligt aus dem Ort zu kommen. Im Wald treffen sie auf einen zwielichtigen Kerl in schwarz, der ihnen von 
gestohlenem Gold erzählt. Dieses soll auf einer Ranch sein, die vor kurzem ein Chinese gekauft hatte.

Als sie die Ranch erreichen, trennen sich die beiden Outlaws. Saul reitet hin um auszuspionieren wo das Gold 
ist, während Bill auf einen guten Augenblick wartet selbiges zu holen. Der einäugige Zhen will ihn jedoch erst 
einmal fortschicken, da sein Boss nicht da wäre. Trotzdem behält er ihn – erst einmal gegen den Willen seiner 
Frau Kun Hua – über Nacht dort, wenn er den Zaun zu Ende baut. Saun nutzt die Gelegenheit nach dem Gold 
zu suchen, findet aber stattdessen Dynamit und Fässer voller Sprengstoff. Als Bill bei Sonnenuntergang bei der 
Ranch auftaucht und die Familie samt ihrem Baby erschießen will bevor andere auftauchen und nach dem Gold 
suchen, bittet sich Saul noch einen weiteren Tag aus, um es zu finden. Als Bill fortreitet, schießt Saul noch einige 
Male und überzeugt den herausgekommenen Zhen davon, er hätte einen Eindringling verjagt. Was dazu führt, 
dass Zhen Saul am nächsten Morgen beim Frühstück bittet, doch auf der Ranch zu bleiben.

Erst beginnen sie Steine vom Feld zu räumen, wo 
einmal Obstbäume stehen sollen und Pferde grasen, die 
Zhen an die Eisenbahn verkaufen will. Von dem Gold 
ist immer noch keine Spur. Jedoch kommen Kun Hua 
und Saul am Abend ins Gespräch und er erfährt, dass 
sie ihn genau deshalb auf der Ranch behalten wollte, 
weil er Soldat war. Als sie ihn wenig später ertappt, 
wie er das Haus nach dem Gold durchsucht, warnt 
er sie vor den anderen, die noch wegen des Goldes 
kommen werden. Und promt tauchen vier Männer auf 
der Ranch auf. Colonel Sherman (gespielt von Patrick 
Swayzes jüngerem Bruder Don), in Begleitung von 
drei Mexikanern, erbittet Einlass, welcher ihm nach 
mehreren Versuchen der Chinesen, ihn in die Stadt 
zu schicken, doch gewährt wird. Und während die 
Mexikaner beginnen, sich diverse Sachen anzueignen, 
kommt nach Sonnenuntergang Bill wieder, fest 
entschlossen, die chinesische Familie zu erschießen. 
Trotz Sauls Bestätigung, es gäbe dort gar kein Gold, 
schauen sie sich die Stelle an, an der Zhen sprengen 
möchte, wo sie jedoch von den Mexikanern überrascht 
werden. Bill sucht das Weite. Sherman überredet Saul, 
das Vertrauen der Chinesen zu gewinnen und sie 
nach dem Gold auszuhorchen – was er theoretisch ja 
sowieso schon tut.

Das hält Sherman jedoch nicht davon ab, Zhem zu verhören und zu beschimpfen. Das Gold sei der Bank der 
Eisenbahngesellschaft gestohlen worden und es wäre seine Aufgabe, es zurückzubringen, aber Zhen sagt nichts. 
Als Saul sich einmischt, wird er zusammengeschlagen und mit Kun Hua und dem Baby im Schlafzimmer 
eingesperrt. Wieder versucht Saul das Vertrauen der Chinesin zu gewinnen. Zhen hingegen verrät zwei Stellen, 
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von denen er behauptet, das Gold sei dort vergraben worden. Saul gräbt mit einem Mexikaner an einer Stelle und 
versucht ihn zu überreden, das Gold einfach zu teilen. Zhen hingegen bringt den anderen Mexikaner dazu, die 
Pferde freizulassen um in der Koppel besser graben zu können. Diese überrennen ihn allerdings, während Zhen 
und Saul aufspringen. Aber Sherman hat noch immer Kun Hua und droht, sie zu erschießen.

Also sind sie wieder alle zusammen im Haus. Die Chinesin verspricht dem Soldaten, sie würde mit ihm 
kommen, wenn er sie und das Kind rettet. Während Sherman Zhen weiter verhört, setzen Kun Hua und Saul 
den die bewachenden Mexikaner mit einer explodierenden Zigarre außer Gefecht. Gerade als Saul dessen 
Revolver nimmt und auf Shermann zielt, taucht der zwielichtige Kerl vom Anfang wieder auf, welcher sich als 
Marshall ausgibt und das Recht habe, das gestohlene Gold zu suchen. Sherman ist da anderer Meinung, da er 
für die bestohlene Bank arbeitet. Es fällt ihm auf, das Kun Hua den Marshall zu kennen scheint und verspricht, 
sie und ihr Kind zu verschonen, wenn sie ihm sagt woher. Anscheinend ist Moses kein Marshall, sondern 
war ein Zuhälter für chinesische Mädchen in San Francisco. In der Zwischenzeit versucht Saul mit Moses zu 
verhandeln, was Kun Hua jedoch nicht gut heißt, als die Beiden wieder zusammen eigesperrt werden. Auch Saul 
erfährt nun die Geschichte ihrer traurigen Vergangenheit in San Francisco und das ihr Mann sie damals gekauft 
hatte. Schließlich küssen sich die Beiden und sie bittet den Outlaw nochmal, dass alle dort sterben müssten, 
damit ihre Tochter nicht so leben müsste, wie sie. Dann befreit sie Saul und hilft ihm aus dem Haus zu fliehen.

Langsam eskaliert es. Sherman erschießt Moses und dreht langsam durch, als er nach einer Schießerei mit 
Einem im Dunkeln versteckten – wahrscheinlich Bill - darüber sinnt, wie er am besten das Baby kochen 
möchte. Stattdessen beschließt er jedoch, alle aufzuhängen, bis Zhen ihm endlich verrät, wo das Gold ist. Im 
Gebüsch versucht Bill mit seinem Gewehr das zu verhindern, doch der Sheriff und sein vertrottelter Hilfssheriff 
überraschen ihn. Er wird gefesselt und ebenfalls zur Ranch gebracht. Der Sheriff besteht darauf, dass niemand 
ohne seine Erlaubnis gehängt wird und er erkundigt sich nach Moses, der doch ein Marshall gewesen wäre. 
Sherman behauptet, Saul hätte diesen erschossen. Erneut diskutieren alle Anwesenden, was mit dem Gold 
passieren soll und ob sie es nicht doch teilen könnten und so tun, als hätten sie es nicht gefunden, bis sie wieder 
damit anfangen, alle anderen hängen zu wollen, bis Zhen endlich sagt, wo das Gold ist. Zhen jedoch will sich 
nun endlich wehren und wird postwendend erschossen. Worauf Saul seine Zigarre auf das Dynamit wirft und 
das ganze Haus explodiert und es gibt den großen Show Down, in dem Saul den einen Mexikaner und den 
Deputy erschießt. Bill, der sich ebenfalls befreien kann, erschießt Sherman. Auch der letzte Mexikaner wird 
erschossen, obwohl er Kun Hua als Geisel festhält. Zum Schluss liegt nur noch der Sheriff angeschossen am 
Boden und Saul fragt ihn nach dem Gold, das er von den Chinesen schon hat. Aber dann stirbt auch der Sheriff.

Am Ende stehen sich nur noch Saul und die Chinesin mit ihrem Kind gegenüber und sie richtet eine Waffe auf 
ihn. Nun, wie immer in solchen Momenten, erzählt sie ihm, wo das Gold ist, nämlich in den Hufeisen. In dem 
Augenblick taucht Bill wieder auf und verhindert, dass sie Saul erschießt. Aber Saul verhindert einmal wieder 
das Kun Hua erschossen wird, da er ihr ja versprochen hatte, sie und das Kind zu retten. Nur will Bill das Geld 
nicht durch drei teilen und als er gerade Kun Hua erschießen will und sie bittet, ihr Kind als erstes zu erschießen, 
erschießt Saul einen alten Freund Bill. Wortlos lädt Saul nun das Gold auf sein Pferd und will fortreiten. Kun 
Hua versucht ihn noch aufzuhalten. Aber er wirft ihr nur noch einen Sack Gold hin und läßt sie damit einsam 
im Staub zurück.

Interessant ist, dass der Film mit einem sehr geringen Budget gedreht wurde. Keine großen Kulissen oder 
bombastische Filmmusik. Es ist ein kleines Versteckspiel darum, wer nun wem vertrauen sollte, und wer wen 
hintergeht. Untermalt von leiser chinesisch angehauchter Musik. Im Kontrast dazu, die zuweilen schon sehr 
rassistischen Äußerungen Shermans gegenüber Zhen und seiner Familie. Aber wenn wir ehrlich sind, hatten 
die chinesischen Einwanderer 1849 kaum Rechte in Kalifornien und das Bild, das dort von der Anschauung der 
Weißen gegenüber dieser Minderheit gezeichnet wird, trifft die damalige Wirklichkeit leider nur zu gut. Kein 
Großes Kino, aber durchaus ein kleiner spannender und sehr wohl sehenswerter Western, in dem man sich sehr 
schnell fragen muss, wer denn nun die Bösen sind, ob es überhaupt die Guten gibt und warum niemand von 
ihnen wirklich Glück hat.

(Kilroy)
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Rezept des Monats
Reuben Sandwich

Die Burkes lebten seit mehreren Generationen in Cleveland, nachdem sie lange Zeit Seeleute gewesen waren. 
Nun aber arbeitete Thomas  Burke in einem kleinen Restaurant in der St. Clair Avenue. Sein Chef, Mr. Slyman 
war sehr zufrieden mit ihm und so ergab es sich, dass Mr. Slyman sich selbst für den freien Tag bei den Burkes 
zum Brunch einlud. Bridget Burke war darüber über alle Maßen aufgeregt und konnte die Tage zuvor kaum 
schlafen, da sie sich ständig fragte, was sie nur zu Essen machen sollte. Thomas hingegen sagte nur, sie solle 
irgendwas von den leckeren Sachen machen, die sie zu Hause immer für ihn kochte. Und als sie immer noch 
nicht ruhiger wurde, entschied er, sie solle ihr Corned Beef machen, das schon ihre seefahrenden Vorfahren 
gegessen hatten.
Anstatt zu schlafen, stand sie auf und begab sich sofort in die Küchen.

Sie brauchte zunächst:

70 Unzen Rinderbrust (ca. 2 kg)
3/4 Tassen Salz (ca. 180 g)
1/2 Tasse braunen Zucker (ca. 100 g)
1 Stange Zimt
1 TL Senfkörner
1 TL Pfefferkörner
8 Nelken
8 Pinemtkörner
12 Wacholderbeeren
2 Lorbeerblätter
1/2 TL Ingwerpulver
2 Liter Wasser

Bereits vor Tagen hatte sie angefangen mal wieder eine Rinderbrust einzulegen, da sie wusste, welche Freude, 
sie ihrem Mann damit machte. Sie hatte das Wasser und alle Zutaten, außer dem Fleisch, in einem Topf zum 
Kochen gebracht und solange weiterköcheln lassen, bis sich das Salz und der Zucker komplett aufgelöst hatten. 
Dann hatte sie den Topf zum Abkühlen gestellt. Erst als die entstandene Beize Zimmertemperatur hatte, goss sie 
sie in einen luftdichten Topf und legte das Fleisch hinein. Seit dem stand das Fleisch im Eisschrank und einmal 
am Tag hatte sie das Fleisch gewendet. Das war nun 7 Tage her. Natürlich hätte sie es auch noch 3 weitere Tage 
beizen lassen können. Aber 7 Tage reichten auch.

Jetzt suchte sie die übrigen Zutaten zusammen.

1 TL Pfefferkörner
1/2 TL Senfkörner
1/2 TL Piment
1/4 TL Nelken
4 Knoblauchzehen
1 Zwiebel
1 Karotte
2 Stange Sellerie
2 EL Pökelsalz
Wasser



 «  Seite 32  «  Juni 2018   «    © 2018 TWT-Team    «    twtimes.de     «

Bridget Burke schnitt die Knoblauchzehen in dünne Scheiben, würfelte die Zwiebel und säuberte die Karotte 
und schnitt auch diese in Scheiben. Jetzt nahm sie das Fleisch aus der Beize und wusch es gut unter kaltem 
Wasser ab. Dann legte sie es in einen Topf, goss Wasser darüber, dass es vollkommen bedeckt war und gab die 
Gewürze und Gemüse dazu. Die nächsten vier Stunden würde es nun kochen müssen. Auf niedriger Flamme. 
Nur ab und an musste sie den Schaum abschöpfen. Als Thomas morgens aufstand, fand er seine Frau schlafend 
auf der Küchenbank. Er lächelte und deckte sie mit einer Decke zu. Dann nahm der den Topf vom Herd und das 
Fleisch aus der Brühe.

Leise begann er in der Küche noch ein paar Sachen zusammen zu suchen:

1 Brot
10 Unzen Sauerkraut (ca. 330 g)
10 Unzen Käse
4 EL Butter
3/4 Tassen Mayonnaise (ca. 200 ml)
1/3 Tasse Chillisauce (ca. 70 ml)
3 EL Schmand
2 TL Petersilie
1/2 Zwiebel
1 Gewürzgurke
1/2 Zitrone
1/2 TL geriebenen Meerrettich
1/4 TL Worcestershiresauce

Kochen war Thomas aus dem Restaurant gewöhnt und diese Sauce wollte er schon lange mal ausprobieren. 
Das Fleisch stellte er im Ofen in einem Topf warm und legte das Roggenbrot dazu in den Ofen, damit es schön 
knusprig wurde. Derweil schnitt er die Zwiebel, die Gewürzgurke und die Petersilie klein. Presste die Zitrone 
aus und rieb den Meerrettich. Mischte alles mit der Mayonnaise und der Worcestershiresauce. Rührte noch 
die Chillisauce und den Schmand unter und stellte die Schüssel in den Eisschrank. Nach einer Viertelstunde 
nahm er das Brot heraus, damit es noch etwas abkühlen sollte, bevor er es in dicke Scheiben schneiden konnte. 
Anschließend schnitt er auch das Cornedbeef in Scheiben. Genau wie den Käse. Die Brotscheiben bestrich 
er mit seiner Sauce. Auf die Hälfte der Brote verteilte er nun das Fleisch, die Käsescheiben und Sauerkraut. 
Danach deckte der diese mit der anderen Hälfte der Brotscheiben zu.
In einer Pfanne begann er Butter zu schmelzen und strich die Brotscheiben von außen damit ein.  Dann legte er 
die Sandwiche in die Pfanne und legte den schweren Eisendeckel darauf, um sie etwas zusammenzudrücken. 
So ließ er das Brot nacheinander von beiden Seiten goldbraun braten, bis die Käsescheiben geschmolzen waren.
Inzwischen war es Vormittag.  Er küsste seine Bridget wach und sagte ihr, sie solle sich noch schnell hübsch 
machen, da Reuben Slyman jede Minute zum Brunch bei ihnen auftauchen würde. Ihre entsetzte Frage nach 
dem Cornedbeef, beantwortete Thomas Burke, in dem er ihr den gedeckten Tisch mit den Sandwichen zeigte, 
die er noch einmal diagonal geteilt hatte. Sie fiel ihm um den Hals und küsste ihn … als es an der Tür klopfte.

(Kilroy)

Rezept des Monats - Fortsetzung
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Der Chatspion
Spione unterwegs ...

AAA: wichtige durchsage... vorsicht im raum 
Colonia erhöhte rutschgefahr, aufgrund starkem 
schleimaufkommen :-D
BBB: welche schnecke schleimt denn rum?
AAA: man weis es nicht genau aber is da fürchterlich 
rutschig, gab schon mehrere unfälle
BBB: ok
AAA: wer hat in dieser jahreszeit schon winterhufeisen 
drauf :-D

AAA: erinne dich an den erfolg ook ook. die quest soll 
eure Erfahrungen wieder aufrufen
BBB: es gibt aber doch einen Questpunkt mit dem 
Zirkus... naja, Inno-Shames, für den zweiten nach 
Osten?
AAA: + knotenpunkt
BBB: wenigstens das ergibt Sinn, für den dritten wär 
ich jetzt zum Fort in der Mitte, aber das ist ja wohl 
auch verkehrt
AAA: wenn du die einführung liest ^^ steht da reise 
nach crystal town
CCC: 3. droppt beim als fahrender Händler arbeiten
BBB: jo, schon gesehen.... Lesen ist was für Looser
CCC: :-D
AAA: genau :-D deswegen sagen dir diese was du 
machen sollst lol
BBB: ich befolge keine Anweisungen von einer 
Maschine! grün heisst gehen, rot heisst stehen? Alles 
Käse mir sagt kein Bit oder Byte was ich tun soll
AAA: ist doch okay :-D , die quest geht weiter nach 
öffnen der Kiste , viel spass beim rätseln :-D
BBB: wenn die Quest sagt, geh nach Osten, dann 
lauf ich nach Westen. Und wenn da nix ist, dann 
hau ich solange auf den Firmenlaptop ein, bis da der 
Questgeber erscheint! Wollen doch mal sehen, wer 
den längeren Atem hat

AAA: ja, ich rede mit meiner Schrankwand, perfekter 
Zuhörer
BBB: :-D
CCC: AAA ich mach das immer mit meiner haustür 
,da hängt ein spiegel ,klappt wunderbar
DDD: ich rede auch immer mit dem monitor ^^
BBB: ihr seid irgendwie ... anders ^^
AAA: :-D die Probleme fangen erst dann an wenn die 
Schrankwand antwortet

CCC: ich hab mal eine lasagne im ofen vergessen 
,als ich sie fand war mein erster gedanke ,toll nu hast 
ein haustier mit langen grünen haaren ,muß nu gassi 
gehen :-D :-D

AAA: Affe frisst meine Orangen aber rückt keinen 
Schlüssel raus...?
BBB: dann gib dem affen mal mais
Blackmistress: dann nimm mais
AAA: Okay - Probiers gleich mal. Danke. Ging - 
Super :-)
CCC: und gib dem affen eins auf die nuss wenn er 
deine orangen klaut :-)

AAA: guten abend, wer hat noch keine TWTimes 
runtergeladen?
BBB: ich Mad
CCC: werd ich wohl morgen mal schauen
AAA: dann gib gas, ehe die exemplare ausverkauft 
sind :-)
CCC: :-D
BBB: was kaufen muss ich das auch noch :-D
CCC: bin ne olle graue maus die is net so schnell
AAA: dann nimm anlauf :-)
CCC: hier gehts berg nuff
AAA: ich schieb bissel http://twtimes.de/
CCC: so pc hat nun schwerstarbeit geleistet
DDD: na na na jetzt wird uns das auch noch nach 
geschmissen
CCC: :O musst du fangen
AAA: was meinst du? die zeitung wird euch 
nachgeschmissen?
DDD: nee - nee - ich konnte gerade noch in deckung 
gehen, hast nicht getroffen
CCC: na jeder gute postbote wirft in den staaten 
die zeitung zur haustür... muss man nur noch 
frühstückstisch gekonnt platzieren

AAA: - Beten gewesen: 5/350400 - ist mindestens 
schon mal ein Anfang
BBB: ui was macht ihr wollt ihr die nächsten 10 Jahre 
beten ?
CCC: sind ja nur noch 350395 x :-D
AAA: werde hin und wieder beten gehen, mal sehen 
wie lange ich dafür brauche , 20, 30 Jahre, ... ob es da 
noch The West gibt
CCC: also 10 jahre ununterbrochen am stück beten 
und es gibt die schildkröte, aber ob es dann auch noch 
tw gibt ist eine andere frage
AAA: w1 gibt es nicht mehr, aber w100
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AAA: was gab es denn?
BBB: mittags grillen
BBB: schweinesteak und bratwürste, salat, paprika
AAA: ihh die mag ich nicht
BBB: was magst du nicht?
AAA: grillen =)
BBB: stöhn

AAA: habt ihr schon die twt gelesen?
BBB: ja
CCC: na sicher
BBB: da sind geile puzzle drin :-D
AAA: und schon mit gerätselt?
BBB: hoffentlich gewinn ich was :-D
AAA: ja, das weiß ich deine einsendungen liegen 
schon in der redaktion
BBB: ich hab ja den tipp schon weitergegeben
AAA: CCC? rätselst du?
CCC: wann ist einsendeschluß? hab urlaub und keine 
zeit :-D aber nächste woche arbeite ich wieder

AAA: warum nicht, hab zwar keinen plan, aber wirst 
mich schon aufklären :-)
BBB: hm und ich dacht deine eltern hätten das schon 
gemacht aber nun gut ,hör zu : da gibt es die bienchen 
und die blüten und ...........................

BBB: das, AAA, das!
AAA: [T-Bone-Steak] - reinschieb
BBB: *mampf schling*
AAA: und las meine rechtschreibfehler in Ruhe^^
BBB: lass AAA lass!
AAA: früher hieß das "daß" - und so bleibts auch für 
mich^^
BBB: es heißt trotzdem "das ist mir gelungen." mit 
einem "s"
AAA: jajajaja^^
BBB: was heißt hier "jaja" ?
AAA: [T-Bone-Steak] - vielleicht biste dann ma 
ruhig^^
BBB: *mampf*
BBB: *schling*
AAA: jajajaja - das heißt, lmaA^^
BBB: waf foll daf
AAA: :-D
BBB: leck dich doch selber sauber!

AAA: auf ner nebenwelt habscch eben beim zirkus en 
*drei tage nimm die beine schneller ine hand * :-D 
boni gezogen

AAA: was für neue aufgaben den ?? blick nix 
BBB: mir fehlt nur noch der zucker dann bin ich durch 
mit der quest 
BBB: hihi ortseingangsschild haben wir nich wohne 
im wald darfs auch ein reh sein oder sowas? 
CCC: lach 
DDD: :D 
BBB: http://prntscr.com/jhaxfb 
AAA: BBB hast du einen hund ? 
EEE: *lach* 
BBB: ich habe 6 hunde 
AAA: ok dann mach aus pappe eine art umhang 
,hängst dem hund über ,stellst dich daneben ,schreibst 
drauf ,auch wir spielen tw 
BBB: oki :) 
AAA: wenn du noch eine feder hast die du dem hund 
zwichen dir ohren klemmst und du einen hut ,dann bist 
on top :D 
BBB: alles machbar ;) 
AAA: dorfschild kannst ja mit pappe auch selber 
malen 
BBB: joa hab schon ideen im kopf ;) 
CCC: ich werd morgen mal zum rathaus laufen und en 
bild machen ^^ 
AAA: CCC du machst ein bild von dir ,schreibst drauf 
das tw dich die letzten haare und nerven gekostet hat 
(eine sperre ist dir dann so gut wie sicher :D :D ) 
CCC: willst mich los werden?
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Die Rätselecke
Wer? Wie? Wo?Was? Wann?

Vorbemerkungen zu unserer Rätselecke

Die Lösungen zu den Rätseln schickt bitte per PN auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) 
an uns. Dazu ist keine Registrierung oder Anmeldung mit einem Benutzernamen und Passwort notwendig! 
Klickt dort einfach auf „Kontakt“ (Button rechts unten) oder benutzt den folgenden Link: 

http://twtimes.forumieren.com/contact.

Die Angabe eurer E-Mail-Adresse bei einer Einsendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des 
Forums. Die Adresse kann von uns nicht mit einem Nickname im Spiel in Verbindung gebracht werden. Es 
ist daher zwingend notwendig, einen Nickname und eine Spielwelt anzugeben, damit der Gewinn zugeordnet 
werden kann. „Anonyme“ Lösungen können nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

Bei mehreren richtigen Einsendungen zu einem unserer Rätsel entscheidet das Los. Einsendeschluss ist immer 
der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

Bei unseren Gewinnspielen gibt es verschiedene Preise zu gewinnen, die bei dem jeweiligen Rätsel eingetragen 
sind.

Gewinner von Nuggets

Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus verschiedenen 
Welten von ein und demselben Account zu schicken.

Gewinner von Items der Redaktion

Für die Vergabe eines unserer Items erhält der Gewinner einen Code. Dieser Code ist auf allen deutschen Welten 
einsetzbar, aber nur einmal gültig. Überlegt euch also gut, auf welcher Welt ihr das Item besitzen möchtet. 
Sobald ihr das Item in einer Welt besitzt, könnt ihr das selbe Item nicht mehr in anderen Welten bekommen. Um 
den Set-Bonus zu erhalten, empfehlen wir, mögliche weitere Items des Sets dann in der selben Welt einzulösen. 
Den Bonuscode könnt ihr unter Optionen -> Einstellungen -> Bonuscodes eingeben. Das Item erscheint dann 
in eurem Inventar. 

Gewinner eines Items der Redaktion fordern dieses bitte bei einem unserer Redakteure ab.

(Cymoril)

https://www.twtimes.forumieren.com
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Rätsel Nr. 1 - Personenrätsel
Wer bin ich?

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von 
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe 
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise geben.

•	 Im Gründungsjahr der Demokratischen Partei wurde ich im Nordosten des Landes geboren.
•	 Im Alter von 20 Jahren zog es mich - angelockt vom kalifornischen Goldrausch - in den Westen.
•	 Als Goldgräber eher erfolglos, wurde ich Händler und versuchte mich hin und wieder auch im Viehhandel.
•	 Ein Feuer zerstörte mein Geschäft und meinen Wohnsitz in Kalifornien und zwang mich zu einem Umzug, 

der mich über Umwege schließlich nach Arizona führte.
•	 Eine durchgehende Rinderherde zeigte mir den Ort meiner zukünftigen Ranch - denn sie kam in dem 

fruchtbaren Tal zum Stehen, in dem ich meine Ranch gründen sollte.
•	 Meine Ranch, mit dem Namen „Schöne Säge“, entwickelte sich zu einer der größten Ranches im Arizona 

Territorium.
•	 Ich starb im Alter von 79 Jahren als reichster Rancher Arizonas.
•	 Meine Ranch steht seit 1964 als „National Historic Landmark“ unter Denkmalschutz und auch über 100 

Jahre nach meinem Tod wird von meinen Nachfahren immer noch Viehzucht auf ihr betrieben.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen? Den Gewinner erwarten 200 Nuggets!

(Tony Montana 1602)
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Rätsel Nr. 2 - 10 Fakten
Jefferson Davis

Hallo, liebe Leser!

Ich bin Jefferson Davis und im Spiel könnt ihr momentan noch nichts von mir tragen. Aber da ich diesen Monat 
Geburtstag habe teile ich Euch ein paar interessante Fakten über mich mit:

1.	 Die Wurzeln meiner Familie liegen in Wales; von dort emigrierten meine Großeltern  nach Philadelphia.
2.	 Meine erste Frau verstarb nach nur drei Monaten Ehe an Malaria.
3.	 Da ich auch an Malaria erkrankt war reiste ich mit meinem einzigen Sklaven nach Kuba um mich dort zu 

erholen.
4.	 Bei der Gouverneurwahl in Mississippi unterlag ich Henry S. Foot, mit welchem ich mir sogar einen 

Faustkampf lieferte.
5.	 Unter Franklin Pierce, dem 14. Präsidenten der USA, war ich Kriegsminister.
6.	 Am 21.02.1861 erklärte ich den Austritt Mississippis aus der Union und gab mein Amt im Senat zurück.
7.	 Auf einem provisorischem Konföderiertenkongress, unter der Leitung von Howell Cobb aus Alabama, 

wurde ich in Montgomery, Alabama zum ersten und einzigen Präsidenten der Konföderierten Staaten von 
Amerika gewählt.

8.	 Nach der Niederlage der Konföderiertenarmee versuchte ich in den Kleidern meiner Frau ins Ausland zu 
fliehen, wurde aber in Irinville, Georgia festgenommen.

9.	 Am 15.02.1869 wurde das Verfahren gegen mich eingestellt.
10.	 Gegen Ende meines Lebens wurde ich noch einmal Präsident des Agriculture and Mechanical College of 

Texas.

Vielleicht konnte ich euch für mein Leben etwas interessieren ... Doch halt! Mir ist da ein Fehler unterlaufen. 
Einer meiner Fakten ist falsch. Könnt ihr mir helfen, welcher Fakt es ist und wie muß es richtig sein?

Der Gewinner erhält ein Item der Redaktion..

(Kilroy)

Julian Vannerson (https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Jefferson_Davis_by_Vannerson,_1859.jpg), „Jefferson Davis 
by Vannerson, 1859“, als gemeinfrei gekennzeichnet, Details auf Wikimedia Commons: https://commons.wikimedia.org/
wiki/Template:PD-US 

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Jefferson_Davis_by_Vannerson,_1859.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/Template:PD-US
https://commons.wikimedia.org/wiki/Template:PD-US
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Rätsel Nr. 3 - Logical
Backwettbewerb

Wie jedes Jahr veranstaltet der Verein der züchtigen Damen einen Backwettbewerb um den schönsten 
Obstkuchen. Die fünf Mitglieder des Damenvereins geben sich wie jedes Jahr richtig Mühe und stellen ihre 
Kuchen dann auf einem Tisch nebeneinander auf. Big Bang Bully, der Bürgermeister, welcher von allen Fünfen 
angehimmelt wird, darf danach die Kuchen probieren und prämiert dann den Besten.

Die Dame mit dem Kuchen, welcher 30 cm Durchmesser hat, gewinnt den Wettbewerb. Welches Obst hat sie 
verwendet?

Name der Damen: Miss Butterflow - Miss Hundston - Miss Peterson-Parker - Miss Rosenberry - Miss Sanchez-
Rossario
Alter der Damen: 56 Jahre - 60 Jahre - 74 Jahre - 80 Jahre - 91 Jahre
Kuchen: Apfelkuchen - Birnenkuchen - Blaubeerkuchen - Erdbeerkuchen - Pfirsichkuchen
Durchmesser der Kuchen: 25 cm - 30 cm - 32 cm - 38 cm - 48 cm
Gewicht des Kuchens: 1,0 kg - 1,5 kg - 2,0 kg -  3,0 kg - 4,0 kg

1.	 Der Blaubeerkuchen und der Birnenkuchen stehen nicht nebeneinander.
2.	 Der 2,0 kg schwere Pfirsichkuchen hat einen Durchmesser von 25 cm.
3.	 Miss Butterflows Kuchen steht neben dem von Miss Hundston.
4.	 Der Apfelkuchen von Miss Sanchez-Rossario hat den größten Durchmesser.
5.	 Miss Hundston hat ihren Kuchen in die Mitte gestellt.
6.	 Miss Peterson-Parker bäckt am liebsten mit Birnen.
7.	 Der Pfirsichkuchen der 60jährigen Dame steht neben dem von Miss Butterflow.
8.	 Der Birnenkuchen ist der schwerste.
9.	 Miss Hunston, die Erdbeeren liebt, ist die Zweitälteste und ihr Kuchen hat einen größeren Durchmesser als 

der von Miss Butterflow.
10.	 Miss Peterson-Parker hat ihren Kuchen an eine Seite gestellt.
11.	 Der leichteste Kuchen ist der aus Äpfeln.
12.	 Miss Rosenberrys Kuchen steht nicht neben dem Birnenkuchen.
13.	 Neben dem Erdbeerkuchen steht der Kuchen der 91jährigen Dame.
14.	 Die beiden leichtesten Kuchen stehen nebeneinander.
15.	 Der Blaubeerkuchen misst 32 cm im Durchmesser.
16.	 Neben dem Kuchen der 91-jährigen Dame steht der der 60jährigen.
17.	 Miss Peterson-Parkers Kuchen steht neben dem der jüngsten Dame.
18.	 Der Pfirsichkuchen steht neben dem 3,0 kg schweren Kuchen.
19.	 Miss Peterson-Parker und Miss Butterflow haben beide nicht den leichtesten Kuchen gebacken.
20.	 Miss Peterson-Parker hat zwei ältere und zwei jüngere Vereinsmitglieder.

Der Gewinner erhält 200 Nuggets.

(Kilroy)
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Rätselauflösungen der vorigen Ausgabe
Rätselauflösungen zur Ausgabe 111 und die Gewinner

Rätsel Nr. 1 - The West hat Geburtstag

Lösung: Bilder und Beschreibungen zu den Puzzles siehe Sonderbeilage 10 Jahre The West
Gewinner: alle Spieler mit den richtigen Einsendungen
Preis: Amerikanisches Waffenset
Einsendungen: Siehe Sonderbeilage 10 Jahre The West

Rätsel Nr. 2 - Personenrätsel

Lösung: Henry McCarty, auch William H. Bonney, auch Henry Antrim oder Kid Antrim, besser bekannt als 
Billy the Kid. Im Film auch of einfach nur "Billy" genannt.
Gewinner: Ruthli, Welt Arizona
Preis: 200 Nuggets
Einsendungen: 21 richtige

Rätsel Nr. 3 - 10 Fakten Rätsel

Lösung: Fakt 6 ist falsch - Life on the Mississippi.
Gewinner: Miss Lucy, Welt 10
Preis: 200 Nuggets
Einsendungen: 19 richtige

Rätsel Nr. 4 - Socken

Lösung: 4 Socken
Gewinner: Delmare, Welt 7
Preis: Ein Item der Redaktion
Einsendungen: 22 richtige

Rätsel Nr. 5 - Logical

Lösung: Rollo startet um 9:30 Uhr.
Gewinner: nachtblume333, Welt 10
Preis: Ein Item der Redaktion
Einsendungen: 20 richtige
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The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.
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