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Aprilscherz - Auflosung

Howdy, Ladies and Gentlemen

Die April-Ausgabe der TWTimes erschien piinktlich am 01.04.2018. Eine Gelegenheit, die direkt nach einem
Aprilscherz bettelte. Sicherlich habt ihr bemerkt, dass es sich nicht um einen, sondern um zwei Aprilscherze
handelte. Und ich hétte es eigentlich nicht fiir moglich gehalten, dass beide Scherze Erfolg hatten. Wenigstens
einen kleinen.

Es war nur schade, dass anscheinend einige Member viel Geld fiir Blumen oder Torten ausgaben. Das war
so nicht angedacht und auch von uns nicht ins Kalkiil gezogen worden. Wir hoffen, dass ihr den Schmerz
inzwischen iiberwunden habt und riickblickend dartiber ldcheln konnt.

Dabei hatten wir den "Tauschplatz" fiir die Gegenstinde in eine beliebige Bank gelegt und waren uns eigentlich
sicher, dass spitestens dann ernsthafte Bedenken aufkommen miissten an der Wahrheit der Geschichte. Denn
wir konnten noch nie etwas bei einer Bank eintauschen. (Nicht einmal den "Gehaltsscheck" der TWTimes, der

ist immer ungedeckt).

Wie Cymoril bereits im Forum von The West ankiindigte, erhélt JSBroker fiir seine vergebliche Miihe als
Entschadigung eine Zeitungsente der Redaktion. Herzlichen Gliickwunsch!

In diesem Sinne - freut euch auf die April-Ausgabe 2019 - denn da wird bestimmt wieder etwas versteckt sein!
(Haumichwech)

P.S.: Und bevor Fragen kommen: Nein, die Redakteure der TWTimes beziehen kein Gehalt. Denn, wo Ausgaben
sind, miissen erst einmal Einnahmen sein.

Reaktionen auf die Aprilscherze findet Ihr ab Seite 5
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Liebe Leserinnen und Leser,

der April hat uns die ersten schonen Sonnentage beschert - fiir uns als Redaktion der TWTimes heif}t das, dass
die kommenden Ausgaben der Zeitung wieder auf der Sonnenliege oder am Strand gelesen werden: der Sommer
kommt! Erfahrungsgemaf sinkt damit die Aktivitdt vieler Spieler, die diese Zeit flir andere Aktivitdten nutzen. Fiir
uns dndert sich nichts - wir werden weiterhin zum Monatsanfang eine druckfrische Ausgabe der TWTimes fiir Euch
bereithalten. So auch im Mai, denn die aktuellste Zeitung bietet wieder zahlreiche spannende Themen:

Neben einer Zusammenfassung des aktuellen Updates findet Thr einen Riickblick auf unseren erfolgreichen
Aprilscherz. Es gibt einen Riickblick auf das Gewinnspiel ,,Hilf dem Osterhasen® und wir haben uns mit einer Frage
beschiftigt, die vielen Spielern seit Jahren Kopfzerbrechen bereitet: heifit es eigentlich der, die oder das Quest?
Zudem findet ihr auf den folgenden Seiten eine neue Geschichte von Haumichwech.

In diesem Sinne wiinsche ich Euch zunéchst einen sonnigen Friihling und viel Spall beim Lesen unserer neuen
Ausgabe!

Viele Griile im Namen der gesamten Redaktion

Mats Brandt (stam1994)
Chefredakteur der TWTimes
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Update 2.75

Goldene Zeiten brechen an ...

Das am Dienstag, dem 17. April 2018, eingespielte Update 2.75 ist zwar ein kleines Update, aber dafiir ein
feines. In Anlehnung an eine beliebte Filmreihe kdnnte man es unter dem Begriff "Zuriick in die goldene
Zukunft" zusammenfassen.

Hauptinhalt des Updates ist ndmlich die neue, dreiteilige Questreihe "Der legenddre goldene Colt". Spieler
ab Level 83, die den Goldenen Colt aus dem Goldenen Set besitzen, konnen diese gute, aber in die Jahre
gekommene Waffe aufpolieren und wieder konkurrenzfihig machen. Der feste Waffenschaden ist nun
levelabhdngig und erreicht bei Level 150 sein Maximum von starken 200 bis 210. Die Boni der Waffe wurden
ebenfalls erweitert und verstérkt. Zusatzlich zum Colt erhélt man auch noch eine "Goldene Kugel", die ein paar
kleinere Fertigkeitenboni besitzt und einen 15 % Bonus auf Geschwindigkeit bietet.

Derzeit gibt es die Aufwertung nur fiir den Goldenen Colt, vergleichbare Quests fiir die beiden anderen Items
des Sets, den Goldenen Sdbel und das Goldene Gewehr, sind jedoch bereits geplant und werden ins Spiel
kommen. Die Questreihe fiir den neuen "Glanzenden Goldenen Colt" erscheint im Saloon, sobald ihr den alten
"Goldenen Colt" anlegt. Die folgenden Quests der Reihe erscheinen ebenfalls bei Waupee, langes Suchen oder
Reiten ist daher nicht notig.

T

Das Goldene Set - Colt, Sibel und Gewehr

Ein paar Tipps hat die TWTimes fiir diese Questreihe auch noch auf Lager. Eine Quest erfordert das Ausstellen
von Steckbriefen. Hierzu sei gesagt, dass man mehr als einen Steckbrief gleichzeitig auf ein und die selbe
Person ausstellen kann und dass diese dann auch mehrfach fiir diese Aufgabe gezdhlt werden. Die Kosten fiir
das Ausstellen von Steckbriefen sind abhéngig vom Level des gewdhlten Spielers - zehn Dollar pro Level sind
das Minimum. Stellt man also Steckbriefe auf Spieler mit niedrigem Level aus, kann man eine Menge Geld
sparen. Unfair ist das deswegen nicht, weil diese Kopfgelder ja auch nur von anderen "kleinen" Spielern kassiert
werden kdnnen.

Eine weitere Questanforderung ist das Erledigen von Steckbriefen, also das Kassieren der Kopfgelder im Duell.
Hierzu sollte man wissen, dass man auch Kopfgelder kassieren kann, die man selbst ausgesetzt hat. Es ist also
durchaus moglich, selbst Kopfgelder auf einem "genechme" Gegner auszusetzen und diese dann im Duell wieder
einzusammeln. Bei einer eingeschrankten Gegnerauswahl, insbesondere im Bereich der hohen Duellstufen, ist
dieser Hinweis besonders hilfreich.

In der letzten Aufgabe der Reihe miissen 1000 Dollar in Duellen gegen Banditen, also NPC-Gegner, verdient
werden. Da diese Gegner immer nur sehr wenig Geld bei sich haben, sind dazu eine Menge Duelle nétig. Dabei
sinkt die Duellmotivation deutlich, bei manchen Spielern sogar bis auf null. Von der Duellmotivation ist aber
die Hohe der Gewinne im Duell abhdngig. Sie sollte daher tiberpriift und regelméfig durch Buffs wie etwa
Ostereier, Rote Farbe und diverse Gegenstande aus dem Union Pacific Shop oder von den Handwerkern erhoht
werden. Auch das KO-Schieflen erhoht etwas den Gewinn, das Zielen auf den Kopf der Banditen kann daher
sinnvoll sein.
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Update 2.75 - Fortsetzung

Wer angesichts dieser Verbesserungen nun feststellt, dass er die urspriinglichen goldenen Waffen noch gar nicht
besitzt und dies nachholen mdochte, findet hier noch einmal die Wege dazu:

Goldener Colt: http://tw-db.info/?strana=quest&serie=qs_54 a
Goldener Sébel: http://tw-db.info/?strana=quest&serie=qs 54 b
Goldenes Gewehr: http://tw-db.info/?strana=quest&serie=qs_57

Neben der Questreihe enthielt das Update noch zwei kleinere Fehlerkorrekturen. Einige Ostertruhen hatten
bislang fehlerhafte Namen und die Quest "Was ist mit der Flagge?" aus der Questreihe "Betsy-Ross-Flagge"
wurde zweimal angezeigt.

Die neue Questreihe konnte der Startschuss zu einer Entwicklung sein, die viele, insbesondere langjahrige Spieler
begriien: ndmlich die Wiedereingliederung alter, liecb gewonnener Gegenstande, die zwischenzeitlich jedoch
durch andere Items ihren Nutzwert im Spiel vollkommen eingebiif3t hatten. Warten wir die weitere Entwicklung
ab und freuen uns auf Duelle mit Colt und Sébel und hoffentlich auch bald auf den ersten Fortkampf mit dem
guten, alten Goldenen Gewehr - fiir das wir damals so lange und schwer geschuftet haben.

Die detaillierte Beschreibung des Updates findet ihr auch im offiziellen Forum von The West unter der Adresse
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-75.76047/ im Bereich "Ankiindigungen".
An der Diskussion iiber das Update konnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/
update-auf-version-2-75.76048/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)
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Umgang mit dem Aprilscherz

Reaktionen

So - und hier nun einige Reaktionen:

AAA: dais ja der bose haui

BBB: da isses ja .. der von der Liigenpresse

Haumichwech: boooaaahhh...

Haumichwech: :-D

BBB: CCC voll geleimt

Haumichwech: echt??

Haumichwech: *lool

BBB: AAA auch

Haumichwech: Ziel erreicht™*

CEEREIATIIE!

BBB: und welche haben sich teuer Friedensblumen gekauft :d
CCC: ohhhhh

Haumichwech: CCCM

DDD: uhm

AAA: *denkniippelausdemkellerholen*

EEE: teuer torten!

DDD: "teuer"

CCC: stand wegen dir an einer stadt

Haumichwech: nich doch - du wirst doch ned nen alten Mann hauen wollen?
CCC: wollte den ganzen mist einzahlen..

DDD: wer von euch hat prods bei mir fiir euer sammel event gekauft?
CCC: nix ging

AAA: ich will und ich werde bin duflerst nachtragend
Haumichwech: ;-(

CCC: schimpf..

Haumichwech: jaaahaaaa?

CCC: hab den support angeschrieben

Haumichwech: und ich hab inne redaktion noch gesagt, da féllt niemand darauif herein
CCC: ich soll nicht alles glauben was erzahlt wird

Haumichwech: so isses - es waren iibrigens zwei Aprilscherze

BBB: jooah

CCC: nur blod wer sich die sachen teuer auf den markt gekauft hat
Haumichwech: so wars ja nun wieder nicht angedacht

CCC: standen auch plotzlich gabz viel torten im markt

BBB: zum gliick fiel mir die choose mit den Bonds <---> Nuggetss vom letzten jahr ein ..
EEE: die verkdufer sind alle hauis freunde und machen mit ihm jetzt halbehalbe
AAA: tja nun verklagen wir die times

CCC: haui ist dran schuld

CCC: hithnchen rupf

BBB: is ja sowas wie Handel mit Nullbondsoptionen ist strafbar

BBB: faule Bankgeschifte ..

CCC: haui moscht erstmal hinstell..

BBB: waaaas der bekommt noch moscht !! is ja die hohe

CCC: lach

Haumichwech: daaaaanke schon, den kann ich gut gebrauchen*

CCC: haui ist jetzt unter stress..

BBB: 14 Tage Brunnenwasser ..

19121BEHD)

(ECICs 44D)
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Aprilscherz - Reaktionen

Ahoi zusammen,

ich habe die Frage auch bereits an anderer Stelle geschrieben, aber da nur noch ca. 1 Stunde Zeit ist mége man
es mir verzeihen wenn ich es hier nochmal reinschreibe:

In der aktuellen TW Times steht etwas von einem Sonderangebot drin. Wer 10 Zigarren, 10 Whiskey, 10
Friedensblumen und 10 Torten zu einer beliebigen Bank bringt bekommt einen Goldbarren. Ich war gerade bei
der Bank mit diesen Items aber nichts passiert. Wer weill Rat? Wie kann man die dort einzahlen oder gegen den
Goldbarren einldsen. Geht nur noch bis 22 Uhr heute leider :-(

Danke vorab und Griiie

JSBroker

Ja, das ist ein bekannter Bug, der schon im Gamma-Forum gemeldet wurde.

Der Fehler wird leider erst zum 31.03.2019 behoben und das Event wird dann, wie iiblich, in der darauf folgenden
TW-Times-Ausgabe bekanntgegeben.

Viele Griisse,

Der mit dem Durchblick

Birdie

Die Bonuscodes hat der Redakteur Haumichwech. Bitte wendet euch im Forum an ihn per Unterhaltung.
Sobald der Bonuscode eingelost wurde, werden 1000 Nuggets / Bonds abgezogen.

FantaSixty

OK, danke, dann schreib ich ihn mal an. Wire schade weil mich die Herstellung der Items ne Menge gekostet
hat... :~(

JSBroker

(Haumichwech)

Wiederholbare Quests

Wiederholbare Quests im Mai

Im Wonnemonat Mai stehen zwei wiederholbare
Questreihen auf dem Programm.

In der Anti-Didt-Woche konnt ihr vom 06.05.2018 um 9
10:00 Uhr bis zum 11.05.2018 um 23:59 Uhr in insgesamt
finf Quests ein paar Lebensmittel abgeben und am v

Ende dafiir unter anderem eine leckere Kalorienbombe
erhalten.

Den Angriff der Wogonen konnt ihr in 12 Aufgaben vom
25.05.2018 um 10:00 Uhr bis zum 31.05.2018 um 23:59
Uhr abwehren. Vergesst nicht, rechtzeitig schon einmal
nach ein paar griinen Kleidungsstiicken zu suchen ...

(Tony Montana 1602)
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Abenteuer fiir Einsteiger

1, 2,3, 4,5 - Abenteuer leicht gemacht

Das Multiplayerspiel "Abenteuer" gehort zu den Spielinhalten von The West, die die Community in zwei Gruppen
einteilt - begeisterte Enthusiasten und entschiedene Verweigerer. Aus verschiedenen Griinden gehdrt der Autor
tendenziell auch zur zweiten Gruppe. Hin und wieder sind jedoch auch Abenteuermuftel dazu aufgerufen, sich
in eins zu stiirzen - das Streben nach Erfolgen oder die Anforderungen einer Quest machen es hin und wieder
notwendig. Der folgende Hinweis ist den Abenteuer-Experten mit Sicherheit bekannt und richtet sich daher
ausdriicklich an unerfahrene Spieler und Neueinsteiger in die Welt der Abenteuer.

Die Spielrunden im Abenteuer sind kurz - fiir viele Spieler zu kurz, um zwei Aktionen unten im Interface und
dann die Ziele der Aktionen auf dem Spielfeld anzuklicken. Besonders dann, wenn man sich einmal verklickt
hat und eine Aktion riickgdngig machen mdochte, kann es stressig werden - und schnell kann der Stress den
Spielspal ersetzen und dazu fiihren, dass man sich aus Abenteuern zuriickzieht.

Die gute Nachricht ist: die Hélfte aller Klicks ldsst sich einsparen, ndmlich die Klicks zum Auswahlen der
Aktion im Interface unten, in der Mitte des Bildschirms. Die Buttons dort sind ndmlich standardmaBig mit den
Tasten 1-5 auf der Tastatur verkniipft. Der einfache Schuss und das Laufen ganz links sind mit den Tasten 1 und
2 verkniipft, die drei frei wahlbaren Fertigkeiten daneben sind mit den Tasten 3, 4 und 5 verbunden.

Interface im Abenteuer - Von links nach rechts mit den Hotkeys 1-5 belegt

Wer nicht wild mit der Maus hin und her fahren méchte, kann also den Mauszeiger immer auf dem Spielfeld
belassen, in der Ndhe moglicher Ziele, und die Aktionen mit den Tasten auswéhlen. Entspannteres Klicken fiihrt
zu entspannterem Spielen, das bringt erfolgreicheres Spielen mit sich und fiihrt so moglicherweise zu mehr
Vergniigen bei dem Spielinhalt Abenteuer. Selbst wenn man damit noch kein bekennender Abenteuerfan wird,
so kann man zumindest ein bisschen unverkrampfter die paar Abenteuer spielen, die einem das Fortkommen in
offenen Questreihen ermoglichen. Wer noch weitere Hilfe zum Ablauf eines Abenteuers haben mdchte, findet
die unter der Adresse https://wiki.the-west.de/wiki/Abenteuer im The West Wiki. Die TWTimes wiinscht somit
allen Spielern viel Spall im Abenteuer "Abenteuer"!

(Tony Montana 1602)
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Das Handelsbiiro

Die Suche nach John C. Fremonts Klappbajonett und Phil Coes Deringer
Taschenrevolver

~y 3

Nachdem die Suche nach den letzten fehlenden ,,named Items* auf Welt 10 leider immer noch véllig erfolglos
geblieben ist, horte ich im Chat von Funden genau der mir fehlenden Sachen auf Welt 1 und zwar beim Leiten
eines Handelsbiiros. Ich war immer davon ausgegangen, dass John C. Fremonts Klappbajonett und Phil Coes
Deringer Taschenrevolver nur in glénzenden Premiumkassetten zu finden sind.

Von dem Moment an gab es fiir mich kein Halten mehr. Ich musste versuchen, die fehlenden Sachen zu finden.
Zunéchst galt es einige Hiirden zu bewdéltigen, war mein Skill doch weit weg vom Handeln. Ein paar Sachen
von Juan Ponce de Leon fehlten fiir die Veredelung, hier war schnell Hilfe im Saloon gefunden. Rauti und Fanta
Sixty boten mir die fehlenden Sachen an; Hiirde Nummer 1 war genommen.

Die néichste Hiirde war natiirlich der Fundwert, der schldgt bei beiden Teilen mit je $ 13.500 zu Buche. Ich stand
irgendwo im hohen $§ 12.000 Bereich, ein Fertigkeitspunkt brachte zwischen $ 2 und $ 3. Dann mal los, am
Ende der Hiirde waren ca. 5,5 Millionen Dollar fiir das Umskillen verbraucht. Das mein Met ja auch 20 Punkte
auf Handeln bringt hatte ich nicht bedacht, aber egal, somit ist mein Fundwert beim Leiten eines Handelsbiiros
jetzt bei $ 13.710.

Und dann konnte ich endlich loslegen, immer schon 15-Sekunden-Arbeiten einstellen, umziehen in Gliicks-
Set, wieder Arbeitsklamotten an, einstellen, umziehen, einste.....! Huch, warum liege ich im Hotel? War mein
Handelsbiiro mal wieder iiberfallen worden? Berichte rausgekramt und siehe da, ich war duelliert worden! Und
K.O. Das fing ja gut an, oh, da ist eine Mail angekommen. Das K.O. war nicht beabsichtigt, aber das Duell
wurde nun mal fiir eine Quest benotigt. Na gut, das gehort ja zum Spiel. Sei es drum. Das Schlimmste war
die verlorene Erholung von 80 Punkten, und etwas sauer war ich natiirlich auch. Also setzte ich ein Kopfgeld
aus und bot auch im Saloon noch ein Kopfgeld, dieses wurde innerhalb kiirzester Zeit abgeholt. Bisher gab
es gliicklicherweise nur 2 weitere Duelle, beide Male hatte ich die richtigen Klamotten an. Eins verloren, das
nédchste sogar gewonnen. Ha, ich bin doch nicht komplett wehrlos! Das soll aber bitte nicht als Aufforderung
fiir Duelle gesehen werden.

Bis jetzt habe ich knapp 3800 mal fiir je 15 Sekunden gearbeitet, ungefahr alle 900 bis 1250 Mal gab es einen
Fund iiber $ 13500. Insgesamt habe ich bisher Sachen im Einkaufswert von ca. $ 1.000.000 gefunden, darunter
eine ,,Anweisung: Braue Met“. Von den gesuchten Sachen bin ich wahrscheinlich noch meilenweit entfernt,
wenn die Aussage, dass es sie beim Handelsbiiro gibt, tiberhaupt stimmt. Aber davon gehe ich natiirlich aus.

Und dann kam das Update. Und damit kam eine neue Quest. Schon der erste Teil der Quest brachte die
Erniichterung: 10 erstellte Steckbriefe, 15 erledigte Steckbriefe und 25 Stunden als fahrender Handler arbeiten.
Steckbriefe erstellen ist einfach, 25 Stunden arbeiten auch. Aber Steckbriefe erledigen? Mit meinem derzeitigen
Skill? Das bedeutet, wieder umskillen. Die 10 angebotenen Duellgegner sind schlielich nicht umsonst so
hoch in ihrer Duellstufe gekommen. Gliicklicherweise hatte ich schon 2 goldene Briefe im laufenden Event
bekommen, 1 blauer dazu und der Trank des Vergessens war meiner. Somit steht es in den Sternen, wann ich
wieder im Handelsbiiro arbeiten werde.

duellierende
Suehende Griifie aus Welt 10

Maxter112
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Das Goldene Pferdeset

Goldene Zeiten, Goldene Items und Goldene Preise

Kurznach der Questreihe zur Aufwertung des Goldenen Colts gab es im Spiel eine weitere goldene Uberraschung.
Zwischen dem 26. und 28. April 2018 konnte man im Union Pacific Shop zwei Items und drei Avatargegenstande
kaufen - das "Goldene Pferdeset", bestehend aus dem "Andalusischen Pferd" und dem "Goldenen Sattel", beide
vorwiegend fiir Fortkimpfe und Duelle zu gebrauchen, sowie zur Avatarverschonerung einen Goldenen Colt,
einen Goldenen Sabel und ein Goldenes Gewehr. Diese neuen Spielinhalte sind nicht nur namentlich und auch
in ihrer goldenen Optik an das Goldene Waffenset angelehnt, sondern auch in den Werten ihrer Boni. Die sind
durchaus beachtenswert.

Das Goldene Pferdeset: Andalusisches Pferd und Goldener Sattel

Zusammengefasst ldsst sich sagen: Das Set bietet weitgehend die selben Boni wie Franzisco Pizarros Pferdeset
- nur deutlich stirker. Eine aufgeblasene Kopie eines alten Sets ist es dann aber doch nicht ganz, es gibt drei
nennenswerte Unterschiede. Der Ausweichenbonus des Goldenen Pferdesets ist insgesamt deutlich schwécher
ausgepragt als bei Franzisco Pizarros Pferdeset. Diese Reduzierung hat - ersten, noch unvollstindigen Tests
zufolge - jedoch kaum negative Auswirkungen im Duell oder Fortkampf. Im Duell wird die Reduzierung wohl
durch die deutlich besseren Boni auf Auftreten und Taktik ausgeglichen. Der zweite Unterschied betrifft die
Lebenspunkte. Franzisco Pizarros Pferdeset hat gar keinen Bonus darauf, das Goldene Pferdeset jedoch einen
recht starken. Der letzte deutliche Unterschied zeigt sich bei den Sektor- und Spielerboni fiir den Fortkampf.
Franzisco Pizarros Pferdeset hat nur einen personlichen Bonus auf Widerstand, das Goldene Pferdeset hat ihn
auch, zusitzlich dazu jedoch auch einen starken Sektorbonus auf Schaden. Wer das neue Pferdeset nutzt, hilft
nicht nur sich selbst, sondern im Fortkampf auch seinem Team. Die folgenden Screenshots zeigen nur den
Setbonus, durch die Boni der einzelnen Gegenstinde liegt der Gesamtbonus teilweise noch deutlich iiber den
hier gezeigten Werten.

Set-Bonus: Set-Bonus:

Etwas Altes wird verbessert, etwas

Rt = : Neues kommt ins Spiel, man konnte
+ 9 Charisma + & Charisma o
et ; e R e fast von rundum goldenen Zeiten im
+ 9 Geschicklichkeit + & Beweglichkeit Wilden West h .
+ 9 Beweglichkeit + 45 Ausweichen '1h e eskt;n, e Waref %
+ 9 Starke + A5 Verstecken nicht . em einer Wermutstropfen.
+ 45 L ebenspunkte + &0 Leiten Wer sich nur den Sattel und das Pferd
+ 30 Ausweichen +35 Widerstand (Fortkampfbonus) — gegonnt und auf die Avatargrafiken
+ 45 Verstecken verzichtet hat, der musste dafiir bereits
+ 30 Zielen Francisco Pizarros Pferdeset: 1200 Nuggets, also etwa 25 Euro,
+ 45 Fallen stellen Francisco Pizamros Pferd ausgeben. Eine Bezahlung in Union
+ 30 Leiten Francisco Pizarros Sattel Pacific Bonds war nicht moglich. Hier
+20 Schaden ! lieBe sich sicher auch noch eine etwas
[F::th}fqmpfﬁ&fﬁtqrbunus} spielerfreundlichere  Preisgestaltung
f'f:'{_t':""'der?htanﬁ _ finden, ohne dass der Anbieter gleich
(Fortkampfbonus) : .
; : Goldenes Pferdeset: Setbonus bei dleln Iif[lden dicht (;nz]iachten. rlr(llusstel unﬁ
: alle Manager und Entwickler gleic
Goldenes Pferdeset:  Level 150 (links) 5 i

Pferdeset: bei Henry im Saloon Gléser spiilen
oder ihren Korper verkaufen miissten
... aber das entzieht sich dem Einfluss
der TWTimes und so wiinschen wir
allen Kéufern der neuen Items viel
Vergniigen mit dem neuen Goldenen
Pferdeset!

Andalusisches Pferd Franzisco Pizarros
Goldener Sattel Setbonus bei Level 150 (oben)

(Tony Montana 1602)
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Raubtierfiitterung - Leserzuschrift

Das hungrige Wolfchen und seine Begleiter

In Anlehnung an das Interview mit Isengrin in der Méarz-Ausgabe, anbei ein Chat, der vor ca. 6 Monaten gefiihrt
wurde und Normalitdt im Bund SuN war. Zu dieser Zeit hatte ich eine Urlaubsvertretung hinsichtlich der
Fiitterung des Wolfes libernommen.

(Savannah**, Jacksonville)

18:52] Isengrin: wird langsam zeit, dass savannah zur fiitterung kommt

18:58] Savannah**: da ist sie schon... 1 steak hattest bereits. [T-Bone-Steak] [T-Bone-Steak] [Kartoffel]
Loscheimer] [Truthahn]

19:01] Isengrin: *darauf stiirz*

19:02] thejoker2005: die Raubtierfiitterung beginnt

19:02] Isengrin: *runterschling*

19:03] Isengrin: *eimer leertrink*

19:03] thejoker2005: tztztz

19:05] Isengrin: *maul abschleck und vor savannah hinleg*

19:11] Savannah**: braver Isen ;-)

19:11] Savannah**: morgen gehen wir mal wieder zum lotusteich baden, ok?

19:12] picipeach: sichst isen bei savannah ist es doch viel schoner als bei mir ;-)

19:12] Isengrin: ;-)

19:13] Isengrin: baden ist doof ;-(

19:13] thejoker2005: einfach in den Regen stellen

19:13] Savannah**: baden ist gar nicht doof. nach 2 tagen fangst an zu miiffeln. entweder musst drauflen
schlafen oder baden

[19:14] picipeach: dafiir gibts aber auch steaks und truthahn das ist es ja wohl wert lol
[19:14] Isengrin: na gut :'(

[19:14] Savannah**: ich gehe ja mit rein ;-)

[19:15] Isengrin: soll ich dir dann krebse fangen?

[19:15] picipeach: sei artig und hor auf savanah sie meints nur gut

[19:15] Savannah**: wenn du das kannst, kannst krebse fangen. die sind lecker
[19:15] Isengrin: ich versuchs

[19:16] Savannah**: pass aber auf die scheren auf

[19:16] Isengrin: *nick™®

[19:16] Savannah**: ist erst morgen ;-)

[19:17] Isengrin: ja ich lieg ja gemiitlich neben dir

[19:18] Savannah**: ich hab nicht so lecker essen wie du... nur brot + kdse
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19:22] Isengrin: halt schlank ;-)
19:25] Savannah**: frecher kerl... ;-)
19:25] Isengrin: *savannah ableck*
19:26] LadyFu: *kopf schief leg*
19:28] Savannah**: schon ok... ;-)
19:29] Isengrin: *anstups*

19:29] Savannah**: *zuriick stups*
19:29] LadyFu: Meow

19:29] Savannah**: *fang!*

19:30] Isengrin: *hinter fu her jag*
19:30] Isengrin: *tisch umwerf*
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[19:31] ruheloser: Kommt doch mal zur Sache ;-)

19:32] picipeach: nehmt euch ein zimmer ;-)

[19:32] Isengrin: sie hat sich unters bett verkrochen... da komm ich nicht ran ;-(
[19:33] thejoker2005: so kommen die Monster unter die Betten ;-)

[19:33] picipeach: wohl bisl zu viel steaks im bauch

[19:33] Savannah**: wenn sie hunger hat, kommt sie raus Isen. zieh dein kérbchen ans bett
[19:34] Isengrin: *kdrbchen neben bett zieh und reinleg*

[19:34] Savannah**: und jetzt auf Fu warten

[19:34] LadyFu: *unterm Bett hervorschie3 und isen anspring*

[19:36] Isengrin: *nach fu schnapp*

[19:43] LadyFu: *isen in die pfote beifl*

[19:43] Isengrin: *aufschrei und fu gegen wand schleuder™

[19:49] picipeach: ansonsten kerngesund oder?

[19:50] Isengrin: ;-)

[19:50] Savannah**: komm her Isen... [Blutiges Stoffstiick] pfote verbinde [Lammwolle]
[19:51] LadyFu: *fauch*

[19:51] Isengrin: *zu savannah humpel*

[19:51] Savannah**: besser, du legst dich ins kérbchen

[19:52] Savannah**: wenn das sich entzlindet, miissen wir zum tierarzt morgen

[19:52] thejoker2005: dann einschlafern?

[19:52] Isengrin: *ins korb leg*

[19:53] LadyFu: *zu pici humpel*

[19:53] Savannah**: joker... ;-) nein, nur tollwutspritze

[19:54] thejoker2005: aso
[19:54] LadyFu: Meow
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
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19:55] thejoker2005: aber dann fiir beide

19:56] Savannah**: ich kiimmere mich eigentlich nur um Isen. als urlaubsvertretung fiir tina

19:57] LadyFu: *ohren hdngen lass*

19:58] Savannah**: pici 1111111111

19:58] picipeach: ja?

19:58] LadyFu: meow

19:59] Savannah**: kiimmerst dich mal um die verletzte Fu? bitte...

20:00] picipeach: und wer kocht fiir mich?

20:01] Savannah**: nur kurz verarzten

20:01] Savannah**: blut abwaschen + verbinden

20:01] picipeach: [Katzenkorb] da kannst dich reinlegen

20:02] Savannah**: prima ;-)

20:02] LadyFu: *mich in den katzenkorb einroll*

20:04] picipeach: [Elixier] auf s tuch tropfel , [Lammwolle] damit berbinde und dir einen [Lachs] geb
20:04] picipeach: jetzt muss ich aber feddisch werden sonst gibts gleich méicker von den herren der schopfung
20:05] LadyFu: *Fischi knabber+

20:05] Savannah**: danke pici

20:06] Savannah**: und jetzt ist ruhe hier !

20:07] picipeach: danke savannah fiirs machtwort ;-)

20:08] LadyFu: *mir es in meinem korb gemiitlich mache+

ENDE eines ganz normalen Chats im Bund SuN
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Hilf dem Osterhasen

Die Gehilfen ...

Eventy war so nett und schickte uns eine kleine Auswertung zum Gewinnspiel "Hilf dem Osterhasen". Vielen
Dank!

(Cymoril)

Wihrend des Osterevents und einer total verbugten Osterquestreihe habe ich mit einer Hilfe-Ruf-Aktion
versucht, viele Spieler in meinen Bann zu ziehen. Fiinf Aufgaben habe ich vorbereitet, fiir jede richtige Losung
sollte es Ostereier geben.

Aufgabe 1: "Sei der Osterhase"

Damit der Osterhase nicht zu viel zu tun hat, mochtest du ihm ein wenig unter die Arme greifen. Dazu ist
natiirlich auch eine Verkleidung nétig. Finde drei braune Items bei Arbeiten!

(Das gefundene Item muss "braun" im Namen enthalten. Beispielsweise ist die "Braune Wollmiitze" zuldssig,
das "Holzkreuz" jedoch nicht!)

25 mal abschlieBbar - Preis je 3250 Eier
Von 28 Einsendungen waren 26 richtig, und alle 26 bekamen ein wundervolles Osterei mit 3250 Eiern.
Aufgabe 2: "Farbe finden"

Irgendetwas muss man als nachgemachter Osterhase natiirlich auch verstecken. Traditionell natiirlich Eier.
Irgendwie muss man die aber bemalen. Dafiir musst du deine Palette aber mit Farben bestiicken. Schliefie
Arbeiten ab, bei denen du etwas findest, mit dem du vielleicht Eier einfarben kannst. Gesucht wird etwas fiir die
Farben "Rot", "Blau", "Griin", "Gelb" und "Orange".

50 mal abschlieBbar - Preis je 3250 Eier.

Hier erhielt ich wieder 28 Briefe, 26 Antworten waren aufschlussreich und richtig. Oft waren neue Kreationen
dargelegt, so etwas liebe ich ja und die galten natiirlich auch als richtig. Beeren, Tomaten, Blaubeeren, Mais,
Orangen, Kiirbisse, Indigo oder Tabakblatter konnte ja jeder finden, wie diess Beispiel zeigt:

Rot: Tomaten, man esse mal Spaghetti mit Tomatensauce, wenn man ein weif3es Shirt anhat

Blau: Blaubeeren, wie der Name schon sagt, machen ebenso gute Flecken in der Kleidung

Griin: Tabak (oder im allgemeinen Blitter) fdrben recht gut

Gelb: Schwefel (da ist mir nichts besseres eingefallen, weil Eier aus dem Glas sind auch nicht das Wahre...)
Orange: Orangen (Wobei die Frucht ja nach der Farbe benannt wurde und nicht umgekehrt)

Ein Spieler war so nett und arbeitete an den richtigen Orten, er zupfte aber nur Unkraut und meinte, das muss
ja auch mal getan werden.
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Aufgabe 3: "Festmahl fiir den Osterhasen"

Bald kommt der Osterhase an. Er mochte natiirlich auch etwas zu essen. Finde etwas Warmes zu essen.
100 mal abschlieBbar - Preis je 1500 Eier

Jetzt wurde es interessant. Ich dachte eigentlich, so eine leichte Aufgabe, aber hier waren nicht nur Hobbykoche
unterwegs. Natiirlich brauchte ich nur die Warme Mabhlzeit. Aber meine Fangemeinde brachte viel mehr und
Schoneres. Seht selbst:

Howdy,

hier erst einmal was gewiinschtes warmes zu essen fiir den Osterhasen. Aber da ich finde, dass eine einfache
warme Mahlzeit langweilig werden konnte, habe ich mir dazu noch einen schonen scharfen Chili Con Carne-
Eintopf dazu ausgedacht.

Tomaten, Mais und Bohnen, sowie ein schones Stiick Fleich (am besten kleingeschnitten), das ganze zusammen
in einen Topf geben, nach belieben mit Chili schdrfen und dann auf einem Kohlefeuer mit kleiner Flamme lange
kécheln lassen. Einen guten Appetit!

Wie immer mit Namen und Serverzeit sichtbar,
Griifle quis Weltl

—— e —
Hallo lieber Osterhase,
sei mir herzlich willkommen! Ich habe dir ein Menii zusammengestellt, da du sicher hungrig bist.

Vorspeise - Tomatensuppe
Zutaten. Kochtopf, Tomaten, Wasser

Hauptgericht - Warme Mahlzeit - Steak mit Kartoffeln und Mais
Zutaten.: Warme Mahlzeit, Steak, Kartoffeln, Mais

Nachtisch - Obstsalat und Kaffee
Zutaten. Blaubeeren, Beeren, Zucker, Orangen, Kaffee

Ich wiinsche dir guten Appetit und einen schonen Aufenthalt bei The West. Solltest du mich mal besuchen wollen,
so findest du mich auf Welt 1. Dort kann ich dir dann eine Torte backen, Marmelade kochen, ein Likérchen
eingieflen, eine Fischsuppe reichen oder einen gebratenen Truthahn, Gulasch und auch ein paar weitere
Getrdnke anbieten.

Viele Griif3e und bis bald

Cymoril
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Aufgabe 4: "Ankunft des Osterhasen"

Endlich ist der Osterhase angekommen. Doch um ihn gebiihrend zu empfangen, musst du erstmal zu ihm finden.
Finde den Ankunftsplatz des Osterhasen. Hinweis: Man munkelt der Osterhase sei nicht von dieser Welt

50 mal abschlie8bar - Preis 3250 Eier

Ich bin nicht von dieser Welt? Nur Geriichte! Thr solltet natiirlich den Landeplatz des Ufos finden. Fanden auch
viele Spieler und kamen dorthin, um mich zu begriilen. Aber auch hier gab es einige tolle andere Erklarungen:

Howdy,

dieses mal musste ich mein Hirn und meine Augen mehr anstrengen ;-) Zuerst dachte ich ja, dass ich den
Osterhasen am Amahpiya-Berg empfange, aber da waren schon die Wogonen, und ich weifs nicht, ob die sich
vertragen. Der zweite Ort wdre dann unten bei Jake Lornegan gewesen, ein schones Anwesen, aber der Cowboy
hat ja eher die Aliens bekdmpft, und ob das eine gute Begriiffung gewesen wire?

Dann nach absuchen der Karte habe ich den Landeplatz ausgemacht, da der Osterhase ja bereits in TW gelandet
ist. Er befindet sich ein wenig neben der Mitte der Karte, die genauen Koordinaten wollte ich eingentlich
nciht verrraten, damit nicht zu viele Schaulustige kommen. Aber im Screenshot sollte alles erkennbar sein.
Zudem habe ich noch ein passendes Gewand angezogen, damit ich dem Osterhasen eine Freude machen kann.
Zusdtzlich noch ein Ei als Geschenk und den Brabbelfish, falls er nicht unsere Sprache spricht

Griifse quis
e — —

Da der Osterhase ja nicht von dieser Welt ist, ist er ein AufSerirdischer. Und deren Ankunftsorte werden durch die
beriihmten Kornkreise markiert. Dort kann der (aufserirdische) Osterhase dann auch direkt die Eier verstecken.
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Hm,

meine bessere Hdlfte (Connor McLeod) und ich haben viel nachgedacht und diskutiert. Da wir auf der Karte
keinen Osterhasen gefunden haben (kleine Grafiken der Entwickler, wie z. B. den Pinguin), haben wir uns
Gedanken zum Hinweis gemacht. Es gibt im Spiel nur zwei Questreihen, die mit etwas "nicht von dieser Welt"
zu tun haben. "Angriff der Wogonen" und "Cowboy & Aliens). Ich habe mich fiir den Ort entschieden, wo der
Wogonenhduptling auftaucht. Keine Ahnung, ob unsere Uberlegungen iiberhaupt sinnvoll sind :-D

Acina

Hi,

nach viel Nachdenken und Diskutieren mit Acina, haben wir zwei Losungen. Acina hat sich fiir die eine, ich
fiir die andere entschieden. Jake Lonergan aus Cowboys und Aliens weif3 ganz sicher auch, wo der Osterhase
ankommt. Dort wo er als Questgeber erscheint, wird er zu finden sein. Mal schauen, wer von uns beiden Recht
hat. :-D

Connor McLeod

Keiner von euch beiden, aber die Gedanken gefielen mir :-D Deshalb gilt das natiirlich als richtig!

Hi Eventy,

ich hoffe, ich habe nicht den Falschen Hasen fiir die 4. Aufgabe gekipnapped.

Gruf3 von MelSa aus Hannahville.

Stadtlos

T

Doch hast du MelSa, aber du hast alles gegeben. ;-)
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Aufgabe 5: "Freizeit fiir die Kinder"

Alles ist vorbereitet, doch die Kinder sitzen in der Schule fest. Um Spal am Osterfest zu haben, sollten sie
schulfrei haben. Doch dafiir muss der Lehrer weg. Schickt ihn doch einfach zum Arzt oder ins Bett. ;-)

50 mal abschlieBbar - Preis je 3250 Eier

Na hier habt ihr euch aber schwer getan. Unterrichten solltet ihr! Um mal zu sehen, wie schwer das ist. Und:
Euch dabei verletzen! Viele von euch kamen auch auf diese Losung, doch auch hier lieB ich Originalitit und
Witzigkeit gelten.

Ist das hier die Selbsthilfegruppe fiir desillusionierte Lehrer? Hallo, ich bin Izzy Jones, komme aus Jacksonville
und ich hasse meinen Beruf.

Alles hat damit angefangen, dass die Schiiler deutlich mehr genervt haben, als iiblich. So sehr, dass ich
iible Kopfschmerzen bekam. Die Schiiler gehen dir so dermafien auf die Nerven, dass du die schlimmsten
Kopfschmerzen deines Lebens bekommst. Als ich mich in der groffen Pause in einer Kiste, die im Keller
rumstand, nur kurz ausruhen wollte, horte ich auf einmal kleine, leise trippelnde Schritte und plétzlich wurde es
ganz dunkel. Beim Probeliegen im Sarg schldgt jemand den Deckel zu und du bekommst Panik.

"Hey, ihr Rotznasen - was soll das? Macht sofort den Deckel wieder auf!" Stattdessen bewegte sich die Kiste und
schaukelte ganz fiirchterlich hin und her. "Tragen die mich etwa weg???" Du wirst seekrank. Ja, sie haben mich
weggetragen und erst auf dem Fluss wieder freigelassen. Der Sarg war natiirlich nicht wasserdicht und so wurde
es recht schnell ziemlich nass, kalt und ungemiitlich. Zu allem Uberfluss kippte die bléde Kiste irgendwann auch
noch einfach um. Du kenterst und schldgst mit dem Kopf gegen einen Felsen.

Ich verlor das Bewusstsein und als ich wieder erwachte, sah ich ein Einhorn auf einer Wolke mitten im Wasser
stehen. WTF?! Ich glaube, ich sollte an diesem Tag niemanden mehr unterrichten ... und auch an keinem
anderen Tag.

Izzy Jones

i, P —

Die Kinder zappeln in der Schule rum. Heute soll das groffe Fest mit dem Osterhasen stattfinden. Nur 5
Stunden haben sie heute. Die Schulglocke ldutet ... Doch der Lehrer ist noch nicht da. Haben die Indianer ihn
iiberfallen? Unruhig schaun sie immer wieder aus dem Fenster und gehn vor die Tiir. Nach einer halben Stunde
des Wartens halten sie es nicht mehr aus. Ein Schiiler sagt: "Los, wir haun ab! Der Lempel kommt heute nicht
mehr. Sein Platz bleibt sicher leer." Doch die anderen haben Angst vor Strafe und bleiben lieber. Da kommt
der Direktor ins Klassenzimmer. Die Kinder stohnen. Wiren sie doch abgehaun ... Aber es kommt anders als
gedacht. Schmunzelnd sagt der Direktor: "Ich weif3, ihr seid lernbegierig. Doch heute gibt es leider keinen
Unterricht. Lehrer Lempel ist erkrankt. Ab mit euch zum Osterfest.” Laut jubelnd stiirzen die Kinder aus dem
Zimmer in die Freizeit.

Viel Spaf3 beim Osterfest. Ich gehe inzwischen den kranken Lehrer besuchen. :-)

Cymoril
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Howdy,

Nachdem ich gehort hatte, dass es dem Lehrer nicht ganz wohl ist, hielt ich schnell Ausschau nach einem Arzt.
Es kann doch nicht sein, dass der arme arme Lehrer krank wird und die Kinder dann keine Schule haben.
Doch, es kann sein und es muss sein ,-) Leider fand ich dann den Landarzt nicht, war wohl auf Hausbesuch,
also schnappte ich mir mein Ross und ritt zum ndchsten Indianerdorf, weil dort soll es einen guten Schamanen
haben. Dort angekommen, suchte ich den Schamanen auf. "Tokha huwo? (Was ist los?)" fragte er mich. Ich
schilderte ihm mein Leid, das Leid der Kinder und des Lehrers "khuze (Er ist krank)" antwortete er mir in
knappen Worten. Schnell kramte er seine Siebensachen zusammen, packte Riaucherwerk und Gesichtscreme ein,
und mir schien, er wisse was gut ist fiir den Lehrer dddh die Kinder ;-) Beim Lehrer angekommen (mit einem
kleinen Umweg beim Quacksalber, um ein "wirksames" Elixier zu besorgen, machte sich der Schamane sogleich
ans Werk. Als er mit seinem Ritual fertig war, sagte er "Er brauchen Ruhe, er lange schlafen". Somit hatten dann
die Kinder frei, um den Osterhasen zu besuchen :-)

quis

— i P —

Ich schicke gehe mit meinem Lehrer eine rauchen, anschliessend gescheht ihm dies:
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Arbeitsbericht: Dynamit herstellen

Arbeitsbericht: Dynamit herstellen ' = L bagh

heute um 22:49 Uhr

; Motivation

Keine Job-Belohnungen ¢

B Uniqn_-Faclﬂc-B
 JE Er!ahrung

: uchst eine Zigarette
ken Haufen Schiefipulver -

Ich konnte noch rechtzeitig fliichten, der Lehrer muss zum Arzt und wir haben Schulfrei.
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Bei der Probe fiir die Osterauffiihrung wurde so falsch gespielt und gesungen das der Lehrer wegen Tinnitus
zum Arzt muss.

Ur1o0 + |8 218 j3000 | #

Arbeitsbericht: Als Pianist arheiten

Arbeitsbericht: Als Pianist arbeiten L o5
heute um 09: 53 Uhr

' & Motivation

Zum Abschluss belohnte ich noch einmal 20 Spieler, die mir taglich mit Rat und Tat zur Seite standen. Ich hoffe,
euch hat das Minievent genauso viel Spal gemacht wie mir und wir sehen uns bald wieder.

Euer Eventy
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Leserzuschrift (ohne Nickangabe)

Der Goldhamster

Per E-Mail erreichte uns eine Nachricht, die wir normalerweise nicht veréffentlichen wiirden, da der Absender
fehlt. Ein Aufruf im Forum, sich doch zu melden, blieb erfolglos. Da der Inhalt des Schreibens aber ungewo6hnlich
ist, drucken wir ihn fiir euch. Vielleicht meldet sich der Absender dann nach Verdffentlichung der Ausgabe ja
doch noch. Uberpriifen lisst sich die Angabe durch uns allerdings nicht. Doch lest und staunt selbst.

Hallo Cymoril,

ich weif3 zwar nicht, ob das einen Artikel in eurer TW-Times Zeitung Wert ist, aber ich habe heute die 10
Tausender Marke bei Nuggets geknackt. Das selbstverstindlich ohne Einsatz von Geld, sprich die Nuggets
wurden durch Geduld zusammengehamstert. Laut Protokoll habe ich die ersten Nuggets am 26.09.2013
gesammelt. Das heift, bei mir hat es 4 1/2 Jahre gedauert, bis ich auf die 10.000 kam. Am Anfang hatte ich
einfach keine Idee was ich mit den Nuggets tun soll, daher habe ich diese erstmal brav gesammelt. Als ich die
1000er Markte erreicht hatte, dachte ich mir, ich kénnte es zu den 2250 schaffen, um mir den Nuggetbeutel
kaufen zu kéonnen, da ich sowieso jeden Tag online war und somit den Beutel gut einsetzen konnte. Den konnte
ich aufgrund des Rabatts sogar friiher kaufen. Und danach ging es schlag auf Schlag. Zwischendurch konnte
ich ein paar Nuggets durch SponsorPay Angebote sichern. Jedoch habe ich auch ein paar verloren, da ich mich
in den Events verklickt und Nuggets eingesetzt habe. Schade eigentlich, dass man dafiir keinen Titel in The West
erhdlt :-D :p Ich hatte gehofft, dass da was Witziges kommt. Falls ihr noch Fragen dazu habt, kénnt ich mich
selbstverstindlich anschreiben. Ob hier oder ingame, ist grundsdtzlich egal. Das Protokoll schicke ich separat
als Download-Datei. Falls es nicht geklappt hat, kann ich es iiber andere Quellen versuchen.

Gruf3
Einen Titel gibt es wohl nicht dafiir, aber du kannst es ja mal versuchen, deinen Erfolg bei den Rekorden
anzumelden.

Link: https:/forum.the-west.de/index.php?threads/rekorde-the-west-deutschland-die-rekorde.44353/

(Cymoril)
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Wie schreibt man im Bezug auf ,,Quest* richtig?

Der Quest? Das Quest? Die Quest? Den Quest? Oder was nun?

Dariiber rétseln offensichtlich wohl viele Member. Gehen wir der Sache einmal auf den Grund. Wo finden wir
dazu Hilfe? Welche klugen Quellen helfen uns weiter? Was verstehen die Gelehrten unter "Quest" und wie
ordnen sie dieses Wort geschlechtlich ein?

Bemiihen wir doch einmal Wikipedia:
"Das Wort Quest (feminin); deutsch ,,Suche, Suchmission®, englisch quest, eingedeutschter Plural ,,Quests*."
Schon, ok - hort sich schon mal verniinftig an.

Dann habe ich mal noch bei anderen Ubersetzungen gesucht, da hieB es dann z. B. so:
"Anteil am Ganzen". Sehr aufschlussreich.

Der Duden, des Deutschen liebstes Worterbuch, bietet mir eine "Quaste" an. "Quest"? - Fehlanzeige ...
Worttrennung: Quasite

Bedeutungsiibersicht: groBere Anzahl am oberen Ende zusammengefasster, gleich langer Fiiden, Schniire 0. A.,
die an einer Schnur hiingen; an eine Quaste erinnerndes Biischel (Haare o. A.); (norddeutsch) Quast

Ganz toll dieses Worterbuch, dessen Namen ich mal besser nicht verrate: "Keine Definitionen gefunden."

So langsam macht der Job mir SpaB, ich amiisiere mich kostlich. Néchstes Worterbuch:
"Unser Team wurde informiert, dass die Ubersetzung fehlt fiir: "Quest"."

Ich versteh nun so langsam unsere Member, die damit ebenfalls Probleme haben.
Der niichste Anbieter von Ubersetzungen: "Wir konnten leider nichts finden!"

Diese "Ubersetzung" ist einfach nur noch genial™:
Quest: "Suchet, so werdet Ihr finden": Die Queste als episches Universale in Literatur, Film, Pop - und im
Computer.

Google muss seinen Senf auch noch dazugeben:

Google:

"die Quest" Rollenspiel = 9330 Erfassungen

"das Quest" Rollenspiel = 1070 Erfassungen

"der Quest" Rollenspiel = 720 Erfassungen

Als Ubersetzung: Aufgabe, Ritsel, Herausforderung, Abenteuer.

Leute — was spielt ihr eigentlich fiir ein Spiel?? Das néchste Worterbuch sagte mir dies:
"Kein Ergebnis ... Leider gibt es zum gesuchten Fremdwort (Quest) noch keinen Eintrag."

Und nun komme ich zu meinem absoluten Favoriten, ich hab mich flachgelegt vor Lachen:
"Quest - (die) Schlange von Wartenden"

Wie wahr, wie wahr. Wenigstens den Sinn erkannt.

Nun — ich verrate es euch: Wikipedia hat Recht — das Wort "Quest" ist feminin.

Und damit heif3t es: Die Quest.

Ich hoffe, ich konnte somit vielen helfen. Den Worterbiichern wohl nicht. lol!

Mein persénliches Fazit: Fast alle Rechtschreibbiicher bzw. Ubersetzungsbiicher gingen der Angelegenheit aus
dem Weg, ob "Quest" nun ménnlich, weiblich oder sachlich ist. Ich denke mal, dass man sich da tatsachlich
absolut uneinig ist und keiner will sich zu weit aus dem Fenster lehnen. Aber ich glaube schon, dass Wikipedia

Recht hat, da sie als einzige eine schliissige Erklarung hat.
(Haumichwech)
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Ein Traumurlaub in New Orleans?

"Wer in Amerika ist und nicht nach Las Vegas féhrt", sagte schon Konfuzius, "der ist entweder nicht normal oder
er war schon einmal dort."

Als der erste Européer, der das Gebiet des heutigen Las Vegas erreichte, gilt Raphael Rivera, der 1829 als
Kundschafter einer Handelskarawane auf dem Old Spanish Trail nach Los Angeles eine Alternativroute
suchte. Aufgrund der artesischen Quellen und der damit verbundenen Vegetation in der ansonsten trockenen
Wiistenregion, nannte er den Ort Las Vegas (span. "Die Auen", Quelle: Wikipedia).

Las Vegas im Staate Nevada gilt mit Recht als die Spielh6lle Amerikas. In ganz Nordamerika sind Gliicksspiele
verboten, mal von der Borse und Nevada abgesehen, welches sich um die Gesetze der anderen amerikanischen
Staaten nicht kiimmert. Ubrigens ist Nevada von allen amerikanischen Staaten der Armste. Besser gesagt, er
war der Armste, bevor 1stella und ich hinkamen.

Wir waren gemeinsam in Urlaub gefahren. Und natiirlich wussten wir genau, was uns in Las Vegas erwartete.
Wir beide wiirden — so sprachen wir uns ab — 10 Dollar beim Roulette riskieren, 10 Dollar und keinen Cent mehr.
10 lausige Dollar und Schluss.

Als wir inmitten der Wiiste Nevada aus der Kutsche stiegen, hatte ich schon die Tickets fiir die Zugfahrt in der
Tasche, die uns vier Stunden spdter nach New Orleans bringen sollte — dem eigentlichen Ziel unserer Reise.
Jedes Risiko war ausgeschlossen. Ich freute mich sehr auf die Gelegenheit, Istella und New Orleans néher
kennenzulernen zu diirfen.

Las Vegas ist einfach zu erkldren. Es besteht aus einer Hauptstrae und NebenstraBlen existieren nicht. Und
diese HauptstraBe wird von hunderten von Holzhiitten und Saloons gesdumt und wird belebt durch tausende
von Gliicksrittern. Wir betraten einen dieser Saloons. Er hieB "Sands" und erinnerte uns an unsere heimische
Wiiste auf Jacksonville.

Eine nicht iberschaubare Menge Irrsinniger staute sich in der groen Halle, drédngte sich um die "Einarmigen
Banditen", spielte Karten und natiirlich auch Roulette. Die Slotmaschinen faszinierten uns besonders. Man wirft
mit der linken Hand eine Miinze ein und driickt mit der rechten einen Hebel, worauf hinter einem Glasfenster drei
mit verschiedenen Friichten gekennzeichnete Rollen wie wild zu rotieren beginnen. Nach einer Weile bleiben
sie stehen und wenn dann vorne drei gleiche Friichte zu sehen sind, hat man gewonnen. Und dann ergief3t sich
Fortunas Fiillhorn iiber dem gliicklichen Gewinner und spuckt jede Menge groe und kleine Miinzen aus. So
einfach kann man reich werden.

Zugegeben, dass Spiel ist nicht sehr intelligent. Es nahm uns auch nicht langer wie drei Minuten in Anspruch.
SchlieBlich sind wir keine kleinen Kinder mehr.

Mit den verbliebenen fiinf Dollar begaben wir uns nun an einen der Roulettetische und erstanden 10 Chips im
Wert von je 50 Cent.
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"Spielen wir nach einer todsicheren Methode", schlug ich vor. "Addit hat damit vor ein paar Jahren bei Henry
1500 Dollar gewonnen. Man muss immer die gleiche Farbe setzen. Gewinnt man, dann ist es gut. Gewinnt man
nicht, verdoppelt man den Einsatz. Verliert man noch einmal, verdoppelt man noch einmal. Man verdoppelt
solange, bis man gewinnt. Und einmal muss man doch gewinnen."

Niemand wird bestreiten, dass das ganz einfach und logisch klingt. Fast schon wissenschaftlich.

Wir setzten 50 Cent auf Schwarz. Ich wollte ja auf Rot setzen, aber Stella blieb standhaft.

Rot kam. Das macht aber nichts. Wir verdoppelten unseren Einsatz, wie es Addits todsichere Methode vorschrieb.
Rot kam. Nun betrug unser Einsatz auf Schwarz bereits zwei Dollar. Und es kam Rot.

"Ich hab dir doch gesagt, dass wir auf Rot setzen sollten" zischte ich Stella zu. "Wie kann man nur von allen
Farben ausgerechnet auf Schwarz kommen?"

Wir kauften dem Croupier 10 Ein-Dollar-Chips ab und zweigten gleich vier davon fiir den nachsten Einsatz ab,
dieses Mal auf Rot. Und Schwarz kam.

Nun zischte Stella zuriick: "Idiot! Seit wann wechselt man mitten im Spiel die Farben?"

Playing Roulette, Las Vegas, Nevada

Pub. by Smith & Chandler, Las Vegas, Nevada. "Tichnor Quality Views," Reg. U. S. Pat. Off. Made Only by Tichnor
Bros., Inc., Boston, Mass. (https.://commons.wikimedia.org/wiki/File: Playing roulette, Las Vegas, Nevada (74663).jpg),
,, Playing roulette, Las Vegas, Nevada (74663)“, als gemeinfrei gekennzeichnet, Details auf Wikimedia Commons: https.//
commons.wikimedia.org/wiki/Template: PD-US

Die néchsten gekauften 10 Ein-Dollar-Chips setzten wir brav und folgsam auf Schwarz. Rot kam. Addit kann
was erleben, wenn ich ihn néchstens treffe.

16 Dollar auf Schwarz. Und was kam? Genau.

Der kalte Schweil} stand mir auf der Stirn. Was Stella anging, so war ihr Gesichtsausdruck eine pikante Mischung
aus Blidsse, Schrecken und mithsam zuriickgehaltenen Hasses.

Eine Verbrecherhohle. Wir waren unter Verbrecher geraten. Besonders dieser Croupier mit diesem Poker-Face.
Er muss bis vor ein paar Tagen der Boss einer Banditenbande gewesen sein. Vermutlich ist er es heute noch.
Alles Verbrecher, soweit das Auge in dem Zigarettenqualm blicken kann.

Ich kaufte Chips fiir 32 Dollar und warf den ganzen Haufen auf Schwarz. Der Croupier drehte das Rad und lies
die Kugel rollen. Und auf einmal wusste ich mit einer todlichen Sicherheit, dass Rot kommen wiirde. Dieses
Gefiihl I&sst sich nicht erklaren. Es war einfach da. Es ist, als wenn eine leise Stimme "Rot, Rot, Rot" in dein
Ohr fliistern wiirde. Ich schob sofort die Chips auf Rot.


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Playing_roulette,_Las_Vegas,_Nevada_(74663).jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/Template:PD-US
https://commons.wikimedia.org/wiki/Template:PD-US
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"Nein!", kreischte Stella, griff nach den Chips und schon lagen sie wieder auf Schwarz. Ein verzweifelter,
stummer Kampf begann. Ich bin der Mann. Und blieb damit Sieger. In letzter Sekunde erreichten unsere Chips
das rote Feld.

"Zu spat!" knurrte der Banditenboss und schob das ganze Geld auf Schwarz zurtick.

Das hitte er nicht tun sollen. Schwarz kam und brachte uns 64 Dollar in unsere Taschen. Roulette ist ein
groBartiges Spiel. Es ist nicht nur anregend und spannend, nein, sondern wirft auch noch jede Menge Lohn fiir
den instinktsicheren Spieler ab, der das Gliick zu meistern vermag.

Ich nickte dem Croupier, einem aulergewohnlich sympathischen, jungen Mann freundlich zu und berechnete,
wieviel wir bis jetzt nun gewonnen hatten.

Einen Dollar.

Aber, wir besallen nun immerhin 64 ein-Dollar-Chips.

"Dieses blode Einsatz-Verdoppeln geht mir zu langsam", duflerte sich nun Stella, "ich setz nun auf Zahlen."

Es gibt 36 Zahlen auf dem Rad, und wenn die richtige kommt, bringt sie den 36fachen Einsatz. Ein Erinnerungsfoto
mit einer Ehrentafel hing vollig vergilbt hinter dem Tresen. Der Tafel konnten wir entnehmen, dass ein Cowboy
Namens mick preston vor einigen Jahren die Bank gesprengt hatte und mit 150.000 Dollar seines Weges zog.
Nun, was dem gliickte, miissten wir auch konnen. SchlieBlich waren wir zu zweit.

Stella setzte einen Dollar auf die 25. Blinde Wut {iberkam mich. Warum gerade 25? "Du bist verriickt! Setz auf
die 19! Ich wette, die 19 kommt!"

Jetzt gab sie sich keine Miihe mehr, ihren Hass zu verbergen. "Du verdirbst mir alles. Ich héatte dich nicht
mitnehmen sollen. Alles verdirbst du mir."

Da sie die Chips verwaltete, unternahm ich nichts mehr und tiberlieB sie threm Schicksal. Wir werden es ja
sehen!

Ich fiir meinen Teil kaufte nun fiir fiinf Dollar Chips und legte sie natiirlich auf die 19. Die Spannung war
unertraglich. Mit angehaltenem Atem verfolgten wir mit den Augen die Kugel und endlich fiel sie.

Sie fiel in das Fach fiir die 25. Es ist mir bis heute ein Rétsel, wie das passieren konnte. Stella strich 36 Dollar
ein. So erniedrigt hab ich mich schon lange nicht mehr gefiihlt. Eine Sdule von runden Chips tiirmte sich vor ihr
auf und vor mir war alles leer. Und Stella warf noch mit einer sehr ldssigen Handbewegung einen Dollar-Chip
zum Croupier hin mit den Worten: " ... fiir die Angestellten." Ich hasste sie.

"Hast du keine bessere Verwendung fiir dein Geld?" fragte ich sie mit der mir eigenen, vornehmen Zurtickhaltung.
"Rutsch mir den Buckel herunter", lautete ihre weitaus weniger vornehme Antwort, "Mit meiner Knete kann ich
machen, was ich will. Verschwinde endlich!"

Ich entfernte mich zutiefst betroffen und in der unerschiitterlichen Uberzeugung, dass die 19 die richtige Zahl
und die 25 nur durch einen unerkléarlichen Zufall gekommen sei.

Beim Baccarat-Tisch blieb ich stehen, guckte ein wenig zu, entnahm meiner Brieftasche einen 20-Dollar-Schein
und legte diesen irgendwo hin. Ich wusste weder wohin noch warum. Ich hatte einfach keine Ahnung. Ich kannte
das Spiel nicht. Der Bankier gab mir zwei Karten und sich selber ebenfalls zwei. Dann deckte er die seinen auf
und ich die meinigen ebenfalls. Dann hatte ich verloren und er raffte mein Geld an sich.

Deprimiert ging ich zum Roulette zuriick und fand Stella einer Ohnmacht nahe, so sehr war sie aufgeregt.
Berge von Chips lagen vor ihr auf dem Tisch, richtige, kleine Berge. Vor freudiger Uberraschung blieb mir
der Mund offen. Damit konnten wir mindestens vier Wochen in New Orleans bleiben! Was fiir eine prachtige
Reisegefihrtin habe ich doch!

Thre rosigen Wangen gliihten und ihre Augen blitzten, wéhrend ihre wundervoll graziésen Hénde tiiber die
angesammelte Beute strichen. Mdge sie leben und gesund sein bis 120!
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"Spatzilein", sduselte ich, "sag — wie hast du das gemacht?"

"Frag nicht so blod", antwortete sie mit einer heiseren Stimme. "ich hab mir fiir 100 Dollar Chips gekauft."
Ein Blick auf ihr verzerrtes Gesicht bestétigte mir die Wahrheit ihrer ausgesprochenen Worte. Ich wusste es
ja, dass dieses Monstrum alles verlieren wiirde. Gott steh mir bei. Wie sie schon dasal}! Die Augen stier auf die
Kugel gerichtet, die Hinde umkrampften die Geldbdrse — wahrlich, sie sah kaum noch menschlich aus. Und in
der Geldbdrse war unser komplettes Reisegeld. Stella opferte unsere, in Minen und Blaubeerfeldern miithsam,
im Schweifle unseres Angesichtes erarbeiteten Dollars dem Spielteufel. Kein Zweifel moglich: Sie war verriickt
geworden. Wann hat man je gehort, dass ein verniinftiger Mensch auf die 6 setzt? Oder gar auf die 3, wie sie es
gerade tat?

Der Haufen Chips vor ihr wurde kleiner und kleiner. Eine fliichtige, nach unten abgerundete Hochrechnung
meinerseits ergab eine Verlustquote von 2 Dollar pro Minute.

Ich sah auf die Uhr: In anderthalb Stunden ging der Zug nach New Orleans. So wie der Sachstand war, konnten
wir dort noch hdchstens drei Tage verbringen.

Jetzt hat sie doch tatsdchlich schon wieder auf die 25 gesetzt. Lernen Frauen denn nie aus ihren Fehlern?
Etwas musste nun geschehen. Ich kann unmoglich tatenlos zusehen, wie unsere Zukunft mit einer
Minutengeschwindigkeit von 2 Dollar ruiniert wird.

"Stella", fliisterte ich, "lass uns einkaufen gehen."

"Geh allein!"

"Eine Handtasche. Wir kaufen eine schone Handtasche fiir dich."

Der Gemischtwarenhéndler, so spekulierte ich, war 5 Minuten von hier entfernt. Hin und zuriick waren das 10
Minuten, das ergibt netto 20 Dollar. Das ergibt selbst nach Abzug des Handtaschenpreises immer noch einen
hiibschen Reingewinn. So leicht bin ich schon lange nicht mehr zu Geld gekommen. Genauer, wére ich zu Geld
gekommen — wenn Stella denn darauf eingegangen wére. Stattdessen hat sie beim Croupier schon wieder einen
Berg mit Chips geordert.

Und keine innere Stimme, die mir zuraunt, welche Zahl nun kommen wird. Sie raunt nur immer wieder: " ...
leb wohl, New Orleans, leb wohl ..."

Ich bringe Stella ein Bier. Eine Minute gewonnen. Macht 2 Dollar abziiglich der Getrankesteuer.

Néchster Versuch: "Lass uns zu den Slotmaschinen gehen." Dort kostet die Minute ndmlich hochstens einen
Dollar.

Sie will nicht. Sie will Roulette spielen. Und sie setzt — und zwar gleichzeitig — 8, 9, 10, Zero, Rot, erstes
Dutzend. Es kommt 22, Schwarz, zweites Dutzend. Wenn wenigstens die 19 gekommen wire, auf die ich hin
und wieder 10 Dollar setzte ...

Aber die Kugel ist rund und endlich scheint es, als wollte das Gliick uns zuldcheln. Ein sichtlich entnervter
Spieler briillte Stella an, weil sie immer dieselben Zahlen setzt wie er und ihn dadurch um alle Chancen bringt.
Stella briillt zuriick: Ganz im Gegenteil, er bringe sie um alle Chancen, weil er immer knapp vor ihr seine Chips
auf die Zahlen setzt, die sie spielen will. Ein lautstarkes Wortgefecht bricht los, das Rad steht volle acht Minuten
still (16 Dollar).

Da meine Reisepartnerin in den Streit verwickelt ist, muss ich eingreifen. Ich gehe auf einen der bewaffneten
Saalwichter zu und ersuche ihn, die schreiende Weibsperson doch achtkantig aus dem Saloon zu werfen. Der
Gangster zuckt nur mit den Schultern: Schreien sei kein Grund. Schade. Das waren zwei volle Tage in New
Orleans gewesen.

Der geistige Verfall meiner Reisegeféhrtin machte rasende Fortschritte. Sie setzt gleichzeitig 18, die ungeraden,
Schwarz, 25, 2, das dritte Dutzend, das zweite Dutzend, 6, Zero, 7, 9, 13. Und Rot. Und das erste Dutzend. Und
jetzt auch noch die 8.

In meiner Panik stiirzte ich zur Rezeption. "Bitte lassen sie sofort 1stella ausrufen. Sie sitzt beim Roulette. Aber
— bitte schnell. Es ist dringend!"

"Um was handelt es sich?"

"Um einen Schlaganfall in ihrer Familie — ihr Kampfhamster fiir den FK hat einen Schlaganfall!"
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Zum Gliick ist der Roulette-Tisch ziemlich weit von der Rezeption entfernt und obwohl Mrs. 1stella im scharfen
Galopp angerannt kam, vergehen 4 Dollar.

"Was ist los, was ist passiert?"

Der Angestellte verlas den Zettel, den ich ihm zuvor zugesteckt hatte: "Die Direktion mdchte Thnen zur Kenntnis
geben, dass nach den Gesetzen des Staates Nevada kein Saloongast ldnger als zwei Stunden ununterbrochen
Roulette spielen darf. Da Sie nun leider schon ..."

"Halten Sie den Mund!", kam die relativ sehr schnelle Antwort, "wo ist der Idiot? Sagen Sie ihm, dass ich spiele,
solange ich will!"

Und schon sauste sie an ihren Tisch zuriick. 9 kostbare Minuten wurden so gewonnen, fast ein ganzer Tag in
New Orleans. Und in einer halben Stunde, dem Himmel sei Dank, miissen wir am Bahnhof sein.

Ich gebe nun alles und schleppe unser Gepéck zur Tiir. Durch heftiges winken rufe ich Stella herbei.

"Um Himmels Willen!" Thre Stimme bebte vor jahem Entsetzen. "Wo, zum Teufel, hast du meine schwarze
Handtasche versteckt?"

Ich hab natiirlich keine Ahnung. In dieser schwarzen Tasche befinden sich die kosmetischen Utensilien, die
sich Stella regelméBig antat. Und dann noch wesentlich weniger wichtige Dinge, so wie zum Beispiel unsere
Reisekasse. Nun begann eine Suche, deren Wert ich auf ca. 20 Dollar bewertete. Leider wurde die Handtasche
bereits gefunden, sie wurde hinter einer Tiir entdeckt.

Ich reifle die Tasche an mich, wollte das verbliebene Geld zdhlen. Was fiir ein Geld? Es ist kein Geld vorhanden.
Istella hat sage und schreibe 230 Dollar verloren. 230 Dollar glitten ihr durch die Finger, fiir nichts und wieder
nichts. Wenn sie wenigstens auf die 19 gesetzt hitte, so wie ich meine 350 Dollar — aber nein. Aber vielleicht
reicht es noch fiir zwei Tage New Orleans.

Am Bahnhof wurde uns dann mitgeteilt, dal die Abfahrt sich um ca. 30 Minuten verspiten wiirde. Warum? Die
Ursache entdeckten wir gleich. Im Warteraum stehen ca. 20 Slotmaschinen. Man braucht nur links eine Miinze
einzuwerfen, dann mit der rechten Hand ...

Ubrigens: Kennt ihr New Orleans? Ich nicht.
(Haumichwech)
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Ein Pfiffikus gewinnt!

Wir hatten im Thread der TW Times im April versprochen, jeder 500. Kéufer, der die Zeitung gekauft hat, erhélt
ein Item der Redaktion. Natiirlich war das ein Aprilscherz. Da unsere Leser jedoch auch pfiffig sind, erhielten
wir ingame ein Telegramm auf Welt 10, das uns veranlasst hat, das versprochene Item zu iibergeben.

Hallo Cymoril :-)

Ich hab gerade das Geld fiir 761 Exemplare der TW Times an dich iiberwiesen. Ich habe die Kosten mit 1,--/
Zeitung angenommen, da ich leider nirgendwo herausgefunden habe was die Zeitung kostet. Ich wollte auch
sicher gehen, dass ich mindestens 501 Exemplare kaufe, damit ich auch sicher der 500. Kdufer bin - und freue
mich jetzt schon auf ein Item eurer Redaktion ;-)

Beste Ostergriifie und einen interessanten ersten April wiinsche ich :-)!

LucaBerni

Uberweisung von Spieler "LucaB...
heute um 17:43 Uhr

Betrag: 7615

Verwendungszweck:
Zeitungskosten

| Spieler: LucaBerni
|
|

Und jetzt hat LucaBerni den Hut der TWTimes auf. Herzlichen Gliickwunsch!

(Cymoril)
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Ist ja irre — der dreiste Cowboy (Carry on Cowboy)

Der 11. Film der Carry on- Reihe, welcher im englischen Original ,,Carry on Cowboy* hieB3, ist eine amiisante
Parodie auf die klassischen Western. Mit dabei natiirlich die klassische Carry On-Besetzung: Sidney James,
Kenneth Williams, Joan Sims, Charles Hawtrey usw.

Es beginnt mit dem Titelsong und Rumpo Kid reitet auf seinem weilen Pferd durch die Prérie und kommt
in dem kleinen Stidtchen Stodge City an, wo er sofort drei Ménner erschief3t, ohne einen Grund oder gar die
Manner zu kennen. Schnell kommt auch der Bestatter und Rampo Kid bezahlt die Beerdigung der drei.

Richter Burke, der auch der Biirgermeister der Stadt ist, spielt inzwischen Karten mit dem Doktor und dem
Viehbesitzer der Gegend. Der Richter schummelt und gewinnt den Pott, der in Stodge City tatsachlich ein Pott
ist, da nicht um Geld gespielt wird. Durch die Schiisse aufgeschreckt kommt der Richter in den Saloon. Alkohol
gibt es dort auch keinen, wie Rampo Kid feststellen muss. Nach einer kurzen Unterredung mit Burk und dem
Hinweis auf die Toten drauf3en, gibt es doch noch eine Flasche Whiskey. Das Glas jedoch wird Rampo Kid von
der Bardame Belle aus der Hand geschossen. Diese nimmt ihm seine Waffen ab und freut sich iiber Rampos
Ankiindigung, langer im Ort zu bleiben und diesen zu tibernehmen.

Richter Burke freut sich hingegen weniger dariiber und versucht den alten, schwerhorigen und fast blinden
Sheriff Albert Earp dazu zu bringen, Rampo Kid aus der Stadt zu werfen. Als er tatsdchlich in den Saloon
findet, fordert er Rampo, der gerade sein Pferd ins Bett gebracht hat, zum Duell und wird von diesem mit Belles
Revolver erschossen.

Derweil ist in Washington DC. der Prasident schwer mit
seiner Sekretdrin beschéftigt, wobei der durch einen Brief
aus Stodge City gestort wird, in dem Richter Burke um
einen Marschall bittet. Just zur gleichen Zeit taucht im
Biiro nebenan Marshall P. Knutt auf — ein Fachmann fiir
Sanitéranlagen und Miillentsorgung. Als er abgewiesen
wird landet er im Biiro des Présidenten. Als er sich
namentlich vorstellt, beschlieft der Prasident kurzerhand,
ihn nach Stodge City fiir eine Sduberung zu schicken.

fioW THE WEST WAS 1O;
._f‘!{j_— o

i
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In dem kleinen Stddchen regieren inzwischen Rampo
Kid und seine Freunde. Der Rinderziichter ist bestohlen
worden, im Saloon gibt es Schldgereien und Médchen,
die Can Can tanzen und um einen Pelz fiir Belle kaufen
zu konnen, iiberfallt Rampo Kid mal eben die Bank. Dem Richter reicht es und er unterbricht das Tanzen,
besteht auf das Abnehmen eines Aktbildes im Saloon, als nun die Nachricht kommt, dass Washington einen
Marshall schickt. Natiirlich tiberlegen Rampo Kid und seine Freunde sofort, wie sie diesen loswerden kdnnen,
bevor er die Stadt erreicht. Die Idee ist, die Postkutsche von Indianern iiberfallen zu lassen.

"GARRY ON COWBOY

w1 AMES oo WILLIAMS  DALE cxarssHAWTREY wanSINS wsoes DOUGLAS

Der schusselige Indianerhduptling Big Heap und sein etwas diimmlicher Sohn Little Heap laden sie sofort
zur Friedenspfeife ein. Und mit einer Flasche Whiskey ldsst sich Big Heap auch iiberreden, die Postkutsche
zu iiberfallen. In eben jener sitzt nun Marshall und die junge Annie Oakley, die erklart, sich am Morder ihres
Mannes riachen zu wollen, welcher der frithere Sheriff war.

Als die Indianer nun angreifen, setzen sie den Kutscher schnell aufler Gefecht. Marshall versucht vom Dach
der Kutsche aus recht erfolglos auf die Indianer zu schiefen, wihrend Annie aus dem Inneren der Kutsche
schieft und mehrmals trifft. Als Big Heaps Whiskeyflasche getroffen wird, bldst er zum Riickzug. Rampo Kid
versucht, als Indianer verkleidet, noch einmal selbst erfolglos die Kutsche, die nun von Marshall gelenkt wird,
aufzuhalten.

In Stodge City wird Marshall erstmal zum Doc gebracht. Als er dort behauptet Entwésserungsfachmann zu sein,
glauben sie, er wiirde faszinieren. Zudem bestitigt Annie, dass es Marshall war, der die Indianer erschoss und
vertrieb. Trotzdem erklart Marshall dem Richter, dass er eben nur Marshall heifit und gar kein Sheriff ist. Aber
Burke tiberzeugt ihn, das fiir sich zu behalten und beriihmt zu werden als Sheriff.
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Annie hingegen stellt eine Menge Fragen in der Stadt, um den Morder des alten Sheriffs zu finden. Weil
das Rampo Kid nun gar nicht passt, geht er zu ihr, um sie zum Abreisen zu bewegen. Als er sie jedoch in der
Badewanne vorfindet, tiberlegt er es sich jedoch noch einmal. Womit Belle nun gar nicht gliicklich ist.

Stattdessen informiert er den Sheriff {iber einen nachts geplanten Viehdiebstal und rét ihm, er solle Leute zur
Verstarkung mitnehmen, natiirlich welche von seinen Leuten. Natiirlich ist es eine Falle und Rampo Kid lésst
das Ganze so aussehen, als hitte Marshall versucht, die Rinder zu stehlen, um ihn authidngen zu konnen. Die
maskierte Anni rettet ihn allerdings. Marshall reicht es und er sperrt sich in seinem Biiro ein. Richter Burke
versucht ihn zum Bleiben zu tiberreden, als der Viehziichter erneut von einem Viehdiebstal berichtet und sogar
noch die FuBabdriicke der Pferde auf dem Riicken hat.

Anni tritt im Saloon auf und flirtet mit Rampo Kid, was Belle wiederum eifersiichtig macht. Als er Annie nun
in seinem Biiro treffen will, versucht Belle das zu verhindern, bekommt aber eine Abfuhr. Anni erzihlt Rampo
Kid, dass sie den Mann sucht, der den Mann totet, der ihren Mann tétete. Kid gibt sich zu erkennen und sie bittet
ihn, spater auf ihr Zimmer zu kommen, wo sie alles vorbereitet, um ihn zu erschieB3en.

Gleichzeitig erscheint Big Heap im Saloon und ruft, es gdbe Gold am Bérenfluss, worauthin alle hinausstiirmen
und genug halbvolle Glaser fiir ihn iibrig bleiben. Angetrunken fangt er an von der Postkutsche zu erzéhlen,
worauthin Rampo Kid ihn erstmal vom Barmann einsperren lésst. Doch auch dann kommt der dreiste Cowboy
nicht zu Anni, da Marshall mit dem Doc und dem Viehbesitzer auftaucht, um ihn wegen der gestohlenen Rinder
zu verhaften. Rampo Kid hingegen beschuldigt Big Heap sein Pferd in dieser Nacht geritten zu haben. Als er
nun endlich doch zu Annie will, ist der Indianer ausgebrochen und nun bei Marshall. Also wird der Barmann
beauftragt, Annie Bescheid zu sagen, worauf er erschossen wird.

Die abgewiesene Belle schleicht sich hingegen zu Marshall, um ihn zu verfithren und vor allem um Rampo
Kid zu verpfeifen. Als Annie an der Tiir klopft, versteckt sie sich unter dem Bett. Annie nun will ihren Mord
gestehen, als es erneut klopft, versteckt auch sie sich unter dem Bett. Drauflen steht eines der Barméddchen,
das von Rampo Kid beauftragt wurde, Marshall abzulenken, damit sie Big Heap befreien konnen. Als das Bett
zusammenbricht endet es in einer Priigelei zwischen den drei Damen, bei der Marshall zwischen die Fronten
gerit. Als drauen das Geféngnis gesprengt wird, kommt Marshall dazu und tiberrascht alle in der Zelle. Schickt
sie aber zum Einsperren ausversehen aus der Zelle hinaus, sodass er zum Gefangenen wird.

Rampo Kid kiindigt zwar an, die Stadt zu verlassen, stattdessen entfiihrt er den Biirgermeister und bietet ihm
einen Deal an, ihn an einem Viertel seiner Einnahmen zu beteiligen. Dieser nimmt an und verrdt Marshalls
wirklichen Beruf. Der Deal platzt darauf hin natiirlich und der Richter wird iiber sein Pferd gelegt, in die Stadt
zurlickgeschickt, wo er dem gerade erst aus der Zelle befreiten Marshall mitteilt, dass Rampo um 12 Uhr mittags
kommen wird um ihn zu erschief3en.

Annie riickt endlich damit raus, dass sie es war, die in der Postkutsche die Indianer erschoss und versucht nun
Marshall das SchieBen beizubringen. Sehr viel Zeit haben sie dafiir natiirlich nicht, und so bleibt es doch bei
List und Tiicke. Marshall, als Fachmann fiir die Kanalisation, versteckt sich dort und schiefit aus dem Gully und
verschwindet sofort wieder, worauthin jedes Mal die Cowboys sich gegenseitig erschieBen. Bis nur noch Rampo
Kid allein iibrig ist. Gerade als Marshall ihn verhaften will, wird er von der vorbeireitenden Belle aufgeholt und
beide reiten davon. Marshall und Anni hingegen umarmen sich und sind gliicklich, den dreisten Cowboy los zu
sein und ein friedliches Leben in Stodge City fithren zu kdnnen.

Man hitte aus dem Plot natiirlich auch einen ernsthaften Western machen konnen und wahrscheinlich sogar
einen guten. Schon da, wie auch schon bei César liebt Cleopatra, alles in Original-Kulissen gedreht wurde. Aber
der englischen Comiker-Truppe ist natiirlich nichts heilig. Alles wird griindlich durch den Whiskeyhaltigen
Kakao gezogen. Die Witze sind flach, aber sie reilen einem doch die Fiile weg. Der Film ist nichts fiir Leute,
die das Thema Western bierernst nehmen. Aber wenn man auch mal ein Auge zudriicken kann, ist es ein netter
SpaB fiir einen verregneten Sonntagnachmittag.

(Kilroy)
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Rezept des Monats

Gebratenes Eichhornchen und Cornbrot fiir Abenteurer

Tommy packte seine Habseligkeiten in eine Tasche. ,,Ich gehe weg.“, teilte er seiner kleinen Schwester Sue
mit. ,,Aber Tommy, was willst du denn dann essen?”, fragte sie besorgt ihren nicht viel dlteren Bruder. ,,Oh, ich
werde Eichhornchen jagen!*, teilte er ihr stolz mit und hob seine Zwille in die Hohe.* Ich habe meinen Grofvater
damals Eichhdrnchen jagen gesehen, als wir zusammen im Wald waren. ,,Und die willst du einfach so essen?,
fragte Sue, die sich schiittelte bei dem Gedanken daran, die siilen kleinen Eichhdrnchen zu essen. Tommy holte
eine alte zerbeulte Bratpfanne und einen alten Topf mit nur einem Henkel heraus und ein Beutelchen mit einigen
Sachen, die er Tante Emely aus der Kiiche geklaut hatte. Dazu noch sein Taschenmesser. ,,Das ist ganz einfach.*,
fuhr Tommy fort. ,,Du brauchst nur: "%

2 Eichhornchen, 1 Tasse Mehl (220g) ‘
Je 1 Priese Koblauchpulver, Cayennepfeffer, Salz und Pfeffer und etwas Sesamdl zum Braten.*

,,und das hast Du alles dabei?*, wollte Sue wissen. ,,Aber natiirlich! Dem Eichhérnchen muss ich erst die
Haut abziehen. Dazu brauche ich mein Taschenmesser. Und ausnehmen muss ich es auch und es in Streifen
schneiden.” ,,Das arme Eichhornchen!*, quengelte Sue. ,,So eine Abenteuerreise ist halt nichts fiir Madchen!®,
sagte er abfallig, da ihm nicht klar war, dass es hier zu Hause seine Tante war, die die Kaninchen usw. ausnahm.

»Wenn ich ein Feuer gemacht habe, muss ich die Fleischstreifen erstmal kochen. Quellwasser gibt es ja tiberall
hier. Dafiir hab ich den Topf dabei.* ,,Und die Pfanne? ,,Warte doch ab, Sue! Wenn das Fleisch zwei Stunden
gekocht hat, ist es schon weich. Und die Briithe kann ich trinken. Die ist nahrhaft. Wichtig ist nur, dass das
Wasser nicht zu heill wird, das Fleisch muss an den Knochen bleiben. Hinterher miissen die Fleischstiicke
erstmal trocknen, bevor ich sie in den Beutel mit dem Mehl und den Gewiirzen tunke. Dadurch bekommt es so
eine tolle Kruste hinterher. In die Pfanne muss ich das Ol geben und auf dem Feuer heil werden lassen. Ruhig
das ganze Ol, damit die Pfanne gut voll ist und das Fleisch darin schwimmt. Wenn das Ol hinterher wieder
abgekiihlt ist, tue ich es wieder in die Flasche. Das kann ich fiir noch mehr Eichhérnchen verwenden. Wenn die
Fleischstiickchen von allen Seiten goldbraun sind, kann ich sie essen. Das wird lecker!*

Sue sah ihn mit groen Augen an. ,,Sag mal Tommy, meinst Du nicht, das wire noch viel leckerer, wenn Tante
Emely das mit einem der Kaninchen macht?* ,,Das wire sicher auch lecker. Aber es schmeckt dann nicht nach
Freiheit und Abenteuer, wie Opa immer gesagt hat.” ,,Dann komme ich mit!“, verkiindete Sue. ,,Ich hole nur
schnell noch etwas aus der Kiiche.” ,,Was denn?*, wollte Tommy verdutzt wissen. ,,Na Wir mﬁsse%x\ioch was

dazu essen. Also ich brauche: /“
1 1/2 Tassen Weizenmehl (350 g), 1 Tasse Maismehl (220 g), 1/2 Stiick Hefe, Je 2 TL Zucker und Salz, 2 EL O1.“

Und schon fing Sue an in der Kiiche nach den Sachen zu kramen. ,,Und was soll das werden?* Tommy war nicht
wirklich gliicklich dariiber, dass seine kleine Schwester beabsichtigte, ihn zu begleiten. ,,Na das wird Cornbrot.
Tante Emely hat mir beigebracht, wie das geht. Ich muss das Weizenmehl mit lauwarmen Wasser, Zucker und
der Hefe vermischen und warmstellen. Am besten neben Deinem Feuer ziehen lassen. Dann muss ich das
Maismehl und das Salz dazuriihren und mit ein wenig Wasser gut durchkneten. Wenn der Teig dann zugedeckt
eine Stunde geht, kann ich dir bei dem Eichhérnchen helfen. Dann muss ich die Form mit Ol auspinseln und
den nochmal gekneteten Teig hineingeben. Jetzt brauche ich einen ganz heilen Backofen. Da muss erstmal eine
Schale Wasser rein und dann der Teig fiir das Cornbrot. Nach einer halben Stunde ist es fertig. Zu gebratenem
Truthahn schmeckt das so gut, dann schmeckt das sicher auch zu dem Eichhdrnchen.*

»lch denke nur nicht, dass ihr einen Backofen im Wald haben werdet.” In der Tiir stand Tante Emely. ,,Ach
Tommy.*, sagte sie und umarmte den Jungen. ,,Es tut mir leid, dass ich dich heute geschimpft habe. Geh jetzt
schlafen und morgen koche ich euch, was immer ihr wollt.” ,,Gebratenes Eichhdrnchen?*, fragte Sue erstaunt.
,,Mit Cornbrot?*, wollte Tommy wissen, der immer noch mit offenem Mund dastand. Tante Emely lachelte und
brachte die beiden Kinder ins Bett.

Anmerkung: Statt des Eichhérnchens kann man natiirlich auch Kaninchen nehmen. Diese miissten auch nur die
Halfte der Zeit vorgekocht werden.

(Kilroy)
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Der Chatspion

Spione unterwegs ...

AAA: nee es heif3t: doof darf man sein, man muss sich
nur zu helfen wissen
BBB: AAA dich als doof zu bezeichnen wiird mir nie
einfallen (wer mitm Spaten spazieren geht, den sollte
man nicht beleidigen :-D)
BBB:hast du den spaten gesehen, den die mitschleppt?
DAS ist ernst :-D
e — i —
AAA: bei mir ist es dunkel ;-(
BBB: dann mach das licht an :-)
CCC: ja meine schwester... sie hat mich vorhin
angerufen und gefragt ob ich auch das problem habe,
weil sie auch keine arbeiten mehr sicht... bei mir ist
es nicht so
DDD: ja der sonnenaufgang hat nicht funktioniert,
zum gliick schneits nicht :-D
EEE: Inno schléft noch :-D
T—— i —
AAA: na super sonnenfinsternis... man bekommt ja
alles hier geboten :-D
BBB: hattest du dir keine brille fiir die sonnenfinsternis
im shop gekauft?
AAA: pffff hab mir eine anleitung bei google
runtergelanden brauchst nur [T-Bone-Steak] und 1
[Maske] :-D
CCC: drauflen ist auch nicht viel heller *brrrr*
AAA: hmm schon mal mit fensterputzen versucht :-D
CCC: Mir friert das Putz-Wasser ein, unglaubliches
Mistwetter
T — —
DDD: Ihr misst die Gliithbirne
driicken.......dann wirds wieder hell
EEE: tut mir leid, es ist so dunkel, ich seh keine
glithbirne unten rechts
AAA: Kklappt nicht... habe ich schon ein paarmal
gedriickt
DDD: bei mir gehts
AAA: hat jemand eine ersatzbinre?
BBB: :-D pffff hab mir eine anleitung bei google
runtergelanden brauchst nur [T-Bone-Steak und 1
[Maske :-D
CCC: ich stell mal nen paar [Laterne auf den Markt :-)
DDD: ist der faden ander birne noch ganz???
AAA: seh ich nicht zu dunkel ;-( , gibt es eigl bei den
arbeiten dann einen zuschlag fiir nachtarbeit?
DDD: da brauchste ne sondergenehmigung
FFF: nein. es ist ja schon zuschlag fiir feiertag und
sonntag :-P
EEE: das ist mir heute hier zu bldd, ich geh arbeiten
AAA: sei aber vorsichtig ist noch dunkel draussen :-D
EEE: nein, ist es nicht
BBB: es ist feiertag oder spekulierst du auf einen
zuschlag?
DDD: lauter dunkle gestalten hier
AAA: naja im hellen schauen die gestallten auch nicht
besser aus :-D

rechts unten

AAA: BBB - versuchs mal: Strg-Taste gedriickt halten
und dann - driicken Minuszeichen
BBB: ja das geht, aber die Schrift ist so klein hier da
bekommst Glubschaugen
AAA: hm
BBB: als ob ich mit bloBen Augen aus dem Weltraum
auf die Karte gucken wiirde :-)
T — i —
CCC: Ringe vom Leichen pliindern insgesamt DIE
Quest
DDD: ja und drei verschwinden der vierte bleibt
CCC: bei Der Quest rollen sich die Fulinégel
DDD: meine sind geschnitten da rollt sich nix
AAA: war erst bei der Fusspflege ;-)
CCC: Haumich kommt sicher aus dem Pott#
DDD: man man, dem einen erklart man firefox, dem
nichsten die fullpflege
AAA: multikulti
T — —
AAA: so hab mich bei support fiir belohnung gemeldet
oder sollte ich besser sagen beschwert?
BBB: dauert
AAA: Quest ist abgeschlossen aber ich bekam keine
Belohnung weil ich ja "nur" ne Frau bin. Ist ja klar
das diese Questreihe von einem Kerl erstellt wurde.
Belohnung fiir ménnliche Charaktere gibt’s ohne
Probleme,weibliche Charaktere miissen sich die Miihe
machen und Support fiir die Belohnung schriftlich
anbetteln. Mit Alice Schwarzer wiirde Inno so was
nicht machen
T — —
AAA:  Lichtscchalter  https://greasyfork.org/en/
scripts/01-tw-brightness-fix
CCC: ja, wissen wir schonm lange
BBB: iibrigens ... die stadt ist dunkel geblieben
DDD: haben sicher den strom nicht bezahlt und da
bleibt es dann eben dunkel :-D
AAA: joop! In der Stadt muss Strom gespahrt werden!!
T —  —
CCC: :1 BBB: https://greasyfork.org/en/scripts/01-
tw-brightness-fix
BBB: die stadt bleibt aber dunkel
CCC ziindet den Stall an, hell genug?# So ein kleines
Osterfeuerchen erwéhrt Herz und Seele und bringt
Licht ins dunkle und wehe es kommt einer mit einem
[Loscheimer an
AAA: kannst den Dimmer auch hoher stellen ? bei mir
ist immer noch dunkel
CCC: kippt Benzin nach iegt am Regen
AAA: danke bei mir scheint die Sonne
CCC: ° und es schiittet seit freitag frith quasi ohne
unterbrechnung. Da kriegt man Depressionen
AAA: +9° aber schon ein bischen Aprilwetter
CCC: da ist ja richtig Sommer bei dir ;-(


https://greasyfork.org/en/scripts/01-tw-brightness-fix
https://greasyfork.org/en/scripts/01-tw-brightness-fix
https://greasyfork.org/en/scripts/01-tw-brightness-fix
https://greasyfork.org/en/scripts/01-tw-brightness-fix
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Der Chatspion - Fortsetzung

AAA: gestern die ersten 2suchquest 200erholung "
a 15sec
BBB: na davon mdcht ik ooch nich berichten :-D hab
2 mal 150 EP uffjefiillt
AAA: is ja schlimmer der trop alls bei den federn
BBB: joo 3 % so muss weiter Mp vorbei :-D bis
neulich :-D
— —
AAA: och Hans nu bin ich aber traurig Freundschaft
beendet.
BBB: Das kann ich selbst entscheiden wer mein
freund oder feind ist
AAA: nu feind :-P
T — i —
AAA: kopf kraule , gut gemacht
BBB: *wedel* *auf leckerlie wart*
AAA: 66hm meine katze bekommst du nicht
BBB: bin ich alf?
— —
AAA.: wir waren alle mal jung
BBB: kann mich kaum daran erinnern
o — —
AAA: seid ihr alle am futternapf?
BBB: no ich warte hipplig auf meinen 3. enkel
AAA: ui du meinst geburt?
BBB: jupp meine tochter ist schon im kh
AAA: schon tiberféllig? ah ok dann daumen driicken
BBB: jo 10 tage :-D
AAA: dann wird es ein madchen, die brauchen lénger,
weil sie sich erst putzen
BBB: nee, wird n junge
AAA: oh ... transvestit ...
BBB: wird sicher n riese
CCC: 50-50 %
BBB: mein armes kind :-D wir wissen ja schon, dass
es ein junge wird
AAA: und was sind die anderen beiden?
BBB: auch jungs :-D
CCC: oder ihr habt ein finger gesehen
AAA: ok, aller guten dinge sind drei. das vierte wird
dann ein médchen
BBB: hahahaha
AAA: dann bist du schon dreifache groBmutter
—  —
AAA: verflixt, Nagel an der Seite einrissen und
schmerzt beim Tippen. Das nervt
BBB: nimm nen anderen finger, hast doch genug
denke ich
CCC: pflaster drauf
AAA: Ist der Mittelfinger und den brauche ich zum
schreiben ;-(
BBB: ich schreib mit dem zeigefinger
CCC: so so, das ist doch der fiir autofahrer ;-)
AAA: ne, der ist an der anderen hand :-) ich betdub das
jetzt mit Alkohol!

AAA: wie so eine millimeter Wunde nerven kann ist
enorm
BBB: boah méanner

T — i I —
AAA: ich hab ein Horspiel am laufen
BBB: hab noch nie eins gehort lese immer selbst
AAA: HorSPIEL kein HorBUCH
BBB: demniéchst twtimes zum hdoren. es
tonymontana

L T I —

AAA: kaum mussm an wegen quests ein paar duelle
machen, hat man direkt danach ien Kopfgeld... ohje...
e T P —

AAA: Wir wiinschen euch ein frohes, stérungsfreies

Ostern - Euer Innogames-Team - APRIL APRIL :-D
e T P —
AAA: BBB mag keen kichererbsen ... warum wohl ...
161
CCC: weil sie dann glitter pupsen wiirde :-D
BBB: heheheh ihhh
AAA: gro666666l :-D :-D
e P —
AAA: japp der gleiche hat mich schon 2 ma verhauen
und die beiden haben den fiir mich platt gemacht,
huhu BBB
BBB: Dich verhau ich auch gleich AAA
AAA: wieso?
BBB: Warum nicht. Isen bekommt steak und du haue,
ist doch fair
T — i I —
BBB: ich hatte letzten sonntag von 1:58 bis 3:01 sex
:-P
AAA: mit dir selbst BBB?
BBB: éhm
CCC: was - dein Teddy macht da mit?
BBB: leute der witz ist die zeitumstellung :/
DDD: 3 min ;-)
e — e —
AAA: das Spiel ist doch langsam eh nur noch ein Witz
BBB: magst du keine witze? :-D
CCC: es stand klar in der ankiindigung das es morgen
los geht ... alle die heut frith schon duelliert haben
haben damit nen bug ausgenutzt fiir mich ... vorallem
die die noch dafiir geldausgegeben haben
— i —
AAA: och Hans nu bin ich aber traurig Freundschaft
beendet.
BBB: Das kann ich selbst entscheiden wer mein
freund oder feind ist
AAA: nu feind :-P
e P —
AAA: ich geh nimmer als offi, immer dann iss denen
kalt und die verheizen einen

liest
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Die Ritselecke

Wer? Wie? Wo?Was? Wann?

Vorbemerkungen zu unserer Riitselecke

Die Losungen zu den Rétseln schickt bitte per PN (Button "Kontakt", rechts unten) auf unserer Redaktionsseite
(www.twtimes.forumieren.com) an uns. Dazu ist es nicht notig, sich auf der Startseite unseres Forums mit einem
Benutzernamen und Passwort anzumelden! Klickt dort einfach auf "Kontakt" oder benutzt den folgenden Link:

http://twtimes.forumieren.com/contact.

Bei mehreren richtigen Einsendungen zu einem unserer Rétsel entscheidet das Los. Einsendeschluss ist immer
der21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TW Times-Redaktion sind ausgeschlossen.
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Aus gegebenem Anlass miissen wir leider auch immer wieder darauf hinweisen, dass ihr bei der Einsendung
eurer Losung auch euren Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt angeben miisst. Leider bekommen wir immer
wieder richtige Losungen, die wir, mangels Angabe, keinem Spieler zuordnen koénnen. Die Angabe Eurer
E-Mail bei einer Einsendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des Forums und dient uns nicht
zur Nicknamenfindung der Spieler. Diese "anonymen" Losungen kdnnen somit nicht an der Auslosung des
Gewinners teilnehmen.

Bei unseren Gewinnspielen gibt es verschiedene Preise zu gewinnen, die bei dem jeweiligen Rétsel eingetragen
sind.

Gewinner von Nuggets

Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es nicht notig, uns mehrere Einsendungen aus verschiedenen
Welten von ein und demselben Account zu schicken.

Gewinner von Items der Redaktion

Fiir die Vergabe eines unserer Items erhélt der Gewinner einen Code. Dieser Code ist auf allen deutschen Welten
einsetzbar, aber nur einmal giiltig. Uberlegt euch also gut, auf welcher Welt ihr das Item besitzen méchtet.
Sobald ihr das Item in einer Welt besitzt, konnt ihr das selbe Item nicht mehr in anderen Welten bekommen. Um
den Set-Bonus zu erhalten, empfehlen wir, mogliche weitere Items des Sets dann in der selben Welt einzuldsen.
Den Bonuscode konnt ihr unter Optionen -> Einstellungen -> Bonuscodes eingeben. Das Item erscheint dann
in eurem Inventar.

(Cymoril)
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Raitsel Nr. 1 - Geburtstag

The West hat Geburtstag

Liebe Leser der TWTimes,

im April gab es ein besonderes Ereignis - The West wurde 10 Jahre alt. Zu diesem Anlass gratulieren wir
InnoGames und den Spielern, die teilweise so lange dabei sind, durchgehalten haben oder auch nach kurzer oder
langerer Pause wiedergekommen sind, recht herzlich.

Geburtstage sind immer ein besonderer Anlass zum
Feiern. Und bei vielen Feiern gibt es auch Spiele zur
Unterhaltung. So wollen wir es auch halten. Lasst
uns gemeinsam Spielen und - vielleicht gibt es ja
was Tolles zu gewinnen. Lasst euch {iiberraschen!
Wir erwarten eine grof3e Beteiligung aller Leser und
Spieler!

Zum 10. Geburtstag des Spiels haben wir fiir euch
zehn Puzzles erstellt - zu jedem Jahr des Spiels eins.
Wer Freude an der Geschichte des Spiels hat, kann alle
zehn puzzlen, zum Gewinnen reicht allerdings bereits
ein gelostes Puzzle. Schickt uns bitte in die Redaktion
per PN eine Beschreibung zu jedem gepuzzletem
Bild. Zusédtzlich wire eine Angabe des Jahres, aus
dem das jeweilige Bild stammt, schon, jedoch nicht
zwingend erforderlich. Selbstverstidndlich konnt ihr
auch ein paar eigene Gedanken dazu mitschicken. Wir
veroffentlichen diese dann gern.

i
=
=
4

Viel Spall und Erfolg wiinschen euch die Redakteure
der TWTimes und InnoGames.

Und hier sind die Links zu den Puzzles:

Nr. 1 - http://three.flash-gear.com/npuz/puz.php?c=v&id=4192181&k=73054551
Nr. 2 - http://five.flash-gear.com/npuz/puz.php?c=v&id=4742045&k=68575975
Nr. 3 - http://five.flash-gear.com/npuz/puz.php?c=v&id=4742048&k=8613148
Nr. 4 - http://two.flash-gear.com/npuz/puz.php?c=v&id=3404622&k=41982976
Nr. 5 - http://two.flash-gear.com/npuz/puz.php?c=v&id=3404623&k=10761821
Nr. 6 - http://four.flash-gear.com/npuz/puz.php?c=v&id=4103019&k=61052114
Nr. 7 - http://three.flash-gear.com/npuz/puz.php?c=v&id=4192190&k=32795114
Nr. 8 - http://two.flash-gear.com/npuz/puz.php?c=v&id=3404633 &k=45250004
Nr. 9 - http://six.flash-gear.com/npuz/puz.php?c=v&id=3591187&k=54215690
Nr. 10 - http://five.flash-gear.com/npuz/puz.php?c=v&id=4742068 &k=20206350

(Cymoril, Quis)
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Ratsel Nr. 2 - Personenratsel

Wer bin ich?

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten
von Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder eine sehr bekannte Figur aus Literatur oder
Film. Dieses Mal haben wir leider gar keine biographischen Hinweise fiir euch. Wir haben auf dem Dachboden
in einer verstaubten Kiste nur ein paar Schnipsel eines alten Fotos gefunden. Setzt sie wieder zusammen und
sagt uns, wen ihr seht. Die Schnipsel findet ihr hier:

http://two.flash-gear.com/npuz/puz.php?c=v&id=3403680&k=17194521
Hinweis: Gesucht ist die dritte Person von rechts - die Filmfigur, nicht der Name des Schauspielers.
Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen? Den Gewinner erwarten 200 Nuggets!

(Tony Montana 1602)
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Ratsel Nr. 3 - 10 Fakten

Samuel Clemens

Hallo, liebe Leser!

Ich bin Samuel Clemens und im Spiel konnt Ihr meinen Wildlederhut tragen. Hier sind ein paar interessante
Fakten iiber mich:

e

Besser bekannt bin ich unter meinem Pseudonym Mark Twain.

Ich wihlte dieses Pseudonym als Erinnerung an meine Zeit als Steuermann auf dem Mississippi; es ist eine
Anzeige einer bestimmten Wassertiefe.

Mein Bruder Henry starb bei der Explosion des Dampfschiffes ,,Pennsylvania“.

Bei meiner ersten Verabredung mit meiner zukiinftigen Frau Olivia Langdon, las ich ihr aus den Werken
von Charles Dickens vor.

Mit meiner Frau lebte ich in Connecticut im heutigen ,,Mark Twain House & Museum®, welches 1929
abgerissen werden sollte und nur durch eine Spendensammlung von 150.000 $ gerettet wurde.

Mein erstes Manuskript, welches ich auf einer Maschine geschrieben habe war ,,Life on the Colorado
River.

Auf meiner Europareise hatte ich eine Audienz bei Erzherzog Franz Joseph Karl von Osterreich.

Nur meine Tochter Clara tliberlebte mich; meine anderen Kinder starben vor mir.

In Garden City, Kansas, sitze ich heute noch auf einer Parkbank.

0 »Mark Twain Village* ist heute noch ein Stadtteil der Heidelberger Siidstadt.

Vielleicht konnte ich Euch fiir mein Leben etwas interessieren ... Doch halt, mir ist da ein Fehler unterlaufen.
Einer meiner Fakten ist falsch. Konnt ihr mir helfen, welcher Fakt es ist und wie muss es richtig sein?

Der Gewinner erhilt 200 Nuggets.

(Kilroy)

Mathew Brady (https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Mark _Twain_photo_portrait, Feb_7, 1871, cropped Repair.

jpg), ,, Mark Twain photo portrait, Feb 7, 1871, cropped Repair“, als gemeinfrei gekennzeichnet, Details auf Wikimedia

Commons: https://commons.wikimedia.org/wiki/Template:PD-old


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Mark_Twain_photo_portrait,_Feb_7,_1871,_cropped_Repair.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Mark_Twain_photo_portrait,_Feb_7,_1871,_cropped_Repair.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/Template:PD-old
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Ratsel Nr. 4 - Socken

Der Sockenprinz

Haumichwech ist ein bisschen liederlich. Er hétte seiner Mutter sagen sollen, dass seine Striimpfe schon wieder
Locher haben. Morgen soll er ins Ferienlager fahren und hat beim Kofferpacken keine ordentlichen Socken
mehr gefunden. Was tun? Die Mutter wird schimpfen. Leise schleicht er sich ins Zimmer seines groflen Bruders.
Weil} er doch, dass dieser sich erst neulich neue Socken gekauft hat, die auf dem Tisch lagen (zehn braune, acht
schwarze und sechs gestreifte).

Wie viel Socken muss sich Haumichwech im Finstern hochstens aus dem Schrank des Bruders angeln um zwei
gleichfarbige Socken zu erwischen?

Der Gewinner erhélt ein Item der Redaktion.

(Cymoril)

Ratsel Nr. 5 - Logical

Bullenreiten zum Friihlingsfest

Friihlingsfest in Blister-Village. Uberall im Dorf sind Buden aufgebaut an welchen es allerlei Leckereien gibt.
Die Damen treffen sich unter einer groBen Linde zu Kaffee und Kuchen. Die Herren sitzen auf Bénken bei
Bier und Whisky und beweihrauchern sich selbst, die Krone der Schépfung zu sein. Und die Jugendlichen und
Heranwachsenden? Die versuchen sich beim alljdhrlichen Bullenreiten.

Der Alte John Dow, auch der Zahnlose genannt, soll die Bullen rechtzeitig zum Rodeo-Platz fiihren, doch leider
erinnert er sich mit seinen fast 70 Jahren nicht mehr wann welcher Bulle dran ist. Vielleicht kannst Du ihm
helfen? Welchen Bullen soll er um 9:30 Uhr als erstes zum Turnierplatz fiihren? Die Bullen stehen tibrigens von
rechts nach links in vier verschiedenen Stéllen.

Namen der Bullen: Bongo - Ringo - Rollo - Zabato
Reiter: Joshua - Hillary - Pete - Theodor

Bisherige Teilnamen der Reiter :4-4-6-10
Anfangszeit: 9:30 - 10:00 - 10:45 - 10:50

Hillary soll nur 5 Minuten vor Theodor antreten.

Auf Bongo soll Joshua sein Gliick versuchen.

Den Bullen in der zweiten Box von rechts reitet Pete.

Joshuas Bulle steht nicht neben dem von Pete.

Zabato steht nicht neben Bongo.

Theodor wird nicht auf Bongo und auch nicht auf Rollo antreten.

Pete ist nicht um 10:00 Uhr an der Reihe und reitet nicht auf Zabato.

Der Teilnehmer mit 10 Teilnamen reitet den Bullen neben dem Bullen, den der Teilnehmer mit 6 Teilnamen
reitet.

9. Bongo wird nicht von dem Reiter geritten, welcher schon sechsmal dabei war.
10. Hillary und Joshua waren bisher gleich oft dabei.

11. Ringo startet nicht als erstes.

QO SIRC /L S DR e

Der Gewinner erhilt ein Item der Redaktion.

(Kilroy)
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Ratselauflosungen der vorigen Ausgabe

Ritselauflosungen zur Ausgabe 110 und die Gewinner

Raitsel Nr. 1 - Personenritsel

Losung: Thomas Jonathan Jackson (genannt
,,Stonewall®)

Gewinner: Thera P, Welt Jacksonville - Herzlichen
Glickwunsch!

Preis: 200 Nuggets

Einsendungen: 11 richtige

Nathaniel Routzahn (1822 - 1908), Winchester, Virginia
(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Stonewall
Jackson_by Routzahn, 1862.png), ,,Stonewall Jackson by
Routzahn, 1862, als gemeinfrei gekennzeichnet, Details auf
Wikimedia Commons: https://commons.wikimedia.org/wiki/
Template:PD-old

Ritsel Nr. 2 - 10 Fakten Ritsel

Losung: Fakt 5 ist falsch - Fiir einen Jahr.
Gewinner: Connor McLeod, Welt Colorado
Preis: Ein Item der Redaktion
Einsendungen: 8 richtige

Wir erhielten mehrere Einsendungen, die unseren Fakt zwei - die 726 Verweise - als fehlerhaft bezeichneten
und sich dabei sogar auf eine Aussage im Wikipedia-Artikel zu Custer stiitzen konnten. Wiare die Anzahl der
Verweise fehlerhaft, hétte unser Rétsel zwei mogliche Losungen und die Redaktion ein Problem. Historische
Recherche war also angesagt. Kurzum und erfreulicherweise: Die Redaktion hat Recht, der Wikipedia-Artikel
ist fehlerhaft.

An der Militdrakademie West Point erhielt man zu Custers Zeiten Verweise bereits fiir kleinere Verstof3e,
sodass man davon schon in kurzer Zeit eine ganze Menge ansammeln konnte. Die maximale Anzahl, die zum
Ausschluss aus der Akademie fiihrte, war bei 100 angesetzt - jedoch innerhalb von 6 Monaten und nicht, wie im
Wikipedia-Artikel behauptet, innerhalb eines Jahres. Innerhalb eines 4-Jahres-Zeitraums konnte man sich also
maximal 792 Verweise erlauben (8 halbe Jahre x 99 Verweise). Custers 726 Verweise sind also im moglichen
Rahmen.

So paradox es klingt - Custer war sehr "diszipliniert", was seine Verweise anging. Da er diec Mehrzahl seiner
Verweise fiir sein Verhalten an der Akademie und gegeniiber seinen Kameraden erhielt und nicht fiir im engeren
Sinne dienstliche Verfehlungen, war er in gewisser Weise in der Lage, seine Verweise so zu "steuern”, dass er
nicht von der Akademie verwiesen werden konnte. So erhielt er beispielsweise einmal 90 Verweise innerhalb
von 3 Monaten und in den folgenden 3 Monaten dann keine mehr. Sein "Rekord" innerhalb eines Halbjahres
lag bei 98 Verweisen.

Wer noch mehr iiber diese schillernde Figur der amerikanischen Geschichte und sein Verhalten in West Point
lesen mochte, findet unter http://www.historynet.com/west-points-worst-cadet-george-armstrong-custer.htm
noch weitere Informationen.


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Stonewall_Jackson_by_Routzahn,_1862.png
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Stonewall_Jackson_by_Routzahn,_1862.png
https://commons.wikimedia.org/wiki/Template:PD-old
https://commons.wikimedia.org/wiki/Template:PD-old
https://www.historynet.com/west-points-worst-cadet-george-armstrong-custer.htm
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Ritselauflosungen der vorigen Ausgabe

Riitsel Nr. 3 - Logical

Losung: Burt hatte 135 Giste.

Unternehmen: Burts Driver - Free the Wind - La Lambas Ausfliige - Papa Grosso
Griindung: vor 9 Monaten - vor 47 Monaten - vor 48 Monaten - vor 31 Monaten
Kutschenfarbe: Blau - Rot - Gelb - Silbern

Fahrgéste: 135 Giste - 447 Gaste - 478 Géste - 6 Géste

Gewinner: Vulkanus01, Welt Jacksonville - Herzlichen Gliickwunsch!
Preis: 200 Nuggets
Einsendungen: 11 richtige

Osterei Nr. 1

Losung: Das "r" ist viermal im Text.

Gewinner: dieneugiersiegt, Welt Arizona - Herzlichen Gliickwunsch!
Preis: Ein Item der Redaktion

Einsendungen: 6 richtige

Osterei Nr. 2

Losung: 400 Kriiperhennen legen im vier Tagen 200 Eier.
Gewinner: StalkerUSP, Welt 1 - Herzlichen Gliickwunsch!
Preis: Ein Item der Redaktion

Einsendungen: 12 richtige

Osterei Nr. 3

Losung: Drei Osterhasen wiren nétig, um 100 Eier in 100 Minuten zu bemalen.
Gewinner: XPKiller, Welt Georgia - Herzlichen Gliickwunsch!

Preis: Ein Item der Redaktion

Einsendungen: 7 richtige

Osterei Nr. 4

Losung: 135 Eier hat unser Osterhase quis versteckt.

Gewinner: sjdu, Welt Georgia - Herzlichen Gliickwunsch!

Preis: Ein Item der Redaktion

Einsendungen: Hier war unser Osterhase sehr einfallsreich beim Verstecken der Eier, denn nur 3 Spieler haben
alle Eier gefunden!

(Cymoril)



* Seite 39 * Mai 2018 * © 2018 TWT-Team * twtimes.de %

Impressum

The West Times
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