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Fortkampfevent
Nordstaaten gegen Südstaaten

So lautet der Name des gerade noch laufenden Fortkampfevents, das am 12.01.2019 auf der extra eingerichteten 
Eventwelt begonnen hat. Diese stand Spielern aus allen regulären deutschen Spielwelten offen und so konnten 
- dem Namen zum Trotz - auch Spieler aus dem Westen und Osten teilnehmen. Zum Zeitpunkt der Erstellung 
dieses Artikels waren auf dem Eventserver 469 Spieler angemeldet und über 90 % davon waren auch in eines 
der beiden konkurrierenden Bündnisse - die Nordstaaten und die Südstaaten - einsortiert, sie spielten also mehr 
oder weniger aktiv das Event. So weit, so gut, oder besser: so gewöhnlich. Denn neben den gewöhnlichen 
Funktionen und Möglichkeiten des Spiels hat dieses Event einige Besonderheiten.

Die Einsortierung in die beiden Verbände erfolgte nicht zufällig, man konnte sich seine Mitspieler nicht aussuchen: 
Spieler mit gerader Spieler-ID wurden Südstaatler, jene mit ungerader Spieler-ID wurden Nordstaatler. Die 
Einordnung wurde manuell von den Gamemaster-Charakteren firet0uch und FantaSixty vorgenommen und 
erfolgte, nachdem von den Spielern die Einführungsquest gespielt worden war. Dabei wurde auch auf das Level 
auf 120 heraufgesetzt und eine gewisse Grundausstattung an Items und Buffs ausgeteilt. Neben den Nordstaaten 
und Südstaaten gibt es keine weiteren Allianzen in der Eventwelt. Die Südstaaten haben neben ihrer Hauptstadt 
Montgomery noch vier weitere kleine Städte, die Nordstaaten haben drei "Außenstellen" neben ihrer Hauptstadt 
Gettysburg.

Auch das Ausrufen der Kämpfe erfolgte nicht durch Spieler zu frei wählbaren Zeiten, sondern durch die 
Gamemaster-Charaktere. Eine weitere Besonderheit war hierbei, dass zwei Kämpfe gleichzeitig ausgetragen 
werden, sodass jeder Verband gleichzeitig einen Angriff und eine Verteidigung zu bestehen hat. Auch Fortkämpfe 
selbst bringen zwei Besonderheiten mit sich. Zum einen wechseln die Forts nie den Besitzer. Auch im Fall einer 
Niederlage der Verteidiger verbleibt das Fort bei der verteidigenden Allianz.  Zum anderen werden die Forts in 
den Kämpfen unter Umständen beschädigt. Verlieren die Verteidiger einen Kampf, dann werden zwischen einem 
und vier Türmen des Forts zerstört. Diese müssen dann - inklusive Materialsammlung - von den Verteidigern 
wieder aufgebaut werden.

Etwa zur Halbzeit des Events wurden die Regeln dahingehend verschärft, dass nur diejenigen Spieler einen der 
Preise gewinnen können, die an mindestens fünf Fortkämpfen teilgenommen haben. Welche Seite jedoch den 
Siegerpreis und welche den Trostpreis bekommen wird, erfahrt ihr erst in der nächsten Ausgabe der TWTimes 
- denn das Event läuft ja noch. Dort ziehen wir dann auch ein Fazit hinsichtlich der Auswirkungen auf die 
normalen Spielwelten.

Die detaillierte Ankündigung des Events findet ihr auch im offiziellen Forum von The West unter der Adresse 
https://forum.the-west.de/index.php?threads/die-nordstaaten-gegen-die-s%C3%BCdstaaten.76494/ im Bereich 
"Ankündigungen". An der Diskussion über das Event könnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/
index.php?threads/die-nordstaaten-gegen-die-s%C3%BCdstaaten.76495/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/die-nordstaaten-gegen-die-s%C3%BCdstaaten.76494
https://forum.the-west.de/index.php?threads/die-nordstaaten-gegen-die-s%C3%BCdstaaten.76495
https://forum.the-west.de/index.php?threads/die-nordstaaten-gegen-die-s%C3%BCdstaaten.76495
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

im Grunde wäre auch unsere aktuelle Ausgabe 120 eine Sonderedition wert. Doch die aufmerksamen Leser 
unter euch werden wissen, dass mit Ausgabe 121 im nächsten Monat bereits das zehnjährige Jubiläum eurer 
Zeitschrift gefeiert wird. Selbstverständlich wollen wir alle unsere Ressourcen dafür verwenden, euch im März 
eine würdige Jubiläums-TWTimes zu präsentieren. Wer möchte, kann gern mit helfen. Doch bis dahin ist noch 
ein bisschen Zeit - und zunächst warten spannende Artikel in unserer Februarausgabe auf Euch.

Auf den Folgeseiten findet ihr einen Bericht über Update 2.93, eine neue Filmkritik, das Rezept des Monats 
sowie eine neue spannende Geschichte von Haumichwech. Für die Sammler unter euch werden Spieler gesucht, 
die den aktuellen Rekord an Bondbriefen knacken können und wer den Wilden Westen lieber einmal hautnah 
erleben will, der sollte den Spielerbeitrag von Ghost of Old Sock lesen. Dieser sucht aktuell nach Kameraden, die 
Interesse an einem Wild-West-Treffen in Baden-Württemberg haben. Außerdem erwartet euch ein Fortkampf-
Guide und wir stellen euch die neue Verantwortliche für Events vor.

Ein Hinweis in eigener Sache: Derzeit sind unsere E-Mail-Adressen nicht erreichbar. Wir nehmen daher alle eure 
Kommentare, Einsendungen und Anmerkungen per Nachricht im Spiel, Forum oder über unser Kontaktformular 
im Redaktionsforum auf.

Ich wünsche euch im Namen der gesamten Redaktion viel Spaß beim Lesen der Februarausgabe 2019.

Viele Grüße

Mats Brandt (stam1994)
Chefredakteur der TWTimes

TWTIMES
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Wiederholbare Quests
Wiederholbare Questreihen im Februar

Im zweiten Monat des Jahres gibt es rund um das Thema "Liebe" einiges zu tun im Wilden Westen.

Ganz ohne moderne Hilfsmittel wie Parship oder Tinder muss der Schüchterner Verehrer vom 13.02.2019 um 
10:00 Uhr bis zum 02.03.2019 um 23:59 Uhr seine Beziehungsprobleme lösen.

Der Valentinstag wurde auf mehrere Tage ausgedehnt, nämlich vom 14.02.2019 um 00:00 Uhr bis zum 
17.02.2019 um 23:59 Uhr.

Ein törichter Romeo hofft vom 14.02.2019 um 10:00 Uhr bis zum 02.03.2019 um 23:59 Uhr auf seine Julia.

Love is in the air heißt es vom 14.02.2019 um 10:00 Uhr bis zum 02.03.2019 um 23:59 Uhr für alle Quester.

Vom Valentinstag verweht können wir uns vom 14.02.2019 um 00:00 Uhr bis zum 05.03.2019 um 23:59 Uhr 
durch die Weiten der Welten treiben lassen.

(Tony Montana 1602)
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Update 2.93
Weniger Stress und weniger Fehler

So ließe sich das Update 2.93 auf den Punkt bringen. Geplant ist es für Dienstag, den 29.01.19, also erst nach 
Fertigstellung dieser Ausgabe der TWTimes. Das Update soll aus einer Erleichterung für uns Spieler und drei 
kleinen Fehlerkorrekturen bestehen.

Da rund um den Valentinstag wieder sehr viele wiederholbare Questreihen gleichzeitig spielbar sind (siehe dazu 
"Wiederhlobare Questreihen" in dieser Ausgabe), wurde von Seiten des Anbieters beschlossen, die Questreihe 
"Der Landarzt" bereits früher verfügbar zu machen und so den Queststress direkt um den Valentinstag herum 
etwas zu reduzieren. Wir Spieler können uns daher bereits ab dem 4. Februar als Landarzt versuchen. Diese 
Regelung gilt sowohl für die originale Questreihe als auch für ihre wiederholbare Variante.

Die Fehlerkorrekturen betreffen zwei Questreihen und einen Gegenstand. Die wiederholbare "Thanksgiving" 
Questreihe ist nun nur noch abschließbar, wenn man auch wirklich alle Aufgaben der Reihe gelöst hat. Die 
Quest "Frohes Fest, Henry Walker!" aus der wiederholbaren Questreihe "Ein Festtagsspuk" hatte eine falsche 
Zeitbedingung. Sie hat nun die selbe Zeitbedingung wie alle anderen Aufgaben der Reihe. Last but not least, ist 
der John Adams Hut nun auch in Geschäften und beim fahrenden Händler verkaufbar. Auch wenn wir natürlich 
jede Fehlerkorrektur begrüßen, empfiehlt die TWTimes dennoch von dieser Möglichkeit keinen Gebrauch zu 
machen - am Weltmarkt findet ihr sicher genug Abnehmer und könnt so anderen Spielern weiterhelfen.

Die detaillierte Beschreibung des Updates findet ihr auch im offiziellen Forum von The West unter der Adresse 
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-93.76506/ im Bereich "Ankündigungen". 
An der Diskussion über das Update könnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/
update-auf-version-2-93.76505/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)

In eigener Sache: Erreichbarkeit per E-Mail
Die E-Mail Adressen der TWTimes-Redakteure

Seit dem Umzug der TWTimes auf einen leistungsfähigeren Server sind die E-Mail-Adressen der Redakteure 
der TWTimes aufgrund eines nicht von uns verschuldeten Softwarefehlers nicht erreichbar. Die Behebung des 
Problems ist ebenfalls nicht von uns allein abhängig, sodass sich dieser Zustand leider noch etwas hinziehen 
kann.

Im Sinne einer zeitnahen Bearbeitung und Verwertung, bitten wir unsere Leser daher, Zuschriften und Fragen bis 
auf Widerruf nicht an die bekannten E-Mail-Adressen zu richten, sondern an die Redakteure direkt zu senden. 
Dies ist per Telegramm in den Spielwelten oder per Privatnachricht im offiziellen Forum von The West möglich. 
Darüber hinaus können Nachrichten an die TWTimes auch über das Kontaktformular unseres Redaktionsforums 
hinterlassen werden. Vielen Lesern ist dies ja bereits durch die Einsendungen der Rätsellösungen bekannt und 
vertraut.

Die Redaktion der TWTimes informiert die Leser selbstverständlich zeitnah, sobald auch die E-Mail-Adressen 
wieder erreichbar sind.

(Tony Montana 1602)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-93.76506
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-93.76505
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-93.76505
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Beitrag von Ghost of Old Sock
Hallo Freunde des Wilden Westens, liebe Mitspielerinnen und Mitspieler,

den Jahreswechsel verbrachten wir persönlich mal wieder nach langer Zeit im Mittelalter :-) Da euch ja allen 
bekannt ist, dass der Main Deutschland in der Nord-Süd-Achse teilt, ist uns ein Gedanke gekommen, den ich 
euch hier mitteilen möchte.

Wertheim am Main ist eine kleine sehenswerte Stadt, mit alter Burg, direkt an Tauber und Main gelegen sowie 
der Outlet Store „Wertheim Village“, laden zu einem Bummel ein. Ganz in der Nähe liegt ein kleines Dorf 
„Werbach“. Dort befindet sich ein gemütlicher Gasthof mit Hotel. www.hotel-drei-lilien.de Dort werden 
regelmäßig Mittelalterliche Gelage (Ritteressen) und andere Events abgehalten.

Ich habe den Besitzer darauf angesprochen, ob er nicht mal ein „Wild-West Gelage“ abhalten würde, also 
vergleichbar mit einem Ritteressen, nur zeitlich in die Zeit des Wilden Westen verlegt und natürlich mit 
entsprechender Bekleidung. Diese Idee fand er super und würde dies auch gerne umsetzen. Natürlich müsste 
eine gewisse Grundteilnehmerzahl / Anmeldungen vorhanden sein.

Und somit hatte ich an euch gedacht. Ein Spielertreffen dort zu machen wäre bestimmt sehr lustig und unterhaltsam. 
Das Wild West Event würde dann Samstag Nachmittag / Abend stattfinden. Bei einer Übernachtung könnte 
dann Sonntag die Heimreise angetreten werden. Anreisen könnten natürlich auch variabel gestaltet werden. 
Ein gemeinsamer Tag in Wertheim, Wertheim Village oder eine geführte Wanderung könnten wir gemeinsam 
unternehmen. Ein Termin steht noch nicht fest, es geht hier erst mal nur darum, ob überhaupt Interesse besteht 
und ob sich einige Personen anmelden würden, wenn es zeitlich passt.

Wer die Idee gut findet und gern mit dabei sein möchte, meldet sich bitte bei mir auf Welt 1 oder schickt eine 
Nachricht über die Redaktion.

Gruß

Ghost of Old Sock

https://www.hotel-drei-lilien.de
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Law and Order ...
Bloß nicht nachgeben …

Gestern tauchte ein Hilfssheriff in den frühen Abendstunden im Saloon auf. Zweck seines überraschenden 
Besuches war eine Vorladung für den nächsten Morgen um 08:00 Uhr – und zwar für mich. Beim Sheriff soll 
ich vorsprechen.

Oha. Maria, die die Einladung sah, wurde blass.

"Warum laden die dich so dringend vor?" fragte sie, "was hast du ausgefressen? "Nichts", antwortete ich. Waupee 
sah mich prüfend an. "Weißer Bruder, du solltest nicht alleine hingehen. Nimm einen Anwalt mit."
"Wozu?"
"Frag nicht so dumm. Damit du Beistand hast, wenn du in Schwierigkeiten sein solltest." Allein die Tatsache, 
daß Waupee das Wort "Beistand" gebrauchte, übte eine äußerst deprimierende Wirkung auf mich aus.

Noch am selben Tag ließ ich mich im Büro von Miss Lucy sehen, eine der listigsten Lawyer (Rechtsanwälte) in 
unserer Stadt. Allein ihr Schreibtisch war größer als mein Hotelzimmer. Sie hörte sich mein Wehklagen zwecks 
der Vorladung an, überlegte eine Weile und erklärte sich dann bereit, meine Verteidigung zu übernehmen. Ich 
unterschrieb die nötigen Papiere und ging anschließend erleichtert in den Saloon zurück.

Am nächsten Morgen verabschiedete ich mich schweren Herzens von Maria und meinen Freunden und begab 
mich in Anwesenheit meiner Rechtsanwältin zum Sheriff–Office. Sheriff John Fitzburn empfing uns freundlich. 
Er überflog die Vorladung, griff in ein Schrankfach und zog eine Satteltasche hervor, die ich seit der letzten 
Sylvester-Party bei Henry vermisste. "Haui, wir haben deine Satteltasche gefunden", sagte er mit einem 
gewinnenden Lächeln. "Hier hast du dein Eigentum wieder zurück." "Danke vielmals, ich hab deren Inhalt 
bereits sehr vermisst." Damit griff ich zu der Satteltasche und wollte mich wohlgelaunt entfernen.

Ich hatte jedoch die Rechnung ohne Miss Lucy gemacht. "Sehr rührend", sagte sie gleich sarkastisch. "Aber 
darf ich Sie, Mr. Fitzburn, fragen, woher Sie wissen, dass es sich dabei um die Satteltasche meines Klienten 
handelt?" John grinste gutmütig. Noch.

"Wir haben in der Satteltasche eine Whiskey-Rechnung von Henry auf den Namen dieses Herren gefunden." 
"Und es ist Ihnen nicht eingefallen", fuhr Miss Lucy fort, "daß die Satteltasche Eigentum des Saloons sein 
könnte?" "Aber sie gehört mir!", versicherte ich meiner Juristin, "ich erkenne sie an den Knabberspuren eines 
gewissen Wolfswelpen. Daran habe ich sie sofort erkannt." "Haui – bitte mische dich nicht in ein schwebendes 
Verfahren ein", ermahnte mich Miss Lucy. "Sheriff – ich verlange ein Protokoll!" "Was heißt da Protokoll? 
Nehmt die Satteltasche und verschwindet!" "Wir sollten wirklich gehen …", stimmte ich zu.

Miss Lucy trat ans Fenster und nach ungefähr einer Minute drehte sie sich um. "Ich werde Ihnen sagen, meine 
Herren, was wir hier noch zu tun haben. Wir haben noch den Inhalt der Satteltasche zu überprüfen." Schweigen. 
Miss Lucy hatte natürlich Recht. Zu dumm, dass mir das nicht eingefallen ist. Da zeigte sich mal wieder der 
Unterschied zwischen einem Profi und einem Laien. "Dann machen wir die Satteltaschen eben auf", seufzte 
John. "Ich protestiere!" Wie ein Wolf fuhr Miss Lucy dazwischen. "Das strittige Objekt muss unbedingt in 
Anwesenheit eines Zeugen geöffnet werden."
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Law and Order ... - Fortsetzung

Armer John Fitzburn – mit seinem letzten Rest an Selbstbeherrschung ging der Sheriff einen Hilfssheriff holen. 
Als beide zurückkamen, lag eine leichte Zornesröte auf ihren Gesichtern. "Haui", ließ sich nun meine von mir 
auserwählte Anwältin vernehmen, "fertige bitte eine Liste der Gegenstände an, die, soweit du dich erinnern 
kannst, in dieser Satteltasche waren." "Klar, gerne", antwortete ich. "Aber ich kann mich nicht erinnern. Die 
Sylvester-Party war zu hart bei Henry." "Umso besser", sagte der Sheriff und wollte die Satteltaschen öffnen. 
Miss Lucy hinderte ihn daran. "Das Eingeständnis meines Mandanten, den Inhalt dieser Satteltaschen nicht 
rekonstruieren zu können, darf amtlicherseits nicht dahingehend verstanden werden, dass die Satteltaschen zur 
Zeit ihres Verlustes keinerlei Wertgegenstände enthalten hätten."

Die Blicke, mit denen die beiden Sheriffs nun Miss Lucy ansahen, konnte man beim besten Willen nicht mehr 
als "liebevoll" ansehen. Miss Lucy war das offensichtlich wohl gewohnt. Ungerührt zog sie mich auf die 
Seite. "Bitte sprich ab sofort kein Wort, ohne mich vorher zu fragen", schärfte sie mir ein. "Ab sofort liegt die 
Angelegenheit in meinen Händen."

Miss Lucy lief nun zur Hochform auf und begann, das Protokoll zu diktieren: "Aufgrund einer freiwilligen, 
von meinem Klienten ausgemachten Aussage, und ohne seine Rechte als einziger gesetzlicher Eigentümer 
dieses versifften, strittigen Fundobjektes im mindesten vorzugreifen, wird hiermit festgestellt, dass mein Klient 
infolge einer 'Erinnerungslücke' außerstande ist, verbindliche Angaben über den Inhalt dieser Satteltaschen zu 
machen, die sich zum Zeitpunkt dieses Protokolls auf der des Protokoll ausfertigten Sheriff-Offices befindet, 
deren diensthabenden Sheriffs die in Rede stehenden, vor einer bestimmten Anzahl vor Tagen aufgefundenen 
Satteltasche nach bestem Gewissen und Wissen als Eigentum meines Klienten bezeichnen und …"

"Einen Moment", sagt Sheriff Fitzburn und stand auf, um aus einem Nebenzimmer einen Marshall zu holen. 
Doch, noch ehe Marshall Goover61 seinen Unmut äußern konnte, hatte sich Miss Lucy vorgestellt und bat ihn, 
diese Angelegenheit fair und objektiv zu behandeln. Dann wandte sich Goover61 noch einmal an mich: "Ich 
muss dich pflichtgemäß darüber belehren, daß ab sofort jedes deiner Worte gegen dich verwendet werden kann." 
Ich fragte ihn, ob ich nun vereidigt werden müsste, aber er beruhigte mich: So weit wären wir noch nicht.

Nachdem alle Anwesenden das Protokoll unterzeichnet hatten, erklärte Miss Lucy sehr laut und langsam: "Mein 
Klient erhebt keinerlei Einwände gegen die Öffnung des umstrittenen Fundobjektes." Marshall Goover61 
steckte die Hand in die Satteltasche und zog einen Bleistift heraus. "Haui", fragte mich meine Anwältin, wobei 
sie jede Silbe scharf betonte, "ist das dein Bleistift?"

Ich guckte mir den Bleistift an. Er war relativ kurz und abgenutzt, halt ein gewöhnlicher Bleistift. "Wie soll ich 
das heute noch wissen?", fragte ich. "Beschwören kann ich es nicht." In Miss Lucys Augen glomm ein heiliges 
Feuer. "Meine Herren, jetzt kommt alles darauf an, einen kühlen Kopf zu bewahren. Haui! Bist du dir sicher, daß 
du dieses Schreibutensil nicht als Bestandteil der von dir gebrauchten Schreibutensilien identifizieren kannst?" 
"Ich hab dir doch schon gesagt, dass ich das nicht kann." "Dann verlange ich die sofortige Vorladung zum 
Bürgermeister!" "Zum Bürgermeister?", tobte Goover61. "Und warum, wenn ich fragen darf?"
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Law and Order ... - Fortsetzung

Er durfte fragen. Jede Frage war meiner Anwältin willkommen, weil sie auf jede Frage eine Antwort hatte. 
Dieses Mal lautete sie: "Marshall! Wenn der sogenannte 'Ehrliche Finder' einen nicht meinem Klienten gehörigen 
Bleistift in diese Satteltasche hineinpraktiziert hat, kann er doch ebenso gut ein anderes und möglicherweise 
wertvolleres Objekt AUS dieser Satteltasche entfernt haben."

Zufällig erschien der Bürgermeister im Sheriff-Office und prallte bereits an der Tür entsetzt zurück: "Um Gottes 
Willen! Sie hier, Miss Lucy? Schon wieder? Das darf doch nicht wahr sein …" Auch jetzt ließ sich meine 
Anwältin nicht erschüttern. Sie pflanzte sich vor dem Bürgermeister auf. Ihre Stimme bebte vor Bedeutsamkeit. 
"Im Namen meines Klienten erstatte ich hiermit Anzeige gegen den Finder dieser Satteltasche, und zwar
1. wegen widerrechtlichen Gebrauchs der meinem Klienten gehörenden Schreibutensilien und
2. wegen möglicher Entfernung von Gegenständen aus der gefundenen Satteltasche."
"Soll das heißen", fragte der Town-Major, "dass Sie den hier Anwesenden einen Diebstahl unterstellen?" 
"Allerdings. Mein Klient glaubt mit ausreichender Sicherheit behaupten zu können, dass im Zusammenhang mit 
der ihm gehörigen Satteltasche ein Diebstahl unbestimmten Ausmaßes begangen wurde." "Na schön", stöhnte 
der Town-Major. "Wer hat diese verdammte Satteltasche gefunden?" Lustlos kramt Sheriff Fitzburn in seinen 
Papieren. "Hilfs-Sheriff Wallika. Vorgestern Nachmittag." "Sie wollen ernsthaft einen Sheriff des Diebstahls 
beschuldigen?", fragte mich der Bürgermeister. "Nicht antworten!" Miss Lucy war mit einem Satz bei mir und 
hielt mir den Mund zu. "Sag kein Wort! Die Kerle wollen dir einen Strick drehen. Ich kenne ihre Tricks."

"Herr Bürgermeister", fuhr sie amtlich fort. "Wir haben dem Gesagten nichts mehr hinzuzufügen. Weitere 
Aussagen machen wir nur vor dem zuständigen Gericht." "Wie Sie wünschen. Sie sind sich hoffentlich im 
Klaren darüber, dass Sie soeben einen Sheriff öffentlich beleidigt haben?" "Einspruch!", brüllte Miss Lucy. 
"Das grenzt an Erpressung!" "Erpressung?" Auch die Stimme des Bürgermeisters steigerte sich. "Sie beleidigen 
einen Sheriff im Dienst! Paragraph 18 der Stadtverordnung!" "Einspruch! Ich beziehe mich auf Anhang 35 zur 
Verordnung über Pflichten und Rechte der öffentlichen Sicherheitsorgane, Gesetzblatt Nummer 133!" "Darüber 
wird das zuständige Gericht entscheiden", tobte der Bürgermeister und wandte sich an mich: "Im Namen des 
Gesetzes erklärt Sheriff Fitzburn Sie nun für verhaftet!"

Miss Lucy begleitete mich noch bis an die Zellentür. "Kopf hoch!", sagte sie. "Man kann dir nichts anhaben. 
Es gibt kein Beweismaterial gegen dich. Wir werden das Alleinverschulden des Hilfssheriffs nachweisen und 
notfalls einen Haftbefehl gegen den Bürgermeister erwirken. Dann soll er uns einmal erklären, warum der 
'ehrliche Finder' nicht verhaftet wurde! Nun schlaf gut. Ich verständige Maria und deine Freunde." Und sie 
verabschiedete sich mit einem trostreichen Händedruck.

Es ist wahr – der beste Freund des Häftlings ist sein Anwalt. Ich durfte mich glücklich schätzen, einen so 
brillanten Kopf als Verteidiger zu haben. Vielleicht setzt sie es sogar durch, das ich gegen Kaution entlassen 
werde. 

(Haumichwech) 
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Leserzuschrift Briefesammlung
Die Postbotenbande?

Mitte Januar erreichte uns folgender Brief auf Georgia:

Hallo,

vor kurzem durchstöberte ich den Inventarlink eines Freundes nach interessanten Gegenständen und stellte 
dabei erstaunt fest, dass er kurz nach der Weihnachtsaktion insgesamt 123 Bondbriefe besitzt. Im Gespräch 
darüber meinte er, ich solle doch mal die TWTimes anschreiben. Sind dir bzw. euch im Team andere begeisterte 
Briefesammler bekannt? Vielleicht lässt sich daraus ja ein Artikel für die TWTimes machen und es gibt demnächst 
auch eine Postbotenbande. ;-)

liebe Grüße Malboro

Schaut doch mal in euer Inventar, wie viele Bondbriefe sich bei euch stapeln. 123 Stück sind doch sicher der 
Rekord nach der Weihnachtsbeutelaktion. Also wer die Bondbriefe lieber stapelt als sie zu benutzen, der kann 
sich an Malboro wenden und mit ihm eine Postbotenbande gründen. Wir sind gespannt, wie weit ihr es bringen 
werdet. Kriterien sollten die Anzahl der Briefe und deren Gesamtwert sein.

(Cymoril)
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Events gerettet!
Es ist geschafft

Ein ganz liebes "Hallo" an alle Leser der TWTimes,

ich möchte mich hier kurz als eure neue Eventsupporterin vorstellen. Mein Job ist hauptsächlich die Unterstützung 
des Teams bei der Planung, Vorbereitung und Durchführung von Events. Daneben stehe ich euch aber auch 
gerne mit Rat und Tat zur Seite. Ihr könnt mich auch gerne ansprechen, wenn ihr Ideen und Vorschläge für 
Events habt.

Im wahren Leben bin ich geschmeidige 29 B Jahre alt und und stolze Mama einer Tochter.

Mit dem Namen "Artemis" verbindet sich keine besondere Geschichte. Ich hatte mich früher ein wenig mit 
griechischer Mythologie beschäftigt und fand den Namen irgendwie passend. The West spiele ich aktiv seit 2014 
und habe auch selbst als Spielerin an vielen Events, wie z.B. der "Fortkampf-Weltmeisterschaft" teilgenommen.

Viele kennen mich vielleicht von meiner Hauptwelt 10. Ihr findet mich aber auch auf Welt 1 und Kentucky.

Wie ihr alle wisst, wurde ein Eventsupporter gesucht. Da mich diese Aufgabe interessiert hat und ich mir die 
Arbeit zutraue, habe ich mich einfach mal beworben und nun bin ich der "Eventy".

Ich möchte dem Team mit meinen Vorstellungen, Ideen und meinem Einsatz weiter helfen, für euch als Spieler 
spannende und interessante Events zu entwickeln. Ich freue mich auf die Zusammenarbeit mit dem Team und 
mit euch Spielern.

Liebe Grüße

euer ArtemiS Eventy

Leider mussten uns stayawayknight und Fluor1 verlassen. Euch beiden alles erdenklich Gute. Dafür freuen wir 
uns @*ArtemiS* im Team begrüßen zu dürfen. Sie unterstützt unser Event-Team.
Viel Spaß und Erfolg mit deinen neuen Aufgaben!
P.S.: Sie ist auch ab sofort als Gamemaster auf der Eventwelt zu finden.

https://forum.the-west.de/index.php?threads/team-updates.75471/

Die Redaktion beglückwünscht *ArtemiS*, die Göttin der Jagd, ganz herzlich zur neuen Aufgabe und freut sich 
schon auf weitere Events.

(Cymoril)

Sting (https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Artemisa_
Diane_Versailles.jpg), „Artemisa Diane Versailles“, 
Ausschnitt, https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.5/
legalcode

https://forum.the-west.de/index.php?threads/team-updates.75471
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Artemisa_Diane_Versailles.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Artemisa_Diane_Versailles.jpg
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.5/legalcode
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.5/legalcode
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Fortkampf-Guide
Ragilos FK-Guide - Im Bezug auf Klassen/Kleidung/Skillung

1  Vorwort

In diesem Guide strebe ich die mathematische Aufarbeitung der aktuellen FK Situation im Bezug auf Klassen-/
Kleider-/Skillauswahl. Ich halte den mathematischen Anteil mit Absicht hier sehr gering, um nicht zu viel zu 
verwirren. Sollten sich allerdings Fragen zu den Hintergründen ergeben, könnt ihr mich gerne ansprechen. 
Erreichbar bin ich auf den Welten Idaho(.net)/Fairbanks(.de) und W10 (.de) unter dem Namen: Ragilo

2  Charakterklassen

In the West gibt es 4 verschiedene Charakterklassen, welche man auswählen kann. Ich beschreibe zunächste 
erst einmal ihren Bonus. Wenn ihr eure Charakterklasse noch wählen müsst, lasst euch lieber etwas länger Zeit 
und macht euch Gedanken. Die gewählte Charakterklasse bestimmt maßgeblich welche Rolle ihr im Team 
einnehmt. Eine kleine Zusammenfassung bzw. Entscheidungshilfe gibt es nochmal am Ende dieses Kapitels.

2.1  Abenteurer

Charakterbonus: Ab dem zweiten (eingesteckten) Treffer innerhalb einer Runde hast du eine Chance von 25% 
(mit Charakter-Premium 50%) für den Rest der Runde gar nicht mehr beschossen zu werden.
Die Rolle des Abenteurers im FK: Abenteurer haben im Fortkampf eine relativ einzigartige Rolle. Durch ihren 
Charakterbonus sind sie besser als alle anderen Klassen dazu geeignet, Sektoren zu blocken. Das ist wichtig 
für spätere Angriffe/Rückzüge oder auch dazu, dass  der Gegner diese Sektoren nicht nutzen kann. Abenteurer 
haben nur diese eine Hauptaufgabe, welche aber extrem wichtig ist!

2.2  Arbeiter

Charakterbonus: In Fortkämpfen ist dein Treff- und Ausweichenwert um 20% (mit Charakter-Premium 40%) 
erhöht.
Die Rolle des Arbeiters im FK: Arbeiter sind sozusagen die Allrounder im Fortkampf. Durch ihren 
Charakterbonus sind sie in der Lage, mit dem richtigen Skill viel Schaden zu machen oder auch LP-Tank 
zu werden. Am besten können Arbeiter jedoch ihren Bonus auf einer Bonus-Position ausspielen, weil ihr 
Charakterbonus ebenfalls auf diese Position mit verrechnet wird.
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2.3  Duellant

Charakterbonus: In Fortkämpfen hast du eine Chance von 10% (mit Charakter-Premium 20%) einen kritischen 
Treffer zu landen. Kritische Treffer ziehen, zusätzlich zum Schaden durch deine Waffe, 10% der maximalen 
Trefferpunkte dem Gegner ab.
Die Rolle des Duellanten im FK: Duellanten sind in FKs vor allem für ihre kritischen Treffer im Fortkampf 
gefürchtet. Durch ihren Charakterbonus stellen sie immer eine Gefahr für den Gegner dar, schnell viele 
Lebenspunkte zu verlieren. Duellanten können ihren Bonus durch mehrere verschiedene Skillungen/
Kleidungssets ausspielen.

2.4  Soldat

Charakterbonus: Für jeden Fertigkeitspunkt auf Lebenspunkte erhöhen sich deine Trefferpunkte um 5 (mit 
Charakter-Premium 10). In Fortkämpfen erhöhst du den Leiten-Wert für dich und deine vier Nachbarn um 25% 
(mit Charakter-Premium 50%) deiner eigenen Leiten-Fähigkeit.
Die Rolle des Soldaten im FK: Soldaten sind in den FKs vor allem für ihre massiven Lebenspunkte bekannt. 
Diesen Bonus können sie auch am besten ausspielen, in dem sie die absoluten LP-Tanks für das Team werden. 
Durch ihren Leiten Bonus helfen sie auch Spielern um sich herum besser zu treffen/auszuweichen.

2.5  Zusammenfassung/Entscheidungshilfe für Charakterklassen

Ich fasse einmal kurz die Hauptaufgabe der Klassen zusammen. Es ist natürlich auch möglich, mit einer anderen 
Klasse diese Aufgabe zu erledigen. Allerdings gibt der Charakterbonus eine gewisse Richtung vorraus.

Abenteurer    ---> Blocker
Arbeiter     ---> “Allrounder” (Tank/Damagedealer)
Duellant    ---> Damagedealer (mit Defensiver oder auch Offensiver Skillung)
Soldat        ---> LP-Tanks

2.6  Grundsätzliche Skillungen/Klamotten für die jeweiligen Klassen

Abenteurer: Müssen aufgrund ihrer Blocker Aufgabe möglichst lange am Leben bleiben und setzen somit 
nahezu alles auf maximale Lebenspunkte.
Arbeiter: Diese können auf Tank spielen mit vielen Lebenspunkten/Ausweichen. Aber auch full Damagedealer 
mit 0 LP und so viel wie möglich auf Leiten. Unter anderem auch die Allrounder Möglichkeit mit soliden 
Schaden und vielen Lebenspunkten.
Duellanten: Diese können defensiv mit vielen Lebenspunkten und guten Trefferwerten gespielt werden. Oder 
auch auf full Damagedealer mit allem auf Leiten ohne LP.
Soldaten: Diese sollten auf maximale Lebenspunkte gespielt werden um ihren Lebenspunkte Bonus am besten 
ausnutzen zu können.

Fortkampf-Guide - Fortsetzung
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3  Skillweisen

Es gibt verschiedene Arten wie man in the West skillen kann. In diesem Guide gehe ich nur auf Fortkampf 
Skillungen ein. Ich kann in diesem Guide nicht jeden Sonderfall abdecken. Allerdings kann ich die 3 
verschiedenen Skillweisen abdecken, welche für 99% der Fälle ausreichend sind. Die Skillweise hängt aber vor 
allem noch davon ab welche Kleidung ihr tragt und welche Charakterklasse ihr seid. Ich zeige jetzt nur die 3 
Skillweisen auf und am Ende des Guides wird dann alles wie ein Puzzle zusammengesetzt.

3.1  Rot/LP Skillung

Die Rot/LP Skillung ist wohl der Klassiker, damit gemeint sind alle Attribute auf Rot und alle Fertigkeitspunkte 
auf Lebenspunkte zu setzen. Diese Skillung ermöglicht es möglichst viele Lebenspunkte zu bekommen mit 
seinen Skillpunkten. Diese Skillung ist für alle Tanks und Blocker besonders gut geeignet.

3.2  50/50 Blau/Grün LP Skillung

Die 50/50 Blau/Grün LP Skillung ist nicht so weit verbreitet hat, aber ein gutes/wichtiges Einsatzgebiet. Gemeint 
ist bei der Skillung, dass man seine Attribute zu 50% auf Grün und zu 50% auf Blau setzt. Die Fertigkeitspunkte 
werden alle in Lebenspunkte gesetzt. Diese Skillung ist für unsere Allrounder und Duellanten besonders gut 
geeignet.

3.3 Gelb Leiten Skillung

Bei der Gelb Leiten Skillung ist gemeint, alle Attribute auf Gelb und alle Fertigkeitspunkte auf Leiten zu setzen. 
Diese Skillung ist auch sehr wichtig, hat aber  ein sehr spezielles Einsatzgebiet. Sie ist nur für full Damagedealer 
geeignet!

4. Die Fortkampf Formel

Da ich den mathematischen Teil dieses Guides sehr kurz halten möchte, zeige ich lediglich kurz die Formeln auf. 
Folgend noch ein paar dringend einzuhaltende Grundsätze die sich aus den Formeln ergeben.

Trefferchance: Leiten^0.5 + Zielen^0.5 + Verstecken/Fallen stellen^0.6 + Fortkampf Angriffsbonus + 
Sektorbonus - Distanzmalus + 25
Ausweichchance: Leiten^0.5 + Ausweichen^0.5 + Verstecken/Fallen stellen^0.6 + Fortkampf Verteidigungsbonus 
+ Sektorbonus - Distanzmalus + 10
Waffenschaden: Waffenschaden * Leiten / MaxLP + Waffenschaden
Widerstand: 300* Verstecken/Fallen stellen / MaxLP + Wiederstandbonus

4.1  Grundsätze anhand der Formeln

1.	 MaxLP verringern den Waffenschaden, welcher durch Leiten erhöht werden kann.
2.	 MaxLP verringern den Widerstand, welcher durch Verstecken/Fallen stellen erhöht werden kann.
3.	 Leiten/Ausweichen/Zielen sind nicht sehr effizient bei hoher Anzahl von Fertigkeitspunkten (Ausgenommen 

Leiten auf Waffenschaden).
4.	 Skillpunkte auf Verstecken/Fallen stellen werden am effizientesten verwertet.

Fortkampf-Guide - Fortsetzung
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5.  FK Klamotten

Ich gehe hier nur kurz ein, welche FK Sets aktuell wie stark ca. sind und wofür sie eingesetzt werden können. 
Am Ende ist das Zusammenspiel von Kleidung/Skillung/Charakterklasse entscheidend. Darauf gehe ich im 
nächsten Kapitel ein.

Tier 1 Sets

Kleidungssets:
   Tanks/Allrounder: Hombre/Adams
   Damagedealer: Amisch/Joaquin
Pferdesets:
   Tanks/Allrounder: Andalusisches/Lucille/Emiliano
   Damagedealer: Joaquin
Waffensets:
   Tanks/Allrounder: Kochmesser/Lucille/GGG
   Damagedealer: Kochmesser/Lucille (Fortkampfwaffe)
   Damagedealer: Joaquin/Emiliano Revolver (Duellwaffe)

Tier 2 Sets

Kleidungssets:
   Tanks/Allrounder: Hernan Cortes/Emilano/Pizarro
   Damagedealer: Pat Garret
Pferdesets:
   Tanks/Allrounder: Adams/Hombre/Pizarro
   Damagedealer: Amisch
Waffensets:
   Tanks/Allrounder: Hombre/Emiliano ggf auch “siehe 1 Zeile drunter”
   Damagedealer: Joaquin/präzise Muskete/präziser Einzellader (Fortkampfwaffe)
   Damagedealer: Little Britches Revolver/Lucille Revolver (Duellwaffe)

6  “Perfekte” Zusammensetzung Charakterklasse/Skillung/Klamotten

So jetzt geht es ans Eingemachte. In den vorherigen Kapiteln bin ich einzeln auf alles eingegangen. Nun gebe ich 
euch eine Tabelle, wo ihr die “besten” Zusammensetzungen von Skillung/Klamotten für jede Charakterklasse 
einzeln finden könnt:

Abenteurer:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1w3r9aeQv1bHaa6-mYgTolJeKIUN3NO7xS_kdXBnz_is/edit#gid=0

Arbeiter:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1bT99sHNYw-aeS18GNPcFTJLZb5cZ0Y0byLQoYScX_FI/edit#gid=0

Duellanten:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/14WdmMZR60Hq7ie2ZOxVVLMrO4goQNTrVcoRNazMbQo0/edit#gid=0

Soldaten:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1GBht8-HqRXyeuJ7af81fqEuzf05OF0WdYz7PcQ9AfeI/edit#gid=0

In den Tabellen decke ich viele Fälle ab, allerdings nicht unbedingt alle. Ihr könnt auch in den vorherigen Seiten 
des Guides schauen, welche Waffe beispielsweise die nächste beste ist, falls euch eine fehlt. Oder auch gerne mich 
persönlich ansprechen. Auf Anfrage füge ich ebenfalls von euch genannte Kombinationen den Tabellen hinzu.

(Ragilo)

Fortkampf-Guide - Fortsetzung
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Filmkritik
Once upon a Texas Train

Ernste Western, vor allem die, die sich selbst viel zu ernst nehmen, gibt es ja mehr als genug. Umso weniger 
welche, bei denen man ab und an herzhaft schmunzeln kann, wie dieser US-amerikanische Film von 1988 
in dem Burt Kennedy eine Riege alter Schauspieler verpflichtete, noch einmal in ihre alten Westernrollen zu 
schlüpfen.

So beginnt der Film mit der wunderschönen alten Lokomotive Nr. 40, die einen Zug durch die Einöde Arizonas 
zieht. Mitten im Nichts hält sie schließlich an einem kleinen verlassenen Bahnhof, in dem aber bereits eine Hand 
voll Ranger warten, wohl wissend, dass der Zug gerade von einer Bande Banditen überfallen wird. Die Ranger 
schießen und die Banditen geben auf, woraufhin der Kopf der Gang – John Henry Lee – inhaftiert wird.

20 Jahre sind vergangen und John Henry (Country-Legende Willie Nelson „On the Road agan“) wird tatsächlich 
wegen guten Benehmens freigelassen und das auf Anraten des Mannes, der ihn damals verhaftete Captain Oren 
Hayes. Aber John Henry gehört noch lange nicht zum alten Eisen. Und so sprengt er zunächst das Gefängnis 
hinter sich in die Luft und überfällt 6 Stunden nach seiner Entlassung eine Bank. Und natürlich sammelt er auch 
seine alte Gang zusammen. Diese werden unter anderem verkörpert von ehemals „Rauchende Colts“ Festus 
Hagen – Ken Curtis und den in diversen Westernserien auftretenden Royal Dano, Gene Evans und Dub Taylor. 
Aber natürlich sind auch diese Herren in den letzten 20 Jahren nicht jünger geworden.

Nachdem Haydes vom Governor (Kevin McCarthy) über seine Fehlentscheidung informiert wird, trommelt 
auch dieser nun seine Ranger von früher zusammen. Der Scharfschütze Nash Crawfort (Chuck Conners) ist 
bereits im Altersheim und der halbblinde Nachtwächter Jason Fitch (Jack Elam) kommt auf einem Fahrrad 
zum Treffpunkt. Und auch seine in Haydes Erinnerungen auftauchende Ehefrau Maggie wird von der vielfach 
ausgezeichneten Angie Dickenson gespielt. In eben dieser Erinnerung erfahren wir jedoch, dass Maggie einst 
mit John Henry zusammen war.
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Filmkritik - Fortsetzung

John Henry plant nun, mit seiner alten gang noch einmal den Zug zu überfallen, dessen raub damals gescheitert 
ist. Nur wollen sie diese mal nicht am Bahnhof warten, sondern auf den fahrenden Zug aufspringen, den Wagon 
sprengen und wieder herunter sein, bevor der Zug den Bahnhof erreicht, wo Heydes und die anderen auf sie 
warten werden. Angesichts des Alters und der körperlichen Verfassung der fünf alten Männer, sind diese sich 
einig, dass es lebensmüde ist. Aber ein guter Kampf scheint ein gutes Lebensende zu sein.

Während in einer regennassen Hütte die alten Ranger überlegen, wo nun John Henry den Zug überfallen wird, 
kommen sie zu dem gleichen Schluss wie die Banditen. Aber auch eine dritte Partei taucht auf der Bildfläche 
aus. Eine Gruppe junger Outlaws dessen Anführer den Namen Cotton trägt und die planen, den Alten das in der 
Bank gestohlene Gold wieder abzunehmen.

Noch sind John Henry und seine Männer damit beschäftigt, zu üben, wie man auf einen Zug aufspringt, aber das 
misslingt genauso wie die Versuche mit dem Dynamit, als sie schließlich erfahren, dass die Eisenbahnstrecke 
dort gar nicht mehr existiert und der Fluss ausgetrocknet ist. Nichts klappt wie geplant und ihnen wird klar, dass 
sie das Geld einfach zur Bank nach Del Rio zurückbringen können, denn der Zug wird hier nicht entlangfahren. 
Genau in dem Moment tauchen Cotton und seine Bande auf und überfallen sie, fesseln sie und nehmen sie 
samt dem Gold auf dem Wagen mit. Und wie nicht anders erwartet sind Heydes und Co ihnen auf den Fersen. 
Aber die fünf Alten machen es den Outlaws nicht leicht. Egal, ob sie die halbe Nacht singen, oder John Henry 
versucht Cotton zu erklären, wie tief er in der Patsche steckt, da er sie nicht umbringen kann und mit dem Gold 
verschwinden, ohne als Mörder gesucht zu werden.

An einer Kutschenstation bedient sich Cotton an den Vorräten, was ihm der Stationsvorsteher erlaubt. Heydes 
jedoch erzählt er, man hätte ihn bestohlen und es sieht für ihn so aus, als würden die jungen Banditen mit 
den alten zusammenarbeiten. Schließlich bleiben die Banditen in einem leerstehenden Haus, wo es zur ersten 
Schießerei zwischen Cotton und den Rangers kommt, während John Henry zunächst besserwissend am Tisch 
sitzt und die jungen Banditen schließlich mit einer Dynamitstange zwingt, sie gehen zu lassen. Das Gold lassen 
sie dort, um nicht weiter verfolgt zu werden.

In einem weiteren leeren Haus treffen nun die alten Banditen auf die alten Rangers und überraschender Weise 
einigen sie sich darauf, gemeinsam um das Gold und gegen Cottons Bande zu kämpfen. Heydes und John 
haben beide so ihre persönlichen Gründe für ihre Feindschaft. Der Hauptgrund ist wohl Maggie, aber sie reden 
miteinander und legen ihren Streit bei. Während dessen überlegen sowohl die Alten als auch die Jungen, ob man 
die anderen überhaupt erschießen sollte.

Am nächsten Morgen nun laden Cotton und Co. das Gold auf den Wagen, woraufhin die glorreichen Alten neun 
zum Showdown auf die staubige Straße treten und zielstrebig mit ihren Gewehren auf die Outlaws zugehen. 
Diese weichen zunächst zurück, aber dann  schießt einer und es kommt zu dem erwarteten Duell. Die Cotton-
Bande liegt angeschossen am Boden, während die Alten zwar zum Teil auch angeschossen sind, aber noch 
stehen. Die junge Bande wird gefangen genommen und alle zusammen kommen wieder an der Kutschenstation 
an. Kurz darauf trifft auch die Postkutsche dort ein. Aus ihr steigt Maggie, begrüßt John Henry und geht dann 
zu Heydes, der nun endgültig John Henry gehen lässt und ihm rät, nach Kanada zu gehen. Er selbst würde sich 
noch einmal für ihn einsetzen.

Also fahren und reiten die fünf alten Gesetzlosen Richtung Norden los. Als sie auf einmal den Zug kommen 
hören …

… was dann passiert können wir uns alle selbst ausmalen. Wie die Alten tatsächlich versuchen, auf den Zug 
aufzuspringen oder auch wie die alten Ranger erneut versuchen, sie daran zu hindern oder wer weiß was 
passieren wird. Denn der ganze Film steckt voller interessanter Wendungen. Das lässt ihn durchweg kurzweilig 
sein. Dazu spielen die alten Herren die jungen Nachwuchsschauspieler locker gegen die Wand. Ja, die haben es 
eben noch drauf. Unbedingt sehenswert!

(Kilroy)
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Rezept des Monats
Roter Samtkuchen

Draußen fiel der Schnee in dicken Flocken und verzauberte  New York. Caroline stand in der Küche und dachte 
über etwas Besonderes nach, mit dem sie ihrem Vater eine Freude machen könnte. Er hatte erst vor kurzem ein 
Hotel eröffnet und war seit dem stets so beschäftigt gewesen. Also suchte sie sich hier und da einige Zutaten 
zusammen:

2 1/2 Tassen Mehl (ca. 300 g)
1 1/2 Tassen Butter (ca. 350 g)
2 Tassen Frischkäse (ca. 400 g)
1 1/4 Tassen Puderzucker (140 g)
3 Eier
1/2  Tasse Öl (ca. 120 ml)
3/4  Tasse Zucker (ca. 280 g)
1 Tasse Buttermilch (ca. 250 ml)
1 Vanille-Schote
2 TL Weißweinessig
1 TL Natron
2 TL Backpulver
1/8 Tasse Kakaopulver (ca. 15 g)

Zu Beginn heizte Caroline den Backofen vor und fettete drei Springformen ein. In einer Schüssel begann sie 
dann zunächst eine Tasse der weichen Butter mit dem Öl, dem Zucker, einer Prise Salz  und dem Mark der 
Vanilleschote zu verrühren. Dazu noch die Eier, bis es ein cremiger Teig war, der schon so lecker aussah. Aber 
es sollte ja etwas Besonderes werden. Also goss sie noch Buttermilch dazu. Dann noch Natron und Backpulver. 
Besser hält besser. Und dazu etwas Essig. Das musste einfach unglaublich luftig werden. Es musste auf jeden 
Fall noch Kakao hinein, den ihr Vater so liebte. Also vermischte sie diesen mit dem Mehl und rührte das Pulver 
so schnell wie möglich in den noch flüssigen Teig. Schnell verteilte sie den Teig nun in die drei Formen, die sie 
sofort danach in den Backofen schob (ca. 175 °C).

Nach etwas mehr als einer halben Stunde waren die Kuchenböden durchgebacken und sie stellte sie zum 
Abkühlen an das offene Fenster. Sie machte in der Zwischenzeit die Küche sauber, denn ihr Vater mochte es 
nicht, wenn sie hier in der Hotelküche Unordnung machte. Dann holte sie sich eine weitere Schüssel und gab 
die restliche Butter hinein. Dazu den Puderzucker und beides schlug sie auf, bis es eine lockere Creme war. Jetzt 
musste sie nur noch den Frischkäse darunter heben und fertig war die schneeweiße Creme. Diese musste sie nun 
zwischen den einzelnen Böden und über den ganzen Kuchen verteilen.

Auf einer Tortenplatte brachte Caroline nun den Kuchen zu ihrem Vater in sein Arbeitszimmer. Er sah aus, als 
wäre Schnee darauf gefallen. Ihr Vater lächelte. Aber umso überraschter war er, als seine Tochter den Kuchen 
anschnitt und der Teig dunkelrot war. Wie roter Samt.

Einige Jahre nach dem Tod von John Jacob Astor IV beim Untergang der Titanic wurde der Red Velvet Cake 
zum beliebtesten Desserts seines 1897 eröffneten Waldorf Astoria Hotels.

(Kilroy)
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Der Chatspion
Spione unterwegs ...

JJJ: ich mag das lied der mann singt das so gut
CCC: ja mag das lied auch
III: tolles lied
CCC: ich hab schwierigkeiten mitlerweile so hoch zu 
kommen mit der stimme
TTT: wenn es nur das ist^^
JJJ: :-)
CCC: na wenn ich dich nicht hätt TTT
TTT: neeeee ... DA halte ich mich raus ... das kriegste 
entweder selber hin ... oder eben nicht :-D

AAA: oh, hier und eventwelt gleichzeitig
BBB: gleichzeitig zur eventwelt ... das ist ja clever
AAA: da sind die frauen wieder im vorteil...
CCC: he?
BBB: nich fragen, hans ... einfach laufen lassen :-D
AAA: multitasking ;-)
BBB: gerücht! *hüstel*
BBB: :-D
CCC: :-D stimt nicht
CCC: die können nicht bumsen, wenn se kopfweh 
haben
CCC: :-D  :-D
BBB: :-D

AAA: Ich sags euch der Junge lässt mich noch um 20 
Jahre altern :/
BBB: in den nächsten 24 stunden oder hat er dafür das 
ganze Event zeit?

FFF: jetzt bin ich den wal doden
FFF: hahahah
VVV: :-D
FFF: wald roden :-D
AAA: rettet die wale!

AAA: hallöchen zusammen. wollte egal wem, schon 
mal gs wünschen
BBB: hö AAA ,nich zappeln dann tut es auch nicht 
weh ,grins
AAA: danke ^^ diesmal nimm ich ein paar von euch 
mit, allein sterben ist kacke :-D
CCC: ohne mich :-D ich hasse fk
AAA: wieso? machste nicht mit, gibt bonds
CCC: brauch keine
BBB: los komm CCC ,ich schiess auch ganz zährtlich 
auf dich ,ehrlich :-D

CCC: nee mach nicht mit :-P hab keine fk klams
AAA: amisch hat jeder
CCC: ich nicht
BBB: komm zu papa BBB ich würd dich schon hübsch 
machen ,grins
CCC: :-D nee bin unterwegs bis zum 4-1-19 fahre 
heute nacht weiter zu den ösis
BBB: wissen die das an der grenze hans ?
AAA: :-D du kommst hier nett rein :-D
CCC: doch meine mam hatt da gelebt
AAA: ok dann kommst da nicht mehr raus :-P
CCC: :-D doch meine kinder leben in der brd
AAA: du hast aber en glück :-D
CCC: und ich binn im tiefen ostblock geboren binn 
überal daham

AAA: hast du eigentlich schon items der redaktion?
BBB: nö
AAA: na dann schreib doch mal was für die zeitung
BBB: O.o was solte ich den schreiben ? :-D
AAA: was dir gerade einfällt oder mach ein rätsel
BBB: och nöööö ich bin nicht so kreativ :-D vorallem 
nicht um die uhrzeit x.x
CCC: macht das nix, dann hast du gleich zwei Sachen 
auf einmal gemacht. Etwas geschrieben und die 
müssen es dann enträtseln

AAA: musterung beginnt
BBB: bitte mustern
CCC: BBB hab dich gemustert ,sorry du bist 
potthässlich :-D
BBB: hilft vielleicht den Gegner zu erschrecken ;-). 
gerade MAL GESCHAUT; NE bEATY qUEEN 
BISTE ABER AUCH NICHT +FG+ beauty Queen....
CCC: wooooooaaas ,ich bin die 
weltallerliebsteschönstehastdunichtgesehen krähe wo 
gibt
BBB: ok, als Krähe gehste durch....du kleiner 
hässlicher Vogel *duck undwech*

FFF: wir sind gute Südstaatler :-)
FFF: ich hab auch gerade was in den Norden verkauft
GGG: hmm
FFF: hihi
MMM: ach, wir dürfen mit den bööööösen 
Nordstaatlern handeln? Cool :-)
RRR: ja aber nur rostige sachen
FFF: haha
FFF: ihr seid echt lustig
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AAA: frühschicht ist bei weitem besser als 
nachtschicht,weil wenn gottes es gewollt hätte das wir 
nachts auf sind hätte er uns mit einem licht zwischen 
der stirn bei der geburt ausgestattet
BBB: AAA wie du hast so ein licht nicht ? also da 
wär ich aber schon beim pfarrer und würd mich 
beschweren
AAA: sicherlich ist das geld was man nachts verdient 
super,aber ich muss auch ehrlich eingestehen,der 
schlaf ist mir wichtiger,daher empfinde ich frühschicht 
gegenüber nachtschicht als balsam für die seele,in der 
frühschicht lasse ich micht wie der jedermann in den 
dünen ins bett fallen!!

(TTT und AAA stehen auf dem Arbeiterturm)
TTT: AAA, gefällt dir der sonnenuntergang vom Turm 
her, auch?
BBB: feiner kampf allen ein GW und nen schönen 
abend
AAA: mit dir ist er doch immer traumhaft schön :-D
CCC: wenn die Sonne so blurot untergeht?
TTT: das wollte ich hören XD
CCC: äh im Blut der roten
TTT: ja, das hat auch was CCC ^^
GGG: sonnenaufgang ist im osten ;-)
DDD: Danke wieder für die Rettung des Forts. :-)
TTT: aber es ist 20:47
CCC: GGG, heute mal nicht ;-)

AAA: hier knallt es schon seit einigen stunden und die 
hunde spielen total verrückt
BBB: für die ist es wenig angenehm
AAA: jemand sollte ohrstöpsel für hunde erfinden, ist 
noch ne marktlücke. sitz auch hier mit den kopfhörern 
auf den lauschern damit ich den film noch verfolgen 
kann
CCC: https://www.gehoerschutz-versand.de/
MuttMuffs
AAA: ah, geht doch
DDD: na dann gleich zum nächsten weihnachtsfest 
wünschen

Sendador: immer seltsam der Satz: „Du hast auf Dein 
Gewissen“ geschossen aber verfehlt.
Sendador: bekommt man ja ein schlechtes Gewissen...

AAA: brauch den Gürtel des Bergbauers wer?
BBB: hier ich ^^
AAA: war klar body
BBB: meine doppelte windel fäng an zu rutschen ^^ 
und der gürtel hängt bissl nach *pfeiff* ^^
CCC: dann nimm hosenträger
BBB: gabs ja leider beim set nit bei :-D
CCC: kannst du ja gleich mal bei inno beantragen. 
könnte eine waffe werden
AAA: hosenträger als waffe?
CCC: so als katapult zu handhaben
BBB: jenau :/ extra hosenträger für chefe,dat wäret :/ 
^^

AAA: < - - - haut sich ne schachtel pralinen in den 
kopp
BBB: pralinen, mal näher tippel. öhm pici die mit der 
mandel drauf, die schmeckt gaaaar nich, ehrlich, soll 
ich sie für dich futtern? würd ich für dich tun, nick 
nick
AAA: kannst du gerne machen
BBB: pick pick schmatz ......... is die bäh, mampf 
mampf kau schmatz, mal über die schachtel guck :-D

AAA: aber du kennst wahrscheinlich die Feedback-
Pyramide?
BBB: sagt mir gerade nix
AAA: Du denkst dir als Leiter 100 % der nächsten 
Aktion aus, schreibst aber nur 75% in den chat, 
gelesen werden davon 50%, verstanden rund 25% und 
gemacht wird 0%. das nennt man auch Frust-Pyramide 
oder einfach Informationsverlust :-D
BBB: also ich schreibe eigentlich immer 100 % in den 
chat von dem, was ich mir ausgedacht habe :-) gelesen 
wird 50 %, verstanden 10 %, umgesetzt MINUS 25 
% ... weil es immer leute gibt, die dem team sogar 
SCHADEN :-D. im prinzip wie bei deiner pyramide 
... nur schlimmer :-D

[23:43] Henry: Dein Gewissen hat als Erster die 
Errungenschaft [Heilig] erhalten.

Der Chatspion - Fortsetzung

https://www.gehoerschutz-versand.de/MuttMuffs
https://www.gehoerschutz-versand.de/MuttMuffs
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Die Rätselecke
Wer? Wie? Wo?Was? Wann?

Vorbemerkungen zu unserer Rätselecke

Die Lösungen zu den Rätseln schickt bitte per PN auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) 
an uns. Dazu ist keine Registrierung oder Anmeldung mit einem Benutzernamen und Passwort notwendig! 
Klickt dort einfach auf „Kontakt“ (Button rechts unten) oder benutzt den folgenden Link: 

http://twtimes.forumieren.com/contact.

Die Angabe eurer E-Mail-Adresse bei einer Einsendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des 
Forums. Die Adresse kann von uns nicht mit einem Nickname im Spiel in Verbindung gebracht werden. Es 
ist daher zwingend notwendig, einen Nickname und eine Spielwelt anzugeben, damit der Gewinn zugeordnet 
werden kann. „Anonyme“ Lösungen können nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

Bei mehreren richtigen Einsendungen zu einem unserer Rätsel entscheidet das Los. Einsendeschluss ist immer 
der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

Bei unseren Gewinnspielen gibt es verschiedene Preise zu gewinnen, die bei dem jeweiligen Rätsel eingetragen 
sind.

Gewinner von Nuggets

Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus verschiedenen 
Welten von ein und demselben Account zu schicken.

Gewinner von Items der Redaktion

Für die Vergabe eines unserer Items erhält der Gewinner einen Code. Dieser Code ist auf allen deutschen Welten 
einsetzbar, aber nur einmal gültig. Überlegt euch also gut, auf welcher Welt ihr das Item besitzen möchtet. 
Sobald ihr das Item in einer Welt besitzt, könnt ihr das selbe Item nicht mehr in anderen Welten bekommen. Um 
den Set-Bonus zu erhalten, empfehlen wir, mögliche weitere Items des Sets dann in der selben Welt einzulösen. 
Den Bonuscode könnt ihr unter Optionen -> Einstellungen -> Bonuscodes eingeben. Das Item erscheint dann 
in eurem Inventar. 

Gewinner eines Items der Redaktion fordern dieses bitte bei einem unserer Redakteure ab.

(Cymoril)

https://www.twtimes.forumieren.com
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Rätsel Nr. 1 - Personenrätsel
Wer bin ich?

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten 
von Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als 
Hilfe lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise geben.

•	 Ich wurde im selben Jahr geboren, in dem der US-Präsident sein Amt antrat, mit dessen Namen erstmals 
eine Doktrin der amerikanischen Politik verbunden wurde.

•	 Mein Geburtsort ist der Ort, an dem „Der Schuss, der um die ganze Welt gehört wurde“, abgefeuert 
wurde. Er beginnt mit einem C.

•	 Obwohl ich zeitweise in der Abgeschiedenheit der Wälder in einer einfachen Hütte lebte, interessierte ich 
mich doch trotzdem sehr für soziale und politische Fragen und schrieb darüber.

•	 Berühmt wurde mein eintägiger Aufenthalt im Gefängnis wegen meiner Weigerung meine über 6 Jahre 
aufgelaufene Steuerschuld zu begleichen - ich war der Meinung, die Regierung nicht unterstützen zu 
dürfen, solange sie einen Krieg gegen Mexiko führt und die Sklaverei toleriert.

•	 Ich setzte den „Zivilen Ungehorsam“ nicht nur in der Praxis um, sondern veröffentlichte auch eine 
theoretische Schrift gleichen Namens. Sie diente später Vertretern eines gewaltfreien Widerstands wie 
Mahatma Gandhi und Martin Luther King als Leitlinie.

•	 Ich starb 4 Monate bevor mit der Emanzipationsproklamation die Abschaffung der Sklaverei in den USA 
erklärt wurde.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen? Den Gewinner erwarten 200 Nuggets!

(Tony Montana 1602)
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Rätsel Nr. 2 - Logical
Eierkauf

Heute ist wieder Markttag. Doch leider war Mrs. Buttermark nicht gesund und konnte keine Eier Kaufen gehen. 
Aber das war doch gar nicht schlimm, schließlich hatte sie ja fünf Töchter. Aber welche sollte sie schicken? Jede 
von Ihnen wollte gehen. Schließlich gab sie jeder zwei Dollar mit dem Auftrag dafür Eier zu kaufen. Aber es war 
ein kühler Tag, und deswegen sollte jede auch ihren Mantel anziehen.

Wie viele und welche Eier kaufte Beth?

Name der Mädchen: Beth - Bella - Francine - Lou - Megan
Art der Eier: Enteneier - Gänseeier - Hühnereier - Puteneier - Wachteleier
Anzahl der Eier: 3 Eier - 6 Eier - 9 Eier - 12 Eier - 15 Eier
Mäntel: Blauer Mantel - Gelber Mantel - Roter Mantel - Schwarzer Mantel - Weißer Mantel

1.	 Megan trug einen schwarzen Mantel und kaufte keine Wachteleier.
2.	 Ein Mädchen kaufte 6 Gänseeier.
3.	 Das Mädchen mit dem blauen Mantel, welche nicht Bella war, kaufte 15 Eier.
4.	 Lou kaufte Hühnereier; drei mehr als ihre Schwester mit dem gelben Mantel.
5.	 Francine kaufte 12 Eier; aber keine Puteneier.
6.	 Die Schwestern mit dem gelben und dem weißen Mantel kauften beide keine Wachteleier.
7.	 Das Mädchen mit dem roten Mantel kaufte Enteneier.

Der Gewinner erhält 200 Nuggets.
(Kilroy)
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Rätsel Nr. 3 - Spring mein Pferdchen, spring

Auf unserem Schachbrett wurden Wörter so positioniert, wie der Springer (Pferd) beim Schach ziehen kann. 
Kleiner Tipp: Startposition ist ein Wort, welches mit einem großen Buchstaben beginnt. Schickt uns den 
„ersprungenen“ Text dann bitte wieder in der Redaktion ein.

Für Schachliebhaber

Der Gewinner erhält ein Item der Redaktion.

(Cymoril)



«  Seite 24  «  Februar 2019   «    © 2019 TWT-Team    «    twtimes.de     «

Rätselauflösungen der vorigen Ausgabe
Rätselauflösungen zur Ausgabe 119 und die Gewinner

Rätsel Nr. 1 - Buchstabensalat

Lösung: b-Nathan-Hale-t
Preis: 200 Nuggets
Gewinner: Buffalo Kill, Welt Kentucky
Einsendungen: 17 richtige

Rätsel Nr. 2 - Kalenderblatt Januar

Lösung: Ein fünfstöckiger Neubau mit Doppelreihenbalkons, im Vordergrund eine verschneite Baumreihe, die 
am rechten Rand die ganze Höhe einnimmt und links unten auf dem Gehsteigareal die graue Beschriftung: 
„Januar 2019“.
Preis: Ein Item der Redaktion 
Gewinner: The King1995, Welt Colorado
Einsendungen: 15 richtige

 

Rätsel Nr. 3 - Buchstabenkreis

Lösung: Geisterstadt
Preis: Ein Item der Redaktion
Gewinner: retlawAV, Welt Buffalo
Einsendungen: 10 richtige

 

Rätsel Nr. 4 - Logical

Lösung: Fakt 10 ist falsch - Auf der Rückseite der Banknote steht die Zahl 500. Fakt 3 ist ebenfalls falsch. Er 
heiratete Ida Saxton nicht 1807, sondern 1871.
Preis: 200 Nuggets 
Gewinner: Phibes, Welt Fairbanks
Einsendungen: 12 richtige

(Cymoril)
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Information zur Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO):

Zur Einsendung einer Gewinnspiellösung und von Spielerberichten in unserem Forum 
ist neben der Nennung des Spielernamens die Angabe einer E-Mail-Adresse als 
Schutzmaßnahme gegen Spam und sonstige Angriffe notwendig. Die E-Mail-Adressen 
werden von der Redaktion der TWTimes nicht angeschrieben, nicht mit weitergehenden 
Daten verknüpft und natürlich auch nicht an Dritte weitergegeben. Die Einsendungen laufen 
lediglich beim Administrator des Forums auf und sind den anderen Redakteuren nicht 
zugänglich. Am Monatsende werden die Einsendungen immer, einschließlich der E-Mail-
Adressen, von diesem gelöscht.

Die Spielernamen der Teilnehmer der Gewinnspiele können von der Redaktion der TWTimes 
nicht mit Klarnamen in Verbindung gebracht werden, werden nicht mit weitergehenden 
Daten verknüpft und ebenfalls nicht an Dritte weitergegeben.

Um den korrekten Ablauf unserer Gewinnspiele in gewohnter Weise transparent 
darzustellen, möchten wir auch zukünftig die Gewinner mit ihrem Spielernamen in der 
TWTimes veröffentlichen. Wir setzen daher voraus, dass Teilnehmer einer Nennung des 
Spielernamens im Falle eines Gewinns zustimmen. Wer einer Nennung nicht zustimmt, 
muss dies explizit bei der Einsendung einer Lösung mitteilen.

Datenschutz

§

§§
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The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Herausgeber und Redaktionsleitung
Spielerkollektiv von The West

TWTimes ist eine unabhängige Spielerzeitung, die von den Redakteuren ausschließlich in deren Freizeit ge-
staltet wird. Es steht niemandem außerhalb der Redaktion zu, Forderungen bezüglich Inhalt, Stil und Arbeits-
weise der TWTimes zu stellen.

Für den Inhalt von Leserzuschriften zeichnen die Redakteure nicht verantwortlich. Siehe dazu Impressum auf 
der Ausgabenseite der TWTimes.

Chefredakteur
stam1994		  stam1994@twtimes.de

Redaktion
Cymoril			  cymoril@twtimes.de
Haumichwech		  Haumichwech-TWTimes@web.de
Kilroy 			   Kilroy@twtimes.de
quis			   quis@twtimes.de
TonyMontana1602	 tonymontana1602@twtimes.de

Freie Redakteure 
Chamberlin 		  (Hauptwelten: 6, 10, Hannahville - Nebenwelten: alle anderen, außer 3 und 5) 

Technische Umsetzung
quis			   quis@twtimes.de

Homepage
gandfhut			  gandfhut@twtimes.de

Kontaktmöglichkeiten zu den Redakteuren
http://twtimes.forumieren.com (PN - Button „Kontakt“, rechts unten)
http://forum.the-west.de

Ausgabenarchiv
http://www.twtimes.de/

Gründer der TWTimes
Sir Wusel † 2017

Partner
Eventteam von The West	

Bildmaterial 		  Mit freundlicher Genehmigung der InnoGames GmbH.

Redaktionsschluss ist jeweils am 21. des Monats. Alle nach diesem Termin eingehenden Beiträge von Spie-
lern können erst in der nächstfolgenden Ausgabe berücksichtigt werden.
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