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Speedevent im Juni 2019
Schnell ... Schneller ... The West Speedevent!

Am Mittwoch, dem 29. Mai 2019, zwischen 10 und 12 Uhr, wird wieder eine Eventwelt ihre Pforten öffnen. Da 
es sich um eine sogenannte "Speed-Welt" handelt, ist die Dauer des Events auf 21 Tage begrenzt. Das Ergebnis 
steht am Freitag, dem 21. Juni 2019, um 23.59 Uhr, fest. Wer bis zu diesem Zeitpunkt schnell und viel gearbeitet, 
gebastelt und gekämpft hat, kann in verschiedenen Kategorien Nuggets und eine Medaille als Belohnung 
gewinnen. Die Gewinne werden in zwei getrennten und damit fairen Spielerkategorien ausgespielt: Spieler, 
die einen Premiumaccount (PA) nutzen, konkurrieren untereinander und Nicht-PA-Spieler wetteifern auch nur 
gegen ihresgleichen. Als "PA-Spieler" gilt im Rahmen dieses Wettbewerbs jeder Spieler, der in irgendeiner 
Form Nuggets einsetzt. Es spielt dabei auch ausdrücklich keine Rolle, ob diese Nuggets gekauft oder als Login-
Bonus erworben wurden. Jeder Einsatz von Nuggets macht einen unwiderruflich zum "PA-Spieler". Der Einsatz 
von Auszeichnungen für einen Tages-PA und die Nutzung von PA, die als Questbelohnung erspielt wurden, sind 
hingegen ausdrücklich allen Spielern erlaubt - auch solchen, die ansonsten Nicht-PA-Spieler sind. Wer über den 
Einsatz von Nuggets nachdenkt, sollte dabei genau bedenken, in welcher Spielerkategorie er mitspielen möchte.

Vorsicht beim Einsetzen von Nuggets - Auszeichnungen sind ok!

In den verschiedenen Einzelwettbewerben werden in beiden Spielerkategorien jeweils die besten drei Spieler 
belohnt. Die PA-Spieler erhalten dabei eine höhere Belohnung. Je nach Schwierigkeit der Gewinnkategorie 
sind die Gewinne unterschiedlich hoch. Sie variieren von 500 Nuggets und einer Siegermedaille bis hin zu 50 
Nuggets. Wer wissen möchte, in welcher Kategorie welche Gewinne ausgespielt werden, findet die genaue 
Auflistung unter dem Link https://forum.the-west.de/index.php?threads/speedevent.76658/ im offiziellen The 
West Forum im Bereich „Ankündigungen“. Die Einzelwettbewerbe decken alle Spielbereiche ab, in denen 
Spieler auch in den normalen Spielwelten im Wettkampf miteinander stehen. Im einzelnen sind dies:

- Meisten Erfahrungspunkte (nach Rangliste Erfahrung)
- Meisten Erfolgspunkte (sichtbar im Spielerprofil)
- Meisten Duellerfahrungspunkte (nach Rangliste Duelle)
- Meisten Fortkampfpunkte (nach Rangliste Fortkampf)
- Bester Handwerker (nach Rangliste Handwerk)
- Bester Errichter (nach Rangliste Ausbau)
- Bester Abenteurer (nach Anzahl Veteranenpunkte im Account).

Damit in den drei Wochen des Events auch wirklich alles richtig schnell abläuft und man weit kommen kann, 
sind auf dem Eventserver einige Einstellungen anders, als man es von den regulären Spielwelten kennt. Da vom 
Anbieter gewünscht ist, dass die Teilnehmer alles - Ausrüstung, Waffen und Quests - schneller als gewöhnlich 
erreichen, sind folgende Boni aktiv:

- 1500 % Bonus auf die Reisegeschwindigkeit
- 1000 % Bonus auf den Lohn, die Erfahrung und die Produktfundchance bei Arbeiten
- 750 % Bonus auf die Regeneration der Erholung und Lebenspunkte sowie auf die Motivation für Arbeiten und 
Duelle
- 500 % Bonus das Glück bei Arbeiten sowie die Arbeitspunkte

Die Redaktion der TWTimes wünscht allen Teilnehmern viel Vergnügen und Erfolg! Bei Erscheinen dieser 
Ausgabe läuft das Event bereits drei Tage - für spät Entschlossene gilt daher: Beeilung! Beeilung! Beeilung!

(Tony Montana 1602)
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https://forum.the-west.de/index.php?threads/speedevent.76658
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

Ausgabe 124 ist mal wieder eine etwas umfangreichere Zeitschrift - wir haben in diesem Monat viele spannende 
Themen für Euch bereitgestellt. So findet Ihr wie immer eine Zusammenfassung der aktuellsten Updates (die 
in diesem Monat insgesamt zu überzeugen wussten), einen Bericht über die bereits laufende Speedwelt, ein 
Rezept des Monats, eine neue Filmkritik sowie jede Menge amüsante wie kreative Werbung für Fortkämpfe auf 
verschiedensten Welten. Darüber hinaus haben wir auf Euren Wunsch eine Zusammenstellung aller bisher von 
uns veröffentlichten Tipps & Tricks erstellt, haumichwech hat eine neue Geschichte zu erzählen und auch die 
ein oder andere Lesereinsendung hat sich in dieser Ausgabe verewigt.

Ganz besonders möchte ich an dieser Stelle aber zwei Artikel hervorheben. Zum Einen freue ich mich, dass 
das The West Team uns eine Zusammenfassung ihres kürzlich stattgefundenen Teamevents in Hamburg hat 
zukommen lassen - der Beitrag bietet sehr interessante und auch ehrliche Einblicke in den aktuellen Status des 
Spiels. Zum Anderen möchte ich den Nachruf für den Spieler Mc Bones aka Maiq der Lügner thematisieren. Es 
ist immer traurig und zugleich bemerkenswert, wenn ein Spieler der Community von uns geht. Bemerkenswert 
deshalb, weil einige Spieler einen Verstorbenen gar nicht persönlich kannten, aber im Rahmen dieses Spiels 
eine derartig enge Bindung zueinander aufgebaut haben, dass große Trauer entsteht. Unsere Gedanken gelten 
selbstverständlich seiner Familie und seinen Weggefährten hier bei The West.

Trotz dieser zuletzt traurigen Nachricht wünsche ich Euch viel Freude beim Lesen von Ausgabe 124!

Viele Grüße im Namen des gesamten Teams

Mats Brandt (stam1994)
Chefredakteur der TWTimes

TWTIMES
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Wiederholbare Quests
Wiederholbare Questreihen im Juni

Im Juni gibt es nur rund um Christophers Parade 
vom 22.06.2019 um 10:00 Uhr bis zum 28.06.2019 
um 23:59 Uhr etwas für die Wiederholungstäter des 
Westens zu tun.

Ein kleiner Tipp dazu: Besorgt schon einmal 
5 Goldstaub ... der Rest ist einfach zu beschaffen.

(Tony Montana 1602)
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Update 2.100
Ein bärenstarkes Update

Am Dienstag, dem 14. Mai 2019, erschien das erste Update mit dreistelliger Nummer in den deutschen Welten 
des Westens - Version 2.100 ist somit der Stand der Dinge.

Die Questreihe "Kleiner schwarzer Bär" bereichert nun unser Spiel mit 12 neuen Quests, von denen bis 
Redaktionsschluss 8 spielbar waren, ehe die Questreihe durch einen Bug abbrach. Der Bugfix soll mit Update 
2.101 erfolgen. Wer diese Quest noch nicht gespielt hat, dem sei bereits vorab die Beschaffung von zweimal 
Honig empfohlen.

Die Winterkugel aus dem Set Winterwerkzeuge aus dem Weihnachtsevent 2013 sind ab sofort veredelbar. Aus 
jeweils 2 Stärke und Geschicklichkeit sowie jeweils 1 Beweglichkeit und Charisma können also jetzt jeweils 3 
Stärke und Geschicklichkeit sowie jeweils 2 Beweglichkeit und Charisma werden.

Die Vampirzähne aus dem Tag der Toten Event 2017 sind nun auch endlich als Avatargegenstand ausrüstbar.

Abschließend wurde das Informationswesen verbessert. Wenn man als Preis bei einem Event oder Ähnlichem 
Nuggets gewonnen hatte, erhielt man bisher einen irreführenden Bericht, dass man sich diese Nuggets gekauft 
habe. Nun gibt es einen gesonderten Bericht, der den Unterschied zwischen Kauf und Gewinn deutlich macht 
und so Missverständnisse vermeidet.

Die offizielle Beschreibung des Updates findet ihr auch im offiziellen Forum von The West unter der Adresse 
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-100.76649/ im Bereich "Ankündigungen". 
An der Diskussion über das Update könnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/
update-auf-version-2-100.76650/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-100.76649
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-100.76650
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-100.76650
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Update 2.101
Arbeiter, Sammler, Quester - für jeden ein bisschen was dabei!

Am Dienstag, dem 28. Mai 2019, brachte das Update 2.101 drei Veränderungen in die deutschen Welten. Spieler, 
die gerne viel arbeiten oder sammeln oder questen werden sich freuen.

Wer nicht arbeitet, macht auch keine Fehler und wer viel arbeitet, kann sich auch einmal verklicken. Wer 
viele Arbeiten einstellt und dann feststellt, dass gleich die erste falsch eingestellt ist, muss nicht mehr jede 
Arbeit einzeln aus der Arbeitsschleife entfernen. Ab nun ist es möglich, alle Aufgaben zusammen mit zwei 
Mausklicks zu entfernen und neue einzustellen. Der erste Klick löst die Löschung aus, der zweite bestätigt 
diese und weist darauf hin, dass es keine Rückerstattungen gibt, wenn durch so eine Löschung die Vorteile 
eines Premiumaccounts betroffen sind. Dies ist denkbar, wenn der Premiumaccount "Automatisierung" endet, 
während man etwa noch 9 Aufträge in der Arbeitsschleife hat. Bricht man in dieser Situation die 9 Aufträge alle 
gemeinsam ab, kann man danach natürlich nur noch die üblichen 4 Aufträge einstellen.

Die neuen Sets, jetzt auktionierbar und veredelbar: Tatanka, J. McLaughlin und Phoebe Ann Mosey

Die Sammler und Veredeler werden sich freuen, denn nun können die Sets von Phoebe Ann Mosey, Tatanka und 
J. McLaughlin über den Markt verkauft und veredelt werden. Das Füllen von Lücken in der Sammlung ist nun 
ebenso möglich wie das Verbessern der eigenen Ausrüstung im Zuge der Veredelung.

Die Questreihe "Kleiner schwarzer Bär" ist nun ebenfalls fehlerfrei bis zum Ende spielbar, den letzten vier 
Aufgaben der Reihe steht nun nichts mehr im Wege.

Die offizielle Beschreibung des Updates findet ihr auch im offiziellen Forum von The West unter der Adresse 
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-101.76661/ im Bereich "Ankündigungen". 
An der Diskussion über das Update könnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/
update-auf-version-2-101.76662/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-101.76661
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-101.76662
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-101.76662
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Lesereinsendung Nachruf

Das Schlimmste was einem Mensch widerfahren kann, ist, dass er vor uns geht und niemand um ihn 
trauert.
Sein Tod ist unbestätigt, aber nach Rücksprache mit einigen Spielern, gehe ich davon aus, dass es leider 
wahr ist. In Anlehnung an dieses Posting im Forum ...

Schluchtenscheisser, post: 843193, member: 28688 schrieb:

Hallo. Ich bin Ronny. Ein Freund von Andi. Ich wusste nicht, wohin mit dem Beitrag also versuche 
ich es hier.

Mc Bones aka Maiq der Lügner ist verstorben.
Ja, er war ein Lügner. Diverse Spieler haben andere Infos, Fotos etc. von ihm.
Ich habe ihn 2018 auf einem Seminar kennengelernt und wir wurden Freunde. Ich wohne in 
Bayern, er in Salzburg. Er hat mir TW gezeigt und ich finde mich darin gut zurecht. Er hat mir PC 
und seinen nicht registrierten Internetstick überlassen. Und diesen Acc im Forum ausdücklich 
und ich solle *PROST* schreiben. Sperre deshalb ist egal, ich gucke eh nicht ins Forum und 
Multi im Spiel gibt es nicht.

Ich vermisse ihn jeden Tag hier im Spiel. Im Leben hat er schon vor langem aufgegeben. Der 
Krebs hat ihn zerfressen und er hat nur noch gesoffen. Seine "Fitness und seine Arbeit" waren 
eine Fotoinstallation, die manche Spielerinnen bekommen haben. An ihm war nichts echt ausser 
seine positive Ausstrahlung. Er hätte Politiker werden sollen meiner Meinung nach.

Ende März wurde er in einer paxnatura Stätte begraben, so wie er er es als "Nord" (Skyrim) und 
Bayuvare wollte.

Wir danken Mc Bones aka Maiq für nix. Aber er war ein Teil von TW

... deshalb ein Nachruf.

Ich kannte Mc Bones von Jacksonville, hatte ihn dort bis zum vorletzten Event in meiner Freundesliste. 
Dann verschwand er ... Auch von Kentucky, dort spielte er als Maiq der Lügner.
Mc Bones war eine schillernde Persönlichkeit. Oft gesperrt, kam er doch immer wieder ... nun kommt 
er nicht mehr.
Er war sehr chataktiv – was ihm wohl auch seine meisten Sperren einbrachte. Nahm kein Blatt vor den 
Mund und schlug gern mal über die Stränge ... Trotz allem ist er eine Bereicherung für TW gewesen und 
ein Teil der Community. Ich persönlich kann nichts negatives über ihn berichten, kannte ihn auch nicht 
sooo gut. Doch wer ihn kannte und mochte, wird ihn vermissen.

Menschenleben sind wie Blätter, die lautlos fallen. Man kann sie nicht aufhalten auf ihrem Weg. Andi 
ist gefallen …

Behaltet Mc Bones/Maiq der Lügner in guter Erinnerung.

(Savannah**, Jacksonville)

Nachruf
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Werbung für einen Fortkampf
 Fortkampfwerbung

Für den Fortkampf am 09. Mai 2019 waren die Werber unterwegs. Es galt viele Kämpfer für die Verteidigung 
des Forts Rebel Dream zu begeistern. Eine ganz andere Art der Werbung postete Verteidiger Spiegeleye vor dem 
Kampf. Doch lest selbst ... Und - um es gleich vorweg zu nehmen - wir haben den Kampf gewonnen.

(Cymoril)

Es lautet Schillers Devise ...

Fest gemauert auf der Erden,
Reckt ein Fort sein stolzes Haupt;
Das muss heut gehalten werden,

Unbedingt und mit Verlaub!
Aus dem Laufe trocken

Spucken wir Bleibrocken!
Soll der Gegner es bereu'n,

Heute um zwanzig vor neun!

Vierundachtzig Auserkoren',
Manch einer mit Segelohren,

Vor Rebel Dreams starken Toren,
Trotzen Setzers Diktatoren.

Zur Musterung, das wär ganz nett,
Kommt vorher bitte in den Chat!

Zur Kleidung für den Kampfe heuer,
Geziemt sich wohl ein ernstes Wort:

Ob nun günstig oder teuer,
Es braucht Lebenspunkte dort!

Auch die Waffen sind heut' wichtig,
Ein Gewehr sollt' es schon sein;

Mit Steinen werfen wär nicht richtig,
Der Schaden wäre viel zu klein!
Und pflanzt auf auch Bajonette,

Für König und für Vaterland;
Es gibt günst'ge Amulette,

In eurer Stadt am Verkaufsstand.

Nehmet Schießpulver und Blei,
Doch recht trocken lasst es sein;

Den Feind reißt es sodann entzwei,
Schlägt der Schuss in ihn hinein.

Kocht auch Bohnen und Hackfleisch,
Gut gewürzt und nicht zu weich;
Dass nach dieser Henkersspeise

Der Feind stirbt nach rechter Weise.

Aus uns'ren Schusswolken quillt Segen,
Tropft gewittriger Bleiregen;

Aus uns'ren Läufen jagen, sprudeln,
Dem Feinde todbringende Kugeln!

In uns lodert Feuer, Wut,
Raubt dem Feinde allen Mut.

Hört ihr’s wimmern hoch vom Turm?
Das ist der Feind, nach uns'rem Sturm!

Einst azur, jetzt rot wie Blut,
Ist das helle Firmament;

Doch ist's nicht des Abends Glut,
Dafür blut'ges Sakrament!

Welch Getümmel, Kameraden,
Heute gibt es keine Gnaden!

Flackernd steigt die Feuersbrunst,
Mit uns ist der Götter Gunst!
Stürmt nun vor in Windeseile,

Nehmt Revolver, Messer, Beile,
Oder Bogen und auch Pfeile,

Dass den Feind die Angst ereile!

Blut spritzt und auch Knochen krachen,
Am Ende wird nur einer lachen.
Gegner stürzen, Klingen klirren,
Feinde jammern, weichen, irren,
Und sie liegen unter Trümmern;

Doch ihr Leid soll uns nicht kümmern!
Alles rennet, rettet, flüchtet,

Taghell ist die Nacht gelichtet;
Zur Not auch mit bloßen Händen

Deren Leben wir beenden;
Feinde fliegen hoch im Bogen,

... gut, das wär dann doch gelogen!

Die letzten Gegner: Fahnenflucht!
Jetzt kosten wir des Sieges Frucht;
Wir jubeln, tanzen, feiern, lachen,

Doch aus dem Rausche wir erwachen,
Viel zu schnell, schmerzende Glieder;

Für die Toten hört man Lieder!
Uns vergeht alsbald das Lachen,
Ob der Opfer, die wir brachten.
Doch der Stolz ist riesengroß!

War'n wir schließlich hoffnungslos
Unterlegen, auch in Stärke,

Doch wir ernten was wir säen:
Niemals lassen wir Bollwerke

Kampflos in Flammen aufgeh'n!

(Spiegeleye)
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Teamtreffen der Supporter bei InnoGames

Liebe Spieler,

Am 17. und 18. Mai 2019 wurden alle deutschsprachigen Supporter aller Spiele zu einem Teamtreffen nach 
Hamburg eingeladen. Es war ein sehr interessantes und wirklich schönes Wochende und wir möchten euch 
über das Wichtigste informieren.

Los ging es am Freitag mit einer Begrüßung durch Hendrik Klindworth, einer der Gründer und heutige 
Geschäftsführer der Firma InnoGames. Er erzählte über die Geschichte und Entwicklung des Unternehmens, 
immer mit einem Fünkchen Humor, sehr sympathisch. Wusstet ihr, dass InnoGames der Marktführer in 
Sachen Browsergames in Deutschland ist?
Der Zufall wollte es, - aber wer glaubt denn an Zufälle ;-) - dass sich Hendrik zum Abendessen an unseren 
Tisch setzte. Mit einem freundlichen Grinsen begrüßte Fanta ihn und sagte: "Ihr habt ja alles richtig gemacht, 
... außer mit The West." Er stutzte kurz und fragte, was denn mit The West sei. So kamen wir ins Gespräch.

Erstaunlicherweise kannte er das Spiel und den aktuellen Stand ziemlich genau. So erzählte er uns, dass 
die Umstellung auf HTML5 ziemlich fertig sei und in der ersten Testwelt bereits aufgespielt wurde. Nun 
haben international gesehen wir Supporter die Aufgabe, dort viele Fortkämpfe zu bestreiten und alles zu 
testen. Danach wird es auf die Beta aufgespielt.. Dort haben dann die Spieler diese Aufgabe, möglichst viele 
Fortkämpfe zu bestreiten. Der nächste Schritt wird sein eine einzelne, sogenannte "Live-Welt" auf HTML5 
umzustellen. Wenn dann alles problemlos läuft, werden alle Welten umgestellt.

Hendrik erzählte uns von dem Crash mit den Nuggetangeboten. Das betraf nicht nur The West international, 
sondern auch die Spiele Forge of Empires und Grepolis international. Das hat richtig gescheppert, die Zahlen 
ersparen wir euch.

Wir erzählten Hendrik über zunehmende Unzufriedenheit unserer Community, vor allem durch zahllose Bugs 
in letzter Zeit. Er war sehr interessiert und wollte auch wissen, wieviele offene Bugs gerade bestehen. Am 
Samstag war aber dann sowieso ein Workshop zu Bugs und deren Hotfixes geplant.

Am Abend fand noch ein lustiger Pubquiz mit kniffligen Fragen statt. Das dort anwesende The West Team 
konnte, zusammen mit einem Inhouse-Mitarbeiter, der auch schon an der Gestaltung des Spiels mitgewirkt 
hat, den 1. Platz ergattern. Yes, einmal vorne mitmischen. :-D
Ein Beispiel gefällig?
Was war bei Google.de die meist gestellte Frage 2018 mit "Was ist.... ?" Na wer soll denn sowas wissen? 
firet0uch schrieb einfach "Was ist mit Daniel Küblböck passiert?" auf und wollte nur für Lacher sorgen. Aber 
das war auf dem 3. Platz und so bekamen wir einen Punkt dafür. :-D

Am Samstag stand für uns zunächst ein Gespräch mit der Leitenden Communitymanagerin (kurz LCM) von 
The West an. In ca. 2 Stunden Teamarbeit konnten wir wirklich viele Punkte ansprechen.
Zunächst hatte die LCM eine Präsentation vorbereitet. Hier wurden uns einige Entwicklungen gezeigt. Das 
betraf vor allem die Abenteuer. Neue Karten gab es dort zu sehen, die aber noch zu viele Fehler haben. Wir 
haben aber noch besprochen, dass der Veteran Shop dringend Neuerungen braucht. Dazu werden wir dem 
LCM eine Zuarbeit liefern. Gern nehmen wir dazu eure Anregungen mit in unsere Überlegungen mit auf.
In naher Zeit wird es neue Rezepte geben. Diese wurden vor allem im deutschen Team entwickelt und finden 
bald ins Spiel. Hier können dann die Handwerkspunkte bis 800 erarbeitet und viele neue Dinge gecraftet 
werden.
Es gibt auch neue Erfolge. Diese ins Spiel zu bringen war bisher einfach ein Zeitproblem, aber wir hoffen, 
dass es hier nach erfolgreicher HTML5-Umstellung endlich klappt.
Es gibt, wie ihr wisst, aktuell immer wieder Bugs, die uns unzufrieden stimmen. Auch das sprachen wir an, 
besonders mit dem Augenmerk auf wiederholbare Quests. Wir finden, dass es zuviele wiederholbare Quests 
gibt. Zum Beispiel muss nicht jährlich eine neue Valentinstagsquestreihe dazu kommen, die dann auch noch 
wiederholbar wird. Eine Liste der Bugs in den wiederholbaren Questreihen arbeiten wir dem LCM zu.
Ein weiterer Ansprechpunkt von uns bzw. euren Sorgen war der Wanderzirkus. Durch eine seit längererer Zeit 
von uns geführten Liste konnten wir "beweisen", dass der Wanderzirkus zum Beispiel nicht mehr 14 Tage 
vor einem Event auftaucht. Dies wird überprüft werden, warum das so ist. Wir sprachen auch eure größte 
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Sorge, den Einlagerungsmodus an. Hier wird geprüft werden, ob es möglich ist, den Zirkus zu verschiedenen 
Uhrzeiten starten zu lassen. Alternativ haben wir eine maximal prozentuale Einlagerungsmenge pro Spieler 
pro Tag vorgeschlagen und würden das bei Bedarf weiter als Vorschlag ausarbeiten.
Angesprochen haben wir auch das Thema Duelle und hier auf das Sinken der Duellstufe besonderen 
hingewiesen. Wir haben auch hier Vorschläge unterbreitet, wozu sich der LCM auch interessiert Notizen 
machte.
Und zuletzt sprachen wir das Thema Quests an. Unter anderem die Mythos-Questreihe. Ein Blick in die 
internen Tools genügte, um zu sehen, dass hier noch viel Potential schlummert. Nur soviel noch zum Thema 
Quests: Es werden immer gern Ideen von Spielern aufgegriffen. Auch demnächst wird es wieder eine 
Questreihe ins Spiel schaffen, die von uns "kreiert" wurde. Das Thema bzw. die Idee dafür kamen schon mal 
gut an, selbst bei Hendrik. :-D

Auf dieses aufschlussreiche und produktive Gespräch folgten einige Präsentationen und Workshops.
So wurde uns bespielsweise gezeigt, wie und wo Videos von Innogames-TV entstehen und was alles hinter 
einem lückenlosen "Uploadplan" für Social-Media-Platformen wie Facebook und Instagram steckt.
Ein weiteres Thema war "Bugs, der Weg des Käfers". Hier erfuhren wir, welchen Weg ein von uns oder 
von euch in der Beta gemeldete Bug durchläuft. Wird nämlich ein Bug gemeldet, so wird dieser als erstes 
eingestuft nach der Schwere der Einschränkung für das Spiel. Nach dieser Einstufung werden die Bugs 
dann ins sogenannte "Sprints" eingeteilt. Das sind zwei Wochen lange Einheiten in denen bestimmte Fehler 
behoben werden und weitere Dinge am Spiel geändert werden. Bedeutet: Ein Bug, der das Spiel an sich nicht 
direkt beeinträchtigt wird immer in den nächstmöglich Sprint gesetzt und dann behoben. Gerade Questfehler 
dauern so also auch mindestens zwei Wochen, bis sie behoben werden.

Als letztes auf unserem Plan stand das Museumsschiff "Cap San Diego". Hier teilte sich unsere Gruppe von 
etwa 50 Leuten auf.
Die eine Hälfte versuchte sich ihren weg durch vier spannende und sehr knifflige "Escape-Rooms" zu bahnen. 
Die andere Hälfte besichtigte unter der Führung eines alten Besatzungsmitglieds das komplette, immer noch 
funktionstüchtige Schiff.

Mit leckerer Pizza und Burger ließen dann alle Teammitglieder das verlängerte Wochenende ausklingen und 
traten anschließend die Heimreise an.

The West Team Deutschland

Teamtreffen - Fortsetzung
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Von wegen der beste Freund des Menschen ...
Wer kennt schon seinen Wolf?

Wo ich gerade so schön am Träumen bin: Es gibt eine unstillbare Sehnsucht der Menschen, die Sprache der 
Tiere zu verstehen. Was bitte, so fragt sich die Krone der Schöpfung, was denken die Tiere von uns? Sehen 
sie in mir, dem Homo sapiens, ein intelligentes Lebewesen oder lediglich einen Ausrutscher der Tierwelt, ein 
seltsames Monstrum? Das sind Fragen, zu deren Beantwortung die zoologische Forschung bisher nur wenig 
beigetragen hat. Es gibt Menschen, von denen man angebellt oder angeknurrt wird – speziell beim Abenteuer – 
und man versteht genau, was sie meinen. Dass ich ein Noob bin. Schön.
Hier berichte ich nun über den Fall eines verständlich sprechenden Wolfes. Unseren Isengrin. Aber mir wäre es 
lieber gewesen, er hätte das Maul gehalten.

Vor ein paar Tagen erschien mir im Traum eine Fee. Sie war leicht etwas über 190 Jahre jung, sah dafür aber 
noch verdammt gut aus.
"Ich erscheine dir mit einer erfreulichen Nachricht", sagte sie. "In unserer monatlich stattfindenden Lotterie 
wurde deine Nummer gezogen. Du hast drei Wünsche frei. Also?"
Da ich schon lange auf das Erscheinen einer Fee gewartet hatte, brauchte ich nicht lange nachzudenken:
"Erstens wünsche ich mir, dass ich von der Lohnsteuer befreit werde. Zweitens möchte ich die Sprache der 
Tiere verstehen, wie einst König Salomon. Und drittens möchte ich, dass von nun an alle meine Wünsche erfüllt 
werden – und zwar ohne Widerrede."

"Hmmmm" machte die Fee. "Hmmmm. Lass mich überlegen. Das mit der Steuer wird sich nicht machen lassen, 
dagegen kämpfen selbst wir Feen vergebens. Und dein dritter Wunsch ist eine kindische Provokation. Bleibt 
also die Sprache der Tiere. Hmmm. Gut, bewilligt. Ab sofort wirst du die Sprache der Tiere verstehen."
Sie berührte nun meine Stirn mit ihrem abgenutzten Zauberstab und verschwand.

Ich wandte mich nun an unseren erstklassig gepflegten Bund-Wolfswelpen Isengrin, der in seinem Körbchen lag 
und seine Teddybären-Sammlung durchzählte.

"Na, was sagst du dazu?" fragte ich.
Isengrin räkelte sich, seine Stimme klang etwas schläfrig.
"Die war vorhin auch bei mir, die mit ihren drei Wünschen. Ich wünschte mir 50 Steaks, und da sagte die alte 
Hexe, dass die Küche bereits geschlossen sei. Zum Ersatz offerierte sie mir die Möglichkeit, die hiesigen Ladies 
zu beherrschen. Dazu brauche ich keine Fee, erwiderte ich. Die Ladies beherrsche ich sowieso."
"Wen? Unsere Bund-Ladies?"

"Wen sonst? Habe ich vielleicht nicht auch dich bestens dressiert? Ich riskiere die Behauptung, dass du einer der 
best dressierten Wolfswelpenbesitzer im weiten Umkreis bist."
Es verwirrte mich ein wenig, Isengrin mit mir reden zu hören, als wäre er der Schriftsteller und ich der 
Wolfswelpe. Andererseits erfreute es mich, dass ich jedes Wort verstand.
"Wenn wir schon dabei sind", fuhr Isengrin fort. "Du hast dich besonders in den Disziplinübungen als sehr 
gelehrig erwiesen."
"Von welcher Disziplin sprichst du?"
"Zum Beispiel von der Nahrungsdisziplin. Ich habe viel Geduld für dich gebraucht, das gebe ich zu, aber jetzt 
folgst du aufs Wort.  Einige der mit mir befreundeten Wölfe meinten sogar, ich hätte die Sache total übertrieben 
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und dich in einen geistlosen Roboter verwandelt. Dem halte ich entgegen, dass du ganz einfach von Natur aus 
gelehrig bist. Das habe ich eines Tages durch Zufall entdeckt, bei deiner mittäglichen Nahrungsaufnahme. Als 
ich dir daraufhin meinen Fressnapf hinschob hast du sofort reagiert und mir ein Steak hineingelegt. Seither 
funktioniert diese Methode mit absoluter Sicherheit. Ein Musterfall von Dressur."
"Seltsam", sagte ich. "Ich dachte immer, dass du den Fressnapf herschiebst, weil ich immer was reinlege?"
"Nein. Du legst was in den Napf, weil ich schiebe. Du reagierst auf meine Wünsche. Ich brauch dir nur ein 
paarmal ans Bein zu pinkeln und schon rufst du 'Ferkel', als ob ich auf einen Knopf gedrückt hätte."
"Und ich dachte immer, dass du …"
"Ein Selbstbetrug. Du bist es, der mir gehorcht. Es ist ein automatischer Reflex, das wurde von diesem 
russischen Forscher, diesem Pawlow, einwandfrei festgestellt. Du hast sicherlich von den Experimenten gehört, 
bei denen der Hund die Reflexe des Professors kontrolliert hat? Es war ein musikalischer Hund, der besonders 
das Klingeln von Glöckchen gerne hörte. Und wenn er es hören wollte, brauchte er nichts weiter zu tun, als 
ans Fressen zu denken, also ein wenig Magensäure anzusammeln – und schwupps! sprang der gut dressierte 
Professor auf um das Glöckchen zu holen.
Was dich betrifft: Du bist nicht auf Glöckchen eingestellt, sondern auf Stock. Ich nenne das Freiluft-Training. 
Kaum kommen wir an den Lotusblüten-Teich, melden sich deine Reflexe, du suchst nach einem Stock und 
wirfst ihn ins Wasser. Ich kann ihn zurückholen, sooft ich will – du wirfst ihn immer wieder ins Wasser."
"Aber es macht dir doch Spaß, den Stock zu holen!"
"Wer hat dir das denn eingeredet?"
"Ich glaubte es dir anzumerken."
"Eben ein Irrtum. Aber das ist nicht schlimm. Nicht gerade brillant, aber anpassungsfähig. Manchmal rührst du 
mich sogar."
"Na ja", sagte ich geschmeichelt. "Du weißt ja, wer der beste Freund des Wolfes ist."
"Von Freundschaft kann hier keine Rede sein", wies mich Isengrin zurecht. "Ich brauche dich zur Hebung 
meines Selbstbewusstseins, das ist alles. Und jetzt kannst du bei Henry dein Bier trinken, mein Kleiner."
"Ich möchte noch … "
"Platz !!!"

Liebe Hundebesitzer/innen – habt ihr euch auch ein wenig erkannt? Die Idee zu der Story kam mir, als ich bei 
einem befreundeten Hundezüchter Welpen bestaunte. Sogar die wissen schon, wie man zu etwas kommt.
Was ich mit meiner Geschichte sagen wollte – unterschätzt eure Tiere nicht! Denn die verstehen euch.
Gebt ihnen Liebe und Zuneigung – denn das brauchen sie.

(Haumichwech)

Der beste Freund des Menschen - Fortsetzung
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Schleichwerbung ...
Und noch ein Aufruf zum Fortkampf ...

Spiegeleye hat den Aufruf zum Werbungmachen sehr ernsthaft befolgt. Für jeden ausgerufenen Fortkampf wirbt 
er mit Fleiß und Humor. Na dann: auf zum Kampf!

(Cymoril)

Hallo, Herr Kaiser. Gut, dass ich Sie treffe!

Heute um 20:30 Uhr müssen wir die Die 5min terrine verteidigen. Sie baden gerade Deine Hände drin. Man 
nehme Dr. Oetker, die zarteste Versuchung, seit es Schokolade gibt, und komme zum Kampf, für die Extraportion 
Milch. Nur Küsse schmecken besser.

Aus Erfahrung gut. Schließlich ist es Ihr Geld, bezahlen Sie also mit Ihrem guten Namen. Denn Geiz ist geil! 
Aber nichts ist unmöglich! Denn wir haben verstanden: Ist die Katze gesund, freut sich der Mensch. Und so ein 
Fortkampf hat gerade mal zwei Kalorien und erfrischt Ihren Atem zwei Stunden lang. Auf diese Steine können 
Sie bauen.

Aber wer wird denn gleich in die Luft gehen? Lieber trocken trinken als trocken feiern. Damit Sie auch noch 
morgen kraftvoll zubeißen können. Denn nur was richtig sauber ist, kann richtig glänzen. Schmutz geht, Glanz 
entsteht. Nur echt mit der Goldkante. Außerdem sieht man mit dem Zweiten besser. Also weck den Tiger in Dir! 
Just do it, und frag Dich auf die feine englische Art: Bin ich schon drin? Und vor allem: wo ist der Deinhardt? 
Also hör auf Deinen Durst. Wohnst Du noch oder lebst du schon? Come in and find out. Einmal hin - alles drin! 
Für das Beste im Mann. Heute ein König.

Für alle Fälle QuakeNetChat Da werden Sie geholfen! So sicher wie der grüne Daumen. Denn wir haben das 
Beste aus den 80ern, den 90ern und von heute. Geht nicht, gibt's nicht! Guten Freunden gibt man ein Küsschen, 
so wertvoll wie ein kleines Steak. Quadratisch, praktisch, gut! Damit es Schmusewolle bleibt. Und läuft und 
läuft und läuft ...

Euer Spiegeleye (nur echt mit den 52 Zähnen)
P.S.: Und er hat überhaupt nicht gebohrt!

Abschied des Lotterieleiters
Auf Wiedersehen ...

Hallo liebe The West Spieler,

nun ist schon 1 Monat vergangen seit meinem Abschied als Lotterieleiter und The West Teamler siraustin. Die 
Lotterie selbst gab es seit August 2015 in der Form von mir präsentiert. Leider hat nun mein alter Ego siraustin 
die Teamcommunity verlassen und damit stirbt auch (vielleicht erst mal nur vorerst) die Lotterie. Es kann 
natürlich sein das die Lotterie in der einen oder anderen Form zurück kommt, die Diskussion gab es hierzu 
bereits, aber das wird die Zukunft klären. Nun liebe Spieler bis dann und viel Spass noch bei allen zukünftigen 
Events.

Euer siraustin
aka Lotterieleiter
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Dinge, die die Welt bewegen ...
Praktisches Wissen für den Alltag

Die Organisatoren von Fortkämpfen schreiben zu ihren Kämpfen regelmäßig Telegramme, um Spieler dafür zu 
begeistern. Dabei legen sie in der Regel den Schwerpunkt auf die "Basics" wie Ort, Zeit, Aufstellung und Taktik. 
Dass es auch anders geht, zeigt der Spieler Spiegeleye aus Welt 1, dessen Name wohl schon Programm ist - denn 
er vermischt ja bereits Deutsch und Englisch. Sein Telegramm zu einem Fortkampf treibt diese spielerische 
Sprachgestaltung bis kurz vor die babylonische Sprachverwirrung - teilweise schwer verständlich, aber definitiv 
unterhaltsam. Seht selbst:

Wiefarbe Du.

Have Du Longwhile and the nose painted full von Beans in Dosen on your Storagefire? Go Smartshitters Dir 
animally auf the Cookie? Is dead Short in Deiner Town? Is Dein Life nicht the Yellow of the Ei and geht down the 
River? Goes Dir the Hat high, wenn only die others Fun have? Dream Du von horny Showdowns and gloryrich 
Kampf full of Gefahren und von suspensful Eveningexpensives? Make Dir no Head, denn, holla, the Forrest 
Fairy, we have the Lösung for Dich:

Fortkampfadvocacy at Starlight Rebels - heut Evening um 20.15 clock (big, big Fort with enough burst for alle, 
auch für Weglinien). Also scratch the Curve und draw Deine best FK-Clothes with viel Livespots an, clean Dein 
Shotgewehr and genieß Dein new Leben mit Fortfights in full Trains!

We provide Dir eine Menge Buffs, delicious und fresh occupied Brötchen und Knallkorn, that Dir the Water in 
Deinem Mouth together runs. Wir have Funbirds in unserer Group und our Ladies have much Wood before the 
Cottages. All sind bei us heavy in order, bei uns goes the mail off. Wir have a monkeyboobshorny FK-Leitung 
with onewallfree Taktiken. Und I tell Dir nothing from the Horse, don't even think I spider. Than bist Du on the 
Woodway. Our Fortfights are not from bad Parents, they sind right big Cinema! Here taps the Bär. You can silent 
believe mir.

So, sei kein Fearrabbit und zip Dich together. Come and kämpf mit uns, hilf uns, das Fort to advocate, that 
would be a nice train of you!

LG
Spiegeleye

Wer bei solcher Begeisterung seiner Mitspieler für die Fortkämpfe nicht auch selbst mitmacht, der is selbst 
guilty!

(Tony Montana 1602)
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Werbungen im Mai
Werbung ...

Normalerweise mögen die Wenigsten Werbung. Doch hier im Spiel ist sie gern gesehn. Wie auch schon von Welt 
1 nun mehrfach berichtet, gibt es auch auf anderen Welten nichtalltägliche Fortkampfwerbung, so zum Beispiel 
auf Indiana.

(Haumichwech)

Nicht viele Monde ist es her, dass der weiße Mann sein Feuerwasser in unsere Lande brachte. Mutter Naturs 
beste Erfindung seit dem Feuer, das uns das Barbecue ermöglichte. Trotz des anfänglichen Widerstands unserer 
Schamanen (Alkohol macht dumm, ihr mögt dann auch Schalke, nach 10 Bier ist jede Frau 90/60/90) haben 
wir den Zauber des Feuerwassers kennen- und schätzengelernt. Häuptling Großer Trinker konnte durch das 
Zauberwasser seine Würdigkeit beweisen, Krieger DerNieMitDenFrauenSpricht konnte seine Probleme mit 
dem weiblichen Teil des Stammes beseitigen und selbst DerSichNichtAufsPferdTraut ist nach der ersten oder 
zweiten Flasche Whiskey im Stande, zu reiten.

Doch welch Frevel! Nachdem das Feuerwasser unsere Kräfte weckte, versucht der weiße Mann, es uns zu 
stehlen! Das können wir nicht zulassen. Daher werden wir morgen im nächsten Schnapsladen unsere Vorräte 
auffüllen, bis wir hinter das Geheimnis des Feuerwassers gekommen sind.

Wir brauchen euch alle! Es soll nicht euer Schaden sein, es gibt Freibier für alle und Whiskey zum halben Preis.

Morgen Abend um 20.50 Uhr werdet ihr alle im Angriff erwartet!

LG Tübi
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Der Geschichtenspion
Spione unterwegs ...

Auf Jacksonville gibt es im Saloonchat einen Geschichtenabend. Die Spieler hocken da gemütlich am knisternden 
Lagerfeuer, futtern Würstchen und trinken Glühwein. Ein Chatspion war unterwegs und hat die Geschichte für 
euch aufgeschrieben. Auch diesmal möchten wir euch nicht verschweigen, wen wir da ausspioniert haben. 
Vielen Dank an misserfolg für die Geschichte.

(Cymoril)

Männer für Frauen ...

Es war noch früh am Abend, dennoch war im Saloon wenig Betrieb. Henry polierte die Gläser, Maria summte 
leise vor sich hin und zwirbelte in ihren Haaren. In der Ecke saßen drei Cowboys vor ihren halbvollen Gläsern 
und flüsterten miteinander. Waupee teilte sich eine Pfeife mit seinen Freunden und ein süßlicher Duft erfüllte den 
Raum. Henry schaute zu Maria und sagte: „Unterhalte unsere Gäste, bevor du auf dumme Gedanken kommst.“ 
… der Wind trug das Knarren und Quietschen des Windrads am Friedhof in den Saloon. Es schien als flüstere 
es den Männern eine Warnung zu.

Maria warf Henry einen bösen Blick zu und schlenderte zum Fenster. Sie schaute die leere Straße entlang 
und beobachtete die Steppenläufer. die der Wind um die Ecke wehte. In der Ferne zogen dunkle Wolken auf, 
Nebelschwaden krochen über den Boden.

Henry füllte drei Gläser mit Whiskey und ging zu den drei Männern. „Ihr wollt doch nicht schon gehen? Einer 
geht doch noch.“ Einer der drei schaute auf und sagte: „Henry, du weißt welcher Tag heute ist?“ „Ach habt 
euch nicht so.“, antwortete er. Maria starrte gespannt aus dem Fenster, sie hörte Pferdehufe konnte aber nichts 
erkennen. Wie aus dem Nichts tauchte ein Reiter auf. Erschrocken eilte sie zurück zum Tresen und just in dem 
Moment wurde die Saloontür aufgestoßen und ein Hüne, welcher die gesamte Tür ausfüllte, betrat den Saloon, 
über den Schultern seine Satteltaschen, der Mantel staubig. Maria betrachtete ihn neugierig. Sie hatte noch nie 
so hellgrüne geheimnisvolle Augen gesehen. Der Blick ließ sie erschaudern und gleichzeitig zog er sie an.

Der Fremde ging mit schweren Schritten zum Tresen und legte eine geheimnisvolle Schriftrolle ab. Henry 
räusperte sich und fragte: „Was darf es sein?“ „Einen Doppelten, aber keinen Fusel.“ Henry stellt ein Glas 
und eine ganze Flasche seines besten Whiskeys auf den Tresen und sagt: „Du siehst aus als könntest du was 
vertragen, hattest wohl einen weiten Weg.“ Der Fremde schaute nicht auf und füllte sein Glas. Maria rückte ihr 
Dekolleté zurecht und streckte neugierig ihre Hand nach der Schriftrolle aus. Die Hand des Fremden schnellte 
vor und hielt Marias Arm fest. Sein Blick sagte mehr als tausend Worte … „Entschuldige, wir haben so selten 
interessanten Besuch hier bei uns.“, sagte sie.



«  Seite 16  «  Juni 2019   «    © 2019 TWT-Team    «    twtimes.de     «

Der Geschichtenspion - Fortsetzung

Die Uhr schlug sechs mal. Die drei Cowboys leerten ihre Gläser in einem Zug und sprangen auf. Waupee saß 
relaxed in seiner Ecke und nahm einen kräftigen Zug aus seiner Pfeife. Der Fremde schien auf etwas zu warten 
…

Henry brabbelte vor sich hin, von wegen geschäftsschädigend und was die sich einbilden … Der Fremde füllte 
nochmal sein Glas und schaute aus dem Fenster. Maria spielte mit ihrem Haar, schlug die Beine übereinander 
und strich sich über das knie. „Was verschlägt dich in diese einsame Gegend Fremder?“, wollte sie wissen. 
Der Fremde strich sich durch sein welliges Haar und antwortete: „Es ist ein besonderer Abend, das solltest du 
wissen.“ Plötzlich waren aus der Ferne Trommeln zu hören. Der Blick des Fremden erhellte sich. Die Trommeln 
kamen näher und man hörte eine Art Gesang. Henry eilte zu den Fenstern und schloss die Läden. Die Stimmen 
wurden deutlicher, die Trommeln lauter. Als Henry die Tür verschließen wollte, sprang der Fremde auf und 
sagte mit kräftiger Stimme: „NEIN.“ Die Trommeln und Stimmen hatten nun fast den Saloon erreicht … Der 
Fremde öffnete seine Satteltaschen und zog ein [Rosa Tutu][Hawaiischer grüner Rock] heraus, was er sich 
schnell überwarf. Er entrollte seine Schriftrolle auf der stand „Mehr Rechte für Frauen!“ und stürmte auf die 
Straße. Dort schloss er sich der Gruppe Frauen an, die trommelnd, mit Eiern und faulen Tomaten bewaffnet die 
Straße entlang schritten und ihre Parolen riefen: „Mehr Rechte für Frauen! Wir wollen wählen!“

Maria stand in der Tür und schaute den Fremden erstaunt an. Er blickte zu ihr und sagte: „Die Frauen sind die 
Zukunft, da bin ich dabei.“ Henry seufzte: „Jedes Jahr das gleiche Theater -  Zwergenaufstand.“ Von den Worten 
des Fremden ermutigt, sagte Maria zu Henry: „Ich mache Feierabend ... und schloss sich den anderen Frauen an.

Leserzuschrift silli5
Rätsel 1 in Ausgabe 123

Besonders freut es uns bei den Lesereinsendungen, wenn Spieler dazu recherchieren und uns ihre Erkenntnisse 
mitteilen. So erhielten wir diesmal Post von silli5 aus Georgia, die auch unser Wissen erweiterte.

(Cymoril)

Gesucht wurde Thomas Alva Edison, ein Erfinder, der in der Welt vieles verändert hat. Für mich als Kölnerin 
ist wichtig:

Er gründete 1895 zusammen mit dem befreundeten Schokoladeproduzenten Ludwig Stollwerck und anderen 
Gesellschaftern die Deutsche Edison Phonograph Gesellschaft mit Sitz in Köln. Gemeinsam mit Ludwig 
Stollwerck entwickelte Edison die „Sprechende Schokolade“ als Schallplatte mit Tiefenschrift und einen 1903 
speziell für Kinder produzierten Phonographen (wahlweise aus Blech oder Holz), der Musik von einer solchen 
Schokoladen-Schallplatte abspielte. Dieser Phonograph wurde „Eureka“ genannt, enthielt ein aufziehbares 
Uhrenlaufwerk von Junghans und wurde in Europa und in den USA verkauft. Außer den Schokoladen-
Schallplatten wurden auch solche aus haltbarem Material angeboten.

Schönes Rätsel, hat mir Spass gemacht!

Eure silli5 aus Georgia
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Übersicht Tipps und Tricks
Alle bisherigen Tipps und Tricks in den jeweiligen Ausgaben

Wie versprochen, sind hier nun die Tipps und Tricks als Übersicht für alle Spieler erfasst. Es konnten noch nicht 
alle Ausgaben untersucht werden, aber wir arbeiten dran und drucken später eine Extraausgabe, zum schnelleren 
Auffinden. Alle Tipps und Tricks sind nicht mehr als aktuell anzusehen, aber wenn es darum geht, wie die 
Entwicklung im Spiel vonstatten ging, ist diese Zusammenstellung eine nützliche Arbeitsgrundlage für uns und 
interessierte Leser.

(Cymoril)

Ausgabe 1, Seite 12
Tondas Telegrammformatierer (Seite gibts nicht mehr)

Ausgabe 2, Seite 15
Warenangebot System V2 (Seite gibts nicht mehr)

Ausgabe 3, Seite 14
Steckbrief-Generator (Seite gibts nicht mehr)

Ausgabe 4, Seite 12
Das Charaktertool (Seite gibts nicht mehr)

Ausgabe 5, Seite 13
TW Pro (Seite existiert noch, ist aber veraltet, für 
Version 1.x, funktioniert auf 2.x nicht mehr)

Ausgabe 6, Seite 11
TW-Hilfeteam (Chat im IRC, nicht mehr bewohnt)

Ausgabe 7, Seite 12
Der neue Duellberichtformatierer (Seite gibts nicht 
mehr)

Ausgabe 8, Seite 11
Kontaktmarkt (Seite gibts nicht mehr)

Ausgabe 9, Seite 12
TwLadder für Duellanten (Seite gibts nicht mehr)

Ausgabe 10, Seite 6
TWB Mailingliste (Seite gibts nicht mehr)

Ausgabe 11: Spieleridee - Teil 2
- Tipps für Duellanten
- Tooltipp - BB-Code Buttonleiste (leider funktioniert 
der Link hier nicht mehr)

Ausgabe 13: ToolTipp
- Scripte (ich frag mich inzwischen allerdings, ob die 
dinger überhaupt noch gültig sind?)

Ausgabe 14:
- .gif Animationen für Fortkämpfe (Anleitung für 
kleine Filme über FK)
- ToolTipp - TWLadder Tipps&Tricks - Skilltipps für 
Anfänger

Ausgabe 21, Seite 21, Tooltipp
The West Fortbattle Player (existiert tatsächlich noch 
die Seite)

Ausgabe 22, Seite 26, Tooltipp
Fortkampfplaner (gibts nicht mehr, Seite ist tot)

Ausgabe 23, Seite 28, Tooltipp
The Saloon Bar (Firefox Addon, Seite tot)

Ausgabe 24, Seite 33, Tooltipp
Markttool (Seite tot, Projekt ist wohl eingeschlafen)

Ausgabe 25, Seite 34, Tooltipp
TWAlertSounds - Alarmsounds für TW (auch nicht 
mehr vorhanden)

Ausgabe 26, Seite 23, "Tooltipp"
TW-Movies (Bericht über die selbstgemachten TW-
Filmchen, KentPaul und Nachfolger; kein eigentlicher 
Tooltipp)

Ausgabe 27, Seite 29, Tooltipp
Forts Manager (Schlafplatzsuche, mittlerweile 
Bestandteil vom tw-db Tool)

Ausgabe 28, Seite 34, Tooltipp
Rattes Quest (Spielerprojekt von FieseRatte, von ihm 
selbst erstellte Quests zum um die Ecke denken, Seite 
tot)

Ausgabe 29, Seite 25, Tooltipp
„Market patch for selling multiple at once items” sprich 
mehrere Items auf einmal verkaufen. (Mittlerweile 
auch Bestandteil von tw-db)

Ausgabe 30, Seite 18, Tooltipp
The-West Menü (Keine Ahnung, ob das das gleiche ist 
was heutzutage als TheWest-Menu existiert, die Seite 
bei Userscripts ist auch tot)
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Nr. 38  Tipps und Tricks ... kurz und knapp!
... dass Geisterstädte auch Besitzer von Forts sein können?
... dass man sich weitgehend vor unerwünschten Fortsetzungen von Gruppentelegrammen schützen kann, indem 
man einfach das ursprüngliche Telegramm löscht?
... dass man beim Craften als Belohnung für das schärfste Chili im Westen, das sagenhafte Gegengift, das Pony-
Express-Sattelzeug und die Goldene Spieluhr jeweils eine Named-Duellwaffe bekommt?
... dass zu den "ungewöhnlichen Gegenständen" in der Stahlverstärkten Kassette für 175 Union Pacific Bonds 
auch die präzise Winchester gehört?

Nr. 39  Tipps und Tricks ... kurz und knapp!
... dass das Skript der Seite http://tw-db.info/ mit seiner neuesten Version zu jeder Arbeit auch eine direkt 
anwählbare Anzeige der vier nächstgelegenen Standorte der betreffenden Arbeit anbietet?
... dass man von den Craftingquests "Lehrling", "Geselle" und "Meister" nur jeweils eine pro Tag abschließen 
kann?
... dass man für die Reiseerfolge das entsprechende Reittier nur bei der Ankuft im Slot haben muss und nicht 
unbedingt auch beim Einstellen der Reise?
... dass man auch "normale" NPC-Gegner, die nicht zu einer Quest gehören, mehrfach angreifen kann, wenn 
man im ersten Duell gegen sie verloren hat?
... dass die Seite http://tw-db.info/ im Bereich "Inventar" neben den Informationen zu Findbarkeit und 
Verkaufbarkeit seit neuestem auch zu jedem Produkt und Item Informationen über die Nützlichkeit für Quests 
und das Crafting bereit hält?

Übersicht Tipps und Tricks - Fortsetzung

Nr. 40  Tipps und Tricks ... kurz und knapp!
... man die Habanero-Chilis, die im Union-Pacific-Shop 100 Nuggets oder Bonds kosten, auch bei der Arbeit 
"Wildwassertransport" finden kann (so geschehen auf Welt 5)?
... man einige der neuen Benachrichtigungen unter "Einstellungen" -> "Interface" -> "Benachrichtigungen" 
ausstellen kann?
... man die Performance des Spiels beim Wechseln von Kleidung oder Items ein klein wenig verbessern kann, 
indem man unter "Einstellungen" -> "Interface" -> "Verschiedenes" die Option "Gegenstandsvergleich" 
deaktiviert?
... man bei der neuen "Peacemaker"-Questreihe für insgesamt 40 Stunden Arbeit neben ein paar Erfahrungspunkten 
lediglich 2.900 Dollar bekommt?
... man sogar als vollkommen ungeskillter Söldner ohne PA in 40 Stunden "Als Söldner arbeiten" problemlos 
um die 10.000 Dollar verdienen kann?
... man die Waffe "Faust" angelegt hat, wenn man alle anderen Waffen ablegt, also quasi "unbewaffnet" in der 
Prärie herumsteht?
... man seit dem Update v3.1.0.8 die Performance des twdb.info-Skriptes und damit auch des Spiels insgesamt 
verbessern kann, indem man unter "twdb.info: Einstellungen" (unten direkt links neben der Serverzeit) 
unerwünschte Einstellungen deaktiviert?
... ein Kopfgeld, das auf einen ausgesetzt wurde, wieder verfällt, sobald sich der Spieler löscht, der es ausgesetzt 
hat?
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Ausgabe 41, Seite 4 - Schon gewusst, dass ...
... man Rohstoffe für einen aktivierten Crafting-Auftrag zurückbekommt, wenn man den Auftrag manuell 
abbricht?
... man Rohstoffe für einen aktivierten Crafting-Auftrag nicht zurückbekommt, wenn man beim Craften KO 
geschossen wird?
... man die Kosakische Pferdedecke, die im Union-Pacific-Shop 100 Nuggets oder Bonds kosten, auch bei der 
Arbeit „Rodeo veranstalten“ finden kann (so geschehen auf Welt 3)?
... man bei der Anmeldung zum The West-Forum nicht seinen Nickname aus dem Spiel verwenden muss, 
sondern vollkommen frei einen Namen wählen kann?
... man sogar für zwei beanstandete Posts in einem Thema von insgesamt knapp 400 Posts bereits wegen 
„häufigem Spam“ eine Verwarnung mit zwei Punkten im Forum von The West bekommen kann?
... man Kopfgelder, die man selbst ausgesetzt hat, mit einem Duellsieg gegen den Gesuchten auch selbst wieder 
kassieren kann?
... man auch noch Kopfgelder auf einen Spieler aussetzen kann, wenn man bereits ein Duell gegen ihn begonnen 
hat?
...  mehrere  Kopfgelder,  die  auf  einen  Spieler  ausgesetzt  sind,  für  die  Statistik  im  Erfolgsfall  zu  einem  
einzigen Steckbrief zusammengefasst werden?
... die Übersicht über die Kopfgelder beim Sheriff repariert wurde und jetzt wieder alle und nicht nur die erste 
Seite sichtbar ist?
... man auch auf den Nicht-Premiumwelten die Zeit bis zum Wiedereintritt in eine Stadt durch den Einsatz von 
10 Nuggets auf null setzen kann?
... es zwar einen Erfolg für das Halten der Fahne über 5 Runden in einem Fortkampf gibt („Hotelcamper“), es 
dafür aber keinerlei Erfolgspunkte gibt?
...  man  die  vergoldeten  Zahnräder,  die  man  als  Schmied  für  sein  allerletztes  Rezept  benötigt,  auch  beim 
Wildwassertransport finden kann (so geschehen in Welt 12)?

Übersicht Tipps und Tricks - Fortsetzung

Ausgabe 42, Seite 6 - Schon gewusst, dass ...
... Bob Builders Overall, den man ab einem Fundwert von 5775 Dollar sogar beim Arbeiten im Spiel finden kann, 
auch zu den „sehr seltenen und besonderen Gegenständen wie Wyatt Earps Buntline oder der dritte Schlüssel“ 
gehört, die man in der teuersten aller Kisten, der Premiumkassette, finden kann?
... im Chat sehr lange Posts nach 1000 Zeichen abgeschnitten werden (getestet von DerKojote)?
...  Poker  mit  Version  2.0  komplett  entfernt  werden  soll,  da  es  mit  vertretbarem  Aufwand  nicht  fehlerfrei 
programmiert werden konnte?
... in den ersten fünf Monaten seit der Einführung von Scoobydoo‘s ClothCalc-Skript etwas mehr als 500 Posts 
in seinem Thema im TW-Forum zusammenkamen?
... in den 12 Stunden zwischen der Deaktivierung von Scoobydoo‘s ClothCalc-Skript und der Schließung des 
Themas durch InnoGames etwa 250 Posts zusammenkamen? Man lernt etwas doch immer erst dann richtig
zu schätzen, wenn es nicht mehr da ist! Einfach mal „DANKE“ sagen, wirkt oft Wunder!
...  laut  Aussage  von  DarkGuardian666  Supporter  und  Sheriffs  monatlich  genug  Nuggets  von  InnoGames 
bekommen, um alle vier Standard-Premiumfunktionen durchgehend nutzen zu können? (http://forum.the-west.
de/showpost.php?p=679807&postcount=777)
... Figaros Rasiermesser, welches man ab einem Fundwert von 1740 Dollar sogar beim Arbeiten im Spiel finden 
kann, auch zu den „ungewöhnlichen Gegenständen“ gehört, die man in der stahlverstärkten Kassette für 175 
Bonds oder Nuggets finden kann?
... laut Aussage des Supports die Sammelbilder, die man etwa aus Bleifiguren oder Likörflaschen finden kann, 
unterschiedliche Drop-Wahrscheinlichkeiten haben?
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Ausgabe 43, Seite 6 - Schon gewusst, dass ...
... man nur alle 3 Monate einen Charakter in ein und dieselbe Zielwelt migrieren kann?
... das vollständige Sammlerset einen Bonus auf alle Fertigkeiten gibt?
... das Pulver der Raketenschildkröte wegen eines Bugs aus dem Sortiment des Union Pacific Shop genommen 
wurde?
... ihr euch gegen einen Multiaccount-Verdacht schützen könnt, indem der Support eine Notiz anlegt, dass von 
eurer Internetverbindung noch andere Spieler spielen?
... es nach Aussage des Community Managers Joony auch in The West 2.0 immer noch keine Itemsuche und 
keinen Arbeitspunkte-Bekleidungs-Rechner direkt im Spiel geben wird?
... man als Teilnehmer eines laufenden Fortkampfes nichts auf dem Markt kaufen kann und die Informationsbox 
erhält „Aktion nicht möglich! Du bist in einen Fortkampf verwickelt!“?
... man, wenn man 50 bestätigte Freunde hat, selbst keine weiteren mehr einladen, aber immer noch Anfragen 
anderer Spieler annehmen kann?
... die Grafik der Version 2.0 deshalb so aufwändig und liebevoll gestaltet wurde, weil sie den Entwicklern auf 
ihren 32“-Cinema-Bildschirmen den Blick auf die echte Natur ersetzen soll?
... gesperrte Spieler seit kurzem keine Gitterstäbe mehr vor ihrem Profilbild haben, sondern nur noch unter 
Status als „gesperrt“ gekennzeichnet sind?

Ausgabe 44, Seite 2 - Schon gewusst, dass ...
... auf der von Hand gezeichneten Karte von The West 2.0 sämtliche Flussläufe 90°-Kurven machen, die in der 
Natur äußerst selten vorkommen?
... die Kirche der Stadt Morgan Hill in Welt 10 Stufe 91 hat und die Stadt dadurch über 470 000 Ausbaupunkte 
erreichte?
... die Kirche der Stadt Enns West City in Welt 1 sogar schon Stufe 100 hat und die Stadt dadurch sogar schon 
über 550 000 Ausbaupunkte erreichte?
... man beim Handel über den Markt eine Menge Gebühren sparen kann, wenn man zusätzlich zu einem hohen 
Sofortkaufpreis auch den Verkaufswert des Gegenstandes als Mindestgebot eingibt?

Ausgabe 45, Seite 2 - Schon gewusst, dass ...
... man die Anleitung für die Goldene Spieluhr auch in einer Stahlkiste finden kann?
... man in The West 2.0 drei Klicks benötigt um sich auszuloggen, aber nur zwei, um neue Nuggets zu kaufen?
... die Standardchance, einen Gegenstand beim Arbeiten zu finden, bei einer Arbeitsdauer von zwei Stunden in 
Version 1.36 25 % beträgt?
... tw-db.info bereits jetzt eine vollständige Übersicht der Veränderungen beim Crafting und bei den Quests 
liefert?
... dass tw-db.info auch schon eine Übersicht hat, wie die Questgeber auf der neuen Karte liegen?

Übersicht Tipps und Tricks - Fortsetzung
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Ausgabe 46, Seite 9 - Schon gewusst, dass ...
... man nun 15 statt bisher 10 verschiedene Quests annehmen kann?
... es einen neuen Erfolg für das Abschließen von 100 000 Arbeiten gibt?
... wir uns in der letzten Ausgabe verzählt haben und man zum Kaufen von Nuggets mindestens vier Klicks 
benötigt?
...  es  vier  neue  tägliche  Quests  gibt,  die  dann  erscheinen,  wenn  man  jeweils  10  Produkte  (Portion  
gemahlener  Kaffee, Harpunierter Fische, Lammwolle, Gewürze) der vier neuen 15-Sekunden-Arbeiten im 
Inventar hat?
... Lammwolle von einigen Spielern aufgrund seines Äußeren auch als „Toilettenpapier“ bezeichnet wird?
... das Stadtforum jetzt über den Stadt-Button unten in der Mitte zu erreichen ist?
... die Telegramme und Berichte beide zusammen über den Nachrichten-Button zu finden sind?
... die Sortierfunktion unter dem Button „Arbeiten“ nur die Arbeitswerte berücksichtigt, die ihr mit eurer 
aktuellen Kleidung erreicht und nicht die Werte, die ihr in euren besten Kleidern erreichen könnt?
... man einen Quarter (25 Cent) für einen Dollar (100 Cent) verkaufen kann?
... der Satz „Da kannst du suchen, bis du schwarz wirst!“ wird für die Arbeit „Kohleabbau“ mangels Kohlefunden 
seine Gültigkeit verloren hat?
... man im Inventar die Itemsets angezeigt bekommt, wenn man auf die Lupe klickt und einen Teil des Namens 
des Sets eingibt?

Ausgabe 47, Seite 13 - Schon gewusst, dass ...
... man mit dem tw-db-Skript bereits gefundene Gold- und Silberarbeiten anzeigen lassen kann?
... man im Westen neben abgestürzten Ufos auch Einhörner in Regenbogenfarben auf der Karte finden kann?
... Spieler im Chat entweder als „online“, „abwesend“ oder „offline“ angezeigt werden?
...  das  tw-db-Skript  jetzt  auch  in  der  Questansicht  beim  Klick  auf  das  Glühbirnen-Symbol  die  benötigten 
Arbeiten für die ausgewählte Quest anzeigt?
...  man  sämtliche  geöffneten  Fenster  im  Spiel  nach  rechts  und  unten  aus  dem  sichtbaren  Fensterbereich 
„hinausschieben“ kann und so eine zusätzliche „Ablagefläche“ gewinnt?
... man im Chat alle Produkte und Items direkt verlinken kann, indem man das Inventar öffnet und bei gedrückter 
Shift-Taste den gewünschten Gegenstand anklickt?
... ein Standort für Questgeber auf der Minimap nur dann angezeigt wird, wenn am betreffenden Standort auch 
mindestens ein Questgeber bereits freigeschaltet ist?
... alle neuen Kleidersets aus der Weihnachtstombola bei fünf und sechs Teilen die selbe Anzahl Fertigkeiten-
Boni bieten?
... dass bei sechs Teilen Allan Quatermains Kleiderset einen Glücks-Bonus, Chingachgooks Kleiderset einen 
Geschwindigkeits-Bonus und Natty Bumppos Kleiderset einen Fortkampf-Bonus bieten?

Ausgabe 48, Seite 13 - Schon gewusst, dass ...
... die Punkte für einen Erfolg rechts neben dem Namen des Erfolges in einem Schild in der Erfolgsübersicht 
angezeigt werden?
... beim Bieten auf dem Markt der Tag und die sekundengenaue Uhrzeit des Auktionsendes angezeigt wird?
... man am Markt nur für maximal 30 Angebote gleichzeitig die Beobachten-Funktion aktivieren kann?
... man eine Arbeit direkt auf der Karte starten kann, indem man auf die beiden kleinen Winkel oben rechts auf 
dem Button der betreffenden Arbeit klickt?
... Allan Quatermains Waffen unter anderem auch einen Setbonus von 100 Arbeitspunkten auf alle Arbeiten 
bringen?
... man bei einem Gruppentelegramm sehen kann, wie viele Empfänger es bereits gelesen haben, wenn man den 
Mauszeiger auf das Briefumschlagsymbol in der Spalte „Gesprächspartner“ hält?
...  man  bei  einem  Gruppentelegramm  die  Liste  der  Empfänger  sehen  kann,  wenn  man  in  der  Spalte 
„Gesprächspartner“ den Mauszeiger auf das Wort „Gruppentelegramm“ hält?
...  man  auch  bei  einer  Arbeitsmotivation  von  Null  immer  noch  mit  unveränderter  Wahrscheinlichkeit 
Arbeitsprodukte finden kann?
... man am Tag der eigenen Migration keine Union Pacific Bonds als Aktivitätsbelohnung für das Erreichen von 
Tageszielen am Vortag bekommt?
... man besser nicht in der Nacht von Sonntag auf Montag migrieren sollte, um nicht auch noch auf bis zu fünf 
Bonds als Belohnung für die erfolgreiche Woche zu verzichten?

Übersicht Tipps und Tricks - Fortsetzung
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Ausgabe 49, Seite 3 - Schon gewusst, dass ...
... bereits eingestellte Arbeiten nicht verfallen, sobald euer Automatisierungs-PA ausläuft?
... man bei einer Migration in der Zielwelt genau am selben Ort erscheint, an dem man die Startwelt verlassen 
hat?
... man Items wie die Stöckelschuhe oder den Spazierstock, die für das jeweils andere Geschlecht bestimmt 
sind, nur dann unter den Marktangeboten sehen kann, wenn man im Feld „Anlegbar“ keinen Haken gesetzt hat?
... der Filter „Stadt“ einem auf dem Markt nicht die Angebote zeigt, die nur stadtintern zu kaufen sind?
... der Filter „Stadt“ einem alle Angebote zeigt, die von einem Mitbewohner der eigenen Stadt angeboten werden 
- unabhängig davon, wer sie alles kaufen darf?
... man die Anleitung zur Herstellung einer goldenen Spieluhr auch in einer Holzkassette für 75 Bonds finden 
kann?
... man den Facebook Button in den Berichten in FireFox mit ADblock loswerden kann?
... die Wegzeithalbierung über die Werbefilmchen mit aktivierten ADblock nicht funktioniert?
... die Duellmotivation bei NPC-Duellen nur dann sinkt, wenn man das Duell auch gewinnt?
...  es  die  neue  „Alles  abholen“-Funktion  sowohl  für  Geld  (eure  Verkaufserlöse)  als  auch  für  Items  (eure 
ersteigerten Gegenstände und eure unverkauften, eigenen Angebote) gibt?

Übersicht Tipps und Tricks - Fortsetzung

Ausgabe 49, Sonderbeilage
- Die folgenden Tasten ersparen euch einige Klicks beim Aufrufen bestimmter Spielinhalte
- Die folgenden Internetseiten helfen euch ebenfalls bei vielen Spielinhalten weiter
- Die folgende Karte hilft euch, die taktischen Ansagen eures Leiters in einem
Fortkampf schnell und präzise umzusetzen.

Ausgabe 50, Seite 11 - Schon gewusst, dass ...
... eine Arbeit für mehrere Quests gleichzeitig gewertet wird, wenn man die betreffenden Quests vor der Arbeit 
bereits angenommen hat?
...  Soldaten  keinen  einzigen  Charaktervorteil  haben,  der  unabhängig  von  der  Skillung  über  die  gesamte 
Spieldauer erhalten bleibt?
...  man  die  meisten  Funktionen  des  TW-DB-Skripts  entsprechend  der  eigenen  Wünsche  aktivieren  oder 
deaktivieren kann?
... mit einem der nächsten Updates neue Multi-Player-Inhalte ins Spiel kommen sollen und so das gemeinsame 
Spielen ausgebaut werden soll?
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Filmkritik
Der Teufel von Colorado – The Maverick Queen

Mottenkiste auf – Film raus! Heute ein US-Western aus dem Jahre 1956. Die amerikanische Heldenverehrung 
ihrer Gesetzlosen ist ja hinreichend bekannt und so wurden diesen auch viele Filme gewidmet. In diesem hier 
treffen wir gleich zwei der berüchtigten Revolverhelden. Butch Cassidy, Sundance Kid und ihre „Wild Bunch“. 
Namen, die jedes amerikanische Kind kennt und natürlich deren Geschichten. „Der Teufel von Colorado“ 
erzählt jedoch eine frei erfundene Story.

Nach einer netten Einleitung, dass es am Ende des vorherigen Jahrhunderts (also für uns schon das vorvorletzte) 
keine Verbrechen mehr gab, begeben wir uns in das kleine Städtchen Stillwater, wo ein Mann den alten 
Zeitungsverleger besucht, um ihm zu berichten, dass das jüngste Mitglied der Younger Gang Jeff aus dem 
Gefängnis entlassen wurde. Sie spekulieren was dieser nun tun wird und halten es für wahrscheinlich, dass er 
sich der „wilden Bande“ (also dem legendären „Wild Bunch“) anschließen wird. An dieser Stelle beginnt nun 
die eigentliche Handlung des Films mit einem Cowboy, der allein geritten kommt und natürlich schwant dem 
Zuschauer bereits, dass dies der entlassene Jeff Younger ist. Der Reiter (gespielt von Berry Sullivan) trifft auf 
eine Viehherde, welche der sie begleitenden Lucy Lee gehört, die sich mit ihrem Koch gerade Sorgen um die 
Viehdiebe macht. Als er sie nun bittet, die Nacht in ihrem Lager verbringen zu dürfen, ist sie zunächst skeptisch, 
aber willigt dann doch ein. Ein Glück für sie, denn in der Nacht taucht tatsächlich Sundance Kid (gespielt von 
Scott Brady) mit seinen Männern auf um sich ihr Vieh zu nehmen und selbst zu verkaufen. Doch Jeff tritt ihnen 
maskiert und bewaffnet entgegen, nimmt ihnen die Waffen ab und verjagt sie. Jeff ist jetzt erst einmal der Held 
und Lucy bittet ihn, sie nach Rock Springs zu begleiten, wo sie ihre Rinder verkaufen will.

In dem Hotel in Rock Springs wartet nun schon eine Dame (Barbara Stanwyck) am Fenster. Es ist Kit Banyon, 
welcher das Hotel gehört und auch die größte Viehherde der Gegend. Als Sundance nun ohne die zu stehlenden 
Rinder zurück kommt, gibt es erstmal einen Streit zwischen den Beiden, bei dem klar wird, dass Beide ein 
Verhältnis miteinander haben und wir auch erfahren, dass es Rivalitäten zwischen Butch und Sundance gibt.

Auch Lucy und Jeff treffen in der Stadt ein. Nach einem Besuch beim Barbier treffen sich Lucy und Jeff im 
Hotel und sie möchte ihn beauftragen, zu helfen, die Bande zu fassen, da diese ihren Vater getötet hat und sie 
nun um ihre Ranch fürchtet, wenn ihr noch weitere Rinder gestohlen werden.  Er jedoch lehnt ab und rät ihr, 
aus dem Viehgeschäft auszusteigen. Stattdessen spielt 
er Karten im Saloon des Hotels mit Sundance Kid, der 
ihn des Falschspielens bezichtigt. Aber der von Jeff 
umgestoßene Tisch weist ihn in die Schranken und Kit 
erklärt Jeff zum Sieger der Auseinandersetzung. Als er 
sich ihr als Jeff Younger vorstellt, macht sie ihm schöne 
Augen und stellt ihn gleich für ihre Kartentische ein.

Nachdem Lucy ihre Rinder an Kit verkauft hat, will sie 
ihr Geld mit der Eisenbahn nach Denver schicken. Und 
genau diesen Zug plant nun Kit überfallen zu lassen. 
Sie stellt Jeff und Sundance noch einmal offiziell 
einander vor, wobei Sundance  wieder eifersüchtig 
reagiert und nicht mit Jeff zusammenarbeiten will. 
Er geht und die offensichtlich verliebte Kit gesteht 
Jeff, dass sie mit Sundance zusammen war, ihn aber 
hinausgeworfen hätte. Und wie schwer es für sie, als 
einstmals reiches Südstaatenmädel ist, hier von allen 
gemieden zu werden.

Ausgerechnet mit Lucys Hilfe schafft es Jeff mit dem 
Zug mitzufahren, der das Geld transportiert. Und 
tatsächlich macht Jeff seine Sache gut. Er trennt die 
hinteren Passagier-Waggons des Zuges ab und fährt 
mit Volldampf die Lok mit dem Geldwaggon fort, bis 
er auf die Bande trifft, die den Waggon sprengt und 
das Geld stiehlt, noch bevor die Verfolger aus dem 
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Zug dort ankommen. Während dessen erzählt Lucys Koch jedoch Kit, dass Jeff es war, der den Viehdiebstahl 
verhindert hatte und ihnen die Revolver abgenommen hatte. Was sie jedoch für sich behalten möchte.

In einer alten Hütte warten nun Kit und Butch auf die Bande. Kit sagt Jeff, dass er nun zur Bande gehört, aber 
lieber weggehen sollte und wo anders glücklich werden. Sundance hingegen, der wieder mit Kit anbändeln 
möchte, bekommt einen Korb und wird von Butch zurück in die Stadt geschickt. Auch Kit will zurück in die 
Stadt und küsst Jeff zum Abschied. Das sieht Sundance und statt in die Stadt zu reiten, verfolgt er Kit und selbst 
als beide die Pferde verlieren, hält es ihn nicht auf. Erst als ein Baumstamm ihn überrollt, glaubt man ihn tot.

Lucy reitet mit ihren Leuten zum Sheriff – nur ihr Koch, von dem wir ja schon wissen, dass er zu Kit gehört – 
kommt nicht mit. Das Geld bekommt sie von der Versicherung ersetzt, aber sie hat immer noch Angst um ihre 
Rinder. Der Sheriff bestätigt, dass auch Jeff jetzt zur Bande gehört und gibt ihr ebenfalls den Rat, die Ranch hier 
aufzugeben und fort zu gehen.

Beim nun allein zurückgebliebenen Koch taucht, noch sehr lebendig, Sundance auf und wartet dort auf Lucy, die 
er mit sich nehmen will. Der Koch allerdings verrät sich bei Lucy, dass er Informationen an Kit gegeben hätte. 
Dann reiten sie in die Stadt.

Dort wartet bereits ein Privatdetektiv auf Kit, deren Saloon geräumt wurde. Man sagt ihr, dass man um ihre 
Verbindung zu den Viehdieben wüsste und dass sie die Stadt verlassen sollte. In ihrem nun leeren Saloon trifft 
Kit auf einen Mann, der sich als Jeff Younger vorstellt und anhand eines Zeitungsberichtes samt eines Fotos dies 
auch beweisen kann. Tatsächlich möchte dieser sich der Bande anschließen und sie will ihn dorthin begleiten. 
Doch nur, um ihm bei der nächtlichen Rast den Zeitungsartikel zu stehlen. Als er am nächsten Morgen auf 
den Sheriff trifft, begleitet er diesen nun zur Bande. Vorher sind dort jedoch Lucy mit Sundance und dem 
Koch eingetroffen und so erfährt auch Butch, dass Jeff nicht ist, für wen er sich vorgibt, sondern ein Detektiv, 
woraufhin Lucy und Jeff voneinander getrennt eingesperrt werden. Sundance geht zu Lucy, während Kit Jeff 
befreit. Sie küssen sich und sie warnt ihn, dass nun der echte Jeff Younger hier wäre und sie nun die Wahrheit 
kennen würde. Sie gibt ihm ihren Revolver, damit er Lucy vor Sundance retten kann, der gerade versucht, diese 
zu vergewaltigen. Es kommt zu einer Prügelei zwischen den Männern, die Jeff gewinnt, worauf er mit den 
beiden Frauen flieht.  

Sundance und die anderen Bandenmitglieder folgen ihnen bis zu einer kleinen Hütte. Als die Verfolger dort 
eindringen, finden sie nur die beiden Frauen vor. Butch reitet mit den Leuten fort um Jeff zu suchen, während 
Sundance mit zwei Leuten dort bleibt, um die Frauen zu bewachen. Er selbst geht mit Kit in die Hütte, da er 
wohl immer noch eifersüchtig ist. Jeff hatte sich allerdings im Haus versteckt und so kommt es erneut zu einer 
Auseinandersetzung zwischen den Beiden, die dieses Mal tatsächlich tödlich für Sundance endet. Schließlich 
überwältigen sie draußen die beiden anderen Banditen, doch bevor sie fliehen können, ist Butch mit den Männern 
zurück. Also verschanzen die Frauen sich erneut in der Hütte, die aber dieses Mal von Butch angezündet wird, 
weshalb die Frauen beschließen unbemerkt im Rauch in verschiedene Richtungen hinauszulaufen. Draußen 
findet Kit den angeschossenen Jeff und will ihm helfen, wobei sie jedoch von hinten erschossen wird. Lucy 
jedoch traf auf den Sheriff und führte ihn zu der Bande. Es gibt eine Schießerei an deren Ende Lucy und Jeff 
dem Sheriff sagen, dass das Ende der Bande nur Kit zu verdanken ist.

Und dann endet der Film recht abrupt. Andererseits, was hätte noch passieren sollen? Vielleicht wäre ein 
Weitererzählen der Geschichte dann doch zu sehr mit der wahren Geschichte des Wilden Westens kollidiert. 
Denn zunächst einmal gab es Jeff Younger nicht. Interessant, das bei vier Younger-Brüdern tatsächlich einer 
dazu erfunden werden musste. Über den tatsächlichen Tod des Sundance Kid ist man sich heute nicht wirklich 
im Klaren. Aber dass es viele Jahre Später in Bolivien gewesen sein musste. Der Titel des Films „der Teufel 
von Colorado“ bezieht sich auf the Sundance Kid, dessen Name nicht wie im Film angedeutet etwas mit einer 
halbindianischen Abstammung zu tun hat, sondern mit dem kleinen Städtchen Sundance in Wyoming, aus der 
der gebürtige Harry Alonzo Longabaugh stammte. Aber das sind natürlich alles Nebensächlichkeiten, wenn man 
eine Lovestory in einen Western bringen möchte. Ich weiß nicht, ob der Film tatsächlich sehenswert ist, aber er 
ist eine nette Unterhaltung, wenn man am besten keine Ahnung hat, wen die Leute da wirklich darstellen sollen.

(Kilroy)
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Rezept des Monats
Aimish Frühstücks-Kasserolle

Bald würde über dem kleinen Amish-Dorf die Sonne aufgehen. Die Männer der Familie Penn waren schon 
längst aufgebrochen, um mit den anderen die neue Scheune zu bauen. Wenn Sie wiederkommen würden, dann 
hätten sie Hunger. Als musste es ein kräftiges Frühstück geben. Was war noch da von dem was sie vom letzten 
Markttag mitgebracht hatten?

Zutaten:

2 Pfund Speck
1 Zwiebel
9 Eier
2 Tassen Cheddar Käse
1 1/2 Tassen Hüttenkäse
1 ¼ Tassen Schweizer Käse
Und vier Kartoffelpuffer vom vorigen Tag

Die drei Frauen des Hauses begannen nun das Frühstück vorzubereiten. Rachel heizte den Ofen an. Ihre Mutter 
Martha suche die Auflaufform heraus und fettete diese ein. Ester hingegen begann die Zwiebel zu hacken und 
den Speck in dünne Scheiben zu schneiden. Rachel stellte zunächst eine Pfanne aufs Feuer, in welcher sie die 
Zwiebeln und den Speck goldbraun anbriet. Beides musste auf einem Tuch abtropfen. Martha hatte in der Zeit 
in einer Schüssel die Kartoffelpuffer in kleine Stückchen zerrissen und mit den Eiern verrührt. Ester rieb den 
Cheddar und den Schweizer Käse und fügte beides und den Hüttenkäse der Kartoffelmischung bei, die ihre 
Schwester mit unterrührte. Dann fehlten der Mischung nur noch die Zwiebeln und der Speck. Als Martha diese 
noch untergerührt hatte, konnte der Inhalt der Schüssel in die Auflaufform geschüttet werden. Diese wurde nun 
in den Ofen geschoben. Es würde fast eine Stunde dauern, bis der Käse weich und die Eier fest waren. Zeit das 
Haus zu putzen, die Tiere zu füttern und drinnen den Tisch zu decken.

Martha sah nach dem Auflauf und als er fertig war, nahm sie ihn heraus und ließ ihn noch ein wenig abkühlen, 
während sie zur Scheune hinüber lief und die Männer zum Essen rief. Die Sonne ging über dem Dorf auf und 
die Familie saß am Tisch, betete und ließ sich ihr Frühstück schmecken, bevor sie die Scheune zu Ende bauen 
und aufs Feld gehen würden.

(Kilroy)
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Der Chatspion
Spione unterwegs ...

[GM] Joony:      Hallo
Cymoril:      Joony? Hallo :-)
[GM] Joony:      Ja, das bin ich :-D
Tony Montana 1602:      nein! wer schaut denn da mal wieder rein? ;-)
Cymoril:      Lange nichts von dir gehört. :-)
Tony Montana 1602:      bist du noch bei innogames?
[GM] Joony:      Ja, eh, hallo. Bin ich hier in chatspion der TW-Times? :-D
Tony Montana 1602:      noch nicht ;-)
Cymoril:      So ist es. :-)
Tony Montana 1602:      dazu musste was geistreiches, lustiges oder was super-geheimes sagen :-) was treibt 
sich denn hierher?
[GM] Joony:      Wenn du jetzt beten gehst, fällt Maria eine bowlingkugel auf den Kopf. Los, folge meinem Rat! 
Schnell! Die Zeit läuft!

AAA: Kleidung, Hose, Kopfbedeckung drin
BBB: kopfbedeckung sehe ich keine
AAA: Indianischer Federschmuck Surprised heisst das :-P
BBB: ui Hatte nur Indianer eingegeben. Hab ihn, danke.
AAA: Tut mir leid Indianer verkauf ich nicht mehr .. wurde mir verboten :-D
BBB: :-D

AAA: oh man ich hab hummeltitten aber heftig gerade
CCC: was bitte sind denn hummeltitten :-D
BBB: des wollt ich auch gerade fragen^^
AAA: CCC: gänsehaut^^
CCC: *umfallt* lach
BBB: *lol

Hase und Wolf ...

Wolf: *an hase rumstocher* hmmm.... noch nicht fett genug :/
Hase: :-D hihi
Wolf: *hase eine [Karotte des Osterhasen] reich*
Hase: *knabber, knabber
AAA: hasi sei vorsichtig...missi füttert isen nicht
BBB: hey killer , tu nicht so , du willst doch auch lieber ein steak. Wolf ist auf diaät
Hase: nee, lieber Gurkensalat mit Ei
AAA: na ab und zu füttern musste ihn trotzdem :-D
BBB: deshalb frisst er nur hasen die gemüse essen, wegen der kalorien
AAA: der knabbert mich an und will hasi mästen lol
Wolf: ^^
Hase: Ostern ist zwar vorbei, ber deshalb werd ich trotzdem nicht gefresen >Sad
AAA: genau...ich pass auf dich auf hasi
BBB: gerade nach ostern, da sinddie im angebot
Hase: danke, AAA. ich bin net im Angebot nene Surprised
BBB: da sagt die werbung was anderes, hm
Hase: die lügen, alllle ! O.o Hasenbraten ist das ekelhafteste und ungesündeste überhaupt :-D. besonters für Wolf
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AAA: CCC komm mal in die att für heute abend :-)
BBB: komm mal inne deff heute abend, da gibt es spanferkel
AAA: is aus
BBB: hast eine ahnung
AAA: ja, meine spitzel haben mir das gesagt
CCC: ich esse keine kinder :-D
BBB: ok
CCC: ne spass
AAA: ich finds auch ned ok kinder zu essen
BBB: ich mag die knackige schwarte
AAA: von kindern ?:O
BBB: ja
CCC: ich überlege ob ich mittmach
AAA: dir glaub ich das sogar ^^
BBB: ich weiss, stört mich aber nicht
AAA: gut
BBB: also auf in die deff
AAA: ja nicht, da werden kinder gegessen. wer weiß was die sonst noch machen o.O
BBB: sag ich nicht
DDD: :-) ja freunde in die DEFF,..... die anderen, also att schupsen nur alte omas vom nachttopf und ...? .... es 
gibt ein leben nach dem tot :-)
AAA: Att ist doch viel schöner :-D
DDD: ..zu sterben meinste? :-)
EEE: schöner vllt ja ,aber von der fk klasse auch besser :p
DDD: ...aber passt mal auf!! ...die sonne geht im westen unter,... ihr steht alle im osten habt als die sonne im 
gesicht ... :-) ...guter ratschlag von mir :-9 stellt euch im süden auf da sind die lichtverhältnisse besser
AAA: werden wir ja sehn :-D

AAA: *Suche Ostereier :-) 2k pro Stück ;-)* Gibt noch ein Autogramm oben drauf.
BBB: drohst du wieder ?
AAA: Das ist eine einmalige Gelegenheit. :-D Eiergeier *g*
CCC: hallo :-)
AAA: heyho werter Herr Eierverkäufer ;-)
CCC: Sie suchen also feinste ware?
AAA: Zum billigsten Preis .. richtig :-D
CCC: der liegt zur zeit bei 15k :-D
AAA: Warte ich zeig dir bei wie viel der liegt :-D
DDD: o.O :-D http://prntscr.com/nhm9kr
AAA: Sofortkauf von (1) Osterei (Duellmotivation) Bei so viel werter Herr :-D Und schau mal ich biete schon 
das 4fache Surprised
CCC: da haben Sie ja einen guten fang ergattert ich beglückwünsche Sie
AAA: Nun werter Herr 2k biete ich Ihnen ;-) Bitte sag ja! T.T
CCC: ich muss Ihr angebot leider ausschlagen gnädiger Herr
AAA: Weil es zu teuer ist, richtig? Sie möchten lieber 1000$ pro Ei?
CCC: da liegen Sie leider falsch
AAA: Was kann es dann nur sein .. Vergessen sie nicht , ich habe sie vor XXX in Schutz genommen *g*
CCC: das ich solche Delikatessen wie Ostereier für mich selber in anspruch nehme
AAA: Ein furchtbarer Grund ist das..
DDD: zum verkauf [Pferd der Amischen] [Emiliano Zapatas Pferd] [Hammer des Bergbauers] [Buch des 
Predigers] [John Wesley Hardins Revolver] [Natty Bumppos Gewehr] [David C. McCanles' Gewehr]
BBB: flohmarkt? hast du keine eier für den AAA? :-D
EEE: hat der etwa keine Eier ? :-D

Der Chatspion - Fortsetzung
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Die Rätselecke
Wer? Wie? Wo?Was? Wann?

Vorbemerkungen zu unserer Rätselecke

Die Lösungen zu den Rätseln schickt bitte per PN auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) 
an uns. Dazu ist keine Registrierung oder Anmeldung mit einem Benutzernamen und Passwort notwendig! 
Klickt dort einfach auf „Kontakt“ (Button rechts unten) oder benutzt den folgenden Link: 

http://twtimes.forumieren.com/contact.

Die Angabe eurer E-Mail-Adresse bei einer Einsendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des 
Forums. Die Adresse kann von uns nicht mit einem Nickname im Spiel in Verbindung gebracht werden. Es 
ist daher zwingend notwendig, einen Nickname und eine Spielwelt anzugeben, damit der Gewinn zugeordnet 
werden kann. „Anonyme“ Lösungen können nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

Bei mehreren richtigen Einsendungen zu einem unserer Rätsel entscheidet das Los. Einsendeschluss ist immer 
der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

Bei unseren Gewinnspielen gibt es verschiedene Preise zu gewinnen, die bei dem jeweiligen Rätsel eingetragen 
sind.

Gewinner von Nuggets

Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus verschiedenen 
Welten von ein und demselben Account zu schicken.

Gewinner von Items der Redaktion

Für die Vergabe eines unserer Items erhält der Gewinner einen Code. Dieser Code ist auf allen deutschen Welten 
einsetzbar, aber nur einmal gültig. Überlegt euch also gut, auf welcher Welt ihr das Item besitzen möchtet. 
Sobald ihr das Item in einer Welt besitzt, könnt ihr das selbe Item nicht mehr in anderen Welten bekommen. Um 
den Set-Bonus zu erhalten, empfehlen wir, mögliche weitere Items des Sets dann in der selben Welt einzulösen. 
Den Bonuscode könnt ihr unter Optionen -> Einstellungen -> Bonuscodes eingeben. Das Item erscheint dann 
in eurem Inventar. 

Gewinner eines Items der Redaktion fordern dieses bitte bei einem unserer Redakteure ab.

(Cymoril)

https://www.twtimes.forumieren.com
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Personenrätsel - Rätsel Nr. 1
Wer bin ich?

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von 
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe 
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise geben.

•	 Ich war ein Zeitgenosse George Washingtons - getroffen habe ich den großen, weißen Mann jedoch nie.
•	 Ein Paar Stiefel, eine Hose und ein Gürtel tragen im Spiel The West meinen Namen.
•	 Ich lebte in Zeiten des Krieges und musste mit dem weißen Mann und meinen Verwandten gegen andere 

weiße Männer und andere Verwandte kämpfen.
•	 Während mein bester Freund Nathaniel im Spiel The West sogar mit einem kompletten Set vertreten ist, 

gibt es von meinem Sohn keinen einzigen Gegenstand im Spiel.
•	 Da mein Sohn keine Frau reinen Blutes finden konnte und so keinen reinblütigen Nachwuchs zeugen 

konnte, war er der Letzte seiner Art.
•	 Es brach mir das Herz, als mein Sohn bei einem mörderischen Kampf in den Bergen starb und so nun ich 

zum Letzten meiner Art wurde.
•	 Ich bin als "geflügeltes Wort" in die deutsche Sprache eingegangen.
•	 Ich bin eine Figur der Literatur, wurde jedoch seit meiner Entstehung ungezählte Male auch in Filmen, im 

Fernsehen und in Comics unsterblich gemacht.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen? Den Gewinner erwarten 200 Nuggets!

(Tony Montana 1602)
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Puzzle des Monats - Rätsel Nr. 2
Auf ein Neues ...

Leider ist unsere Lieblingspuzzleseite immer noch inaktiv, sodass wir wiederum auf der Ausweichseite ein 
Puzzle für euch erstellt haben.

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=3250c8915f07

Beschreibt uns bitte, was ihr auf dem fertigen Puzzle seht.

Der Gewinner erhält ein Item der Redaktion.
(Cymoril)

Logical - Rätsel Nr. 3
Neue Siedler für Desolation Village

Endlich kommt ein Track mit neuen Siedlern nach Desolation Village. Und gleich vier Familien, die sich dort 
ansiedeln wollen. Bürgermeister Phoney begrüßt sie überschwänglich, da er neue Steuereinnahmen wittert. 
Schließlich stehen hier ja genügend Häuser leer. Doch halt, die potentiellen neuen Einwohner haben alle 
spezielle Wünsche an ihre neue Heimat.

Könnt ihr herausbekommen, welches Paar welche Ansprüche an das neue Zuhause hat?

Frauen: Anne - Jill - Katy - Lina
Männer: Bob - Fred - Mickey - Pete
Ort: Stadtrand - Stadtmitte - Stadtpark - zukünftige Bahnstation
Extras: BBQ-Grillplatz - Blumengarten - Stellplatz für Kutsche - Werkstatt

1.	 Mickey will in der Stadtmitte wohnen.
2.	 Der Stellplatz für die Kutsche wird von Anne benötigt.
3.	 Bob will an den Stadtrand und Anne nicht in die Stadtmitte.
4.	 Lina möchte ein Haus in der Nähe der zukünftigen Bahnstation.
5.	 Fred benötigt eine Werkstatt.
6.	 Das Paar das beim Stadtpark wohnen will, möchte auch einen Blumengarten; das ist aber nicht Katy.

Der Gewinner erhält 200 Nuggets.
(Kilroy)

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=3250c8915f07


«  Seite 31  «  Juni 2019   «    © 2019 TWT-Team    «    twtimes.de     «

Rätselauflösungen der vorigen Ausgabe
Rätselauflösungen zur Ausgabe 123 und die Gewinner

Rätsel Nr. 1 - Personenrätsel

Lösung: Thomas Alva Edison
Preis: 200 Nuggets
Gewinner: silli5, Welt Georgia
Einsendungen: 19 richtige

 Louis Bachrach, Bachrach Studios, restored by Michel 
Vuijlsteke (https://commons.wikimedia.org/wiki/
File:Thomas_Edison2.jpg), „Thomas Edison2“, als 
gemeinfrei gekennzeichnet, Details auf Wikimedia Commons: 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Template:PD-US 

Rätsel Nr. 2 - Logical

Lösung: Louises Mann ist Frank Hauler
Preis: 200 Nuggets
Gewinner: Mad Lumina, Welt Colorado
Einsendungen: 14 richtige

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Thomas_Edison2.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Thomas_Edison2.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/Template:PD-US
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The West Times
The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Gründer der TWTimes - Sir Wusel † 2017

Chefredakteur - stam1994

Redaktion - Cymoril, Haumichwech, Kilroy, quis, TonyMontana1602

Technische Umsetzung - quis

Homepage - gandfhut

Kontaktmöglichkeiten zu den Redakteuren - http://twtimes.forumieren.com (PN - Button „Kontakt“, rechts 
unten) und http://forum.the-west.de

Ausgabenarchiv - http://www.twtimes.de/

Bildmaterial - Mit freundlicher Genehmigung der InnoGames GmbH.

Redaktionsschluss ist jeweils am 21. des Monats. Alle nach diesem Termin eingehenden Beiträge von Spielern 
können erst in der nächstfolgenden Ausgabe berücksichtigt werden.

Information zur Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO)

Zur  Einsendung  einer  Gewinnspiellösung  und  von  Spielerberichten  in  unserem  Forum ist  neben  der  Nen-
nung  des  Spielernamens  die  Angabe  einer  E-Mail-Adresse  als Schutzmaßnahme  gegen  Spam  und  sonstige  
Angriffe  notwendig.  Die  E-Mail-Adressen werden von der Redaktion der TWTimes nicht angeschrieben, nicht 
mit weitergehenden Daten verknüpft und natürlich auch nicht an Dritte weitergegeben. Die Einsendungen lau-
fen lediglich  beim Administrator  des  Forums  auf  und  sind  den  anderen  Redakteuren  nicht zugänglich. Am 
Monatsende werden die Einsendungen immer, einschließlich der E-Mail-Adressen, von diesem gelöscht.Die 
Spielernamen der Teilnehmer der Gewinnspiele können von der Redaktion der TWTimes nicht  mit  Klarnamen  
in Verbindung  gebracht  werden,  werden  nicht  mit  weitergehenden Daten verknüpft und ebenfalls nicht an 
Dritte weitergegeben. Um  den  korrekten  Ablauf  unserer  Gewinnspiele  in  gewohnter  Weise  transparent dar-
zustellen,  möchten  wir  auch  zukünftig  die  Gewinner  mit  ihrem  Spielernamen  in  der TWTimes veröffent-
lichen. Wir setzen daher voraus, dass Teilnehmer einer Nennung des Spielernamens  im  Falle  eines  Gewinns  
zustimmen. Wer  einer  Nennung  nicht  zustimmt, muss dies explizit bei der Einsendung einer Lösung mitteilen.

Disclaimer

Die The West Times (TWTimes) ist ein Projekt aus der Community des Online-Spiels The West. Ziel des Pro-
jekts ist es, eine monatlich online erscheinende Zeitung rund um Themen zum Spiel The West sowie den Wilden 
Westen im Allgemeinen zu präsentieren. Die Beiträge sollen sowohl unterhaltsam als auch informierend sein. 
Da  die  Redaktion  nicht  Teil  der  InnoGames  GmbH,  des  The  West  Teams  Deutschland und  des The West  
Supports  ist,  beruhen  die  Beiträge  ausschließlich  auf  Informationen, die von Mitgliedern der Community 
recherchierbar sind. Sie können daher von offiziellen Verlautbarungen im Hinblick auf Auswahl und Gewich-
tung der Themen abweichen. Die in der The West Times veröffentlichten Kommentare geben ebenfalls nur die 
Meinung und  Wertung  der  Redaktion  der  TWTimes  wieder  und  können von Meinungen  und Wertungen 
von Angehörigen  der  InnoGames GmbH,  des The West Teams Deutschland und des The West Supports abwei-
chen. Sämtliche Beiträge der The West Times werden vor der Veröffentlichung gewissenhaft in der Redaktion 
diskutiert und von der Redaktion in der veröffentlichten Form mitgetragen. Der Hauptautor eines jeden Beitrags 
kennzeichnet diesen am Ende mit seiner Signatur.

Impressum

https://www.twtimes.de

	Speedevent im Juni 2019
	Vorwort
	Inhalt
	Wiederholbare Quests
	Update 2.100
	Update 2.101
	Lesereinsendung Nachruf
	Werbung für einen Fortkampf
	Teamtreffen der Supporter bei InnoGames
	Teamtreffen - Fortsetzung
	Von wegen der beste Freund des Menschen ...
	Schleichwerbung ...
	Abschied des Lotterieleiters
	Dinge, die die Welt bewegen ...
	Werbungen im Mai
	Der Geschichtenspion
	Leserzuschrift silli5
	Übersicht Tipps und Tricks
	Filmkritik
	Rezept des Monats
	Der Chatspion
	Die Rätselecke
	Personenrätsel - Rätsel Nr. 1
	Puzzle des Monats - Rätsel Nr. 2
	Logical - Rätsel Nr. 3
	Rätselauflösungen der vorigen Ausgabe
	Impressum

