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Treffen Dossenheim

Howdy Freunde,

... am Samstag, dem 13. Juli 2019, ist es wieder soweit - "Tag der offenen Tiir" in Dossenheim bei Heidelberg!
Es treffen sich hier nicht nur Spieler die Freunde geworden sind, sondern auch Spieler, die gerne mal ihre
Gegner im Spiel personlich kennenlernen mochten. Meistens bleiben wir Gegner im Spiel, aber werden privat
Freunde. :-)

Unter www.lakota-trading-post-dossenheim.de findet ihr nidhere Infos und Fotos zum Thema.

Euer Ghost of Old Sock

Lakota-Trading-Post-Dossenheim e.V.



https://www.lakota-trading-post-dossenheim.de
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Liebe Leserinnen und Leser,

die anhaltende Hitzewelle hat bei allen Beteiligten die Schreibtasten ein wenig langsamer klicken lassen.
Insbesondere an den Gewinnspieleinsendungen, Leserbeitrdgen, aber auch an unserer eigenen Aktivitat merken
wir, dass sich das wohl beriichtigte ,,Sommerloch® ndhert. Vielleicht befinden wir uns sogar schon mitten drin.

Nichtsdestotrotz haben wir auch fiir Ausgabe 125 einige Artikel fiir euch vorbereitet: Zusammenfassungen der
Updates, ein Rezept des Monats sowie eine Filmkritik gehoren zu unseren Klassikerthemen. Auflerdem findet
ihr auf den Folgeseiten eine Spielergeschichte, eine Einladung zu einem Real-Life-Spielertreffen im Juli und
auch einen Nachbericht zur Speedwelt.

Neben einer Menge Spall beim Lesen unserer aktuellsten Ausgabe mdchte ich euch in diesem Monat vor allem
viel Gesundheit und Freude an dem schonen Wetter wiinschen. Genief3t die Zeit im echten Leben, lasst eure
Cowboys und Indianer mal fiir ein paar Stunden sich selbst iiberlassen - sie werden es euch danken!

Viele Griile im Namen der gesamten Redaktion

Mats Brandt (stam1994)
Chefredakteur der TWTime
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Wiederholbare Quests

Wiederholbare Questreihen im Juli

Rund um den Unabhingigkeitstag kann man sich vom 01.07.2019 um 00:00 Uhr bis zum 14.07.2019 um 23:59
Uhr mit 4 Stunden Arbeit und 4 Stiick Kohle 2 Attributpunkte erspielen.

Die Reihe West Point bictet mit deutlich grolerem und komplexerem Aufwand vom 01.07.2019 um 00:00 Uhr
bis zum 29.07.2019 um 23:59 Uhr immerhin auch noch einen Fertigkeitspunkt.

Auch in der Freundschaftswoche wird gegen Ende des Monats vom 29.07.2019 um 10:00 Uhr bis zum
09.08.2019 um 23:59 Uhr noch ein Fertigkeitspunkt ausgespielt.

Die TWTimes wiinscht allen Spielern viel Vergniigen beim Wiederholen der Quests und beim Verstérken ihres
Charakters!

(Tony Montana 1602)
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Update 2.102

Sommeroffensive 2019

Ok, der Titel klingt martialischer, als das Update 2.102 wirklich ist. Es brachte aber am Dienstag, dem 12.
Juni 2019, ein Event in unsere Welten, in dem man 100 - ja, wirklich einhundert - Glasrohrchen beim Arbeiten
finden und mit deren Inhalten eine Questreihe rund um das Thema Fortkampfe freischalten konnte. Auch in den
Réumen der Redaktion ist es heifl und mit irgendeinem Titel muss man das Sommerloch ja stopfen. Neben den
questrelevanten Teilen eines Briefes konnte man in den Glasréhrchen auch noch Buffs und Sets aus den Jahren
2012 und 2013 mit festen Boni finden.

Kleinere Anderungen und Korrekturen betrafen zwei Quests. Die Questreihe "Der Richer" konnte inklusive
Erfolg abgeschlossen werden, ohne die Quest "Rote Hand" zu beenden. Das wurde korrigiert. Zwei Teile der
Questreihe "Ausbildung" wurden inhaltlich abgedndert, damit im Questtext nun die passenden Fahigkeiten
erwahnt sind.

Der Erfolg "Triff das erste Cowgirl" wurde bisher nicht vergeben, wenn man das Lasso aus der Quest erhalten
hat, den Rest des Sets aber im Shop gekauft hat. Nach Einspielen des Updates kann dieser Erfolg nun manuell
hinzugefiigt werden. Schreibt dazu einfach ein Ticket an den Support und schildert euren Fall.

Die offizielle Beschreibung und weitere Features des Updates findet ihr auch im offiziellen Forum von The West
unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-102.76670/ im Bereich
" Ankiindigungen". An der Diskussion {iber das Update konnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/
index.php?threads/update-auf-version-2-102.76671/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)
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Update 2.103

Viel Liarm um Nichts

Mit diesem Titel eines Stiicks von William Shakespeare ist das Update 2.103, das am Dienstag, dem 25. Juni
2019, in die Spielwelten kam, passend umschrieben. Die Goldene Truhe, in der man das Goldene Pferdeset
kaufen konnte, erhielt nun eine Beschreibung ihres Inhalts. Da die Truhe derzeit nicht im Shop verfiigbar ist,
beim letzten Sale aber nach Aussage des Community Managers firetOuch gut bei der Community angekommen
ist, hoffen wir einfach, dass diese Beschreibung ein Zeichen dafiir ist, dass es das Set noch einmal geben wird.

Dariiber hinaus wurden im Hinterrund bereits fiir die Spieler bisher noch unsichtbare Vorbereitungen fiir das
Unabhéngigkeitsevent eingespielt. Schlielich wurde noch ein Grafikfehler bei dem "Kleinen Schneeball"
korrigiert.

Die offizielle Beschreibung und weitere Features des Updates findet ihr auch im offiziellen Forum von The West
unter der Adresse https:/forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-103.76682/ im Bereich
"Ankiindigungen". An der Diskussion tiber das Update konnt ihr unter der Adresse https:/forum.the-west.de/
index.php?threads/update-auf-version-2-103.76683/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)


https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-102.76670
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-102.76671
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-102.76671
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-103.76682
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-103.76683
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-103.76683
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CM-Meeting 2019

Nochmal Hamburg — aber doch ganz anders

Nach dem sehr erfolgreichen Teammeating im Mai, zu dem alle deutschen Teammitglieder aller Spiele
eingeladen wurden, stand vom 19. bis 21. Juni das ,,Community Manager Meeting 2019 an. Hier waren alle
CMs der gesamten Welt eingeladen. Gesamten Welt? Ja tatséchlich! Ob aus Argentinien, Kanada oder Russland.
Von iiberall her reisten Community Manager nach Hamburg.

So machte auch ich mich wieder auf den Weg nach Hamburg. Trotz der sehr durchwachsenen Reise im Monat
zuvor entschied ich mich erneut fiir eine 14,5 Stunden lange Busfahrt. Gestartet am Dienstag Abend um 22:30
Uhr erreichte ich Hamburg um 13:00 Uhr und traf mich sofort mit einigen CMs in der Stadt. Ein wenig spéter
ging es dann zum Hotel und darauf ins Innogames Hauptquartier. Bei einem leckeren Barbecue und dem
anschlieBenden Pub-Quiz lernte ich viele andere CM kennen. Sowohl von The West als auch von allen anderen
Spielen. The West war hierbei jedoch stark vertreten unter den knapp 40 anwesenden CMs. Viele davon betreuen
jedoch nicht nur dieses Spiel, sondern beispielsweise auch Grepolis, Forge of Empires oder Elvenar.

DONNERSTAG. Eine kurze Nacht und ein sehr gutes Friihstiick stand nun der erste offizielle Tag mit Workshops
an. Fiir mich waren das die folgenden:

- Legal Basics. Hier erfuhren wir mehr tiber die genaue Rechtslage einiger Fallbeispiele und lernten so schnell
dazu was in welchem Fall zu tun wire.

- HR Communication. HR? Human Ressources. Also im grolen und ganzen das Personalbiiro. Ziel dieses
Workshops war es, uns aufzuzeigen wie schwierig Kommunikation sein kann und an welchen Hiirden sie sehr
leicht scheitern kann.

- Cyber Security. Der Name sagt eigentlich schon alles. Es ging hier grofiteils um Passworter und deren Sicherheit.
Beispielsweise erfuhren wir, dass ,,ji32k7au4a83* eines der meist genutzten, aber gleichzeitig unsichersten
Passworter der Welt ist. Sieht es fiir den deutschen Nutzer erst einmal sehr sicher aus, so ist es wichtig, wo es
herkommt. Tippt man diese ,,Folge* ndmlich auf einer Chinesischen Tastatur ein und tibersetzt anschlieend das
eingetippte, so erhélt man: ,,mypassword®.... nicht sehr sicher.

Nach einer kurzen Kuchenpause stand aber der interessanteste Teil des ganzen Meetings an:

LCM/ Team Time. Natiirlich hatten wir bei unserem Teammeeting vor einem Monat bereits die Moglichkeit
mit unserer LCM zu sprechen. Dieses mal ging es jedoch um CM-Angelegenheiten. Beispielsweise erarbeiteten
wir gemeinsam hierbei eine Art ,,Roadmap* fiir die ndchsten 6 Monate. Nun wird iiberpriift was davon seitens
unserer Entwickler moglich ist und wird dann umgesetzt. Seid euch sicher, dass ich hier Ideen deutscher Spieler
eingebracht habe und gute Chancen auf baldige Umsetzung sehe.

Nach diesem fast dreistiindigen Meeting wurden wir offiziell vom CEO Hendrik Klindworth begriifit der auch
den CMs die Entwicklung des Unternehmens und drei Spiele vorstellte, an denen aktuell entwickelt wird.

FREITAG. Weitere vier Workshops standen an: ,,Beta®, ,,JJIRA“(unser internes Ticketsystem), ,,Payment Support
and Fraud Management™ und ,,Social Media“.
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CM-Meeting 2019 - Fortsetzung

Das interessanteste fiir mich und im Endeffekt auch fiir euch Spieler war hierbei der Payment-Workshop. Hier
erfuhren wir viel tiber die Vielzahl der Probleme die mit den verschiedensten Zahlungsmethoden auftreten
konnen und wie wir CMs hier bereits weiterhelfen konnen oder wann ein Ticket an die Payment Abteilung in
Hamburg weitergeleitet werden muss.

In jedem Jahr veranstaltet Innogames fiir seine Mitarbeiter eine ,,Summer Party*, die am Freitag Abend stattfand
und zu der auch alle CMs eingeladen waren. In diesem Jahr war die ,,Golf-Lounge* angemietet, in der wir
bei leckerem Essen und dem ein oder anderen Drink fleilig Golfbélle so weit wie moglich abschlugen und
versuchten die Minigolf-Anlage mit so wenig Schldgen wie moglich zu bewiltigen.

Und damit war das CM Treffen auch offiziell beendet.

SAMSTAG. Noch ein Tag? Ja! Viele CMs nutzen ihre Mdglichkeit aus und nahmen an einer kleinen Stadtfithrung
teil. Da ich bereits mehrmals in Hamburg war, besuchte ich auf eigene Faust das Miniaturwunderland und
bummelte anschlieBend noch ein wenig durch die Stadt. Um 18:30 Uhr setzte ich mich wieder in den Bus
Richtung Heimat und erreichte mein Ziel nach weiteren 14,5 Stunden Fahrt.

Alles in allem fiir mich eine sehr tolle Erfahrung. Ich konnte sehr viel aus diesem Workshop mitnehmen und
freue mich auf die ndchsten Monate mit The West und euch.

(firetOuch)

Schnell, schneller, am schnellsten ...

Vom 29. Mai 2019 bis zum 19. Juni 2019 6ffnete wieder die Eventwelt ihre Pforten fiir uns. Diesmal ging es um
ein Speedevent, auf der alles schneller ablduft als auf den normalen Welten. Es hat richtig Spall gemacht, wenn
man innerhalb von 21 Tagen mehr als ein Million auf der Bank hatte. Davon traumen die anderen Welten nur
bei einem Neustart.

Die Bedinungen sowie die zu gewinnenden Preise sowie die Gewinner selbst konnt ihr hier nachlesen:
https://forum.the-west.de/index.php?threads/speedevent.76658/#post-844337

Bereits am ersten Spieltag befand sich die Stadt First auf dem 1. Platz in der Stadtrangliste. Das sollte sich auch
bis zum letzten Tag nicht &ndern.
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https://forum.the-west.de/index.php?threads/speedevent.76658/#post-844337
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Speedevent - Fortsetzung

Eine Stunde arbeiten brachte nicht nur viele Produkte und Items. Auch der finanzielle Ertrag war enorm (siche
Screenshot). Die LP gingen den Spielern fast nie aus, durch die stdndigen Levelaufstiege.
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| Titel: Arbeitsbericht: Salpeter abbauen ||

Fortkdmpfe gehorten zum Alltag und das gleich
massenhaft, mitunter war stiindlich ein Kampf
ausgerufen worden. Man questete so schnell wie noch
nie. Wie die Bienen sammelten die Crafter Produkte
und es wurde gehandelt und getauscht. Jeder half
jedem - ein schones Miteinander.

Nach dem Event konnte man im Forum lesen: "Unsere
Speedwelt hat ihre Tore geschlossen. Wir hatten
hier 216 Anmeldungen und davon haben rund 100
Spieler mit viel Spall und Freude die verschiedensten
Weltenboni genossen. Es war wirklich schon, wie trotz
Konkurrenzkampf untereinander geholfen wurde. Fast
immer herrschte eine Superstimmung im Chat und
jeder konnte seine Spielweise genieBen: vom ruhigen
Kirchlebaumeister bis zum Dauerklicker."

Wir freuen uns auf die ndchste Speedwelt, in der
Hoffnung, dass es irgendwann mal wieder eine geben
wird.

(Cymoril)
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Der Geschichtenspion

Spione unterwegs ...

AufJacksonville gibt es im Saloonchat einen Geschichtenabend. Die Spieler hocken da gemiitlich am knisternden
Lagerfeuer, futtern Wiirstchen und trinken Glithwein. Ein Chatspion war unterwegs und hat die Geschichte fiir
euch aufgeschrieben. Auch diesmal mochten wir euch nicht verschweigen, wen wir da ausspioniert haben.
Vielen Dank an misserfolg fiir die Geschichte.

(Cymoril)

Geschichte iiber Waupee

Guten Abend liebe Leut, hat jeder ein gemiitliches Plédtzchen am Feuer? Habt ihr euch auch schon mal gefragt
wieso Waupee stindig im Saloon rumhéngt? Und wieso er 2 unsichtbare Freunde hat? Naja zumindest fiir uns
unsichtbar ...

Waupee wuchs bei seinem Grof3vater auf - wieso er nicht bei seinen Eltern aufwuchs ist eine andere Geschichte.
Das Dorf lag in der Ndhe eines Waldes und dahinter lagen die Hespa Hmunga, was so viel heilit wie die
mystischen schwarzen Berge. Es war Waupee strengstens verboten dorthin zu gehen, denn dort lebte der
Miniwatu, ein Wasserwesen der finsteren Art. Er lockte die Kinder zu sich, um sich dann von ihren Tranen zu
ndhren. Abends am Feuer, wenn sein Grof3vater ihm die alten Geschichten erzahlte, spiirte Waupee formlich
wie die Berge ndher und ndher kamen und ihm etwas zufliisterten, es lie ihn erschaudern. Tagsiiber streunte
Waupee mit seinen Freunden in der Gegend umher und umso élter er wurde, umso stérker wurde die Anziehung
der schwarzen Berge. In letzter zeit passierte es immer 6fter, dass sie auch in seinen Trdumen erschienen. Dann
wachte er auf und fasste an die Kette, die sein Grof3vater ihm mit den Worten: "Trage sie immer mein Sohn, sie
wird dich schiitzen.", gegeben hatte.

Eines Abends, es war eine sternklare, laue Nacht, sal Waupee mit seinen Freunden am knisternden Feuer.
Sie lauschten gemeinsam dem GroBvater. Es war schon spit und der GroBvater wollte die Jungen schlafen
schicken, aber sie bettelten noch aufbleiben zu diirfen. Der GroBvater nahm ihnen das Versprechen ab in der
Néhe des Feuers zu bleiben und erlaubte es ihnen. Waupee sagte: "Los, kommt wir versuchen Erdhérnchen zu
fangen." In ihrer Begeisterung entfernten sie sich immer weiter, erst vom Feuer, dann vom Dorf. ... Sie hatten
gar nicht bemerkt wie weit sie gelaufen waren ... und wie dicht sie den Hespa Hmunga gekommen waren.

Der Wind rauschte und trug das Heulen von Kojoten zu ihnen. Plétzlich hielt Waupee inne, schaute in den
Himmel und fliisterte erst leise, dann immer lauter "Mahpiya luta, mahpiya luta ... LAUUUUFT!" Die farbige
Wolke kam immer néher. Seine Freunde waren wie geldhmt, nein sie waren geldhmt. Waupee versuchte sie
wegzuziehen, aber sie konnten sich nicht rithren. Waupee schrie: "HUKA, HUKA (ich fiirchte mich nicht)!",
als wenn er die Wolke damit authalten konne. Die Wolke aber umbhiillte die Jungen und setzte sich wieder in
Bewegung in Richtung schwarzer Berg. Die beiden Jungen trug sie mit sich davon, nur Waupee blieb allein
zurlick. Er rannte der Wolke hinterher und schrie aus Leibeskréften.
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Der Geschichtenspion - Fortsetzung

Am Fulle des Berges stoppte diec Wolke, aber lie8 die Jungen nicht frei, sie wirbelte umher und verdnderte
ihr Aussehen. Waupee betrachtete voller Angst das Schauspiel. Die Wolke nahm Gestalt an und ein diisteres,
grunzendes Lachen erfiillte Waupees Kopf - DER MINIWATU! Waupee lief es eiskalt den Riicken herunter.
Aus der Wolke drangen leise und flehend die Stimmen seiner Freunde zu ihm: "HILF UNS, HILF UNS."
Seine linke Hand umklammerte den Talisman seines GroBvaters. Mutig streckte er die rechte dem Geisterwesen
entgegen und sagte mit fester Stimme: "HUKA, HANTA YO (Ich habe keine Angst, mach den Weg frei.).
Der Miniwatu wirbelte umher und hielt dicht vor Waupee inne. Er streckte seine diinnen, langen Finger nach
Waupee aus, zuckte dann aber zuriick. Es schien, etwas hatte ihn aufgehalten Waupee zu greifen. Er wurde noch
wiitender. Die Erde zitterte, die Wolke rotierte. Waupee sagte : "GIB MEINE FREUNDE FREI, wir haben dir
nichts getan!" Die Luft war eisig und von Grollen erfiillt. Da spiirte Waupee eine Hand auf seiner Schulter und
vor Schreck wire er fast gestorben. Eine vertraute Stimme sprach: "Beiseite mein Junge." "Grof3vater!" Der
GrofBvater schob Waupee beiseite und begann eine Beschworungsformel zu murmeln: "Ahbleza, maka kin le
itawa ca, oyate nimkte wacin yelo, Ahbleza, maka kin le mitawa ca , oyate nimkte wacin yelo." Der Miniwatu
l6ste sich auf und zuriick blieb die farbige Wolke die sich langsam in Nebel aufloste. Mit ihr aber 16sten sich
auch die Korper der Kinder auf ...

"Mein Junge, was habt ihr getan?" Er schluchzte. "Ich war zu spit und konnte ihre Korper nicht retten, ihre
Seelen aber werden ewig leben und die Verantwortung fiir sie liegt nun bei dir." Und seit dem hat Waupee 2
standige Begleiter ... Wenn er seine Canunpa raucht, kann er sie sogar sehen, womit auch geklart ist, wieso er
standig raucht.

(misserfolg)
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Filmkritik

Zwei ritten zusammen (Two rode together)

Heute habe ich einen US-amerikanischen Western von 1961 mit James Steward und Richard Widmark
herausgesucht, der fast wie eine Komodie beginnt und trotz allem ein trauriges Thema aufgreift, bei dem einem
irgendwann das Schmunzeln iiber Stewards flapsige Kommentare im Hals stecken bleibt.

Es beginnt in einem texanischen Dorf. Ein Junge ldutet die Glocke um anzukiindigen, dass die Postkutsche in
die Stadt gefahren kommt. Auf einer Veranda kippelt Marshall McCabe (James Steward), ldsst sich ein Bier
servieren und genief3t das Leben. Als zwei zwielichtige Kerle aus der Kutsche aussteigen, sagt er ihnen wer er ist
und sie beschlieBen nach einem Bier wieder weiterzufahren. Als néchstes stort eine Gruppe Soldaten die Ruhe
des Sheriffs. Thr Anfiihrer Jim Gary (Widmark) und McCabe kennen sich wohl schon lange und necken sich
ein wenig bis der Sheriff die Soldaten auf ein Bier einlddt, woraus Jim sechs Bier fiir jeden macht und McCabe
daran erinnert, dass er doch wiedergewéhlt werden will. Und auch Deputy Ward taucht vor McCabes Veranda
auf, zusammen mit einigen Leuten, von denen er behauptet, dass es ihm nicht moglich war diese zum Stadthaus
zu bringen, um sie wegen Trunkenheit am Ziigel zu verurteilen, da auch der Richter betrunken war. McCabe
begnadigt sie und spendiert auch ihnen ein Bier. Die Saloonbesitzerin Belle ist davon gar nicht begeistert und
will simtliche Kerle rauswerfen. Trotzdem bekommen McCabe und Jim ein Bier und Jim erzadhlt nun, weshalb
er gekommen ist. Er hat den Auftrag McCabe mit in sein Fort zu nehmen, notfalls in Handschellen. Aber
McCabe kommt freiwillig mit. Nachdem sie die Nacht hindurch geritten sind, erfahren wir bei einer Pause auch
den Grund, als er Jim erzahlt, dass er zwar 10 % der Salooneinnahmen bekommt, aber nicht beabsichtigt Belle
zu heiraten.

Beim Fort angekommen, treffen sie zunéchst auf Siedler, die sie schon erwartet hatten. Eine Frau kommt
schreiend auf McCabe zugerannt und bittet ihn, ihren Sohn zu finden. Major Fraser erklart McCabe nun,
weshalb sie ihn gerufen haben. Mehrere Siedler sind entfiihrt worden und er soll sie zuriickholen. Er hat an
dem Aufgtrag keinerlei Interesse und auch das Geld, das sie ihm bieten, tiberzeugt ihn nicht. Aber da es zum
Krieg kommen wiirde, wenn die Soldaten ins Indianergebiet reiten, fordert er 500 $ von den Siedlern fiir jeden
geretteten Gefangenen. Als er sich nun mit den Siedlern unterhalt, erfahrt er von einem alten Mann, dass seine
kleine Tochter vor 7 Jahren entfiihrt wurde, aber er

hétte 250 $ gespart um sie wiederzubekommen, und  pgE WEST'S MOST VIOLENT STORY..
selbst wenn sie jetzt Kinder von einem Indianer hitte, THE WEST'S y’OST VALIANT HOUR!
wiirde er sie wiederhaben wollen. g -

Jim rettet gerade die junge Siedlerin Marty vor zwei
zudringlichen Kerlen. Daraufhin erzdhlt sie ihm von
ihrem kleinen Bruder Steve, der vor 9 Jahren entfiihrt
wurde und sie es nicht verhindern konnte. In ihrem
Besitz ist immer noch die Spieluhr, die ihrem Bruder
gehorte.

PRODUCTION

JAMES

Der Major traut McCabe nicht und beauftragt Jim, STEWAH'I'
zu desertieren und McCabe ins Indianergebiet zu

begleiten und mit den Siedlern mitzuziehen, wo er HIBHAHD
weiter mit Marty flirtet. McCabe hingegen macht ein WI DM AB“
Geschéft mit dem Reichen Mr. Wringle, der ihm 1000 SHIHI.EY

$ fur irgendeinen Jungen geben will, um seine Frau zu

beruhigen und wieder seinen Geschéften nachgehen Ju"Es

zu wollen. Darauthin betrinkt sich McCabe und als -
Jim und Marty zu ihm kommen und Marty ihm das Twu HBDE TOGETHEB" i
Bild ihres Bruders zeigt, erklért er ihr, dass ihr Bruder .
nun ein Monster ist, der Weille totet. Als sie weinend
fortlauft, folgt ihr Jim und trostet sie. Just tauchen
wieder die beiden Briider auf, von denen er sie schon
einmal befreit hat. Nur kommt es diesmal zu einer

Schlagerei, die von McCabe auch noch angefeuert = = : b =
wird. llNI]A GHISTM ANI]Y DEVINE- JDHN M[:INTIHE

Screenpizy by FRANK NUGENT gt y wit caoc- Producad by STAN SHPETNER - Dirscled by JOHN FORD A
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Filmkritik - Fortsetzung

Am néchsten Tag nun reiten Jim und McCabe zusammen fort, kléren, dass sie zusammen reiten und abwechselnd
Kaffee kochen und vor allem, dass Jim sich bei den Indianern nicht einmischen soll. Und wie aufs Kommando
tauchen die ersten Comanchen auf und bringen die beiden in ihr Lager. Der Hauptling spricht auch ihre Sprache
und hat Interesse an den mitgebrachten Waffen, die als Tauschware dienen sollen. Fast scheitert alles daran, dass
der Hauptling Jim als Soldaten wiedererkennt, aber dieser kann versichern, dass er kein Soldat mehr ist und nur
tauschen will. Doch eine Gruppe anderer Indianer kommt hinzu, deren Anfiihrer Stone Calf, welcher selbst gern
Hauptling wére, so gar nicht mit einem Handel einverstanden ist und deren Skalps fordert.

In dem Zelt, in das man beide bringt, treffen sie auf eine alte Siedlerin, die die Mutter der beiden Raufbolde ist.
Sie mochte aber nicht, dass jemand von ihrem Schicksaal erfahrt und dass lieber alle sie weiterhin fiir tot halten.
Aber sie erzahlt ihnen, dass es noch andere iiberlebende der damaligen Gefangenen gibt, eine junge Frau, ein
junger Krieger und die Frau von Stone Calf. Um eben diese drei bittet nun McCabe als Tausch fiir die Waffen.
Und der Hauptling willigt ein. Den jungen Krieger bringt er ihm gefesselt auf einem Pferd, wortiber dieser sehr
unwillig ist. McCabe beabsichtigt, diesen als Wringles Sohn mitzubringen. Dann bringen sie ihnen eine junge
Frau, die allem Anschein nach die kleine Tochter des alten Siedlers ist. Aber da sie Kinder hat und sich nicht
einmal an ihren Namen erinnert, beschlieBen sie, diese einfach dort zu lassen. Und zu guter Letzt wird ihnen
noch auf einem Pferd reitend Elena gebracht, die Frau von Stone Calf. Diese folgt ihnen freiwillig.

Doch schon bei der nédchsten Rast gibt es Streit
LL COLUMBIR PICTURES sacsewns zwischen den beiden Ménndern, dariiber, wer das
Kommando hat und so trennen sie sich. Jim reitet mit
dem gefesselten Running Wolf voraus und McCabe
und Elena rasten bis zum Morgen. Sie erzéhlt ihm von
ihrem Leben, bevor sie entfiihrt wurde und sie hatte
immer noch Angst vor Stone Calf. Und dies zu recht,
denn er folgte ihnen. Als er jedoch das Lager betritt,
erschieft McCabe ihn. Instinktiv beginnt sie ihn auf
indianisch zu betrauern, was McCabe ihr verbietet.

Jim ist derweil schon ldngst bei den Siedlern
angekommen. Die sind von dem Indianerjungen
wenig begeistert — fast noch weniger als er von ithnen.
Die alte Dame glaubt, es wire ihr Sohn Tommy,
aber er soll ja als Sohn der Wringles dort abgegeben
werden. Als der Junge ausrastet, sperren sie ihn ins
JAM[S SI[WART R‘EHARD mDMlRK Gefingnis. Jim hingegen bekommt Arger, da er hitte
o keine Waffen an die Indianer vertauschen diirfen.
SHlRI.[Y JON[ Und auch der Major ist ungliicklich mit dem weif3en
( A y‘ [ ( A R 0 ”0 I”SI[”[ Indianerjungen. Running Wolf wird dann in einer
Scheune allen Siedlern vorgefiihrt, die sagen sollen,
LINDA CRISTAL - ANDY DE'I“Nf JOHN McINTIRE n wer ihn als sein Kind wiedererkennt und ihn zu sich
PR NRieristsosTIN SHPEINER - JORN FORD  LSTMUNCOLO7 KA nimmt. Niemand will ihn. Nur die alte verwirrte Dame
besteht darauf, dass es ihr Sohn ist. Worauthin ihr
Mann ihn zu sich nimmt, obwohl er weil3, dass es nicht sein Tommy ist. Aber er tut es fiir seine Frau. Auch der
alte Mann tritt an Jim heran und fragt nach seiner kleinen Tochter. Jim jedoch leugnet, diese gesehen zu haben.
SchlieBlich kommen auch McCabe und Elena an und auch wenn sie lieber bei McCabe geblicben wire, gibt
er sie zu einer Dame in Obhut. Die Siedler meiden ihn und auch Wringel sagt ihm, dass er den Jungen nicht
geschenkt haben will und das Geschift geplatzt ist. und schlieflich bekommt er von Major Fraser Hausarrest.
Trotzdem bedankt er sich fiir den Tod Stone Calfs, mit dem es sicher Krieg gegeben hitte, wire er irgendwann
Hauptling geworden. Und McCabe wird aus der Armee entlassen.

Wihrend Jim und Marty immer noch am turteln sind, ist Elena verzweifelt dariiber, wie die Siedler sie behandeln
und will zuriick zu den Indianern. McCabe aber iiberzeugt sie dort zu bleiben und in einem Kleid von Marty
zu der Feier am Abend zu gehen. Wéhrend auf der Feier Jim und Marty sich endlich kiissen und beschlieen
zu heiraten, schneidet die alte Dame ihren vermeintlichen Sohn mit einer Schere los. Als sie ihm auch noch die
Haare abschneiden will, wehrt er sich und t6tet sie.
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Filmkritik - Fortsetzung

Auf dem Fest niitzen auch die Kleider der Weillen nichts daran, dass alle sie anstarren, keiner der Soldaten mit
ihr tanzen will, als Jim sie bittet und die Frauen sie mit indiskreten Fragen beléstigen. Jim bringt darauthin
die gefragten Soldaten auf der Tanzfliche zum Stolpern. Bevor es jedoch zu einer Schldgerei kommt, erhebt
Elena das Wort. Sie Erzahlt, wie furchtbar es war bei den Indianern. Und als sie vor Tranen nicht weiterkommt,
iibernimmt McCabe und sagt den Siedlern, dass sie von ihnen noch schlechter behandelt wurde. Dass sie hatte
sterben konnen, statt bei den Indianern zu leben, aber sie sich fiir das Leben entschieden hat.

Drauflen hat inzwischen der wiitende Mob den Indinerjungen gefangen und erklért, dass sie ihn verurteilt haben
und authidngen werden, weil der die alte Dame getdtet hat. Auch alle Argumente dagegen helfen nichts. Im
Tumult féllt Martys Spieluhr um, 6ffnet sich und beginnt zu spielen. Running Wulf reifit sich los und klammert
sich an diese Spieluhr und das erste verstdndliche Wort, dass er sagt ist ,,meine*. Und so ist klar, dass es Martys
verschwundener Bruder ist. Doch die wiitenden Siedler schlagen ihn nieder und schleppen ihn fort, wo sie ihn
erhingen. Zuriick bleibt Marty mit der Spieluhr, die sie nun zerschligt. Wahrscheinlich weil ihr bewusst ist, dass
ihr Bruder jetzt nur stirbt, weil auch sie ihn wiederhaben wollte und McCabes Warnung ausgeschlagen hatte.

In der nichsten Szene sehen wir erneut die Postkutsche in den kleinen texanischen Ort fahren. Nur das dieses
Mal auf der Veranda Ward sitzt und Bier serviert bekommt. Als McCabe mit Elena aussteigt, sagt Ward ihm,
dass er ja zur Wahl nicht dort war und er deshalb jetzt Sheriff ist. Auerdem hitte er Belle geheiratet und
mochte ihn zu einem Bier einladen. Im Saloon beleidigt Bella Elena und sagt ihr, sie konne ja in ihrem Saloon
als Indianerin auftreten. Daraufhin rennt sie davon und zuriick zur Postkutsche um nach Kalifornien zu fahren.
McCabe ist wiitend, zahlt Bella fiir Kost und Logis aus, verabschiedet sich von Jim und sitzt dann oben auf der
Postkutsche. Endlich hat er etwas gefunden, dass ihm mehr wert ist, als 10 % der Einnahmen. ..

Und hier endet der Film mit einem doch kleinen Happy End fiir Elena. Trotzdem bleibt die Frage, wie viel
Wahrheit gut fiir einen Menschen ist? Hétte der alte Mann, seine kleine Freda wirklich so bedingungslos
aufgenommen, wie er es sagte, wenn sie sie mitgebracht hétten oder wire er ebenso angewidert gewesen, wie
die anderen von Running Wolf? Und hitte sie sich nicht dhnlich gewehrt? Oder ist es besser gewesen, sie in
ihrem Leben, das sie kennt, zu lassen, als Indianerin, die sie nicht ist? Und Running Wolf? Hatte er mit der Liebe
seiner Schwester zuriick zu seinem ,,weilen Ich  finden konnen, oder war der Tod letztlich eine Erldsung fiir
ihn von einem schlimmeren Schicksal, vor Erniedrigung und Gefangenschaft? Antworten, die der Film nicht
gibt. Aber vielleicht lohnt es sich, dariiber nachzudenken. Und auch dariiber das eine andere Lebensweise nicht
immer schlechter sein muss als die eigene und man die Toleranz haben sollte, jeden so sein zu lassen, wie er ist.

Ein durchaus sehenswerter Film.
(Kilroy)
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Rezept des Monats

Aimish Friihstiicks-Kasserolle

,,Pedro, wir haben kein Mehl mehr!* Maria stand in ihrer kleinen Kiiche und war zwecks des Essens etwas ratlos.
,»Was soll ich denn kochen?* Pedro zuckte allerdings nur mit den Schultern. ,,Wraps.* War seine kurze Antwort,
die Maria nur zu einem Kopfschiitteln animierte. ,,Wraps ohne Mehl!* Maria durchsuchte ihre Kiiche...

6 Jalapenoschoten

2 Chilischoten

12 Unzen Frischkise

12 Scheiben Speck

1 Zwiebel -
2 Knoblauchzehen

3ELOI

3 Tomaten

1 TL Zucker

1 EL Zitronensaft o
Salz

Pfeffer

Paprika

... kein Mehl! Na irgendwas musste ihr noch einfallen. Also begann sie wie immer mit einer Salsa-Sauce. Die
Zwiebel und zwei der Schoten entkernte sie, wiirfelte die Zwiebeln klein, dazu hackte sie die Chilischoten und
den Knoblauch in ebenso kleine Wiirfel. Auerdem zerschnitt sie die Tomaten in grofere Teile. In ihrer Pfanne
erhitzte sie das Ol und diinstete die gemischten Wiirfel kurz bevor die die Tomaten dazugab. Wie gewohnt
riihrte sie das Gemisch, gab noch Gewiirze, den Zucker und etwas Zitronensaft dazu. Alles musste zusammen
aufkochen und dann etwas eindicken, das dauerte nur einige Minuten.

Nagut, der Dip war fertig. Und nun? Wraps hatte Pedro gesagt. Nun, das sagte er immer. Aber Teig wiirde es
heute nicht geben. Aber das hiel3 ja nicht, dass man nicht trotzdem etwas einwickeln konnte. Auf ihrem Tisch
lagen noch die Jalapenos. Sie schnitt sie der Lange nach durch und entfernte die Kerne. Dann fiillte sie die
Halften mit dem Frischkése. Ja, das war lecker, vor allem wenn man sie grillte.

,,Pedro heiz den Grill an!“, rief sie ihrem Mann zu und Pedro trottete nach drauflen.

Alles was noch auf dem Tisch lag, waren die Speckscheiben. Also nahm sie diese und wickelte die gefiillten
Schoten damit ein. Sie nahm immer je zwei Zahnstocher um den Speck festzustecken und fragte sich, ob das
wirklich Wraps waren. Sie entschied sich, dass die Antwort ja war und brachte die Speck-Jalapenos-Wraps
hinaus, wo Pedro sie auf den Grill legte und knusprig braun werden lie. Marie holte derweil die Salsa-Sauce
und deckte den Tisch. In der allergroBten Not, schmecken Wraps auch ohne Brot ...

(Kilroy)
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Der Chatspion

Spione unterwegs ...

AAA: *klopf klopf klopf* --- *ring ring ring* ---
*tut tut tuuuuuuuuuut* --- Du bist nicht zuhause und
findest eine Nachricht von der DHL im Briefkasten:
Ihre Pferde trage ich ihnen nicht in den 2. Stock !
Sie kdnnen sie ab sofort am Marktplatz abholen, da
hab ich sie angebunden. Schonen Montag. --- gez.
*unleserlich*

BBB: wat? dhl war da? ich konnt *zensiert*

AAA: :-D

BBB: ich warte auf den scheiss, war vorhin weg,
komme wieder, da war nix, bin die ganze zeit da und
warte

BBB: scheisse

AAA: ups, les nochmal genauer nach ;-). Tip: Es geht
um TW ... Quarter Horse

BBB: oh man " ich dachte dhl im briefkasten und die
pferde sind 2 paar schuhe "

AAA: woher soll ich wissen das du schuhe bestellst :-D
dachte nur ich sorg fiir frithmorgentliche erheiterung ,
sty :-)

BBB: oh ja :-D ich geh eben runter, wollt rumfahren
ob ich dhl finde und sehe nix im kasten.. ich so: haaaa
-D

AAA: :-D

— i —

AAA: [Bill Doolins Pferd] hab ich

BBB: oh :-) was magst dafiir ?

CCC: deine Seele :-D, fortwdhrende Treue und
Dienerschaft bis in alle Erigkeit *gg*

BBB: :-D die hab ich schon vor laaaanger zeit verkauft
CCC: :/ dann wird es schwierig *gg*. @AAA: habe
mal versucht fiir dich zu verhandeln. Bin leider nicht
serh weit gekommen, aber ich war bemiiht :-D

BBB: :-P

CEEE oo

BBB: so bin dann mal weg wiinsche euch was bis dann
CCC: soll ich AAA bescheid sagen? :-D

BBB: hab ihm n Tele geschickt .... danke :-)

CCC: oki :-) schonen abend noch. (mist, wieder keine
verkaufsprovision) :-D

BBB: dito :-D

CCC: danke *wink*

AAA: hab kein plan was der gaul wert ist

CCC: mindestens ihre Seele :-D

AAA: :-Dja

CCC: aber nu isse offline

— i —

AAA: was hast'n du mir da fiir ne axt verkauft? hab die
jetzt mal abgeholt, die eine seite schon stahl-glanzend
... die andere seite total rostig-braun

BBB: was willst DU auch anders von mir erwarten,
glaubst Du ich gebe die Gute Axt ab ;-)

— e —

AAA: ich war heute frith eim Ortopaden... fragt die
mich wann ich geboren sei ... ich 1978...sie so....ahh
ok dann stimmt das :-D

BBB: gw

CCC: ui 2 jahre jlinger wie ich :-D

DDD: junger hiipfer

EEE: ja die dachte bei deinen augenringen halt 1968
looool

AAA: hatte mcih ncoh auf jiinger geschézt :-D aber
wenn das so wietergeht hier dann nemme :-D

DDD: CCC auch 1976?

AAA: arsch

FFF: :-D

CECEHa

EEE: <<<1976 beste jahrgang :-)

DDD: jepp

GGQG: alles junge hiipfer

CCC: hehe die welt der 76er

BBB: 78 bin ich aus der schule raus :-D

EEE: loooool

AAA: nich wahr BBB :0

BBB: doch

EEE: 62 dann ? also geboren7

BBB: 68 eingeschult, 62 geboren, ja

AAA: schlaubi wieder :-D

GGG: 65er4

EEE: also alle noch jung :-)

GGG: ich bin alt, schon Friithrentner

EEE: gehe ich auch bald wenn es so weiter geht "
HHH: du bist auch noch nicht alt, ruhe. heute ist man
erst mit mitte 70 alt

DDD: weil man solange noch arbeiten muss?

AAA: si schauts aus

GGG: gesundheitlich bin ich es

AAA: ich muf} bestimmt bis 80 :-D

EEE: ich gehe solange arbeiten bis sie mich raustragen
tel
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AAA: jute nacht ihr lieben bleibt lieb

BBB: AAA?

AAA:ja

CCC: endlich kénnen wir lastern

DDD: nachti AAA schlaf jut

BBB: ich hab dich lieb

EEESNcS

AAA: :-P

BBB: also so wirklich wirklich :-D so ganz ehrlich
FFF: wtf hier hat ein GM mitgelesen?

AAA: da werd ich rot

DDD: aber ne cola wére mir lieber gewesen lol

AAA: nachti

FFF: Was meint ihr wie es dann jetzt erst abgehen wird
BBB: joa denk ndchstes maldran wenn du mich
bestrafen musst xD

AAA: uuuuuh viel spaf3

FFF: jetzt wird gespankt

BBB: am besten mit dem teppichkloper anstatt mit
strafpunkten xD

—— i —

AAA: 40 bonds dann kann ich nochmal ziehen :-D
BBB: hab ich keine :-D

CECs 3

BBB: auch nich :-D und wo kann man fiir 30/40 bonds
noch ma ziehn? bin ich sooo doof?

CCC: mir fehlen 30 bis zur stahli

BBB: aso :-D

— N —

AAA: Suche Freundin fiir "Event". Am besten noch
vor dem 4. Juli!

BBB: bau ihr ein Nest und triller ein Liedchen

CCC: damit verjagt er doch sdmtliche noch
unentschlossenen kanditatinnen

—— i —

AAA: kann man vom einatmen von alkohol einen
leicht im tee haben?

BBB: eigentlich nicht ;-)

AAA: dann ist es nach 3 stunden einbildung :-D, da
ich eh das gefiihl hab, ich hitt einen im tee trink ich
jetzt das bissl tiberig gebliebenen likor *prost

e X R —

AAA: Du hast Cymoril ohnméchtig geschossen!
SORRY Cymoril <3

BBB: die presse immer killen :-P

quis: ZENSUR

BBBe: ah ...... noch nen schreiber :-P

— e —

AAA: und in 2 od 3 wochen beginnt schon der
iibernéchste event... uff

BBB: morgen wird erstmal die klickerei beginnen
AAA: ja kostet wieder ne maus

BBB: und beruhigungspillen fiir den finger :-D

AAA: :-D

—— e —

AAA: AT raus und nach rechts riiber! druck machen
im nahkampf! ... warum steht da nocht jemand???
BBB: ich ,.knabber hier gerade ooo die HP weg
AAA: leute, beeilung ... fff hat um 21 uhr ein date ...
wollt ihr ihm das durch ne verzogerung hier versauen?
-)
BBB: doch

AAA: hoher norden: vorriicken bis auf hohe DT 3
BBB: er wird uns noch dankbar sein

— i P —

AAA: ich glaube, ich schwitze mehr wasser raus, als
ich je getrunken habe

BBB: das ist nicht gesund, nachschiitten :) ich hab
wieder eine flasche tee kalt und die ndchste schon
gekocht

AAA: ich bin am schiitten und wischen

BBB: du darfst nicht soviel wischen da kommt man
nur ins schwitzen

— T —
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Die Ritselecke

Wer? Wie? Wo?Was? Wann?

Vorbemerkungen zu unserer Riitselecke

Die Losungen zu den Rétseln schickt bitte per PN auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com)
an uns. Dazu ist keine Registrierung oder Anmeldung mit einem Benutzernamen und Passwort notwendig!
Klickt dort einfach auf ,,Kontakt* (Button rechts unten) oder benutzt den folgenden Link:

http://twtimes.forumieren.com/contact.

Die Angabe eurer E-Mail-Adresse bei einer Einsendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des
Forums. Die Adresse kann von uns nicht mit einem Nickname im Spiel in Verbindung gebracht werden. Es
ist daher zwingend notwendig, einen Nickname und eine Spielwelt anzugeben, damit der Gewinn zugeordnet
werden kann. ,,Anonyme* Losungen konnen nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

Dali 1 cije | MO LN IS0 eIl
G |

rum kostenlos erstellen | © phpEB | Kostenloses H=ifv.=.—ForainEr! Missbrauch melden | www.blogieren.c

Bei mehreren richtigen Einsendungen zu einem unserer Rétsel entscheidet das Los. Einsendeschluss ist immer
der21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TW Times-Redaktion sind ausgeschlossen.

Bei unseren Gewinnspielen gibt es verschiedene Preise zu gewinnen, die bei dem jeweiligen Rétsel eingetragen
sind.

Gewinner von Nuggets

Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es nicht notig, uns mehrere Einsendungen aus verschiedenen
Welten von ein und demselben Account zu schicken.

Gewinner von Items der Redaktion

Fiir die Vergabe eines unserer Items erhélt der Gewinner einen Code. Dieser Code ist auf allen deutschen Welten
einsetzbar, aber nur einmal giiltig. Uberlegt euch also gut, auf welcher Welt ihr das Item besitzen mochtet.
Sobald ihr das Item in einer Welt besitzt, konnt ihr das selbe Item nicht mehr in anderen Welten bekommen. Um
den Set-Bonus zu erhalten, empfehlen wir, mogliche weitere Items des Sets dann in der selben Welt einzuldsen.
Den Bonuscode konnt ihr unter Optionen -> Einstellungen -> Bonuscodes cingeben. Das Item erscheint dann
in eurem Inventar.

Gewinner eines Items der Redaktion fordern dieses bitte bei einem unserer Redakteure ab.

(Cymoril)
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Personenratsel - Ratsel Nr. 1

Wer bin ich?

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzéhlen und euch so ein paar Hinweise geben.

e Der genaue Ort meiner Geburt ist umstritten, Einigkeit besteht nur darin, dass er "south of the border" lag.

*  Unumstritten ist, dass ich im selben Jahr geboren wurde, in dem am anderen Ende der Welt das allererste
"Boat Race" zwischen Oxford und Cambridge stattfand.

*  Gesicherte Fakten gibt es wenige iiber mich, jedoch viele spektakuldre Geschichten und Legenden rund um
mein Leben.

* Ich bin Goldschiirfer in Kalifornien gewesen und dabei wohl gewaltsam vom meinem Claim vertrieben
worden. Meine Frau soll dabei vergewaltigt worden sein, was mich zu einem unerbittlichen Récher gemacht
haben soll.

e  Meine kriminellen Aktivititen umfassten dabei Raube und Morde und koénnen nicht allesamt erfunden
sein, denn immerhin wurde ich als einer von fiinf Méannern namentlich in dem Gesetz erwéhnt, mit dem die
California Rangers eingerichtet wurden - zum Zwecke meiner Ergreifung.

*  Ein Set im Spiel The West tragt meinen Namen.

*  Die Geschichten rund um mein Leben inspirierten Johnston McCulley zu seiner beriihmtesten fiktiven
Figur.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen? Den Gewinner erwarten 200 Nuggets!

(Tony Montana 1602)
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Logical - Ritsel Nr. 2

Kuhziichter

Bullwood ist berithmt fiir seine Kuh- und Bullenziichter. Jeder der was auf sich hdlt kommt dorthin um
einzukaufen. So auch Mr. Randers. Er lasst sich fiinf verschiedene Rinder zeigen. Schlielich wéhlt er eines aus
und geht um seinen Kauf zu begieen mit dem Ziichter in den Saloon. Und die beiden begieen den Kauf ganz
kraftig. Am nichsten morgen wissen Beide nicht mehr um welches Rind der Handel ging. Vielleich kannst Du
den Beiden ja helfen.

Welche Art Rind hat Mr. Bennson an Mr. Randers verkauft?

Farben: Grau - Rotbraun - Schwarz - Schwarz/Weif3 - Weif3/Braun
Arten: Angus - Aubrac - Galloway - Hereford - Holsteiner
Verkéufer: Mr. Bennson - Mr. Kevin - Mr. Loyer - Mr. Roberts - Mr. Sanders

bk o B

ORI CA

Die Aubrac, welche Mr. Roberts gehort, ist grau und stand rechts neben der Angus.

Die Kuh von Mr. Loyer stand bei der Vorfithrung neben der rotbraunen Kuh.

Die Hereford stand nicht am Rand, aber die Galloway ganz rechts.

Mr. Sanders hatte weder eine rotbraune noch eine schwarzweifle Kuh und Mr. Loyer keine Angus und keine
Galloway.

Weder die Angus noch die Holsteiner ist wei3braun.

Neben der weilbraunen Kuh stand die Galloway.

Mr. Kevin fiihrte eine weillbraune Kuh vor; dies war nicht die Aubrac, da diese grau ist.

Zwischen der Angus und der Kuh von Mr. Kevin, welche weillbraun ist, stand noch mindestens eine weitere
Kuh.

In der Mitte stand nicht die Hereford.

Der Gewinner erhilt 200 Nuggets.

(Kilroy)
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Ratselauflosungen der vorigen Ausgabe

Ritselauflosungen zur Ausgabe 124 und die Gewinner

Raitsel Nr. 1 - Personenritsel

Losung: Chingachgook

Preis: 200 Nuggets

Gewinner: wallika, Welt Fairbanks
Einsendungen: 9 richtige

Einige Spieler wiesen darauf hin, dass Chingachgook
im Spiel ein komplettes Set und nicht nur - wie im
Hinweis angegeben - "ein Paar Stiefel, eine Hose und
einen Giirtel" besiBe. Dies ist natiirlich korrekt und
dem Autor auch bekannt. Der gegebene Hinweis war >
in sachlicher Hinsicht nicht falsch, sondern bewusst [ T

nur eine unvollstindige Aufzahlung der Gegenstéande, .
um so die Rétselarbeit etwas interessanter zu gestalten.

e — ¥ R —

Raitsel Nr. 2 - Puzzle des Monats

Losung: Es handelt sich um die Er6ffnungsfeier fiir den 2008 rekonstruierten Bismarckturm in Dresden. Das
Foto mit dem Blick auf die Wiese, die Stadt und die Heilluftballons wurde direkt auf dem Turm gemacht.

Preis: Ein Item der Redaktion
Gewinner: GotGame, Welt Louisiana
Einsendungen: 14 richtige

—— Y —

Ritsel Nr. 3 - Logical

Losung:

Jill & Pete - Park - Garten
Lina & Fred -  Station - Werkstatt
Katy & Mickey - Mitte -  Grillplatz
Anne & Bob- Rand - Stellplatz

Preis: 200 Nuggets
Gewinner: delmare, Welt 1
Einsendungen: 9 richtige
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Impressum

The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.
Griinder der TWTimes - Sir Wusel 1 2017

Chefredakteur - stam1994

Redaktion - Cymoril, Haumichwech, Kilroy, quis, TonyMontanal602
Technische Umsetzung - quis

Homepage - gandfthut

Kontaktmoglichkeiten zu den Redakteuren - http://twtimes.forumieren.com (PN - Button ,,Kontakt®, rechts
unten) und http://forum.the-west.de

Ausgabenarchiv - http://www.twtimes.de/
Bildmaterial - Mit freundlicher Genehmigung der InnoGames GmbH.

Redaktionsschluss ist jeweils am 21. des Monats. Alle nach diesem Termin eingehenden Beitrige von Spielern
konnen erst in der nidchstfolgenden Ausgabe beriicksichtigt werden.

Information zur Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO)

Zur Einsendung einer Gewinnspiellosung und von Spielerberichten in unserem Forum ist neben der Nen-
nung des Spielernamens die Angabe einer E-Mail-Adresse als Schutzmalnahme gegen Spam und sonstige
Angriffe notwendig. Die E-Mail-Adressen werden von der Redaktion der TWTimes nicht angeschrieben, nicht
mit weitergehenden Daten verkniipft und natiirlich auch nicht an Dritte weitergegeben. Die Einsendungen lau-
fen lediglich beim Administrator des Forums auf und sind den anderen Redakteuren nicht zugénglich. Am
Monatsende werden die Einsendungen immer, einschlieBlich der E-Mail-Adressen, von diesem geldscht.Die
Spielernamen der Teilnehmer der Gewinnspiele konnen von der Redaktion der TWTimes nicht mit Klarnamen
in Verbindung gebracht werden, werden nicht mit weitergehenden Daten verkniipft und ebenfalls nicht an
Dritte weitergegeben. Um den korrekten Ablauf unserer Gewinnspiele in gewohnter Weise transparent dar-
zustellen, mochten wir auch zukiinftig die Gewinner mit ihrem Spielernamen in der TWTimes verdffent-
lichen. Wir setzen daher voraus, dass Teilnehmer einer Nennung des Spielernamens im Falle eines Gewinns
zustimmen. Wer einer Nennung nicht zustimmt, muss dies explizit bei der Einsendung einer Losung mitteilen.

Disclaimer

Die The West Times (TWTimes) ist ein Projekt aus der Community des Online-Spiels The West. Ziel des Pro-
jekts ist es, eine monatlich online erscheinende Zeitung rund um Themen zum Spiel The West sowie den Wilden
Westen im Allgemeinen zu préasentieren. Die Beitrdge sollen sowohl unterhaltsam als auch informierend sein.
Da die Redaktion nicht Teil der InnoGames GmbH, des The West Teams Deutschland und des The West
Supports ist, beruhen die Beitrage ausschlieBlich auf Informationen, die von Mitgliedern der Community
recherchierbar sind. Sie konnen daher von offiziellen Verlautbarungen im Hinblick auf Auswahl und Gewich-
tung der Themen abweichen. Die in der The West Times verdffentlichten Kommentare geben ebenfalls nur die
Meinung und Wertung der Redaktion der TWTimes wieder und kdnnen von Meinungen und Wertungen
von Angehorigen der InnoGames GmbH, des The West Teams Deutschland und des The West Supports abwei-
chen. Sédmtliche Beitridge der The West Times werden vor der Veroffentlichung gewissenhaft in der Redaktion
diskutiert und von der Redaktion in der verdffentlichten Form mitgetragen. Der Hauptautor eines jeden Beitrags
kennzeichnet diesen am Ende mit seiner Signatur.
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