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Auch das gibt’s ...

Zum Teufel mit dem Teufel!

Also diesmal hat es unser Fehlerteufel aber machtig iibertrieben! So etwas traute er sich bisher nie. Da hatte er
doch tatsdchlich auf Welt 1 quis ins Handwerk gepfuscht. Aus einem Feldkoch versuchte er einen Kochquaki zu
machen. quis schaut dfter in die Rangliste ,,Handwerk®. Er wollte gern vom Platz 20 nach oben kommen. Doch
plotzlich war er auf Rang 1! Wie konnte das denn sein? Als er der Sache nachging, fiel ihm der Schabernack
vom Fehlerteufel auf. Wollte der etwa dass er bestraft oder gar gesperrt wird? Den Gefallen gonnte er dem
Teufel nicht, deshalb meldete er sofort die Untat.
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TWTIMES

Liebe Leserinnen und Leser,

mit Ausgabe 123 der TWTimes ldauten wir langsam aber sicher die sommerliche Periode des Jahres ein. Die
Temperaturen steigen, Blumen und Baume sprieBen dem Himmel entgegen - und die TW Times wird in Zukunft
wieder in Gartenstithlen, am Strand, im Schlauchboot oder im Park gelesen.

Fir die aktuelle Ausgabe haben wir Berichte iiber die Updates 2.98 und 2.99 sowie einen Beitrag zur Schliefung
von Welt 5 verfasst. AuBBerdem findet Ihr auf den Folgeseiten eine Filmkritik, ein Rezept des Monats, Leserbriefe
sowie einen Kommentar zum Aprilscherz. Auf Eure Reaktionen und Einsendungen sind wir wie immer sehr
gespannt! Des Weiteren gibt es einen kurzen Riickblick zur Internationalen Duellweltmeisterschaft sowie einen
Duell-Guide von unserem CM firetOuch.

In diesem Sinne wiinsche ich Euch im Namen der gesamten Redaktion viel Spall beim Lesen der Mai-Ausgabe!
Viele Griiie

Mats Brandt (stam1994)
Chefredakteur der TWTimes
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Wiederholbare Quests

Wiederholbare Questreihen im Mai

In der Anti-Didt-Woche konnt ihr vom 06.05.2019
um 10:00 Uhr bis zum 11.05.2019 um 23:59 Uhr
schlemmen bis die Schwarte kracht oder der Coltgiirtel
reift.

Mit dem Angriff der Wogonen miisst ihr vom
25.05.2019 um 10:00 Uhr bis zum 31.05.2019 um
23:59 Uhr klar kommen.

Die Redaktion der TWTimes wiinscht viel Spaf}
und Erfolg beim Schlemmen und Brabbeln im e
Wonnemonat Mai! |

(Tony Montana 1602)

Kurz notiert ...

The West Lotterie

Wie im Forum Mitte April bekanntgegeben, wird die monatliche Lotterie eingestellt. Unser Lotterieleiter
scheidet aus personlichen Griinden als Lotterieleiter und aus dem Team aus. Im Mai werden wir also nicht
wissen, wohin mit unserem Geld. Spal} beiseite. Wir bedanken uns bei siraustin, der uns Monat fiir Monat mit
seiner "Lottostelle" Gewinne ins Haus brachte. Diese Aufgabe erforderte viel Arbeit und Zeit. Wir wiinschen
siraustin alles Gute und noch viel Erfolg auf seiner Hauptwelt.

(Cymoril)
Lotterieleiter b 4
Holzmagier
- Profil Umterhalimg beginnen Folgen Ignorieren
Mitglied seit: Okt. 20 Lotterieleiter wurde zuletzt
~ Beftrage: : gesehern:
< o Zustimmungen: : L

Punkte fir Erfolge:
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Update 2.98

Update 2.98 - Dreierlei Neues

Am Dienstag, dem 9. April 2019, wurde das Update 2.98 in die deutschen Welten von The West eingespielt.
Es beinhaltet drei Neuerungen. Die Eiskarten sind nun auktionierbar, sodass der Sammelbilderfolg aus dem
Schneeball-Event fiir einige Spieler vielleicht doch noch erreichbar ist. Eine Fehlerkorrektur betrifft die
Abenteuersammelkarten. Eine von ihnen zeigte ein falsches Bild, die Grafik wurde nun korrigiert.

OCH
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1. Apr 19

Die grofite Neuerung des Updates betrifft das Loschen von Berichten. Es gibt nun ein Fenster mit der Warnung
"Mochtest du wirklich alle ausgewdhlten Berichte 16schen?". Wie die Formulierung bei genauer Lektiire
schon andeutet, bezieht sich diese Warnung ausschlie3lich auf Berichte, die per Haken ausgewahlt und tiber
den Aktion-Button mit der Funktion "Markierte 16schen" entfernt werden sollen. Berichte hingegen, die iiber
das Miilleimer-Symbol rechts im Berichtefenster geloscht werden, verschwinden genau wie bisher einfach so.
Egal, wie ihr einen Bericht 16scht, er landet weiterhin im Bereich "Geloschte" und kann dort mit einem Klick
wiederhergestellt werden.

g

Ausgewiihlte loschen
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Nach Aussage des The West Teams erfolgte diese Neuerung aufgrund der Spielerwiinsche aus anderen
Sprachversionen. Eine kurze Suche nach "geloschte Berichte" ergab, dass es, abgesehen vom Diskussionthread
zu diesem Update, seit Februar 2013 tiberhaupt keine Fragen, Ideen oder irgendwelche Posts im deutschen The
West Forum zu geldschten Berichten gegeben hat. Damals drehten sich die Fragen hauptsédchlich darum, wie
lange geloschte Berichte erhalten bleiben und wie man Berichte archivieren kann. Auch aus dem Spielgeschehen
heraus und aus dem direkten Kontakt mit Spielern, ist dem Autor bisher nie der Wunsch nach einer solchen
Warnung zu Ohren gekommen. Obwohl es also keinerlei Bedarf und Nachfrage fiir eine solche Funktion in
den deutschen Welten gibt, haben auch wir diese Anderung bekommen. Der Grund dafiir ist, dass allgemeine
Anderungen in allen Sprachversionen in gleicher Weise vorgenommen werden.

ﬂlk‘t‘iDl"l‘El‘l

Die offizielle Beschreibung des Updates findet ihr auch im offiziellen Forum von The West unter der Adresse
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-98.76587/ im Bereich "Ankiindigungen".
An der Diskussion iiber das Update konnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/
update-auf-version-2-98.76588/ teilnechmen.

(Tony Montana 1602)


https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-98.76587
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-98.76588
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-98.76588
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Update 2.99

Viele kleine Dinge ergeben ein grofles Update

Am Mittwoch, dem 24. April 2019, machte unser Spiel den ndchsten Schritt auf dem Weg zur Perfektion. Mit
Update 2.99 fanden eine ganze Menge Neuerungen ihren Weg ins Spiel. Insbesondere fiir Sammler und Quester
hat das Updates einiges zu bieten - neue Quests und Erfolge, neue Items, bessere Items.

Das James B. Hickoks Set des diesjéhrigen Valtentin-Events ist ab sofort auktionier- und veredelbar. Fehlende
Stiicke konnen - abhéngig natiirlich vom Angebot - jetzt also ergénzt und vorhandene verbessert werden. Der
Zielen- und der Leiten-Bonus des Joaquin Murrieta Sets sind ebenfalls verbessert worden. Trégt man 5 oder 6
Teile des Sets, betragen die Boni zukiinftig 0,8 statt bisher 0,7 pro Stufe. Fiir Spieler mit Level 150 ergibt das
einen neuen Bonus von 120, statt der bisherigen 105. Wer die "verfaulten Eier" aus dem Feuertagsset bereits
doppelt hat, kann diese nun bei Waupee eintauschen. Man erhélt dafiir einen Erste-Hilfe-Koffer mit Buffs und
einen blauen Bondbrief mit 100 Bonds.

P

Die Daily Quests wurden erweitert und enthalten nun zwei Quests, bei denen Fortkdmpfe absolviert
beziehungsweise gewonnen werden miissen. Die endgiiltige Ausgestaltung ist noch nicht sicher. Eingefiihrt
werden sie zundchst so, wie sie auf der Beta-Welt getestet wurden. Dort sind die Quests dienstags und donnerstags
sowie mittwochs und freitags spielbar. Die alten Questreihen "Gegen die Regeln" und "Der Mord" erhalten
kleinere inhaltliche Modifizierungen. Ein Fehler in der Questreihe "Das Oktoberfest kommt" wurde ebenfalls
korrigiert - es miissen nun alle Quests der Reihe gespielt werden, um sie abschlieBen zu konnen.

_|_

Kleinere Korrekturen wurden auch an den Avatarbildern vom Tag der Toten 2018 sowie den Avatargegenstinden
"Totenschédel" und "Schwarzer Hut" vorgenommen.

Die Erfolgsjager konnen sich iiber zwei weitere Erfolge freuen. Ein Erfolg fiir das Finden von 70 kleinen
Schneeballen und einer fiir das Erspielen des kompletten Thomas A. Edison Sets sind nun ebenfalls Teil von
The West.
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Eine technische Neuerung betrifft den Chat und verbessert die Erkennung von dort geposteten Internetadressen.
Diese werden nun auch dann erkannt, wenn sie in Klammern gepostet werden, die den Link unmittelbar
einschliefen. Eine Verdnderung im Interface betrifft das Einladen von Freunden. Musste man das Fenster
bislang noch manuell schlieen, schliet es sich nach dem Einladen von Freunden nun automatisch.

Die offizielle Beschreibung des Updates findet ihr auch im offiziellen Forum von The West unter der Adresse
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-99.76615/ im Bereich "Ankiindigungen".
An der Diskussion iiber das Update konnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/
update-auf-version-2-99.76616/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)


https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-99.76615
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-99.76616
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-99.76616
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Leserbriefecke

Liebes TWTimes Team,

gleich gestern Abend, am 01. April, habe ich mir Zeit genommen und die TWTimes gelesen. Und dann habe ich
zu meiner groflen Freude gesehen, dass ich sogar einen Preis bei einem Rétsel bekommen habe. Dann habe ich
mich weiter in die Times vertieft und habe im Vorwort der Times einen Beitrag gelesen, in dem erklart wird, dass
die Leserschaft beim Losen der Rétsel noch Potential hat.

Die letzte Ausgabe der Times hat sehr viele Rétsel geboten. Dann habe ich mir iiberlegt, welche Rétsel habe ich
denn geldst?

Rétsel Nr. 1, TWTimes feiert Geburtstag, sogar mein Name als Gast der Feierlichkeit wird erwéahnt. Tolle Sache
fiir mich. Da habe ich mich schon wieder sehr gefreut. Aber die Aufgabe: Geburtstagsgiste, Spicldauer usw.
zuordnen und sortieren. Fiir mich dhnelt sie einem Logical. Wenn ich das versuche zu 16sen, weif} ich, dass ich ca.
5 Stunden fiir die Aufgabe benétige. Und dann habe ich noch immer keine Losung. Oder ich gebe sie weiter an
meinen erwachsenen Sohn, wenn er gerade Zeit hat. Er hat eine Begabung fiir alles mathematische und logische
und er kann mir die Losung in ca. 15 Minuten présentieren. Leider macht er aber manchmal Leichtsinnsfehler,
weil es ja nicht seine Rétsel sondern meine Ritsel sind. Deswegen kann ich leider nur geschétzt 15 % bei den
sogenannten Logical Rétsel als Losung einsenden wovon dann aber immerhin ca. 50 % richtig sind. Das Beste
ist, mein Sohn versteht gar nicht, wieso ich so etwas nicht 16sen kann, weil es fiir ihn so einfach ist.

Ritsel Nr. 2 in meiner Betrachtung ist das Puzzle. Viele schone griine, rote und weie Teile warten darauf, sortiert
zu werden. Oh, wie schon, so etwas mag ich. Kaum auf dem Schirm, wird schon gepuzzelt, egal wie lange es
geht, die Losung ist ja irgendwann klar und deutlich vor Augen. Im Begleittext steht dann dazu ,,schreibt was ihr
seht. Vor meinen Augen entsteht sofort die Kurzgeschichte dazu, die ich dann als Losung begeistert einsende.
Klar, dafiir gibt es keinen Zusatzpreis, aber das macht nichts, denn die Geschichte entsteht beim Schreiben und
der Text lduft mir locker aus der Hand.

Ritsel Nr. 3, die Safe Kombination es sieht fiir mich wieder sehr nach Logisch und Mathematik aus. Allein
schon die Fragestellung wirkt schwierig. Was tun? Ja, ich habe Gliick, mein Sohn ist zu Hause und hat Zeit, und
in 15 Minuten hat er die Losung erarbeitet.

Rétsel Nr. 4 der Buchstabensalat ldchelt mich an. Schon beim Lesen merke ich, dieses Rétsel liegt mir. Flugs
hole ich mir Stift und Papier und tatséchlich, in kiirzester Zeit habe ich das Raitsel selber gelost.

Ratsel Nr. 5 ist wieder ein Puzzle, begeistert nach dem schnellen Erfolg bei Rétsel vier beginne ich gleich damit,
die Teile zu sortieren, und bald schon sehe ich die Losung vor mir. Aus Begeisterung lege ich die Teile alle an
ihren Platz, bis das Puzzle komplett geldst ist.

Rétsel Nr. 6, das Faktenrétsel ist fiir mich wieder etwas schwieriger. Viele Stichworte, die es zu kombinieren
gilt. Aber Pfannen und Quecksilber sind dann gute Ratgeber, da man heute noch in vielen Léandern Gold mit
Quecksilber reinigt. Es war dann nur noch ein Katzensprung zur Losung.

Rétsel Nr. 7 das Logical, Kirchensonntag; viele Namen, Getranke, Tatigkeiten und Gebéack, das zugeordnet
werden muss. Der Preis dafiir 200 Nuggets. Schon verlocken, aber dafiir ca. 5 Stunden meines Sonntages opfern.
Lieber nicht, obwohl, mein Sohn vielleicht ... nein, mein Sohn hatte ja schon mit dem anderen Ritsel genug fiir
mich getan, er wollte auch nicht. Also alles klar, an diesem Ratsel kann ich mich leider nicht beteiligen.

Rétsel Nr. 8 ist eigentlich leicht, den Gegenstand vom Foto einem Namen zuordnen. Die Losung war so leicht,
Sattel, aber ist das nicht zu leicht? Man sieht doch diesen kleinen runden Gegenstand. Leider reite ich privat
nicht, habe auch kein Pferd und keinen Sattel. Was ist gefragt, kleiner runder Gegenstand, der am Sattel befestigt
ist, oder das leichtere Wort Sattel? Frage iiber Frage, und vor lauter Fragerei, habe ich dann keine Losung
abgegeben.

Rétsel Nr. 9 hat einen ganz verlockenden Preis: Einen Hund nach Wahl gestiftet von Inno. 4 Hunde stehen zur
Auswahl, einer schoner als der andere. Aber das Ritsel, extrem schwierig fiir mich.
Grofe amerikanische Whiskyvariante — vielleicht Schwarzbrenner? Wobei das mehr der Beruf ist. Lieber bei



* Seite 8 * Mai2019 * © 2019 TWT-Team * twtimes.de *

Leserbriefecke

Frage 10 weitermachen, ja das ist einfach, der Trank des Neuanfanges. Die griinen Horner geben es gerne her
— die Milchflasche, auch das war mit einigem Denken herauszubekommen. Allerdings, die anderen Fragen wie
die sechste, ohne Billy kann man es anziinden — und die anderen Fragen alle dhnlich. Mir war klar, niemals
wiirde ich solch einen herrlichen Hund gewinnen konnen, denn die Formulierung der meisten Fragen war mir
suspekt und somit die Losung nicht zu ermitteln.

Ratsel Nr. 10, hatte es dann schwer, den da Rétsel Nr. 9 mit dem schonen Preis nicht 16sbar war, wollte ich
keine weitere Zeit mehr in ein Rétsel investieren, bei dem ich vielleicht sowieso nichts gewinnen wiirde. Und
meine Bilanz: Ich habe versucht, 9 von 10 Rétseln zu 16sen, mal mit mehr, mal mit weniger Erfolg. Aber ich bin
gliicklich, denn ich habe einen Preis gewonnen.

Mein Fazit als Fan der TWTimes Rétsel:

Ich liebe sie. Aber ich habe kein Talent zur Losung der logischen bzw. mathematischen Ratsel. Meine Talente
liegen mehr in der Losung von Puzzeln, Kreuzwortrdtseln, Geschichtsritseln oder Faktenrdtseln. Weitere
Schwerpunkte meiner Tétigkeit liegen dann auf dem Zéhlen von Christbaumkugeln, Ostereiern und Osterhasen
und allen anderen jahreszeitlich bedingten Gegensténden.

Ich denke mir auch, dass vielleicht ménnliche Mitspieler nicht so gerne puzzeln? Ist aber nur eine Vermutung,
dafiir miisste man dann eine Umfrage machen.

Gerade stelle ich mir vor, wie schwierig die Erstellung eines guten Rétsels ist. Und dass sich der Ersteller
besonders freut, wenn sich viele Teilnehmer finden, die Spa3 am knobeln haben.

Und so denke ich mir, dass alle The West Spieler verschiedene Starken und Schwichen beim Losen der Ritsel
haben. Genauso wie der eine Redakteur Logical liebt und der andere Redakteur Geschichtsritsel bevorzugt.

Ich mochte jetzt nicht schreiben, die Losung ist eine Umfrage iiber die Leserwiinsche beim Rétsel. Denn machen
z.B. nur die Manner mit, werden die Puzzle herausgenommen. Oder ist das Ergebnis, ,,lasst die Logical weg*,
kommt ein Schrei der Entriistung der Logical Fans. Vielleicht liegt die Losung in der Vergangenheit, einfach
dort schauen, welches Ritsel viele Einsendungen hat (egal ob richtig oder falsch, weil es die Leser angesprochen
hat) .

Birentatze vom Tal, Welt Buffalo
Hallo Bdrentatze vom Tal,

danke fiir die interessante Einsendung. Wenn du mochtest, kannst du gern im The West Forum im Unterforum
der TWTimes eine Umfrage machen. Gleich, was dabei rauskommt, wir sind auf jeden Fall weiterhin bestrebt
den Lesern eine gute Mischung von Rdtseln anzubieten.

Wir freuen uns immer wieder iiber deine Rdtsellosungen. Du gehorst zu denen, die immer mit von der Partie
sind. Danke.

(Cymoril)

seskoskoskosk

Zum Vorwort iiber die Beteiligung der Rétsel aus eurer Jubildumsausgabe wollte ich noch kurz etwas schreiben.
Die Rétsel waren super, ausgefallen, aber auch durchaus knackig :-) Bei mir fiel der Einsendezeitraum mit einer
Zeit zusammen, in der ich zeitlich ziemlich eingeschrankt war und es fehlte mir schlichtweg der Freiraum, noch
mehr zu investieren. Die Preise und Gewinnchancen waren natiirlich, wie immer und auch wie im Vorwort
geschrieben, wirklich toll! Damit mehr als angemessen fiir den Schwierigkeitsgrad. Insgesamt glaube ich
trotzdem, dass dies der Hauptgrund fiir die unter den Erwartungen gebliebene Einsendezahl war, gerade weil es
auch zehn Raitsel auf einmal zu 16sen galt. Thr wart wahrscheinlich also einfach "zu gut" ;-) An dieser Stelle auch
besten Dank an euch fiir meinen Gewinn bei Rétsel 7!

(Delmare)
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Questrethe Crafting 2.0

April! April! ... ja, sehr lustig!

In der letzten Mérzwoche kam eine neue Questreihe mit Namen "Crafting 2.0" ins Spiel. Kurz nach Einfiihrung
war sie aufgrund eines Fehlers nicht weiter spielbar. Viele Spieler glaubten an die Umsetzung eines lange und
vielfach gehegten Spielerwunsches, namlich an die Einfithrung eines zweiten Handwerksberufs pro Spieler. Der
Einfiihrungstext zur ersten Quest der Reihe ging unmissverstiandlich in diese Richtung. Der Barkeeper Henry
Walker fragte die Spieler "Du bist also an einem neuen Beruf interessiert? Ich hdtte drei zur Auswahl.” Umso
groBler war das Interesse an einer Fortsetzung der Questreihe. Gespriache dartiiber, welchen Beruf man wéhlen
wollte, fanden statt. Ebenso wurde teilweise schon strategisch geplant, welche Berufe gut zusammenpassen und
welche Berufe besonders bendtigt werden, da sie selten vorhanden sind - kleiner Tipp fiir Neueinsteiger: es ist
fast tiberall der Sattler.

Am 1. April ging die Quest dann weiter und zundchst dachte niemand an einen Scherz - man hatte ja zuletzt
wieder vermehrt fehlerhafte Quests im Spiel gesehen. Doch leider war es nicht mehr als das: ein wirklich tibler
Aprilscherz!

Was der Autor von diesem Scherz und den dafiir Verantwortlichen wirklich halt, ist in diesem Kommentar kaum
zivilisiert in Worte zu fassen. Ich mochte es dennoch versuchen und orientiere mich dabei ausschlieSlich an
der Quest. Ganz dhnlich wie Henry hétte ich drei Vorschlage fiir die Verantwortlichen zur Auswahl, die sie mal
wirklich ernsthaft tiberdenken sollten:

"[ch darf nicht auf lang gehegten Spielerwiinschen herumtrampeln, sondern soll diese umsetzen."
"[ch darf nicht auf lang gehegten Spielerwiinschen herumtrampeln, sondern soll diese umsetzen."
"[ch darf nicht auf lang gehegten Spielerwiinschen herumtrampeln, sondern soll diese umsetzen."

Und bei jedem dieser Vorschldge mochte man es wie Sheriff John Fitzburn machen und den Verantwortlichen
eine verpassen - "Mitten ins Gesicht!". Denn, glaubt es oder nicht, genau so heifit die letzte Quest dieser Reihe!

Dass ein Aprilscherz auf Kosten eines so lange und von so vielen Spielern gedufBlerten Wunsches nicht gut
ankommen wiirde, hitte der Anbieter iibrigens schon vor Einfiihrung der Questreihe in den Spielwelten
wissen konnen und sie doch noch absagen kdnnen. Es gab bereits im Beta-Forum entsprechende Kommentare.
Exemplarisch vielleicht dieser hier:

"Hi, i'm a french player.

We have the craft quest 2.0 before the right date, but it's bugged. I'm on the beta server, and surprise it's a joke
for the april first. You know what? it's not funny! lot of player waiting for that, old people who have finish 90% of’
the game and were hoping for new challenge. So InnoGames play with that? make people happy and the minute
after you take away the gift? it's bad, you should be ashamed. learn what's funny before trying to make jokes.
Congratulations InnoGames you have pissed off and disappointed a lot of players." (Quelle: https://forum.beta.

the-west.net/index.php?threads/update-2-97-discussion.3407/#post-35690)

Ubersetzung des Autors:

"Hi, ich bin ein franzosischer Spieler.

Wir haben die Crafting 2.0 Quest vor dem richtigen Datum, aber sie ist verbuggt. Ich bin auf dem Beta-Server
und, Uberraschung, es ist ein Aprilscherz. Wisst ihr was? Das ist nicht lustig! Eine Menge Spieler warten
auf so etwas, alte Spieler, die 90 % des Spiels beendet haben und auf neue Herausforderungen hoffen. Also,
InnoGames, damit wollt ihr herumspielen? Erst macht ihr die Leute gliicklich und eine Minute spdter nehmt ihr
ihnen das Geschenk wieder weg? Das ist echt iibel, ihr solltet euch schamen. Lernt erst einmal, was lustig ist,
bevor ihr versucht, Witze zu machen. Herzlichen Gliickwunsch, InnoGames, ihr habt eine Menge Spieler vor
den Kopf gestofsen und enttduscht."”

Dazu bleibt nur zu sagen: Vive la France!
(Tony Montana 1602)


https://forum.beta.the-west.net/index.php?threads/update-2-97-discussion.3407/#post-35690
https://forum.beta.the-west.net/index.php?threads/update-2-97-discussion.3407/#post-35690
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Schnee von gestern?

Eine alltiagliche Geschichte aus den Weiten der Pririe

Folgende Geschichte ist frei erfunden. Ahnlichkeiten mit realen Personen und Ereignissen sind nicht beabsichtigt
aber unvermeidlich!

Unsere Geschichte ereignete sich im Mérz 2019 in den Weiten eines Landes, nennen wir es einfach "The West".
Wolken des Unmutes zogen iiber die Pririe. Eine gro3e Kaferplage der Gattung "Bugus absolutus vermeidbarus"
war iiber den Indianerstamm der Play-Er-Innen hergefallen und hatte fiir viel Arger und Unverstindnis gesorgt.
Also sah sich der Gott dieses Stammes, der grole INNO-tou, der Aufgabe gegeniiber den Stamm wieder
frohgemut zu stimmen. Deshalb rief INNO-tou dazu auf, das Geheimnis der sieben Schwestern zu ergriinden.
Jedes Stammesmitglied, das erfolgreich war, sollte belohnt werden mit einer Truhe voller Schétze.

Auch Squaw Khosyma, die eine erfahrene Kriegerin des Lichtes war, machte sich auf, das Geheimnis zu liiften.
Sie suchte Schneebille, denn vier grilne Schneeflocken muflten gefunden werden, um den sieben Schwestern
auf die Spur zukommen. Khosyma vom Stamme der Play-Er-Innen machte sich also auf in die Préirie: fand hier
im Gebiisch, dort am vereisten Bachlauf und in so mancher Schneewehe den einen und anderen Schneeball.
Nach dem Verzehr mehrerer Matetees, Festtagsbraten und dhnlicher Starkungen waren dann schlieBlich siebzig
Schneebille gefunden.

Khosyma schmolz diese einen nach dem anderen mit klammen, eiskalten Fingern iiber ihrem kleinen Lagerfeuer,
wihrend der Wind brauste und der Schnee unauthérlich auf sie herab rieselte. Unsere Kriegerin fand viele
niitzliche Dinge, wie Stiarkungen und Bonus-Booster. Besonders erfreute der Fund von Nicolas Weihnachtskiste
das Herz: Fand sich in dieser doch ein flauschiger warmer roter Schal, der gegen die eisige Kalte half.

Doch wie stand es nun mit den Schneeflocken? Auch diese fanden sich, rote, gelbe, blaue noch und nécher. Aber
verdammt noch mal, wo waren blof diese verflixten griinen Flocken? Hatte INNO-tou etwa vergessen diese in
die Schneebille zu packen? Doch nein, nach einundsechzig geschmolzenen Schnebéllen und erfrorenem kleinen
Finger, hielt Khosyma die vierte griine Flocke endlich in Hénden.

e I 3 - L)
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Die Suche nach den sieben Schwestern konnte beginnen. Khosyma ritt durch die Prérie, um Hinweise zu finden.
Von Nord nach Siid, von Osten nach Westen, in jedem noch so entlegenem Winkel fanden sich Spuren. Wie gut
das der Schamane grofziigig den gemahlenen Panzer der "Rocket Turtle" an die Krieger verteilt hatte, um den
Ritt zu beschleunigen. Nach vielen Stunden miihevoller Erkundung und Arbeiten erhielt unsere Kriegerin ihre
Belohnung: Sie konnte die Truhe der sieben Schwestern an den Sattel ihres treuen Pferdes binden und kehrte
erschopft aber gliicklich ins Lager des Stammes zuriick. Die Krieger und Kriegerinnen des Stammes der Play-
Er-Innen versammelten sich ums abendliche Lagerfeuer, um von ihren Erlebnissen zu erzdhlen und die Welt
war vorerst wieder in Ordnung. Denn nun war der Friihling im Westen eingezogen und Ostern stand vor der Tiir.
Und damit auch die Hoffnung auf fehlerfreie Quests. Denn wie heif3t es so schon: Die Hoffnung stirbt zuletzt!

Ach eines noch, was ich fast zu berichten vergal3: Eiskarten waren in den Schneeballen versteckt. Diese sollten zu
einer Serie von fiinf Sammelbildern zusammengefiigt werden. Eine grofle Herausforderung, der sich Khosyma
gerne stellte. Sie fand genau vier dieser Karten.

Wie sie auf diese Weise, die Sammlung vervollstdndigen soll, wird wohl auf immer und ewig das Geheimnis
des groflen INNO-tou bleiben... "Bugus sbsolutus vermeidbarus" 148t griilen - ausmerzen wird INNO-tou ihn

zu unseren Lebzeiten wohl nicht mehr!

Es berichtete die Kriegerin des Lichtes Khosyma von Welt3
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firetOuchs Duell-Guide

1. Vorwort

Nachdem ich nun mehrfach danach gefragt wurde, folgt nun nach dem Fortkampf-Guide auch noch ein Duell-
Guide.

(FK-Guide hier: https://drive.google.com/file/d/1fmgZK30uXsTUdal4dW-f-Smilmfsk-KP/view)

Wie auch schon der FK-Guide enthélt dieser Guide teils subjektive Meinung, versucht aber alle Mechaniken
objektiv und mit Berechnungen versehen darzustellen.

2. Wahl der Charakterklasse
Will man auf Duell skillen und die Vorteile einer Charakterklasse nutzen, so bleiben nur zwei Klassen
wirklich iibrig.

2.1 Duellant

Charakterboni (ohne Charakter-Premium):

- Die Geschwindigkeit auf der Karte steigt um 10%

- Die Motivation fiir Duelle steigt um 40% schneller

- Du erhiltst 10% mehr Geld im Duell

- Du kannst Duelle im Radius von 15 min ohne Anreise ausfithren

- Durch deine kampferprobte Wahrnehmung kannst du bei all deinen
Gegnern erkennen, welche Waffe sie tragen (ohne deren Profil
aufzurufen) und welche Duellfertigkeitsboni deren Kleidung

einbringt.

Fiir wen ist diese Klasse besonders geeignet?

Spieler, die gerne viele Duelle machen sollten diese Charakterklasse wéahlen. Vor allem der Bonus
“Du kannst Duelle im Radius von 15 min ohne Anreise ausfiithren” erleichtert gerade mit Charakter-
Premium das “Duell-Leben” ungemein und spart viel Zeit.

2.2 Soldat

Charakterboni (ohne Charakter-Premium):

- Fiir jeden Fertigkeitspunkt auf Lebenspunkte erh6hen sich deine
Trefferpunkte um 5

- Die Stufenvorraussetzung fiir Waffen sinkt um 3 Stufen

- In Duellen bekommst du einen Bonus von 25% auf die Fertigkeit
“Taktik”

Fiir wen ist diese Klasse besonders geeignet?

Spieler, die gerne auf Nummer sicher gehen und vor allem in der
Verteidigung gut dastehen wollen, sollten diese Charakterklasse wéhlen. Der Bonus “Die
Stufenvorraussetzung fiir Waffen sinkt um 3 Stufen” bringt gerade im kleinen Level sehr viel. Sobald
jedoch “Event-Waffen” stark werden ist dieser Bonus hinfallig.

3. Grundlagen
Was man direkt als erstes akzeptieren muss als Duellant ist folgendes: Es gibt nicht DEN Duellskill. Fiir jeden

Skill gibt es einen “Gegen”-Skill. Das heil3t jeder Skill hat seine Starken und Schwéchen! Wenn man diese
kennt ist man schon einen entscheidenden Schritt weiter am Sieg.

AuBerdem sind mit den levelabhéngigen Sets und Waffen prinzipiell immer hohere Level einem iiberlegen.
Sie haben einfach mehr Fertigkeiten und Attribute zur Verfiigung und bekommen durch ihr Level mehr Bonus
durch die Klamotten als du. Deswegen muss man gerade mit Duellen gegen hohere Level immer vorsichtig
sein.
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4. Duellrelevante Fertigkeiten

Schlagkraft
Erhoht den Schaden beim Benutzen

einer Schlagwaffe

Schielien
Erhoht den Schaden beim Benutzen

einer Schusswaffe

Zihigkeit
Primér-Widerstand gegen Schlagkraft

Reflex
Primér-Widerstand gegen Schieflen

Zielen
Erhoht die Wahrscheinlichkeit auf einen
Treffer

Ausweichen
Erhoht die Wahrscheinlichkeit nicht
getroffen zu werden

B Auftreten

Wird mit dem Taktik-Wert des
Verteidigers verglichen und gibt evtl.
einen Zielen-Bonus

Taktik

Wird mit dem Auftreten-Wert des
Angreifers verglichen und gibt evtl.
einen Zielen-Bonus

Natiirlich ist auch die Fertigkeit “Lebenspunkte” relevant, da diese auch die maximalen Trefferpunkte im
Duell bestimmt. Jedoch nimmt sie keinen direkten Einfluss auf irgendwelche Berechnungen. Jedoch kann ein
Kontrahent maximal so viel Schaden machen, wie man Trefferpunkte hat. Trifft dies ein, so fallt man in

Ohnmacht und der Gegner gewinnt das Duell mit einem KO.

5. Das Treffen und getroffen werden

Der elementarste Faktor im Duell ist das Treffen und Ausweichen. Hat man das einmal verstanden, ist man

einen entscheidenden Schritt weiter ein Duell zu gewinnen.

5.1 Treffer- und Ausweichzonen

Im Fenster “Duelle” gibt es einen Tab “Taktik”. In diesem Tab kann man einstellen, wohin man

ausweicht und wohin man zielt.

Fiir das Ausweichen gibt es hierbei vier Optionen: nach links, nach rechts, nach unten oder
Stehenbleiben. Die letzte Option ist hierbei ein Spezialfall: Bleibt man stehen, so verdoppelt man in

der niachsten Runde seinen Zielenwert.

Beispiel: Ich bleibe in Runde 1 + 5 stehen und erhalte in Runde 2 + 6 obigen Bonus.
Fiir das Zielen gibt es fiinf Optionen: linke Hand, linke Schulter, rechte Hand, rechte Schulter und
Kopf. Die Trefferzone “Schulter” gewéhrt hierbei einen Bonus von 15% auf den Schaden, die Zone

“Kopf” einen Bonus von 50% auf den Schaden.

Stimmen nun Treffer- und Ausweichzonen iiberein, so passiert nichts. Stimmen Treffer- und
Ausweichzonen nicht tiberein, so bekommt der “Ausweichende” einen Bonus auf seinen Ausweich-

Wert.

Beispiel: Ich schiefle in Runde 1 auf die linke Schulter, mein Kontrahent weicht “Nach unten” aus ->

Bonus fiir den Kontrahenten.

Weicht der Kontrahent hingegen nach links aus, so bekommt er diesen Bonus natiirlich nicht.

Bleibt noch eine letzte Frage: Wie gut treffe ich auf welches Ziel?
Dafiir betrachten wir jede einzelne Trefferzone und vergleichen, bei wie vielen Ausweichzonen dies
iibereinstimmt:
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1. Linke/Rechte Hand: Man “trifft” beim Ausweichen nach links/rechts, dem Ducken und dem
Stehen bleiben (75% Chance)

2. Linke/Rechte Schulter: Man “trifft” beim Ausweichen nach links/rechts und dem Stehen
bleiben (50% Chance)

3. Kopf: Man “trifft” nur beim Stehen bleiben (25% Chance)

Natiirlich muss man dabei beachten, dass jemand, der “Ausweichen” skillt wohl selten stehen bleibt,
ein Widersténdler jedoch schon. In diesem Fall verschieben sich natiirlich die Wahrscheinlichkeiten.

5.2 Auftreten und Taktik - nur bedingt sinnvoll!?

Tritt man in einem Duell gegen einen Kontrahenten an, so werden als erstes der Auftreten-Wert des
Angreifers mit dem Taktik-Wert des Verteidigers verglichen. ist der Taktik-Wert hoher, so bekommt
der Verteidiger einen Bonus aus die Fertigkeit Zielen, ist der Auftreten-Wert hoher, so bekommt der
Angreifer diesen Bonus.

Aktuell geht man davon aus, dass die beiden Fertigkeiten direkt voneinander abgezogen werden und
sich daraus ein sogenannter “Charismavorteil” errechnet, der direkt auf den Zielen-Wert addiert wird.
Beispiel: Ich greife mit 100 Auftreten und 70 Zielen einen Gegner mit 50 Taktik und an. Ich erhalte
einen Charismavorteil von 100-50=50. Also wird mein Zielen auf 70+50=120 erhoht.

Ob diese Formel so stimmt, ist nach meinem Kenntnisstand nicht zu 100% bestatigt, jedoch kann man
sich etwa daran halten.

Nun warum sind Taktik und Auftreten dann nur bedingt sinnvoll. Sie bringen doch einen schénen
Bonus auf Zielen. Dies hat einen ganz einfachen Grund: Jeden Punkt, den man auf Taktik oder
Auftreten legt, kann man auch einfach auf Zielen legen. Denn hat man beispielsweise auf Auftreten
geskillt, bringt einem dies in der Verteidigung nichts. Hitte man diese Punkte auf Zielen gelegt,
wiirden sie auch in der Verteidigung beitragen.

Beispiel: Ich habe 100 Fertigkeiten zu verteilen. Ich entscheide mich fiir 50 Zielen und 50 Auftreten
und 0 Taktik und greife damit jemanden mit 30 Taktik an -> Mein Zielen-Wert erhéht sich auf'70.
Werde ich nun angegriffen so bleibt mein Zielen-Wert bei 50! Skille ich aber alle 100 Fertigkeiten auf
Zielen, so habe ich sowohl im Angriff als auch in der Verteidigung einen Zielen-Wert von 100.

Man sieht: Lieber Punkte direkt auf Zielen als auf Taktik oder Auftreten. Ausnahme: Soldaten die
viel Taktik bereits aus ihrer Kleidung haben, sollten damit liebaugeln.

Jedoch muss man eins beachten: Vernachldssigt man Taktik und Auftreten, so gewahrt man dem
Kontrahenten ggf. diesen Zielen-Bonus. Alles in allem hingt das sehr an den Kleidungen der
Kontrahenten und dem sonstigen Skill der Kontrahenten.

5.3 Der Schusswechsel

Sind nun endlich alle Boni berechnet, kommt es zum Schusswechsel. Hierbei passiert nun folgendes:
Bei jedem Schuss wird ein Zufallswert zwischen 1 und dem Zielen-Wert+5 errechnet und ein
Zufallswert zwischen 1 und dem Ausweichen-Wert des Kontrahenten + 5. Ist der Zufallswert des
Zielens hoher, so trifft man. Ist der Zufallswert des Ausweichens héher, so verfehlt man.

Beispiel: Ich habe 200 Zielen, mein Kontrahent 300 Ausweichen. Fiir mich wird ein Zufallswert
zwischen 1 und 205 gebildet, fiir meinen Kontrahenten zwischen I und 305.
Fiir mich z.B. 153, fiir meinen Kontrahent 207 -> Ich verfehle!
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5.4 Mindestens x Treffer
Gerade als Widerstéindler (siehe Kapitel Skillungen) kann es sinnvoll sein, seinen Zielen-Wert gerade
so anzupassen, dass man gerade so ein- oder zweimal trifft. Dafiir ist es sinnvoll stehen zu bleiben um

seinen Zielen-Wert zu verdoppeln (siche Treffer- und Ausweichzonen)

5.4.1 Mindestens 1 Treffer

Will man mit einer Wahrscheinlichkeit von mindestens 90% mindestens einen Treffer
landen, so muss der Zielen-Wert folgende Ungleichung erfiillen:

Zielen > 0,25 x Ausweichen

Beispiel: Weif3 ich von einem Gegner, dass er etwa 600 Ausweichen hat, brauche ich
mindestens 150 Zielen um mit einer Wahrscheinlichkeit von 90% mindestens einen Treffer zu
landen!

5.4.2 Mindestens 2 Treffer

Will man auf Nummer sicher gehen und mit einer Wahrscheinlichkeit von mindestens 90%
mindestens zwei Treffer landen, so muss der Zielen-Welt folgende Ungleichung erfiillen:
Zielen > 0,41 x Ausweichen

Beispiel: Weif3 ich von einem Gegner, dass er etwa 600 Ausweichen hat, brauche ich

mindestens 246 Zielen um mit einer Wahrscheinlichkeit von 90% mindestens zwei Treffer zu
landen!

6. Der Schaden im Duell

Der verursachte Schaden ist der ausschlaggebende Faktor, der tiber Sieg und Niederlage entscheidet. Er hangt
im Prinzip von vier Dingen ab:

Ie

-
3
4,

Dem Schaden deiner Duellwaffe

Dem Wert der Fertigkeit “SchieBen” oder “Schlagkraft” (je nach Waffe)
Dem Widerstandswert des Kontrahenten

Der Trefferzone

6.1 Widerstandsberechnung
Wie schon im Kapitel iiber die Duell-relevanten Fertigkeiten beschrieben, verringern die Fertigkeiten

Zahigkeit und Reflex den Schaden, den ein Gegner bei einem anrichten kann. Tritt man gegen einen
Gegner mit Schusswaffe an, so berechnet sich der Widerstand aus “Reflex + 0,25 x Zahigkeit”.
Gegen einen Gegner mit Schlagwaffe aus “Zahigkeit + 0,25 x Reflex”. Ist nun Schlagkraft, bzw.
Schielen grofBer als der Widerstandswert, so erhoht dies den Schaden auf bis zu 175% des
eigentlichen Waffenschadens. Ist der Widerstandswert hoher, so verringert sich der Schaden auf bis
zu 25% des eigentlichen Waffenschadens.

Die folgende Tabelle zeigt eine Anndherung, wie sich der Schadensfaktor verhlt:

Schadensfaktor
Absolute Differenz Schlag/Schuss>Widerstand Schlag/Schuss<Widerstand
3 110% 90%
5 115% 85%
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10 130% 70%
20 145% 55%
30 160% 40%
40 165% 35%
55 170% 30%
100 175% 25%

6.2 Duellwaffe und Schadensbuff
Hierbei ist es ganz einfach: Wer nicht eine optimale Waffe und keinen Schadensbuff nutzt verschenkt

im Duell wichtigen Schaden und vielleicht auch den Sieg.

6.2.1 Duellwaffe

Natiirlich sollte man mit mehr Schlagkraft zu einer Schlagwaffe greifen und mit mehr
Schieflen zu einer Schusswaffe. Auflerdem ist es gerade in unteren Leveln schlauer
“normale” Named-Waffen zu verwenden, als Event-Waffen zu verwenden. Diese werden oft
er ab ca. Level 100 zu gebrauchen.

6.2.2 Schadensbuff
Es gibt ein paar Buffs, die den Schaden im Duell erhéhen konnen. Der angegeben Schaden
wirkt sich auf jeden Treffer im Duell aus.

Geschliffene Waffe
+10-20 Schaden im Duell

P |

Aufladungen: 2
Hergestellt vom Schmied

4 |
y 4
Gewichtsstein
+15-25 Schaden im Duell
Aufladungen: 2
Hergestellt vom Schmied

Griffschutz
b +20-30 Schaden im Duell

4
i Aufladungen: 2
Hergestellt vom Schmied

Polierstein

+30-50 Schaden im Duell
Aufladungen: 2
Hergestellt vom Schmied
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6.3 Die Schadensformel

Der mdogliche (Durchschnitts-) Schaden pro Treffer berechnet sich wie folgt:

Schaden = (Waffenschaden + Buff) x Schadensfaktor x Trefferzonenbonus

Beispiel: Ich greife mit dem Goldenen Sibel an (Durchschnittsschaden 125), habe 300 Schlagkraft
und ziele auf die Schulter und nutze einen Griffschutz (Durchschnittsbonus 25). Mein Kontrahent hat
einen zusammengesetzten Widerstandswert in Hohe von 260.

Schaden = (125 + 25) x 1,65 x 1,15 = 285

7. Skillungen und zugehorige Kleidungen

Die Vielzahl an Skills ist nahezu unendlich. Und wie schon gesagt hat jeder Skill seine Vorteile und Nachteile.
Man sollte immer dem Skill seinen zur Verfligung stehenden Klamotten und umgekehrt anpassen. Es ist
immer gut verschiedene Sets zu haben um sich auf den passenden Gegner einzustellen.

7.1 Was schligt was? Schadensmacher
Generell gilt folgende Reihenfolge: \
Schadensmacher schlagt Widersténdler schlégt Zappler
schldagt Schadensmacher / 7’ \
Dies ist aber nur eine grobe Richtlinie. Man kann durch = é‘? &2, \
Spezialisierung auch die Richtung umdrehen und $ f/
beispielsweise als Zappler einen Widerstandler schlagen. , S ?:O,

, S
7.2 Der Widerstéindler = ‘ \ Qrb
Der Widerstandler, kurz WDSTler, driickt den Schaden % ¥
des Gegners durch die Fertigkeiten Zahigkeit und Reflex ?/ l é,%
auf ein Minimum, wird 8 mal getroffen, wéahrend er ¢ \ b hliot S’
meistens durch nur ein oder zwei Treffer mehr Schaden _& ag) $

als sein Konkurrent macht und so das Duell gewinnt.
WDSTler nutzen hiufig eine Schlagwaffe, da das Attribut Starke sowohl Schlagkraft als auch
Zahigkeit enthélt. Jedoch soll es auch schon WDSTler mit Schusswaffen gegeben haben.

7.2.1 Kleidun
Fiir den WDSTler empfehlen sich natiirlich diejenigen Sets, die viele Punkte auf die

Fertigkeiten “Zahigkeit”, “Reflex”, “Zielen” und “Schlagkraft”/”’Schieen” bringen.
Hierfiir bieten sich folgende Sets an (ab 2014):

1. Cullen Bakers Set (Klamotten- und Waffen-Set) https://wiki.the-
west.de/wiki/Cullen_Bakers_Set
Ist ein sehr vielféltiges Set, kann jedoch leider mit den neuen Sets nicht mehr
mithalten.

2. Flint Eastwoods Set (Set mit Klamotten und Waffen)
https://wiki.the-west.de/wiki/Flint_Eastwoods Set
Schlechtes Set, da man auch die Waffen tragen muss, um den kompletten Setbonus

zu erhalten.

3. Collins Set (Klamotten- und Waffen-Set)
https://wiki.the-west.de/wiki/Collins _Set
Gutes Set gegen Schadensmacher mit viel Schlagkraft, guten Widerstandswerten,
jedoch ohne Zielen

4. Detektivset (Klamotten- und Waffen-Set)
https://wiki.the-west.de/wiki/Detektivset
Gutes Set gegen “Zappler” mit viel Reflex und Zielen, jedoch ohne Schlagkraft.
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5. Fremder aus dem Norden Set (Set mit Klamotten und Pferd-Item)
https://wiki.the-west.de/wiki/Fremder aus_dem Norden Set
Gutes Set mit viel Widerstand, jedoch muss das Set als ganzes getragen werden, um

den kompletten Bonus zu erhalten.

6. Butch Cassidys Set (Klamotten- und Waffenset)
https://wiki.the-west.de/wiki/Butch _Cassidys Set
Sehr gutes Set gegen “Zappler” mit viel Reflex und Zielen und Schlagkraft.

7. William Penns Set (Klamotten- und Waffenset)
https://wiki.the-west.de/wiki/William_Penns_Set
Im Grunde Cullen Bakers Set in besser. Allgemein sehr vielfaltig, jedoch in keiner
Richtung wirklich sehr gut.

8. Henry Hookers Set (Klamotten- und Waffenset)
https://wiki.the-west.de/wiki/Henry Hookers_Set
Sehr gutes Widerstand-Set mit viel Zahigkeit, viel Reflex und viel Schlagkraft,
jedoch ohne Zielen.

Da keines dieser Sets (mit Ausnahme des Fremden-Set) ein Pferd-Item-Set hat, und es auch
keine gibt, die direkt darauf abgestimmt sind, hier eine Auswahl, was man als Widersténdler
dann doch gut tragen kann:
1. Hombres Pferd-Item-Set
Durch seine hohen Attribute bietet es einen hohen Bonus auf Schlafkraft, Zahigkeit,
Reflex und Zielen.
2. Karneval Pferd-Item-Set (nur begrenzt verfiigbar)
Sehr viel Zahigkeit und Reflex
3. Dirndl/Lederhosen Pferd-Item-Set

7.2.2 Der Skill

Wie schon gesagt versucht man den Schaden durch die Fertigkeiten “Reflex” und
“Zahigkeit” zu driicken und gleichzeitig genug Schaden zu machen, um das Duell zu
gewinnen.

Zur Erinnerung: Tritt man gegen einen Gegner mit Schusswaffe an, so berechnet sich der
Widerstand aus “Reflex + 0,33 x Zahigkeit”. Gegen einen Gegner mit Schlagwaffe aus
“Zahigkeit + 0,33 x Reflex”

Und: Ist der Widerstandswert um 100 hoher als Schlagkraft/SchieBen des Kontrahenten, so
wird der Schaden auf 25% gedriickt.

Alles iiber der genannten Differenz von 100 bringt nichts und ist im Endeffekt
verschwendet. Doch wie findet man nun heraus, wie viel man braucht?

Im hohen Level findet man hier Hilfe in der Rangliste. Hier sieht man unter “Schlagkraft”
und “Schielen” die 9 besten der Welt in dieser Fertigkeit und kann damit abschétzen wie
hoch sein Widerstandwert sein muss. Man muss jedoch hierbei auch beriicksichtigen, dass
nicht alle Spieler in dieser Rangliste wirklich Duellanten sind.
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Die Bildausschnitte sind aus der Eventwelt zu Event “WANTED: Brunnengraber24”, also

[ etanrung B[ ouetie B[ Forkampfe B[ Handwerk ] Ausbau @ Avbentever W[ stadte

Geschicklichkeit
Zielen
~SchieBen

Fallen stellen

prinzipiell erstmal alles Duellanten.

Fertigkeiten

Rang Spielername Punkte Stufe Stadt

1 Battle Beast 987 150

Mindswap 942 150

zweitakter 912 150

862 Lebenspunkte
Bratwurstesser 861 150 —

- Beweglichkeit
ClitEastwood1 819 - -

Moers 810 Ge,schl,ckhf:h,ke'f

10 chica mortadella 800

150 [§§ Santa F¢

Fertigkeiten

[ erahrung R puete B[ Fortkampte R Handwerk B[ Ausbau [ Aventever B[ stadte

Rang Spielgrname

Punkte Stufe Stadt

[E§) ZumPinkenFlamingo

1 miss ballou 512 150
72 Maxi075037 ) ; 473 » 15}) @Abéenommen

3 FantaSixty 430 150 @OId Hamburg

4  Zorrolord 400 ; EO ”Eﬂ PENTAKILL

5 SonofAsgard 381 150 E@Asgard |
j 6 walderamr 375 150 @Geno;
BT R T [ R
7; falcochen 356 150 [E§ Hannahville

"0 Nomenestomen | 335 150 [ Schall und Rauch |

10 bloody.- 301 150 @Hal] of Fame .

Rechnen wir also mal an diesem Beispiel durch, wie viel Zdhigkeit und Reflex man braucht,

um jeden dieser Duellanten auf die 25% zu “Driicken”

Also folgende zwei Gleichungen:

Zihigkeit + 0,25 x Reflex = 512+100

Reflex + 0,25 x Zdihigkeit = 987+100

Lost man nun diese Gleichung auf erhdlt man:
Zihigkeit = 362

Reflex = 996

Wiirde man durch einen Skill und zugehorige Kleidung diese Wert erreichen, so kann man
theoretisch jeden dieser Duellanten auf 25% des Schadens driicken.
Ist dies realistischen? NEIN! Man sieht also: Entweder man spezialisiert sich, oder man

findet zwei Sets. Mit dem einen schlidgt man die “Schldger” mit dem anderen die “Schiefler”.

Egal ob spezialisiert oder mit verschiedenen Klamotten: Man wird nie jeden schlagen
konnen, denn um zu gewinnen muss man eben auch noch selber treffen.
Dazu schauen wir uns nochmal Kapitel 5.4 an. Hierin wurde ja beschrieben, wie viel Zielen
ich brauche, damit ich einen Gegner mit einem gewissen Ausweichen-Wert schlage. Nur
dieser “gewisse Ausweichen-Wert” ist das Problem. Denn wie viel Ausweichen hat denn
mein Gegner? Die Rangliste kann einem hierbei nicht helfen, da die Fertigkeiten “Zielen”
und “Ausweichen” hierin versteckt sind. Also muss man das irgendwie abschitzen. Dazu
schaut man sich am besten die Kleidung des Kontrahenten an und zéhlt dessen Summe an
Ausweichen oder nutzt den Bonus der Charakterklasse “Duellant”, die das fiir einen schon
erledigt. Nun hat man also schon mal den Ausweichen-Wert der Kleidung des Kontrahenten.
AuBerdem lasst sich das Level einsehen und damit auch etwa abschitzen, wie viele
Fertigkeits- und Attributspunkte dem Kontrahenten zur Verfiigung stehen.

Beispiel: Der Duellanten-Bonus errechnet mir einen Wert von 321 auf die Fertigkeit
Ausweichen. Der Spieler ist Level 122 und hat somit (etwa) 122 APs und 366 FPs zur
Verfiigung. Wiirden nun alle Punkte auf Beweglichkeit und Ausweichen gesetzt werden, so
kdme er Kontrahent auf einen Wert von 809 Ausweichen. Will man nun eine
Wahrscheinlichkeit von 90% auf zwei Treffer haben brduchte man nach obigem Kapitel

mindestens 332 Zielen, wenn man stehen bleibt.
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Mit der Zeit entwickelt man ein Gespiir dafiir, welcher Gegner leicht zu besiegen ist und
welcher nicht.
Generell: Immer auf den Gegner einstellen! Was mich zum niachsten Thema fiihrt.

7.2.3 Taktikeinstellungen und Klamottenwahl

Da man als Widersténdler ja kein Ausweichen skillt, kann man auch getrost stehen bleiben
und sich somit den Zielen-Bonus “abholen”, d.h. die Ausweich-Taktik sollte
folgendermaf3en aussehen:

So verdoppelt man wie oben schon gesagt

1 T
seinen Zielen-Wert und hat so die Chance
seinen Gegner zweimal oder noch 6fter zu

] ] ' \treffen. Beim Zielen muss man nun

unterscheiden gegen wen man antritt.

7.2.3.1 “Ausweichen-Skiller”

Tritt man gegen einen Spieler an, der womoglich Ausweichen geskillt hat (siche
Kapitel 7.3), so sollte man nur auf die Héande schielen (siche Kapitel 5.1)

Bei seinen Klamotten sollte man hier natiirlich auf Kleidung mit sehr viel Zielen
zurlickgreifen. Jedoch darf hierbei nicht der Primér-Widerstand vernachléssigt
werden!

7.2.3.2 “Nicht-Ausweichen-Skiller”
Ist man sich sicher, dass sein Kontrahent komplett auf Ausweichen verzichtet, sollte

man auf jeden Fall auf den Kopf zielen, um mit seinen Treffern den maximalen
Schaden anzurichten!

Bei seinen Klamotten geht man natiirlich seinerseits auf viel Widerstand und viel
Schaden (in der Regel Schlagkraft). Jedoch muss man natiirlich nie mehr
Widerstand haben als oben berechnet.

7.2.4 Der Skill im kleinen Level - Faustregel
Man kann im kleinen Level natiirlich nicht oft nicht auf gute Sets zuriickgreifen und sieht
(auBer die Welt ist neu gestartet) seine Kontrahenten natiirlich auch nicht in der

Fertigkeitsrangliste.
Will man dennoch von Beginn an Duellieren, so empfehle ich folgende Skillabfolge (Alle
Attributspunkte sollten natiirlich immer auf Starke gesetzt werden):

1. Alle FPs auf Zahigkeit bis man die Arbeit “Kartoffeln ernten” kann. Dies sollte
spatestens ab Level 12 der Fall sein. (36 Punkte auf Zahigkeit)

2. Nun setzt man die folgenden Fertigkeiten aus Schlagkraft, bis man sowohl “Agaven
pfliicken” (ca. Level 17) als auch “Kiirbisse ernten” (ca. Level 18) erledigen kann.
(18 Punkte auf Schlagkraft)

3. Nun kann man schon mal drei sehr gute XP-Arbeiten und damit gut leveln. Man
verteilt weiterhin natiirlich alle Attribute auf Stirke. Ab nun kann man auch Punkte
auf Zielen und Reflex verteilen, um sich wirklich auf Duelle auszurichten

4. Natiirlich sollte man sich immer auf potentielle Gegner einstellen, als Faustregel
gilt: Zielen:Reflex:Zahigkeit:Schlagkraft = 1:2:2:2.

7.2.5 Wie schliigt man einen Schadensmacher?
Wie man in der oberen Grafik erkennt schlégt man mit diesem Skill eher die Zappler, da sie
weniger Schieen/Schlagkraft haben und daher meist nur ein Treffer reicht.
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Nun stellt sich die Frage: Wie kann ich es schaffen, dass auch ein Schadensmacher alt
aussieht? Ist im Grunde relativ einfach. Mehr Punkte auf den Primar-Widerstand und schon
schaut der Schadensmacher blod aus der Wasche.

Aber wichtig ist wie immer: Man kann nicht alle schlagen.

7.3 Zappler
Der Zappler nutzt im Gegensatz zum Widerstandler die Fertigkeit Ausweichen. Er versucht moglichst

wenig oder am besten gar nicht getroffen zu werden. Er nutzt meistens eine Schusswaffe, da das
Attribut Geschicklichkeit die fiir den Skill wichtigen Fertigkeiten Zielen und Schieflen vereint.

Fiir einen Zappler bieten sich Klamotten mit Zielen, Schieen und Ausweichen an. Auch
Taktik und Auftreten konnen bei diesem Skill sinnvoll sein.
Folgende Sets konnen sinnvoll sein (ab 2014):

1. Bill Doolins Set (Klamotten- und Pferd-/Item-Set)
https://wiki.the-west.de/wiki/Bill_Doolins_Set
Zielen, Ausweichen, Taktik und Auftreten, aber vergleichsweise wenig.
2. FEric Pinters Set (Komplettset mit Klamotten und Waffen)
https://wiki.the-west.de/wiki/Eric_Pinters_Set
Eher ungeeignet, da das ganze Set getragen werden muss.
3. P.A. Gordons Set (Klamotten-, Waffen- und Pferd-/Item-Set)
https://wiki.the-west.de/wiki/P.A. Gordons_Set
Viel Zielen, Schieflen und LP
4. Detektivset (Klamotten- und Waffen-Set)
https://wiki.the-west.de/wiki/Detektivset
Gutes Allround-Set, kein Schieflen
5. John Wesley Hardins Set (Klamotten- und Waffen-Set)
https://wiki.the-west.de/wiki/John Wesley Hardins Set
Derzeit das beste Zappler-Set! Viel Zielen, viel Ausweichen, viel Schie3en
6. William Penns Set (Klamotten- und Waffen-Set)
https://wiki.the-west.de/wiki/William_Penns_Set
Ahnlich wie Detektivset
7. David C. McCanles Set (Klamotten- und Waffen-Set)
https://wiki.the-west.de/wiki/David C. McCanles%27_Set
Sehr viel Schielen und Zielen, aber kein Ausweichen!

Da es auch hier keine ordentlichen Pferd-/Item-Sets gibt, auch hier ein paar Empfehlungen.

1. Hombres Pferd-Item-Set

Hohe Attribute bieten Boni auf Zielen, Ausweichen, Auftreten und Taktik
2. Francisco Pizarros Pferd-/Item-Set

Viel Zielen und Ausweichen
3. Juan Ponce de Leons Pferd-/Item-Set

Viel Schieflen

7.3.2 Der Skill
Wie schon gesagt versucht man moglichst wenig getroffen zu werden und gleichzeitig
Treffer auszuteilen. Dafiir sind primér die Fertigkeiten “Zielen” und “Ausweichen” wichtig.
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“Schieen” ist erstmal uninteressant.

Faustregel: Zielen: Ausweichen zwischen 1:2 und 2:3

Damit ist eigentlich schon alles gesagt.

Jedoch hat dieser Skill in Problem, und das heif3t Gliick. Selbst mit 1000 Ausweichen kann
man in der Theorie auch 8 mal getroffen werden.

7.3.3 Taktikeinstellungen und Klamottenwahl

Anders als der Widersténdler nutzt der Zappler “Ausweichen” und sollte deshalb auf jeden
Fall auch in der Taktikeinstellung ausweichen (Links, Rechts oder Unten). Beim Zielen
muss man wieder differenzieren:

7.3.3.1 “Ausweichen-Skiller”
Tritt man gegen einen Spieler an, der womdglich auch Ausweichen geskillt hat, so

sollte man nur auf die Hande schiefen.

Bei seinen Klamotten sollte man hier natiirlich auf Kleidung mit sehr viel Zielen
zuriickgreifen. Jedoch darf hierbei nicht das Ausweichen vernachlassigt werden.
Schieflen jedoch schon.

7.3.3.2 “Nicht-Ausweichen-Skiller”
Ist man sich sicher, dass sein Kontrahent komplett auf Ausweichen verzichtet, sollte
man auf jeden Fall auf den Kopf zielen, um mit seinen Treffern den maximalen

Schaden anzurichten!
Bei seinen Klamotten geht man gegen Widerstandler natiirlich auf maximales
Schiefen, gegen Schadensmacher auf maximales Ausweichen.

7.3.4 Der Skill im kleinen Level - Faustregel

Man kann im kleinen Level natiirlich oft nicht auf gute Sets zuriickgreifen und sieht (auBer
die Welt ist neu gestartet) seine Kontrahenten natiirlich auch nicht in der Fertigkeitsrangliste.
Will man denoch von Beginn an Duellieren, so empfehle ich folgende Skillabfolge (Alle
Attributspunkte sollten natiirlich immer auf Geschicklichkeit gesetzt werden):

1. Alle Fertigkeiten auf “SchieBen” bis man die Arbeiten “Auf Erkundung gehen” (ca.
Level 28 ohne passende Klamotten) und “Kojoten jagen” (auch ca. Level 28 ohne
passende Klamotten) kann.

2. Nun kann man beginnen Fertigkeiten auf Ausweichen zu legen. Die Fertigkeit
“Zielen” kann getrost erst einmal vernachléssigt werden, da man diese durch die
Attribute und die Klamotten bekommt.

7.3.5 Blau-Gelb

Der Zappler-Skill ist einer der wenigen, bei dem ein Gelbskill sinnvoll sein kann. D.h.
Attribute auf Charisma kénnen auch etwas bringen. Vorallem im kleineren Level und durch
geeignete Klamottenwahl konnen die Fertigkeiten Aufreten und Taktik gut eingesetzt
werden. Auflerdem bietet Charisma auch teilweise bessere Arbeiten als Geschicklichkeit.

7.3.6 Wie schlag ich einen Widerstindler?

Der Skill eignet sich von Natur aus eher um Schadensmacher zu schlagen, dennoch kann
man auch durch einen Wechsel der Klamotten Widersténdler schlagen. Also was braucht
man: Viel SchieBen! Zielen kann vernachléssigt werden, Ausweichen jedoch nicht!
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7.4 Schadensmacher

Dieser Skill funktioniert im Prinzip ganz einfach: Mehr Schaden machen, als der Gegner.

Im Fokus stehen die Fertigkeiten “Zielen” und “Schlagkraft” oder “SchieBen”. Jedoch braucht man
irgendeinen Zusatz. Entweder ein bisschen Widerstand oder ein bisschen Ausweichen, da der Skill
sonst sehr schnell sehr teure LP-Tranke braucht.

7.4.1 Kleidung
Hier nutzt man einfach alles was viel “Zielen” und “Schlagkraft” oder “Schiefen” hat. Siche

dazu Kapitel 7.2.1 und 7.3.1.
7.4.2 Der Skill
Wir schon beschrieben: Viel “Zielen” und “Schlagkraft” oder “Schielen”.

7.4.2.1 Schlagkraft

Ein Skill mit Schlagkraft 1duft am ehesten iiber das Attribut Starke und einen
abgewandelten Widerstandsskill. Nur mit weniger Zahigkeit und Reflex und dafiir
umso mehr Zielen und Schlagkraft.

Faustregel: Zielen:Schlagkraft:Zahigkeit:Reflex = 2:2:1:1

7.4.2.2 Schieflen

Ein Skill mit SchieBen 1duft am ehesten tiber das Attribut Geschicklichkeit und
einen abgewandelten Zapplerskill. Das heil3t: Zielen und Schiefien in den
Vordergrund, Ausweichen ist Nebensache!

7.4.3 Taktikeinstellungen
Immer auf den Kopf! Verzichtet man auf Ausweichen, so bleibt man wie in 7.2.3 auch

stehen!

7.5 Andere Skillungen
Natiirlich sind die oben beschriebenen Skillung nicht das Ende des Lieds. Jede Skillung bedarf immer
einer Anpassung an seine Gegner.

Ein weiterer moglicher Skill ist der sogenannte “Griinskill”.

Wie es der Name schon sagt basiert dieser Skill auf dem Attribut “Beweglichkeit”, welches die
Fertigkeiten “Reflex” und “Ausweichen” beinhaltet. Diese Skillung wird aber héufig nur in hoheren
Leveln verwendet, da sie im kleinen Level sehr anfallig ist.

Sie ist eine Mischung aus einem Zapplerskill und einem Widerstandsskill, aber vorallem anfallig
gegen Schadensmacher.

Friiher war au3erdem der “Gelbskill”, also mit allen Punkten auch “Charisma” attraktiv.

Dieser hat jedoch durch das letzte Update der Duellformel an Wirkung verloren (siehe Kapitel 5.2),
kann aber wie auch oben beschrieben in Ausnahmefillen sinnvoll sein. Er wird hdufig kombiniert mit
einem Zapplerskill.

8. 0-Moti-Duellant

Friiher gehasst und von allen verachtet.

Die Motivation sinkt pro Duell um 3 und steigt jeden Tag um 10. Bei Duellanten entsprechend um 14 oder 18.
Frither war es moglich seine Duellmotivation auf 0 zu driicken und damit dann gar keine Erfahung und Geld
mehr zu erhalten, und so auch nicht in der Duellstufe zu steigen.
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Denn Erfahrung und Geld hiangen direkt von der Motivation ab.

Beispiel: Bekomme ich eigentlich 100 Erfahrung, habe aber eine Motivation von 65%, so erhalte ich nur 65
Erfahrung.

Dies ist aber seit dem Update nicht mehr moglich. Die untere Grenze der Motivation liegt nun bei 10% und
kann nicht weiter fallen.

9. Fazit

Duellieren ist eine sehr schwierige Angelegenheit und bendtigt sehr viel Erfahrung. Man muss sich oft
umstellen, umskillen und neu auf die Gegner einrichten. Auflerdem ist Duellieren sehr buffzehrend. LPs
auffiillen, Motivation auffiillen, Schadendsbuff einwerfen usw.

Am meisten machen Duelle jedoch mit Mitspielern Spa3, wenn man gemeinsam schieend und schlagend um
die Héuser zieht.

Wie im Vorwort schon gesagt, muss nicht alles richtig sein was hier steht. Jedoch sind dies meine Erfahrungen
der letzten Jahre als Duellant.

Weiter Infos konnt ihr auch hier, im offiziellen Wiki erhalten: https://wiki.the-west.de/wiki/Duelle

Bei Fragen, Anmerkungen, Wiinschen, etc.: Meldet euch einfach bei mir (firetOuch).
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#

Kurzbericht zur Duellwelt

Internationale Duellmeisterschaft

Am 05. Marz 2019 startete die Internationale Duellmeisterschaft auf der Eventwelt.
Die Meisterschaft teilte sich in zwei Stufen:

Die erste Stufe dauerte vom 05. Miarz 2019 bis 12. Mérz 2019 04:00. Wahrend dieser Phase konnte man seinen
Charakter optimal ausstatten, Geld sammeln, leveln, an Fortkimpfen und Abenteuern teilnehmen, Arbeiten,
Questen sowie NPC duellieren. Und was das Wichtigste war, man konnte sich bereits mit anderen Spielern
duellieren, dabei Erfahrungen sammeln und - wenn man Gliick hatte - auch Geld ergattern.

Bei dieser Stufe waren folgende Boni aktiv:
Geldbonus: 500 %

Erfahrungsbonus: 1000 %

Gliicksbonus: 250 %

Erhohte Dropchance: 500 %

Das machte natiirlich Spa3 und die Duellanten merkten schmerzlich, dass sie bei der zweiten Stufe nun ohne
diese Boni auskommen mussten.

Die zweite Stufe begann am 12. Mérz 2019 und endete am 02. April 2019.

Am 05. Mérz, also am Eventstart, konnten wir 151 Spieler zahlen.
Am 07. Mérz waren bereits 1635 Spieler registriert. Es gab zu diesem Zeitpunkt, also zwei Tage nach dem
Weltstart, waren schon 84 Stidte errichtet worden. Im Durchschnitt hatte die Welt 400 Onlinespieler pro Tag.

Das "Leben" auf der Eventwelt machte viel Spa3. Oft waren ganze Stddte KO duelliert und die Duellanten
mussten nach weiteren Opfern suchen. Wer aber arglos Produkte fiir die Crafter seiner Stadt sammelte, wurde
schnell zum Opfer und fand sich mit seinen Produkten und ohne das verdiente Geld im Hotelzimmer wieder.
Genau so erging es den Errichtern oftmals, die leichte Opfer waren.

Die Spielerin Unwetterchen belegte am Ende in der Kategorie "Die grof3e (positive) Differenz zwischen Siegen
und Niederlagen" den 1. Platz und gewann somit 500 Nuggets. Herzlichen Gliickwunsch!

Alle anderen Eventteilnehmer erhielten eine Teilnahmebelohnung, sofern sie sich bei einem Gamemaster
gemeldet hatten.
(Cymoril)
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Reporter Quis auf Smoking Guns

Gedanken von der Eventwelt ...

... oder Gedanken AUF der Eventwelt?

Ganz von vorne angefangen, war mein Plan bei der Registrierung auf der Eventwelt eigentlich der, dass ich
als Reporter die Welt ein wenig beobachte. Was tut sich hier, was tut sich da, SpaB3 im Chat und das ganze
Drumherum. Anfangs ohne Stédte lief der SpaB3 im Chat {iber einen selbst erstellten Kanal, in dem wir uns auf
deutsch unterhalten konnten - denn im Hauptchat durfte man das nur auf englisch - bis dann die Stédte eine
nach der anderen aus dem Boden gestampft wurden. Allianzen wurden gegriindet, die ersten Totengraber erstellt
und dann ging damit auch schon das Duellieren los. Das Reporterteam aus Cymoril und mir bestehend, wollte
eigentlich erst einmal stadtlos bleiben, um ein wenig verschont zu werden, aber nachdem die deutschsprachigen
Duellanten sich immer mehr in dem Allianzchat tummelten, lieBen wir uns iiberreden, auch einer Stadt
beizutreten. FantaSixty war bereit, uns in der von ihr gefiihrten Stadt einen Platz zu bieten.

Als wir dann beigetreten sind, konnte man fast die Uhr danach stellen, dass auch wir Opfer von Duellanten
wurden. Das dies so schnell ging, war sicher auch unserer Waffe geschuldet, die Duellanten anzog. Es ist ja
bekannt, dass Kameras eine starke Waffe sein konnen. Immer wieder kamen Fragen, wo wir die Kameras denn
her hétten. Um dem aus dem Weg zu gehen, schrieben wir dann ins Profil, dass wir Reporter der TWTimes sind.
Ich konnte und wollte es nicht auf mir sitzen lassen, dass Duellanten Reporter duellierten und wiahlte fix die
Charakterklasse Duellant, besorgte mir nach diversen Tipps anderer erfahrener Duellanten eine meiner Stufe
angemessene Ausriistung, durch den Bonus in der Anfangszeit war das mit dem Geld ja (fast) kein Problem.
Noch ein paar wichtige Tipps in puncto Skillung in mich aufgesaugt - und schon konnte es losgehen. Mehr oder
weniger erfolgreich habe ich dann die Zeit als Duellant (oder besser: Mochtegernduellant) auf der Eventwelt
verbracht. Es gab viele Vorschlidge, aber auch Riickschlédge und letztere waren am Ende dann doch haufiger als
die gewonnenen Duelle auf meinem Konto. Eine Differenz von -16 konnte ich dann getrost nach Hause tragen.

Nach einiger Zeit des Hin- und Herduellierens wechselten die weiteren Mitbewohner in eine der Hauptstédte, und
so blieben Cymoril und ich in der Stadt zuriick und griindeten unsere Pressestelle. Das Wohnen zu zweit in einer
kleinen Stadt hat auch was fiir sich. Der weitere Ausbau erfolgte meistens dann, wenn die Hobbyduellanten eine
ungewollte Duellpause einlegen mussten. Diese Duellpausen waren bei mir regelméBig und ich legte dann die
Duellierzeit auf abends. Frisch aus dem Duellschutz raus, zwei oder drei Duelle mehr oder weniger erfolgreich
erledigt und prompt fand ich mich im Hotel wieder. Wenn ich duellieren konnte, konnte ich auch duelliert
werden. Das musste ich sehr schnell lernen, dass dem so ist. Aber dennoch habe ich nicht aufgegeben, wenn ich
hingefallen bin, bin ich wieder aufgestanden und habe weiter gemacht. Den Spal3 war es wert.

Difference

Passed-out opponents

Passed-out members

Mortician Honourable Duels
Pressestelle —
Dishonourable Duels

Duelling Honour

Best dueller of the town 2110 damage (quis)

Best duelling opponent 2140 damage (jonny69)

Highest counting hit in a duel 392 damage (quis)

Highest counting hit received in a duel 452 damage (jonny63)

E e o s
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Auch wenn meine Duellstatistik nicht unbedingt eine der besten war, habe ich mich doch recht gut geschlagen!
Und ja, das kann man wortlich nehmen. Denn meine Skillung hatte ich auf Anraten hin auf einen Widersténdler
ausgelegt, der sich dann des goldenen Sébels beméchtigte und sich damit dann noch im Totengraber der Stadt
verewigte.

Nichts desto trotz, fiir mich als Quester und Abenteurer war das Leben als Duellant auf der Eventwelt eine
angenehme und vor allem lustige Erfahrung, aber ich muss ehrlich gestehen, das wire auf Dauer nichts fiir mich.
Das Intermezzo auf der Duellwelt war kurzweilig. Hier mochte ich mich auch nochmals fiir die Organisation,
den guten Zusammenhalt und den Spall bedanken. Das Team hat hier immens viel Arbeit reingesteckt und sehr
viel Zeit investiert. Dankeschon und weiter so!

Am 2. April wurde dann die Welt um 23:59 Uhr offiziell geschlossen, aber einige hartnéckige Zocker konnten
nicht davon ablassen und blieben bis nach dem Ende. Aber keine 5 Minuten spater wurde die Welt endgiiltig
geschlossen und alle verbliebenen Spieler automatisch ausgeloggt.

(quis)

9 Session invalia!
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Chatspion Duellwelt

Spione unterwegs auf der Eventwelt

SSS: Die Kirche wird nie fertig :-)

EEE: *OMG*

TTT: wer hier kirche ausbaut gehort erschossen
AAA: ja sag wer weiter baun will kann doch in eine
kleinere wechseln

CCC: sag das den gegnerischen Duellanten, die sollen
das tun™

AAA: ach ich hab wieder den mist gemacht!
charakterklasse abenteurer gewéhlt ... und beim
avatargenerator gibt es nun wieder nur bérte ...

BBB: willste ne frau sein?

AAA: ja bitte

BBB: geandert

AAA: danke :-)

CCC: wasch dich mal ;-)

AAA: das geht nicht weg!

CCC: dann nimm mal frisches Wasser ;-)

AAA: also ich werd nicht sauber. jetzt hab ich das
gesicht mit einem tuch verhiillt

DDD: sicht gefahrlich aus :-D am besten.....verhaften
AAA: besser als dreckig

CCC: gleich mal kopfgeld aussetzen, wer so aussieht,
kann nur ein galgenvogel sein

EEE: schreibs dir auf, bis ihr beide stadtmitglieder
seid

AAA: ich mache aus mir jetzt einen zwilling, dann
bist du auch der galgenvogel, nur halt ein sauberer :-)
BBB: :-D

AAA: du bist zuerst ausgeschliipft und hast deine
schmutzigen fiile im "gang" zur welt hinterlassen. die
bekomme ich jetzt aus dem gesicht nicht mehr weg.

AAA: das ist alles legitim, aber wenn er immernoch
die selbe anzahl an organen sucht wie gestern hat er
halt nichts selber davon gesucht

BBB: hier gehts nicht um questen ..... oder doch :-D
AAA: *orangen

CCC: ich liege auch lieber unterm orangenbaum als
die zu pfliicken :-D

AAA: Die Hitchen sollten schauen, dass sie ihre
Inaktiven Kuh'gelfanger rauswerfen. gw :-D

BBB: ciner geht noch, bevor ich arbeiten geh

AAA: , Kuh'gel“ auch nicht schlecht. :-D Hab Pflaster
am Finger. ;-)

BBB: hast dich an deinem GS geschnitten?""

AAA: hab ewin tele von XXX: Hallo! Ich mo6chte
mich in Threr Stadt niederlassen, um in einem starken
Team zu spielen. Ich hoffe, ich profitiere von der Stadt.
AAA: Nun, was nimmst du? Sag mir, wer entscheidet?
was sagt ihr?

BBB: Auch Translator :-D

CCC: er will also nur von der Stadt profitieren und
sagt das auch noch

AAA: ja sicher

BBB: Du brandest dich aus Versehen selbst. Du
verlierst 154 Lebenspunkte.

CCC: das tut doch weh

BBB: ja habs auch gemerkt :-D

DDD: :-P

BBB: dafiir erkenne ich mich jetzt aber auch immer
sofort

AAA: :-D

CCC: wo ist den das brandmal gelandet? und wie
schaut es aus, falls man sich mal unverhofft tibern weg
lauft :-D

EEE: schatz was du so alles wissen mochtes

CCC: na ja bei nem smallem kerlchen muss man schon
ma nachfragen is ja nich tiberall dan platz

FFF: Duel: FFF vs. OOO ... gericht AAA :-D

BBB: leute, die mit mir in die sauna gehen, finden das
dann schon :-D

AAA: cool! danke :-)

DDD: EEEE#, einschleimen bei der presse :-D
AAA: ;-) steht dir auch offen :-D

CCC: oh je hit ich ma lieber nichgefragt nu habsch
kinokopf

DDD: nene AAA :-)

BBB: lol

AAA: kann man gebannte angreifen?

BBB: klar

AAA: dann nehm ich den

BBB: vorteil an denen... die schlagen nicht zuriick :-D
AAA: eben, ich hab den geschlagen mit dem blitzlicht
meines fotoapparates :-D

BBB: geblendet und zugeschlagen ... so so :-D

AAA: genau

BBB: +t+teilmeldungt++ vorsicht vor rassender
Reporterint++ Karla Cymolumna schldgt zuriick+++
sie blitzt alle und verpasst ihnen ne dicke beule+++
vorsicht vor rassender Reporterint++ Eilmeldung
CCC: :-D

AAA: :-D

BBB: +++ Eilmeldung+++ neue entwicklungen im
falle Karla Cymolumna+++ ein exclusivinterview wie
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ihre taktik funktioniert gibt es in kiirze+++ in ihrer tw
times+++ eilmeldung

AAA: :-D

BBB: so ich glaub du muf3t deinen bericht echt selber
schreiben :-D

AAA: no, reicht fiir den chatspion ;-)

BBB: verdammt .. den vergess ich immer wieder. halt
die klappe jetzt

AAA: nix da!

CCC: ei ei ei... zum gliick habe ich hier nicht so viel
gechattet :-D

BBB: ich sollte das ab und an auch ma lassen :-D
CCC: next event, only town-chat

AAA: die leute wollen es lesen

AAA: man die warme mahlzeit will bei mir nicht Sad
BBB: mach den herd an :-D

BBB: hehehe

AAA: Duel: AAA vs. XXX

BBB: also das blitzlicht funzt super

DDD: nun hauste aber ganz schon rein ;-)

AAA: ich staune auch :-D

BBB: und wir erst :-D

DDD: der hat hier sein letztes Hallalli gespielt :-)
BBB: gott der wollt dir ens troten

CCC: ich bin da recht unmusikalisch

CCC: habe ihm mit meinem Taktstock den rythmus
vorgegeben, aber da kam er nicht mit klar...
BBB: er nu auch .... das ding is nu verbeult
CCC: Hernandos Taktstock

AAA: :-D

CEC@ED)

CCC: wehe, das kommt in die zeitung:P
CEEL:-P

AAA: na schaun wir mal

CCC: wenn das so weitergeht, dann ist hier um 8 ruhe.
nach dem Motto: es kann nur einen geben :-D gibt es
einen erfolg "letzter iiberlebender einer Welt" ??
BBB: leider nein :-D dann wiird ich im bett liegen und
schlafen... wie alle anderen :-D

AAA: Duel: AAA vs. YYY mein 5. sieg heute :-D
CCC: hitte erst gar nicht anfangen sollen zu duellieren
=(

DDD: habts doch heute auch geschafft

CCC: nur verlorene Duelle bisher. begreif auch nicht,
warum ich das letzte nicht gewonnen hab

BBB: +++ eilmeldung+++ rassende reporterin
wieder auf der jagd+++ karla cymolumna wieder in
aktion+++ nach neusten erkenntnissen blitzt bei ihr
*was auf* blended den gegner und sie gewinnt+++
rassende reporterin auf der jagd+++ eilmeldung

AAA: bleibt mal bis zum schluss... ich mochte wissen,
wie das dann aussieht, wenn die welt zu ende ist
BBB: das kann ich dann sagen: Ich war bereits am
Ende der Welt

AAA: :-D

AAA: welcher beruf ist am besten fiir diese welt?
BBB: ich guck einfach, wo ich das erste 50er rezept
finde :-D

AAA: :-)

BBB: da ich schlagen will, ware fiir mich koch und
schmied gut

CCC: ich hab 1 [Instructions: Prepare a weightstone]
AAA: den mag ich grad nicht wirklich

BBB: dann werde doch schmied, hans

AAA: ist aber fiir duelle wohl am besten oder?

CCC: brauch noch 2 level

DDD: ich dachte hier ist Koch gut, wegen der
Marmelade und den gebackenen Bohnen

BBB: wenn wir alle berufe haben, ist das immer gut
@E@:ja

AAA: stimmt

BBB: ja aber brauchst ja pfannen fiir die bohnen, also
einen schmied

DDD: stimmt

AAA: schmied ist was fiir mdnner. wir kochen :-)
BBB: hahahaha

[20:15] Henry: ZZZ has become the first to gain the
achievement For a good cause.

AAA: Henry - hier wird deutsch gesprochen!
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SchlieBung von Welt 5

Rest in Peace, Welt 5

Am Mittwoch, dem 15. Mai 2019, um 11 Uhr vormittags, also etwa 2 Wochen nach Erscheinen dieser Ausgabe,
wird die néchste deutsche Welt fiir immer ihre Tore schlieen und in die ewigen Jagdgriinde eingehen. Aufgrund
geringer Spielerzahlen wird Welt 5 abgeschaltet. Die offizielle Ankiindigung findet ihr im Forum von The West
unter dem Link:

https://forum.the-west.de/index.php?threads/schlie%C3%9Fung-welt-5.76593/

Fiir die Spieler von Welt 5 ergeben sich aus der SchlieBung zwei Mdoglichkeiten. Die traurigere Moglichkeit
ist, den Welt-5-Account zusammen mit der Welt virtuell sterben zu lassen. Ja, sterben zu lassen, denn wer das
Ende der Welt einfach abwartet, verliert seinen Welt-5-Account endgiiltig. Denn mit der Welt werden alle dort
verbliebenen Accounts ohne die Moglichkeit einer Wiederherstellung unwiederbringlich geldscht!

Wem sein Welt-5-Account ans Herz gewachsen istund wer ihn weiterspielen mochte, der kann bis zum Zeitpunkt
der SchlieBung eine Migration einleiten und ihn auf die Welten 1, 10, Arizona, Buffalo, Colorado, Dakota, El
Paso, Fairbanks, Georgia und Hannahville iibertragen. Die Migration einleiten konnt ihr tiber den Zahnrad-
Button rechts am Rand des Spiels unter Optionen -> Einstellungen -> Account -> Charaktertransfer. Wer
noch einmal in Ruhe alles zum Thema "Migration" nachlesen mochte findet alles Notwendige - insbesondere
auch die Voraussetzungen fiir eine Migration - unter dem Link https://wiki.the-west.de/wiki/Charaktermigration
in der The West Hilfe.

Wer migrieren mochte, sollte sich vorher klar machen, dass nicht alle Zielwelten im Bezug auf die
Premiumfunktionen gleich sind. Wer genau so weiterspielen mochte wie bisher, fiir den sind die Welten 1 und 10
das ideale Migrationsziel - sie haben die selben klassischen Premiumfunktionen wie Welt 5 und in beiden sind
neue Mitspieler gern gesehen. Wer in eine Welt mit erweiterten Premiumfunktionen wechseln will, der findet
unter dem Link https://wiki.the-west.de/wiki/Premium#Einmalige.2C erweiterte Premiumvorteile die genaue
Beschreibung, was in welcher Welt moglich ist und was nicht.

Zum Abschluss mochte der Autor noch einmal dringend darauf hinweisen, dass die Spieler selbst aktiv
werden miissen, wenn sie ihren Account bewahren mdchten. Eine automatische Migration, eingeleitet durch
InnoGames, wird definitiv nicht erfolgen, da es technisch nicht mdglich ist, automatisiert abzugleichen, ob ein
Welt-5-Account und ein Account mit anderem Namen in einer Zielwelt zum selben Spieler gehoren. Um also
Multi-Accounting zu vermeiden, erfolgt daher keine automatische Migration. Kurzum: Wer sich nicht kiimmert,
verliert seinen Welt-5-Account - wer ihn retten will, muss eine Entscheidung treffen!

Die TWTimes wiinscht allen Spielern von Welt 5 weiterhin viel Spal und einen freundlichen Empfang am Ziel
ihrer hoffentlich vielfach eingestellten Migrationsrouten!
(Tony Montana 1602)
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Dinge, die die Welt bewegen ...

Praktisches Wissen fiir den Alltag

Wie so oft, suchte ich am spaten Nachmittag Gesellschaft — einfach nur mal "iiber Gott und die Welt" reden.
Speziell Welt 10. Und wie schon — sah ich doch den CM firetQuch an einem der noch funktionstiichtigen Tische
in Henrys Saloon sitzen. Ich erinnere mich noch sehr gerne an die Zeit zuriick, als er fiir die TWTimes die FK-
WM-Kédmpfe mit mir zusammen kommentierte. Seine Grafiken und Auswertungen waren einfach nur Spitze.

Bei dieser Gelegenheit mochte ich gerne noch einmal an den Aufruf in der letzten Ausgabe der TWTimes
erinnern, ob sich unter der Leserschaft ein Tiiftler und Rechengenie befindet, welches daran interessiert wire,
Auswertungen und Statistiken fiir die TWTimes zu erstellen. Einfach nur bei der Redaktion oder bei einem
Redakteur melden!

Zurtick zum Thema.

Ich schritt natiirlich schnurstracks auf seinen Tisch zu, der bis auf ihn unbesetzt war. "Hallo, firet", sprach ich,
"hast du einen guten Tag gehabt?" Er sah mich so von schridg unten an und murmelte, dass es mit dem Sammeln
von Goldstaub fiir die Quest wohl nicht so richtig geklappt hat — 15 Stiick sind ja nun auch mal eine Menge
Holz. Nun, das kann ich lebhaft nachvollziehen. Wir unterhielten uns dann auch noch eine Weile tiber diese
oder jene Ausriistung, die fiir diesen oder jenen Zweck wohl am giinstigsten war — zum Beispiel Arbeits- oder
Duellklamotten.

Triibe starrte firetOuch in sein Bierglas, das Maria ihm soeben kredenzt hatte. Missmutig schob er das Glas von
sich.

1

"Warum" fragte er, "warum werden immer wieder solche nicht ganz einfach zu handhabenden Fragen iiber
Klamotten gestellt? Oder Quests? Warum fragt niemand nach, warum nicht mal jemand endlich Bierglaser fiir
Linkshéandler erfindet? Mit dem Griff an der linken Seite des Glases? Das miisste doch ganz einfach sein?"
"Du weiit doch, wie die Menschen sind", erinnerte ich ihn. "Gerade das Einfache interessiert sie nicht. Wir
Menschen neigen dazu, uns Probleme selber zu machen, wenn schon mal keine da sind." "Seit 5000 Jahren
machen sie die gleichen, langweiligen TrinkgefdBe. Noch nie ist es jemandem eingefallen, den Griff innen
anzubringen, damit das schone runde AuBere nicht verunstaltet wird." "Es ist wirklich ein Jammer." "Immer nur
diese sture Routine."

firetOuch hob das einfallslose Glas widerwillig an die Lippen und trank. "Keinerlei Fantasie fiir Details, keinerlei
Gefiihl fiir Nuancen. Denk doch einfach nur mal an die Néhnadeln! Pro Stunde stechen sich auf der Welt
mindestens hunderttausend Menschen in die Finger. Wenn die Hersteller sich entschlieBen konnten, Nadeln
mit Osen an beiden Enden zu produzieren, wiirde viel weniger Blut flieBen." "Richtig. Die haben einfach keine
Ideen. Darin stehen sie den Kammfabrikanten in nichts nach. Die erzeugen schlieBlich auch keine zahnlosen
Kamme fiir Glatzkopfe."

"Lass den Unsinn", knurrte firetOuch. "Manchmal bist du wirklich kindisch!" Ich verstummte. Wenn man mich
krankt, dann verstumme ich. firetOuch horte aber nicht auf, an mir herumzumakeln. "Du hast nichts als Blodsinn
im Kopf, wéhrend ich hier iiber ernste, praktische Dinge nachdenke. Zum Beispiel, weil wir schon bei den
Kéammen sind: Haarschuppen aus Plastik. In handlichen Plastikséckchen. Selbst der Ungeschickteste kann sie
sich iiber den Kopf streuen." "Sie werden nie wie die Echten aussehen", sagte ich bockig. "Ich garantiere dir,
dass man nicht einmal durch ein Vergroferungsglas den Unterschied bemerken wird. Wir leben in einer Zeit,
in der neues Material fiir neue Zwecke verwendet wird. Ein Stetson aus Glas, zum Beispiel." "Wozu sollte ein
Hut aus Glas gut sein?" "Wenn du den mal fallen lasst, brauchst dich nicht mehr danach zu biicken." Das klang
logisch. Ich musste zugeben, dass die Menschheit Fortschritte macht.
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"Und was", fragte ich, "héltst du von einem Schrank, der auch oben vier Fiile hat?" firetOuch sah mich tiberrascht
an. Das hétte er mir nicht zugetraut. "Ich verstehe", nickte er anerkennend. "Wenn der Schrank oben staubig
wird, dreht man ihn einfach um. Uberhaupt gibt es im Haushalt noch viel zu verbessern. Was mir schon seit
Jahren fehlt, sind runde Taschentiicher!" "Die man nicht falten muss?" "Eben. Nur zusammenkniillen."

"Oder ein Schachbrett aus Eisen." "Genau — wenn du verlierst, ziehst du damit deinem Mitspieler einen Scheitel.
Viel wirkungsvoller als die herkommlichen Bretter aus Holz." "Aber sind diese Dinge nicht alle zu kompliziert?"
"Zu kompliziert?", firetOuch schiittelte den Kopf. "Deshalb war ich ja auch gegen die Kuckucksfalle. Du erinnerst
dich? Sie sollte an diesen Kuckucksuhren angebracht werden, oberhalb der Klappe, aus der alle volle Stunde
der Kuckuck herauskommt. Und im gleichen Augenblick, wo er seinen idiotischen Kuckucksruf ausstoen will,
fallt ihm von oben ein Hammer auf den Kopf. DAS ist zu kompliziert."

"Und wie gefillt dir die neueste Erfindung von Mr. Badgoods? "Welche Erfindung?" "Eine Kreuzung von
Melonen mit Fliegen?" "Damit sich die Kerne von selbst entfernen, ich weil3, ein alter Witz. Wenn schon,
dann kreuze Mais mit einer Schreibmaschine. Sobald man eine Kornerreihe weg geknabbert hat, ertdnt ein
Klingelsignal und der Kolben rutscht zuriick und man kann die néchste Reihe anknabbern."

"Der Mensch wird so langsam iiberfliissig, die Zukunft wird’s zeigen. Deshalb miissen wir auf The West
aufpassen, damit es uns nicht auch so ergeht. Noch braucht hier jeder jeden. Und das sollte so auch bleiben." "So
ist es. Lass uns nun ins Lichtspielhaus gehen - ich habe schon lange keine Werbung mehr gesehen." "Du wirst
sehen - wenn die Bilder mal laufen lernen, wirst du davon mehr als genug bekommen! Da wird die Menschheit
dann kreativ ..."

(Haumichwech)

Richtigstellung zu Ausgabe 122

Richtigstellung zum Update 2.96

Der Bericht "Kaum Licht, viel Schatten"”, auf Seite 5 der Ausgabe 122, muss in Teilen korrigiert werden. Die
Aussagen tiiber die Funktion des Skriptes waren nicht ganz eindeutig und beruhten auf einem Missverstidndnis
der zugrunde liegenden Mechanik. Der daraus entstandene Eindruck iiber den Umgang des Teams mit dem
Fehler des Skriptes war folglich nicht gerechtfertigt.

Beim Schreiben dachte ich, dass ein Fehler in den Spielwelten vorlag, nimlich die Ubernahme falscher Werte aus
der Beta-Welt in die Spielwelten. Tatséchlich waren die Werte des St. Patricks Set zum Zeitpunkt des Updates in
den Spielwelten korrekt. Die fehlerhafte Darstellung des Skripts beruhte tatsichlich auf der Ubernahme falscher
Bonuswerte aus der Beta-Welt, die von den Spielwelten jedoch getrennt ist.

Da in den Spielwelten also tatsdchlich kein Fehler vorlag, bestand fiir das The West Team auch keine
Notwendigkeit, aktiv zu werden - denn das Skript ist nicht Teil des Angebots von InnoGames. Da ich in diesem
Moment aber von einem Fehler ausging, fiir den InnoGames verantwortlich war, wirkten die Reaktionen des
The West Teams im offiziellen The West Forum wie ein "Abwiegeln" des "Fehlers" auf mich - insbesondere
auch angesichts der Tatsache, dass in letzter Zeit ja leider wieder vermehrt Fehler aufgetreten waren.

Abschlielend bleibt folgendes festzuhalten:

1. Die Werte des St. Patricks Sets waren mit dem Update in den Spielwelten korrekt.
2. Da kein Fehler vorlag, musste das The West Team auch nicht aktiv werden.
3. Sémtliche Skripte werden nicht von InnoGames verantwortet und ihre Fehler daher nicht von InnoGames
korrigiert.
(Tony Montana 1602)
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Der Geschichtenspion

Spione unterwegs ...

AufJacksonville gibt es im Saloonchat einen Geschichtenabend. Die Spieler hocken da gemiitlich am knisternden
Lagerfeuer, futtern Wiirstchen und trinken Glithwein. Ein Chatspion war unterwegs und hat die Geschichte fiir
euch aufgeschrieben. Ausnahmsweise nennen wir hier auch mal den Autor der Geschichte. Vielen Dank an
misserfolg.

(Cymoril)

Ein Abend im April am Lagerfeuer

So ihr Lieben, habt ihr es euch gemiitlich gemacht? Also ich sitze in meinem Ohrensessel ... nur der Kamin fehlt.
Die richtige Atmosphare fiir eine Geschichte. Stockelbrot verteile fiir das Lagerfeuer und Wiirstchen ...

In der Stadt herrschte reger Betrieb, das Friihlingsfest stand an und alle waren mit den Vorbereituengen
beschiftigt. Dieses Jahr wurde ein besonderer Gast erwartet. Mr. Lincoln personlich zog durch den Westen um
[Goldene Verdienstmedaille]zu verteilen. Die ersten Besucher waren schon in der Stadt angekommen und im
Hotel herrschte Hochbetrieb. Auch Mr. Alan Pinkerton nebst Gattin war angereist.

Die Damen der Stadt waren alle mit Backen beschéftigt, denn wie jedes Jahr gab es einen Kuchenbasar. Der Duft
von Mrs. Hoobs beriihmten [Karamellisierte Puffreisbillchen] zog durch die Stadt und lie nicht nur den Kindern
das Wasser im Munde zusammenlaufen. Maria war noch mit dem Basteln von [Flaggengirlande] beschiftigt,
um den Marktplatz zu dekorieren. Einige Madchen bastelten Ketten aus [Bunte holzerne Perlen] fiir den Basar
und die Jungs spielten [FuBball]. Die etwas dlteren Jungs salen bei Henry im Saloon, lieBen die [ Wiirfel]rollen
und tranken [12 Jahre alter Whiskey], wahrend Waupee verzweifelt versuchte die [Amerikanische Flagge]
aufzuhdngen. Fluchend stieg er von der Leiter und nahm erstmal einen tiefen Zug aus seiner [Friedenspfeife].

Just in dem Moment kam der Sheriff um die Ecke, der die Aufsicht bei den Vorbereitungen hatte. "Waupee, es
ist keine Zeit fiir Pause, zack, zack! Du musst noch die [Feuerwerksrakete Freedom] abholen." Waupee rollte
mit den Augen und nickte. Plotzlich riefen alle Kinder durcheinander. "Da ist er, da ist er!" Der Sheriff war
erschrocken. Mr. Lincoln? Er ist doch viel zu frith dran? Es war zum Gliick noch nicht Mr. Lincoln, sondern
der Fahrende mit seinem voll beladenen [Handelskarren]. Staunend betrachteten die Kinder den [Papagei], der
auf dem Dach safl und krichzte: "Kommt herbei, kommt herbei!" Schnell war der Wagen nicht nur von Kindern
belagert. Was es nicht alles zu sehen gab! Der Héandler lautete mit seiner [Koshi-Glocke]: "Hier gibt es die
feinsten Dinge fiir GroB und Klein. Tretet nur néher, aber vergesst euer Geld nicht ... haha. [Seifenwasser] fiir
die Dame? Der Duft wird euch betoren ... Ein Flaschchen [Bester Schwarzgebrannter] fiir den Herrn?"

Carl schlenderte um den Wagen und bestaunte die Auswahl. Was entdeckte er da? Eine [Mundharmonika], die
wiinschte er sich schon soooo lange. Er schaute sich um. Die Menschen und auch der Handler waren beschaftigt.
Seine Hand schnellte hervor und schwupp verschwand die [Mundharmonika] in seiner Hosentasche ... Nur der
[Papagei] hatte ihn beobachtet.

In dem bunten Treiben verging die zeit wie im Flug und die Staubwolke aus der Ferne néherte sich der Stadt.
Nun war es soweit. Die Menschen hatten ein Spalier gebildet und winkten mit ihren [Féhnchen] als die Kutsche
vorfuhr und Mr. Lincoln ausstieg. Der Sheriff begriifite ihn und geleitete ihn zum Hotel, damit er sich dort
erfrischen konnte bevor die Festlichkeiten beginnen sollten.
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Mr. Lincoln schmiss nicht ganz gentlemanlike seinen Hut auf das Bett und legte seine [Taschenuhr] auf das
kleine Tischchen. Dann ging er nach nebenan ins Bad.

Auch Waupee hatte es inzwischen geschafft die Fahne zu platzieren und war mit der [Feuerwerksrakete
Freedom] unterwegs zum Marktplatz. Er schaute zur Sonne und dachte so bei sich, es ist noch Zeit fiir eine
kleine Pause. Er stellte den Wagen ab und setzte sich daneben in den Schatten eines Baumes. Er kramte seine
[Streichhdlzer] hervor und ziindete seine [Friedenspfeife] an. Das Streichholz schnippte er achtlos weg ... Er
nahm zwei tiefe Ziige und machte sich dann wieder auf den Weg ohne zu bemerken, dass es auf seinem Karren
qualmte. PIotzlich ein Zischen und ein Krachen. Die [Feuerwerksrakete Freedom] sauste in die Luft ... "Oje,
wenn der Sheriff mich erwischt, bin ich meinen [Skalp] wohl los.", hustete er.

Der Sheriff, aufgeschreckt durch die Knallerei, rief: "Was war das? Ein Attentat?" Die Menschen liefen panisch
durcheinander. Miitter riefen nach ihren Kindern. Der Fahrende lachelte und sagte zu Polly: "Los, du weif3t
was zu tun ist. Ab mit dir." Der Papagei streckte die Fliigel, krichzte ein "Jawoll!" und erhob sich in die Liifte.
Wihrend dessen war der Sheriff ins Hotel geeilt um Mr. Lincoln zu schiitzen. Der Sheriff schob den nur halb
bekleideten und protestierenden Mr. Lincoln aus dem Zimmer. "Sir, ich muss sie in Sicherheit bringen bis die
Sache geklart ist."

Carl hatte von all dem nichts mitbekommen. Er saf3 unter einem Baum und betrachtete seine [Mundharmonika] mit
gemischten Gefiihlen ... Als die Aufregung sich gelegt und das vermeintliche Attentat geklart war, kam Mr. Lincoln
zuriick ins Hotel um sich fiir seine Rede anzukleiden. Aber - oh Schreck! - er konnte seine [Lincolns Taschenuhr]
nicht finden. "Diebe!", rief er. "Meine Uhr ist weg! Sie lag ganz sicher auf dem Tischchen!" Dem Sheriff war die
Situation sichtlich unangenehm und er versuchte Mr. Lincoln zu beruhigen. "Es kann nur ein Missverstandnis sein.
Wir sind alle ehrenwerte Biirger." Der Sheriff ordnete an, dass niemand die Stadt verlassen diirfe.

Maria und Bella verteilten [Sandwich] und [Schokolade und Churros]. Nun horte auch Carl aufgebrachte
Stimmen. Er konnte nur Wortfetzen verstehen. Das Wort Dieb drang an sein Ohr und lieB ihn erschaudern. Er
war ein Dieb! Seine Gedanken tiberschlugen sich und Trinen fiillten seine Augen. "Ich werde meine Mutter nie
wieder sehen ..." Uber ihm im Baum raschelte es. Er schaute auf und entdeckte Polly, den Papagei. Polly trug
etwas Glitzerndes im Schnabel. Carls Neugier war geweckt und er versuchte Polly anzulocken. Da fiel ihm
ein, dass er noch einen [Schokokeks] hatte. Er hielt Polly den Keks entgegen und sagte: "Komm Polly, feines
Leckerli." Da 6ffnete Polly seinen Schnabel und die Uhr fiel neben Carl ins Gras. Er hob sie auf und entdeckte
eine Gravur. In diesem Moment kam sein Freund Dean angelaufen und rief: "Carl, du verpasst das Beste! Stell
dir vor, man hat [Lincolns Taschenuhr]| gestohlen!" Carl wurde leichenblass. Man wiirde doch ihn nicht fiir
den Dieb halten? Er erzdhlte Dean von Polly und der Uhr. Gemeinsam gingen sie in die Stadt zum Sheriff und
erzdhlten von Polly und der Uhr. Der Sheriff lie sofort den Fahrenden verhaften, der gerade dabei war die Stadt
zu verlassen. Beim Durchsuchen des Wagens fanden sie noch etliche goldene Schmuckstiicke. "Gut gemacht,
Junge.", sagte der Sheriff zu Carl. Carl starrte auf den Boden, atmete tief ein und sagte: "Sir, ich bin auch ein
Dieb. sie miissen mich verhaften." Carl beichtete seinen Diebstahl. Der Sheriff seufzte: "Junge, Junge, was mach'
ich nun mit dir?" Er fasste Carl an den Schultern und sagte: "Versprich mir, dass du nie wieder etwas stichlst."
Carl nickte. "Naja, ohne deine Mundharmonika héttest du [Lincolns Taschenuhr] nicht gefunden. Hmm, lass es
dir eine Lehre sein. Die Mundharmonika darfst du behalten. Sie soll dich immer an deine Tat erinnern." Carl
horte auf zu zittern und nickte dankend.

Indessen hatten sich alle am Marktplatz versammelt um Lincolns Rede zu horen. Einige Zuhdrer giahnten schon
verschamt. Lincoln tiberreichte der Lehrerin Mrs. Cunningham eine [Steuerriickzahlung] fiir den Bau einer
Schule und sagte: "Nun lasst uns feiern." Die Géste applaudierten. Die Kapelle fing an zu spielen und Maria
zerrte den Sheriff auf die Tanzflache. Nur Waupee saB3 mit ruBverschmiertem Gesicht etwas abseits und bastelte
an [Knallbonbon] als ersatz fiir das ruinierte Feuerwerk.

Und wenn sie nicht gestorben sind, dann leben sie noch heute.
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Filmkritik

Das Land des Regenbaums (Raintree County)

An dieser Stelle mal wieder was fiirs Herz. Dieser US-Amerikanische Biirgerkriegs-Film von 1957 war
urspriinglich als Nachfolger des Klassikers ,,Vom Winde verweht“ geplant. Leider kam er, trotz vier
Oscarnominierungen, in der Popularitdt nie an diesen heran. Dabei ist die Story nicht weniger dramatisch und
die bezaubernde Elizabeth Taylor ist einfach eine groBartige Schauspielerin.

Der Film beginnt mit dem Ende der Schulzeit fiir eine Klasse im Norden. Zu diesen gehdren auch Nelly
(Eva Marie Saint) und Johnny (Montgomery Clift), die seit langem Gefiihle fiir einander haben und sich nun
beschenken. Der Professor trifft sich noch einmal mit seinen ehemaligen Schiilern und erzahlt ihnen die Legende
vom Regenbaum, der einst irgendwo in ihrem Land gepflanzt wurde und der demjenigen Gliick bringen wiirde,
der ihn findet. Wahrend Nelly eher bodenstandig ist, geht Johnny in den Sumpf den Regenbaum suchen und
kommt dabei fast ums Leben. Danach macht sich erstmal jeder in der Stadt iiber ihn lustig. Dazu kommt, dass
ein gewisser Frank ihn zu einem Wettrennen herausfordert. Zunédchst am 4. Juli, dann aber sofort, was der
Professor ihm jedoch ausredet.

Wie das Leben so spielt, soll noch jeder des Jahrgangs ein Abschlussfoto machen und als nun Johnny zum
Fotografen kommt, trifft er dort auf Susanna (Liz Taylor). Diese macht ihm unverhohlen schéne Augen und
er fallt auf sie herein. Als er nun am 4. Juli nach einigen Hindernissen und betrunken trotzdem das Rennen
gewinnt, ist es Susanna, die ihm den Siegerkranz aufsetzt. Nelly wendet sich ihrem ehemaligen Schulkameraden
Robert zu, wiahrend Johnny Zeit mit Susanna, dem Professor und der verheirateten ehemaligen Schiilerin Lydia
verbringt. Als Susanna sich verabschiedet, um zuriick in den Siiden zu gehen, versohnt sich Johnny wieder
mit Nelly, doch sie werden gestort durch Lydias Ehemann, der den Professor sucht, welcher mit seiner Frau
durchgebrannt ist. Nelly will damit nichts zu tun haben und als Johnny den Professor gerade in den Zug setzt,
steht Susanna wieder da und er6ffnet ihm, schwanger zu sein. Also bleibt ihm nichts anderes, als Susanna zu
heiraten, auch wenn Nelly ihm gesteht, ihn immer noch zu lieben.

Frisch verheiratet reisen nun beide nach Stiden und Johnny sieht sich mit den Eigenheiten seiner neuen Ehefrau
konfrontiert. Dazu gehort einerseits ihre Meinung zur Sklaverei und den Dunkelhdutigen (die sie stets als
»Neger bezeichnet) zum anderen ihre Sammlung
alter Puppen, die sie immer bei sich hat. Im Siiden
angekommen, erwarten Johnny vor allem Feste und
Politik und Gerede iiber seine Frau.

Irgendwann fahren sie mit der Kutsche zu dem
Herrenhaus in dem Susanna aufgewachsen ist. Von
diesen stehen nur noch einige Séulen und von Susanna
erfahrt er, dass dieses abbrannte und nur Susanna
selbst am Leben blieb. Sie sagt, dass sie damals
erst drei Jahre war und sich kaum an etwas erinnern
wiirde. Doch am Grab der Sklavin Henrietta erzahlt
sie, wie sehr sie diese geliebt hitte, auch wenn sie eine
Negerin gewesen war und wie seltsam es wire, dass
Henrietta im Grab ihrer Mutter liegen wiirde. Verwirrt
unterbricht sie sich selbst und beharrt darauf, immer
bei ihrer Mutter gewesen zu sein.

MONTGOMERY CLIFT
ELIZABETH TAYLOR
EVA MARIE SAINT

Johnny ldsst es keine Ruhe und er fragt einen der
Familienfreunde, der ihm eine ganz andere Geschichte
erzdhlt; dass Susanna bereits 9 Jahre war und dass
Susannas Mutter wahnsinnig geworden wére, ihr Vater
aber aus Kuba Henrietta mitgebracht hitte. Nach dem

RAINTREE COUNTY

Brand fand man zwei Frauen und konnte nicht sagen,
welche von beiden Henrietta und welche Susannas
Mutter gewesen war. Susanna selbst war weggelaufen
und man fand sie Tage Spater in der Sklavenhiitte mit
ihrer Puppe.
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Filmkritik - Fortsetzung

John hat genug vom Siiden und sie fahren wieder in seine Heimatstadt im Norden, wo er nun als Lehrer arbeitet.
Sie jedoch gesteht ihm, dass sie damals gelogen hat und nicht schwanger ist. Auch wenn die Schiilerinnen ihn
lieben, ist John nicht gliicklich. Er wollte ja Dichter werden und trdumt immer noch vom Regenbaum. Auch Nelly
begegnet er wieder, die mit dem Gedanken spielt, den sich jetzt politisch engagierenden Robert zu heiraten.

Am Wabhltag stellt John Susanna ein Ultimatum, ihre Sklavinnen, die sie mit in den Norden genommen hat,
frei zu lassen, sonst wiirde er sie verlassen. Nachdem er nachmittags wieder auf Nelly trifft, die ihm Lebwohl
sagt und fort geht, hat Susanna abends eine Party ausgerichtet, auf der sie auch ihre Sklavinnen freigibt. Nach
einem Streit zwischen John und Robert iiber dessen politische Ansichten, erschreckt dieser Susanna mit einem
geruBiten Gesicht. Wieder ist sie gidnzlich verzweifelt. Als John ihr auf ihr Zimmer folgt und es schafft, sie zu
trosten, zerbrechen sie zusammen ihre Puppen. Das zerbrechen der letzten Puppe entsetzt sie allerding. Und
noch viele Wochen spéter steht sie nachts verwirrt am Fenster und sucht nach ihrer Puppe.

Aber Susanna wurde doch noch schwanger und bekommt einen kleinen Jungen. Genau an dem Tag, an dem
der Biirgerkrieg beginnt. Susanna nimmt ihm das Versprechen ab, sich nicht rekrutieren zu lassen und bei ihr
zu bleiben.

Nach Jahren des Krieges, ist auch Robert nicht an die Front gegangen. Aber auch Nelly, die nun Journalistin ist,
kommt in die Stadt zuriick. Indes kiimmert John sich nicht nur um die Schule, sondern auch um seinen kleinen
Sohn Jimmy. Susanna ist den Tag mit der Kutsche fort und als er sie danach fragt, behauptet sie, ihm einen Zettel
geschrieben zu haben, der nirgends auffindbar ist. Und so langsam wird ihr labiler seelischer Zustand immer
offensichtlicher. Durch den Streit, bei dem John sie verriickt nennt, erwacht Jimmy, der nur zu seinem Vater will.
Als dieser ihn wieder ins Bett bringt, versucht er noch einmal hinter das Geheimnis der Brandnacht zu kommen.
Susanna hatte auf der Suche nach ihrer Puppe mitbekommen, dass ihr Vater eine Beziehung zu Henrietta hatte.
Als ihre Mutter sie einmal bei Henrietta findet, beschimpft sie sie derart, dass Susanna sich rdchen will und ihrer
Mutter einen anonymen Brief schreibt, dass ihr Vater Henrietta lieben wiirde. Woraufhin ihre Mutter die beiden
wohl erschief3t, bevor sie das Haus in Brand steckt. Susanna und ihre Puppe wurden gerettet, aber seitdem gibt
sie sich die Schuld an der Tragddie, da sie den Brief geschrieben hatte.

Tags darauf ist Susanna und ihr Sohn fort. In einem Buch findet John nur einen wirren Brief, dass sie verfolgt
wiirde. Auch gegen die Ratschlige seines Vaters verabschiedet er sich von den Eltern und Nelly und meldet sich
zundchst zur Armee.

An der Front trifft er wieder auf den Professor und auch auf Fred, mit dem er zusammen als Scharfschiitze
unterwegs ist. Es ist bereits fast das Ende des Krieges erreicht, als er in der Ndhe von Susannas Haus im Siiden
ankommt. Dort verwunden sie einen Stidstaatenoffizier (DeForest Kelley — Star Trek ,,Pille”) und nehmen ihn
mit in das leerstehende Herrenhaus, in dem nur noch ein paar Sklaven zu leben scheinen. John erféhrt, dass
Susanna fort ist, aber wie durch ein Wunder findet er dort seinen Sohn. Eine der Dienerinnen rit ihm ab, Susanna
zu suchen, da sie wahnsinnig wire. Aber viel wichtiger ist es erstmal, den Jungen in Sicherheit zu bringen. So
brechen sie mit dem Jungen und dem verletzten Siidstaatler auf und geraten gleich in einen Hinterhalt. John
versucht mit seinem Sohn Huckepack davon zu schleichen. Der schwer angeschossene Frank bleibt mit den
Gefangenen zuriick um die feindlichen Schiitzen abzulenken. Die List geht auf und John erreicht mit seinem
Sohn das Lager. Da er verletzt ist, schicken sie ihn mit seinem Sohn nach Hause.

Als der Krieg vorbei ist, hat John noch nicht aufgegeben seine Frau zu suchen und tatsichlich findet er sie in
einer Nervenheilanstalt. Und trotz ihres anfanglichen Widerstandes, nimmt er sie mit nach Hause in den Norden,
wo nach Lincolns Tod sowohl Robert als auch der Professor fiir ein hohes politisches Amt kandidieren wollen.
Nelly sagt John, dass er es tun sollte, aber er lehnt ab. Susanne glaubt, dass es ihre Schuld ist und fragt John noch
einmal nach dem Regenbaum. Aber er hat lange aufgegeben, diesen zu suchen und behauptet gliicklich zu sein.

Susanna trifft am Ende des Abends noch einmal auf Nelly und fragt diese, ob sie John noch lieben wiirde, was
diese bejaht. Darauthin trifft Susanna eine Entscheidung. Sie packt zusammen und verabschiedet sich von ihrem
Sohn. Sie sagt ihm, sie wiirde den Regenbaum fiir seinen Vater suchen gehen. Thr Sohn diirfe sie nicht begleiten,
nur ihre Puppe. Doch der Junge hort nicht und folgt seiner Mutter in die Nacht. Eine Dienerin sieht es und
alarmiert John und die Nachbarn, die sich mit Fackeln aufmachen, um Susanna und Jimmy zu finden.
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Im Sumpf finden sie schlieBlich die tote Susanna. Verzweifelt suchen John und Nelly weiter nach Jimmy, den sie
wenig spater schlafend unter einem Baum finden. Nelly bringt John und Jimmy nach Hause. Und schlussendlich
hat John doch noch den goldenen Regenbaum gefunden, unter dem er seinen Sohn wieder gefunden hat.

An dieser Stelle endet nun die Verfilmung des gleichnamigen Romans von Ross Lockridge Jr. Auch an der
Musik von Nat King Cole wird es nicht gelegen haben, dass der Film kaum 13 Millionen Dollar an den
Kinokassen einspielte. Vielleicht liegt es daran, dass das Grauen des Krieges nicht so offensichtlich ist, wie
in vom Winde verweht, sondern die Abgriinde sich vor allem in Susannas Geist vergegenwartigen, wo hinein
man sich schwerer versetzen kann. Und um so sehr man der verruchten Scarlett O’Hara auch den verwegenen
Rhett Buttler gewiinscht hat, umso schwerer ist es zu verstehen, warum der Traumer John Shawnessy sein Herz
so sehr an die wahnsinnige Susanna héngt. Nun, aber wie das Sprichwort sagt, wo die Liebe nun mal hinféllt,
dort bleibt sie. Der Film ldsst einen mit einem schweren Seufzen zuriick, trotzdem ist er durchaus sehenswert.
Nicht zuletzt, wegen der Wandelbarkeit der wunderschonen Liz Taylor, die das kokettierende Madchen ebenso
glaubwiirdig spielt, wie die Frau, die langsam den Verstand verliert. Dafiir bekam sie 75000 Dollar weniger
Gage als Montgomery Clift. Das Leben ist eben nie fair, genauso wenig wie im Film. Dieser ist auf jeden Fall
sehenswert.

Anmerkung: Dass ich in der Beschreibung, das unerwiinschte Wort ,,Neger* verwende, liegt darin begriindet,
dass Susanna es in ihrer Rolle mit solcher Abscheu verwendete, dass es schwer wiére, es in der Filmbeschreibung
durch ein anderes zu ersetzen.

(Kilroy)
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Rezept des Monats

Osterhasen-Muffins

Ostersonntag 1886. In ein paar Stunden wiirden - wie seit ein paar Jahren tiblich - wieder alle in ihren schonsten
neuen Sachen zur Kirche am Central Park gehen. Aber Helen erinnerte sich, wie die Kinder die letzten Jahre
gequengelt hatten, da der Weg doch lang war und sie nicht die Kutsche nehmen wiirden. Zudem wollte sie doch
so gern die anderen Frauen dieser Osterparade sehen und ihre schénen Kleider, bevor sie zum Gottesdienst
gingen. Dieses Jahr hatte Helen Dearing eine Idee. In ihrer Kiiche hatte sie schon einiges vorbereitet.

Zutaten Boden:

6 mittlere Karotten (gerieben ca. 300 g)
2 Eier

3/4 Tasse Butter (ca. 160 g)

3/4 Tasse gemahlene Walniisse (ca. 80 g)
1 3/4 Tasse Mehl (ca. 200 g)

2/3 Tasse Zucker (ca. 130 g)

1 Prise Salz

2 TL Backpulver

1/2 Tasse Saure Sahne (ca. 100 ml)

1 TL Vanille

k

Zutaten Belag:

1/2 Tasse Schlagsahne (ca. 125 ml) £z
1 1/2 Tasse Frischkise (ca. 350 g) O
1/3 Tasse Puderzucker (ca. 70 g) -

1 TL Vanille

5 TL Pistazien

Sie begann, die Karotten zu reiben und aus kleinen Papierformchen kleine Ringe auf einem tiefen Blech
auszulegen. Die weiche Butter riihrte sie in einer breiten Schiissel mit der Vanille und dem Zucker cremig.
Anschliefend riihrte sie mit dem Schneebesen die Eier darunter und stellte die cremige Teiggrundlage zur Seite.
Nun wendete sich Helen dem Mehl zu, welches sie in einer weiteren groeren Schiissel erst einmal mit den
gemahlenen Walniissen, dem Backpulver und dem Salz vermengte. In dieses Pulver gab sie nun abwechselnd
eine Kelle Saure Sahne und eine Kelle von der Zucker-Ei-Creme und verriihrte sie sorgsam, solange bis alle
Zutaten miteinander vermischt waren. Erst jetzt musste sie die geriebenen Karotten unterheben. Bis hierher sah
der Teig schon recht interessant aus. Mit einem Loffel verteilte Helen den Teig in den Papierférmchen.

Den Ofen hatte sie schon vorher angeheizt und schob die kleinen Karottenkiichlein fiir eine Viertelstunde in den
Ofen. Danach waren sie fertig und mussten erst einmal etwas abkiihlen. In dieser Zeit musste sie erst einmal die
Schlagsahne mit dem Puderzucker steif schlagen. AnschlieBend den Frischkdse mit der Vanille verrithren und
dann die Schlagsahne darunterheben. Die Masse strich sie vorsichtig auf die kleinen Muffins, streute auf jeden
noch ein paar Pistazien und stellte sie kiihl.

Jetzt war es aber Zeit, ihr neues Kleid aus dem Schrank zu holen, ihren Hut aus der Schachtel zu nehmen und
sich fein zu machen. SchlieB8lich sollten die Leute auch sie auf dieser Osterparade bewundern. Kurz bevor sie
mit ihren Kindern das Haus verlieB3, legte sie die Ostermuffins in ein K6érbchen und gab beiden Kindern je einen
in die Hand. ,,Die sind vom Osterhasen.*

(Kilroy)
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Der Chatspion

Spione unterwegs ...

AAA: 2 kilometer von hier im naturpark,da kann er
anfangen,da ziichten die alles,kann er als schimmelpils
anfangen™"

BBB: trinkt mal bei euch schimmelpils? :-D oder
meinste den schimmelpilz

i U R —

AAA: darfich erst noch eine rauchen?

BBB: wer hat den interesse an dem hintergrundwissen?
CCC: Rauchen ist ungesund!

BBB: neee gerduchertes hélt langer

AAA: der hat keinen hindern hab ihn schon nackisch
gesehen

BBB: und raucher sind erwiesenermallen 6fter an der
frischen luft

AAA: und nun erst recht qualmen geh :-P

DDD: hab 37 jahre geraucht und bin bestens
konserviert :-D

BBB: also was ist daran ungesund

CCC:izAzA77"..

— ¥ —

AAA: Stichwort Steak Ich hab eine neue Diat fiir Ise
BBB: Steak ohne Eiweill oder doch Haferflocken?
AAA: Nee, ich schneide ein Stiick Pappe in Steakform,
wals sie in Mehl, Ei und Brosel und brate es an

BBB: *ggg

AAA: Da ise eh nur schlingt merkt er gar nicht das
kein Steak in der Panade ist

BBB: sehr nahrhaft nimm Bierdeckel ™

AAA: die sind zu klein, das merkt er

BBB: oooooch - mehrere {ibereinander?? Die
Grundgrofe passt ....

AAA: Amazon Karton ist ganz gut

CCC: hihi

AAA: Aber ich konnte auch Mais nehmen

BBB: sei doch ned so groBziigig

AAA: erst piirieren, dann formen und trocknen und
dann wie oben beschrieben dann bekommt er seit
Jahren seine ersten Vitamine

BBB: *lach

CCC: grohl

AAA: geht bestimmt auch mit Brokkoli

BBB: klar™

AAA: wir nennen es also in zukunft P-Steak, B-Steak,
M-Steak

BBB: Hauptsache, Steak - das merkt der nie™ und
da konnen wir auch seine Tabletten zum entwurmen
untermischen

AAA: Er wird sich nur wundern wenn er sich
irgendwann wieder bewegen kann

BBB: muss schon ein komisches Gefiihl sein, wieder
selber laufen zu konnen und nicht mehr gerollt zu
werden

AAA: BBB, CCC, DDD: kommt ihr noch zum fk?
BBB: bin gerade hoch gekommen - ich komme gleich!
AAA: bitte keine details aus deinem intimleben ... es
reicht, wenn du dich einfach zum dienst meldest ;-)

— i —

AAA: toll, wollt mir ne 5 minuten champignonsuppe
aufbrithen. denke, was is die so diinn, hab tiite
jagersofBe aus versehen genommen, pfui

BBB: AAA, du bist der knaller :-D :-D

CCC: alter! :-D

AAA: najamach ich dann ausnahmsweise mal
was flirn umweltschutz,eine gurke liegt noch im
kiihlschrank oder ich pfeif mir ne dose kidney bohnen
schnell rein, das gleicht das dann ja wieder aus, gute
idee

CCC: is klar ... und am ende gibst du den katzen die
schuld, wenn du standig einen fahren lasst ;-)

—— i —

AAA: ich jage grizzlys

BBB: lass dich nicht fressen :-D

AAA: ich bin hinterhdltig ,stell mich vor die
barenhohle und brumme, wenn bér rauskommt, hau
ich mit der keule feste druff :-D

BBB: *lach*

CCC kann jetzt auch die quest mit den grizzlys spielen
:-) hab eine idee! ... warte, bis AAA gebrummt und
einen grizzly verhauen hat ... verhaue danach AAA
und schnapp mir dessen grizzly-beute! :-D

—— i —

AAA: sag mal wann is de times raus?

BBB: wie immer am ERSTEN des monats

AAA: war aber och schon mal ein tag frither da :-)
BBB: n6, noch NIE in 10 jahren :-)

AAA: grins o.k. ds dir

BBB: mal hat ein monat 30 und mal 31 tage ... da
musste dann unterschiedlich lange warten ... aber
ERSCHEINEN ist immer am ersten ;-)

T R —
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Die Ritselecke

Wer? Wie? Wo?Was? Wann?

Vorbemerkungen zu unserer Riitselecke

Die Losungen zu den Rétseln schickt bitte per PN auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com)
an uns. Dazu ist keine Registrierung oder Anmeldung mit einem Benutzernamen und Passwort notwendig!
Klickt dort einfach auf ,, Kontakt* (Button rechts unten) oder benutzt den folgenden Link:

http://twtimes.forumieren.com/contact.

Die Angabe eurer E-Mail-Adresse bei einer Einsendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des
Forums. Die Adresse kann von uns nicht mit einem Nickname im Spiel in Verbindung gebracht werden. Es
ist daher zwingend notwendig, einen Nickname und eine Spielwelt anzugeben, damit der Gewinn zugeordnet
werden kann. ,,Anonyme* Losungen konnen nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

Dasli 1 iy | T IS0 eSS
S

rum kostenlos erstellen | © phpBEB | Kostenloses H5=fv.=.—F-:ur.;inEr! Missbrauch melden | www.blogieren.c

Bei mehreren richtigen Einsendungen zu einem unserer Rétsel entscheidet das Los. Einsendeschluss ist immer
der21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TW Times-Redaktion sind ausgeschlossen.

Bei unseren Gewinnspielen gibt es verschiedene Preise zu gewinnen, die bei dem jeweiligen Rétsel eingetragen
sind.

Gewinner von Nuggets

Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es nicht nétig, uns mehrere Einsendungen aus verschiedenen
Welten von ein und demselben Account zu schicken.

Gewinner von Items der Redaktion

Fiir die Vergabe eines unserer Items erhélt der Gewinner einen Code. Dieser Code ist auf allen deutschen Welten
einsetzbar, aber nur einmal giiltig. Uberlegt euch also gut, auf welcher Welt ihr das Item besitzen mochtet.
Sobald ihr das Item in einer Welt besitzt, konnt ihr das selbe Item nicht mehr in anderen Welten bekommen. Um
den Set-Bonus zu erhalten, empfehlen wir, mogliche weitere Items des Sets dann in der selben Welt einzuldsen.
Den Bonuscode konnt ihr unter Optionen -> Einstellungen -> Bonuscodes cingeben. Das Item erscheint dann
in eurem Inventar.

Gewinner eines Items der Redaktion fordern dieses bitte bei einem unserer Redakteure ab.

(Cymoril)
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Personenratsel - Ratsel Nr. 1

Wer bin ich?

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzéhlen und euch so ein paar Hinweise geben.

e Als die amerikanischen Kolonien um ihre Unabhéingigkeit kdmpften, stand mein Urgrofvater auf Seiten
der britischen Krone und musste in das britische Kanada flichen. Zwei Generationen spater war mein Vater
mit seiner republikanischen Gesinnung wiederum zu liberal fiir Kanada und floh zuriick in die Vereinigten
Staaten.

*  Sowurde ich in den USA geboren, elf Tage bevor der spétere 12. US-Président eine Schlacht in einem Krieg
"stidlich der Grenze" gewann.

*  Reguldren Schulunterricht erhielt ich noch nicht einmal ein Jahr lang. Danach unterrichtete mich meine
Mutter privat.

e Bereits im Alter von zwolf Jahren hatte ich meinen ersten Job bei der Eisenbahn und verkaufte Tabak,
Erfrischungen und Zeitungen. Da noch keine Unterhaltungsmedien erfunden waren, nutzte ich die langen
Haltezeiten zum Lesen von Biichern.

* Die Bedeutung der Telegrafie erkannte ich frith: Als ich vom Ausgang einer bedeutenden Schlacht im
Biirgerkrieg erfuhr, kaufte ich fiinfmal soviele Zeitungen wie gewohnlich und konnte die Sonderausgabe,
dank der Werbung befreundeter Telegrafisten, zu Sonderpreisen an jeder Haltestelle des Zuges komplett
verkaufen. Ich verdiente 150 $§ dadurch - mein regulidrer Monatslohn bei der Eisenbahn betrug zu dieser
Zeit 40 $.

e Der Tochter eines Telegrafisten rettete ich das Leben, wofiir ihr Vater mich im Telegrafieren ausbildete.
Hier entwickelte ich meine ersten Telegraficapparate.

e Im Alter zwischen sechzehn und einundzwanzig Jahren arbeitete ich an fiinf verschiedenen Orten als
Telegrafist - stets mit einem hoheren Gehalt.

*  Trotz meiner guten Gehilter wurde ich zu dieser Zeit nicht wohlhabend, denn seit Kindertagen steckte ich
viel Geld in ein kleines Labor fiir physikalische, chemische und mechanische Experimente.

*  Mein erstes Patent war ein elektrischer Stimmenzéhler fiir Abstimmungen in Parlamenten. Er fand jedoch
keine Anwendung, da es die Abldufe beschleunigt und so die Zeit fiir Beeinflussungen von Abgeordneten
und Verzogerungen von Abstimmungen verkiirzt hétte - "Politik" eben.

e Ich arbeitete stdndig weiter an der Weiterentwicklung der Telegrafie und verkaufte im Alter von
dreiundzwanzig Jahren ein Paket von sieben Patenten an die Western Union. 5.000 $ hatte ich mir erhofft
und auf 3.000 $ hatte ich mich herunterhandeln lassen. Western Union bot von sich aus 40.000 $ und da zu
dieser Zeit 75 § bereits ein guter Monatslohn war, war ich erstmals in meinem Leben finanziell unabhingig.

e Ich investierte die Summe komplett in einen Park und errichtete dort eine "Fabrik fiir Erfinder". Ich erfand
das "Erfinden auf industriellem Niveau". Bis zum Ende meines Lebens erhielt ich 1.093 Patente in den
USA.

»  Ich prigte mafigeblich oder erfand gleich selbst: die Stromerzeugung, die Elektrifizierung, diverse elektrisch
betriebene Gerite, die Telekommunikation, die Musikindustrie und die Filmindustrie.

*  Geld war mir immer nur wichtig, um meine stindig weiterlaufende Arbeit als Erfinder zu finanzieren. Hitte
ich meine Erfindungen auch nur in einem einzigen der Geschiftsfelder wirklich konsequent wirtschaftlich
ausgebeutet, wére ich ohne Zweifel der mit Abstand reichste Mann geworden, der jemals gelebt hat. Doch
so wurde ich "nur" ein vielfacher Milliondr und mein Freund, der Autokonig Henry Ford, sagte {iber mich:
"Er ist der beste Erfinder und der schlechteste Geschiftsmann der Welt!"

*  Am4. September 1998 griindeten im fernen Kalifornien zwei ebenfalls Suchende ein Unternehmen, dessen
Sitz in einem Park liegt, der genauso heiflt wie meiner.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen? Den Gewinner erwarten 200 Nuggets!

(Tony Montana 1602)
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Logical - Ritsel Nr. 2

Onkel Duncan kommt auf Besuch

Es ist wieder einmal soweit, Onkel Duncan kommt seinen Bruder Fitzgerald und seine drei Nichten besuchen.
Sein letzter Besuch ist schon einige Zeit her, und seine Nichten haben sich von kleinen Méadchen, die tiber die
Blumenwiese tollen, zu richtigen verheirateten Frauen entwickelt. Ja, alle drei sind verheiratet und haben mit
ihren Méannern kleine Hauser auf Fitzgeralds Farm errichtet und inzwischen auch ein Baby.

Damit auf der jetzt groen Farm alles 1duft, kiimmert sich jede der kleinen Familien um eine andere Anpflanzung
und um andere Tiere. Im Garten auf der Terrasse werden einige grofle Tische zusammengeschoben und alles fiir
ein BBQ vorbereitet. Doch leider haben Fitzgerald und seine Frau nicht gentigend Teller. Und damit es nicht
ausgeht wie im Mérchen, schicken sie Duncan zu Louises Mann, er soll noch ein paar Teller bringen.

Doch, wer ist eigentlich Louises Mann?

Nichten: Barbara - Ingrid - Louise

Eheminner: Frank - Pete - Ramon
Nachnamen: Hauler - Miller - Stentch

Babys: Isabel - Larissa - Lars

Haus: Blaues Haus - Rostes Haus - Weilles Haus
Anbau: Mais - Tomaten - Wassermelonen

Tiere: Hasen - Hunde - Rinder

Das Weille Haus, vor welchem Wassermelonen angebaut werden, steht nicht neben dem blauen Haus.

Die Millers kiimmern sich um die Hunde und wohnen nicht neben den Stenchs.

Die Haulers bauen keine Wassermelonen an.

Ingrid hat als Baby kein Méddchen und wohnt nicht ganz links.

Frank wohnt mit seiner Tochter Isabel in der Mitte und kiimmert sich um die Rinder.

Die Familie im roten Haus baut Tomaten an.

Das blaue Haus, dessen Bewohner sich um den Mais kiimmern, steht nicht rechts.

Um die Hasen kiimmert sich die Familie, die links von der Familie wohnt, die sich um die Rinder kiimmert.
Barbara ist mit Ramon verheiratet.

ROMCORINON, AN ot

Unter allen richtigen Einsendungen werden 200 Nuggets ausgelost!

(Kilroy)
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Ratselauflosungen der vorigen Ausgabe

Ritselauflosungen zur Ausgabe 122 und die Gewinner
Riitsel Nr. 1 - Ostern

Losung: 1.Osterpredigt, 2.Osterlied, 3.Ostergeschenk, 4.Osterei, 5.Osterkueken, 6.Osterhase, 7.Osterlamm,
8.0sterwasser, 9.0sterfest, 10.Osterbrot, 11.Osterbrauch, 12.Ostergras, 13.Osterspaziergang, 14.Osterbraten,
15.0stermontag, 16.Osterreisen (Osterreiter), 17.Osterstraul3, 18.Osternest, 19.0stersonntag, 20.Osterglocken,
21.0stergruBBkarte, 22.Ostereierfarbe, 23.Ostergedicht, 24.Ostergesteck, 25.Ostertischkarte, 26.Osterbastelbuch,
27.0sterferien (Osterfarben), 28.Osterdeckchen, 29.Osterserviette, 30.Osterstickerei, 31.Osterschmuck,
32.0Osterdekoration, 33.Osterversteck, 34.Osterciersuche, 35.Osterinsel, 36.Ostermesse, 37.Ostermarsch,
38.0sterbrunch, 39. Osterkerzen (Osterkarten), 40.Osterreiten (Osterreigen, Osterreisen)

Preis: Ein Item der Redaktion

Gewinner: Jack Maors, Welt 10

Einsendungen: 4 richtige

Ritsel Nr. 2 - Personenritsel

Losung: Pocahontas, auch bekannt als Matoaka, auch bekannt als Rebecca Rolfe - alle Moglichkeiten wurden
akzeptiert.

Preis: 200 Nuggets

Gewinner: Stevie Rae, Welt El Paso

Einsendungen: 19 richtige

Ritsel Nr. 3 - Logical

Losung: Mr. Lindner fahrt mit der Suez Queen
Preis: 200 Nuggets

Gewinner: Peacebringer, Welt Kentucky
Einsendungen: 11 richtige

Ritsel Nr. 4 - Puzzle

Losung: Ein Ostergruf3 von Artemis mit Eiern und gehikelten Miitzen.
Preis: Ein Item der Redaktion

Gewinner: TalWar, Welt 1

Einsendungen: 17 richtige

(Cymoril)
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Datenschutz und Disclaimer

Information zur Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO):

Zur Einsendung einer Gewinnspielldsung und von Spielerberichten in unserem Forum
ist neben der Nennung des Spielernamens die Angabe eciner E-Mail-Adresse als
Schutzmafinahme gegen Spam und sonstige Angriffe notwendig. Die E-Mail-Adressen
werden von der Redaktion der TWTimes nicht angeschrieben, nicht mit weitergehenden
Daten verkniipft und natiirlich auch nicht an Dritte weitergegeben. Die Einsendungen laufen
lediglich beim Administrator des Forums auf und sind den anderen Redakteuren nicht
zuganglich. Am Monatsende werden die Einsendungen immer, einschlieflich der E-Mail-
Adressen, von diesem geloscht.

Die Spielernamen der Teilnehmer der Gewinnspiele konnen von der Redaktion der TWTimes
nicht mit Klarnamen in Verbindung gebracht werden, werden nicht mit weitergehenden
Daten verkniipft und ebenfalls nicht an Dritte weitergegeben.

Um den korrekten Ablauf unserer Gewinnspiele in gewohnter Weise transparent
darzustellen, mochten wir auch zukiinftig die Gewinner mit ihrem Spielernamen in der
TWTimes verdffentlichen. Wir setzen daher voraus, dass Teilnehmer einer Nennung des
Spielernamens im Falle eines Gewinns zustimmen. Wer einer Nennung nicht zustimmt,
muss dies explizit bei der Einsendung einer Losung mitteilen.

Disclaimer

Die The West Times (kurz: TWTimes) ist ein Projekt aus der Community des Online-Spiels
The West. Ziel des Projekts ist es, eine monatlich online erscheinende Zeitung rund um
Themen zum Spiel The West sowie den Wilden Westen im Allgemeinen zu prisentieren.
Die Beitrdge sollen sowohl unterhaltsam als auch informierend sein.

Da die Redaktion nicht Teil der InnoGames GmbH, des The West Teams Deutschland
und des The West Supports ist, beruhen die Beitrdge ausschlieBlich auf Informationen,
die von Mitgliedern der Community recherchierbar sind. Sie konnen daher von offiziellen
Verlautbarungen im Hinblick auf Auswahl und Gewichtung der Themen abweichen.

Die in der The West Times verdffentlichen Kommentare geben ebenfalls nur die Meinung
und Wertung der Redaktion der TWTimes wieder und konnen von Meinungen und
Wertungen von Angehorigen der InnoGames GmbH, des The West Teams Deutschland
und des The West Supports abweichen. Sdmtliche Beitrage der The West Times werden vor
der Verdffentlichung gewissenhaft in der Redaktion diskutiert und von der Redaktion in
der verdftentlichten Form mitgetragen. Der Hauptautor eines jeden Beitrags kennzeichnet
diesen am Ende mit seiner Signatur.
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Impressum

The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Herausgeber und Redaktionsleitung
Spielerkollektiv von The West

TWTimes ist eine unabhingige Spielerzeitung, die von den Redakteuren ausschlieBlich in deren Freizeit ge-
staltet wird. Es steht niemandem aufBerhalb der Redaktion zu, Forderungen beziiglich Inhalt, Stil und Arbeits-
weise der TWTimes zu stellen.

Fiir den Inhalt von Leserzuschriften zeichnen die Redakteure nicht verantwortlich. Siehe dazu Impressum auf
der Ausgabenseite der TWTimes.

Chefredakteur
stam1994

Redaktion (E-mail-Adressen funktionieren bis auf weiteres nicht!)
Cymoril

Haumichwech

Kilroy

quis

TonyMontanal 602

Freie Redakteure
Chamberlin (Hauptwelten: 6, 10, Hannahville - Nebenwelten: alle anderen, aufler 3 und 5)

Technische Umsetzung
quis

Homepage
gandfhut

Kontaktméglichkeiten zu den Redakteuren
http://twtimes.forumieren.com (PN - Button ,,Kontakt*, rechts unten)

http://forum.the-west.de

Ausgabenarchiv
http://www.twtimes.de/

Griinder der TWTimes
Sir Wusel 1 2017

Partner
Eventteam von The West

Bildmaterial Mit freundlicher Genehmigung der InnoGames GmbH.

Redaktionsschluss ist jeweils am 21. des Monats. Alle nach diesem Termin eingehenden Beitrage von Spie-
lern konnen erst in der nachstfolgenden Ausgabe beriicksichtigt werden.


http://www.twtimes.de
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