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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

mit Beginn des letzten Jahresquartals nähert sich das Ende von 2019. Welche Weihnachtsspecials wird The West 
wohl dieses Jahr bereithalten? Neue Sets? Weitere Tombolas? Oder mal wieder ein Adventskalender? Wir sind 
uns sicher, dass die Planungen für die besinnliche Zeit des Jahres bereits wieder auf Hochtouren laufen.

Zunächst einmal möchte ich Euch aber Ausgabe 128 der TWTimes präsentieren. Im vergangenen Monat gab es 
kleinere Updates, deren Inhalte wir wie immer für Euch betrachtet haben. Auch das Ende der Eventwelt sorgt 
für den ein oder anderen Artikel - unter anderem ein Tagebuch als Spielereinsendung. Darüber hinaus haben wir 
eine Analyse der Charakterklassen durchgeführt und eine Fortsetzung unserer beliebten Westerngeschichten. 
Lustige Auszüge aus den Chats der Spielwelten und andere kleinere Vorkommnisse finden selbstverständlich 
auch diesen Monat ihren Platz.

Zudem sei noch darauf hingewiesen, dass das beliebte Skript „TW inventory reloaded“ kürzlich aus berechtigten 
Gründen von InnoGames verboten wurde und im Sinne der gesamten Spielergemeinschaft umgehend deaktiviert 
werden muss.

Genießt das Lesen unserer neuen Ausgabe. Im Namen der gesamten Redaktion wünsche ich Euch viel Vergnügen 
beim Stöbern!

Viele Grüße

Mats Brandt (stam1994)
Chefredakteur TWTimes

TWTIMES
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Wiederholbare Quests
Wiederholbare Quests im Oktober

Ein amerikanischer Albtraum jagt uns vom 28.10.2019 
um 10:00 Uhr bis zum 07.11.2019 um 23:59 Uhr Schauer 
über den Rücken.

"Süßes oder Saueres" heißt es rund um Halloween vom 
30.10.2019 um 00:00 Uhr bis zum 07.11.2019 um 23:59 
Uhr.

Die Dreitages-Fiesta dehnt sich bei uns auf die 16 Tage 
vom 30.10.2019 um 10:00 Uhr bis zum 14.11.2019 um 
23:59 Uhr aus.

(Tony Montana 1602)
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Update 2.108
Von Bildern und Ballermännern ...

Davon handelt das Update 2.108, das am Dienstag, dem 03. September 2019, in das Spiel eingeführt wurde - 
nicht ausschließlich, aber diese beiden Elemente sind der Hauptinhalt des Updates.

Für die vier neuen Sammelbilder der Handwerker, die bereits mit dem vorherigen Update ins Spiel gekommen 
sind, gibt es nun auch die zugehörigen Erfolge.

Erfolge für die neuen Handwerkersammelbilder

Wer das bisher seltene Glück hat, schon die neuen Rezepte der Craftingstufe 750 basteln zu können oder einen 
der wenigen Spieler kennt, der das schon kann, kann mit den Gegenständen dieser Stufe ab sofort vier neue 
Questreihen spielen. Nach jeweils einer Aufgabe rund um Fortkämpfe und Abenteuer bekommt man eines von 
vier Gewehren. Da die Gewehre Einzelstücke sind, verhindern sie leider den Gebrauch eines vollständigen 
Waffensets. Die Höhe des Waffenschadens und der Boni sind leider ebenfalls in keinster Weise konkurrenzfähig, 
sodass ein Gebrauchswert kaum vorhanden ist und nur für Spieler vorhanden ist, die noch kein einziges Event 
mitgespielt haben und eine noch sehr schlechte Ausstattung besitzen. Die Waffen können mehrfach erspielt 
und veredelt werden, aber auch das ändert nichts am Nutzen - die Basiswerte sind einfach zu schwach. Da die 
Waffen verglichen mit anderen Waffen im Spiel auch optisch nicht besonders liebevoll - sie haben kaum Details 
und sehen teilweise wie Kopien bereits vorhandener Waffen aus - gestaltet sind, ist es nicht schlimm, dass man 
sie nicht oft anlegt. Die Waffen sind eher etwas für Sammler als für Nutzer.

Die vier neuen Handwerker-Gewehre

Abschließend brachte das Update noch eine Verlängerung um eine Woche für die Questreihe "Erntezeit" des 
letzten Klick-Events mit sich. Wer noch zusätzliche Weizenähren mit Buffs und Bauernsäcke mit Sammelbildern 
kaufen wollte, konnte das in diesem Zeitraum im Union Pacific Shop gegen Bonds und Nuggets tun. Für den 
Sammelerfolg musste man jedoch alle 150 Weizenähren selbst beim Arbeiten finden, gekaufte gingen nicht in 
die Erfolgswertung mit ein.

Weizenähre und Bauernsäck

Die offizielle Beschreibung findet ihr auch im Forum von The West unter der Adresse https://forum.the-west.
de/index.php?threads/update-auf-version-2-108.76757/ im Bereich "Ankündigungen". An der Diskussion 
über das Update könnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-
version-2-108.76758/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-108.76757
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-108.76757
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-108.76758
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-108.76758
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Update 2.109
Neues rund ums Crafting, Crafting, Crafting

Das brachte das Update 2.109 mit sich, das am Dienstag, dem 17. September 2019, in unser Spiel kam. Darüber 
hinaus gab es nur noch eine Verbesserung für Nutzer des Browsers Safari.

Alle 16 neuen Rezepte für die Handwerker wurden nun dem Rezeptbuch hinzugefügt. Dieses ist als Gewinn 
bei den Spielen des Wanderzirkus erhältlich sowie bei den Events des Unabhängigkeitstags seit 2017. Nach 
Aussage der Supporterin FantaSixty ist geplant, dass das Rezeptbuch bei einem der nächsten Klickevents 
ebenfalls findbar sein soll.

Rezeptbuch: jetzt mit erweitertem Inhalt

Die Sammler wird es freuen, dass nun die Craftingprodukte Burger der Minenarbeiter, Kleidungskiste, 
Verbesserter Werkzeugkasten, Starke Säure und Lauge auktionierbar sind. Somit können nun alle Spieler auch 
die neuen Handwerker-Questreihen der anderen Handwerke spielen. Die Questreihen und die Gewehre sind ja 
bereits mit Update 2.108 ins Spiel gekommen und in dieser Ausgabe im entsprechenden Artikel beschrieben.

Im Zuge des Updates sollten die Handwerker-Questreihen auch von ihren Bugs befreit werden. Nach Erfahrungen 
im Spiel bestehen die Bugs jedoch weiterhin, sodass die Crafting-Gegenstände immer noch beim Annehmen 
der Quests verschwinden und so zum Abschließen noch einmal beschafft werden müssten. Der Community 
Managers firet0uch bestätigte den Fehler und kündigte eine Korrektur mit dem Update 2.110 an. Bis dahin 
können sich betroffene Spieler an den Support wenden und erhalten Ersatz für die zuviel abgegebenen Crafting-
Produkte.

Nutzer des Browsers Safari hatten in der Vergangenheit unter Problemen bei den Fortkämpfen zu leiden und 
konnten mit diesem Browser nicht an den Kämpfen teilnehmen. Die Teilnahme sollte nun problemlos möglich 
sein.

Die offizielle Beschreibung findet ihr auch im Forum von The West unter der Adresse https://forum.the-west.
de/index.php?threads/update-auf-version-2-108.76757/ im Bereich "Ankündigungen". An der Diskussion 
über das Update könnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-
version-2-108.76758/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-108.76757
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-108.76757
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-108.76758
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-108.76758
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Brezelevent und Co.
Brezel, keine Brezel - kicken,  nicht kicken?

Viele Spieler lieben die Events, bei denen man Brezeln oder ähnliches an andere Spieler verschicken muss, 
um selbst mehr Preise zu erhalten. Doch es gibt auch die Anderen, die die Klickerei gar nicht mögen. Und so 
entbrennt immer wieder eine Diskussion darum, ob man die Nichtschicker aus seiner Freundesliste kicken sollte 
oder lieber nicht. Wir haben dazu ein paar Meinungen eingefangen, die aufzeigen, dass irgendwo jeder ein 
bisschen Recht hat. Nehmen wir es also gelassen hin, wenn Freunde, die nur Freunde wegen des Events sind, 
gekickt werden. Gern könnt ihr uns auch eure Meinung dazu schreiben.

(Cymoril)

Hallo zusammen, aus gegebenem Anlass muss ich sagen, dass ich teilweise schon enttäuscht/schockiert bin, wie 
bedingungslos manche hier mit Freundschaften umgehen wenn es um Events geht. Ich spiele dieses Spiel bereits 
seit Anfang an und wer mich kennt weiß, dass ich so gut wie jeden Tag online bin... dann ist man mal 4 Tage 
beruflich unterwegs und es hagelt Freundschaftskündigungen *kopfschüttel* Ich versteh schon, dass man die 
Liste ab und an aktualisieren muss, aber es wird kaum 100 Personen geben die bei JEDEM Event JEDEN Tag 
online sein können. Naja... viel Erfolg .. ich hoffe im wahren Leben handhabt ihr das anders :-P

Howdy, ich hatte eine Menge "Nuller" in der Liste und zuletzt haben einige Spieler - auch aus meiner 
Freundesliste - einfach aufgehört, ohne etwas zu sagen. Wie soll man damit umgehen? Wie lange soll man 
warten? :/ Du hättest ja einen kurzen Hinweis geben können, dass du nur ein paar Tage weg bist, dann hätte ich 
dich nicht entlassen. Wenn du weiterspielst und wieder da bist, kannst du mir gerne eine FA schicken, wenn du 
weiterhin mit mir befreundet sein möchtest. :-)

Na in meiner FL sind über 80 Leute, mit denen ich nicht mal Kontakt habe. Aber mit nur 20 echte Freunde ist 
ein Event leider nicht zu schaffen. Man ist eben auf die Brezeln und Co. angewiesen, wenn man das Hauptset 
gern haben möchte. Na in meiner FL bist noch drin ;-) hab erlich gesagt garnicht gemerkt das du nicht da warst 
. naja ich schau da auch nicht jeden tag rein wer schickt und wer nicht .

Ich hab nicht mal ne Ahnung wo man sieht wer einem was geschickt hat und wer nicht. Geschweige denn habe 
ich Zeit oder Lust dazu, nachzuschauen ...

ich hab da einfach zu viel "Schiss" davor, jermand falschen von der Liste zu schmeißen, da lass ich es lieber 
ganz

ich schicke immer, egal ob raketen, eier, herzen, brezeln oder blumen. hab ich was vergessen? :-D

mein senf dazu ist,ich lösch niemand,denn auch für das "verschicken" gibt s Brezeln!löscht du jemand und 
findest kein neuen,so hast du nicht nur den verlust des nicht schicken s ,sondern verlierst auch die Brezeln für 
s schicken!

Also ich mache mir da keinen Stress, ich habe auf meinen Welten nur 20 - 40 in der FL und wer nach ein paar 
Tagen nichts schickt obwohl er aktiv ist, wird gelöscht :-) bei [Telegrammurheber] weiß ich zufällig, das er nicht 
regelmäßig online sein kann :-) ... obwohl ich so wenige in der FL habe und manchmal auch keinen Beutel im 
Shop kaufe und auch keine Nuggets kaufe habe ich bisher jedes Event leicht geschafft :-) .. also diese FL ist 
ziemlich zweitrangig und nicht wichtig ;-) .. einfach darauf achten das das Männle nicht so oft nur so dumm in 
der Prärie steht :-D

Schade das soviel gemeckert wird .Leute das ist ein Spiel.Und es kann doch immer mal vorkommen das man 
etwas vergiest..Ich z.Bspl.kam ganz akut ins Krankenhaus und da kann man sich nicht abmelden .Seid doch 
einfach positiv drauf .Wünsche einen angenehmen Wochenanfang.
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Es ist ein Spiel und zum Spiel gehören die Events. Wer da nicht mitmacht oder mitmachen kann, der ist dann 
eben aus der Liste gelöscht. Das hat nichts mit Freundschaften zu tun, denn Freunde sagen vorher bescheid, 
wenn sie abwesend sein werden. Nicht zuletzt machen sich Freunde Sorgen, wenn Spieler wegbleiben. So haben 
wir es ja auch erst kürzlich wieder erlebt. Und derzeit geht es mir mit FFF so. Wo ist er? Er, der immer da 
war? Hoffen wir, es geht ihm gut. Und nein, ihn lösche ich nicht aus der Liste. Darüber hinaus haben wir doch 
allerhand "Freunde", die eben nicht wirklich welche sind, die einfach nur im Chat nach Eventfreunden suchten, 
deren Name man noch nie gehört hat. Und ich gebe es zu, dass die Klickerei beim Verschicken von Brezeln oder 
anderen Eventsachen doch ganz schön nervig und anstrengend ist. Deshalb sehe ich auch nicht ein, dass ich mir 
die Finger wund klicken soll für Spieler, die die Sache nicht so ganz ernst nehmen, aber dann auch noch durch 
mein Brezel verschicken davon profitieren wollen. Man sieht ja, bei welchen Freunden im Profil steht, dass er 
aktiv ist. Ich habe damit begonnen, dass Spieler, die zwei Tage nichts schickten, auch keine Brezeln erhalten, bis 
sie halt selber wieder was schicken. Werden es mehr Tage, müssen sie mit dem Ersetzen rechnen. Fazit: Bleibt 
locker! Lasst Spieler ihre Liste bereinigen, wenn sie das halt möchten.

Bei mir sind noch Plätze frei ;-) Ich wäre ein guter und treuer Freund für Freunde.

Wenn jemand dabei ist der nix schickt, mein Gott Pech. Dass deswegen Freundschaften gekündigt werden ist 
schon verstörend. Muss aber jeder selbst wissen und hängt auch vom persönlichen Ehrgeiz des Einzelnen ab Ja, 
und wenn einer in der Stadthalle BLAU gepunktet ist, im Saloon seinem Namen ein IM URLAUB angefügt wurde, 
sogar in seinem Profil ganz oben und in FETT seinen Urlaub eingetragen hat, er sich also recht unzweideutig 
im Urlaubsmodus befindet, ist das natürlich auch kein Grund, ihn in der FL zu lassen. Vielleicht sind meine 
Erwartungen an meine TW-Freunde mit "gesunder Menschenverstand" aber auch einfach nur zu hoch angesetzt 
...

Ich handhabe das so, und beobachte meine Nuller 2-3 Events lang. Wenn es dann die selben sind, die nie etwas 
schicken, dann erwäge ich es sie zu löschen. Man bekommt ja auch etwas, wenn man selbst etwas verschickt. 
Daher warte ich lieber, statt überstürzt zu handeln.

Ich achte schon lange nicht mehr drauf wer mir schickt und wer nicht. Ich verschicke täglich die Sachen oder 
versuche es.

Ich lass immer alle auf der Liste, auch wenn ich da öfter mal 0-er sehe, ich bin einfach zu faul, da auszumisten. 
Die Liste bereinigt sich von selber, früher hatte ich ne volle Liste und da sind FAs noch offen gebleiben, 
mittlerweile hab ich sogar wieder Platz, weil durch Löschen / selber Freundschaft kündigen etc. einige von 
selber entfernt wurden.

Brezelevent und Co. - Fortsetzung
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Charakterboni - Überarbeitung notwendig?
Charakterklassen - Charakterboni

The West ist nunmehr über 11 Jahre alt, die Charakterklassen existieren seit Ende September 2008. Zeit dafür, 
dass mal ein Rückblick und eine kleine Zusammenfassung der Charakterklassen gemacht wird. Bei diesem 
Rückblick wurde versucht, die Klassen neutral zu betrachten und eine Übersicht der Boni und eine entsprechende 
Wertung zu geben.

Zuerst einmal, welche Charakterklassen bieten welche Boni, entnommen aus dem Spiel und der offiziellen 
Spielehilfe, dem The West-Wiki.

Greenhorn

"Dieser Charakterklasse ist man von Stufe 1 an 
automatisch zugeordnet. Ab Stufe 15 sind die 
anderen Charakterklassen freigeschaltet und können 
ausgewählt werden. Natürlich kannst du auch so lange 
du willst ein Greenhorn bleiben. Dieses ist allerdings 
nicht ratsam, da dir so wichtige Boni, aber auch die 
Charakterquestreihen entgehen. Bis Level 15 hast du 
einen Geschwindigkeitsbonus, welcher dir helfen soll 
den Start etwas schneller zu meistern."

Abenteurer

"Ein Abenteurer ist ein Glücksritter und ein neugieriger Entdecker. Er strebt nicht 
nach einem ruhigen Leben, sondern wagt gerne etwas und ist auf der Suche nach 
dem ganz großen Gewinn. Abenteurer sind für Spieler geeignet, die gerne Quests 
lösen und das Risiko lieben.

Vorteile der Charakterklasse

   Die Chance Produkte bei einer Arbeit zu finden steigt um 10 %.
   Die Chance Gegenstände bei einer Arbeit zu finden steigt um 10 %.
   Du kannst kostenlos bis zur 2. Stufe in fremden Hotels schlafen.
   Das Verletzungsrisiko bei Arbeiten sinkt um 10 %.
   Nach dem zweiten Treffer in einer Fortkampfrunde hat der Abenteurer eine Chance 
von 25 % in dieser Runde nicht mehr beschossen zu werden."

Duellant

"Duellanten leben für den Augenblick. Sie lieben das Duell. Die einen duellieren 
sich für eine handvoll Dollar, andere aus Rache oder nur aus Spaß. Duellanten sind 
selten sesshaft und ziehen auf der Suche nach einem Gegner von Stadt zu Stadt. Der 
Duellant ist besonders für aktive Spieler, solche, welche die Konfrontationen suchen, 
und für diejenigen, die sich gerne mit anderen Spielern messen, geeignet.

Vorteile der Charakterklasse

   Die Geschwindigkeit auf der Karte steigt um 10 %.
   Die Regeneration der Motivation für Duelle steigt um 40 %.
   Du erhältst 10 % mehr Geld im Duell.
   Mit der Chance von 10 % erfolgt ein kritischer Treffer, der zusätzliche 10 % der 
maximalen Lebenspunkte des Gegners abzieht.
   Du kannst Duelle im Radius von 15 Minuten ohne Anreise ausführen.
   Durch deine kampferprobte Wahrnehmung kannst du bei all deinen Gegnern 
erkennen, welche Waffe und Duellfertigkeiten durch Kleidung diese besitzen."
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Charakterboni - Fortsetzung

Arbeiter

"Ein Arbeiter mag die ehrliche Arbeit und versucht Konfrontationen mit anderen 
Spielern aus dem Weg zu gehen. In der Stadt ist er für den effektiven Gebäudeausbau 
unersetzlich. Die meisten Arbeiter bleiben deshalb in der Nähe ihrer Städte. Arbeiter 
empfehlen wir den Spielern, die vorausschauend agieren und sich gerne für ihre 
Stadt einsetzen.

Vorteile der Charakterklasse

   Die Erfahrungspunkte für Arbeiten, Duelle und Fortkämpfe steigen um 5 %.
   Du bezahlst 2 % weniger Bankgebühren.
   Beim Stadtausbau bekommst du einen Bonus von 5 % auf die eingebrachten 
Fertigkeitspunkte.
   Die Motivation um Gebäude in der Stadt auszubauen steigt um 10 % schneller.
   In Fortkämpfen ist der Treffwert und Ausweichwert um 20 % erhöht."

Soldat

"Viele Soldaten streben nach Ruhm und Ehre, andere nach dem höchsten Sold. Sie 
sind bekannt für ihre Zähigkeit. Selbst ein getroffener Soldat kämpft ehrenvoll weiter. 
Soldaten sind gute Verteidiger in Duellen und unerlässlich in Fortkämpfen, wo ihnen 
auch die Erfahrung im Umgang mit allen Arten von Waffen hilft.

Vorteile der Charakterklasse

   Für jeden Fertigkeitspunkt auf Lebenspunkte erhältst du zusätzlich 5 Lebenspunkte 
(Trefferpunkte).
   Die Stufenvorraussetzungen für eine Duellwaffe/ein Gewehr sinken um 3 Stufen.
   In Duellen steigt die Fertigkeit Taktik um 25 % Prozent.
   In Fortkämpfen erhöhst du die Leitenfertigkeit für dich und deine vier Nachbarn 
um 25 % deiner eigenen Leiten Fertigkeit."

So weit nun ganz nüchtern die Charakterklassen sowie deren Boni. Es folgt die Betrachtung der einzelnen Boni, 
zuerst nur die reinen Boni auf der Abenteuerkarte und im Anschluss die Betrachtung der Fortkampfboni.
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Boni auf der Abenteuerkarte

Charakterboni - Fortsetzung

Greenhorn

Geschwindigkeitsbonus bis Level 15: Ein fixer Wert, der sich auch durch Anlegen von Reittieren nicht ändert. 
Ab Level 15 hat das Greenhorn keinen Bonus mehr.

Abenteurer (4 Boni)

Produktfunde: Klingt anfangs fein, relativiert sich jedoch bei extrem geringen Fundchancen; zudem wurde 
durch Einführung diverser Sets mit Steigerung der Fundchancen der Zugang zu dem "Bonus" jedem ermöglicht. 
Für höhere Level also ein recht schwacher Bonus.

Gegenstandsfunde: Hier gilt gleiches analog zu dem zuvor genannten Bonus. Verschiedene Sets ermöglichen es 
jedem Spieler. Also ebenso ein schwacher Bonus.

Hotelübernachtung: Auch hier, für kleine Stufen und allgemein mit wenig Geld und wenn man viel auf der Karte 
unterwegs ist, ein recht brauchbarer Bonus. Kommt man aber zu den mittleren und hohen Stufen, verdient man 
mehr Geld bei einer Stunde Arbeit als die 40 $, die man sich spart (mit PA 160 $). Auch ein recht schwacher 
Bonus.

Verletzungsrisiko: Das Risiko sinkt, nicht die Höhe der Verletzungen. Wiederum, am Anfang, wenn man noch 
recht wenig Arbeitspunkte einbringt, kann man vielleicht größeres dadurch verhindern, aber sobald man einige 
Attribute und Fertigkeiten auf die Jobs einbringt, sei es durch Skillung oder Ausrüstung, sind die Verletzungen 
eher ein geringes Problem. Schwacher Bonus.

Duellant (5 Boni)

Geschwindigkeit: Recht brauchbar, wird jedoch relativiert durch die Einführung verschiedener 
Geschwindigkeitssets. Mittelmäßig bis schwacher Bonus.

Regeneration: Bleibt auf die Dauer des Spiels erhalten, auch bei höheren Stufen. Starker Bonus, wenn man 
gerne duelliert und auch auf die Motivation achtet.

Mehr Geld im Duell: Hier bin ich etwas zwiegespalten. Die Einen sagen, die Meisten haben eh kein bis kaum 
Geld bei sich, die Andern sagen, dass dies eine gute Einnahmequelle ist. Also eher ein mittelmäßiger Bonus.

Duellradius: Ein netter Bonus, man steht an der Stadt und kann nach Ende des Duells sein erbeutetes Geld gleich 
auf die Bank bringen, der Duellgegner hat eine Anreise für das Rückduell. Durch Geschwindigkeitssets deutlich 
stärker geworden, je nach Ausrüstung, kann fast über die gesamte Karte duelliert werden, ohne sich von zu 
Hause weg zu bewegen (mit PA).

Wahrnehmung: Ein nettes Schmankerl, für diejenigen, die sich nicht die Mühe machen können oder wollen, sich 
die Ausrüstung des Gegners anzuschauen. Wie gesagt, eine nette Dreingabe, aber wenig Nutzen.
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Arbeiter (4 Boni)

Erfahrung: Ein immer gültiger Bonus, aber auch der wurde durch Sets relativiert. Mittelmäßiger Bonus.

Weniger Bankgebühren: In Zeiten der inflationären Bezahlung bei Jobs und durch Sets hat sich dieser Bonus 
ebenso etwas relativiert. Er kann aber hilfreich sein, wenn es sich um größere Summen handelt, wie z. B. bei 
Geldtransfer von anderen Welten oder als "Zwischenlagerer" für Umsiedler von anderen Welten.

Bonus beim Stadtausbau: Spezifisch beschränkt auf eine Tätigkeit. Wenn die Stadt ausgebaut ist, nahezu 
hinfällig, bis auf die Spezialisierung des Kirchen-/Kathedralenbaues. Mittelmäßig bis schwach.

Motivation beim Stadtausbau: Wie zuvor, beschränkt und spezialisiert. Ebenso mittelmäßig bis schwach.

Soldat (3 Boni)

Bonus auf Lebenspunkte (Trefferpunkte): Das ganze Spiel über wirksam, kann einem sogar Fertigkeitspunkte 
sparen bzw. man kann indirekt mehr verteilen. Relativ starker Bonus.

Stufenvorraussetzungen für Waffen: Spätestens ab Stufe 140 ist dieser Bonus hinfällig (bei Gewehren erst ab 
Stufe 150). Danach absolut wirkungslos.

Taktikbonus: In Duellen nur als Verteidiger sinnvoll, wurde auch abgeschwächt durch Sets, die einem immens 
viele Fertigkeiten liefern. Ist aber in Hinsicht auf "Einsparung" von Fertigkeitspunkten immer noch ein 
mittelmäßiger bis starker Bonus.

Anmerkung: Die genannte Einsparung der Fertigkeitspunkte bezieht sich darauf, dass eine andere Charakterklasse, 
um eine gleiche Punktzahl zu erreichen, mehr Fertigkeiten verwenden muss.

Nach der Einführung der Forts und der Fortkämpfe mit Version 1.20 am 02.07.2009 wurden dann, entsprechend 
mit Version 1.28 ab dem 27.07.2010, Charakterboni für Fortkämpfe eingeführt.

Charakterboni - Fortsetzung

Greenhorn

Erhielt keinerlei Fortkampfboni.
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Abenteurer

Nach dem zweiten Treffer in einer Fortkampfrunde hat der Abenteurer eine Chance von 25 % in dieser Runde 
nicht mehr beschossen zu werden (Geisterbonus oder Ghosting): Von vornherein gesagt: Schwacher Bonus 
entsprechend des gedachten Einsatzbereiches des Abenteurers (Quests). Ein Abenteurer eignet sich gut als 
Blocker durch diesen Bonus. Da er aber unsichtbar werden kann, wenn er beschossen wird, ergeben sich einige 
Schwierigkeiten in der Erfüllung macher Quests, bei denen Ausweicher gefordert werden. Wenn man nicht 
beschossen wird, kann man auch nicht ausweichen. Das ist für das Fortkampfteam natürlich ein guter Bonus, 
sofern er denn einsetzt, aber das Ghosting hat auch einen Nachteil für das gesamte Team. Wenn der Abenteurer 
nicht mehr "sichtbar" ist für den Gegner, werden Kämpfer mit wenigen Lebenspunkten, die sich hinter einem 
Abenteurer in Deckung bringen wollen, dennoch beschossen. Auch in der Hinsicht kein besonders guter Bonus.

Duellant

Kritische Treffer: Der Schadensverteiler schlechthin. Mit entsprechender Skillung ist er mit einer der besten 
Klassen für den Fortkampf, im Schutz der Lebenspunkte aus der zweiten oder dritten Reihe die Lebenspunkte 
der Gegner zu reduzieren. Ein sehr starker Bonus.

Arbeiter

Treff- und Ausweichwert: Hiermit werden die Grundvoraussetzungen für einen Fortkampf erhöht, man trifft 
besser und man weicht besser aus. Alles in allem ein starker Bonus.

Soldat

Leitenbonus: Da Leiten sowohl beim Angreifen (Schießen), beim Verteidigen (Ausweichen) als auch beim 
Schaden mit in die Berechnung einfließt, ist der Soldat eine recht gute Unterstützung für das gesamte Team, 
wenn er denn richtig eingesetzt/platziert wird. Hier kann man ebenso sagen, dass der Bonus recht stark ist.

Anmerkung: Der Premiumvorteil Charakterpremium verdoppelt die jeweiligen Boni!

Hier nun eine persönliche Reihenfolge der Stärken der Charakterklassen, natürlich beeinflusst aus der Siche des 
Abenteurers:

Charakterboni - Fortsetzung

Ohne Betrachtung der FK-Boni:

1. Duellant
2. Soldat
3. Arbeiter
4. Abenteurer
Greenhorn außer Konkurrenz

Mit Betrachtung der FK-Boni:

1. Duellant
2. Soldat/Arbeiter
4. Abenteurer
Greenhorn wieder außer Konkurrenz

(quis)
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Die gleichwertige Analyse aller Charakterklassen liefert naturgemäß nüchternere Ergebnisse als die persönliche 
Beschreibung der eigenen Charakterklasse. Gemäß des antiken Rechtsgrundsatzes "Audiatur et altera pars" 
soll nun auch "die andere Seite gehört werden" und daher wird die analytische Darstellung hier noch um eine 
persönliche Darstellung einer Klasse ergänzt - der Soldat, aus der Sicht eines Soldaten.

Charakterboni - Fortsetzung

Mein Fazit zum Soldaten fällt als Betroffener schon seit Jahren deutlich anders aus.

1. Er hat einen Vorteil weniger als alle anderen Klassen, verglichen mit dem Duellanten sogar zwei. Warum 
eigentlich?

2a. Der Lebenspunkt-Vorteil ist nur dann aktiv, wenn man darauf skillt - schwächt dadurch andere Fertigkeiten, 
für die dann weniger oder keine Punkte mehr zur Verfügung stehen.
2b. Der Lebenspunkt-Vorteil geht negativ in die Berechnung des Schadens ein, den man bei Fortkämpfen selbst 
verursachen kann. Je mehr Lebenspunkte man hat, desto weniger Schaden verursacht man.
2c. Der Lebenspunkt-Vorteil wird dadurch direkt wieder abgewertet, dass die Schadenshöhe der kritischen 
Treffer der Duellanten mit den Lebenspunkten des getroffenen Spielers steigt - je mehr Lebenspunkte ich habe, 
umso härter werde ich getroffen.
2c. Als Soldat mit vielen Lebenspunkten wird man regelmäßig als "lebender Schutzschild" für andere eingesetzt 
- also wo ist da der Vorteil gegenüber anderen Spielern?

3a. Der Stufen-Vorteil bei Waffen ist ab Stufe 130 abgelaufen, ab dieser Stufe kann jeder Spieler jede im 
Büchsenmacher verfügbare Waffe benutzen. Bezieht man Named-Waffen mit ein, endet der Stufen-Bonus 
spätestens bei Stufe 140. Da die Anforderungen an Erfahrungspunkten zum Erreichen einer Stufe nicht linear 
verlaufen, fehlt der Bonus nicht einfach "bloß für 10 oder 20 Stufen". Stufe 130 und 140 werden mit 3 bzw. 
knapp 9 Millionen Erfahrungspunkten erreicht. Die Maximalstufe von 150 erreicht man mit knapp 23 Millionen 
Erfahrungspunkten. Also schon in der Zeit bis zur Maximalstufe spielt man also 67 % bzw. 60 % der Zeit ohne 
diesen Bonus. Von der Zeit, die man nach Stufe 150 noch im Spiel verbringt, gar nicht zu reden.
3b. Der Vorteil ist durch die Einführung der starken Setwaffen (Schaden und Bonus) mittlerweile vollkommen 
irrelevant, da niemand, der auch nur ein einziges Event mitgemacht hat, überhaupt noch irgendeine eine normale 
Waffe aus dem Büchsenmacher mit Stufenbeschränkung benutzt. Von Spezial-Sets muss man nicht einmal 
reden, schon die Waffen der Event-Sets für Aktivität sind besser als alles, was es im Büchsenmacher gibt.

4a. Der Taktik-Vorteil stammt aus der Urzeit des Spiels. Er betrug ursprünglich einmal 50 % und wurde 
nachträglich auf 25 % abgeschwächt.
4b. Wie der Lebenspunkt-Vorteil ist er nur aktiv, wenn man darauf skillt und zieht somit Punkte von anderen 
Fertigkeiten ab.
4c. Durch die Änderungen des Duellsystems (Schwächung von Taktik/Auftreten und Stärkung von zielen/
ausweichen) ist die Wirkung des Bonus noch einmal nachträglich geschwächt worden.

5a. Der Leiten-Vorteil stärkt auch andere Spieler. Stehen etwa um einen Soldaten mehrere Duellanten herum, 
ist es für den Soldaten praktisch unmöglich, einen anderen Spieler KO zu schießen. Dies wird noch durch 
die kritischen Treffer der Duellanten verstärkt, da diese bereits Spieler KO schießen können, die für den 
Schadensbereich eines Soldaten noch zuviel Lebenspunkte über haben.
5b. Auch für den Leiten-Vorteil muss man auf Leiten skillen, entzieht also wieder anderen Fertigkeiten Punkte.



«  Seite 14  «  Oktober 2019   «    © 2019 TWT-Team    «    twtimes.de     «

Fazit:

1. Der Soldat hat einen Vorteil weniger als alle anderen Klassen, verglichen mit dem Duellanten sogar zwei.
2. Duellant und Abenteurer haben ausschließlich "passive" Vorteile, die also skillungsunabhängig wirken. Der 
Arbeiter hat 2 von 5 "aktive" Vorteile, auf die er Skillpunkte setzen muss. Beim Soldaten hingegen sind 3 von 
4 Vorteilen "aktiv".
3. 2 von 4 Vorteilen des Soldaten helfen direkt oder indirekt anderen Spielern. Alle Vorteile sämtlicher anderer 
Klassen helfen ausschließlich dem Spieler selbst.
4. 1 von 4 Vorteilen ist nicht über die komplette Spieldauer aktiv.
5. 1 von 4 Vorteilen ist durch die nachträgliche Veränderung der Spielmechanik entwertet worden (vgl. Punkt 
4c) .
6. 1 von 4 Vorteilen schadet dem Soldaten (vgl. Punkte 2b und 2c).

Der Soldat war zu Beginn des Spiels vor vielen Jahren eine starke Klasse. Durch die nachträglichen Veränderungen 
der eigenen ursprünglichen Vorteile und die Einführung der zusätzlichen Vorteile wurde er mit Abstand zur 
schwächsten Klasse.

(Tona Montana 1602)

Mit diesen Betrachtungen, zum einen aus der Sicht eines Abenteurers und zum anderen aus der eines Soldaten 
wollen wir erst einmal schließen. Gerne könnt Ihr uns Eure eigenen Erfahrungen, Erlebnisse Ergänzungen und 
Meinungen schreiben. Möglich ist das auf den bekannten Wegen (Forum, PN um Spiel, Einsendung in der 
Redaktion).

(quis)

Charakterboni - Fortsetzung
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Sonderbeilage Eventwelt
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Eventwelt - Ein Tagebuch
Held vom Tabakfeld

Persönliches Tagebuch Eventwelt 01.09. bis 20.09.2019

Tag 1 - Eingeloggt um 15 Uhr. Erst einmal umschauen … Ok, ganz nackt bin ich nicht, aber fast. Schnell anziehen 
+ im Saloon umgeschaut. Gut, fangen wir mit „Rette den Saloon Teil 1“ an. Bin zu Fuß unterwegs; ganz schön 
langsam. Ok, kein Tabak nach 30 Minuten, also doch erst einmal AP + FP verteilen. Die ersten Quests erledigt, 
aber mehr Zeit mit Laufen verbracht als mit den Arbeiten. Nachts in einer Gründerstadt eingekehrt.

Tag 2 - Aus privaten Gründen erst gegen 21 Uhr einloggen können. ;-( Schnell nach der Tagesaufgabe 
geschaut. Auweia: Maximaler Lohn für eine Stunde … Ich kann doch nix! Schnell einen Avatar erstellt + 
Charakterklasse gewählt: Soldatin – wie meistens. :-) Ne Stunde zur ausgewählten Arbeit gelaufen + nach 
getaner Arbeit den Bericht eingereicht. Lohn? Nicht der Rede wert … Aber egal. Er wurde dann auch mit 
„Ach wie süß“ kommentiert. ;-( Über Nacht laufe ich nun in meine neue Heimatstadt. Habe eine Einladung 
bekommen in die Stadt "Echt jetzt". :-)

Tag 3 - Den Erfolg „Spaziergang – 50.000 Meilen zu Fuß“ errungen. Nun aber erst einmal einen Esel gekauft, zu 
mehr reicht‘s noch nicht. Bin nun ganz schön flott unterwegs. :-D Tagesaufgabe: So viele Quests wie möglich 
abschließen. Ok, dann mal ran … Mmhhh … hätte mehr schaffen können, wenn die Wege nicht so lang gewesen 
wären. Der Esel ist trotz VIP-Aktivierung nicht der schnellste. Aber immerhin 79 Quests abgeschlossen. Bin 
zufrieden mit mir. :-)

Tag 4 - 79 Quests waren zu wenig um auch nur einen einzigen Punkt zu ergattern. ;-( Vielleicht ja heute … 
Wieviele Produkte + Items findest du in einer Stunde? 8 Stunden mit 7 verschiedenen Arbeiten verbracht. 
Am meisten gab‘s beim Kaffee ernten: 14 Produkte. Items keine, nicht einmal Ähren. Ob das diesmal für `nen 
Punkt langt?

Tag 5 - Juchhu! Meine ersten Punkte … :-) Heute sieht es eher mies aus: Der höchste Einzeltreffer in einem 
Spielerduell zählt. Da ich nur mit persönlichem Tomahawk unterwegs bin, kann ich nur auf einen hohen 
Gegentreffer hoffen. Ich selbst werde kein Duell starten. Arbeitsmäßig war der Tag heute „für die Füße“. Der 
Großteil der (wenigen) $ die man verdient hatte, wurde einem recht schnell auch wieder abgenommen. Musste 
12 Duell-Angriffe überstehen; ging dabei nicht ko. Das schaffte ich dann selbst auf der Suche nach einer 
Trophäe. Der Grizzly war einfach zu stark.

Tag 6 - Mein Gegentreffer gestern war natürlich zu schwach für Punkte. ;-( Heute sieht es auch nicht besser 
aus: Ausbaupunkte beim Errichten. Könnte umskillen, aber das mache ich nicht. Also 1 Stunde ausbauen 
+ einreichen. :-) Für die Teilnahme an den Tageswettbewerben bzw. dem Einreichen der Berichte, gibt es nun 
auch Punkte. So werden nicht nur die Besten belohnt, sondern alle. Finde ich gut! Ansonsten questen + bissel 
Geld sammeln. Abends nochmal ausgebaut (gab durch Quests paar Skillpunkte im Laufe des Tages) + den nun 
besseren Bericht abgesandt.
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Tag 7 - Nun ja, meine 142 Ausbaupunkte haben zu nichts gereicht, allerdings hätte ich 10 Extrapunkte ergattern 
können. Die gab es für die Höherstufung eines Gebäudes. Dies hätte man erraten können, wenn man den Chat 
aufmerksam verfolgt + dies aus den Tipps herausgelesen hätte. Sagte man mir. Nun verfolge ich den Chat nicht 
24 Std. lang + somit war mir auch nix dergleichen bekannt. Sehr ärgerlich, denn in meinem „schlechteren“ 
Bericht war eine Höherstufung enthalten. Hätte ich das mit den Extrapunkten gewusst, wäre ich auf Nummer 
Sicher gegangen + hätte zumindest diese 10 Punkte mitgenommen. So bleibt es bei Null … Vielleicht läuft es 
ja heute besser: FK steht an. Punkte gibt es für die Anzahl der Treffer wobei Angriff + Verteidigung separat 
gewertet werden. Extrapunkte für ein KO. Den Tag über gearbeitet + Geld gesammelt. Bin nun stolze Besitzerin 
einer rostigen modifizierten Muskete! Zu mehr haben die $$ nicht gelangt.

Voller Vorfreude zum FK. :-) Bin in der Att – 41:38. Aufstellung im Osten, wir ziehen an den Ostwall ran. 
Halbherzige Leitungsversuche von div. Personen. Wie gesagt: Halbherzig, nichts auf das man hätte hören 
können. 15 Runden blieben wir vor dem Ostwall. 1/3 der Leute hatten wir bereits verloren, dafür dem Gegner 
zu einer Menge Punkte verholfen. Wie erwähnt zählten Treffer + KOs. Nur hatten wir halt keine Bonipositionen, 
schossen immer erst nach der Deff. In Runde 16 machte ich mich selbständig + auf den Weg in den Westen. 
Hatte es satt einfach nur als Zielscheibe rumzustehen. Zog dann um das Fort bis wieder über DT + in Runde 
28 war der FK Gott sei Dank vorbei. Habe 3 Treffer angebracht + 37 kassiert. Bezeichnend dann auch, dass 
in der Gesamtliste bei der Trefferanzahl 24 Deffer auftauchen bevor dies der erste Atter tut. KOs? Die Att 
ist komplett ko gegangen, was für die Deff 41 x 5 Punkte bedeutete. Die Att erledigte 2 Deffer durch KO. 
Bedeutet: 205 Punkte allein durch KO für die Deff + nur 10 für die Att. Für mich ein Wettbewerb ohne Sinn 
mit vorhersehbarem großem Punktegewinn für die Deffer. Glück, wer auf dieser Seite des Forts stand. Meine 
Position habe ich mir übrigens nicht selbst ausgesucht, sie wurde mir zugewiesen. Um die Benachteiligung der 
Att auszugleichen, müsste nun ein FK mit den selben Leuten in umgekehrter Aufstellung stattfinden.

Tag 8 - Heute ist „Müll sammeln“ angesagt! Gewertet wird der Fund mit dem höchsten (Einkaufs-)Wert. Mal 
schauen, was ich so finde. Hatte da bisher ja wenig Glück. Zumal man mit den vorhandenen Klams + der daraus 
resultierenden hohen Verletzungsgefahr nicht alle Arbeiten machen kann. Nach 12 Stunden arbeiten war mein 
bester Fund ein Grauer Adlergürtel im Wert von 885 $. * seufz* Ok, dann halt mal wieder nur die Extrapunkte 
für die Teilnahme. Sehe das sportlich: Dabeisein ist alles … :-D

Tag 9 - Craften ist gefordert. Es zählt die Anzahl der hergestellten Produkte. Habe nicht einmal einen Beruf 
… und mein Invi ist auch ziemlich mager bestückt. Entscheide mich für den Schmied, den kenne ich schon 
:-) 16 Stunden später: Boah ey, war ich fleißig, ganzen Tag Produkte gesucht. So viel droppt ja leider nicht. 
Meine Ausbeute hat für genau 54 Craftingprodukte gelangt. Das wird für Punkte nicht reichen. Schade … 
Überschüssige Produkte noch an Andere abgegeben + ab in die Kiste. Püppi ist echt müde.

Tag 10 - Heute messen wir uns beim Faustkampf. Duellieren ohne Waffe. Gewertet wird der Gesamtschaden. 
Mist, habe heute Morgen erst „Nägel gemacht“. Und Duellklams stehen mir auch nicht wirklich, unterstreichen 
einfach nicht meinen Typ! Also greifen wir nicht selbst an, sondern verteidigen uns nur. Menno … Ganzen Tag 
gearbeitet + hängen geblieben ist kaum was an $$. Bin genau 12 x angegriffen worden + habe natürlich alle 
Duelle verloren. Damit auch das mühsam erarbeitete Geld. ;-( Bericht mit der „besten Gegenwehr“ eingereicht 
+ fertig. An Duelltagen verziehe ich mich zukünftig ins Hotel, kommt aber bestimmt keiner mehr.

Tag 11 - Fortkampftag. Es zählt der Gesamtschaden mit Extrapunkten für jedes KO. Eigentlich nix für 
den LP-Soldaten, gebe trotzdem mein Bestes. Heute in der Deff starte ich auf dem ST. Konnte mir ein neues 
Gewehr kaufen: Präzise Winchester. :-) Dazu die Goldene Indianerkette + pleite bin ich wieder … Verteilung 
sah so aus: Att: Deff = 37:34 Die Att schien diesmal einen Leiter zu haben, denn sie machten es uns - der Deff 
- ziemlich schwer. Zumal das Mitziehen bei uns zeitweise nicht das Beste war. Der Nordwall musste lange 
von nur wenigen gehalten werden. Nach 39 Runden und einem recht guten Fight war‘s vorbei, das Fort wurde 
gehalten. Auswertung ? Ähnlich wie beim ersten Kampf. Beim (diesmal) Gesamtschaden eine lange Liste mit 
Deffern bevor der erste Atter auftauchte. Die Deff errang 37 Kos = 185 Extrapunkte, die Att erlegte 19 Deffer 
= 85 Extrapunkte. Weniger Beteiligte, aber ein spannenderer Kampf. Ich selbst? War mit mir sehr zufrieden. 
Habe die meisten Treffer in der Deff eingesteckt, was übersetzt „Front“ heißt. Da fühle ich mich halt wohl. Mein 
Gesamtschaden lag im Mittelfeld, aber das war mir vorher klar. Einen guten Kampf gemacht zu haben ist mir 
wichtiger.

Eventwelt - Ein Tagebuch - Fortsetzung
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Tag 12 - Arbeiten, arbeiten, arbeiten … Gewertet werden heute die meisten EP, die man durch eine 
Stundenarbeit erhält. Also die alten Berichte kurz durchgeschaut um eine Orientierung zu haben. Ich fange 
dann mal mit Palisade bauen an … und hätte es dabei belassen sollen. Alles, was ich danach noch gemacht habe, 
brachte weniger EP. Ob es das Handelsbüro, eine Siedlung errichten oder die seltenen Edelsteine waren, nichts 
brachte mehr EP. ;-( Liegt halt einfach an der fehlenden guten Kleidung. Nach 9 Stunden gab ich es auf + reichte 
meinen Bericht ein.

Tag 13 - Lauf Forrest, lauf! Hinter diesem Klassiker der Filmzitate verbarg sich eine – wie ich finde – gelungene 
Aufgabe: Es galt so schnell als möglich 5 Städte auf der Karte anzureiten und dort einen bestimmten 
Gegenstand am Markt zu kaufen. Die Zeit lief vom 1. Kauf bis zum Abholen des 5. + letzten Gegenstandes. 
Für die 5 Käufe brauchte man 5875 $, oweh … Erst einmal den Fahrenden Händler angesteuert + Überschüssiges 
verkauft um diese immense Summe zusammenzubekommen. Schade, für ein Yuma langt es nicht mehr, 
muss also mit dem Quarter Horse los. Im Invi befinden sich aber noch 3 Hufeisen aus den Ähren – +100 % 
Geschwindigkeit für 10 Aufladungen. Passt. Strategie zurechtgelegt + auf nach County 1, nach "Canada". Dort 
nicht weiter aufgehalten, sondern County 8, die Stadt "Die Insel" anvisiert 1 Minute vor Ankunft in Die Insel in 
Canada das stärkende Holzkreuz gekauft + am Markt abgeholt. Das nächste Ziel in County 11 war eingestellt, 
in Die Insel konnte ruhiger eingekauft werden. Hier galt es ein Gefäß mitzunehmen. County 11 den Booster 
Glückskiste gekauft und weiter zum County 14, einen Ball mitnehmen. Mein letztes Ziel lag in County 7, hier 
wurde eine Holzkassette gekauft. Nach der letzten Marktabholung schnell einen Screenshot geschossen, auf 
dem Avatar, das Invi mit den gekauften Items + die Serverzeit abgebildet war. Zusammen mit den Kaufberichten 
an einen GM geschickt. Brauchte mit dem Quarter 62 Minuten, was mir dann tatsächlich ein paar Punkte 
brachte. Eine schöne Aufgabe … Erwähnen möchte ich die gute Stimmung, die im Chat herrschte. Die letzten 
Reiter an diesem Tag wurden angefeuert + mit Zielband empfangen. ;-)

Tag 14 - Heute zählte das Glück. Wer hat den teuersten Fund in der gestern für 5000 $ gekauften Holzkassette? 
Blauer Poncho im Wert von 320 $ war in meiner. ;-( Habe nie Glück mit sowas ... Sonst passierte nichts weiter 
heute. Man konnte in Ruhe questen, Prods sammeln, einfach tun, was man wollte. Nur die Ankündigung für 
morgen „Den Sonntag werdet ihr hassen“ war nicht sooo schön …

Tag 15 - Abenteuertag! Auweia … Mein Steckenpferd. Spiele seit 2 Jahren wieder TW + habe vielleicht 5 
Abenteuer mitgemacht. Die Anzahl der gewonnenen Abenteuer zählt, Beutetruhen bringen Extrapunkte. Wie 

Eventwelt - Ein Tagebuch - Fortsetzung

schön, dass Abenteuer weltenübergreifend sind und man so 
auch auf die Experten treffen kann. In den Klamotten + der 
Bewaffnung. ;-( Das Vergnügen hatte ich dann gleich im 
1. gespielten Abenteuer und mein Einwurf, dass ich völlig 
unerfahren sei, wurde mit „Das ist noch untertrieben.“ 
kommentiert. ;-( Der 2. Spieler war wesentlich gelassener 
+ es machte ihm auch nichts aus mit einem Frischling 
zusammen zu spielen. Danke scorpi … Das Abenteuer 
wurde gewonnen + es gab auch eine Beutetruhe. Inhalt: 
Ein Erfahrungsbooster. Haha … :-) Stürzte mich noch in 4 
weitere Abenteuer, konnte aber nur noch eines gewinnen. 
Immerhin … Ein paar Punkte waren mir sicher.

Tag 16 - ... stand unter dem Motto „Bunte Welt“. 6 Items in 
gleicher Farbe mit dazu passendem Produkt anlegen + 
Screen einsenden. Klingt einfach, aber ... Extrapunkte gibt 
es für die Items, die man am gleichen Tag erst gefunden 
hat. Auch fürs Produkt. Im Idealfall würde man also alle 
6 Kleidungsstücke in der selben Farbe plus Produkt erst 
heute finden. Nachweisbar durch die Arbeitsberichte. 
Meine Lieblingsfarbe ist grün, aber das meiste habe ich in 
grau gefunden. Also schießen wir unser heutiges Foto als 
graue Maus. :-) https://prnt.sc/p6zcrj

https://prnt.sc/p6zcrj
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Tag 17 - Auaaaa … Wir müssen uns beim Arbeiten verletzen. ;-( Allerdings ohne in Ohnmacht zu fallen. Der 
höchste - überlebte - Schaden geht in die Wertung ein. Wer war vor paar Tagen böse? Der Grizzly … Mmhhh, 
heute nicht. Also zum Puma. Oh ja, der beißt ganz schön zu! Den Bericht können wir schon mal im Auge 
behalten. Über den Tag verteilt noch diverse Arbeiten ausprobiert + für mich war dann die „lukrativste“ Arbeit 
(haha) Bande zerschlagen. Waren einfach zu viele Banditen + das Scharmützel kostete mich 5729 LP. Langt 
vielleicht für ein paar Punkte.

Tag 18 - Hat gelangt. War gar nicht sooo schlecht. Heute? FK-Tag. Gewertet wird die Anzahl der Ausweicher. 
Wieder getrennt nach Att + Deff. Ansonsten fordert einen die Eventwelt ganz schön. Zirkus ist da, für den wir 
lange gebraucht haben bis er fertig war. Wir benötigten ganze 6 Tage bis alle Produkte eingelagert waren! 
Dann fing auch hier das Oktoberfest-Event an. Mangelt natürlich an Freunden. Mein 1. Versuch einen Preis zu 
ergattern ging auch gleich daneben; und keine Brezeln zum Bestechen. 4 Std. verschenkt. ;-( Na ja, questen wir 
halt ein bissel + warten auf den FK. Der war dann als FK ok. 32 Atter : 34 Deffer, die Att hatte keine Chance. 
Lag aber nicht an Krümel, die uns geleitet hat (ich war in der Att). Gestartet im Osten, waren wir im Westen 
bald eingekeilt und gingen einer nach dem anderen ko. Extrapunkte der Deff durch KOs = 160, der Att = 35. 
Ausweicher waren auf beiden Seiten etwa gleichmäßig verteilt. Meine Leistung lag im Mittelfeld, doppelt so 
viele eingesteckte Treffer wie Ausweicher. Langte aber für Punkte. Nach 39 Runden war der FK vorbei.

Tag 19 - Wer findet das billigste Item? Ok, ich als Pechvogel müsste in dieser Hinsicht „Glück“ haben. ;-) 
Fangen wir mal mit Angeln an … 12 Stunden und 19 verschiedene Arbeiten später: * seufz * Natürlich habe ich 
kein billiges Item gefunden! Wie soll‘s auch anders sein … Habe eh nur 2 Items gefunden + da war das billigste 
640 $ wert. Das wird mir keine Punkte bringen. Ich habe echt einen verkorksten Account. ;-(

Tag 20  Die Erfolgspunkte während des gesamten Events werden am Ende des Tages in die Wertung eingehen. 
Dazwischen soll es kleine Aufgaben + Quizfragen im Chat für Punkte geben. Okay …

- „Wann öffnete Welt 10 ihre Tore?“
- „Wie hieß das Pferd von The Lone Ranger?“
- Div. Fragen zum Wilden Westen, Märchen erraten, etc.
- Sammelt innerhalb von 15 Minuten Feldarbeitsprodukte (hier zählt dann der VK als Punkte) und ähnliche 
Arbeitsaufgaben.

Fragen + kleine, kurze Arbeitsaufträge kamen ab 12 Uhr etwa stündlich bis fast Mitternacht, mit Pause am 
Nachmittag.
Gab auch Unstimmigkeiten. Obwohl die Ausbeute an Punkten gering war, fühlten sich Spieler benachteiligt, 
die nicht die Möglichkeit hatten, heute ständig am PC zu sitzen. Es kam auch die Aussage, dass man sich 19 
Tage angestrengt habe um vorne dabei zu sein + an einem Tag (heute) würde das alles zunichte gemacht durch 
die Punkte, die man ergattern könne. Ist das so? Werde mir die Mühe machen + nach der letzten Auswertung 
diese mit dem Endstand des gestrigen Tages vergleichen (War dann aber doch nicht nötig.). Ich sehe das nicht 
so eng. Kann nicht jeder jeden Tag bei allem erfolgreich mitmachen bzw. vorn dabei sein. Da gibt es auch 
noch ein RL, Aufgaben, die einem nicht liegen, Glück + Pech und und und … die bei solch einem Event über 
Sieg + Niederlage bzw. Punkte entscheiden. Während einer Fragerunde (mit vielen Fragen) klingelte bei mir 
der Paketmann. Da gehe ich doch an die Tür + verzichte auf die 5 Fragen, die ich vielleicht eh nicht als Erste 
beantwortet hätte. ;-) Gelassenheit – diese Fähigkeit geht manchem ab. Ist doch nur ein Spiel …

Die ersehnte Auflösung nach dem Wildwassertransport, bei dem es doch schon Produkte mit hohem Fundwert 
gab:

Die GMs führten eine Liste über die gesammelten Extrapunkte heute + bildeten daraus eine Rangliste. Der Erste 
erhielt dann 15 Tagespunkte. Die Mehrheit – eigentlich alle – waren davon ausgegangen, dass jedes gefundene 
Produkt mit seinem Verkaufswert in Punkte umgewandelt werden würde. Sooo fies waren die Verantwortlichen 
dann aber doch nicht. ;-) Hätte die Liste der vergangenen Wochen auch ganz schön durcheinander gewirbelt. 
Was falsch gewesen wäre. Noch ein Screen mit den gesammelten Erfolgspunkten und das war es dann mit der 
Eventwelt. Diese bleibt allerdings noch das Wochenende über offen.

Eventwelt - Ein Tagebuch - Fortsetzung
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Nachtrag

Keine Punkte mehr für die ganze Lauferei gestern. ;-( Habe es bis auf Platz 30 der Rangliste geschafft. Bin damit 
ganz zufrieden. Als Belohnung gab es dafür 575 Bonds auf der Wunschwelt.

Insgesamt gab es 170 Anmeldungen auf der Eventwelt.
132 spielten mit Level 150, der Rest fing von vorne an.
Von den 150er-Leveln spielten nur 119 wirklich, in die Rangliste – die verbunden war mit Aktivität bei den 
Aufgaben, bzw. dem Einreichen von Berichten – schafften es 100 Spieler.

Rangliste (die GM lasse ich weg):

Erfahrung - *JayBe
Duelle - *JayBe
Fortkampf – BadJill
Handwerk – thisis.thelife
Ausbau – zeus superstar
Abenteuer – Stetson D

"Held vom Tabakfeld" wurde ... BadJill
2. thisis.thelife
3. Prediger666

H E R Z L I C H E N   G L Ü C K W U N S C H !

Insgesamt waren 8 Spieler besser als der 1. Herausforderer (die GM hatten jeweils vorgelegt + ihre Ergebnisse 
galten als Maßstab für die Aufgaben). Diese 8 Spieler erhielten zusätzlich zu den Bonds Waffen (Malachit-
Revolver oder -Dolch). Bonds erhielten je nach erreichter Punktzahl alle Spieler in der Rangliste.

Fazit

Eine Abwechslung im TW-Alltag. Wie alles Neue nicht perfekt, aber das machte nichts. Die GM waren fast den 
ganzen Tag über ansprechbar – dafür ein dickes Lob! Im Chat gab es kaum Querelen, lief eigentlich alles recht 
friedlich ab. ;-) Ein paar Leute mehr bei dem Event wären schön gewesen. Ist wohl nicht jedermanns Sache, 
sich täglich in irgendwelchen Wettbewerben zu messen. Wobei die meisten Aufgaben auch keine vielstündige 
Anwesenheit erforderten + somit locker abends/morgens/zwischendurch zu erledigen gewesen wären.

Vielleicht animiert ja dieses Tagebuch den Ein oder Anderen beim nächsten Event mitzumachen. :-)

Bevor ich noch mehr Platz verschwende, ist für mich jetzt hier Schluss. Dies alles zu schreiben, hat schon 
einiges an Zeit gekostet. Sollte ja zeitnah sein, was nicht immer leicht fiel. Der innere Schweinehund musste 
öfter bekämpft werden. :-D Ich hoffe, meine Zeit war nicht umsonst investiert und ein paar Leser haben Spaß 
daran.

Wir sehen uns ...

Savannah**, Welt Jacksonville

Eventwelt - Ein Tagebuch - Fortsetzung
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Eventweltgeflüster
Liebesbriefe?

Täglich erhielten die Gamemaster (GM) Telegramme mit den erfüllten Aufgaben. Während mancher nur trocken 
seine Ergebnisse verschickte, ließen andere es sich nicht nehmen, dem Adressaten selbige in nett verpackter 
Form zu schicken. So machte die umfangreiche Arbeit für die Veranstalter auch mehr Spaß. Doch lest selbst, 
was für nette Spieler es doch gibt. Danke an den GM, der uns Einblick in seine Post gewährte.

(Cymoril)

Meine liebe AAA,

ich habe bemerkt, dass heut viele Schläger umher irrten. Habe sie auf mich gelenkt, damit Du möglichst 
verschont bleibst und Dein süsser Mund nicht verletzt wird. Damit Du mein Küsschen spürst, dass ich Dir noch 
vorbei bringen werde. Einen der vielen Attacken auf mich sende ich Dir, damit Du mich später trösten kannst. 
[Duell: XXX vs. BBB]
Bis bald bei Dir. ;-)
BBB

Liebe AAA,

ich habe für uns beide geschuftet wie wild, um entsprechende Erfahrung nach Hause zu bringen. Leider bin 
ich nicht die beste Auswahl für Dich, weil andere mehr Erfahrung sammeln konnten. Ich werde mich bessern.
[Arbeitsbericht: Postkutsche bewachen]
Gebe Dir ein Küsschen ohne Erfahrung :-) Aber es wird schon noch. :-)
LG
BBB

Meine liebe AAA,

1. [Sofortkauf von (1) Stärkendes Holzkreuz]
2. [Sofortkauf von (1) Holzkassette]
3. [Sofortkauf von (1) Ball]
4. [Sofortkauf von (1) Booster Glückskiste]
5. [Sofortkauf von (1) Gefäß]

... Minuten

ich kann Dir sagen, dass ich mich für diesen Ritt enorm vorbereitet habe. Eine komplette Nacht damit verbracht. 
Niederlagen verdaut. Am Tage wieder trainiert und dann habe ich zum entscheidenden Ritt angesetzt.
... Minuten habe ich den anstrengenden Ritt mit voller Konzentration und Energie durchgehalten, bis ich zum 
Ziel kam. Jetzt darf ich mich ausruhen und ich danke Dir, dass ich immer spüren durfte, dass Du an mich glaubst, 
dass ich es schaffe. Jetzt reite ich wieder gemütlicher. Naja, hier und da so ein scharfer Ritt ist auch ganz schön.
Ich gebe Dir ein ritterliches Küsschen

BBB
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Eventwelt Chatspion
Auch auf dieser Welt sind die Chatspione nicht untätig gewesen ...

Zur "Bud-Spencer-Aufgabe", Duell nur mit Fäusten
AAA: so GM XXX erst mal beiß ich erst ma ne Beule 
in den Bart, dass dem der rock wegflieg, der hat zu 
viel an
BBB: so siehts aus, mit Brille geht das... https://
bluray-disc.de/image/blulife-blog/72443_3d2c58b49a
d56f76a00a991fdb283798.jpg
AAA: Duell: AAA vs. GM XXX der rock blieb an 
leider :-D
BBB: fun fact am Rande: Bud spencer war ja 
kurzsichtig, wollte aber selten bis nie eine Brille 
tragen. Daher immer der Gesichtsausdruck mit den 
zusammengekniffenen Augen
[GM] CCC: ahhh :-D
[GM] DDD: ah ok
AAA: jap kam letztens ne doko über den
BBB: seine Schauspielkollegen hatten deshalb immer 
etwas Angst, dass er versehentlich richtig trifft beim 
Zuschlagen

Ebenso zur "Bud-Spencer-Aufgabe"
AAA: Sowas aber auch... Duell: XXX vs. AAA (Anm. 
d. Red. Angegriffener hat gewonnen)
[GM] DDD: in die faust gelaufen
AAA: da kloppt man sich und schon kommt von 
hinten einer und kloppt mit drauf rum, einer mehr der 
gleich schellen einfängt
[GM] DDD: wilde prügelei :-D so solls sein..klappt ja 
gut und bisher schummelt keiner :-)
BBB: wie funzt das mit der auswertung, genügt es 
wenn ich angegriffen werde, muß ich gewinnen oder 
ist das alles egal. was genau wird dann als punkte gut 
geschrieben
CCC: sollte reichen wenn du angegriffen wirst
AAA: und gleich zurück geschellt Duell: AAA vs. 
XXX (Anm. d. Red. Angreifer hat gewonnen)

AAA: ich hab da auch nue eine in ner stunde ;-( ich bin 
grad mit 26k ko gegangen ;-( ich wollte ncoh einzahlen 
und hab es vergessen könnte mich grad selber in popo 
beissen ;-(
BBB: ärgerlich
AAA: ja hab net damit gerechnet das der räuber so 
gut is :-D AAA fällt in Ohnmacht. Ein Unbekannter 
gewinnt das Duell. AAA hatte leider kein Geld bei 
sich, deshalb bekommt Ein Unbekannter nichts.
AAA: so ne lüge
BBB: :-D
AAA: 26k is nichts oder was

Tipp des Tages
[GM] RRR: Meine Mama hat immer gesagt, das 
Leben ist wie eine Schachtel Pralinen. Man weiß nie, 
was man kriegt.
NNN: :-D Na toll,nun müsen wir in den Krieg oder 
Krabben fischen. Am schlimmsten wäre wenn wir 
laufen müssen. Ich hasse laufen :-D

AAA: [Heilmittel gegen Qualen] das würd ich grad 
gern hier haben :-D
CCC: Ich BIN doch da
BBB: kannste doch nur 1 machen in der woche lool
AAA: na nur für heute BBB :-D CCC .. du bist kein 
heilmittel .. du bist das wofür man es braucht :-P
DDD: du meinst also die Krankheit :-D böse böse :-D
CCC: MOBBING !!!
BBB: für beide bitte 100 punkte abzug !!!!!!!!!!!!!!!!!!! 
:-D
AAA: hdl mein schnuckkelchen :-D
CCC: DU MICH AUCH YYYYYYYYYYYY
AAA: der schläft
CCC: Mist

Henry: AAA hat als Erster die Errungenschaft [Der 
Verlierer] erhalten.
BBB: oooooh nun hat er es schriftlich

AAA: dabei hab ich noch ncihtmal meine Waffe 
richtig aus dem Holster gehabt^^ AAA vs. Handlanger
BBB: wer kommt auch mit nem tonkrug zu einem 
duell?
AAA: der war ja auch nicht viel besser. ne Flasche... 
Banditen-Duell: AAA vs. Joe
BBB: sind sicher verwandt
CCC: flasche und krug, da hast du recht mit der 
verwandtschaft

AAA: 10 Abenteuer gespielt, 8 verloren Gibt das auch 
Extrapunkte??
BBB: Mitleidspunkte loool

[17:04] Henry: BBB hat als Erster die Errungenschaft 
[Wer mich zum Freund hat braucht keine Feinde] 
erhalten.
AAA: *gggggg
BBB: :-D
AAA: sowas kann man ja nur liebhaben^^
BBB: Ja, schickt mir Brezeln statt Herzen :-D

https://bluray-disc.de/image/blulife-blog/72443_3d2c58b49ad56f76a00a991fdb283798.jpg
https://bluray-disc.de/image/blulife-blog/72443_3d2c58b49ad56f76a00a991fdb283798.jpg
https://bluray-disc.de/image/blulife-blog/72443_3d2c58b49ad56f76a00a991fdb283798.jpg
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Schutzgeld
Verzeihung, haben sie heute schon ihr Schutzgeld bezahlt?

Vor ein paar Tagen ging ich friedlich die Hauptstraße entlang, als sich plötzlich ein Kerl mit einem schwarzen 
Poncho an meine Seite gesellte.
"Ich bin ein Schläger", stellte er sich vor. "Ein Bandit. Ein Gangster. Ganz wie Sie wollen, ist ja egal. Mein 
übliches Wochenhonorar, damit ich keine Schwierigkeiten machen, beträgt 99,50 Dollar."
Da ich keinerlei Ahnung habe, wie man auf so eine Eröffnung reagiert, frage ich ihn zunächst einmal, ob er einer 
bestimmten Bande angehöre. Er bejahte, wir gerieten ins Plaudern, sprechen über dies und jenes und erreichen 
schließlich die Straßenecke, an der Henrys Saloon liegt. Dort bleibt er stehen und schlägt mir so wuchtig an 
das Kinn, dass ich in den Ziersträuchern des Vorgartens von *ArtemiS* lande. *ArtemiS* stürzt aus dem Haus 
und beginnt zu schimpfen, wie hast du meine Rhododendrons zugerichtet, unerhört, was soll das und so weiter.

Während ich ihr noch erkläre, was es soll, schlägt mein Begleiter ein zweites Mal zu und kündigt mir an, dass 
er mir von nun ab sofort täglich an dieser Stelle eine oder mehrere Ohrfeigen verpassen würde, so lange, bis 
ich zahle. Er habe nichts gegen mich persönlich, betont er, aber er müsse schließlich auch von etwas leben. 
Aus seinen weiteren Ausführungen geht hervor, dass er eine unglückliche Kindheit hatte, seine Mutter war eine 
Trinkerin, und aus Gram darüber verprügelte sie seinen arbeitsscheuen Vater regelmäßig. Er selbst arbeite nun 
in diesem Stadtviertel und zwar an der Eintreibung von möglichst vielen Wochengagen zu 99,50 Dollar.
"Sie müssen sich nicht sofort entscheiden", schließt er, "besprechen sie die Angelegenheit zuerst mit ihrer 
Lebensgefährtin, verständigen sie den Sheriff. Auf Wiedersehen bis morgen Nachmittag. Hier an gleicher Stelle."

Im Saloon angekommen berate ich mich mit einigen Gästen. Wallika ist dagegen, dass ich zahle. Sie meint, 
an ein paar Ohrfeigen sei noch keiner gestorben. Anschließend gehe ich zum Sheriff-Office und erzähle Sheriff 
Fitzburn, was geschehen ist. Er scheint Bescheid zu wissen. Mein Poncho-Träger sei in der Unterwelt als 
"Bowie" bekannt, Abkürzung für Bowie-Messer. Bowie hat erst letzten Monat von sich reden gemacht, als er 
während eines Auftritts von Marias Tänzerinnen in Henrys Saloon eindrang und dem Klavierspieler von hinten 
eine über die Rübe zog. Der Auftritt wurde abgebrochen, der Klavierspieler liegt beim Doc auf einer Bahre und 
Bowie kam mit einer Verwarnung und einem Monat auf Bewährung davon.

Da mir der Sheriff noch andere Geschichten erzählte, dauerte es drei Stunden, bis wir unser Protokoll fertig 
hatten. Dann fragte ich höflich, was ich denn nun tun solle. "Feilschen", erwiderte Fitzburn. "Handele ihn 
herunter. Ich an deiner Stelle würde dem Penner höchstens 75 Dollar zahlen. Howdy und alles Gute, Haui." Beim 
Verlassen des Sheriff-Office rief mir Fitzburn noch hinterher, ich solle von Bowie eine Empfangsbestätigung 
verlangen für die Steuer.

Am nächsten Tag bekam ich an der verabredeten Stelle die verabredeten Ohrfeigen, begleitet von Bowies 
aufmunternden Worten: "Nur keine Eile. Überlegen sie es sich in aller Ruhe, ob sie zahlen wollen oder nicht 
und sagen es mir dann."

Inzwischen hat es sich im Freundeskreis herumgesprochen, dass ich dabei bin, mich zu verschulden. Alle weichen 
mir aus. Nur *ArtemiS* steht, wenn sie mich sieht, an ihrer Gartenhecke, um den Rhododendronstrauch notfalls 
mit Waffengewalt zu verteidigen. Und *ArtemiS* schießt sehr gut. "Keine Raufereien vor meinem Haus!", 
brüllt sie mir entgegen.

Am Wochenende nahmen die Dinge eine günstige Wendung. Ein grobschlächtiger Kerl in einem langen, 
ungewaschenen Staubmantel erscheint während der Mittagszeit in meinem Haus und möchte mit mir unter vier 
Augen sprechen. "Ich verstehe Sie nicht", beginnt er. "Wie kann man sich jeden Tag verprügeln lassen? Sie 
brauchen einen Beschützer. Für 99,50 Dollar wöchentlich sorge ich dafür, dass Bowie Sie in Ruhe lässt." Als 
sich im Laufe unseres Gespräches herausstellt, dass mein Besucher zur selben Organisation wie Bowie gehört, 
frage ich ihn, welchen Unterschied es dann noch macht, ob ich mein Geld an ihn oder an Bowie abführe? Es 
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Schutzgeld - Fortsetzung

mache einen gewaltigen Unterschied, belehrte er mich, denn Bowie sei ein ganz gewöhnlicher Schläger, er 
hingegen biete mir offiziellen Schutz an. "Denken sie nach, welche Lösung für sie die günstigere ist", schließt 
er. "Es hat keine Eile. Morgen Mittag komme ich wieder." Und um mich von der Ehrlichkeit seiner Absichten zu 
überzeugen, tritt er meinen Kleiderschrank ein, zertrümmerte einen Stuhl, brüllt mir zu: "Ziehen Sie Ihre Stiefel 
aus! Beide!" und nimmt sie als Geiseln mit. An der Tür bleibt er noch einmal stehen, reißt die Klinke heraus und 
verabschiedet sich mit den Worten: "Auf eine lange und glückliche Zusammenarbeit!"

Am Nachmittag ging ich wieder zum Sheriff. Er kennt auch meinen neuen Beschützer, sogar seinen Spitznamen: 
"Cosi", für "Cosi fan tutte". Ein musikalischer Mensch. Lieblingskomponist: Mozart. Im übrigen sei er durchaus 
zuverlässig und ich sollte mit ihm abschließen. Mir will das nicht sofort einleuchten. Ich erzählte Fitzburn 
von Cosis gewalttätigem Vorgehen in meinem Haus und wie er mir zugerufen hat: "Ziehen Sie Ihre Stiefel 
aus! Beide!" Zu meiner Überraschung zog Sheriff Fitzburn seine Schuhe aus. Beide. Ich erklärte ihm, dass ich 
lediglich meinen Beschützer zitiert hätte. Daraufhin wird er wütend. Er habe, so sagt er, Wichtigeres zu tun, als 
sich mit meinen Zahlungsproblemen zu beschäftigen und ich möge ihn nicht länger aufhalten.

Cosi funktioniert bereits, denn Bowie erschien nicht zum Rendezvous an der Straßenecke. Ich entziehe mich 
dem Rendezvous mit Cosi und gehe mit Birdie in den Saloon zum Essen. Wir besprechen meine Zukunft, 
besonders deren finanziellen Aspekte. Beim Aufstehen stolpere ich über Birdies Füße, halte mich am Tischtuch 
fest und reiße das ganze Zeug mit einem ohrenbetäubenden Krach zu Boden. Henry saust herbei. "Ich zahle", 
flüstert er bebend. "Sag mir die Summe – ich zahle. Aber lass um Himmelswillen meinen Saloon in Ruhe!" Ich 
beeile mich, seinen Irrtum zu berichtigen. Da befördert er mich vermittels eines wuchtigen Trittes in den Hintern 
zur Schwingtür hinaus. Ich lande direkt in den Armen eines drahtigen Burschen in einem blauen Hemd, der mir 
mitteilt, dass er mich schon die ganze Zeit gesucht hätte. "Cosi erwartet sie vor Ihrem Haus", fügt er hinzu. "Er 
ist sehr, sehr schlecht gelaunt, weil sie sich nicht von ihm beschützen lassen. Wenn sie wünschen, schütze ich 
sie gegen seinen Schutz, aber das kostet Sie 99,50 Dollar die Woche."

Auch mein neuer Beschützer, der sich gleich unter dem Namen "Blauer Express" vorstellt, gehört natürlich zur 
Organisation. Er ist kleiner als die Beiden anderen. Auf meinen diesbezüglichen Hinweis bemerkt er, dass es auf 
Körpergröße nicht ankomme. Und er demonstrierte mir seine Fähigkeiten, indem er gleich mal die Gurte meines 
Sattels durchschnitt. "In Ordnung", sage ich und übergebe ihm einen meiner Stiefel. "Kommen Sie morgen bei 
mir vorbei. Wir werden uns einigen."

Auf dem Heimweg komme ich bei *ArtemiS* vorbei. Ich flüstere ihr zu: "Höre, Arti. Deine Kanone ist fast 
eingerostet, deine Patronen verlieren ja schon ihr Pulver. Wie wäre es und du schützt mich gegen die Gangster, 
die mich verfolgen?" Arti brummte etwas von keiner Zeit haben und das sie kein Babysitter sei und überhaupt. 
Ich gehe in ihr Haus, trete ihren Kleiderschrank ein, reiße eine Lampe von der Decke und werfe sicherheitshalber 
noch einen Stuhl durch ein Fenster. "Das ist nur eine Anzahlung. Wenn du dich weigerst, meinen Schutz zu 
übernehmen, hast du morgen überhaupt keine Fensterscheiben mehr. Überleg dir's. Und lasse dich beim Sheriff 
beraten. Der kennt sich aus." Ich ließ eine nachdenkliche *ArtemiS* zurück. Beim Gemischtwarenhändler 
kaufte ich einen großen Hammer und ein rotes Hemd und verständigte anschließend das Sheriff-Office von der 
neuen Situation.

Wer sagt, dass in unserem Land keine Ordnung herrscht?
(Haumichwech)
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Logical für Brezeln
Der „Held vom Tabakfeld“ 

In der Eventwelt war so einiges los:

Tipps

1.	 Die Aufgaben am Freitag wurden mit "hervorragend" bewertet.
2.	 thisis.thelife bewertete die Aufgaben der von ihr am Dienstag erledigten mit "durchschnittlich".
3.	 Veruca, die nicht in Geisterstadt wohnt, erhielt für die am meisten zu findenden Produkte in einer Stunde, 

4 Punkte.
4.	 Der Spieler aus Casino de Luxe war am Donnerstag besonders aktiv.
5.	 Sheriff Steve war am Samstag beim Wettreiten und erhielt nur 2 Punkte.
6.	 Beim Wettbewerb am Montag gab es 5 Punkte.
7.	 BadJill aus der Stadt Die Insel bewertete ihre Aufgabe danach mit "schlecht".
8.	 Prediger666 bewertete seine Aufgabe mit "gut" , bestimmt, weil er 6 Punkte erhielt.
9.	 Der Spieler aus Nachbars Lumpi erhielt beim Fortkampf 3 Punkte.
10.	 Ein Spieler erhielt nur 1 Punkt, als der Höchste Fundwert gesucht wurde.
11.	 ruheloser versagte 2 Tage nach dem Duellwettbewerb und legte sich dann schimpfend in sein Hotel in Zum 

Hohen Ross. Er legte sich eine Platte von Vivaldi auf und beruhigte sich wieder.
12.	 Ein Wettbewerb des Spielers aus Geisterstadt wurde mit "reinste Katastrophe" bewertet.
13.	 Die Idee des Wettbewerbes vom Mittwoch wurde von einem Spieler mit "so lala" beurteilt.

Hinweis: Das Wort "Spieler" kann sowohl einen männlichen als auch einen weiblichen Charakter bezeichnen.

Namen: BadJill, thisis.thelife, Prediger666, ruheloser, Sheriff Steve, Veruca
Städte: Casino de Luxe, Die Insel, Geisterstadt, Just for Fun, Nachbars Lumpi, Zum Hohen Ross
Wochentage: Montag - Samstag
Punkte: 1-6
Bewertungen: durchschnittlich, gut, hervorragend, reinste Katastrophe, schlecht, so lala
Wettbewerbe: Ausbau, Duelle, Fortkampf, Höchster Itemfund, Meiste Produkte, Wettreiten

Hier der Link zum Forumspiel mit der vorgegebenen Tabelle: https://forum.the-west.de/index.php?threads/
wollt-ihr-zus%C3%A4tzliche-brezeln.76776/#post-845789

Von links oben bis rechts unten diagonal ist der Anfangsbuchstabe verlangt.
Dieses ist eure Lösung und die ist dann in folgendem Einloglink (oben in der Adresszeile) anzuhängen: 
https://www.the-west.de/?mac=

Es gibt 3250 Brezeln zu gewinnen. Den Einloglink könnt ihr auf jeder Welt genau einmal nutzen.
Es wäre schön, wenn es keine Foreneinträge oder Rundmails mit der Lösung gibt.

(Fanta Sixty)

Anmerkung der Redaktion: Da sich die Spieler leider wieder nicht an die Bitte gehalten haben, keine Foreneinträge 
oder Rundmails mit der Lösung zu schicken, wurde der Einloglink deaktiviert. Dafür gab es am folgenden Tag 
eine neue Aufgabe, deren Lösung mittels Ticket eingeschickt werden sollte.

Auch wir in der Redaktion ärgern uns über diese Art der Weitergabe von Lösungen. Es ist offensichtlich, wenn 
wir Einsendungen erhalten, die auf den Punkt genau gleich aussehen, also nur von anderen kopiert wurden. Man 
sollte sich dann wenigstens schon die Mühe machen, einen eigenen Text dazu zu verfassen.

(Cymoril)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/wollt-ihr-zus%C3%A4tzliche-brezeln.76776/#post-845789
https://forum.the-west.de/index.php?threads/wollt-ihr-zus%C3%A4tzliche-brezeln.76776/#post-845789
https://www.the-west.de/?mac
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Skriptverbot
Wenn Skripte nicht helfen, ...

... sondern schaden, dann werden sie verboten. So ist es am Dienstag, dem 17.09.19, dem Skript TW inventory 
reloaded ergangen. Das Skript verschaffte nicht etwa einzelnen Spielern unerwünschte Vorteile, die das 
Balancing des Spiels negativ beeinflussten, sondern schadete dem Spiel selbst. In mehreren Sprachversionen 
führte das Skript zu massiven Ausfällen und Abstürzen bei einzelnen Spielern, aber auch bei ganzen Welten.

Es ist also zur Vermeidung von Strafen im Interesse jedes einzelnen Spielers, dass das Skript deaktiviert wird. 
Dass dies möglichst schnell geschieht, hilft allen Spieler gleichermaßen, denn so werden die Welten absturzfrei 
verfügbar gehalten.

Falls ihr dieses gefährliche Skript noch nutzt, deaktiviert es bitte schnellstmöglich über die Skriptverwaltung 
eures Browsers (Greasemonkey oder Tampermonkey) und deinstalliert es am besten auch gleich. So geratet ihr 
gar nicht erst in die Versuchung, es vielleicht doch noch einmal zu nutzen.

Das offizielle Verbot durch den Community Manager firet0uch findet ihr unter dem Link https://forum.the-
west.de/index.php?threads/verbot-des-skripts-tw-inventory-reloaded.76772/ im Bereich "Ankündigungen" des 
offiziellen Forums von The West.

(Tony Montana 1602)

In eigener Sache
Erreichbarkeit der Redaktion

Nach längerer Zeit ist die Redaktion der TWTimes wieder per E-Mail erreichbar. Grund der längeren Pause 
waren zum einen Konfigurationsprobleme und zum anderen Spamprobleme, die nicht so einfach in den Griff zu 
bekommen waren. Somit haben wir uns dazu entschlossen, nicht mehr die eigene E-Mail zu hosten. Wir haben 
uns eine Sammeladresse zugelegt. Ab jetzt sind wir zusätzlich zu den herkömmlichen Wegen, wie ingame, über 
das The-West Forum oder über das Redaktionsforum, wieder per E-Mail über folgende Adresse erreichbar:

twtimes@mail.de

(quis)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/verbot-des-skripts-tw-inventory-reloaded.76772
https://forum.the-west.de/index.php?threads/verbot-des-skripts-tw-inventory-reloaded.76772
mailto:twtimes@mail.de
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Der Chatspion
Spione unterwegs ...

AAA: beim Handelsbüro kriegt man ja keinen fuß 
mehr an die erde :-D
BBB: nur bringt das seit 2 Tagen nix

AAA: el pollo diablo! !el pollo diablo el pollo diablo?! 
Das ist Taubi. Ich bin wie Taubi. Sei du auch wie 
Taubi! Scheiß auf alles!
BBB: :-D
CCC: :-D vogel kaka bringt doch glück !? .... scheiß 
mich an taubi ...:-D
DDD: .. sogar die Tauben machen einen Bogen um 
mich

AAA: Inno findet keinen Praktikanten mehr :-D
BBB: wie kommst du jetzt drauf?
AAA: na das Oktoberfest-Event kommt ned 
rechtzeitig, war letztes Jahr um die Zeit schon da
BBB: da kam es doch zu früh
AAA: na in den Geschäften bekommste auch schon 
das ganze Zeugs ) Ende Oktober müsste auch Tag der 
Toten Event kommen
BBB: in den geschäften bekommst du auch schon 
weihnachtsbäckerei ;-)
AAA: :-D finde ich schlimm
CCC: Heyyyy....Weihnachten !!! Gleich mal die Deko 
aufbauen
DDD: jetzt erst ? :-D
CCC: Sorry, ich weiß. Bisschen spät
BBB: es ist nie zu spät. am besten alles aufbauen, 
ostern, weihnachten usw.
CCC: Aber ich häng den Osterschmuck gleich mit auf, 
dann bin ich da wenigstens halbwegs rechtzeitig.
BBB: dann nur abdecken, was gerade nicht dran ist 
:-D
DDD: ok, schnee an den fenstern habe ich auch noch 
nicht. mochte das am wochenende im bikini nicht 
machen :-D
CCC: :-D
DDD: so manches widerstrebt einem dann doch ;-)
CCC: Hallo? Mir widerstreben schon die doofen 
Seppel-Sachen Immer nur die doofen Bayern. Die 
sollten mal nen norddeutschen Feiertag reinbringen. 
Tag des Fischbrötchens
DDD: seppel wird bei ins hier ausgelassen
CCC: Klingt doch gut

AAA: Moin :-) Was haste jetzt wieder angestellt :-D
BBB: hallo erdmupfel :-)
AAA: Moin du Luftsack :-P
BBB: nix hab nur xxx eingeladen :-D einmal am tag 
ne gute tat...alter pfADFINDERSPRUCH und die 
ome muss auch n och über die strasse...egal ob sie will 
oder nicht :-D und die alte omi muss auch über die 
strasse...egal ob sie will oder nicht :-D
AAA: Klar mit nem Rollator über die A2 .... das wird 
lustig :-D
BBB: und das team von dmax ist live dabei :-D
AAA: Blinker links .. und dann lass fliegen :-D
BBB: aber hallo ...extra nebelhorn am rollator
AAA: :-D
BBB: die alte fregatte hört sich an wie ein 
flugzeugträger...da nimmt jeder reisaus :-D
AAA: Die alte benimmt sich im Strassenverkehr 
auch wie ein Flugzeugträger rammt alles weg wie ein 
Autoscooter
BBB: hab mkir den schniddel tätowieren lassen...
CCC: seit mal froh auf sowas nicht angewiesen zu sein
AAA: kommen wir auch noch hin
BBB: meinte meuíne frau...also hör mal alter das du 
jetzt für "AIDS " werbung machst find ich nicht gut da 
sagte ich nur ...wart mal bis es soweit ist dann heisst 
es "ADIDAS" CCC ich lauf schon mit rollator rum...
AAA: aber der brauch noch Geländereifen .... sonst 
taugt der nix fürn FK
BBB: und die halterung für die Zwisola fehlt
AAA: genau :-)
BBB: https://prnt.sc/p9c5af und XXX als ersthelferin 
dazu dann ist es perfekt :-D
AAA: das sieht gut aus
BBB: nur wer bau bei der def die türme behindergten 
gerecht um????
AAA: alleine vom Rückstoß muß die Karre schon 
rückwärts fahren

AAA: Danke.. etwas mehr Glück könnte ich 
gebrauchen :-D. werde kein Bauer.. in 3H 6 Ähren.. da 
kriegst die Scheune ja nie voll :-D
BBB: Mir fehlen auch noch 54 :-)
AAA: geht ja noch ... ich hab erst 65 :-D
BBB: Oje :-D Dürre bei dir :-D :-D
AAA: oh ja.. aber heute hats mal etwas geregnet.. ich 
verlange Erntehilfe vom Staat :-D jammern wie ein 
Bauer kann ich schon :-D
BBB: Hier ist der Arbeiter und Bauernstaat
CCC: ja eben deshalb BBB - schon man was von 
bauernschläue gehört? :-D

https://prnt.sc/p9c5af
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AAA: hast du heute pech gehabt?
BBB: wobei?
AAA: bei irgendwas ist doch freitag, der 13.
BBB: ist für mich ein glücktag hab da meine 
facharbeiterprüfung gemacht
AAA: bestanden ... und danach musstest du dann 
arbeiten ... so ein pech! LOL das elend nahm seinen 
lauf LOL

AAA: habe gefunden : Anleitung: Fruchtcocktail ... 
will einer tauschen gegen schmied rezept
BBB: [Anleitung: Herstellung eines Poliersteins] :-P
CCC: damit kannst du denen die schnute polieren, die 
die rezepte nicht rausrücken :-D
AAA: Anleitung: Fruchtcocktail den kannst trinken 
um die schnute zu kühlen

GGG: ccc muss mal wieder einspringen :) 
CCC: wobei denn? 
GGG: :) 
GGG: zeitungsfisch 
CCC: auf der 1? 
GGG: mir fehlen aber fische :( 
GGG: ja hier 
CCC: hier bin ich quaki 
CCC: frag LLL 
CCC: ach 
GGG: also hier bist du koch 
CCC: sorry 
GGG: :D 
CCC: dachte bin auf der 10 
CCC: werd noch verrückt heute 
CCC: :) 
GGG: pruuuuuuuuuuuuuuuuuuuuust 
GGG: chatspion :D 
CCC: niemals! ;) 
GGG: hab schon beweisbild gemacht

AAA: wer kann mir 3 In zeitungseingepackte fisch 
verkaufen?
BBB: bin leider kein koch
CCC: hab ich leider nich
DDD: is denn keen Koch hier :-D Prooscht erma :-D
AAA: :-D
DDD: ik würd ooch dreie nehmen :-D
AAA: scheint ganz so
BBB: die sitzen noch am teich und fangen fische
AAA: grins
DDD: *feix*
BBB: danach müssen sie noch zum zeitungskiosk 
rennen
AAA: nun ja... oder sich hier melden, wenn wir 
zusammen schmeißen, ließe sich bestimmt ein großer 
haufen fische und zeitungen finden
CCC: wir brauchen halt nen koch
DDD: is noch Mittagsstunde die Köche haben alle 
noch in den Kantinen zu tun :-D
EEE: prost
DDD: Proooscht :-D
DDD: wo sind die Köche , wenn ik schonma Fisch 
essen will :-D
EEE: alle im topf
DDD: :-D
AAA: *Koch gesucht* Wir möchten je 3 x in 
zeitungspapier eingewickelten Fisch kaufen
DDD: schliesse mich an
FFF: sorry hab arbeiten am laufen
BBB: 21 köche sind on! klickt die einfach alle an
DDD: un keener will seine Handkasse uffbessern :-D 
sagenhaft
FFF: mein männlein is am arbeiten so kann ich nunmal 
nix einstellen im mom - sorry
GGG: Moinsen, bin erst in 40 min. in meiner Stadt... 
dann kann es losgehen.... brauche 4 x [Lachs] 4 x 
[Leder] und 2 x [Zeitung]
DDD: GGG ---< Tagesessen heute bitte 3 mal [In 
Zeitungspapier eingeschlagener Fisch]
GGG: gern :-)
DDD: ik leg mich schonma in Salooon in Deadhorse 
:-D un koste ma dein Whisky
GGG: lass´es Dir schmecken

Der Chatspion - Fortsetzung
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Die Rätselecke
Wer? Wie? Wo?Was? Wann?

Vorbemerkungen zu unserer Rätselecke

Die Lösungen zu den Rätseln schickt bitte per PN auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) 
an uns. Dazu ist keine Registrierung oder Anmeldung mit einem Benutzernamen und Passwort notwendig! 
Klickt dort einfach auf „Kontakt“ (Button rechts unten) oder benutzt den folgenden Link: 

http://twtimes.forumieren.com/contact.

Die Angabe eurer E-Mail-Adresse bei einer Einsendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des 
Forums. Die Adresse kann von uns nicht mit einem Nickname im Spiel in Verbindung gebracht werden. Es 
ist daher zwingend notwendig, einen Nickname und eine Spielwelt anzugeben, damit der Gewinn zugeordnet 
werden kann. „Anonyme“ Lösungen können nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

Bei mehreren richtigen Einsendungen zu einem unserer Rätsel entscheidet das Los. Einsendeschluss ist immer 
der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

Bei unseren Gewinnspielen gibt es verschiedene Preise zu gewinnen, die bei dem jeweiligen Rätsel eingetragen 
sind.

Gewinner von Nuggets

Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus verschiedenen 
Welten von ein und demselben Account zu schicken.

Gewinner von Items der Redaktion

Für die Vergabe eines unserer Items erhält der Gewinner einen Code. Dieser Code ist auf allen deutschen Welten 
einsetzbar, aber nur einmal gültig. Überlegt euch also gut, auf welcher Welt ihr das Item besitzen möchtet. 
Sobald ihr das Item in einer Welt besitzt, könnt ihr das selbe Item nicht mehr in anderen Welten bekommen. Um 
den Set-Bonus zu erhalten, empfehlen wir, mögliche weitere Items des Sets dann in der selben Welt einzulösen. 
Den Bonuscode könnt ihr unter Optionen -> Einstellungen -> Bonuscodes eingeben. Das Item erscheint dann 
in eurem Inventar. 

Gewinner eines Items der Redaktion fordern dieses bitte bei einem unserer Redakteure ab.

(Cymoril)

https://www.twtimes.forumieren.com
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Personenrätsel - Rätsel Nr. 1
Wer bin ich?

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von 
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe 
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise geben.

•	 Meine Ehefrau heißt Amy.
•	 Aufgrund ihrer Religion lehnte sie meinen Beruf als Town Marshal ab, da er gelegentlich mit Gewalt 

verbunden ist.
•	 Als der Mörder Frank Miller mir Rache androhte, wollte Amy, dass ich die Stadt mit ihr verlasse.
•	 Ich blieb auf meinem Posten, obwohl ich Miller und seinen Kumpanen alleine hoffnungslos unterlegen war.
•	 In der folgenden Schießerei half Amy mir, indem sie einen der Gangster erschoss.
•	 Durch ihre Tat geriet sie jedoch in Millers Hände und ich musste mich ihm direkt stellen, um sie zu befreien.
•	 Nach einer kompromisslosen Schießerei ohne große Worte verließen Amy und ich auf unserem Wagen 

gemeinsam die Stadt, auf dem Weg in eine Zukunft, in der ich kein Marshal mehr bin.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen? Den Gewinner erwarten 200 Nuggets!

(Tony Montana 1602)
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Puzzle - Rätsel Nr. 2
Puzzle des Monats

Ein Puzzle der besonderen Art erwartet euch heute. Es ist nicht leicht, aber schaffbar. Wer es richtig 
zusammengepuzzlet hat, erkennt einen Satz, den er an folgende Adresse anhängen muss:

https://www.the-west.de/?mac=

Dabei sind die einzelnen Worte des Satzes jeweils mit einem Unterstrich verbunden. Mit diesem Link loggt man 
sich dann ganz normal in seine Spielwelten ein. Was euch dort erwartet, bleibt ein Geheimnis. Es geht pro Welt 
aber nur jeweils einmal.

Hier geht es zum Puzzle lang: 

http://www.epuzzle.info/puzzlegraj5.php?prefs=1&obrazek=258380&szer=705&wys=630

Viel Spaß und Erfolg wünscht euch

*ArtemiS*

Logical - Rätsel Nr. 3
Wer reist auf dem Oregon Trail?

Die Smiths sind nun endlich in Kansas City angekommen. Mit einem Wagen voller Hausrat, einem Ochsen und 
einem rießigen Haufen voller Hoffnung auf ein besseres Leben. Sie wollen über den Oregon Trail nach Osten, 
um dort völlig neu anzufangen. Doch halt, hier sind ja vier Planwagentracks mit Siedlern! Welcher ist nun der 
Richtige? Mr. Smith fragt einen herumlungernden Trapper. Seine mürrische Antwort war nur: Der mit den 269 
Siedlern. Welcher Führer ist nun der Richtige für die Smiths?

Führer: Mr. Alberts - Mr. Oasis - Mr. Queens - Mr. Titan
Siedler: 177 - 269 - 345 - 360
Trails: Bozeman Trail - California Trail - Mormon Trail - Oregon Trail
Herkunft: Engländer - Friesen - Hessen - Iren

1.	 Der Treck der von Mr. Alberts geführt wird, lagert nicht neben dem von Mr. Queens; und der von Mr. Oasis 
nicht neben dem von Mr. Titan.

2.	 177 Siedler wollen mit Mr. Alberts reisen und mit Mr. Titan reisen weniger Engländer als mit Mr. Oasis.
3.	 Mr. Queens lagert neben Mr. Titan, welcher ganz links sein Lager aufgeschlagen hat.
4.	 Die 177 Siedler lagern ganz rechts.
5.	 Mr. Queens führt 345 Iren über den California Trail.
6.	 Mr. Alberts führt den Treck mit den Friesen.
7.	 Mr. Oasis, der nicht den Bozeman Trail nimmt, hat mehr Siedler als Mr Queens.
8.	 Die zweitmeisten Siedler sind Iren, die nicht mit Mr Oasis reisen.
9.	 Die Friesen nehmen den Oregon Trail.

Der Gewinner erhält 200 Nuggets.

https://www.the-west.de/?mac
http://www.epuzzle.info/puzzlegraj5.php?prefs=1&obrazek=258380&szer=705&wys=630
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Rätselauflösungen der vorigen Ausgabe
Rätselauflösungen zur Ausgabe 126 und die Gewinner

Rätsel Nr. 1 - Personenrätsel

Lösung: Morgan Earp
Preis: 200 Nuggets
Gewinner: Trailerparkqueen, Welt Louisiana
Einsendungen: 10 richtige

Rätsel Nr. 2 - Kilroys Name

Lösung: 62 Lösungsmöglichkeiten
Preis: Ein Item des TWTimes-Sets
Gewinner: leider kein Gewinner
Einsendungen: 0 richtige

Rätsel Nr. 3 - Hochzeitsessen

Lösung: 
BadJill - Schwein - 10 Jahre, 
PanhandleJoe - Rind - 5 Jahre, 
Bergwerkzwerg - Hammel - 15 Jahre
Preis: 200 Nuggets
Gewinner: tomsns, Welt 1
Einsendungen: 8 richtige

(Tony Montana 1602)

https://de.wikipedia.org/wiki/Morgan_
Earp#/media/Datei:Morgan_Earp.jpg

https://de.wikipedia.org/wiki/Morgan_Earp#/media/Datei:Morgan_Earp.jpg
https://de.wikipedia.org/wiki/Morgan_Earp#/media/Datei:Morgan_Earp.jpg
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The West Times
The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Gründer der TWTimes - Sir Wusel † 2017

Chefredakteur - stam1994

Redaktion - Cymoril, Haumichwech, Kilroy, quis, TonyMontana1602

Technische Umsetzung - quis

Homepage - gandfhut

Kontaktmöglichkeiten zu den Redakteuren - http://twtimes.forumieren.com (PN - Button „Kontakt“, rechts 
unten), http://forum.the-west.de, Email an die Redaktion: twtimes@mail.de

Ausgabenarchiv - http://www.twtimes.de/

Bildmaterial - Mit freundlicher Genehmigung der InnoGames GmbH.

Redaktionsschluss ist jeweils am 21. des Monats. Alle nach diesem Termin eingehenden Beiträge von Spielern 
können erst in der nächstfolgenden Ausgabe berücksichtigt werden.

Information zur Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO)

Zur  Einsendung  einer  Gewinnspiellösung  und  von  Spielerberichten  in  unserem  Forum ist  neben  der  Nen-
nung  des  Spielernamens  die  Angabe  einer  E-Mail-Adresse  als Schutzmaßnahme  gegen  Spam  und  sonstige  
Angriffe  notwendig.  Die  E-Mail-Adressen werden von der Redaktion der TWTimes nicht angeschrieben, nicht 
mit weitergehenden Daten verknüpft und natürlich auch nicht an Dritte weitergegeben. Die Einsendungen lau-
fen lediglich  beim Administrator  des  Forums  auf  und  sind  den  anderen  Redakteuren  nicht zugänglich. Am 
Monatsende werden die Einsendungen immer, einschließlich der E-Mail-Adressen, von diesem gelöscht.Die 
Spielernamen der Teilnehmer der Gewinnspiele können von der Redaktion der TWTimes nicht  mit  Klarnamen  
in Verbindung  gebracht  werden,  werden  nicht  mit  weitergehenden Daten verknüpft und ebenfalls nicht an 
Dritte weitergegeben. Um  den  korrekten  Ablauf  unserer  Gewinnspiele  in  gewohnter  Weise  transparent dar-
zustellen,  möchten  wir  auch  zukünftig  die  Gewinner  mit  ihrem  Spielernamen  in  der TWTimes veröffent-
lichen. Wir setzen daher voraus, dass Teilnehmer einer Nennung des Spielernamens  im  Falle  eines  Gewinns  
zustimmen. Wer  einer  Nennung  nicht  zustimmt, muss dies explizit bei der Einsendung einer Lösung mitteilen.

Disclaimer

Die The West Times (TWTimes) ist ein Projekt aus der Community des Online-Spiels The West. Ziel des Pro-
jekts ist es, eine monatlich online erscheinende Zeitung rund um Themen zum Spiel The West sowie den Wilden 
Westen im Allgemeinen zu präsentieren. Die Beiträge sollen sowohl unterhaltsam als auch informierend sein. 
Da  die  Redaktion  nicht  Teil  der  InnoGames  GmbH,  des  The  West  Teams  Deutschland und  des The West  
Supports  ist,  beruhen  die  Beiträge  ausschließlich  auf  Informationen, die von Mitgliedern der Community 
recherchierbar sind. Sie können daher von offiziellen Verlautbarungen im Hinblick auf Auswahl und Gewich-
tung der Themen abweichen. Die in der The West Times veröffentlichten Kommentare geben ebenfalls nur die 
Meinung und  Wertung  der  Redaktion  der  TWTimes  wieder  und  können von Meinungen  und Wertungen 
von Angehörigen  der  InnoGames GmbH,  des The West Teams Deutschland und des The West Supports abwei-
chen. Sämtliche Beiträge der The West Times werden vor der Veröffentlichung gewissenhaft in der Redaktion 
diskutiert und von der Redaktion in der veröffentlichten Form mitgetragen. Der Hauptautor eines jeden Beitrags 
kennzeichnet diesen am Ende mit seiner Signatur.

Impressum

mailto:twtimes@mail.de
https://www.twtimes.de

