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Glückwunsch zum 11. Geburtstag, The West!
Liebes, ehrenwertes The West

Wir, die Redakteure der TWTimes, gratulieren Dir recht herzlich zu Deinem 11. Geburtstag!

Und im Namen der vielen tausend Mitspieler gratulieren wir auf diesem Wege gleich mit. Das hast du dir auch 
verdient!

Was haben wir in diesen elf Jahren nicht alles miteinander durchgemacht? Der Schreiber dieser Zeilen kann 
leider nur von den letzten drei oder vier Jahren berichten – aber auch das reichte bereits für eine Handvoll weißer 
Haare. Mindestens.

Aber immerhin muss man dir zugestehen, dass Du uns Spieler 11 Jahre bestens unterhalten hast. Es war immer 
Spannung, Spaß und Unterhaltung geboten. Und der Chat trug so oft dazu bei, uns ein Schmunzeln ins Gesicht 
zu zaubern. Um diese Aussage bestätigt zu finden, muss man nur einen Blick in die Rubrik "Chatspion" der 
TWTimes werfen.

Spannung fanden wir immer bei den Fortkämpfen – mal im Siegeswahn taumelnd, mal in der Niederlage 
vereint im Schmerz. Aber nicht nur Deine Fortkämpfe hielten uns immer auf Trab – Deine Updates sind zumeist 
auch nicht von schlechten Eltern. Da ist auch heute noch, nach 11 Jahren, Spannung garantiert, was nach dem 
Aufspielen des Updates dann letztendlich herauskommt.

Spaß gibt’s eigentlich immer bei den diversen Events – schon lustig, was man da alles so gewinnen kann – 
zum Beispiel einen Eimer Steinchen für die Duellanten, die es damit aber fertig bekommen, einen mit einem 
Schofield Bewaffneten umzulegen – genial. Selten so gelacht.

Aber in Sachen "Unterhaltung" bist Du echt Spitzenklasse, The West – und das meine ich ehrlich! Wer sich 
bei dir im Chat tummelt, der ist unterhalten, garantiert. Da lernt man die nettesten und tollsten Kollegen/innen 
kennen, die sich bei dir so herumtummeln. Und das alleine ist einen großen, dicken Orden wert, der Dir hiermit 
verliehen wird!

Ich weiß – Du sagst "Medaille" dazu – aber der gute Wille zählt!

Sicherlich möchtest Du gerne mehr über die letzten Jahre erfahren – aber, wie erwähnt, ich bin erst seit kurzem 
dabei.

Daher möchte ich die Treuesten der treuen Member von The West auffordern, ihre lustigsten Erlebnisse der 
TWTimes zu schreiben bzw. zu schildern. Vor allem die ersten Jahre wären interessant. Alles, was diese an 
Komik, egal ob freiwillig oder unfreiwillig, im Spiel The West erlebt haben, wird von den Redakteuren notiert 
und in der nächsten Ausgabe allen Spielern zur Kenntnis gebracht.

Liebes The West, ich denke, dann kannst du auch noch einmal darüber lachen.

Happy Birthday und alles Gute für die nächsten 11 Jahre wünschen Dir

Haumichwech und das Redaktionsteam der TWTimes
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

der letzte Monat war ein ganz besonderer für uns: mit dem zehnjährigen Bestehen haben wir einen großen 
Meilenstein genommen. Unsere Motivation allerdings ist ungebrochen: Wir wollen weiterhin monatlich eine 
lesenswerte Ausgabe der TWTimes für euch produzieren, weiterhin einen Teil zu unserer lebhaften Community 
beitragen und jeden einzelnen Spieler dazu ermutigen, sich im Rahmen unserer Zeitung zu aktuellen Themen 
zu äußern. Unser mittelfristiges Ziel ist daher auf die nächsten 24 Monate ausgelegt. Mit unserem zwölften 
Jubiläum würden wir einen weiteren Meilenstein erreichen - im Spiel: Nachdem InnoGames zu unserer Freude 
zum aktuellen Jubiläum unser Set um eine Hose erweitert hat, würden wir mit dem zwölfjährigen Jubiläum 
unser eigenes TWTimes-Set vervollständigen, sofern uns InnoGames dies ermöglicht. Noch fehlen ein Gürtel 
und ein Paar Schuhe. Wir freuen uns, euch in den nächsten Monaten für aktive Mitarbeit und leidenschaftliches 
Rätseln zumindest schon einmal unsere neue Hose präsentieren zu können.

In unserer Aprilausgabe haben wir für Euch die aktuellsten Update-Informationen zusammengestellt, eine neue 
Filmkritik aufbereitet und uns selbstverständlich mit dem elften Geburtstag von The West beschäftigt. Ihr findet 
außerdem ein Rezept des Monats, die Vorstellung eines hilfreichen Ingame-Tools, einige Lesereinsendungen 
sowie einen Aufruf zur Aufrechterhaltung der Aktivität im Forum sowie der damit verbundenen Diskussions- 
und Feedbackkultur.

Zuletzt sei angemerkt, dass wir uns ausgesprochen über Euer Feedback und die Glückwünsche für die TWTimes 
gefreut haben. Wir werden die Zeitung in den kommenden Monaten weiterhin auf Eure Wünsche auszurichten. 
Über Eure Beitrage sowie Feedback und Kritik freuen wir uns sehr!

Und zuallerletzt möchten wir aus gegebenem Anlass auch noch ein paar Worte zur Beteiligung an unseren 
Rätseln verlieren. Erstmals in all den Jahren hat in dieser Ausgabe ein Spieler gleich bei mehreren Rätseln 
gewonnen - nämlich bei drei! Der Grund dafür ist nicht etwa eine Bevorzugung durch die Redakteure, sondern 
dass der Spieler in zwei Rätseln die einzig richtige Lösung eingesandt hat und im dritten Rätsel aus nur vier 
richtigen Einsendungen, also mit einer Chance von 25 %, ausgelost wurde. Schaut man sich die Zahlen der 
richtigen Einsendungen bei allen Rätseln an, sieht man, dass dort überall noch deutlich Luft nach oben ist. 
Ausgehend von dem Aufwand, den die Erstellung der Rätsel jeden Monat macht, ist es bedauerlich, dass sich 
die Beteiligung daran doch in erheblichem Maße von unseren Leserzahlen unterscheidet. Kurz gesagt: Rätselt 
mit! Die Gewinnchancen sind besser als irgendwo sonst im Spiel!

In diesem Sinne wünsche ich Euch im Namen des Teams viel Spaß beim Lesen der Ausgabe sowie ein ruhiges 
und gemütliches Osterfest!

Viele Grüße

Mats Brandt (stam1994)
Chefredakteur der TWTimes

TWTIMES
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Wiederholbare Quests
Wiederholbare Questreihen im April

Lesereinsendung zu Rätsel Nr. 2 in Ausgabe 121
Waupee versteht die Bleichgesichter nicht

Vernachlässigt man einmal die jetzt erst verfügbaren Quests zum St. Patrick's Day, so gibt es im April drei 
wiederholbare Questreihen.

Vom 18.04.2019 um 00:00 Uhr bis zum 08.05.2019 um 23:59 Uhr können zwei Questreihen gespielt werden, 
nämlich die beiden Oster-Reihen Osterkorb und Ostern. Zugegeben, in dem Satz kommt jetzt ein bisschen viel 
Ostern vor, aber leider wurde die TWTimes erst kurz nach der Benennnng des Festes gegründet und hatte somit 
noch keinen Einfluss darauf. Ähnliches gilt für die Arbeit der Entwickler.

Einmal im Jahr ist es soweit: The West hat Geburtstag! Wir feiern das mit der gleichnamigen Questreihe vom 
30.04.2019 um 10:00 Uhr bis zum 10.05.2019 um 23:59 Uhr.

Die Redaktion wünscht viel Spaß und Erfolg beim frühlingshaften Questen im Westen!

(Tony Montana 1602)

Es war früher Abend, Waupee hatte schon mehrere Friedenspfeifen in seinem Wigwam geraucht, als er merkte, 
dass sein Beutel mit den Kräutern leer war. So schnell würde er leider nichts mehr rauchen können.

Betrübt genoss er die letzten Züge an der Pfeife, als ihm einfiel, dass er heute in Marias Kräutergarten die 
prächtigsten Kräuter in voller Blüte gesehen hatte. Er legte die mittlerweile leer gerauchte Pfeife auf sein 
Nachtlager und sprang auf. Bevor es dunkel war, könnte er in Marias Garten sein.

Da Waupee ein geübter Läufer war, hatte er bald den Garten erreicht. Die Sonne schickte ihre letzten funkelnden 
Strahlen durch die Berge am Horizont. Waupee sprang über den Gartenzaun, und schnitt mit geübter Hand die 
Blüten der Maiglöckchen ab. Bald hatte er ein großes Kräuterbüschel. Er steckte das Messer zurück in den 
Gürtel und wollte sich auf den Heimweg machen, setzte zum Sprung über den Gartenzaun an. Doch unter seinen 
Mokassins knirschte es und der Fuß schmerzte. Er bückte sich und schaute genauer hin – oh nein – das konnte 
nicht wahr sein. Zerbrochene Scherben einer Skulptur lagen dort im Garten, die Überreste einer roten Mütze und 
eines langen grauen Bartes waren noch gut zu erkennen …

Waupee schüttelte den Kopf. Er verstand die Sitten der Bleichgesichter noch immer nicht richtig. Wieso musste 
Maria in eine Wiese voller prächtiger Blüten und grüner Blätter solch ein seltsames kleines Totem aufstellen. 
Waupee überlegte kurz, dann mischte er aus seinem Trinkwasser, welches er immer mit sich führte und aus Erde 
einen kleinen Brei. Mit diesem Brei bestrich er die Ränder der Skulptur und setzte sie wieder zusammen. Das 
seltsame kleine Totem war repariert.

Erleichtert und nachdenklich machte sich Waupee auf den Heimweg. Dieses Totem mit der roten Mütze, eine 
Hand in der Hosentasche, die andere Hand zeigte auf die rechte Schläfe über dem Auge. Was für eine Macht 
symbolisierte es? Welche Funktion hatte die Geste der Hand?
Waupee legte sich auf sein Nachtlager. In dieser Nacht träumte er von vielen unbekannten Totem des weißen 
Mannes mit roter Mütze, manche hatten einen grünen Schurz an, andere seltsame Geräte in der Hand. Und 
gegen Morgen wachte Waupee nach seinem letzten Traum auf. Die Totem hatten gesungen, im Schlaf „Hej 
Zwerge, hej Zwerge hej hej hej, hej Zwerge hej Zwerge go go go!“

Es reichte ihm, Waupee wollte nicht mehr schlafen. Waupee wollte nur noch eines, in den kalten Fluss springen 
und ein Bad nehmen und diese seltsamen Totem mit der roten Mütze wieder vergessen.

(Bärentatze vom Tal)
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Update 2.96
Kaum Licht, viel Schatten

Am am Dienstag, dem 12. März 2019, wurde das Update 2.96 in die deutschen Welten von The West eingespielt 
und wie der Titel des Berichts bereits andeutet: es war ein schlechtes Update.

Unter "Inhalte & Verbesserungen" lieferte es zwei Dinge, die beide zwar Inhalte, aber keine Verbesserungen 
sind. Das alte St. Patrick's Set mit seinen festen Boni wurde ein wenig an die neue Zeit angepasst und erhielt 
nun auch levelabhängige und damit leicht verbesserte Boni. Leider führte diese Veränderung, mutmaßlich 
aufgrund falscher Werte in der Beta, dazu, dass das St. Patrick's Set in der Ausrüstungsempfehlung des Skriptes 
ClothCalc bei vielen Arbeiten angezeigt wurde, obwohl es tatsächlich nicht die beste Ausrüstung war. Da das 
Skript kein Angebot des Betreibers InnoGames ist, spielten diese Probleme in den Überlegungen des Teams 
keine übermäßig wichtige Rolle. Es wurde auf die spielinterne Empfehlung verwiesen.

Die Tatsache, dass viele Spieler ausschließlich das Skript und nicht die interne Empfehlung nutzen, weil 
diese - abhängig von der Inventargröße - bei jeder einzelnen Berechnung einer Empfehlung das Spiel bis zu 
10 Sekunden "einfriert" und weil die interne Empfehlung für bestimmte Inhalte wie beispielsweise Duelle, 
Fortkämpfe, maximale Lebenspunkte oder etwa Glück gar keine Empfehlungen liefern kann, änderte auch 
nichts an der Sichtweise des Anbieters. Erst zwei Wochen später konnte das Problem durch den Anbieter des 
Skripts behoben werden.

Ein neuer Inhalt war die Questreihe "Brennende Geister der Vergangenheit". Sie war für den 12. März 
angekündigt, wurde dann jedoch noch am 12. März auf den 18. März verschoben. Als sie am 18. März dann 
erschien, enthielt sie an mehreren Stellen Bugs. Einige Questgegenstände, die angelegt werden mussten, hatten 
keine Grafiken. Andere Gegenstände, die von weiblichen Accounts angelegt werden mussten, konnten von 
weiblichen Accounts nicht angelegt werden. Und selbst wenn man die bildlosen Gegenstände angelegt hatte und 
einen männlichen Account ohne problematische Geschlechtergegenstände hatte, konnte man die Reihe trotzdem 
nicht zuende spielen. Denn spätestens bei der vorletzten Quest der Reihe war für alle Schluss - dort wurden 
Questgegenstände verlangt, die im Spiel nicht findbar waren.

Am Rande ist zu erwähnen, dass die wiederholbare Feiertagsquestreihe zum St. Patrick's Day am 17. März 
ebenfalls nicht spielbar war. Beide Questreihen sollen ab Mittwoch, dem 27. März 2019, nach Erstellung 
dieses Artikels, spielbar sein. Ein positives Spielerlebnis ist dann mit diesen Questreihen sicher nur noch sehr 
eingeschränkt verbunden. Die Immersion, das Eintauchen in eine Spielwelt, ist schlicht und einfach zu stark 
gestört.

Neben dem ganzen Schatten gab es dann aber doch auch noch etwas Licht. Die Avatargegenstände des Valentin 
Events funktionieren nun fehlerfrei. Die wiederholbare Questreihe "Schüchterner Verehrer" kann nun auch 
mehr als 100 mal abgeschlossen werden. Das war's.

Die detaillierte Beschreibung des Updates findet ihr auch im offiziellen Forum von The West unter der Adresse 
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-96.76553/ im Bereich "Ankündigungen". 
An der Diskussion über das Update könnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/
update-auf-version-2-96.76554/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-96.76553
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-96.76554
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-96.76554
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Die Modenschau
Jetzt geht‘s uns an die Wäsche!

Wie bereits im Vorjahr angekündigt, wird es nun ernst mit der Unterwäsche auch für die Herren im Shop, wie 
uns ein Designer bei InnoGames hinter vorgehaltener Hand verraten hat. Insgesamt sind bisher käuflich an 
Nacht- und Unterwäsche zu erwerben:

Wir fragten bei firet0uch nach und erhielten die Auskunft, dass das eigentlich noch nicht veröffentlicht werden 
sollte. Aber wir sind Reporter und lassen uns solche Informationen nicht entgehen. Er meinte, dass aktuell aber 
auch nur für männliche Spieler String-Tangas vorhanden seien. Na, so ganz glauben wir das nicht, denn er 
schmunzelte dabei. Sicher sind noch weitere Herrenunterwäschestücke zu erwarten. Was wir aber noch zwischen 
den Zeilen erfahren haben, ist, dass diese Sachen mit Bonds erworben werden können. Na das ist doch mal was!

Unabhängig davon informieren wir euch nochmal, dass seit dem 1. März dieses Jahres die TWTimes die Hosen an 
hat! Die fleißigen Schneider von InnoGames haben sich die Mühe mit dem Nähen der Hosen gemacht, damit sie 
auch jedem Spieler passen und damit wir nach nunmehr zehn Jahren nicht mehr unten ohne rumrennen müssen. 
Für die Sammler bedeutet das, dass wir ein weiteres Item für Rätselgewinner und fleißige Berichteschreiber zur 
Verfügung haben. Jetzt sind es nur noch zwei Jahre bis wir komplett ausgestattet sind. Es fehlt noch ein Gürtel 
und ein paar Schuhe.

(Cymoril)

Update 2.97
Ein Update für das Update

Für Mittwoch, den 27. März 2019, ist das Update 2.97 angekündigt. Es lässt sich schnell und leicht 
zusammenfassen: Update 2.97 enthält sechs Korrekturen von Fehlern, die im Bericht über Update 2.96 
beschrieben sind, und das St. Patricks Pferd wird veredelbar. Wer nächstes Jahr die wiederholbare St. Patricks 
Questreihe erneut spielt, wird dann drei Pferde haben und kann diese veredeln. Ob nach dem Update alle Fehler 
tatsächlich behoben sind, kann hier nicht beschrieben werden, da der Beitrag vor dem Update entstanden ist. Die 
Redaktion der TWTimes hofft das Beste.

?+ +

Die detaillierte Beschreibung des Updates findet ihr auch im offiziellen Forum von The West unter der Adresse 
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-97.76566/ im Bereich "Ankündigungen". 
An der Diskussion über das Update könnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/
update-auf-version-2-97.76567/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-97.76566
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-97.76567
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-97.76567
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Leserbriefecke
Unmögliches wird sofort erledigt - Wunder dauern etwas länger ...

So lautet ein bekannter Spruch. Und ich kann bestätigen, dass da etwas dran ist, weil es mir auf Welt 10 selbst 
passierte.

Am 28.9.2018 ging mein PC kaputt und ich konnte ihn nicht mehr reparieren lassen. Ich musste solange The 
West mit meinem Tablet spielen, was nicht wirklich Spaß macht.

Ich hatte am Sonntag, dem 24.2.2019, Geburtstag. Zwei Tage später, also am 26. Februar, stellte mir DHL ein 
Paket zu. Als Absender stand Oma drauf. Ich konnte es kaum glauben, traute meinen Augen nicht - in dem Paket 
befand sich ein PC! Wie konnte das sein? Wer schickte mir denn einen PC? Ich untersuchte das Paket, aber ich 
fand keine Karte und keinen Brief. Hm ...

Dann erhielt ich ein Telegramm auf Welt 10, dass die Heinzelmännchen Scytale, The Old Blade, kleinemomi, 
Nightwish01, Ceoma und Flicken Franz zusammengelegt hatten, um mir den PC zum Geburtstag zu schenken.

Ich möchte den genannten Spielern ein ganz herzliches Dankeschön sagen. Das war eine ganz tolle Aktion von 
euch auf Welt 10! Ich habe mich riesig gefreut und war tagelang sprachlos und glücklich, solche Spielerfreunde 
zu haben.

Agrat1

Die Redakteure kennen Welt 10 und deren Gemeinschaften recht gut. Da wandern öfter mal Pakete von 
Spieler zu Spieler, aber dass ein PC verschenkt wird, hätten wir auch nicht erwartet. Scytale, The Old Blade, 
kleinemomi, Nightwish01, Ceoma und Flicken Franz erhalten für diese Aktion von der Redaktion je ein Item aus 
dem TWTimes-Set.

(Cymoril)

Hallo Cymoril!

An dieser Stelle gratuliere ich euch schon einmal riesig zum Jubiläum!! So lange gibt es euch schon, Wahnsinn! 
:-) DANKE und für die Zukunft die allerbesten Wünsche!!

Liebe Grüße sendet Delmare

Vielen Dank für die Glückwünsche.

(Cymoril)
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Tipp des Monats: Gold- und Silberarbeiten finden
Produkte finden leicht gemacht

Es bedarf keiner weiteren Erläuterung, dass der Bedarf an Arbeitsprodukten aller Art bereits groß ist und 
tendenziell eher noch weiter zu- als abnimmt. Wer erfolgreich Questen möchte, benötigt Produkte ebenso wie 
der ambitionierte Handwerker. Ein Grundbedarf ist täglich vorhanden, Spitzenverbräuche ergeben sich rund um 
wiederholbare Feiertagsquests. Daraus ergibt sich die einfache Formel:

"Je mehr Produkte man pro Zeiteinheit finden kann, umso mehr Zeit und Erholung hat man übrig, um die 
spaßigeren, schöneren und spannenderen Inhalte des Spiels zu nutzen."

Neben der Skillung und der eigenen Ausrüstung, die entscheidend für die eingebrachten Arbeitspunkte und damit 
für die Produktausbeute sind, ist von großer Bedeutung, ob man eine Arbeit "normal" oder als "Bonusarbeit" 
erledigt. Die detaillierte Erklärung dazu findet ihr unter dem Link https://wiki.the-west.de/wiki/Arbeiten#Silber-_
und_Goldarbeiten im The West Wiki. Kurz gesagt, gibt es zwei Arten von Bonusarbeiten. Die "Silberarbeiten" 
bringen eine um 50 % höhere Produktausbeute und sind 24 Stunden lang verfügbar, die "Goldarbeiten" bringen 
sogar 100 % mehr Produkte und sind zeitlich unbegrenzt solange verfügbar, bis eine festgelegte, unbekannte 
Anzahl von Arbeiten am Standort abgearbeitet worden ist. So nützlich die Arbeiten auch sind, so mühsam sind 
sie auch manuell zu finden. Denn sie werden nur mit einem kleinen silbernen beziehungsweise goldenen Ring 
um das Arbeitssysmbol herum angezeigt.

Im 21. Jahrhundert wird Handarbeit zunehmend durch Maschinenarbeit ersetzt und so gibt es eine Reihe von 
Skripten, die Gold- und Silberarbeiten automatisiert suchen und anzeigen können, ohne dass der Spieler selbst 
die Karte komplett absuchen muss. Soweit die gute Nachricht. Die schlechte Nachricht ist: in unserem Spiel 
The West sind praktisch alle Skripte zum Auffinden der Bonusarbeiten verboten. Dies betrifft ganz besonders 
und ausnahmslos alle Skripte, mit denen gezielt nach einzelnen Arbeiten gesucht werden kann. Da hier schwere 
Strafen, bis hin zu einer dauerhaften Sperre, drohen, rät die TWTimes dringend von der Nutzung solcher Skripte 
ab.

Um die Handarbeit wenigstens etwas einzuschränken, wollen wir unseren Lesern hier ein offiziell genehmigtes 
Skript für die Bonusarbeiten vorstellen: TW Quicksilver.

Das Skript sucht nicht gezielt nach vorher ausgewählten Arbeiten, sondern zeigt mit einer farbigen Markierung 
der Arbeitsstelle direkt auf der Karte an, ob dort überhaupt Gold- oder Silberarbeiten zu finden sind. Welche 
Arbeit genau einen Bonus hat, erfährt man nach wie vor nur, wenn man die Arbeitsstelle öffnet - aber wenn die 
Arbeitsstelle keine Markierung hat, kann man sich den Klick zum Öffnen der Arbeitsstelle sparen und gleich 
zur nächsten Arbeitsstelle mit der gesuchten Arbeit weitergehen. Die beiden folgenden Screenshots geben euch 
einen Hinweis über Farbe und Größe der Markierung.

TW Quicksilver: Silberarbeit TW Quicksilver: Goldarbeit

https://wiki.the-west.de/wiki/Arbeiten#Silber-_und_Goldarbeiten
https://wiki.the-west.de/wiki/Arbeiten#Silber-_und_Goldarbeiten
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Auf den ersten Blick mag eine solche Markierung gewöhnungsbedürftig aussehen und so war auch der Autor 
zuerst skeptisch. Bereits nach kurzer Nutzung im normalen Spielbetrieb gewöhnt man sich jedoch an die 
farbigen Rechtecke. Es setzt sich klar und eindeutig die Erkenntnis durch, dass die positive Funktionalität des 
Skriptes die zugegeben "etwas grobe" grafische Gestaltung deutlich überwiegt.

Ohne ein Extrafenster für ein Skript öffnen zu müssen, sieht man alles direkt auf der Karte. Im Gegensatz zu 
illegalen Skripten, die nach einer bestimmten Arbeit suchen, zeigt Quicksilver alle möglichen Bonusarbeiten 
und gibt so auch Hinweise auf Arbeiten, an die man als Spieler im konkreten Fall vielleicht gar nicht gedacht 
hat, die aber doch interessant sein können, wenn man eine Alternative zur eigentlich gesuchten Arbeit braucht.

Das Skript arbeitet als Erweiterung im Firefox-Browser und in allen Chrome-basierten Browsern. Voraussetzung 
ist natürlich, wie für jedes Skript, dass ihr Greasemonkey oder Tampermonkey installiert habt. In dem Fall 
könnt ihr unter der Adresse https://ohse.de/uwe/misc/tw-quicksilver.user.js das Skript mit einem Mausklick 
installieren und habt es nach einer Aktualisierung eurer Spielwelten mit F5 sofort im Spiel aktiv.

Informationen speziell zum Skript Quicksilver findet ihr unter dem Link https://forum.the-west.de/index.
php?threads/ein-silber-gold-helfer.75858/ im offiziellen Forum von The West. Wer nicht nur für das Auffinden 
von Produkten ein Skript sucht, sondern noch andere Bedürfnisse der geskripteten Art befriedigen möchte, 
der findet unter https://forum.the-west.de/index.php?threads/aktuelle-Übersicht-aller-skripte-2019.75033/ eine 
Liste aller offiziell genehmigten Skripte für unser Spiel.

Was dort gelistet ist, kann gefahrlos genutzt werden, ohne eine Strafe befürchten zu müssen. In diesem Sinne: 
Fröhliches Schaffen!

(Tony Montana 1602)

Tipp des Monats - Fortsetzung

Noch kein Frühling?
Event „Die sieben Schwestern“

„Vom 27. März bis zum 15. April hast du die Chance bis zu 70 Schneebälle bei Arbeiten zu finden. Die Sieben 
Schwestern haben ein Geschenk in jedem Schneeball hinterlassen, die dein Leben in der Prärie erleichtern 
werden. In einigen Schneebällen findest du außerdem Schneeflocken. Wenn du vier grüne Schneeflocken findest, 
erscheint eine mysteriöse Questreihe im Saloon. Diese Questreihe enthält 15 Quests.“

Die detaillierte Beschreibung des Events findet ihr auch im offiziellen Forum von The West unter der Adresse 
https://forum.the-west.de/index.php?threads/die-sieben-schwestern.76568/ im Bereich „Ankündigungen, 
Events“.

(quis)

https://ohse.de/uwe/misc/tw-quicksilver.user.js
https://forum.the-west.de/index.php?threads/ein-silber-gold-helfer.75858
https://forum.the-west.de/index.php?threads/ein-silber-gold-helfer.75858
https://forum.the-west.de/index.php?threads/aktuelle-�bersicht-aller-skripte-2019.75033
https://forum.the-west.de/index.php?threads/die-sieben-schwestern.76568
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Die Nutzung des Forums ist dringend geboten
Silentium consentire est

Schon die alten Römer, aber auch Doc Holliday, der für sein Medizinstudium gute Lateinkenntnisse nachweisen 
musste, kannten das alte Sprichwort "Schweigen heißt zustimmen". Dies gilt in gewisser Weise auch für unser 
Spiel und seine Weiterentwicklung.

Veränderungen aller Art, die von der Community ausgehen und gewünscht sind, haben nach Aussage des 
Community Managers firet0uch überhaupt nur dann Aussicht auf Umsetzung, wenn diese Ideen im offiziellen 
Forum von The West gepostet werden und dort auch Unterstützung durch andere Spieler erfahren. Das The West 
Team aus Community Management ist auf diese Art "Feedback" angewiesen, bevor es zu einer Weiterleitung 
der Wünsche und Vorschläge an die Entwickler und Entscheider kommen kann.

Dies gilt für größere und komplexere Inhalte wie etwa das Duellsystem, aber ganz ausdrücklich auch für 
Selbstverständlichkeiten. Konkret habe ich den Community Manger etwa darauf hingewiesen, dass es Spieler 
gibt, die für das Set "Grüner Pfau und Feder" im letzten Jahr zu Karneval noch nicht alle notwendigen Federn 
finden konnten und es daher gerne dieses Jahr erspielen wollten. Dieses Set ist das mit Abstand beste Set aus 
einem Produkt und einem Reittier für einen Bonus auf den Verdienst bei Duellen und Arbeiten. Darüber hinaus 
ist es - im Gegensatz zu den beiden anderen Produkt-Tier-Sets mit einem Lohnbonus - frei und komplett in 
einer Quest erspielbar. Dass die Spieler so ein Set haben wollen, erst Recht, wenn sie bereits ein Jahr darauf 
warten mussten, bedarf eigentlich keiner weiteren formalen Klärung per Meinungsbild. Tatsächlich wurde 
mein entsprechender Hinweis jedoch als "Privatmeinung" abgewiesen und auf ein "notwendiges Feedback" 
verwiesen.

Daher gibt die TWTimes den Ratschlag, nicht zu schweigen, sondern jeden Wunsch, den ihr bezüglich 
Veränderungen und Verbesserungen des Spiels habt, im offiziellen Forum unseres Spiels zu posten, damit er 
besprochen, kommentiert und in der Folge weitergegeben werden kann. Unter dem Link https://forum.the-west.
de/index.php findet ihr in den verschiedenen Bereichen sicher den richtigen und sinnvollen Platz für euren 
Beitrag. Orientiert euch dabei an den bereits vorhandenen Threads und Themen - es erhöht sicher die Chancen auf 
Umsetzung, wenn euer Beitrag an einer Stelle erscheint, an dem man Beiträge zum entsprechenden Thema auch 
erwartet. Wer seine geniale Idee zu einem neuen Duellsystem oder einer Eisenbahn im Wortverlängerungsspiel 
postet, darf sich nicht wundern, wenn er schlicht und einfach übersehen wird. In diesem Sinne: Schweigt nicht, 
sondern postet. Lasst euch nicht entmutigen, weil in der Vergangenheit viel zu oft nichts passiert ist, sondern 
beteiligt euch und hofft auf das Beste. Die Mühlen der Entwickler mahlen langsam, aber sie mahlen.

(Tony Montana 1602)

Pfauenfeder aus Rio Grüner Pfau

https://forum.the-west.de/index.php
https://forum.the-west.de/index.php
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Leser möchten gern ...
Wünsche unserer Leser

In Auswertung der Umfrage von Miss Lucy erhielten wir Hinweise von unseren Lesern zur TWTimes. Wir 
wissen, dass nicht jeder alles liest, sondern nur das was ihm interessant erscheint. Das ist nicht nur bei unserer 
Zeitung so, sondern wird auch im wahren Leben bei Zeitungslesern so gehandhabt. Man liest Überschriften 
und entscheidet blitzschnell, ob man weiterlesen möchte oder nicht. Wichtig ist es bei jeder Zeitung, dass jeden 
irgendetwas darin interessiert.

Unsere Leser haben sich folgende Rubriken gewünscht:

•	 Leserbriefecke
•	 Tipps und Tricks
•	 Kritik am Spiel

Des Weiteren wurden gewünscht:

•	 Erfolgsausbeute des XY Event, in Bezug auf eingesetzte Resourcen und Gewinne.
•	 Ideen und Geplantes von InnoGames.
•	 Kürzere Artikel.
•	 Rückblicke in frühere Jahre der TWTimes und des Spiels The West.
•	 Namentliche Nennung von langjährigen Spielern und damit verbunden Auszeichnungen in Form von Items.

Die Berichte zu Erfolgsaubeuten bei Events hat seinerzeit Rastlos als Freier Redakteur angefertigt. Wenn sich 
jemand von den Lesern zu solch einer Arbeit bereit erklären würde, könnten wir diese Rubrik auch wieder 
bedienen.

Berichte über "Ideen und Geplantes von InnoGames" sind uns derzeit nur sehr eingeschränkt möglich. Auch 
wir erhalten leider Informationen erst zum selben Zeitpunkt wie die Spieler und können euch deshalb aktuell 
nur wenig Exklusives berichten. Wir bleiben aber natürlich weiter dran und versuchen die ein oder andere 
Information von den Verantwortlichen zu erhalten. Der Blog der Entwickler unter der Adresse https://devblog.
the-west.net/ enthält seit März 2017 keine neuen Einträge mehr und der letzte Eintrag, der nicht nur technische 
Verbesserungen im Hintergrund, sondern echte Spielinhalte zum Thema hatte, datiert sogar aus dem September 
2016. Informationen zu Entwicklungen erhalten wir derzeit also nur vom The West Team und wenn von dort 
nichts zu erfahren ist, können wir leider auch nichts berichten - so gerne wir es tun würden.

Wir werden die Hinweise unserer Leser berücksichtigen und bedanken uns dafür. Schön wäre es, wenn wir 
nicht erst zum 20. Jubiläum wieder durch eine engagierte Leserin solche Hinweise bekämen. Schickt uns doch 
einfach eure Gedanken und Wünsche zur TWTimes. Wenn ihr selbst irgendwelche Tipps für andere Spieler 
habt, dann bringen wir sie auch gern in einer unserer Ausgaben. Für die nächste Ausgabe bereiten wir eine 
Zusammenfassung der bereits gedruckten Tipps und Tricks vor. Diese Zusammenfassung wird dann auch die 
Ausgabennummer enthalten, für den jeweiligen Tipp.

(Cymoril)

https://devblog.the-west.net
https://devblog.the-west.net
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Erholungsbonus derzeit inaktiv
Erholungsbonus aktivieren

Mehrere Sets, etwa die Pelzmärtel Sets oder das Morgenmuffel Set, bieten einen Bonus auf "Regeneration". 
Dadurch erhöht sich die Erholung schneller, sodass man schneller wieder neue Arbeiten oder Duelle einstellen 
kann. Durch Zufall fand der Autor im "Selbstversuch" heraus, dass diese Setboni auf "Regeneration" jedoch nur 
beim Schlafen im Fort oder Hotel aktiv sind - nicht aber während man arbeitet oder "einfach nur herumsteht".

In einem erstellten Fehler-Thema im offiziellen Forum von The West bestätigte der Community Manager 
firet0uch diese Spielmechanik. Es liegt also kein Fehler vor: Boni auf Regeneration gibt es derzeit gewollt nur 
beim Schlafen. Unter dem Link https://forum.the-west.de/index.php?threads/pelzm%C3%A4rtelset-inaktiv-
beim-arbeiten.76572/ könnt ihr die Details nachlesen.

Auf Nachfrage bestätigte der Community Manager jedoch, dass sich diese Mechanik auch dahin gehend ändern 
ließe, dass die Boni auf Regeneration auch beim Arbeiten oder Herumstehen aktiv sind.

Die TWTimes unterstützt eine solche Änderung, da sie die Möglichkeiten der Spieler erweitern würde und somit 
mehr Aktivität bringen würde.

Sets mit Bonus auf "Regeneration": Pelzmärtel und Morgenmuffel

Wer etwa ohne Premiumaccount spielt, kann hintereinander vier Arbeitsaufträge erteilen. Wer aktuell Aufgaben 
einstellt, dann etwa zur Arbeit geht und abends gerne mit möglichst voller Erholung weiterspielen möchte, der 
muss sich entscheiden. Er kann derzeit entweder drei Arbeiten und einmal Schlafen mit Regenerationsbonus 
einstellen oder er kann vier Arbeiten einstellen und muss dann auf den Regenerationsbonus komplett verzichten.

Wäre der Regenerationsbonus auch beim Arbeiten und Herumstehen aktiv, könnte man vier Arbeiten einstellen 
und würde währenddessen und danach den Bonus nutzen. Im obigen Beispiel hätte unser Spieler während 
seiner Abwesenheit also eine Aufgabe mehr erledigt und gleichzeitig vom Regenerationsbonus profitiert. Er 
könnte nach seiner Rückkehr ins Spiel noch aktiver sein, da ihm mehr Erholung zur Verfügung stehen würde. 
Grundsätzlich gilt dieser Vorteil natürlich auch für Nutzer eines Premiumaccounts. Da Spieler ohne einen 
solchen jedoch nur vier Aufgaben einstellen können, ist hier der Unterschied zwischen drei oder vier erledigten 
Aufgaben schwerwiegender als der zwischen acht und neun Aufgaben.

Im Bereich "Diskussionen" und "Ideen" des offiziellen Forums von The West findet ihr unter dem Link 
https://forum.the-west.de/index.php?threads/setbonus-auf-regeneration-beim-arbeiten-aktivieren.76573/ 
den Vorschlag. Wie an anderer Stelle in dieser Ausgabe beschrieben, müssen Ideen im Forum gepostet und 
unterstützt werden, wenn sie Chancen auf Umsetzung haben sollen. Daher der Aufruf:

Wer die Möglichkeit haben möchte, mit ein bisschen mehr Erholung das Spiel zu spielen, der sollte die 
Idee im Forum mit einem Post unterstützen!

(Tony Montana 1602)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/pelzm%C3%A4rtelset-inaktiv-beim-arbeiten.76572
https://forum.the-west.de/index.php?threads/pelzm%C3%A4rtelset-inaktiv-beim-arbeiten.76572
https://forum.the-west.de/index.php?threads/setbonus-auf-regeneration-beim-arbeiten-aktivieren.76573
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Filmkritik
Die Wasserrechte von Lost Creek (Originaltitel: Riders of Destiny)

Frei nach dem Motto „früher war eben doch alles besser“, gibt’s heute mal wieder einen der guten alten „Western 
von gestern“. Zur Besetzung dieses US-amerikanischen schwarz/weiß-Films von 1933 gehört zum einen Al 
St. John – noch sechs Jahre vor seiner ersten Rolle als Fuzzy – und zum anderen John Wayne, der hier noch 
unglaublich jung ist und beweist, dass er nicht nur schießen und reiten kann, sondern auch singen.

Und so beginnt der Film dann auch: „Singing Sandy“ Saunders reitet singend auf seinem strahlend weißen 
Pferd durch die staubige Prärie, als er auf einmal vor sich einen torkelnden Mann umfallen sieht. Er eilt diesem 
natürlich sofort zu Hilfe und rettet dem Angeschossenen das Leben, wobei er feststellt, dass dieser ein Sheriff 
ist.

Kurz darauf taucht eine Postkutsche auf, die von einem Reiter überfallen wird. Das Pferd wird dabei erschossen 
und Saunders stellt fest, dass der Reiter eine junge blonde Frau ist, die versichert, sie hätte es nur aus Not heraus 
getan. Kavalier, wie er ist, überlässt er ihr sein Pferd und lenkt die beiden trotteligen Kutscher ab (einer von 
ihnen ist. St. John), die hinter ihr her sind. Nachdem der Saunders sie abgehängt hat und sie sich zu prügeln 
beginnen, steigt Saunders heimlich in die Postkutsche, mit dem die beiden Kutscher dann zur Stadt zurückfahren. 
Unterwegs treffen sie auf andere, die erklären, dass es dem Boss nicht gefallen wird, dass sie die Beute verloren 
haben. Sie glauben, Saunders hätte das Geld. Die Beute allerdings bringt die junge Frau, deren Name Fay 
Denton ist, zu ihrem Vater. Danach geht sie in die Stadt, um dort ihren Retter wiederzutreffen.

In der Stadt erzählen die beiden Kutscher, dass ihre Kutsche überfallen worden ist. Und auch Fay fragt nach, ob 
Post gekommen wäre. Außerdem meldet sie, dass ihr Pferd gestohlen wurde, da es ja beim Überfall erschossen 
wurde und schon spekuliert wird, wem es wohl gehören könne.

Saunders sagt ihr nur heimlich, er würde sie bei ihr zu Hause treffen, da es nicht gut wäre, wenn man sie 
zusammen sähe. Und auch Kincaid, der in der Stadt das Sagen hat und sogar den vermeintlich toten Sheriff 
vertritt, beschließt Saunders im Auge zu behalten.

Eines der größten Probleme der Stadt ist der 
Wassermangel. Der Fluss ist ausgetrocknet und außer 
Kincaid selbst hat nur noch der Vater von Fay einen 
Brunnen auf seinem Land. Alle anderen müssen sich 
Wasser zu Wucherpreisen von Kincaid kaufen, der 
hofft, dass sie ihm so über kurz oder lang alle ihr Land 
verkaufen.

Als Saunders bei Fay ankommt, erzählt ihr Vater ihm, 
dass er eine Silbermine hätte, doch jedesmal wenn er 
Geld von dort bekommen würde, wird die Kutsche 
überfallen. Und das von Kincaids Männern, denn 
dieser möchte auch das Land der Dentons kaufen. 
Und wenn man vom Teufel spricht, ist er meist nicht 
weit. Und so kommt auch schon Kincaid auf ihr Land 
geritten, weil er angeblich mit Fays Vater reden will, 
die aber sagt ihm, sie würden ihr Land nie verkaufen 
und sie reiten wieder fort. Allerdings hat Bert (St. John) 
Saunders Pferd gesehen und Kincaid vermutet nun, 
dass Saunders mit den Dentons zusammenarbeitet.

Als Saunders wieder fort reiten will, lauern ihm wieder 
Bert und Elmer, die beiden Kutscher, mit einem Seil 
auf, um sein Pferd zum Stürzen zu bringen. Aber auch 
das kann John Wayne natürlich nicht aufhalten und 
Saunders fesselt beide mit dem Seil aneinander und 
schleift sie hinter seinem Pferd her in die Stadt, wo 
er die in das ehemalige Sheriff-Büro wirft, wo gerade 
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Filmkritik - Fortsetzung

Kincaid einen Killer engagiert. An den beiden Trotteln hängt ein Zettel, dass Saunders so lange dort bleiben 
wird, bis ein neuer Sheriff hier ankommt. Aber in der Stadt wird noch ein anderer Brief gefunden, dass ein 
Marshall aus Washington kommen wird, um hier alles aufzuklären.

Nachdem Saunders Fay ein Ständchen gesungen und sich den Brunnen angesehen hat, der anscheinend durch 
den unterirdisch weiterfließenden Fluss gespeist wird, beschließt er, sich erstmal unter das Volk zu mischen. Die 
Rancher wollen sich von Kincaid nicht mehr erpressen lassen. Woraufhin Kincaid das Wasser mit einem Deich 
aufstaut und alle dazu bringen will, noch in der selben Nacht zu verkaufen.

Denton allerdings lässt einen großen Tank Wasser in die Stadt bringen, damit jeder Wasser bekommt. Dieser 
Transport wird jedoch erstmal von Kincaids Leuten überfallen und der Fahrer erschossen. Und wieder ist 
es Saunders, der das Wasser dann trotzdem in die Stadt zu den durstenden Leuten bringt. Die Mutter des 
Erschossenen beginnt nun die anderen aufzuhetzen, den Bösen das Handwerk zu legen.

Kincad fordert Saunders auf, die Stadt zu verlassen, woraufhin es zu einem Duell zwischen Saunders und 
Kincaids angeheuertem Killer Manson kommt, welches letzterer natürlich verliert. Auch Fay ist anwesend und 
beobachtet alles, während ein anderer Rancher ihr sagt, er hätte Saunders an dem Lied erkannt, welches er 
während des Duells gesungen hätte und dieser wäre ein Marshall. Aber noch bevor Fay zu Saunders gehen kann, 
ist dieser bei Kincaid im Büro und bietet an, für diesen zu arbeiten. Er schlägt vor, den Brunnen der Dentons zu 
sprengen, damit nur noch Kincaid Wasser hätte.

Fay durchschaut nicht, dass es eine List ist und glaubt nun, Saunders wäre ein Verräter. Zu Hause berichtet sie 
ihrem Vater davon und zusammen durchsuchen sie nun Saunders Sachen, die noch bei ihnen sind. Darunter 
finden sie den Stern des alten Sheriffs und glauben, Saunders hätte diesen erschossen.

Saunders hingegen redet mit den Ranchern und sagt ihnen, sie sollen ersteinmal auf Kincaids Angebot eingehen, 
den neuen Vertrag unterschreiben, welcher aber eine Zusatzklausel beinhaltet, dass, wenn Kincaid kein Wasser 
mehr liefern würde, sein Land an die übrigen Rancher fallen würde.

Als Saunders wieder zu Fay kommt, wird er dort als Verräter beschimpft. Erst recht, nachdem die beiden Trottel 
tatsächlich den Brunnen sprengen. Aber Saunders Plan geht auf. Durch die Sprengung beginnt es überall im 
trockenen Flussbett zu blubbern und kurze Zeit später rauscht dort wieder der alte Fluss entlang. Auf Kincaids 
Grundstück allerdings versiegt er und die beiden Trottel machen sich lieber aus dem Staub bevor ihr Boss 
erfährt, dass sie daran schuld sind.

Saunders gesteht nun auch, der in dem Brief angekündigte Mann aus Washington zu sein, während Menschen 
und Tiere sich über das Wasser freuen und freudig darin planschen.

Schließlich kommt nun auch die Postkutsche an und in ihr sitzt der nun wieder genesene alte Sheriff, der 
von allen herzlich begrüßt wird. Sofort beschuldigt er Kincaid und seine Männer, ihn angeschossen zu haben. 
Kincaid erschießt seinen Killer, bevor dieser gegen ihn aussagen kann und flieht. Noch im Sterben sagt dieser 
aber aus, dass er den Auftrag von seinem Boss hatte.

Es kommt zu einer letzten Verfolgungsjagd, an deren Ende Saunders auf Kincaid schießt und dieser samt seines 
Pferdes einen Abhang hinunter in den Fluss stürzt.

Auf Saunders wartet nun schon ein neuer Job in Washington und er beginnt sich zu verabschieden. Doch sagt er 
zu Fays Vater, dass dieser ihn noch öfter sehen wird und als Fay ihn fragt, was sie tun könnte, damit er bleibt, 
antwortet er ihr, er würde für Tausende ihrer Plätzchen bleiben … woraufhin er fort reitet und sie zu backen 
anfängt …

Kaum zu glauben, dass der Film nicht einmal eine Stunde lang ist. 53 Minuten sitzt man vor dem Fernsehgerät 
und fühlt sich wieder wie ein kleiner Junge, der damals freitagsabend gebannt „Western von Gestern“ schaute 
… und viele hat es wohl bis heute nicht losgelassen, sonst wären wir wohl nicht hier …

(Kilroy)
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Rezept des Monats
Kalifornische Enchiladas

Maria lebte nun schon ihr ganzes Leben in der Mission. Und nun sollte diese nach dem Krieg für immer 
geschlossen werden. Die weißen Siedler würden sie übernehmen, die Häuser, die Kapelle, ihren Kräutergarten. 
Pater Alexandro saß traurig an seinem Tisch und sah auf seine wenigen Habseligkeiten. Aber da sie erst morgen 
gehen mussten, wollte Maria noch einmal etwas kochen, wie sie es all die Jahre getan hatte. Sie ging in ihre 
Küche und suchte sich die letzten ihrer Zutaten zusammen. Wer weiß, wann sie das nächste Mal eine Küche 
haben würde.

4 Tassen Maismehl (ca. 480 g)
1 TL Salz
2 Tassen Wasser (ca. 480 ml)
Fett
4 Tomaten
4 EL Pinienkerne
1 Stängel Thymian
1 Mozarella (ca. 125 g)
3 1/2 oz. geräucherter Schinken (ca. 100 g)
2 Hände voll geriebenen Käse (ca. 160 g)
Pfeffer
Öl

Wie gewohnt kochte sie das Wasser mit dem Salz in einem Topf auf, gab das Maismehl in eine Schüssel und goss 
das kochende Wasser darüber. Mit einem großen Holzlöffel begann sie die Masse zu verrühren, bis es soweit 
abgekühlt war, dass sie mit den Händen einen Teig daraus formen konnte. Dann ließ sie diesen weiter abkühlen.

Die Tomaten hackte sie in feine Würfel und gab sie in eine Schüssel. Die Pinienkerne wurden nun in einer Pfanne 
angeröstet und kamen dann zu den Tomatenwürfeln. Die Thymianblätter hackte sie klein und den Mozzarella 
schnitt sie ebenfalls in Würfel, den Schinken in dünne Streifen. Alles wurde zusammen mit dem Käse und einer 
Priese Pfeffer vermischt.

Den nun abgekühlten Teig  teilte sie in kleine Portionen, aus der sie jetzt geschickt sehr dünne Kreise formte und 
ausrollte. In die Pfanne gab sie nun Öl und ließ es sehr heiß werden, bevor sie die Dünnen Teigfladen einzeln 
hineingab und sie nur so lange braten ließ, bis sie goldbraun waren. Dann stapelte sie sie auf einen großen Teller.

Auf die Hälfte der noch öligen Tortillas verteilte sie die Tomaten-Käse-Mischung und deckte jeweils einen 
weiteren noch öligen Tortilla darauf und drückte sie leicht an den Rändern aufeinander. Die, die bereits abgetropft 
waren, bestrich sie zuvor noch mit etwas von dem Öl.

Jetzt legte sie die Enchiladas auf ein Blech und ließ sie im Ofen noch einmal backen. Gerade solange wie sie 
brauchte, um den Tisch zu decken.

„Maria, Du und Dein Essen werden mir fehlen.“, hatte der Pater Alexandro gesagt, als er den letzten der 
Enchiladas gegessen hatte.  Ja, ihr würde die Mission auch fehlen, aber morgen früh würde sie nach Mexiko  
aufbrechen.

(Kilroy)
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Der Chatspion
Spione unterwegs ...

AAA: stille?
BBB: trauer bayern raus ;-(
AAA: juhuuuuuuuuuuu *kamelle werf* tolle nachricht 
:-)
BBB: T.T tritt wölfi voll gegens schienebeim unter 
dem tisch
CCC: Er hat vier...
AAA: haha es war lucas bein :-P
CCC: Er hat vier Schienbeine zum dagegen treten
BBB tritt wölfi voll gegen alle vier schienebeine unter 
dem tisch, hängt wölfi auch noch eine [Biberfalle] an 
jedes bein -.-

CCC: Gibts eigentlich auch Daumenschrauben bei 
TW? Ohne Hintergedanken gefragt...
DDD: die bekommt man, wenn man das rätsel der 
lupe gelöst hat :-P
CCC: Also nein ;-)
AAA: Surprised
CCC: Das nennt man Finger in die Wunde legen!

AAA: hab mich ausversehen im angriff angemeldet 
hoffe das ist ok
BBB: nein bitte Acc löschen :-D
CCC: ist es ok wenn ich att gehe ? ist ja saloon 21
DDD: ja ohne waffe ist att ok
CCC: ohne waffe ?
DDD: klar du könntest mich sonst treffen :p
CCC: im topic steht ganz klar def deswegen frag ich 
:-D

AAA: BBB, Du suchst doch immer Harz :-D
BBB: ...was soll ich machen :-9 ...bin von beruf harz 
sucher
AAA: :-D hast du denn krug und säge?
BBB: :-) freunde,... was ein baum ist wisst ihr?...dort 
läuft teilweise so ne klebrige masse aus der rinde das 
ist harz und das suche ich :-) e,

MMM: so zweiter strauß rein
MMM: hast du drin
MMM: ??
FFF: alter 4 k abgezogen?????
FFF: aso pa is ausgelaufen eben,dachte schon^^

AAA: i glaube ihr gewinnt, XXX hat sich im norden 
einbetonieren lassen ^^
BBB: wieso gesperrt?
CCC: ja ich glaube 1h vorm fk
DDD: es ging um einen ausgeglichenen kampf
CCC: den wollte ich ja nüch :-)
DDD: ach so ;-)
AAA: geht es um den Beton ? add me! meee…
CCC: um den angreifern eine zu betonieren JA :-)

AAA: Tach BBB, schön das wir Dich wieder haben :-)
CCC: servus AAA
AAA: sservus CCC
BBB: AAA - mich müßtest du schon tief verbuddeln 
das ich nicht mehr herkomm :-D
AAA: :-)
AAA: ich versteck mal zur Sicherheit alle Schaufeln 
und Spaten
CCC: *notiz an mich* BBBs schnürsenkel nach 
seinem tod zusammen binden!
AAA: lol

AAA: bin voll im westen eingepennt ^^
BBB: kommt vor AAA. sind ja keine 20 mehr ;-) da 
verschluckt einen die couch schonmal
AAA: ka letzterzeit bin ich ab 18uhr voll müde, dann 
sofa und dann wegpennen ^^ mit bauch voll ^^ gehts 
noch besser ^^
BBB: hab ich auch, grad wenns draussen so richtig 
grau und bah ist, dann darf das sofa das auch :-D

AAA: warum trinken männer?
BBB: weil de welt denn schöner is
AAA: das ist zu allgemein. dadurch wird ja alles 
schöner... :p :-D
BBB: :-D
AAA: 1. weil der mann eine frau hat. 2. weil der mann 
keine frau hat. :p :-D adme
BBB: löl
AAA: männer und frauen passen einfach nicht 
längerfristig zusammen. außer in der mitte. ;-( 
außer im tierreich. da bleiben sie ein leben lang treu 
zusammen. oder werden dann nach dem geschlechtsakt 
aufgefressen. :-)



«  Seite 17  «  April 2019   «    © 2019 TWT-Team    «    twtimes.de     «

Der Chatspion - Fortsetzung

AAA: gleich kommt boxnacht schwergewichtskämpfe 
live
BBB: ja, wollte ich dir auch gerade sagen
AAA: ja ich war schneller du flitzi^^^
BBB: bist auch jünger
AAA: neee
BBB: ich mit meinen 104 hab da schon bissel probleme
AAA: 47 hallo??
AAA: tochter is nichmehr ansprechbar,war da 
vorhin,die sind 12 mädels und feier fastnacht,mit 
ouzobowle,bahhhh
BBB: nix für mich in dem alter
AAA: ne ich auch nich,pfuihhh

AAA: :-D war heute sehr schön bei uns
BBB: glücklicher
AAA: nun auch etwas lüftig und regen aber ohne regen 
schirm sonst fliegen kannst ^^ hatten bis 16uhr 16crad
BBB: hier grau, windig und nass ;-(
AAA: nun 7 mit leichten regen und es zieht ^^ und 
nein ich hau mich nun net aufs sofa ^^
CCC: Will ja nicht sagen das es stürmt,aber hier flogen 
gerade 3 Staffeln ,,Germany's Next Topmodel'' vorbei.
AAA: :-D mach mir fix sehr starken kafeeeeee :-D 
was aber auch umsonst ist wen ich mich hin haue penn 
ich genauso ein ^^

GGG: wenn die nich voll werden wonachs aussieht 
kannst die nich ausmustern,das schade
HHH: nehmt ihr mich denn mit? bin schon am fort
EEE: wieviel alkohol hast du heute schon getrunken? 
:-)
JJJ: liebe kinder, jeder der jz einen verräterkreuz 
hat, hatte eine richtige fkwaffe drin, wenn ihr euch 
umgezogn habt, meldet euch
KKK: vielleicht sollten wir für den Fall der Fälle ein 
oder 2 "Geheimwaffen im Innenhof bereit halten?! ;-)

DDD: Du hast sebrad mit 1 Schaden getroffen! Die 
mache ich nass!
LLL: hab dem apfelstrudel die Taschenuhr an die 
REübe gedonnert. hab ihn mit der Kette gewürgt
GGG: jetzt reichts mir,echt.......black tiger hat dich mit 
6 Schaden getroffen!
LLL: 2x hintereinander exakt gleicher Schaden Du 
hast Conchitta ohnmächtig geschossen!
KKK: muss was trinken....treff nix mehr
III: Prost :-)
GGG: hat er zurück bekommen,so!!.....Du hast waisen 
mit 48 Schaden getroffen!
OOO: ich treff mittlerweile auch nix mehr... aber gut 
dass der gegner genauso gut trifft. Misonne* hat dich 
mit 35 Schaden getroffen! immerhin nicht menr 53, 
wie die vorigen male...
NNN: pflaster reich :-D
OOO: wenn das so weiter geht, brauch in ich etwa 20 
Runden nen tausch
NNN: sag früh genug bescheid :-D
FFF: heute gewinnt, wer den wenigsten schaden 
gemacht hat
OOO: hotte willst Du ewig leben? Du hast onkelhotte 
mit 16 Schaden getroffen!
NNN: Du hast Paul Tracy ohnmächtig geschossen!
KKK: mach das noch 26 mal :-D ok 25 mal reicht. hab 
schon 47 Gesamtschaden....*lol*
GGG: ich brech unten durch,nahkampf,attackeeeeeee
eeeeeee
BBB: zück die karotte AAA
FFF: Du hast onkelhotte mit 1 Schaden getroffen!
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Die Rätselecke
Wer? Wie? Wo?Was? Wann?

Vorbemerkungen zu unserer Rätselecke

Die Lösungen zu den Rätseln schickt bitte per PN auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) 
an uns. Dazu ist keine Registrierung oder Anmeldung mit einem Benutzernamen und Passwort notwendig! 
Klickt dort einfach auf „Kontakt“ (Button rechts unten) oder benutzt den folgenden Link: 

http://twtimes.forumieren.com/contact.

Die Angabe eurer E-Mail-Adresse bei einer Einsendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des 
Forums. Die Adresse kann von uns nicht mit einem Nickname im Spiel in Verbindung gebracht werden. Es 
ist daher zwingend notwendig, einen Nickname und eine Spielwelt anzugeben, damit der Gewinn zugeordnet 
werden kann. „Anonyme“ Lösungen können nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

Bei mehreren richtigen Einsendungen zu einem unserer Rätsel entscheidet das Los. Einsendeschluss ist immer 
der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

Bei unseren Gewinnspielen gibt es verschiedene Preise zu gewinnen, die bei dem jeweiligen Rätsel eingetragen 
sind.

Gewinner von Nuggets

Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus verschiedenen 
Welten von ein und demselben Account zu schicken.

Gewinner von Items der Redaktion

Für die Vergabe eines unserer Items erhält der Gewinner einen Code. Dieser Code ist auf allen deutschen Welten 
einsetzbar, aber nur einmal gültig. Überlegt euch also gut, auf welcher Welt ihr das Item besitzen möchtet. 
Sobald ihr das Item in einer Welt besitzt, könnt ihr das selbe Item nicht mehr in anderen Welten bekommen. Um 
den Set-Bonus zu erhalten, empfehlen wir, mögliche weitere Items des Sets dann in der selben Welt einzulösen. 
Den Bonuscode könnt ihr unter Optionen -> Einstellungen -> Bonuscodes eingeben. Das Item erscheint dann 
in eurem Inventar. 

Gewinner eines Items der Redaktion fordern dieses bitte bei einem unserer Redakteure ab.

(Cymoril)

https://www.twtimes.forumieren.com
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Ostern - Rätsel Nr. 1
Rund um das Osterfest

Wer findet die vierzig Osterbegriffe heraus? 

Der Gewinner erhält ein Item der Redaktion.

(Cymoril)
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Personenrätsel - Rätsel Nr. 2
Wer bin ich?

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von 
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe 
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise geben.

•	 Wann ich geboren wurde, ist nicht genau bekannt. Der Ort lässt sich aber auf das Gebiet des späteren 10. 
Bundesstaats der USA eingrenzen.

•	 Ich bin unter zwei Namen bekannt - unter meinem Kosenamen in Geschichten und auch Filmen, unter 
meinem eigentlichen Namen durch ein Set im Spiel The West.

•	 Ich rettete zwar tatsächlich einem Fremden, den mein Vater töten wollte, das Leben. Die folgende 
Liebesbeziehung zwischen mir und dem Fremden ist aber eine Erfindung der Populärkultur.

•	 Ich trat für eine friedliche Zusammenarbeit mit den Fremden ein, lehrte sie meine Sprache und zeigte ihnen, 
welche Pflanzen in meiner Heimat essbar waren.

•	 Später nahmen mich die Fremden als Geisel, unterwiesen mich in ihrer Religion und brachten mich in ihre 
Heimat. Ein Jahr später heiratete ich einen von ihnen.

•	 Ich kam sogar an den Hof des „Häuptlings“ der Fremden und wurde dort als eine Art „Botschafterin“ 
meines Vaters betrachtet, der als König angesehen wurde.

•	 Drei Jahre nach meiner Heirat und zwei Jahre nach der Geburt meines Sohnes Thomas starb ich, wie so 
viele meines Volkes, an einer Krankheit der Fremden, gegen die ich keine Abwehrkräfte hatte.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen? Den Gewinner erwarten 200 Nuggets!

(Tony Montana 1602)
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Logical - Rätsel Nr. 3
Geschäftsreisen

New York. Einige Mitglieder des New York New Profit Club müssen im Auftrag ihres Clubs wieder in die Welt 
reisen, um dort lukrative Geschäfte zu machen. Fünf Passagierschiffe liegen im Hafen mit verschiedenen Zielen 
in der alten Welt. Dort sollen die Mitglieder verschiedenste Geschäftspartner besuchen. Jimbob der Botenjunge 
des Clubs bekommt noch schnell den Auftrag einen Brief dem Herren mitzugeben, welcher nach Amsterdam 
fährt. Doch leider hat Jimbob keine weiteren Informationen bekommen.

Kannst Du Jimbob sagen, wer es ist, und mit welchen Schiff der Herr reist?

Herren: Mr. Felcer - Mr. Lindner - Mr. Lorrie - Mr. Taylor -Mr. Yoldner
Schiffe: Columbia - Elvira - Ferdinand XI - Kaiser’s Braut - Suez Queen
Reiseziele: Amsterdam - Dublin -Hamburg - Lissabon- Stockholm
Geschäftspartner: Altmeister der Wagenbauer - Luxushoteslausstatter - Loge der Pfefferhändler - 
Stadtentwickler -Viehhändlervereinigung

1. Mr. Felcer nahm entweder die Columbia oder die Ferdinand XI.
2. Mr. Taylor fuhr nach Hamburg oder Stockholm; entweder mit der Elvira oder der Kaiser’s Braut.
3. In Amsterdam sollte das Mitglied die Pfefferhändler oder  die Stadtentwickler besuchen.
4. Die Ferdinand XI oder die Kaiser’s Braut führen zu der Stadt mit den Altmeistern der Wagenbauer.
5. Die Viehhändler sitzen entweder in Hamburg oder Lissabon und Mr. Linder oder Mr. Lorrie reisten dort hin.
6. Mr. Lorrie besuchte die Viehhändler und reiste mit der Kaiser’s Braut.
7. Der, der die Luxushotelausstatter oder die Loge der Pfefferhändler besuchte, fährt nicht mit der Suez Queen.
8. Mr. Yolder reiste nach Dublin oder Hamburg, mit der Columbia oder der Kaiser’s Braut, entweder zu den 

Stadtentwicklern oder den Wagenbauern.

Der Gewinner erhält 200 Nuggets.

(Kilroy)

Puzzle - Rätsel Nr. 4
Ein Ostergruß

Diesmal haben wir ein Puzzle von einer Leserin bekommen. Beschreibt uns bitte, was ihr auf dem fertigen 
Puzzle seht und wer die Einsenderin ist.

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=319edc5826fa

Der Gewinner erhält ein Item der Redaktion.

Frohe Ostern wünschen euch eure Redakteure!

(Cymoril)

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=319edc5826fa


«  Seite 22  «  April 2019   «    © 2019 TWT-Team    «    twtimes.de     «

Rätselauflösungen der vorigen Ausgabe
Rätselauflösungen zur Ausgabe 121 und die Gewinner

Rätsel Nr. 1 - TWTimes feiert am runden Tisch

Lösung: 1 - Bärentatze vom Tal 5 Jahre, 2 - quis 9 Jahre, 3 - Cymoril 6 Jahre, 4 - Tony 5 Jahre, 5 - Taroru 9 Jahre, 
6 - firet0uch 7 Jahre, 7 - Ruthli 8 Jahre, 8 - Kilroy 6 Jahre, 9 - FantaSixty 7 Jahre, 10 - Haumichwech 8 Jahre
Preis: Schlichtes Geschichtenbuch
Gewinner: Logikani, Welt 10
Einsendungen: 1 richtige

Rätsel Nr. 2 - Puzzle

Lösung: Ein Gartenzwerg, der einen Vogel zeigt. 
Preis: Goldener Brief
Gewinner: Ruthli, Welt Arizona
Einsendungen: 5 richtige

Rätsel Nr. 3 - Fehlerteufelchen

Lösung: I = 5, II = 9, III = 3, IV = 8, V = 0, VI = 4, VII = 1, VIII = 7, IX = 6, X = 2, XI = 6, XII = 3 
Preis: Item der Redaktion
Gewinner: Bärentatze vom Tal, Welt Buffalo
Einsendungen: 3 richtige

Rätsel Nr. 4 - Buchstabensalat

Lösung: Eine Ausgabe der TWTimes (Groß- und Kleinschreibung ist nicht von Bedeutung.) 
Preis: Rezeptbuch
Gewinner: jessman4711, Welt Jacksonville
Einsendungen: 4 richtige

Rätsel Nr. 5 - Personenrätsel

Lösung: Victor Howard Metcalf
Preis: 200 Nuggets
Gewinner: Lotti08209, Welt Kentucky
Einsendungen: 9 richtige

Rätsel Nr. 6 - 10 Fakten

Lösung: Kalifornischer Goldrausch
Preis: 3 Zirkuskarten
Gewinner: Logikani, Welt 10
Einsendungen: 4 richtige



«  Seite 23  «  April 2019   «    © 2019 TWT-Team    «    twtimes.de     «

Rätsel Nr. 7 - Logical

Lösung: Mrs. Trippner trank beim Malen Tee.
Preis: 200 Nuggets
Gewinner: Delmare, Welt 5
Einsendungen: 6 richtige

Rätsel Nr. 8 - Fotorätsel

Lösung: Schmuckteil eines Sattels (Sattel als Lösung war auch ausreichend)
Preis: 3 Tage VIP
Gewinner: FantaSixty, Welt 10
Einsendungen: 4 richtige

Rätsel Nr. 9 - Kreuzverquer

Lösung:
1. Ein Brauer, der entfernt an einen Physiker erinnert. -- Heisenzwerg
2. Eine große amerikanische Whiskeyvariante. -- Big Bourbon
3. Drei tragen den selben Namen im Spiel. -- Mr. Crittle (Bei der Auswertung ist aufgefallen, dass noch auf 

weitere Gegenstände und Questorte diese Beschreibung zutrifft, wurde daher aus der Wertung genommen.)
4. Weg war sie, einfach verschwunden! -- Zaubertinte (Auch hier war viel Interpretationsspielraum vorhanden, 

die Frage wurde auch aus der Wertung genommen.)
5. Ein freudianischer Schweizer lässt Grüßen. -- In Zeitungspapier eingeschlagener Fisch die bekannten 

Rohrschach-Abdrücke
6. Ohne Billy kann man es im Spiel anzünden. -- Idol
7. Es würde nicht lange ganz sein, wenn der, der es herstellt sein Standardwerkzeug verwenden würde. -- Glas
8. Der Jäger und der Bullenreiter besitzen es gerne, Letzterer ohne den Anfang. -- (Rodeo)Trophäe
9. Die grünen Hörner geben sie bereitwillig her. -- Milchflasche
10. Prost! Alles ist wieder frei! -- Trank des Neuanfangs

Preis: Ein Hund nach Wahl (siehe tw-db.info, ID-50354000 bis 50367000)
Gewinner: thisis.thelife, Welt 10
Einsendungen: 2

Rätsel Nr. 10 - Der Questfreund

Lösung: 
1. 194 Questreihen, 
2. 42 wiederholbare Feiertagsquestreihen, 
3. Fortgeschrittenen Crafting

Preis: 3 Tage Versicherung
Gewinner: Logikani, Welt 10
Einsendungen: 1 richtige

(Cymoril)

Rätselauflösungen	der	vorigen	Ausgabe
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Information zur Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO):

Zur Einsendung einer Gewinnspiellösung und von Spielerberichten in unserem Forum 
ist neben der Nennung des Spielernamens die Angabe einer E-Mail-Adresse als 
Schutzmaßnahme gegen Spam und sonstige Angriffe notwendig. Die E-Mail-Adressen 
werden von der Redaktion der TWTimes nicht angeschrieben, nicht mit weitergehenden 
Daten verknüpft und natürlich auch nicht an Dritte weitergegeben. Die Einsendungen laufen 
lediglich beim Administrator des Forums auf und sind den anderen Redakteuren nicht 
zugänglich. Am Monatsende werden die Einsendungen immer, einschließlich der E-Mail-
Adressen, von diesem gelöscht.

Die Spielernamen der Teilnehmer der Gewinnspiele können von der Redaktion der TWTimes 
nicht mit Klarnamen in Verbindung gebracht werden, werden nicht mit weitergehenden 
Daten verknüpft und ebenfalls nicht an Dritte weitergegeben.

Um den korrekten Ablauf unserer Gewinnspiele in gewohnter Weise transparent 
darzustellen, möchten wir auch zukünftig die Gewinner mit ihrem Spielernamen in der 
TWTimes veröffentlichen. Wir setzen daher voraus, dass Teilnehmer einer Nennung des 
Spielernamens im Falle eines Gewinns zustimmen. Wer einer Nennung nicht zustimmt, 
muss dies explizit bei der Einsendung einer Lösung mitteilen.

Datenschutz

§

§§
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The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Herausgeber und Redaktionsleitung
Spielerkollektiv von The West

TWTimes ist eine unabhängige Spielerzeitung, die von den Redakteuren ausschließlich in deren Freizeit ge-
staltet wird. Es steht niemandem außerhalb der Redaktion zu, Forderungen bezüglich Inhalt, Stil und Arbeits-
weise der TWTimes zu stellen.

Für den Inhalt von Leserzuschriften zeichnen die Redakteure nicht verantwortlich. Siehe dazu Impressum auf 
der Ausgabenseite der TWTimes.

Chefredakteur
stam1994  stam1994@twtimes.de

Redaktion
Cymoril   cymoril@twtimes.de
Haumichwech  Haumichwech-TWTimes@web.de
Kilroy    Kilroy@twtimes.de
quis   quis@twtimes.de
TonyMontana1602 tonymontana1602@twtimes.de

Freie Redakteure 
Chamberlin   (Hauptwelten: 6, 10, Hannahville - Nebenwelten: alle anderen, außer 3 und 5) 

Technische Umsetzung
quis   quis@twtimes.de

Homepage
gandfhut   gandfhut@twtimes.de

Kontaktmöglichkeiten zu den Redakteuren
http://twtimes.forumieren.com (PN - Button „Kontakt“, rechts unten)
http://forum.the-west.de

Ausgabenarchiv
http://www.twtimes.de/

Gründer der TWTimes
Sir Wusel † 2017

Partner
Eventteam von The West 

Bildmaterial   Mit freundlicher Genehmigung der InnoGames GmbH.

Redaktionsschluss ist jeweils am 21. des Monats. Alle nach diesem Termin eingehenden Beiträge von Spie-
lern können erst in der nächstfolgenden Ausgabe berücksichtigt werden.
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