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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

wir bewegen uns bereits mit voller Kraft dem Jahresende entgegen: Ausgabe 141 wird die vorletzte Ausgabe 
eines in vielerlei Hinsicht besonderen Jahres 2020 werden. Vor dem Hintergrund der sich immer weiter 
verschärfenden Situation möchte ich noch einmal die Möglichkeit nutzen, Euch allen maximale Gesundheit und 
viel Energie zu wünschen, um diese Phase zu überstehen. Wir alle wissen: im Wilden Westen hätte dieses Virus 
vermutlich einen Großteil von uns das Leben gekostet. Auch wenn so viele mit Herzblut seit Jahren dabei sind, 
ist es manchmal doch schön zu sehen, dass wir uns eben doch nur in einer virtuellen Welt bewegen.

Ausgabe 141 hält einige spannende Berichte für Euch bereit: Neues zu den letzten Updates, ein Bericht zum 
Oktoberfest - hier kommt uns die Virtualität ein weiteres Mal zu Gute: immerhin bei The West können wir die 
Krüge heben -, und ein kleines, aber sehr ernst gemeintes Lob von einem unserer Redakteure an InnoGames. 
Sehr lesenswert, wie ich finde! Ein schönes Beispiel dafür, dass wir uns gesellschaftlich wieder mehr darauf 
besinnen sollten, auch die kleinen Dinge anzuerkennen.

Mir bleibt, meinen Wunsch für alle unsere Leserinnen und Leser zu wiederholen: bleibt gesund - Schnappt Euch 
die TWTimes und macht es Euch daheim gemütlich!

Viele Grüße im Namen der gesamten Redaktion

Mats Brandt (stam1994)
Chefredakteur der TWTimes

TWTIMES
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Wiederholbare Quests
Wiederholbare Quests im November

Im vorletzten Monat des Jahres warten drei wiederholbare Questreihen auf uns Spieler.

In der Reihe Der perfekte Überfall können wir vom 11.11.2020 um 10:00 Uhr bis zum 02.12.2020 um 23:59 
Uhr in sieben Aufgaben einen Fertigkeitspunkt erspielen. Die Aufgaben sind schnell erledigt, doch denkt daran: 
die letzte Aufgabe kann nur an einem Montagabend abgeschlossen werden.

Für je einen Attribut- und Fertigkeitspunkt aus der Reihe Thanksgiving können wir dankbar sein. Acht Stunden 
Arbeit und ein paar Produkte bringen uns in sechs Aufgaben vom 23.11.2020 um 00:00 Uhr bis zum 30.11.2020 
um 23:59 Uhr an unser Ziel.

Im Adventskalender können wir vom 26.11.2020 um 00:00 Uhr bis zum 27.01.2021 um 23:59 Uhr Murmeln, 
Kohle, Truhen, Kisten, Ruten und Schlitten erspielen.

Die Redaktion wünscht allen Wiederholungstätern des Wilden Westens viel Erfolg und Spaß beim Questen im 
Westen!

(Tony Montana 1602)
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Update 2.135
Von Quests und Truhen

Mit diesen beiden Worten ist der Inhalt des Updates 2.135, das am Dienstag, dem 6. September 2020, in die 
deutschen Welten kam, schon fast umfänglich beschrieben. Die weitreichendsten Änderungen betreffen die 
Quests, die der Questgeber Angus McGuffin anbietet. So können dort jetzt montags, mittwochs und samstags 
auch die Auszeichnungen für eintägige Premiumaccounts eingetauscht werden. Darüber hinaus bietet Angus bei 
einigen Quests jetzt leider keine Bonds mehr als Belohnung an. Diese Änderung wurde im Forum bereits intensiv 
diskutiert, ist jedoch kein Bug, sondern vom Anbieter so gewollt. Welche Quests und welche Belohnungen jetzt 
verfügbar sind, findet ihr heraus, wenn ihr selbst einmal bei Angus vorbeischaut. Ihr findet ihn am Ort Einsame 
Farm, in der Minimap in der oberen Reihe, im 2. County von links.

Für Freunde der Statistik wird nun bei den meisten Kisten angezeigt, welche Gegenstände oder Bilder man 
mit welcher Wahrscheinlichkeit aus den Kisten bekommen kann. Eine wirklich aussagekräftige Information 
sind diese Daten aber leider nicht, denn dazu sind sie nicht detailliert genug. Wer sich etwa die "Sehr edle 
Kiste" anschaut, erfährt, dass er mit Wahrscheinlichkeiten zwischen 0,03 % und 0,32 % einen von neun exakt 
benannten Gegenständen bekommen kann. Da jedoch auch die Information enthalten ist, dass man mit einer 
Wahrscheinlichkeit von 97,22 % - also eigentlich: fast immer - "Einen von 386 weiteren Gegenständen" 
bekommt, ist man im Prinzip genauso schlau wie ohne diesen Hinweis.

Der neue Tooltip einer Kiste - zu 97,22 % ungenau

Darüber hinaus gab es noch zwei kleinere Änderungen. Die Truhe mit dem Set von Juan Ponce de León ist jetzt 
nicht mehr veredelbar und die Boni der Schlag- und Schusswaffe des Sets des Schwarzwalds sind vertauscht 
worden.

Die offizielle Beschreibung findet ihr auch im Forum von The West unter der Adresse https://forum.the-west.
de/index.php?threads/update-auf-version-2-135.77262/ im Bereich "Ankündigungen". An der Diskussion 
über das Update könnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-
version-2-135.77263/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-135.77262
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-135.77262
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-135.77263
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-135.77263
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Update 2.136
Von Erfolg zu Erfolg

Das Update 2.136, welches am Dienstag, dem 20. Oktober 2020, in die deutschen Welten kam, brachte vor 
allem neue, langfristige Spielziele für die Spieler mit sich. Insgesamt neun neue Erfolge für das Abschließen von 
Quests kamen ins Spiel - drei für gewöhnliche Quests und sechs für tägliche Quests. Die jeweils höchste Stufe 
der Erfolge liegt bei 1500 gewöhnlichen und 6000 täglichen Quests. Wie schnell und flexibel auf Vorschläge 
zu den Erfolgen reagiert wurde, könnt ihr in einem gesonderten Artikel in dieser Ausgabe lesen. Darüber 
hinaus wurden die Erfolge "Happy Birthday The West" und "Ein Freund, ein guter Freund" nun korrekt in die 
Erfolgsliste einsortiert, zuvor waren sie gleichzeitig in zwei verschiedenen Kategorien einsortiert.

Neben der Einführung neuer Erfolge gab es auch die Anpassung zweier alter Sets. Das Set des Mexikaners und 
das Set des Gentleman bekamen nun auch levelabhängige Boni und sind somit wieder etwas "konkurrenzfähiger" 
und nutzbarer geworden. Die neuen Werte der Sets findet ihr unter dem Link https://wiki.the-west.de/wiki/
Sets in der offiziellen Hilfe des Spiels. Ob die beiden Sets auch für Spieler mit gut gefüllten Inventaren noch 
nützlich sind, lässt sich derzeit noch nicht abschließend einschätzen. Aus eigener Erfahrung kann der Autor aber 
sagen, dass das zuletzt verbesserte Indianerset tatsächlich so gute Werte hat, dass es auch bei einem ansonsten 
gut bestückten Inventar tatsächlich noch Verbesserungen bei einigen Arbeitspunkten ermöglicht. Dies gilt 
insbesondere für veredelte Stufen der Gegenstände und macht somit Hoffnung, dass auch die jetzt verbesserten 
Sets wieder einer echten Nutzung zugeführt werden können.

Die Verfügbarkeit der Quests bei Angus McGuffin wurden auf Wunsch der Spieler verändert. Sie sind am Tag 
ihres Erscheinens jetzt nur noch einmal spielbar. Man kann also nicht mehr eine Quest "aufbewahren" und dann 
in der folgenden Woche doppelt abschließen.

Die offizielle Beschreibung findet ihr auch im Forum von The West unter der Adresse https://forum.the-west.
de/index.php?threads/update-auf-version-2-136.77274/ im Bereich "Ankündigungen". An der Diskussion 
über das Update könnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-
version-2-136.77275/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)

https://wiki.the-west.de/wiki/Sets
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Oktoberfest 2020
Oktoberfest 2020 - Wenn nicht real, dann wenigstens im Spiel

Aus Wikipedia: "Das Oktoberfest (mundartlich d’Wiesn) in München ist das weltweit größte Volksfest. Das 
186. Oktoberfest fand vom 21. September bis zum 6. Oktober 2019 statt.

Es wird seit 1810 jährlich auf der Theresienwiese in der bayerischen Landeshauptstadt ausgerichtet (25 Mal 
einschließlich 2020 ist das Fest jedoch ausgefallen). Veranstalter ist die Stadtverwaltung München (Referat für 
Arbeit und Wirtschaft). Für das Oktoberfest brauen einige Münchner Brauereien ein spezielles Bier, das eine 
Stammwürze von mindestens 13,5 % aufweisen muss und circa 5,8 bis 6,4 Volumenprozent Alkohol enthält. 
Das Oktoberfest generierte 2018 einen Umsatz von 1,2 Milliarden Euro inklusive Übernachtungen."

Die Gründe, dass dieses Jahr das Oktoberfest das 25. Mal seit Anbeginn ausgefallen ist, kennt jeder. Aber 
InnoGames ließ es sich nicht nehmen, uns dennoch zumindest virtuell mit (Pixel)Brezeln, Kraut, Weißwüsten 
und Weißbier zu versorgen. 27 Tage lang konnten wir uns im Festzelt den Bauch vollschlagen und während 
dessen verschiedene Setitems und verbrauchbare Gegenstände einsammeln.

Trotz vielfachen Änderungswunsches aus der Community, waren auch dieses Jahr wieder die größten Nieten 
mit im Gewinnpool, wie der Trank des Neuanfangs, die Stahlkiste und weiteres, wobei es zumindest einige der 
Nieten in niedrigere Kategorien geschafft haben. Nichts ist ärgerlicher als sich mühsam die 48.000 Brezeln 
zusammen zu sparen und dann eine Kiste zu bekommen, welche ein Item enthält, was garantiert jeder schon 
x-Mal im Inventar hat. Noch schlimmer trifft es einen, wenn man dafür auch noch Nuggets ausgegeben hat.

Dies war das erste Event nach dem Update, mit dem die Anzeige der Wahrscheinlichkeiten eingeführt wurde, so 
konnte man immerhin sehen, was für ein Glückspilz man war, wenn man die Kiste bekommen hatte.

Auch wenn hier und da noch die genannten kleineren negativen Eindrücke zu dem Event bleiben, war es selbst 
bei normaler oder etwas geringerer Aktivität möglich, das Sammelset zu erspielen, daher ist dies eigentlich eines 
der angenehmeren Events. Aber keine Angst, das nächste Event steht sicher schon vor der Tür.
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Oktoberfest 2020 - Fortsetzung

Zahlen, Daten und (Fun)facts am Rande zum echten Oktoberfest, entnommen aus Wikipedia:

•	 Gegen Ende des 19. Jahrhunderts wurde das Oktoberfest, wegen der schöneren Tage des Altweibersommers 
Ende September, vorverlegt und verlängert.

•	 Das Bier wurde in kleinen Buden ausgeschenkt. Um mehr Sitzplätze für die Besucher und Raum für eine 
Musikkapelle zu schaffen, hatte sich 1898 der Wirt Georg Lang aus Nürnberg über Strohmänner fünf 
Budenplätze gesichert und errichtete hier seine „Bierburg“.

•	 1881 eröffnete die erste Hendlbraterei.
•	 1885 wurden die Außenbereiche des Festgeländes erstmals elektrisch beleuchtet.
•	 1892 folgte das erste elektrisch betriebene Fahrgeschäft und 1901 wurden die ersten Festzelte elektrisch 

beleuchtet.
•	 1923 gab es wegen der galoppierenden Inflation kein Oktoberfest, im November 1923 wurde die Rentenmark 

eingeführt.
•	 1933 wurde der Preis für die Maß Bier auf 90 Pfennige festgelegt.
•	 Im September 1949 fand das erste Oktoberfest nach dem Krieg statt.
•	 1950 wurde die Veranstaltung von Thomas Wimmer (Oberbürgermeister von 1948 bis 1960) zum ersten 

Mal mit dem inzwischen traditionellen Fassanstich im Festzelt Schottenhamel eröffnet.
•	 Anlässlich des 200jährigen Jubiläums wurde 2010 erstmals am Südende der Theresienwiese ein historisches 

Oktoberfest („Oide Wiesn“) auf dem Areal des zentralen Landwirtschaftsfestes gestaltet.
•	 Dem Besucher stehen 14 große und 15 kleinere Festzelte zur Auswahl.
•	 Insgesamt gibt es 127 Gastronomiebetriebe, davon bieten 27 Zelte in der Summe etwa 120.000 Sitzplätze 

an.
•	 Die in den Festzelten verwendeten Maßkrüge sind heute nicht mehr aus Ton, sondern aus Glas, um 

Schankbetrug zumindest zu erschweren.
•	 2019 wurden 96.912 Bierkrüge an den Zeltausgängen durch das Ordnungspersonal sichergestellt (2018: 

101.000).
•	 Auf dem Oktoberfest gibt es an die 200 Schaustellerbetriebe, davon sind knapp 80 Fahrgeschäfte.
•	 Die Theresienwiese ist 42 Hektar groß. Die Fläche des Festgeländes beträgt 31 Hektar (26 Hektar bei der 

Kleinen Wiesn), jene der Oiden Wiesn 3,5 Hektar.
•	 Die durchschnittliche Besucherzahl beträgt jährlich etwas mehr als sechs Millionen (2019: 6,3 Millionen). 

Den bisherigen Besucherrekord stellte die Jubiläumswiesn 1985 mit 7,1 Millionen Besuchern auf.
•	 Jährlich fallen auf dem Oktoberfest knapp 1000 Tonnen Restmüll an.

"Nach dem Vorbild des Münchner Oktoberfestes entstanden ähnliche Volksfeste. Zu den größten zählen das 
Oktoberfest in Qingdao (China) mit rund drei Mio. Besuchern jährlich, das Oktoberfest in Kitchener in Kanada 
mit rund 700.000 Besuchern jährlich und das Oktoberfest Blumenau in Blumenau in Brasilien mit rund 600.000 
Besuchern jährlich. Auch in den USA, Australien, Russland, Namibia und Japan wird nach deutschem Vorbild 
gefeiert. Beim Oktoberfest Zinzinnati gedenken die Einwohner von Cincinnati seit 1976 alljährlich ihrer 
deutschen Vorfahren und nannten das Fest in Anlehnung an die deutsche Aussprache so. Es ist mit über 500.000 
Besuchern jährlich das größte Oktoberfest in den USA."

(quis)
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Umsetzung von Community-Feedback
Umsetzung von Community-Feedback

Die offizielle Ankündigung des Updates auf Version 2.136 erschien im offiziellen Forum von The West am 
Montag, dem 19. Oktober 2020, um 19:38 Uhr. Zur gleichen Zeit wurde auch der Feedback-Thread im Forum 
eröffnet, in dem wir Spieler Ideen, Wünsche und Vorschläge zu Updates posten können. Die Information über 
das Update erfolgte also nur wenige Stunden bevor das Update am darauf folgenden Dienstagvormittag in 
die deutschen Welten eingespielt wurde. Das ist nicht gerade viel Vorlauf, um noch Verbesserungsvorschläge 
umzusetzen.

Noch am Montagabend, um 23:03 Uhr, postete der Autor im Feedback-Thread einen Vorschlag zur Umbenennung 
eines der neuen Erfolge. Der ursprünglich vorgesehene deutsche Titel war eine schlechte Übersetzung des 
ursprünglichen englischen Titels. Aus "production line", das englische Wort für "Fließband", war hier schlicht 
"Produktionslinie" geworden. Da es um den Erfolg für 6000 wiederholbare Quests ging, schlug der Autor "Wie 
am Fließband ..." als Titel für den Erfolg vor. Der Vorschlag orientiert sich am englischen Originaltitel und 
beschreibt darüber hinaus auch noch recht passend, mit welcher Arbeitsmethode man zu einem Erfolg für 6000 
wiederholbare Quests kommen kann. Zusätzlich zum öffentlichen Vorschlag erhielt auch noch der Community 
Manager Gaius Iulius Caesar eine Privatnachricht mit dem Hinweis zu dem Vorschlag.

Aufgrund des engen zeitlichen Vorlaufs machte sich der Autor keine großen Hoffnungen, dass der Vorschlag 
noch direkt in das Update aufgenommen werden könnte. Um so größer war dann die Überraschung, als der 
Erfolg beim Einspielen des Updates - nicht einmal 24 Stunden später -  tatsächlich bereits "Wie am Fließband" 
hieß! Die drei Punkte des Verbesserungsvorschlags haben es nicht ins Spiel geschafft, aber der eigentliche Kern 
der Verbesserung schon.

"Wie am Fließband"-Erfolg: noch vor Einführung verbessert

Warum dieser Bericht für eine solche vermeintliche Kleinigkeit? Zum einen beginnen alle Verbesserungen mit 
kleinen Schritten. Zum anderen soll aber auch ganz besonders deutlich werden, dass es durchaus Sinn hat, sich 
mit seiner Meinung im offiziellen Forum von The West einzubringen. Verbesserungen und Fehlerkorrekturen, 
die im Rahmen der Kompetenzen unseres deutschen The West Teams liegen, können recht unkompliziert und 
manchmal auch wirklich schnell in den deutschen Welten umgesetzt werden. Veränderungen von Inhalten, 
die an übergeordneter Stelle und für alle Sprachversionen einheitlich entschieden werden müssen, bedürfen 
naturgemäß eines längeren Vorlaufs. Für beide Arten von Veränderungen gilt jedoch, dass es ein möglichst 
breites Meinungsbild über die Notwendigkeit und den Inhalt einer Veränderung geben muss - und genau an 
dieser Stelle kommt das Feedback der Community ins Spiel.

Dem Sprichwort nach heißt Schweigen zustimmen. Wer den Zuständen im Spiel im Ganzen oder in Teilen nicht 
zustimmt und Veränderungen möchte, der muss seiner Stimme Gehör verschaffen und seine Wünsche im Forum 
öffentlich machen. Dass dies nicht vergebens geschieht, belegt das oben beschriebene Beispiel. Ein Dankeschön 
dafür geht an den neuen Community Manager und an die Community ergeht der Aufruf, weiter im Forum aktiv 
zu sein, damit der Community Manager auch zukünftig wie am Fließband Verbesserungen für unser Spiel The 
West produzieren kann!

(Tony Montana 1602)
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ClothCalc und der Arbeitsrechner
Was ziehe ich nur an?

Seit den ersten Anfängen unseres Spiels geht die Entwicklung im Hinblick auf die Menge an Gegenständen 
immer nur in eine Richtung: mehr, mehr, mehr. Diese Entwicklung ist Fluch und Segen zugleich. Denn 
einerseits schafft das Mehr an Kleidung, Duellwaffen, Gewehren, Tieren und Produkten auch ein Mehr an 
Kombinationsmöglichkeiten und damit die erfreuliche Möglichkeit eines verfeinerten Spiels. Andererseits gehen 
die Kombinationsmöglichkeiten heute bereits buchstäblich in die Milliarden und machen es daher vollkommen 
unmöglich, die vielfältigen Möglichkeiten des Spiels ohne technische Hilfe auch nur annähernd auszunutzen.

Grundsätzlich gibt es derzeit zwei verschiedene Hilfsmittel, die uns Spielern zur Verfügung stehen - den 
internen Rechner für "Arbeitskleidung" und externe Userscripts von Fremdanbietern. InnoGames als Anbieter 
des Spiels hat in den Fenstern der Arbeiten, auf der linken Seite, unterhalb der Anzeige der Fertigkeiten, den 
internen Rechner eingerichtet. Um es kurz zu machen: dieser Rechner ist besser als nichts, aber er ist schlecht.

Die Berechnung sorgt nach Anzeige der Serverzeit bereits bei ordentlich ausgestatteten Inventaren für ein 
"Einfrieren" des Spiels von etwa 10 Sekunden pro Berechnung, in denen keine weiteren Aktionen möglich sind. 
Die Länge des "Einfrierens" mag bei unterschiedlichen Spielern kürzer oder auch noch länger sein, da sie von 
verschiedenen Variablen abhängt, wie etwa der Anzahl der Gegenstände im Inventar, der Internetverbindung 
und der Hardware des Spielers. Wie lange das Spiel bei der Berechnung eine Auszeit nimmt, spielt eigentlich 
sowieso nur eine untergeordnete Rolle. Da es rein technisch gesehen auch ganz ohne "Einfrieren" geht, ist ein 
solches "Einfrieren" per se inakzeptabel.

Eine weitere Schwäche des spieleigenen Rechners ist, dass er nur für Arbeiten Lösungen anbietet und damit 
relevante Inhalte, die ebenfalls entscheidend von der Auswahl der Ausrüstung beeinflusst sind, komplett 
außen vor lässt. So bietet das Spiel derzeit keinerlei Unterstützung bei der Auswahl der Ausrüstung für Duelle, 
Fortkämpfe, schnelle Fortbewegung, schnelle Erholung und maximale Lebenspunkte. Darüber hinaus bietet 
das Spiel auch keinerlei Hilfe beim Finden von Sets mit bestimmten Boni auf Lohn, Glück, Erfahrung und 
Produktfundchance.

Würde der Rechner in seinem Kernbereich gute Ergebnisse liefern, könnte man vielleicht über die anderen 
Mängel hinwegsehen. Doch genau da liegt die größte Schwäche des Rechners - er ist unzuverlässig. Verglichen 
mit den externen Hilfen (Userscripts), liefert er bei einigen Arbeiten Vorschläge für Ausrüstungen, die zu 
weniger Arbeitspunkten führen als die Vorschläge der externen Hilfen. Umso überraschender ist dies, wenn 
man berücksichtigt, dass der spieleigene Rechner die neuesten Ausrüstungsgegenstände berücksichtigt und die 
externe Hilfe nur Ausrüstung berücksichtigt, die bereits über ein halbes Jahr und damit mehrere Events alt sind. 
Die folgenden Beispiele mögen dies verdeutlichen.
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ClothCalc und der Arbeitsrechner - Fortsetzung

Der erste Screenshot zeigt die Vorschläge des Userscripts "ClothCalc", das von der Seite tw-db.info zur 
Verfügung gestellt wird, für die Arbeit "Als Prediger arbeiten". Das Script wählt Gegenstände aus den Sets 
Zapata, Murrieta und Schwarzbrenner aus, die allesamt aus dem Jahr 2018 stammen, und erreicht damit 1948 
Arbeitspunkte.

ClothCalc - 1948 Arbeitspunkte mit Ausrüstung von 2018

Der zweite Screenshot zeigt hingegen die Vorschläge des spieleigenen Rechners für dieselbe Arbeit. Waffen 
und Reitset sind identisch, auch hier werden Schwarzbrenner und Murrieta verwendet. Der Kleidungsmix von 
ClothCalc wird hier jedoch durch das vollständige Kleidungsset von Paul Revere aus dem Unabhängigkeitsevent 
2020 ersetzt. Das Ergebnis sind 1889 Arbeitspunkte - 59 weniger als ClothCalc.

Arbeitsrechner The West - 1889 Arbeitspunkte mit Ausrüstung von 2020
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ClothCalc und der Arbeitsrechner - Fortsetzung

Die Ergebnisse liefert das Userscript innerhalb eines Sekundenbruchteils, ohne ein "Einfrieren" des Spiels. 
Berücksichtigt man nun auch noch, dass ClothCalc auch für die vom Arbeitsrechner vernachlässigten 
Bereiche Duelle, Fortkämpfe, schnelle Fortbewegung, schnelle Erholung und maximale Lebenspunkte sehr 
gute Ergebnisse liefert, wundert es nicht, dass dieses Userscript im Laufe der letzten Jahre zu einem absoluten 
Liebling der Spieler und für viele unverzichtbar geworden ist. Dass das Script von tw-db.info darüber hinaus 
noch sehr viele andere nützliche Funktionen bietet, sei nur am Rande erwähnt.

Mancher mag sich nun fragen, wenn es mit ClothCalc doch eine Lösung gibt, einen roten Faden im Irrgarten 
der Möglichkeiten, wo liegt dann eigentlich das Problem? Das Problem besteht darin, dass die Datenbanken, 
die den Berechnungen von ClothCalc zugrunde liegen, regelmäßig upgedatet werden müssen. Das bedeutet, 
dass Sets, die neu ins Spiel kommen, auch in die Datenbank aufgenommen werden müssen, damit sie in der 
Berechnung der Vorschläge berücksichtigt werden können. Dies ist jedoch seit etwa einem halben Jahr nicht 
mehr geschehen. Das Glückskleeset aus dem Goldmünzenevent im März 2020 wird noch berücksichtigt, alle 
neueren Sets hingegen nicht. Um es einmal deutlich zu formulieren: alles, was an Ausrüstung seit Ostern 2020 
ins Spiel gekommen ist, ist nur noch sehr eingeschränkt nutzbar.

Die Hintergründe für die fehlende Aktualisierung sind nicht im Detail bekannt. Nach unserem Kenntnisstand 
hat der Ersteller des Scripts schlicht und einfach das Interesse am weiteren Betrieb verloren. Tom Robert vom 
The West Team hat nach langer Zeit der Stille Ende September ein Lebenszeichen des bis dahin "verschollenen" 
Erstellers des Scripts erhalten, in dem auch eine Aktualisierung zugesagt worden war. Leider ist diese bis zur 
Erstellung dieses Artikels Ende Oktober noch immer nicht erfolgt.

Aus den beschriebenen Vorteilen des Scripts ergibt sich, dass die Bedeutung dieses Scripts für uns Spieler 
überhaupt nicht hoch genug eingeschätzt werden kann. Es gibt Spieler, die halten das Spiel ohne ClothCalc 
mittlerweile für "unspielbar". Daraus ergibt sich der dringende Wunsch und die intensive Bitte an den Anbieter 
InnoGames, alles Notwendige zu tun, um das Script ClothCalc dauerhaft und aktualisiert mit allen Funktionen 
im Spiel verfügbar zu halten. "Alles Notwendige" schließt nach Ansicht des Autors, falls erforderlich, auch 
finanzielle Anreize durch InnoGames für den Ersteller des Scripts mit ein. Eine solche Investition in das Spiel 
zahlt sich sicher aus - denn die Alternative könnte mittelfristig ein zurückgehendes Interesse der Spieler an 
neuen Gegenständen sein, wenn diese nur noch eingeschränkt nutzbar sind. Das Userscript ClothCalc im Spiel 
zu erhalten ist somit eine Win-Win-Situation für Anbieter und Spieler - möge es so kommen!

(Tony Montana 1602)
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Eventwelt Umfrage
Was Ihr wollt ...

Mit diesen Worten hätte sich William Shakespeare ausgedrückt und eine Komödie verfasst. Um auch uns 
möglichst viel Spaß zu bieten, hat InnoGames Mitte Oktober zwar kein Theaterstück geschrieben, aber doch 
immerhin in den Ankündigungen ein neues Thema eröffnet, in dem der Eventaccount eine Umfrage startete, was 
denn als nächstes Event gewünscht wird.

https://forum.the-west.de/index.php?threads/umfrage-zu-kommenden-events.77272/

Es standen mehrere Möglichkeiten zur Auswahl:

1.	 Speedwelt – TW im Zeitraffer
2.	 Held vom Tabakfeld
3.	 Duellevent
4.	 Questevent
5.	 Fortkampfevent – 2 Mannschaften kämpfen gegeneinander
6.	 Eigener Vorschlag

Zum Zeitpunkt des Erscheinens dieses Artikels ist die Umfrage bereits beendet. Aufgrund unseres 
Redaktionsschlusses und unseres Layoutprozesses können wir das Endergebnis hier nicht mitteilen, ihr findet es 
aber unter dem oben angegebenen Link im Forum.

Bereits während der Umfrage kristallisierten sich zwei Wünsche mit Abstand heraus: Ein Questevent und ein 
Fortkampfevent. Plätze drei und vier teilten sich mit rund halb so viel Stimmen der Plätze eins und zwei die 
Vorschläge Speedwelt und der Held vom Tabakfeld. Bezeichnenderweise ist der Vorschlag Duellevent weit 
abgeschlagen auf dem letzten Platz gelandet. Auch hieran lässt sich erkennen, dass am Duellsystem etwas getan 
werden muss.

Dass Vorschläge jetzt nicht gewinnen, bedeutet laut Aussage des Eventacccounts nicht, dass es nicht stattfinden 
wird, sondern nur, dass es etwas später stattfindet. Freuen wir uns also auf die nächsten Events.

(quis)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/umfrage-zu-kommenden-events.77272
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Dia de los muertos
Und sie bewegt sich doch!

Galileo Galilei beschrieb mit diesen Worten die Welt und ihre Veränderbarkeit. Doch lange nahm InnoGames 
sich ein Beispiel an Pythagoras, der sich mit den Worten "Störe meine Kreise nicht" nur um seine eigene Welt 
kümmerte, oder an Walter Ulbricht, der noch kurz vor einer großen Veränderung ankündigte, dass niemand die 
Absicht habe, irgendetwas am Status Quo zu verändern.

Doch im Herbst 2020 hatte man bei InnoGames ein Einsehen und erhörte das Kreischen der Kinder, das 
Wehklagen der Weiber und das Mahnen der Männer. Man fühlte sich wohl in der Firmenzentrale an die 
unsterblichen Worte des amerikanischen Helden Neil Armstrong erinnert, der seine ersten Schritte als erster 
Mensch auf dem Mond mit "Dies ist ein kleiner Schritt für einen Menschen, aber ein gewaltiger Sprung für die 
Menschheit." kommentierte.

Und ganz von diesem Glauben an den Fortschritt beseelt, war man wohl der Überzeugung, dass eine Veränderung 
des Tag der Toten Events nur ein kleiner Schritt für einen Global Player der Onlinespiele-Branche ist, aber 
möglicherweise ein gewaltiger Sprung für das Spiel The West sein könnte.

Die größte Änderung beim Kartenspiel ist die, dass es nicht mehr zwei, sondern drei Karten zur Auswahl gibt. 
Dies steigert die Chance auf einen Gewinn von 50 % auf 66 %.
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Dia de los muertos - Fortsetzung

Ebenso wird hier, wie man es schon vom Oktoberfest-Event kennt, bei den Gewinnen die prozentuale Verteilung 
angezeigt:

Große Veränderungen lassen sich nicht immer vorab einschätzen. Der erste Amerikaner, der die Welt im All 
umrundete, John Glenn, antwortete auf die Frage nach seinem Befinden in der Rakete, dass "sein Leben von 
150.000 Einzelteilen abhänge und jedes vom billigsten Anbieter käme." Ob diese Veränderungen des vormals 
unbeliebtesten Events im Spiel also der Start zu neuen Ufern sind oder ob wir in einem Feuerball auf der 
Startrampe verglühen, wird erst die Zeit zeigen. Auf jeden Fall sei InnoGames das sogenannte Alan-Shepard-
Gebet ans Herz gelegt. Der erste Amerikaner im Weltall bat mit diesen Worten kurz vor dem Start um höheren 
Segen: "Lieber Gott, lass mich keinen Scheiß bauen!"

(Tony Montana 1602)
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Der Chatspion
Spione unterwegs ...

AAA: oh eine hab ich ein grandioses fischernetzgewehr 
:-D wer sich so ein scheiß ausdenkt, gehört ersoffen
BBB: :-D
AAA: dann lieber n karpfen als tier mit schwimmskill 
für lotus
CCC: na ob das besser is :-D
AAA: klar
DDD: und Bonus auf rumblubben ^^
AAA: oh nee, den pimpt sich dann xxx
CCC: das perfekte tier für unwetter :-D
AAA: haha ja

AAA: Hallo Oktoberfestfreunde zu „Corona-Zeiten“. 
Habe Plätze frei! Alles desinfiziert und mit Maske. 
Bitte einladen.
BBB: Aber die Maske behindert die Sicht, sonst 
würdest du wohl annehmen.
CCC: habe och einige freie Plätze
BBB: Scheint schon in Quarantäne zu sein ... Maske 
hat nix genützt.

AAA: BBB war auch beim bund beim 1. 
schnitzelvernichter-bataillon 08/15 :-)
CCC: als smutje , auf der gorch fock
AAA: nur einen tag
BBB: 20km marsch war immer toll,nach 3 kilometern 
ab inne büsche und marschverpflegung erstmal 
testen,hmmm :-D
AAA: nach seinem ersten tag als smutje waren alle 
vorräte weggefuttert ... aber keiner an bord hatte was 
bekommen, da haben sie ihn aus der küche verbannert
CCC: :-D
AAA: auf lebenszeit :-)
CCC: jo danach nur noch deck schrubben mit der 
zahnbürste
BBB: hab meinen kumpel mal son grünen ding 
gemixt,der ging ab wie ne rakete
AAA: deck schrubben ... dazu hab ich ne echt 
interessante geschichte auf lager. wollt ihr die hören?
CCC: jo hau raus
DDD: sag an
BBB: er dachte oh mit spinat usw.,ne war alle grüne 
peparoni :-D
AAA: in schlechten filmen sieht man immer, dass 
"deck schrubben" als strafarbeit genutzt wird. so wie 
von dir jetzt gerade auch ;-). das war aber gar keine 
strafarbeit auf segelschiffen. das musste jeder machen 
von der mannschaft
BBB: das macht richtig spass find ich.......wenn man 
zugucken kann
AAA: und warum musste das jeder machen?
CCC: das war alles , ............. BUHHHHHHHH , .. :-D
AAA: weil es eine notwendige aufgabe war und eine 
wichtige funktion hatte und JETZT wird es interessant 

... segelschiffe waren aus holzplanken ... wenn holz nass 
wird (beim schrubben), was macht es dann? richtig, es 
dehnt sich aus! und der effekt? die spalte zwischen den 
planken werden zusätzlich abgedichtet. das beudetute, 
so komisch es klingt ... durch das nass machen beim 
schrubben wurden die schiffe wasserdichter :-) und 
das klappt natürlich nur, wenn das schiff praktisch 
permanent feucht gehalten wird und deshalb war das 
eine regelmäßige aufgabe und weil es eben notwendig 
war, eignete es sich auch nicht als strafe. man sagt ja 
auch keinem: "du atmest jetzt als strafe 100x tief ein!" :-)

AAA: BBB du stehst am fort, wo GESTERN der fk war
CCC: aua
BBB: och neeeee, sry ^^
DDD: *troest*
EEE: oha^^^^^
AAA: BBB das üben wir nochmal ;-) :-D

AAA: kerl mir wird frisch,ich hol mir mal ne behosung 
:-D
BBB: da stört mich was und hängt so lose ,ich stell fest 
mir fehlt die hose ........... :-D :-D
CCC: ach du lieber gott , ... deswegen war der so ruhig 
heute :-D
AAA: schweinekalt,heizungen sind noch nich 
angestellt. da die rohre durchgehen an der wand vom 
11 bis zum erdgeschoss kannste dir vorstellen wie kalt 
das grade is
CCC: och jo , hol dir ne decke
AAA: ne ich hab behosung,danke
BBB: CCC dem war grad ein eishörnchen gewachsen 
:-D
AAA: dacht ich hab nen igel inne hose,ne das waren 
die sa..........haare
BBB: da dacht er nach all den hundert jahren hätte er 
ne min jugend wieder gefunden und dabei ist ihm nur 
das arme ding eingefroren
DDD: ja, der schein trügt

AAA: also wenn man nicht ganz genau hinguckt, liest 
sich der fortname wie "Scheißeschieben" :-D
[Anm. d. Red.: Der Fortname lautete 
"Scheibenschießen"]

AAA: die cheyenne machten für jeden getöteten feind 
einen daumenabdruck aus blut an die feder ,also je 
mehr punkte in den federn um so tapferer der krieger
BBB: dann bin ich ja spitze, ich hab 532 fettabdrücke 
aufe kochschürze ... für jede bulette einen :-D
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Die Rätselecke
Wer? Wie? Wo?Was? Wann?

Vorbemerkungen zu unserer Rätselecke

Die Lösungen zu den Rätseln schickt bitte per PN auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) 
an uns. Dazu ist keine Registrierung oder Anmeldung mit einem Benutzernamen und Passwort notwendig! 
Klickt dort einfach auf „Kontakt“ (Button rechts unten) oder benutzt den folgenden Link: 

http://twtimes.forumieren.com/contact.

Die Angabe eurer E-Mail-Adresse bei einer Einsendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des 
Forums. Die Adresse kann von uns nicht mit einem Nickname im Spiel in Verbindung gebracht werden. Es 
ist daher zwingend notwendig, einen Nickname und eine Spielwelt anzugeben, damit der Gewinn zugeordnet 
werden kann. „Anonyme“ Lösungen können nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

Bei mehreren richtigen Einsendungen zu einem unserer Rätsel entscheidet das Los. Einsendeschluss ist immer 
der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

Bei unseren Gewinnspielen gibt es verschiedene Preise zu gewinnen, die bei dem jeweiligen Rätsel eingetragen 
sind.

Gewinner von Nuggets

Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus verschiedenen 
Welten von ein und demselben Account zu schicken.

Gewinner von Items der Redaktion

Für die Vergabe eines unserer Items erhält der Gewinner einen Code. Dieser Code ist auf allen deutschen Welten 
einsetzbar, aber nur einmal gültig. Überlegt euch also gut, auf welcher Welt ihr das Item besitzen möchtet. 
Sobald ihr das Item in einer Welt besitzt, könnt ihr das selbe Item nicht mehr in anderen Welten bekommen. Um 
den Set-Bonus zu erhalten, empfehlen wir, mögliche weitere Items des Sets dann in der selben Welt einzulösen. 
Den Bonuscode könnt ihr unter Optionen -> Einstellungen -> Bonuscodes eingeben. Das Item erscheint dann 
in eurem Inventar. 

Gewinner eines Items der Redaktion fordern dieses bitte bei einem unserer Redakteure ab.

(Cymoril)

https://www.twtimes.forumieren.com
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Rätsel Nr. 1 - Personenrätsel
Wer bin ich?

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von 
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe 
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise geben.

•	 - Im Jahr meiner Geburt bestanden die USA aus 16 Bundesstaaten.
•	 - Ich wurde in dem Staat geboren, der als 11. in die Union aufgenommen worden war. Meine Geburtsstadt 

heißt fast wie die Hauptstadt eines europäischen Staates, der für Schokolade, Käse und Bergbauern bekannt 
ist.

•	 - Obwohl ich zur Schule ging, hielt sich meine Bildung in überschaubaren Grenzen. Dies hinderte mich 
jedoch nicht daran, als Erwachsener ein erfolgreicher Geschäftsmann zu werden und aus kleinen Anfängen 
heraus mehrere Unternehmen in der Transportbranche  zu gründen.

•	 - Ich fing an mit Kutschen zum Transport von Personen und Post, später kamen Schiffe auf Kanälen und 
den Großen Seen hinzu.

•	 - Zusammen mit zwei anderen Unternehmern, für die man im Spiel The West arbeiten kann, gründete ich 
ein Unternehmen, das bis heute besteht und 2019 etwa einen Jahresumsatz von 43 Milliarden US-Dollar 
machte.

•	 - Nach mir ist ein Gürtel im Spiel The West benannt.
•	 - Mein Sohn arrangierte das Hornsignal „Taps“.
•	 - Im Jahr meines Todes bestanden die USA aus 37 Bundesstaaten.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen? Den Gewinner erwarten 200 Nuggets!

(Tony Montana 1602)
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Rätsel Nr. 2  - Nonogramm
Wer oder was bin ich?

Das Novembernonogramm lockt mit 200 Nuggets, wenn ihr das Nonogramm im Browser gelöst habt und das 
Glück euch hold ist.

http://nonogramm.relaxweb.de/nonogramm/36364

Ziel ist es, die Kästchen des Gitters schwarz zu markieren, sodass diese Kästchen in jeder Zeile und Spalte 
der dafür angegebenen Anzahl und Gliederung entsprechen. Beispiel: Links das leere Nonogramm, rechts das 
ausgefüllte.

Wenn ihr das Nonogramm gelöst habt, schickt uns die genaue Beschreibung dessen, was ihr erstellt habt.

Der Gewinner erhält 200 Nuggets.

(Cymoril)
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Rätselauflösungen der vorigen Ausgabe
Rätselauflösungen zur Ausgabe 140 und die Gewinner

Rätsel Nr. 1 - Personenrätsel

Lösung: John Paul Jones
Preis: 200 Nuggets
Gewinner: ArthurMorgan, Welt: Mexiko
Einsendungen: 17 richtige

Rätsel Nr. 2 - Geheime Zahlen

Lösung: 1385
Preis: Item der Redaktion
Gewinner: Contii, Welt: Mexiko
Einsendungen: 7 richtige

Rätsel Nr. 3 - Nonogramm

Lösung: Filmkamera
Preis: 200 Nuggets
Gewinner: Krümel92, Mexiko
Einsendungen:  7 richtige

(Cymoril)

Charles Willson Peale artist QS:P170,Q454945 (https://
commons.wikimedia.org/wiki/File:John_Paul_Jones_
by_Charles_Wilson_Peale,_c1781.jpg), „John Paul 
Jones by Charles Wilson Peale, c1781“, als gemeinfrei 
gekennzeichnet, Details auf Wikimedia Commons: https://
commons.wikimedia.org/wiki/Template:PD-old 

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:John_Paul_Jones_by_Charles_Wilson_Peale,_c1781.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:John_Paul_Jones_by_Charles_Wilson_Peale,_c1781.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:John_Paul_Jones_by_Charles_Wilson_Peale,_c1781.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/Template:PD-old
https://commons.wikimedia.org/wiki/Template:PD-old
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The West Times
The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Gründer der TWTimes - Sir Wusel † 2017

Chefredakteur - stam1994

Redaktion - Cymoril, quis, TonyMontana1602

Freier Redakteur - Haumichwech

Technische Umsetzung - quis

Homepage - gandfhut

Kontaktmöglichkeiten zu den Redakteuren - http://twtimes.forumieren.com (PN - Button „Kontakt“, rechts 
unten), http://forum.the-west.de, Email an die Redaktion: twtimes@mail.de

Ausgabenarchiv - http://www.twtimes.de/

Bildmaterial - Mit freundlicher Genehmigung der InnoGames GmbH.

Redaktionsschluss ist jeweils am 21. des Monats. Alle nach diesem Termin eingehenden Beiträge von Spielern 
können erst in der nächstfolgenden Ausgabe berücksichtigt werden.

Information zur Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO)

Zur  Einsendung  einer  Gewinnspiellösung  und  von  Spielerberichten  in  unserem  Forum ist  neben  der  Nen-
nung  des  Spielernamens  die  Angabe  einer  E-Mail-Adresse  als Schutzmaßnahme  gegen  Spam  und  sonstige  
Angriffe  notwendig.  Die  E-Mail-Adressen werden von der Redaktion der TWTimes nicht angeschrieben, nicht 
mit weitergehenden Daten verknüpft und natürlich auch nicht an Dritte weitergegeben. Die Einsendungen lau-
fen lediglich  beim Administrator  des  Forums  auf  und  sind  den  anderen  Redakteuren  nicht zugänglich. Am 
Monatsende werden die Einsendungen immer, einschließlich der E-Mail-Adressen, von diesem gelöscht.Die 
Spielernamen der Teilnehmer der Gewinnspiele können von der Redaktion der TWTimes nicht  mit  Klarnamen  
in Verbindung  gebracht  werden,  werden  nicht  mit  weitergehenden Daten verknüpft und ebenfalls nicht an 
Dritte weitergegeben. Um  den  korrekten  Ablauf  unserer  Gewinnspiele  in  gewohnter  Weise  transparent dar-
zustellen,  möchten  wir  auch  zukünftig  die  Gewinner  mit  ihrem  Spielernamen  in  der TWTimes veröffent-
lichen. Wir setzen daher voraus, dass Teilnehmer einer Nennung des Spielernamens  im  Falle  eines  Gewinns  
zustimmen. Wer  einer  Nennung  nicht  zustimmt, muss dies explizit bei der Einsendung einer Lösung mitteilen.

Disclaimer

Die The West Times (TWTimes) ist ein Projekt aus der Community des Online-Spiels The West. Ziel des Pro-
jekts ist es, eine monatlich online erscheinende Zeitung rund um Themen zum Spiel The West sowie den Wilden 
Westen im Allgemeinen zu präsentieren. Die Beiträge sollen sowohl unterhaltsam als auch informierend sein. 
Da  die  Redaktion  nicht  Teil  der  InnoGames  GmbH,  des  The  West  Teams  Deutschland und  des The West  
Supports  ist,  beruhen  die  Beiträge  ausschließlich  auf  Informationen, die von Mitgliedern der Community 
recherchierbar sind. Sie können daher von offiziellen Verlautbarungen im Hinblick auf Auswahl und Gewich-
tung der Themen abweichen. Die in der The West Times veröffentlichten Kommentare geben ebenfalls nur die 
Meinung und  Wertung  der  Redaktion  der  TWTimes  wieder  und  können von Meinungen  und Wertungen 
von Angehörigen  der  InnoGames GmbH,  des The West Teams Deutschland und des The West Supports abwei-
chen. Sämtliche Beiträge der The West Times werden vor der Veröffentlichung gewissenhaft in der Redaktion 
diskutiert und von der Redaktion in der veröffentlichten Form mitgetragen. Der Hauptautor eines jeden Beitrags 
kennzeichnet diesen am Ende mit seiner Signatur.

Impressum
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