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Questevent
Zwischenbericht

Am 18. Juni 2021 startete die Questeventwelt, die bis zum 11. Juli 2021 läuft. Hier ein erster Zwischenbericht 
bzw. etwas Statistik.

Angemeldet hatten sich am ersten Tag 45 Spieler plus 3 Gamemaster plus 36 Duellanten, die in einer 
Duellantenstadt wohnen und ausschließlich für Duelle, die bei Quests erforderlich sind, angegriffen werden 
dürfen. Alle anderen Duelle sind verboten.

Stand 18.06.2021, 22.30 Uhr (Name - Anzahl der bis dahin erledigten Quests):
Blackrosie - 149
Elisabeth - 139
BonnieLisaParker - 129 Stadtgründer (ca. 6.15 Uhr früh Fertigstellung)
ClydeChampBarrow - 120
Kaffeekränzchen - 121
Waldana - 120
Django46 - 119
Abby-1 - 118
Eve Torres - 114
Cymoril - 113 Stadtgründer (6.00 Uhr Fertigstellung)
quis - 109

Am 23.06.2021 konnten wir 67 Quester zählen, die in fünfzehn Städten ihr zu Hause haben. Über die bis dahin 
erreichten Questziele dürfen wir vorerst nicht berichten.

Fazit: Es mach Spaß zu questen, ohne dass es lästige Duellanten gibt. Die Quester sind ein lustiges Völkchen, 
wie man auch im Chatspion erkennen kann. Der erste Fortkampf sah so aus:

Hier der Link zur Aufzeichnung des Kampfes: https://www.westforts.com/de18/battles/battle/41270

(Cymoril)
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

Kinder, wie die Zeit vergeht ... Nun liegt bereits die 149. Ausgabe auf dem Ladentisch und die 150. erscheint 
im August.

In der Juliausgabe geht es um einen Vorschlag zum Duellsystem, Maximen für Entwickler, den Abgang eines 
Fortkampfleiters und ums Crafting. Besonders zum Duellsystem und den Maximen für die Entwickler wünschen 
wir uns intensives Feedback, das wir euch dann in der August-Ausgabe präsentieren können. Des Weiteren 
stellen wir euch Gilberts Revolver unter der Rubrik „Die Waffen des Westens“ vor. Leserzuschriften, Fortkampf 
mit dem Skript TW Essential sowie die Vorstellung eines neuen Freien Redakteuers sind weitere Themen in 
dieser Ausgabe. Und natürlich ist auch für unsere Rätselfreunde wieder etwas dabei.

Viel Spaß mit der 149. Ausgabe wünschen euch

die Redakteure der TWTimes
Cymoril, quis und Tony Montana 1602

TWTIMES



  Seite 3    Juli 2021       © 2021 TWT-Team        twtimes.de     

Inhalt

Questevent 1
Vorwort 2
Inhalt 3
Wiederholbare Quests 3
Update 2.151 4
Update 2.152 4
In eigener Sache ... 5
FK mit TW-Essentials 6
Ein Ersatz für das ClothCalc-Skript 7
Schna.... voll! 7
Die Waffen des Westens 8
Abgang eines Fortkampfleiters 11
Ein Verband dankt seinem Leiter 12

Reaktionen zur Ausgabe 148 13
Maximen für die Entwickler 14
Tippspiel zur Europameisterschaft 2021 16
Vorschlag zum Duellsystem 17
Gemeinsames Crafting 19
Der Chatspion 24
Die Rätselecke 26
Rätsel Nr. 1 - Personenrätsel 27
Rätsel Nr. 2 - Screenshot-Rätsel 28
Rätsel Nr. 3 - Buchstabensalat 29
Rätselauflösungen der vorigen Ausgabe 30
Impressum 31

Wiederholbare Quests
Wiederholbare Quests im Juli

Im Juli wird am Nationalfeiertag der USA gefeiert und das zeigt sich unter anderem auch an den wiederholbaren 
Quests in unserem Spiel.

In der Reihe Unabhängigkeitstag können vom 01.07.2021 um 00:00 Uhr bis zum 14.07.2021 um 23:59 Uhr in 
sieben einfachen Quests zwei Attribut- und ein Fertigkeitspunkt erspielt werden.

In den 13 teilweise anspruchsvollen Quests der Reihe West Point können vom 01.07.2021 um 00:00 Uhr bis 
zum 29.07.2021 um 23:59 Uhr diverse Belohnungen inklusive eines Fertigkeitspunktes erspielt werden.

Zum Abschluss kann man in der Freundschaftswoche vom 29.07.2021 um 10:00 Uhr bis zum 09.08.2021 um 
23:59 Uhr in elf Aufgaben unter anderem einen Fertigkeitspunkt hinzubekommen.

Die Redaktion der TWTimes wünscht allen Spielern viel Spaß und Erfolg bei diesen Aufgaben!

(Tony Montana 1602)
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Update 2.151
Hüte, Hüte und nochmal Hüte

Am Dienstag, dem 8. Juni 2021, wurde mit dem Update 2.151 die Aufwertung der Kopfbedeckungen fortgesetzt. 
Dieses Mal erhielten vor allem Pilgerhüte, Lederhüte, Cowboyhüte, Stetsons und Federkopfschmuck neue Boni. 
Insgesamt wurden weitere 33 Kopfbedeckungen aufgewertet. Die neuen Boni sind im Forum aufgelistet und 
natürlich mittlerweile auch direkt im Spiel ersichtlich.

Darüber hinaus erhielt der Geheimnisvolle Trank eine Erweiterung der Beschreibung, die nun auch darüber 
informiert, dass man ihn nur einmal innerhalb von 7 Tagen nutzen kann. Abschließend wurde noch ein Fehler 
behoben, der es möglich machte, das Fortkampfset der Sieger der Fortkampfweltmeisterschaft 2017 für 0 $ zu 
verkaufen. Das Set ist nun bestimmungsgemäß unverkäuflich.

Die offizielle Beschreibung findet ihr auch im Forum von The West unter der Adresse https://forum.the-west.
de/index.php?threads/update-auf-version-2-151.78592/ im Bereich "Ankündigungen". An der Diskussion 
über das Update könnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-
version-2-151.78591/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)

Update 2.152
Fußball im Westen

Passend zur gerade laufenden Fußball-Europameisterschaft kam der Fußball mit dem Update 2.152 am Dienstag, 
dem 22. Juni 2021, auch wieder in unser Spiel. Die Rote und Blaue Karte waren bis zum 26. Juni im Union 
Pacific Shop erhältlich und machten noch einmal Sammelbilder, Questgegenstände, Buffs und Bondbriefe 
verfügbar.

Bill Brocius' Revolver erhielt nun statt des ursprünglichen Bonus auf Schlagkraft einen neuen Bonus auf 
Schießen. Damit wurde ein Wunsch der Community umgesetzt. Darüber hinaus ist das leere Gefäß, notwendig 
zum Craften von innovativen Desserts, nun für 28 Bonds und Nuggets im Shop verfügbar.

Des Weiteren wurden auch noch ein paar Fehler korrigiert. Der Gegenstand Ein Metallstrohhalm und ein 
Dessertlöffel ist nach Verwendung beim Craften bisher nicht aus dem Inventar entfernt worden. Dies geschieht 
nun. Die Questbelohnung Erholung wurde bei der Quest "Blaue Mannschaft" zweimal ausgespielt. Dies passiert 
nun nicht mehr. Der blaue Cowboyhut hatte einen um den Faktor 10 zu hohen Bonus auf Geschicklichkeit. 
Statt wie bisher 0,28 pro Level hat er nun nur noch 0,028 pro Level. Schade eigentlich. Zu guter letzt wurde 
ein Fehler behoben, der dazu führte, dass bei einigen Spielern alle wiederholbaren Quests des Fußballevents 
gleichzeitig spielbar waren.

Die offizielle Beschreibung findet ihr auch im Forum von The West unter der Adresse https://forum.the-west.
de/index.php?threads/update-auf-version-2-152.78608/ im Bereich "Ankündigungen". An der Diskussion 
über das Update könnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-
version-2-152.78607/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)
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In eigener Sache ...
Unterstützung

Wir freuen uns wieder einen Freien Redakteur für die TWTimes gewonnen zu haben. Blackmistress wird uns 
demnächst mit unterstützen. Nachfolgend stellt sie sich euch selbst vor.

Eine kleine Vorstellung soll das hier nun werden. Ich bin alles andere als begabt darin mich selber zu beschreiben. 
Also fange ich mit den einfachen Dingen an.

Mein Name ist Blackmistress. Begonnen habe ich mit The West am 12.12.2014 um genau 21:30 Uhr (kann man 
nachlesen ;-) ). Los ging es für mich auf Georgia, was auch lange meine Hauptwelt war. Hier durfte ich viele 
nette Menschen kennen lernen mit denen mich auch im realen Leben eine tiefe Freundschaft verbindet. Dazu 
gehören AnnieO meine Seelenschwester. Ohne sie wäre das hier einfach nicht das Selbe. Sklave-Igor und 
Regenbogenliesl, meine zwei allerliebsten Ossis (ist das politisch korrekt?). Mit beiden gab es schon viel feucht 
fröhliche Abende im Sommer. Kuschlige Tage im Winter, sogar ein gemeinsames Weihnachtsfest, gemeinsame 
Geburtstage, Jahreswechsel und viel mehr. Ich bin so froh sie getroffen zu haben.

Nach Georgia hat es mich wegen den Fortkämpfen nach Fairbanks verschlagen. Ja Fortkämpfe waren lange 
meine Leidenschaft.

Wie ihr das wohl kennt, ein oder zwei Welten reichen oft nicht. Also ging es dann am 24.05.2017 auf nach 
Jacksonville. Mein liebster Server wenn ich ehrlich bin. Hier konnte ich alle meine Lieben von Fairbanks und 
Georgia um mich versammeln. Wie jeder weiß, spielt es sich unter Freunden einfach viel besser.

Wo ich nun so eine Pilgerin bin, hat es mich zum Schluss auch nach Kentucky getrieben. Es wird aber nie mein 
Server werden. Irgendwie fehlt mir das Heimische.

Das alles ginge natürlich nicht ohne einen Partner an meiner Seite, der sich genauso für The West begeistert 
wie ich. Neben meinen Lieben ist auch mein Ehemann OnkelFAKE immer an meiner Seite. Zusammen mit ihm 
und meinen Lieben ist The West schon fast kein Spiel mehr sondern wirklich eine kleine Familie. Genau das ist 
es auch was mich immer wieder zurück bringt - meine kleine The West Familie.

Sollten nun noch Fragen offen sein einfach fragen.

(Blackmistress)

Auf gute Zusammenarbeit!

(Cymoril)
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FK mit TW-Essentials
Teil 2

In der letzten Ausgabe zeigten wir euch, wie die Musterung per Fortkampfchat mit dem Script TW Essentials 
funktioniert.

Ärgerlich ist es, wenn wieder mal zu wenig Spieler zum Fortkampf erschienen sind. Wer drängelt jetzt schon 
gern im Chat oder mittels persönlichem Anflüstern, dass noch mehr Fortkämpfer gebraucht werden? Auch dafür 
hat TW Essentials eine Funktion, die das kurz und bündig für den Musterer übernimmt.

Klickt man auf die blaue Fahne neben dem Fortnamen im Fortkampfchat, geht ein bereits beschriebenes 
Gruppentelegramm auf, welches nur noch abgeschickt werden muss. Als Empfänger sind sämtliche nicht 
angemeldeten Spieler des verteidigenden Bündnisses automatisch eingetragen. Es ist aber auch möglich, in 
dieses Telegramm weitere Nachrichten einzutragen vor dem Absenden.

Natürlich muss diese Erinnerung rechtzeitig abgeschickt werden, damit die Anreise zum Fort noch gegeben ist.

(Cymoril)
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Ein Ersatz für das ClothCalc-Skript
Im Westen nichts Neues - Nachtrag

Nachdem wir im Mai und erneut im Juni bei InnoGames angefragt hatten, was die Untersuchung aus dem 
Dezember 2020 bezüglich eines Ersatzes für das ClothCalc-Skript der Fan-Website tw-db.info ergeben hat, 
bekamen wir nun doch noch eine Antwort. Der Community Manager retlawAV übermittelte uns folgende 
Antwort der Chief Community Managerin Etriel:

"Es ist auf unserer Liste, zu überprüfen, wie wir das in unser Spiel einbauen können. Wir können noch nichts 
garantieren und sagen, wann und wie es eingebaut wird, wir haben es aber definitiv im Blick, einen Weg zu 
finden, es zu einem Teil unseres Spiels zu machen, da wir wissen, dass es unseren Spielern sehr wichtig ist."

(O-Ton Etriel: "It is on our list to check how we can implement to our game. We cannot yet guarantee anything 
and to say when and how will be implemented, but definitely is on our focus to find a way to make it part of our 
game, as we know it is very important for our players.")

Nachdem wir für die Juni-Ausgabe keine Information bekommen hatten, kamen wir in unserem damaligen 
Kommentar zu folgender Einschätzung: "Es wird keinen Ersatz von Seiten des Anbieters geben, man möchte 
nur niemandem vor den Kopf stoßen und die leidliche Angelegenheit lieber unter dem Mantel des Schweigens 
begraben."

Jeder, der die Ankündigungen der Verantwortlichen und die darauf folgenden Entwicklungen unseres Spiels 
in den letzten Jahren beobachtet hat, kann sich auf der Grundlage der nun vorliegenden Aussage des Anbieters 
selbst eine Meinung dazu bilden, ob wir mit unserer Einschätzung richtig lagen oder nicht.

(Tony Montana 1602)

Schna.... voll!
Welt 1 am Abgrund?

Wieder einer, der sich vom Spiel abwendet, weil es nicht mehr das Spiel von damals ist, einer unter vielen, der 
sich direkt verabschiedet. Viele gehen ohne große Worte ...

(Cymoril)

BEKANNTMACHUNG

Schweren Herzens werde ich nachdem nächsten Event auf unbestimmte Zeit in den Urlaubmodus gehen. Das 
Spielen auf dieser Welt ist für mich zur zeit hier auf Welt 1 nicht mehr tragbar. Diese Anfeindungen und der 
Umgang mit anderen Mitspielern, ob nun zu recht oder nicht zu recht, ist mir ehrlich gesagt scheissegal, lassen 
mich zu diesem Entschluss kommen. Vielleicht hilft ein wenig Abstand, aber im Moment könnte ich nur kotzen, 
wenn ich sehe, wie erwachsene Menschen miteinander umgehen. Und ich meine damit beide Seiten. Klar jeder 
hat seinen Standpunkt, kann ich alles verstehen, aber zur Zeit ist da auch keine Annäherung möglich, wie ich 
das sehe.

Wünsche euch auf diesem Wege noch alles Gute.

Gruß

Fitsche
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Die Waffen des Westens
Gilberts Revolver und sein historisches Vorbild

Am vierten Tag des Juli wird jährlich seit nunmehr 246 Jahren der Unabhängigkeitstag der USA gefeiert. Welch 
besserer Zeitpunkt wäre denkbar, um sich in unserer lockeren Reihe "Waffen des Westens" einer wahrhaft 
legendären, ikonischen amerikanischen Waffe zu widmen. "Legendär"? Und auch noch "ikonisch"? Während an 
anderen Stellen unseres Spiels vergleichbare Beschreibungen eher inflationär verwendet werden, ist für die hier 
zu beschreibende Waffe und ihr reales historisches Vorbild wirklich kein Superlativ zu groß. Ihre Verbreitung, ihre 
Beliebtheit, ihre Tauglichkeit als Waffe, ihr Vorkommen in Filmen und damit ihr Eingang in die amerikanische 
Kultur machen es praktisch unmöglich, ihre Bedeutung als amerikanische Ikone zu übertreiben.

Die Rede ist natürlich von Gilberts Revolver, der Schusswaffe des Waffensets des Valentinsevents im Februar 
2021.

Gilberts "Revolver"

Das reale historische Vorbild für diesen Revolver ist ohne jeden Zweifel die Pistole M1911 der Colt Firearms 
Company. Die Waffe ist auch unter den Bezeichnungen Colt 1911, Colt Government oder schlicht "der 
1911er" bekannt.

Eine amerikanische Ikone: die M1911, mit Handballensicherung an der oberen Rückseite des Griffs
M62 (https://commons.wikimedia.org/wiki/File:M1911A1.png), „M1911A1“, https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/legalcode

Nachdem das amerikanische Militär im Laufe des Philippinisch-Amerikanischen Kriegs von 1899 bis 1902 
festgestellt hatte, dass die sogenannte "Mannstoppwirkung" seiner Revolver im Kaliber .38 ungenügend 
gewesen war, wurde eine Ausschreibung zur Beschaffung einer neuen Dienstwaffe für das amerikanische 
Militär in die Wege geleitet. Es sollte eine Waffe im Kaliber .45 sein und vorzugsweise kein Revolver, sondern 
eine Selbstladepistole.

Waffen verschiedener Hersteller, darunter auch die Deutsche Waffen- und Munitionsfabrik (DWM) mit ihrer 
Luger Pistole, wurden ausgiebigen Schießtests unter teilweise extremen Bedingungen unterzogen. Dabei wurden 
die Waffen mit Sand, Schlamm und Säure verschmutzt und sogar mit fehlerhafter Munition getestet. Schließlich 
setzte sich die Pistole M1911 gegen ihre Mitbewerber durch und wurde am 29. März 1911 als Dienstwaffe 
unter der offiziellen Bezeichnung "U.S. Pistol, Calibre .45 of 1911" in den Streitkräften der Vereinigten Staaten 
eingeführt. Entwickelt wurde sie von John Moses Browning, dem legendären Erfinder und Waffentechniker, der 
in seinem Leben 128 Patente für Schusswaffen aller Art erhielt. Er entwickelte und verbesserte von Pistolen, 
über Gewehre, bis hin zu einem Maschinengewehr alles, was schießt. Mit Tabakspfeifen und Eimern mit Steinen 
beschäftigte er sich professionell nie, soweit bekannt.
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Die Waffen des Westens - Fortsetzung

Der Verschluss seiner Waffe arbeitet nach dem nach ihm benannten und bis heute wegweisenden "Browning-
System". Wenn man im Bereich der Technik etwas entwickelt, das auch über 100 Jahre später noch in gleicher 
Form verwendet wird, muss man schon einiges richtig gemacht haben.

Bereits im Ersten Weltkrieg waren Hunderttausende dieser Pistolen beim amerikanischen Militär im Einsatz 
und von diesem ersten großen Konflikt des 20. Jahrhunderts an nutzten amerikanische Soldaten die M1911 in 
allen kleineren Einsätzen und großen Kriegen bis zum heutigen Tag. An den nassen Stränden der Normandie 
in Nordfrankreich und auf dem Berg Suribachi auf Iwo Jima im Pazifik, bei der Landung in Inchon und am 
eisigen Chosin Stausee in Nordkorea, in den namenlosen Dschungeln Vietnams, in der heißen Wüste des Irak, 
in den zerklüfteten Bergen Afghanistans und an all den Orten, an denen amerikanische Soldaten im Verborgenen 
dienten und dienen - die Pistole M1911 war und ist dort im Einsatz.

Bis 1985 war sie die Standardpistole des US-Militärs und wurde dann durch die italienische Beretta 92 ersetzt, 
die beim US-Militär die Bezeichnung Beretta M9 erhielt. Bis zu diesem Zeitpunkt waren sage und schreibe über 
4,7 Millionen Stück gefertigt worden. Sie wurde ersetzt, weil die italienische Beretta das bei den europäischen 
Nato-Partnern weiter verbreitete Kaliber 9 x 19 mm hatte und mit 15 Schuss ein deutlich größeres Magazin hat 
als die M1911 mit ihren 7 Schuss. Logistik, also letztendlich: Geld, und mehr Feuerkraft sorgten für einen Ersatz 
der M1911. Ironie der Geschichte: Dort, wo Geld keine Rolle spielt und viel weniger geschossen wird, weil nur 
wirklich gezielt geschossen wird, da erfreut sich die M1911 nach wie vor großer Beliebtheit und wird daher bei 
diversen Spezialeinheiten des Militärs und der Polizei in den USA weiterhin eingesetzt.

Auch im Bereich privater Sportschützen und zur Selbstverteidigung erfreut sich die M1911 bis heute großer 
Beliebtheit. Es gibt daher eine enorm große, kaum zu überblickende Anzahl an Varianten, Lizenzfertigungen 
und nach Kundenwünschen erstellte Sonderanfertigungen. Gerade im Bereich nichtprofessioneller Nutzung ist 
eine technische Besonderheit der Pistole von Bedeutung, die ungeübteren Schützen mehr Sicherheit im Umgang 
mit dieser leistungsstarken Pistole bietet. Die Pistole verfügt nämlich, im Gegensatz zu den meisten anderen 
Pistolen, über zwei manuelle Sicherungen. Wie praktisch jede moderne Pistole hat sie einen Sicherungshebel, 
der mit dem Finger auf "Feuer" oder "sicher" eingestellt wird. Darüber hinaus verfügt sie aber auch noch über 
eine sogenannte "Handballensicherung". Dabei wird der obere, hintere Teil des Griffs mit dem Handballen ein 
Stück in den Griff eingedrückt, sobald der Griff der Waffe fest mit der Hand umschlungen wird. Die Folge ist, 
dass nur dann ein Schuss ausgelöst werden kann, wenn die Waffe fest von einer Hand umschlossen wird. Ein 
versehentliches Auslösen eines Schusses, etwa durch eine Erschütterung der Waffe, ist somit konstruktionsbedingt 
ausgeschlossen. Die Waffe kann daher gefahrlos "cocked and locked", also geladen, mit gespanntem Hahn und 
gesichert, in einem Holster getragen werden. Aus Sicherheitsgründen wird diese Trageweise für Waffen ohne 
Handballensicherung strikt abgelehnt.

Eine Weiterentwicklung - Modell M1911A1
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Die Waffen des Westens - Fortsetzung

Wie fällt nun das Fazit der TWTimes zu dieser amerikanischen Ikone aus? Passt eine Waffe aus dem Jahr 1911 
überhaupt in ein Spiel zum Wilden Westen? Wenn ihr Entwickler schon in den 1880er Jahren bereits zahlreiche 
Gewehre für die Firma Winchester entwickelte, wenn der vielleicht bekannteste Mann des Westens, Wyatt Earp, 
erst 1929 starb und folglich noch 18 Jahre Jahre seines Lebens mit der Pistole hantieren konnte und wenn sie 
in dem klassischen Western "The Wild Bunch" vorkommt, dann ist das definitiv genug Westernbezug, um ihr 
Auftauchen in unserem Spiel zu rechtfertigen.

Doch wie taucht die Pistole M1911 in unserem Spiel auf? Als "Revolver"! Ein Treppenwitz der Geschichte, 
bedenkt man, dass diese Pistole gerade deswegen beim Militär eingeführt wurde, um leistungsschwache 
Revolver zu ersetzen! Auch Monate nach der Einführung und über ein halbes Dutzend Updates später ist 
niemandem beim Anbieter dieser unsägliche Unsinn aufgefallen. Und wie sieht die Waffe aus? Nicht wie eine 
Waffe, die den Staub und Dreck der ganzen Welt gesehen hat, sondern wie die Bling-Bling-Angeber-Knarre 
eines mexikanischen Zuhälters oder eines kolumbianischen Drogendealers. Und wie sehen die Boni der Waffe 
aus? Passen die zu einer Waffe, die über ein Jahrhundert lang ein echtes "Arbeitspferd" des stärksten Militärs 
der Geschichte ist? Leider in keiner Weise. Die Waffe ist zum Duellieren überhaupt nicht geeignet, sie verstärkt 
Zähigkeit, Fingerfertigkeit, Schwimmen, Verstecken und Handeln.

Wie gerne hätte der Autor eine M1911 zum Duellieren genutzt! Schießen, Auftreten, Zielen und Ausweichen 
- das wären Boni gewesen, die zu dieser legendären Pistole gepasst hätten. Wieder einmal wurde eine große 
Chance, einen wirklich besonderen Gegenstand auf angemessene Weise in unser Spiel zu bringen, durch 
Unachtsamkeit und Gedankenlosigkeit vertan.

(Tony Montana 1602)
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Abgang eines Fortkampfleiters
Poesie zum Abschied

Am späten Abend des 31. Mai 2021 entschloss sich in Welt Fairbanks wieder einmal ein Fortkampfleiter dazu, 
seinen Posten und seine Tätigkeit aufzugeben und sich ins private Spielen zurückzuziehen. talu hatte vor ihrer 
Entscheidung "lange mit sich gerungen", doch dann aber festgestellt, dass ihr die Leitung "alles zuviel" wurde. 
Dies teilte sie, neben dem Angebot der ordentlichen Übergabe der Amtsgeschäfte, ihren Mitspielern in einem 
Gruppentelegramm mit.

Während ein Spieler "überrascht" war und das "erstmal verdauen" musste, steckte der Spieler üdosta den 
Federkiel ins Tintenfass und brachte die folgenden Zeilen zu Papier:

Lobgesang auf TALU

Wer störte meine Abendruh?
Das war TALU.
Wollt ich mal chillen ganz gemütlich,
Dann rief TALU schon unerbittlich:
"Du fauler Lümmel!
Meld dich schnell an fürs Kampfgetümmel!"
Dem konnt ich selten wiedersteh'n.

Für alle Tiefen, alle Höh'n,
da dank ich schön.

Ohne TALU, wie soll das geh'n?

Nicht ganz Shakespeare, aber trotzdem ein schöner Abschied. So etwas wünscht man jedem scheidenden 
Fortkampfleiter - neben einem freudvollen The-West-Leben nach der Fortkampfleitung. Mach es gut, talu, viel 
Spaß auch weiterhin im Spiel!

(Tony Montana 1602)
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Ein Verband dankt seinem Leiter
Ehre, wem Ehre gebührt

Zusätzlich zu seinem eher persönlich-humorvoll gehaltenem Gedicht lieferte uns üdosta noch eine eher sachlich-
faktenbasierte Danksagung seiner gesamten Allianz für ihre ehemalige Fortkampfleiterin talu.

Lot of Cracks sagt: "Danke talu"

Wenn verdienstvolle Generäle im realen Leben in den Ruhestand treten, dann gibt's meistens einen fetten 
Glitzerorden oder einen "Großen Zapfenstreich".

Da auch in unserer "Generalität" ein Wechsel ins Haus steht, möchte ich im Namen aller 102 Mitglieder des 
Bündnisses "Lot of Cracks" aus der Spielwelt Fairbanks auf diesem Wege ganz offiziell unserer langjährigen 
FK-Chefin talu den hochverdienten Respekt zollen und Danke sagen.

Danke, talu, dass du unserem Bund so lange bei der Leitung von Fortkämpfen äußerst zuverlässig und mit 
großem diplomatischen und taktischen Geschick gedient hast. Man kann nur ahnen, wieviel Zeit du für den 
ganzen organisatorischen Kram geopfert hast, damit wir ganz relaxt unseren regelmäßigen Spaß haben konnten.

Über talus reales Leben ist mir leider nichts bekannt, aber ich könnte mir gut vorstellen, dass sie entweder 
das Clan-Oberhaupt einer Großfamilie ist oder als Boss eines börsennotierten Großkonzerns arbeitet - 
wahrscheinlich aber nur halbtags. Genaueres kann ich da schon über ihre Aktivitäten bei The West sagen.

Im Mai 2017 emigrierte sie mit ihrem Account von El Paso nach Fairbanks und bereits Anfang 2018 führte sie 
unser Bündnis nach dem Kürzertreten von shith is back erstmals in die Schlacht. Auf Colorado hatte sie schon 
seit 2014 erste Erfahrungen als FK-Leiterin gesammelt. Sie ist außerdem noch auf Welt 1, Welt 10, Arizona, 
Buffalo und Indiana vertreten. Sie nahm ebenfalls an den FK-Weltmeisterschaften teil, auch in leitender Position.

Dank solcher herausragender Spielerpersönlichkeiten wie talu ist Fairbanks bisher immer noch eine Spielewelt, 
in der ausgewogene und spannende Fortkämpfe stattfinden - und das kann man gar nicht hoch genug würdigen.

(üdosta)

Solch freundliche Worte wünscht die TWTimes jedem Fortkampfleiter, der von seinem Amt zurücktritt.

(Tony Montana 1602)
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Reaktionen zur Ausgabe 148
Feedback aus der Community

Manchmal schreibt man etwas und es interessiert und berührt einfach keinen. Das ist dann Künstlerpech, hält 
uns Redakteure aber schon seit über einem Jahrzehnt nicht von der Arbeit ab. Manchmal hat man aber auch 
das Glück, dass man etwas schreibt, das Reaktionen hervorruft, positive wie negative. Der Kommentar zum 
Stand des Spiels in der letzten Ausgabe war so ein Beitrag. Im offiziellen Forum von The West gab es eine 
lebhafte Diskussion und darüber hinaus gab es auch noch Reaktionen per Chat und Telegramm. Eine solche 
Rückmeldung der Spielerin AnnieO aus Welt 10 möchten wir euch hier zeigen.

Hallo Tony,

ich möchte dir herzlichst für deinen Artikel danken. Es wurde Zeit das jemand in aller Deutlichkeit sagt was den 
Spielern nicht mehr gefällt und wo die Probleme liegen. Ich persönlich finde es schrecklich das ein Spiel das so 
dermaßen viel Potential bietet, von ein paar Leuten die nicht mit Herzen dabei sind dahingerafft wird.

Ich rechne zwar nicht damit dieser Beitrag einen positiven Einfluss nehmen wird und Veränderungen angestoßen 
werden aber das lässt sich nun mal leider nicht ändern.

LG
Annie

Auf die Nachfrage, ob wir diesen Beitrag zu unserer Arbeit veröffentlichen dürfen, erhielten wir die folgende 
Rückmeldung.

Moin,

das dürft ihr machen. Deswegen fand ich es so wichtig, es in aller Deutlichkeit zu sagen, das Schweigen vieler 
wird viel zu oft als Zustimmung gewertet.

LG
Annie

Ganz im Sinne dieser Zusendung ermuntert auch die Redaktion der TWTimes alle Spieler dazu, im offiziellen 
Forum von The West oder im Supportsystem zu sagen, was sie stört und was sie sich wünschen - immer und 
immer wieder, solange, bis sich etwas ändert.

(Tony Montana 1602)
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Maximen für die Entwickler
Rules of Development

Kommt in einem Konflikt Militär zum Einsatz, ist es üblich, dass die politische und militärische Führung 
sogenannte "Regeln für den Kampfeinsatz" (englisch: Rules of Engagement) festlegen. Darin wird festgelegt, 
wie sich die eingesetzten Soldaten in bestimmten Situationen zu verhalten haben und wie sie auf bestimmte 
Situationen reagieren sollen. Angelehnt an dieses Konzept möchte die Redaktion der TWTimes den 
Verantwortlichen für unser Spiel ein paar "Regeln für die Entwicklung" (englisch: Rules of Development) an 
die Hand geben, an die sich die Entwickler zukünftig verpflichtend halten sollten. Diese Empfehlungen sind 
nicht als abschließende Lösung aller aktuellen Probleme zu sehen, sondern als ein Anfang zu einer verbesserten 
Entwicklung unseres Spiels. Sie können bei Bedarf ergänzt werden.

1.  Allgemeines

1.1 Um eine langfristige Bindung der Spieler an das Spiel zu ermöglichen, sollte sich jede Entwicklung und 
Erweiterung des Spiels an den Wünschen und Bedürfnissen der Spieler zu orientieren.

1.2  Bei jeder Entwicklung und Erweiterung des Spiels ist grundsätzlich zu berücksichtigen, dass "The West" ein 
Spiel mit einem "Wild-West-Setting" ist.

1.3  Es ist daher grundsätzlich davon auszugehen, dass die Mehrheit der Spieler Inhalte wünscht, die zu einem 
solchen "Wild-West-Setting" passen.

1.4  Ob ein geplanter neuer Inhalt zum "Wild-West-Setting" des Spiels passt, ist in jedem Einzelfall vor 
Einführung des Gegenstands durch eine vernünftige Prüfung auf der Grundlage von historischen Kenntnissen 
oder kulturellen Zeugnissen wie Filmen und Literatur sicherzustellen.

1.5  Abweichungen vom "Wild-West-Setting" des Spiels sollten nur in sehr gut begründbaren Ausnahmefällen 
überhaupt vorkommen und nur dann, wenn die Notwendigkeit einer Abweichung gut begründet werden kann.

2.  Gegenstände

2.1  Neue Gegenstände haben grundsätzlich den Anforderungen aus "1. Allgemeines" zu genügen.

2.2  Die Boni eines Ausrüstungsgegenstandes sollten grundsätzlich zu dem passen, wofür der Gegenstand nach 
allgemeinem Verständnis verwendet werden soll.

2.3  Waffen sind zum Kämpfen da. Folglich sollten Waffen nur Boni auf Fertigkeiten erhalten, die für Duelle 
und Fortkämpfe nützlich sind.

2.4  Schuss- und Schlagwaffen sollten Schießen- und Schlagkraft-Boni haben, die zu ihrer Kategorie passen. Eine 
Schusswaffe sollte keinen Bonus auf "Schlagkraft" haben und eine Schlagwaffe keinen Bonus auf "Schießen". 
Boni auf Schießen und Schlagkraft sollten bei den Waffensets entweder bei beiden Duellwaffen vorhanden sein 
oder bei keiner. Auch das Gewehr sollte entweder beide Boni haben oder keinen.

2.5  Zum Kämpfen sollten auch ausschließlich Waffen verwendet werden. Um es konkret zu verdeutlichen: Dass 
man eine Tabakspfeife zum Duellieren benutzen kann, aber eine Pistole M1911 nicht, ist ein unverzeihlicher 
Fehler, der sich nicht mehr wiederholen darf.
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Maximen für die Entwickler - Fortsetzung

2.6  Gegenstände, die in den Waffenslots getragen werden, die aber Boni auf arbeitsrelevante Fertigkeiten 
geben, müssen eindeutig als Werkzeuge erkennbar sein. Die mögliche Auswahl ist groß und reicht von 
Werkzeugen aus handwerklichen Berufen, über technische Geräte aller Art, bis zu Dokumenten, Büchern und 
Schreibwerkzeugen.

2.7  Die Bezeichnung von Schusswaffen muss dauerhaft mit mehr Sorgfalt betrieben werden. Das folgende 
Schema ist verpflichtend und dauerhaft anzuwenden, Abweichungen davon sind inakzeptabel:

- Hat die Waffe eine Trommel, die mehrere Schuss Munition aufnimmt, ist es ein "Revolver".
- Ist die Waffe einzelschüssig oder verfügt über ein Magazin im Griff, ist es eine "Pistole".

2.8  Sonstige Boni für Lohn, Erfahrung, Glück, Produktfundchance, Geschwindigkeit und Erholung können frei 
auf Waffen und Werkzeuge verteilt werden.

3.  Crafting und Rezepte

3.1  Neue Rezepte und Craftingprodukte haben grundsätzlich den Anforderungen aus "1. Allgemeines" zu 
genügen.

3.2  Neue Rezepte sollten nicht mehr über Funde beim Arbeiten eingeführt werden, sondern über Quests.

3.3  Die Quests sollten freigeschaltet werden, wenn ein Spieler die vorherigen Rezepte bis zum jeweiligen 
Maximallevel an Craftingpunkten bearbeitet hat.

3.4  Die Quests sollen keine komplexen, langwierigen Aufgaben sein, sondern dienen nur der Erlangung der 
Rezepte.

3.5  Vorstellbar wäre etwa eine einmalige Abgabe der für das neue Rezept benötigten Produkte an der 
Meisterwerkstatt. Als Belohnung erhält man einmal den neuen Craftinggegenstand und das Rezept dafür.

3.6  Neu eingeführte Craftingprodukte müssen nicht zwangsläufig immer stärkere Boni haben und immer 
größere Produktanforderungen.

3.7  Der Fokus der Entwicklung sollte viel mehr auf Abwechslung und regelmäßiger Neueinführung liegen. Es 
sollte also häufiger neue Kleinigkeiten geben, als seltener hochkomplexe Craftingprodukte.

3.8  Ein "Cooldown", also eine mehrtägige Zwangspause beim Craften, sollte grundsätzlich nicht mehr eingebaut 
werden. Die Spieler sollten so craften können, wie sie es wünschen.

Die Redaktion der TWTimes schlägt dem Community Manager vor, die obige Liste innerhalb des Unternehmens 
weiterzuleiten, bis sie bei einem für unser Spiel Verantwortlichen angekommen ist, der aufgrund seiner Position 
den Entwicklern gegenüber weisungsbefugt ist und somit die obigen Grundsätze verpflichtend zum Inhalt ihrer 
Arbeit machen kann. Diese Grundsätze liegen auch bereits in englischer Sprache vor und werden dem Anbieter 
auf Wunsch jederzeit zur Verfügung gestellt.

(Tony Montana 1602)



  Seite 16    Juli 2021       © 2021 TWT-Team        twtimes.de     

Tippspiel zur Europameisterschaft 2021
Das Tippspiel

Pünktlich zum Beginn der EM 2021 startete stayawayknight ein Tippspiel für uns alle. Wer alles daran beteiligt 
war, ist nicht bekannt, aber er sprach von „wir“. DANKE an alle Mitwirkenden. :-)

Über eine externe Seite loggte man sich ein. Das Spiel bestand aus 29 Fragen, bei denen man eher durch Raten 
als durch Fußballkenntnis trumpfen konnte. Für manche Fragen hätte ich mir eine andere Deadline gewünscht. 
So hätte ich z. B. die Gruppensieger lieber erst getippt, nachdem ich jede Mannschaft 1 x „gesehen“ hatte. 
Fußballwissen war dann beim eigentlichen Ergebnistippen gefragt. Dies konnte man jeweils bis zum Anpfiff 
tun.

Dann gab es Punkte:

3 Punkte für exaktes Tippen des Ausgangs
2 Punkte, wenn die Tordifferenz stimmte
1 Punkt für den richtigen Ausgang eines Spiels

Angemeldet hatten sich 112 Spieler, wobei nur 103 auch aktiv mitgemacht haben. Ranglisten gab es derer 3: 
Eine globale, eine nach Spielwelten aufgeteilte und eine weltinterne. Die meisten Spieler schickte Nevada ins 
Rennen, manche Welten waren gar nicht vertreten. Allerdings durfte man nur 1 x als Spieler teilnehmen, egal 
von welcher bespielten Welt aus.

Preise gab es natürlich auch:

Von 400 Nuggets für den Gesamtsieger, bis zu Ratatouille mit Fisch, das den/die besten Spieltagstipper erwartete. 
Diese gab es dann auf der Wunschwelt.

Toll fand ich die tägliche Tippanalyse. Da wurde wirklich viel Zeit investiert. Und sie kam zeitnah. :-) Ebenso 
die Bekanntgabe der Tagessieger und wie mir ein solcher Gewinner erzählte, gab es auch den Preis ruckzuck ins 
Inventar. Ein anderer Mitspieler hätte gerne mehr technische bzw. Fußballfragen gehabt und sich außerdem über 
dem Event angepasste Preise, z. B. Teile des Fußball-Sets, gefreut. Das gebe ich mal so weiter ...

Gewinner können hier keine bekanntgegeben werden, die EM und das Tippspiel liefen bei Einsendeschluss 
noch.

Fazit: Sehr schöne Idee, bei der man auch als Nichtkenner des Fußballs mitmachen konnte. Vielleicht eine 
höhere Beteiligung beim nächsten Mal ?

Savannah**/Jacksonville
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Vorschlag zum Duellsystem
Welcome to the Revolution!

Das Duellsystem unseres Spiels The West war nie perfekt. Das kann und will der Autor dem System nicht 
vorwerfen - denn nichts, was Menschen tun, ist fehlerfrei und perfekt. Doch in den Monaten und Jahren, die 
hinter uns liegen, führten die systembedingten Schwachstellen in Verbindung mit stark sinkenden Spielerzahlen 
- könnt ihr euch noch an den Button auf der Startseite erinnern, der „17 Millionen Spieler“ ankündigte? - und 
den Entscheidungen des Anbieters dazu, dass unser Duellsystem seine beiden vom Anbieter selbst definierten 
Ziele nicht mehr erfüllt. Das System soll „faire Duelle“ und eine „ausreichende Anzahl von Duellgegnern“ 
liefern. Das entscheidende Wort des Satzes ist „und“.

In der Realität des Spiels im Sommer 2021 zeigt sich, dass im bestehenden System nur eines der Ziele erreichbar 
ist, nicht jedoch beide - und leider hat sich der Anbieter dazu entschieden, das Ziel der „fairen Duelle“ aufzugeben. 
Diese Entwicklung führte dazu, dass in einigen Welten Spieler den Spielspaß so weit verloren haben, dass sie 
in einen dauerhhaften Urlaubsmodus gehen oder das Spiel mit der Löschung ihres Accounts komplett aufgeben. 
Da unser Spiel The West aber ein MMORPG (Massively Multiplayer Online Role-Playing Game) ist, braucht es 
für seine Attraktivität und Spielbarkeit zwangsläufig viele Spieler. Entwicklungen, die zu Spielaufgaben durch 
die Spieler führen, müssen daher nach Möglichkeit verhindert werden. Der folgende Vorschlag stellt in wenigen 
Punkten den Versuch dar, beide Zielvorgaben des Duellsystems wieder - oder vielleicht sogar erstmals - in 
Einklang zu bringen.

1. Am Stichtag der Einführung des neuen Duellsystems werden alle Duellstufen einmalig auf die Höhe der 
Account-Stufe des Spielers zurückgesetzt. Also wer etwa Stufe 78 hat, hat am Stichtag auch Duellstufe 78.

2. Mit Einführung des neuen Systems ist es nicht mehr möglich, seine Duellstufe zu senken, weder durch 
den „Geheimnisvollen Trank“ oder andere Buffs noch durch verlorene Duelle. Im neuen System kennt die 
Entwicklung der Duellstufe nur noch eine Richtung, nämlich nach oben.

3. Duellerfahrung wird nur noch gutgeschrieben, wenn der Angreifer im Duell gewinnt.

4. Der Verteidiger in einem Duell erhält auch im Falle eines Sieges keine Duellerfahrung. Ob der Verteidiger 
im Falle eines Sieges noch normale Spielerfahrung bekommen soll, kann diskutiert werden. Im Sinne von 
Charakterentwicklung und Spieldynamik würde der Autor dafür plädieren.

5. Niederlagen haben für die Duellerfahrung keinerlei Auswirkung mehr, sie senken nicht die Duellerfahrung 
und damit auch nicht die Duellstufe des Verlierers.

6. Die Auswahl der verfügbaren Duellgegner erfolgt weiterhin über den Vergleich der Duellstufen.

7. Die Duellmotivation muss von der Duellerfahrung entkoppelt werden. Fortan hat die Duellmotivation nur 
noch Einfluss auf die gewonnene Spielerfahrung. Die Duellerfahrung wird immer voll ausgespielt und ist nur 
von der Duellstufe des Duellgegners abhängig.

8. Da ein solches System sehr aktive Duellanten möglicherweise wieder in eine Situation bringen könnte, in der 
sie keine befriedigende Anzahl von Duellgegnern mehr haben, wird zusätzlich zur Auswahl über die Duellstufe 
so etwas wie ein „Turniermodus“ eingeführt: Die ersten 20 Plätze der Duellrangliste können sich grundsätzlich 
und hart-kodiert duellieren, unabhängig von der tatsächlichen Duellstufe.

Die Zahl von 20 ist ebenfalls nur ein Vorschlag und diskutierbar. Denkbar wäre vielleicht auch eine variable 
Reichweite des „Turniermodus“, die für unterschiedlich bevölkerte Welten abhängig von der Gesamtanzahl der 
Spieler festgesetzt wird.

9. Der nun folgende letzte Punkt ist vielleicht der kontroverseste und wird auch innerhalb der Redaktion der 
TWTimes nicht einheitlich geteilt. Da er auch nicht zum Kern des hier präsentierten Systemwechsels gehört, 
muss er auch nicht von Beginn des neuen Systems an umgesetzt werden, sondern dient vielmehr als Back-up, 
sollte sich im Zuge der Entwicklung des neuen Systems herausstellen, dass die Auswahl an Gegnern, etwa im 
Highend-Bereich der Duellanten, zu klein ist.
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Um die Zahl verfügbarer Gegner in einem solchen Fall noch weiter zu steigern, könnte darüber nachgedacht 
werden, auch Bewohner der eigenen Stadt duellierbar zu machen. Angesichts der tatsächlichen Spielerzahlen, 
kann sich unser Spiel den Luxus künstlich beschränkter Möglichkeiten vielleicht nicht länger erlauben. Dieser 
Luxus stammt noch aus Zeiten, als auf der Startseite noch mit 17 Millionen Spielern geworben wurde. Wer mit 
den Bewohnern seiner Stadt wirklich ernsthaft befreundet ist, der wird auch bei erweiterten Duellmöglichkeiten 
eine für alle Beteiligten sinnvolle Herangehensweise finden. Lebt man hingegen ohne engeren Kontakt einfach 
nur zufällig in der selben Stadt, sollten Duelle erst Recht kein Problem sein. Auch Wyatt Earp hatte seine 
berühmte Schießerei am O. K. Corral in seiner Heimatstadt Tombstone, Arizona - und nicht Tausende Kilometer 
entfernt in Chicago oder New York.

Traditionalisten werden das neue Gesamtsystem vielleicht ablehnen, weil sie ihren über Jahre erarbeiteten 
Ranglistenplatz und die hohe Anzahl von bestrittenen Duellen nicht verlieren möchten. Diese emotionale 
Bindung an das Spiel sollte auf keinen Fall ignoriert werden. Man könnte diesen Spielern entgegenkommen, 
indem man die alte Duellrangliste am letzten Tag vor Einführung des neuen Systems „einfriert“ und als fortan 
unveränderlichen Eintrag als weiteren Reiter in den Ranglisten erhält, etwa als „Duelle - alt“. Das wäre dann so 
etwas wie die „Ruhmeshalle für Duellanten“.

Die Veränderungen durch dieses neue System ins Spiel kämen, würden zu mehr Gegnern, mehr Fairness und 
mehr Freiheit führen - denn mit diesem neuen System würden die Möglichkeiten, die ein Spieler hinsichtlich 
Anzahl und Stärke seiner Gegner hat, erstmals ausschließlich aus seinem eigenen Spielverhalten resultieren. Die 
eigenen Möglichkeiten könnten nicht mehr von anderen Spielern in die eine oder andere Richtung manipuliert 
wurden. Dadurch würden unterschiedliche Spielweisen wieder deutlich besser möglich. Man könnte aktiv 
duellieren - oder es eben weitgehend sein lassen, ohne dann zum Spielball anderer Duellanten zu werden.

Alle bisher vorgeschlagenen Veränderungen am Duellsystem sind nach Diskussionen im Forum im Sande 
verlaufen und wurden nicht umgesetzt. Daher betrachtet der Autor seinen Vorschlag auch als das, was man im 
American Football als „Hail-Mary“-Pass bezeichnet - einen Pass, der in schwieriger Lage, kurz vor Spielende 
weit ins Feld geworfen wird, in der Hoffnung, dass ihn trotzdem irgendjemand aufnimmt.

Die „schwierige Lage“ unseres Spiels ist mit dem massiven Spielerschwund und den zahlreichen 
Weltenschließungen des letzten Jahres noch wohlwollend umschrieben. Unser Spiel steht am Scheideweg 
zwischen Untergang und Fortbestehen. Der Friedensnobelpreisträger Michail Gorbatschow, der in den 80er 
Jahren ebenfalls an einem Scheideweg stand und den friedlichen Wandel der Gesellschaften in Osteuropa 
mitprägte, wird oft verkürzt mit dem Satz „Wer zu spät kommt, den bestraft das Leben“ zitiert.

Tatsächlich sagte er jedoch: „Ich glaube, Gefahren warten nur auf jene, die nicht auf das Leben reagieren. 
Und wer die vom Leben ausgehenden Impulse – die von der Gesellschaft ausgehenden Impulse - aufgreift 
und dementsprechend seine Politik gestaltet, der dürfte keine Schwierigkeiten haben, das ist eine normale 
Erscheinung.“

In diesem Sinne fordert der Autor das The West Team, den Anbieter, aber ganz besonders die Spieler unseres 
einzigartigen Spiels auf: Diskutiert die Idee, ergänzt die Idee, unterstützt die Idee und dann heißt es: Willkommen 
bei der Revolution!

(Tony Montana 1602)

Vorschlag zum Duellsystem - Fortsetzung
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Gemeinsames Crafting
Leidenschaft Crafting

Ich habe ziemlich lange drüber nachgedacht, wie ich das, was ich schreiben will, beginnen soll.

Viele von euch kennen das, man ist neu und hat noch so gar keine Ahnung von irgendetwas. Klickt doof rum 
schaut hier und dort. Irgendwann findet sich ein armer Tropf der einem helfen möchte. Das große Erklären 
beginnt und scheint irgendwie auch gar nicht mehr aufhören zu wollen. Was man da alles beachten musste als 
Neuling ... Im Leben nicht habe ich damit gerechnet, dass mir genau das alles mal so leicht fallen würde.

Aber kommen wir zum Thema, das mir heute am Herzen liegt, das Crafting.

Für mich war craften von Anfang an eigentlich genau meins, bis auf den Schmied mit dem bin ich nie warm 
geworden, weiß der Teufel warum, aber der liegt mir nicht. Ich wurde nun Koch, Sattler, Quaki und Schmied.

Wie andere auch, war ich in vielen Städten in vielen Bündnissen, doch meine erste Stadt damals hat mich geprägt. 
Das "Nest der Irren" hat tatsächlich seinem Namen alle Ehre gemacht. Dort wusste man wie Zusammenspiel 
geht. Um immer das Bestmögliche aus den im Bund befindlichen Berufen rauszuholen, gab es etwas, das nannte 
sich "Crafting Week" - alle sammelten für zwei der Kleinsten und das zu jeder dieser Wochen mit größter 
Begeisterung, man spielte zusammen, man gönnte dem anderen seine Punkte. Niemand fühlte sich benachteiligt 
oder beleidigt, weil eben mal jemand anderes an der Reihe war. Man hatte Spaß am gemeinsamen Sammeln. 
Klingt unglaublich, aber man konnte wirklich noch zusammen sammeln ohne das jemand brüllte, weil man 
angeblich pushing betreibt.

Da sind wir auch schon beim nächsten Thema, das mich in letzter Zeit wirklich beschäftigt - was ist Pushing? Wie 
weit soll ich nun ausholen ich habe wirklich keine Ahnung; es wird eh immer jemanden geben dem irgendwas 
sauer aufstößt. Ist es aber wirklich Pushing, wenn sich mehrere Spieler dazu entscheiden für einen Beruf zu 
sammeln? In meinen Augen nicht. Immer wieder wird bemängelt The West hat so viel von dem verloren. dass 
dieses Spiel mal ausgemacht hat. Ich stimme dem ohne weiteres zu, es hat sehr viel verloren, entwickelt sich 
nicht weiter. Wir alle stehen auf der Stelle und können nichts dagegen tun.

Für mich ganz besonders schlimm ist, dass inzwischen wirklich fast komplette Abhandensein des 
Zusammenspielens. Es ist völlig egal wo wir schauen, egal was wir tun. Eigentlich überall wird egoistisch 
agiert. Wer eine andere Meinung hat wird so lange durch den Kakao gezogen bis er absolut keine Lust mehr hat, 
aber ich schweife ab ...

Wir waren beim Pushing, nein in meinen Augen ist es tatsächlich kein Pushing, wenn man zusammen Produkte 
sucht. Für mich ist es immer noch das was The West vor langer zeit ausgemacht hat - das "zusammen" Spielen. 
Zusammen etwas erreichen und Spaß haben. Will man andere wirklich an den Pranger stellen weil sie ein Spiel 
für sich aufrechterhalten möchten? Ich habe The West als Spiel kennengelernt, das man zusammen spielt und 
nicht selbst in Städten und Bündnissen gegeneinander und genau so habe ich es allen Neulingen beigebracht, die 
ich bei mir in der Stadt aufgenommen habe und genau so werde ich es auch fortführen, denn das macht dieses 
Spiel für mich aus, das Gemeinsame.
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Ist es nun also Pushing wenn meine Lieben sich entschließen es wird gesammelt für einen neuen gemeinsamen 
Rekord im Forum? Ich wüsste nicht warum. Dort stehen Zahlen die am Ende des Tages doch ziemlich unbedeutend 
sind. Doch es gibt eindeutig Menschen, die fühlen sich betrogen, wenn ihre Namen nicht an irgendeinem Punkt 
im Forum stehen, wo sie sich profilieren können. Ich kann mich weiß Gott nicht dazu durchringen mir eben 
diesen Schuh wirklich anzuziehen. Natürlich ich habe von den Punkten profitiert, mein Name steht vor über 
2200 Vielfältigkeitspunkten; aber sind wir doch mal ehrlich, sobald der PC aus geht juckt es keinen mehr. 
Keiner im Berufsleben wird sagen „WAS? du hast über 2200 Vielfältigkeitspunkte bei The West? Der Wahnsinn 
du bist völlig unterbezahlt.“ Doch leider benehmen sich viel zu viele hier als wäre es genau das. Wie viel Arbeit 
auch dahinter stecken mag (und glaubt mir es war eine scheiß Arbeit), am Ende des Tages ist es nichts wert. 
Wenn wir irgendwann die Augen für immer schließen oder InnoGames bei The West den Stecker zieht, ist all 
das vergangen, genau daran sollten viele endlich mal wieder denken.

Ja ich bin stolz auf unsere Rekorde und ich kann ganz klar sagen "unsere", denn ohne meine Lieben hätte ich 
wohl gesammelt bis Ostern und Weihnachten auf einen Tag fallen. Was bringt einen dazu an so was überhaupt 
zu denke? Für uns kann ich ganz klar sagen die Langeweile. Die Meisten von uns waren immer mit großer 
Leidenschaft Fortkämpfer, doch für uns sind sie so wie sie sind einfach nicht mehr spielbar und machen uns 
keine Freude mehr. Also musste was anderes her. Abenteuer standen nie zur Debatte, genau wie der Ausbau 
der Kirche. Wir haben so ziemlich alle einen leichten Hang zum Messi sein also war klar wir wollen Rekorde 
brechen und das nicht nur einmal - nein das kann ja jeder. Also habe ich mich mit meiner Seelenschwester 
AnnieO zusammengesetzt und überlegt welcher Beruf, welche Rezepte, wie viel von allem? Dabei raus kam 
eine Liste die uns am Anfang gar nicht so wild vorkam. Wir wussten es ist viel, wir wussten es würde dauern, 
aber mit dem was kam, haben wir nicht gerechnet. Da wir alle doch recht knauserig sind war eigentlich ebenso 
klar, wir kaufen keine Produkte, wir sammeln. So kam es also, dass wir auf Georgia, Jacksonville und Kentucky 
loszogen um unsere Lager, für den jeweiligen Koch, bis zum erbrechen zu füllen.Ja wir haben den Koch gewählt, 
auch wenn der Quaki den Ruf hat der leichtere Beruf zu sein, schien es uns unsinnig einen Haufen Amulette 
zu produzieren. Marmelade hat noch einen Nutzen genau wie Bohnen mit Speck, Amulette dagegen in unseren 
Augen nicht mehr, da wir wie erwähnt keine Fortkämpfe mehr spielen.

Begonnen haben wir am 11. Juli 2020. Gesammelt wurde für einen erneuten Craftingrekord im Forum von The 
West. Bevor wir vor lauter Langeweile irgendwas sammeln, wollten wir etwas für uns Nützliches sammeln.
Die ersten Wochen und Monate waren wir noch vergnügt, hatten richtig Spaß daran zu sehen wie unser 
Inventar wuchs, wussten aber gleichzeitig wie schnell das alles weg sein wird und ich bin ehrlich je näher 
dieser Moment rückte, desto größer wurde das Gejammer.  Ja wir haben uns gegenseitig angeheult, weil einer 
von uns unweigerlich alles bekommt und die Produkte verbraten wird. Es wurde September und trotz wirklich 
fleißigem Sammeln wollte die Liste einfach nicht kleiner werden. Es wurde November und die Erste unserer 
Listen zeigte langsam, dass uns einige Produkte am Schluss übrig bleiben würden, Produkte die irgendwann 
von uns eh keiner mehr sehen konnte und schon gar nicht sammeln wollte. Zucker war eines davon. Keiner 
wollte mehr wirklich Zucker sammeln, aber es fehlte noch so viel. Wo am Anfang noch die Freude über Zucker 
als Silberarbeit groß war, kam zum Ende hin wirklich richtig Gejammer auf, wenn es hieß „Zucker ist silbern“.
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Am 13.12.2020 war es nun endlich geschafft, wir hatten unglaubliche 260.000 Produkte gesammelt - es konnte 
gecraftet werde. Eingetragen wurde der Rekord mit 112415 Craftings an einem Tag, mit sagenhaften 9414 guten 
Ergebnissen von OnkelFAKE. Wir waren stolz und haben unseren Erfolg gefeiert, unsere harte Arbeit bejubelt, 
denn auch wenn es nur Pixel sind, ist es doch so was wie Arbeit. Natürlich wird es nun einige unter euch geben 
die sagen “Oh das bisschen Gesammel ist doch so schlimm nicht.”, aber bei 260.000 Produkten verschätzt man 
sich gern mal.

Am 14.03.2021 folgte dann die zweite Liste auf Georgia, auch hier wurde vom Feldkoch gecraftet, der nun ich 
war. Wo OnkelFAKE nun aufgeregt war zu seinem Rekord war ich es nicht weniger *lach* Bloß nichts falsches 
craften, keinen Blödsinn machen (darin bin ich nämlich Expertin). Aber ich habe es geschafft der Rekord 
wurde mit 112828 Craftings an einem Tag und den meist erreichten Vielfältigkeitspunkten 2088 eingetragen. 
Zum Schluss kam nun der Server dem eigentlich keiner von uns viel Beachtung geschenkt hat. Kentucky war 
irgendwie schon immer eine Art Anhängsel für alle von uns. Doch durchziehen wollten wir das Ganze. Also 
kam was kommen musste, mein Account von Kentucky hält nun mit tollen 115000 Craftings an einem Tag den 
Rekord.
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Ich bin stolz auf das was wir zusammen geschafft haben, auch wenn es zum Ende hin wirklich eine scheiß Arbeit 
war. Sorry für diesen Kraftausdruck, aber anders kann man es kaum beschreiben. An dieser Stelle möchte ich 
eben den Spielern danken, die an dem Spiel festhalten, das wir damals kennenlernen durften. Danke an AnnieO, 
Augustus, LadyBo, Minerva und OnkelFAKE. Danke, dass es euch hier bei The West gibt ... danke, danke.

Wir waren uns nach all dem Sammeln einig: Es wird keine Listen mehr geben, niemand wollte, naja für zwei 
Tage oder so gab es wirklich keine. Doch dann kam eine Neue Spielerin - für was, das verrate ich euch nun aber 
nicht. Nur so viel es war etwas Nützliches.

Anbei bekommt die TWTimes von mir noch einen Link damit ihr, wenn Interesse besteht einen Blick auf unsere 
Liste werfen könnt. 

(Link zur Liste: https://prnt.sc/14qqtlj)

Eigentlich sollte mein Geschreibsel hier enden doch brennt mir noch etwas auf der Seele und ich denke ihr 
könnt erraten was. Ich crafte mit Herzblut wie man vielleicht merken konnte. Doch dieses Herzblut hat einen 
mächtigen Dämpfer bekommen. Ich verstehe einfach nicht wie ein Spielebetreiber einen derartigen Murks 
ins Spiel einbringen kann. Tut mir leid wenn das für manche zu hart ist, aber ganz ehrlich - warum, warum 
zerstört man Menschen die einfach nur ruhig vor sich hin craften mit Rezepten die nun wirklich kaum jemand 
brauchen kann all die Jahre Arbeit? Über die alten „neuen Rezepte“ brauche ich mich nun denke ich nicht mehr 
auszulassen, das ist schon zu hauf passiert, macht es nicht besser wie man sieht, aber irgendwann machen auch 
die Menschen die ruhig vor sich hin arbeiten den Mund auf.

Warum soll ich als Feldkoch der ich nunmal bin ein Französisches Frühstück craften, im Wilden Westen?
Warum soll ich in einem Eimer mit Dünger wühlen?
Warum kann ich mir nicht vorstellen, dass so wirklich richtig harte Cowboys nach dem Viehtrieb am Feuer 
sitzen und einen Fancy Fruchtcocktail (mit Schirmchen natürlich) schlürfen?
Wo ist dort der wilde Westen?
Wo wird da auf Anregungen und Wünsche der Spieler reagiert?
Da bleibt für uns ja fast nur zu hoffen, dass Inno nicht wirklich irgendwann auf die Idee kommt ein Taxi wäre 
perfekt als Reittier und ein Düsenantrieb passt perfekt als Buff für die Geschwindigkeit.
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In letzter Zeit treffe ich immer wieder auf Spieler die wissen möchten was ich von den neuen Rezepten halte. 
Ich meine, man hört es gibt neue Rezepte und weiß irgendwie schon das kann nichts geben. Genau so war es ja 
nun auch wieder, statt in einem Eimer mit Mist darf der Koch nun französisch kochen. Was kommt als nächstes 
Froschschenkel? War es sinnvoll die Rezepte über Quests ins Spiel zu bringen? Sinnvoll oder nicht möchte ich 
hier eigentlich nicht beurteilen, doch was mir absolut nicht gefällt, sind diese unsäglichen Events die immer 
wieder extrem aufgebauscht werden. Verpasst man eines davon, kann man es eigentlich gleich vergessen. Wo da 
der Spaß am Craften gesteigert werden soll weiß ich nun wirklich nicht. Die Möglichkeit zu sagen man lässt ein 
Event aus hat man aber nun auch wieder nicht. Ohne die neuen Rezepte ist es schlicht unmöglich seine Position 
zu halten an der man schon Jahre gearbeitet hat. Eine Position auf die man genau wie ein Duellant, Errichter 
oder Fortkämpfer viel Wert legen kann. Vielleicht wäre InnoGames damit geholfen, wenn sie sich einfach 
mal Wünsche und Anregungen von Spielern zu Herzen nehmen würden und nicht nur auf gut Glück Rezepte 
hinklatschen, die einfach weder Sinn noch Verstand haben.

Was ich mir für Rezepte wünschen würde? Eigentlich habe ich keine großen Wünsche. Nein, das sollte ich besser 
anders schreiben, ich mache mir eher keine großen Hoffnungen das InnoGames jemals Rezepte für uns parat 
hat, die auch nur ansatzweise den Wünschen der Spieler entsprechen. Doch habe ich Wünsche in dieser Hinsicht 
wie eigentlich jeder von uns. Ich würde mir z. B. wünschen, dass Duellbuffs endlich sinnvoll aufeinander 
abgestimmt werden, alle wichtigen Werte für Duelle abdecken. Es gäbe so viele Kombinationsmöglichkeiten, 
nutzen jedoch können wir nur einen kleinen Teil. Warum gibt es keinen Buff für Schießen und Ausweichen? 
Kein Ausweichen und Auftreten? Ich könnte noch einige aufzählen aber dann würdet ihr nie mit lesen fertig 
werden ;-)

Abschließend bleibt mir eigentlich nur zu sagen das ich gerne crafte und sicher auch weiter aktiv an meinem 
Crafting arbeiten werde, auch wenn InnoGames alles daran setzt um uns mit schlechten Rezepten das bisschen 
Spaß auch noch zu vermiesen.

Das soll es nun aber tatsächlich von mir gewesen sein. Gehabt euch wohl

(Blackmistress)
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Der Chatspion
Spione unterwegs ...

AAA: Brauchst du noch was an Produkten gerade?
BBB: Momentan grade nicht. Ich such mir das dann 
auch zusammen. Bringt XP Danke dir
AAA: ok Ansonsten einfach immer fragen. Hier helfen 
viele. Klar. Werde ich machen
CCC: morgen :-)
AAA: nein heute auch schon :-D

BBB: Ich wurde genörigt den Duellanten zu machen 
XXX. Danke dir erst mal
AAA: Schlag oder Schuss?
BBB: Schuss. Mit Schlag komm ich nicht klar. Bin 
eher Schisser als Schläger. Immer schön aus der 
Entfernung :-D
DDD: Schießer oder Schisser?
EEE: beides :-D
BBB: Schisser passt schon :-D. Auf Alamo bist du 
auch in meiner Fl DDD. Da bin ich MMM
DDD: aha, Tarnen und Täuschen^^
BBB: Ich wollte da mal testen wie viele Vorteile 
weibliche Accs haben
DDD: das teste ich schon seit jahren
(Anm. d. Red. BBB ist Ehemann von EEE)

AAA: Meine Maus klebt. Ich geh die mal baden.
BBB: :-D
AAA: Sie hat sich geweigert. Der Schwanz war zu 
kurz, reichte nicht bis ins Bad.
CCC: zieh den stecker aus dem computer
BBB: dann bau ein planschbecken für die maus direkt 
am pc :-)
AAA: Das geht nicht, dann will die nicht mehr mit 
mir arbeiten.
BBB: hmmmm o.O dann weiss ich auch nix mehr. 
außer einfach kleben lassen :-D
AAA: Ich hab sie jetzt ausgetrickst! Ich war 
Händewaschen.

Cymoril: Wer als nächstes postet, macht einen Bericht 
über das Event.
BBB: Henry: Cymoril hat als erster den Erfolg 
"Eventreport für TW" erhalten. Herzlichen 
Glückwunsch.
AAA: :-D
CCC: :-D ...Henry schreibt den Bericht
BBB: tja henry, nu musst du wohl :-P
DDD: wie echt alle die Finger still gehalten haben 
obwohl sie am liebsten etwas geschrieben hätten :-D
AAA: Ich wollte schon flüstern. :-D

DDD: ausserdem muss BBB den Bericht schreiben 
:-D
BBB: wegen dieser kreativen lösung zum retten des 
chats bekomm ich jetzt das rezept fürn kompass ? :-P
DDD: Nein! :-D
BBB: war ja klar. dann will ich noch zwei honig und 
das magenmittel rezept ^^
AAA: :-)
EEE: Questevent 2021 - alle questbegeisterte Quester 
questeten questbegeistert Quests. :-D
DDD: uuh schöner Zungenbrecher :-D gleich mal 
versuchen
EEE: Zunge noch heil? :-D
DDD: eher schlänglich .. muss ich aufpassen das ich 
nicht Lispel :-D
BBB: aber erst gleich ^^ bekomm ich nun bitte das 
magenmittel rezept ? bin zwar sattler aber haben ist 
besser ls brauchen ! ^^
EEE: ich glaub es ist ein Grammatikfehler drin 
*grübel* alle questbegeisterteN Quester :-P
DDD: BBB du bist kein Quacki du bist Sattelmeister
BBB: na und. hab auch honig bekommen und bin kein 
imker :-D

Cymoril: Ich bedanke mich bei euch!
BBB: für? :O
Cymoril: Muss zwar nun wohl den Bericht selbst 
machen, dafür habe ich jetzt einen Chatspion.
CC: :-D
AAA: Der Chatspion ist meine Lieblingsrubrik bei der 
Times :-D
Cymoril: Man muss ja nehmen was man bekommt. 
Dann sammel doch mal welche mit.
AAA: Hab da schon so oft Tränen gelacht. Hätt ich 
mal die Klappe gehalten..
Cymoril: Ja, hier muss man vorsichtig sein. Es könnte 
nach hinten losgehn, so wie eben mit Henry.

AAA:      24 grad perfektes weizenbier wetter,prost
BBB:      nee , mit 24 Grad , wär mir das Bier zu warm
DDD: :-D
AAA:      24 grad perfektes weizenbier wetter,prost
BBB:      nee , mit 24 Grad , wär mir das Bier zu warm
AAA:      mein getränkemarkt hat ne super auswahl.ich 
probier die alle durch.
CCC:      brrr.. warmes Bier..
AAA:      wetter 24 grad,das bier kommt aus dem 
kühlschrank :-D
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AAA: Und mach doch mal dein Greenhorn weg. :-) 
Solltest doch jetzt erwachsen sein.
BBB: Haha...das sind manche ohne Greenhorn-Profil 
hier auch nicht ;-)

AAA:*ladys und anders geschlechtliche... es 
ist FK bitte alle im Angriff antreten. MARSCH 
MARSCH DIE BEINE KREISEN LOCKER UM 
DAS HÜFTGELENK ICH ZÄHLE JEDEN 10ten 
SCHLAG MIT 1... 11 11 11

AAA: Ich lese LOL
BBB: was liest du denn derzeit?
AAA: InYologie
BBB: was? :-)
AAA: Fachbuch über Yin und Yang
BBB: das sind doch diese pandabären, die sich nicht 
im zoo paaren wollen, oder? :-)

AAA: XXX ist wieder da. er hat mal den rechner 
aufgemacht und ordentlich reingepustet und dann ging 
er wieder ... ;-)
BBB: ;-) ich hab meinen heute auch entstaubt, war 
dringend nötig. verstehe nicht, wie sich spinneweben 
bilden können ohne spinnen
AAA: LOL das hatte ich noch nie! LOL
BBB: Tja, ist bei mir halt ein besonderer rechner
AAA: da muss mal ein viech drin gewesen sein sonst 
geht das nicht mit spinnweben
BBB: keine ahnung, also fäden nur, keine runden  
netze. welt der wunder ... meine früheren rechner 
haben manchmal gesponnen, aber ohne spinneweben.

AAA: jaja ... :-D mit großen hunden pipi machen 
wollen aber das beinchen nicht heben können :-D hier 
gibts typen...da fängst mit koppschütteln an und hast 
am ende schleudertrauma :-D
DDD: so etwas unfähiges... ;-( Duell: xxx vs. yyy)
EEE: gw
CCC: ups die ist ja umgefallen hab die berichte noch 
nicht mal angeschaut :-D
DDD: unfähig....
CCC: hättest di klams mal vorher angehabt :-P
EEE: halt echt, er hat 1x daneben geschlagen und 
wurde 2x in den kopf getroffen
DDD: bei dem lvl und equipement unterschied, hätte 
das KO nach 4 runden kommen müssen. naja, auf w1 

sind auch nicht mehr die spieler, die es hier einst mal 
gab.... ;-(
EEE: was ich aber schon sagen muss, ich würde mich 
eher auf die JWA konzentrieren als auf die leute, mit 
denen man zusammen FKs macht. meine meinung :-)
DDD: eine umschreibung von "unfähig"? :-D
EEE: die JWA hat 200 leute von denen mindestens 199 
das dauer-ko verdient hätten ;-)
CCC: och ich nehm rein wie sie da stehen ist ja kein 
FK heut
EEE: ah okay, ich hab mcih schon meistens in den 
saloons der JWA-Städte ausgetobt, da machts gleich 
noch viel mehr spaß :-)
BBB: wen haste wieder umgehauen
CCC: erst muss die Moti runter dann JWA Duell: xxx 
vs. yyy die kleine heulsuse
EEE: ja das mit der moti ist schon so ne sache, wenn 
sie erstmal auf 10 ist dann kanns ja losgehen :-D
CCC: :-D genau
BBB: kenn ich nett, aber in 2 tagen spätestens 3 lern 
ich den sicher mal kennen
gw
CCC: :-D thx warum steht man in so komischen 
klams rum wenn man duellklamotten hat,leg dich Ko 
wenn du in ruhe arbeiten willst :-) so mal wieder im 
hintergrund
DDD: weil die klams den besten fundwert haben 
;-) ACH.... der CCC ist sogar auf meiner FL... wie 
widerlich ist das denn?
BBB: ist, oder war? :-D
CCC: schick mir ne kündigung,sthst bei mir auf der 
anderen liste :-D
DDD: noch steht er, BBB. ich glaube, ich geh hier in 
den u-mode... eine welt mit solchen menschen brauche 
ich nicht... zumal der sommer vor der tür steht und 
es draußen im RL mehr freude gibt als hier :-D. also 
dann... bis zum winter vielleicht!

AAA: guten morgen Duell: xxx vs. AAA, Duell: xxx 
vs. AAA, Duell: xxx vs. AAA, Duell: yyy vs. AAA
BBB: jetzt hast du 3 tage ruhe
AAA: ja und Support schreibt nur *Schei...* [...] ist 
der letzte Dreck. ich habe noch nie jemand von denen 
duelliert und meine Duelle waren für die Quest
BBB: schreib das mal genau so zurück, dass du keinen 
der spieler angegriffen hast, die dich jetzt farmen
AAA: habe ich ja
BBB: und dass deine duelltätigkeit sich auf duelle für 
quests beschränkt
AAA: habe ich. [...] und wenn man KO ist heute den 
ganzen Tag schlafen damit man EP UND LP auffüllen 
kann morgen Ruhe und übermorgen wieder son Dreck. 
dieses Spiel ist es nicht wert. [...]
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Die Rätselecke
Wer? Wie? Wo?Was? Wann?

Vorbemerkungen zu unserer Rätselecke

Die Lösungen zu den Rätseln schickt bitte per PN auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) 
an uns. Dazu ist keine Registrierung oder Anmeldung mit einem Benutzernamen und Passwort notwendig! 
Klickt dort einfach auf „Kontakt“ (Button rechts unten) oder benutzt den folgenden Link: 

http://twtimes.forumieren.com/contact.

Die Angabe eurer E-Mail-Adresse bei einer Einsendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des 
Forums. Die Adresse kann von uns nicht mit einem Nickname im Spiel in Verbindung gebracht werden. Es 
ist daher zwingend notwendig, einen Nickname und eine Spielwelt anzugeben, damit der Gewinn zugeordnet 
werden kann. „Anonyme“ Lösungen können nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

Bei mehreren richtigen Einsendungen zu einem unserer Rätsel entscheidet das Los. Einsendeschluss ist immer 
der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

Bei unseren Gewinnspielen gibt es verschiedene Preise zu gewinnen, die bei dem jeweiligen Rätsel eingetragen 
sind.

Gewinner von Nuggets

Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus verschiedenen 
Welten von ein und demselben Account zu schicken.

Gewinner von Items der Redaktion

Für die Vergabe eines unserer Items erhält der Gewinner einen Code. Dieser Code ist auf allen deutschen Welten 
einsetzbar, aber nur einmal gültig. Überlegt euch also gut, auf welcher Welt ihr das Item besitzen möchtet. 
Sobald ihr das Item in einer Welt besitzt, könnt ihr das selbe Item nicht mehr in anderen Welten bekommen. Um 
den Set-Bonus zu erhalten, empfehlen wir, mögliche weitere Items des Sets dann in der selben Welt einzulösen. 
Den Bonuscode könnt ihr unter Optionen -> Einstellungen -> Bonuscodes eingeben. Das Item erscheint dann 
in eurem Inventar. 

Gewinner eines Items der Redaktion fordern dieses bitte bei einem unserer Redakteure ab.

(Cymoril)
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Rätsel Nr. 1 - Personenrätsel
Wer bin ich?

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von 
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe 
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise geben.

• Ich bin ein Künstler und begann meine Karriere als Schauspieler.
• Geboren wurde ich im ersten Jahr der zweiten Amtszeit des einzigen US-Präsidenten, der zwar zweimal 

Präsident wurde, aber nicht direkt hintereinander.
• Noch vor dem Eintritt der USA in den Ersten Weltkrieg hatte ich meine ersten Auftritte als Darsteller in 

Filmen.
• Da Hollywood noch in den Kinderschuhen steckte, war es für mich leicht möglich, in einen anderen Bereich 

des Filmgeschäfts zu wechseln.
• Ich wurde als Regisseur bekannt und erfolgreich und drehte in meiner über 50jährigen Karriere über 140 

Filme.
• Hauptsächlich drehte ich Western und setzte etwa John Wayne in vierundzwanzig Filmen in Szene, darunter 

einige seiner bekanntesten Filme.
• Ich drehte jedoch auch Filme aus anderen Genres, so verfilmte ich etwa einen sozialkritischen Roman von 

John Steinbeck über die Zeit der Großen Depression und erhielt dafür meinen zweiten von insgesamt vier 
Oscars für die beste Regie.

• Während des Zweiten Weltkriegs drehte ich Dokumentarfilme für das US-Militär über das Kriegsgeschehen. 
Für zwei dieser Filme erhielt ich zwei weitere Oscars für den besten Dokumentarfilm.

• Mein Werk war Inspiration für Regisseure überall auf der Welt. So nannten mich etwa Alfred Hitchcock, 
Stanley Kubrick, Orson Welles, Akira Kurosawa, George Lucas, Steven Spielberg, Martin Scorsese und 
Wim Wenders als prägenden Einfluss für ihre eigene Regiearbeit.

• Ich starb etwa ein Jahr vor dem einzigen Rücktritt eines US-Präsidenten.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen? Den Gewinner erwarten 200 Nuggets!

(Tony Montana 1602)
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Rätsel Nr. 2 - Screenshot-Rätsel
Es führt ein Weg nach Nirgendwo ...

... nein, es sind sogar zwei! Und so fragen wir uns, wer da wohl die Verkehrsplanung übernommen hat, die 
Baugenehmigungen erteilt hat und ob da vielleicht die örtliche Baumafia ihre Hand in den Fördermitteltopf des 
Countys gesteckt hat. Helft mit und findet die angegebene Stelle.

Als Lösung für unser Rätsel macht ihr bitte folgendes:

• Findet den gezeigten Ort auf der Weltkarte.
• Setzt den Marker auf der Karte genau so, wie er in unserem Bild zu sehen ist (Die Spitze des Markers 

genau in die Mitte der T-Kreuzung, wo sich die Spuren der Kutschen kreuzen)
• Klickt nach dem Setzen des Markers auf „Marker speichern“ und „Marker exportieren“
• Die zwei Zahlen, die ihr dann seht, schickt ihr als Lösung an die TWTimes.

Hinweis 1: Wer sich nicht sicher ist, wie man einen Marker auf der Karte setzt, findet hier alles, was man dazu 
wissen muss: https://wiki.the-west.de/wiki/Pinnnadeln

Hinweis 2: Die Koordinaten werden auf das Pixel genau angegeben. Es ist daher praktisch ausgeschlossen, dass 
ihr exakt die Koordinate trefft, die wir beim Erstellen des Markers für das Rätsel bekommen haben. Daher bauen 
wir eine gewisse Kulanz ein und akzeptieren Lösungen, die bis zu 20 Pixel von unserer Koordinate abweichen, 
als richtig.

Hinweis 3: Städte erscheinen nur dann als bewohnte Städte oder Geisterstädte, wenn sie irgendwann einmal 
auch wirklich gegründet wurden. Es ist also möglich, dass ihr in eurer Spielwelt am Ort nicht alle Städte des 
Screenshots findet. Alle anderen Merkmale der Gegend sind jedoch in allen Spielwelten identisch.
Der Gewinner erhält 200 Nuggets.

(Tony Montana 1602)
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Rätsel Nr. 3 - Buchstabensalat
Wer fehlt denn hier?

In jedes Feld im fünfzeiligen und fünfspaltigen Quadrat ist ein Buchstabe einzutragen. Dabei sind nur 
fünfundzwanzig der sechsundzwanzig Buchstaben des Alphabets zu verwenden. In welchem Feld steht welcher 
Buchstabe?

Hinweise

1. Buchstaben, die innerhalb des vollständigen Alphabets direkt benachbart sind, stehen in der Lösung weder 
in der gleichen Reihe, noch in der gleichen Spalte.

2. Die Buchstaben PRIMA sind so anzuordnen, dass in keiner Reihe und keiner Spalte mehr als einer dieser 
Buchstaben steht.

3. In einer Reihe stehen in direkter Abfolge von links nach rechts die Buchstaben ALT.
4. In einer Spalte stehen in direkter Abfolge von oben nach unten die Buchstaben NEU.
5. Der Buchstabe in Feld A 3 befindet sich innerhalb des vollständigen Alphabets direkt vor dem Buchstaben 

in Feld C 5.
6. Der Buchstabe in Feld C 1 befindet sich innerhalb des vollständigen Alphabets direkt vor dem Buchstaben 

in Feld E 3.
7. In den Eckfeldern befinden sich die vier Buchstaben DORF.
8. Der Buchstabe, der sich innerhalb des vollständigen Alphabets direkt hinter dem Buchstaben in Feld C 3 

befindet, steht in keinem der 25 Felder dieses Rätsels. Das B ist in der Lösung enthalten, jedoch nicht in 
einem Randfeld.

9. In Feld B 4 steht das Q. Das G befindet sich in der Reihe E.
10. Genau zwei der drei folgenden Aussagen sind wahr: Das X steht in Spalte 3. Das F und das W befinden sich 

in derselben Spalte. Das S und das H stehen in verschiedenen Reihen.
11. Genau zwei der drei folgenden Aussagen sind wahr: Das K steht in Reihe A. Das V befindet sich in Feld E 

2. In der Spalte 4 befindet sich genau ein Vokal.

Starthilfe: Betrachte zunächst die möglichen Platzierungen der Buchstabenfolge NEU.

Der Gewinner erhält ein Item der Redaktion.

(Cymoril)
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Rätselauflösungen der vorigen Ausgabe
Rätselaufl ösungen zur Ausgabe 148 und die Gewinner

Rätsel Nr. 1 - Personenrätsel

Lösung: William Brocius bekannt auch als Curly Bill 
Brocius
Preis: 200 Nuggets
Gewinner: Stevie Rae, Welt El Paso
Einsendungen: 9 richtige

Rätsel Nr. 2 - Screenshoträtsel

Lösung: [marker 2628 19351 Screen-Rätsel Juni]
Preis: 200 Nuggets
Gewinner: Don Antonius, Welt Nevada
Einsendungen: 10 richtige (davon wieder eine ohne Nickangabe, die nicht in die Auslosung kam)

Rätsel Nr. 3 - Hilfe für Henry

Lösung: Aus Kiste 3, der gemischten Kiste. Da ja alle falsch beschriftet sind, kann in der „gemischten“ Kiste 
nicht die Mischung drin sein, also, wenn Du dann einen Apfel ziehst, weißt Du, dass das die Apfelkiste ist. Da 
die beiden anderen Kisten „Äpfel“ und „Orangen“ auch falsch beschriftet sind, weiß man jetzt dass die Kiste mit 
Orangen beschriftet die gemischten und mit Äpfel beschriftet die Orangen beinhalten muss, sonst wäre ja eine 
von den verbleibenden korrekt beschriftet.
Preis: Item der Redaktion
Gewinner: Savannah**, Welt Louisiana
Einsendungen: 13 richtige

Rätsel Nr. 4 - Geheimzahl

Lösung: 7631
Preis: Item der Redaktion
Gewinner: supahtotti, Welt Buffalo
Einsendungen: 6 richtige

(Cymoril)

Unknown - Uploaded by Notyouravgjoe (talk) (https://
en.wikipedia.org/wiki/File:William_Brocius.JPG), „William 
Brocius“, als gemeinfrei gekennzeichnet, Details auf 
Wikimedia Commons: https://commons.wikimedia.org/wiki/
Template:PD-old 
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The West Times
The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Gründer der TWTimes - Sir Wusel † 2017

Chefredakteur - stam1994

Redaktion - Cymoril, quis, TonyMontana1602

Freier Redakteur - Blackmistress, Threskiorn

Technische Umsetzung - quis

Homepage - gandfhut

Kontaktmöglichkeiten zu den Redakteuren - http://twtimes.forumieren.com (PN - Button „Kontakt“, rechts 
unten), http://forum.the-west.de, Email an die Redaktion: twtimes@mail.de

Ausgabenarchiv - http://www.twtimes.de/

Bildmaterial - Mit freundlicher Genehmigung der InnoGames GmbH.

Redaktionsschluss ist jeweils am 21. des Monats. Alle nach diesem Termin eingehenden Beiträge von Spielern 
können erst in der nächstfolgenden Ausgabe berücksichtigt werden.

Information zur Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO)

Zur  Einsendung  einer  Gewinnspiellösung  und  von  Spielerberichten  in  unserem  Forum ist  neben  der  Nen-
nung  des  Spielernamens  die  Angabe  einer  E-Mail-Adresse  als Schutzmaßnahme  gegen  Spam  und  sonstige  
Angriff e  notwendig.  Die  E-Mail-Adressen werden von der Redaktion der TWTimes nicht angeschrieben, nicht 
mit weitergehenden Daten verknüpft und natürlich auch nicht an Dritte weitergegeben. Die Einsendungen lau-
fen lediglich  beim Administrator  des  Forums  auf  und  sind  den  anderen  Redakteuren  nicht zugänglich. Am 
Monatsende werden die Einsendungen immer, einschließlich der E-Mail-Adressen, von diesem gelöscht.Die 
Spielernamen der Teilnehmer der Gewinnspiele können von der Redaktion der TWTimes nicht  mit  Klarnamen  
in Verbindung  gebracht  werden,  werden  nicht  mit  weitergehenden Daten verknüpft und ebenfalls nicht an 
Dritte weitergegeben. Um  den  korrekten  Ablauf  unserer  Gewinnspiele  in  gewohnter  Weise  transparent dar-
zustellen,  möchten  wir  auch  zukünftig  die  Gewinner  mit  ihrem  Spielernamen  in  der TWTimes veröff ent-
lichen. Wir setzen daher voraus, dass Teilnehmer einer Nennung des Spielernamens  im  Falle  eines  Gewinns  
zustimmen. Wer  einer  Nennung  nicht  zustimmt, muss dies explizit bei der Einsendung einer Lösung mitteilen.

Disclaimer

Die The West Times (TWTimes) ist ein Projekt aus der Community des Online-Spiels The West. Ziel des Pro-
jekts ist es, eine monatlich online erscheinende Zeitung rund um Themen zum Spiel The West sowie den Wilden 
Westen im Allgemeinen zu präsentieren. Die Beiträge sollen sowohl unterhaltsam als auch informierend sein. 
Da  die  Redaktion  nicht  Teil  der  InnoGames  GmbH,  des  The  West  Teams  Deutschland und  des The West  
Supports  ist,  beruhen  die  Beiträge  ausschließlich  auf  Informationen, die von Mitgliedern der Community 
recherchierbar sind. Sie können daher von offi  ziellen Verlautbarungen im Hinblick auf Auswahl und Gewich-
tung der Themen abweichen. Die in der The West Times veröff entlichten Kommentare geben ebenfalls nur die 
Meinung und  Wertung  der  Redaktion  der  TWTimes  wieder  und  können von Meinungen  und Wertungen 
von Angehörigen  der  InnoGames GmbH,  des The West Teams Deutschland und des The West Supports abwei-
chen. Sämtliche Beiträge der The West Times werden vor der Veröff entlichung gewissenhaft in der Redaktion 
diskutiert und von der Redaktion in der veröff entlichten Form mitgetragen. Der Hauptautor eines jeden Beitrags 
kennzeichnet diesen am Ende mit seiner Signatur.

Impressum


