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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

ich freue mich, Euch mit Ausgabe 142 die letzte Auflage des Jahres präsentieren zu können. 2020 war in 
vielerlei Hinsicht ein besonderes und turbulentes Jahr, auf das ich gar nicht mehr detailliert eingehen möchte. 
Zweifelsfrei hat diese Zeit dazu beigetragen, ein klareres Bild über die wirklich wichtigen Dinge und Werte 
unserer Gesellschaft zu bekommen. Ich hoffe, dass wir den überwiegenden Zusammenhalt, der auch diese 
Community auszeichnet, halten und in die nächsten, herausfordernden Monate tragen.

Unsere Weihnachtsausgabe enthält viele spannende Beiträge für Euch, als Highlight möchte ich unser 
ausführliches Exklusiv-Interview mit unserem Community Management Specialist bei InnoGames, Etriel, 
hervorheben. Wir freuen uns sehr, Euch exklusive Einblicke in die Arbeit und die Pläne des Herstellers bereitstellen 
zu können. Der weihnachtlichen Zeit entsprechend haben wir darüber hinaus eine Weihnachtsgeschichte der 
Redaktion, eine weitere als Leserzuschrift, einen Beitrag zum diesjährigen Adventskalender der TWTimes und 
des The West-Teams sowie eine Übersicht der für die anstehenden Weihnachtsquests benötigten Items für Euch 
zusammengestellt. Abgerundet wird diese Ausgabe von weiteren Spielerzuschriften, Updateberichten und einer 
Zusammenfassung des Videowettbewerbs.
Ich hoffe, der bunte Mix wird Eure Vorweihnachtszeit ohne Weihnachtsmärkte und große Adventstreffen ein 
wenig aufwerten.

Im Namen des gesamten Teams wünsche ich Euch eine angenehme Weihnachtszeit, ein schönes Weihnachtsfest 
unter Einhaltung aller Regeln und einen - aufgrund der Umstände dieses Jahr - wohl äußerst ruhigen Start ins 
Jahr 2021. Wir freuen uns auf ein Wiedersehen!

Frohe Weihnachten im Namen der gesamten Redaktion!

Mats Brandt (stam1994)
Chefredakteur der TWTimes

TWTIMES
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Wiederholbare Quests
Wiederholbare Quests im Dezember

Die Zeit rund um Weihnachten bis zu Neujahr gelten als Zeit der Ruhe und Besinnlichkeit. Doch im Wilden 
Westen von The West gibt es auch dieses Jahr im Julmond wieder einiges zu tun.

Der Geist der Weihnacht beschert vom 02.12.2020 um 00:00 Uhr bis zum 05.01.2021 um 23:59 Uhr demjenigen 
einen Fertigkeitspunkt, der die Geschenke an die richtigen Empfänger im Saloon verteilen kann.

Ein Festtagsspuk verlangt uns vom 02.12.2020 um 00:00 Uhr bis zum 06.01.2021 um 23:59 Uhr schon etwas 
mehr ab, nämlich eine ordentliche Menge an Produkten. Dafür erhalten wir aber auch zwei Attributpunkte.

Wer über Weihnachten vom 06.12.2020 um 00:00 Uhr bis zum 26.12.2020 um 23:59 Uhr achtzehn Stunden 
Arbeit auf sich nimmt und ein paar Produkte abgibt, der erhält jeweils einen Fertigkeits- und Attributpunkt.

Ein Truthahn für Grinch liefert uns montags, mittwochs und samstags in der Zeit vom 16.12.2020 um 06:00 
Uhr bis zum 06.01.2021 um 23:59 Uhr eine Kiste, in der ein Weihnachtsbeutel enthalten ist.

Väterchen Frost, auch Ded Moroz genannt, beschäftigt uns vom 20.12.2020 um 00:00 Uhr bis zum 30.01.2021 
um 23:59 Uhr und hält uns warm.

Beim Bleigießen zu Silvester bekommt derjenige, der sich nicht die Finger verbrennt, vom 31.12.2020 um 
10:00 Uhr bis zum 12.01.2021 um 23:59 Uhr einen Fertigkeitspunkt.

Die Redaktion wünscht allen Spielern ein gutes und vor allem stressfreies Gelingen dieser Quests!

(Tony Montana 1602)
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Update 2.137
Sets, Sets, Sets ... und Buffs

Das Update 2.136, am Dienstag, dem 3. November 2020, eingeführt, brachte drei Neuerungen in unser Spiel. 
Zwei davon betreffen Sets, eine betrifft die Buffs des Wanderzirkus.

Die alten Sets der Tänzerin, des Pilgers und der Pilgerin sind nun auch ein bisschen aufgehübscht worden. Sie 
haben nun - wie die neueren Sets auch - stufenabhängige Boni. An den Fertigkeiten wurde nichts verändert. Ob 
die verbesserten Sets im Spielgeschehen wieder eine Rolle beim Arbeiten spielen werden, wird erst die Zukunft 
zeigen. Wie hoch die Boni exakt sind, kann man sich in der offiziellen Hilfe unter den folgenden Links ansehen:

https://wiki.the-west.de/wiki/Set_der_T%C3%A4nzerin
https://wiki.the-west.de/wiki/Pilgerkleidungsset
https://wiki.the-west.de/wiki/Set_der_Pilgerin

Die Gegenstände des Schwarzwaldsets sowie die Gegenstände des Kapitänsets, des Bootsmannsets und des 
Fischersets können nun ebenfalls am Markt gehandelt werden. Lücken in den Sammlungen können damit 
geschlossen werden, fehlende Stücke zum Veredeln können beschafft werden oder es kann schlicht und einfach 
Geld verdient werden.

Die "stärkenden" Buffs aus dem Wanderzirkus sind ebenfalls aufgewertet worden. Die Boni auf die Arbeitspunkte 
für ihre jeweiligen Arbeiten wurden um 30 bis 50 Punkte erhört. An den Arbeiten selbst wurde nichts verändert. 
Die Liste, welche Buffs wie genau verstärkt wurden, findet ihr in der offiziellen Beschreibung des Updates.

Die offizielle Beschreibung findet ihr auch im Forum von The West unter der Adresse https://forum.the-west.
de/index.php?threads/update-auf-version-2-137.77298/ im Bereich "Ankündigungen". An der Diskussion 
über das Update könnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-
version-2-137.77299/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)

https://wiki.the-west.de/wiki/Set_der_T%C3%A4nzerin
https://wiki.the-west.de/wiki/Pilgerkleidungsset
https://wiki.the-west.de/wiki/Set_der_Pilgerin
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-137.77298
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-137.77298
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-137.77299
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-137.77299
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Update 2.138
Von Sets und Items ...

... muss der Chronist des Updates 2.138, das am Dienstag, dem 17. November 2020, in unser Spiel kam, berichten. 
Im Zuge der Verbesserungen älterer Sets wurden nun auch das Sammler- und das Feiertagsset verbessert und auf 
levelabhängige Boni umgestellt. Neu im Spiel ist hingegen das "Einzigartige Set". Bisher besteht es aus den fünf 
Teilen Roter magischer Hut, Winterschal, Schwarzer Karate-Gürtel, Kristallschuhe und Eingefrorener Revolver. 
Eine Erweiterung des Sets ist jedoch bereits vorgesehen. Die letzte Neuerung im Bereich der Sets und Items 
betrifft den Braunen Poncho des Mexikanersets. Dieser ist nun auch veredelbar, sodass auch das Mexikanerset 
nach seiner bereits erfolgten Umstellung der Boni nun noch weiter individuell verstärkt werden kann.

Neben diesen Neuerungen wurde mit dem Update auch ein Bug behoben, der in den vergangenen Wochen für 
einige Aufregung gesorgt hatte. Vor dem Update konnte man sich nach einem selbst gestarteten Duell auch in den 
ersten 45 Minuten nach dem Duell einen Duellschutz verschaffen, indem man sich schlafen legte. Dies ist nun 
nicht mehr möglich. Die Ankündigung des Supports, die Ausnutzung dieses Bugs zu bestrafen, sorgte für eine 
gewisse Unruhe unter den Spielern, da nicht eindeutig klar war, wie man die Nutzung des Bugs "gerichtsfest" 
nachweisen und dokumentieren sollte. Nach subjektiver Einschätzung des Autors, basierend auf Beobachtungen 
in Welt 1 und Welt 10, wurde der Bug jedoch häufiger genutzt als bestraft. Ein besonderer Verfolgungseifer des 
Supports hat dem Anschein nach nicht vorgelegen.

Die offizielle Beschreibung findet ihr auch im Forum von The West unter der Adresse https://forum.the-west.
de/index.php?threads/update-auf-version-2-138.77305/ im Bereich "Ankündigungen". An der Diskussion 
über das Update könnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-
version-2-138.77306/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-138.77305
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-138.77305
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-138.77306
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-138.77306
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Weihnachtskalender
Täglich ein Türchen ...

Es ist soweit! Der 1. Dezember ist da und mit ihm der Adventskalender, den in diesem Jahr die TWTimes 
heimlich, zusammen mit kleinen Wichteln, gebastelt hat. Für die Rätselideen bedanken wir uns ganz herzlich bei 
FantaSixty und stayawayknight. Viel Spaß beim Lösen der täglichen Aufgaben. Die Gewinner werden dann 
im Forum der TWTimes bekanntgegeben. Und hier geht es zum Weihnachtskalender: 

https://tw-tipp.lima-city.de/advent/

(Cymoril)

Materialplanung für Weihnachten
Weihnachten steht vor der Tür ... fast!

Da in den Supermärkten die Weihnachtsmänner aus Schokolade schon seit längerer Zeit neben den Christstollen 
stehen, erinnert uns das überdeutlich daran, dass Weihnachten wirklich nicht mehr allzu weit weg ist. Und da 
bei einigen wiederholbaren Weihnachtsquests eine Menge Material abzuliefern ist, möchten wir euch - besser 
spät als nie - wie im letzten Jahr auch daran erinnern. Die folgenden Dinge solltet ihr also schon einmal selbst 
sammeln oder mit Freunden tauschen.

https://wiki.the-west.de/wiki/Ein_Festtagsspuk_(Wiederholbare_Feiertagsquestreihe)

12 Truthähne, 22 Bohnen, 30 Zucker, 36 Kürbisse, 40 Kartoffeln, 42 gemahlener Kaffee, 42 Harpunierter Fisch, 
40 Schinken, 36 Getreide, 30 Tomaten, 22 Beeren, 12 Mais

https://wiki.the-west.de/wiki/Weihnachten_(Wiederholbare_Feiertagsquestreihe)

1 Holz, 3 Mehl, 2 Katzengold, 1 Halbedelsteine, 1 Zigarre, 1 Quarter, 3 Orangen, 1 Zucker, 2 Kohle, 5 Tabak

https://wiki.the-west.de/wiki/Ded_Moroz_(Wiederholbare_Feiertagsquestreihe)

2 gemahlener Kaffee, 2 Glas Wasser, 3 Goldstaub, 10 Orangen, 10 Beeren, 3 warme Mahlzeit, 6 Whisky, 1 
Landkarte, 5 Halbedelsteine, 5 Katzengold, 1 Ring, 1 Wörterbuch, 3 Tequila, 3 Damenschmuck, 3 Leder, 3 
Trophäen und 3 Gemälde

Nur ein kleiner Teil des Materialbedarfs ...

Die TWTimes wünscht Viel Spaß beim Sammeln und eine stressfreie Weihnachtszeit.

(Tony Montana 1602)

https://tw-tipp.lima-city.de/advent
https://wiki.the-west.de/wiki/Ein_Festtagsspuk_(Wiederholbare_Feiertagsquestreihe
https://wiki.the-west.de/wiki/Weihnachten_(Wiederholbare_Feiertagsquestreihe
https://wiki.the-west.de/wiki/Ded_Moroz_(Wiederholbare_Feiertagsquestreihe
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Exklusivinterview mit Etriel
Mit Etriel im Gespräch

Hallo Etriel,

wir freuen uns, dass wir dich für ein Interview für unsere Leser gewinnen konnten. Einige der Fragen stammen 
aus der Redaktion der TWTimes. Da "gewöhnliche" Spieler normalerweise keine InnoGames-Mitarbeiter in 
deiner Position kontaktieren können, haben wir uns entschieden, einige Fragen der Spieler an dich weiterzuleiten. 
Einige Fragen haben daher ihren Ursprung in den Communitys zweier deutscher Welten.

Unsere Recherche ergab, dass du Community Management Specialist bist. Das ist ja der sogenannte 
Lead Community Manager. Du bist in deiner Funktion Chef aller Community Manager der einzelnen 
Sprachversionen. Das ist jetzt sehr kurz gefasst, aber trifft das Deine Funktion richtig?

Etriel: Hallo, es ist so schön, die Gelegenheit zu haben, mit der TWTimes zu sprechen. Mit Vergnügen beantworte 
ich eure Fragen. Als Community Manager liebe ich es, mit unseren Spielern zu sprechen. Gleichzeitig ist es mir 
eine Ehre, von der TWTimes interviewt zu werden, unserer ersten Zeitung, die von der Community erstellt wird 
und seit vielen Jahren besteht. Die TWTimes ist für viele Spieler und für mich eine sehr wichtige Quelle der 
Information und Inspiration.

Ihr habt gute Informationsquellen. Ich bin "Community Management Specialist" und arbeite mit den Community 
Managern aller Sprachversionen zusammen. Anstatt "Chef aller Community Manager" würde ich eher sagen, 
dass wir eng zusammenarbeiten und ich sie soweit unterstütze, wie es mir möglich ist. Darüber hinaus bin ich 
verantwortlich für die neuen Spielinhalte, die wir mit unseren Entwicklern einführen. Zu meinen Hauptaufgaben 
gehören die Sets, Questreihen und Events. Das ist ein weiterer Grund, warum ich gerne mit Spielern spreche.

Denn ohne das Feedback der Spieler wären wir nicht in der Lage, so viel tun, wie wir es in den letzten Jahren 
getan haben. Denken wir nur an das Tag der Toten Event. Wir bekamen sehr viel Feedback von der Community 
und ich überlegte, was man tun könnte, um die Spielerfahrung für die Community noch zu verbessern. Nachdem 
wir das ganze Feedback über die Gewinnchancen gelesen hatten, beschlossen wir, in dieser Hinsicht etwas zu 
tun und fügten dieses Jahr eine dritte Karte hinzu. Ich hoffe, die Community mag die Veränderungen. [Anm. d. 
Red.: Die dritte Karte erhöht die Gewinnchance im Vergleich zu den Vorjahren.]

Wie bist du zu dieser Funktion gekommen? Hast du dich selbst beworben oder hat sich InnoGames mit 
einem Angebot an dich gewandt?

Etriel: Vor vielen Jahren, noch als Spieler, schloss ich mich dem polnischen Team von "Tribal Wars" an. 
[Anm. d. Red.: Damals hieß das Spiel in der deutschen Sprachversion noch "Die Stämme".] Zuerst war ich 
Forummoderator, später wurde ich Supporter. Nach zwei Jahren durchlief ich dann das Einstellungsverfahren 
und wurde Community Manager der polnischen Sprachversion von The West. Einige Zeit später entwickelten 
wir - die anderen Community Manager und ich - die Fortkampfweltmeisterschaft. Vielleicht kennen einige von 
euch meinen namen ja von der ersten Weltmeisterschaft. Ich habe drei Wochen damit verbracht, Charaktere zu 
erschaffen. Das hat eine Menge Spaß gemacht. Nach ein paar Jahren bewarb ich mich für eine offene Stelle und 
wurde "Community Management Specialist". Es ist jetzt beinahe sieben Jahre her, dass ich meine Reise durch 
"The West" begann.
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Kannst du unseren Lesern etwas über deine täglichen und besonderen Aufgaben in dieser Funktion 
erzählen?

Etriel: Ich tue den Tag über eine ganze Menge Dinge, von außen betrachtet mag das nach Chaos aussehen, aber 
ein guter Jongleur kann ein paar Bälle gleichzeitig in der Luft halten. Die Spieler sind das Wichtigste und deshalb 
beginne ich damit, Berichte und die Situationen auf den Welten zu studieren. Wenn Fehler auftreten, muss man 
schnell reagieren und für die erste Reaktion sind die Community Manager zuständig. Dafür ist es wichtig, 
sich die Situation genau anzusehen und zu überprüfen, ob ein Fehler, der beispielsweise nachts aufgetreten ist, 
bereits gefixt wurde und ob die Spieler wieder ohne Probleme spielen können. Als nächstes bearbeite ich die 
Nachrichten unserer Community Manager. Denn sie und ihre großartigen Teammitglieder sprechen mit euch 
Spielern und durch sie erreichen mich die Nachrichten der Spieler.

Dann bereite ich Ankündigungen und Verkäufe vor. Ich schreibe die Drehbücher für unsere Videos auf YouTube 
und lese jeden Tag auch ein paar Themen im The West Forum. Ich habe auch Treffen mit unseren Entwicklern 
und unserem Designer.

Am Ende des Tage lese ich noch Nachrichten von Spielern. Manchmal bekommen wir Dank-E-Mails und 
manchmal Feedback oder Fragen. Ich erinnere mich daran, dass ich eine Dank-E-Mail für die Geschichte der 
Sieben Schwestern bekommen habe. Das war sehr bewegend, denn ich habe in das Schreiben der Geschichte 
viel Zeit gesteckt.

Zusätzlich schreibe ich noch kurze Geschichten, erschaffe neue Sets, Verkäufe und Events. Ohne die 
Unterstützung durch unsere Teammitglieder wäre das nicht möglich. Sie sagen ehrlich, was sie davon halten 
und teilen ihre eigenen Ideen mit mir.

Ein besonderes und einzigartiges Element der Arbeit ist für mich das Erschaffen neuer Spielinhalte. Im Moment 
arbeiten wir an neuen Charakterstufen mit über 20 neuen Arbeitsstellen. Das ist eine Herausforderung für das 
gesamte Team und mich.

Sicher ist es nicht immer leicht, so viele Sprachversionen zu bewältigen. Wo liegen die größten 
Schwierigkeiten bei der Koordinierung von Communitys mit so verschiedenen Wünschen und Problemen?

Etriel: Wir wissen, dass wir nicht immer alle zufriedenstellen können. Trotzdem versuchen wir es. Wir 
versuchen immer, sorgfältig auf das Feedback der Spieler zu hören. Wir überprüfen, was wir tun können, um 
mehrere Spielergruppen glücklich zu machen, ohne die Balance des Spiels zu stören. Ein schwieriges Feld ist 
dabei das Duellieren.

Einige Sprachversionen, in denen Duelle seit langer Zeit ein sehr wichtiger Teil des täglichen Spiels sind, baten 
um eine Begrenzung der Duellstufe und eine größere Gegnerauswahl. Als wir den neuen Trank einführten, der 
diesen Spielern helfen kann, mehr Duellgegner zu finden, machten wir Spieler anderer Sprachversionen traurig, 
die nicht duellierten, sondern Fortkämpfe bevorzugen.

Das Wichtigste für mich sind die Meinungen der Spieler und das wird auch so bleiben. Deshalb spreche ich 
mit den Community Managern. Bereits im zweiten Jahr in Folge diskutieren die Community Manager und ich 
die Wünsche der Spieler. Dank dieser Diskussionen wissen wir, welche Veränderungen wünschenswert sind 
und welche aufgrund der kulturellen Unterschiede riskant sind. Kulturelle Unterschiede allein sind für mich 
kein großes Problem, vermutlich, weil ich immer in einem multikulturellen Umfeld gewesen bin und an vielen 
verschiedenen Orten auf der Welt gelebt habe.

Für mich sind diejenigen Spielerwünsche die größte Herausforderung, die gut gemeint und interessant sind, 
aber ein hohes Risiko darstellen, weil sie von anderen Communitys negativ aufgenommen werden würden. In 
so einem Fall versuchen wir einen Mittelweg als Lösung zu finden.

Exklusivinterview - Fortsetzung
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Wie können die Spieler deine Arbeit unterstützen?

Etriel: Natürlich können die Spieler helfen. Was ihr tun könnt, ist, uns euer ehrliches Feedback zu geben. 
Wenn euch etwas gefällt oder euch etwas nicht gefällt, schreibt uns warum und wir werden versuchen, es 
zu verbessern. Natürlich können wir nicht alle Wünsche erfüllen, aber wir versuchen unser Bestes, das Spiel 
kontinuierlich zu verbessern.

Auf dem The West Kanal auf youtube sieht man dich des öfteren in Videoauftritten wie zum Beispiel die 
Ankündigung/Teamauslosung für die 3. Internationale Fortkampfmeisterschaft https://youtu.be/fJRC7_
aOi68 oder das letzte Video über geplante Projekte https://youtu.be/LZTDosRQUK4 . Wie oft machst Du 
so etwas und wie aufwändig ist dies?

Etriel: Oh, ich liebe es, diese Videos zu machen, leider ist das nicht sehr häufig der Fall. Da wir jetzt im 
Home Office sind, ist es viel schwieriger, die Kamera und das Setting aufzubauen, das wir dafür brauchen. 
Glücklicherweise wurde mein Mikrofon noch vor dem November repariert, deshalb hat das Tag der Toten Video 
einen viel besseren Ton. Ich hoffe, dass ich solche Videos in Zukunft öfter machen kann. Ihr müsst bedenken, 
dass die Produktion solcher Videos zeitaufwändig ist und dass die Aufnahmequalität von mir zuhause aus nicht 
die beste ist.

Exklusivinterview - Fortsetzung

Du hast uns schon im Vorfeld verraten, dass du unsere TWTimes seit 2013 liest und dich immer auf 
sie freust. Und du hast uns noch etwas verraten - du hast in der polnischen Community (nach unserem 
Vorbild) auch an einer Zeitung mitgearbeitet bzw. sie ins Leben gerufen. Gibt es diese Zeitung noch? 
Wenn ja, würden wir da auch gern mal einen Blick darauf werfen, wenn wir einen Link dazu bekommen.

Etriel: Natürlich teile ich die Links gerne mit euch. Das Format des "The West's Journal" war etwas anders, da 
wir uns entschlossen hatten, jeden Tag einen Artikel zu posten. Im Moment arbeitet das polnische Team daran, 
das Format zu ändern. Es wird wahrscheinlich auch auf ein monatliches Erscheinen umgestellt.

Ich möchte gerne mit euch die The West Zeitungen teilen, die von der TWTimes inspiriert wurden:

https://dziennikthewest.pl/ - polnische Zeitung

https://forum.the-west.net/index.php?forums/western-post.131/ - internationale Zeitung (aufrufbar über das 
Forum des englischsprachigen Servers)

https://wiki.the-west.hu/wiki/The_West_Times - ungarische Zeitung (aufrufbar in der ungarischen The West 
Hilfe)

Wir sind bei der Recherche über deinen Nicknamen "Etriel" auf verschiedenes gestoßen, unter anderem 
ein Parfum und einen Elf aus einem Kartenspiel. Kannst Du uns etwas zu der Herkunft des Namens sagen 
und wie du auf diesen gekommen bist?

Etriel: Oh, die Geschichte geht bis in meine Schulzeit zurück. Mein Freund Michal, den ich sehr mochte, lieh 
mir das Buch "Silmarillion" von Tolkien. Als er es mir gab, nannte er mich "Etriel". Ich las das Buch und fand 
"Etriel" - die "Elfenschwester". So bin ich bei dem Spitznamen geblieben.

https://youtu.be/fJRC7_aOi68
https://youtu.be/fJRC7_aOi68
https://youtu.be/LZTDosRQUK4
https://dziennikthewest.pl
https://forum.the-west.net/index.php?forums/western-post.131
https://wiki.the-west.hu/wiki/The_West_Times
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Wir gehen davon aus, dass du selbst The West gespielt hast. Wann und wie bist du auf das Spiel gestoßen?

Etriel: Ganz am Anfang spielte ich "Die Stämme" und war dort sehr aktiv. Ich war ein Topspieler mit einer 
Million Dörfern. Ich stellte mir nachts Wecker, um Angriffe auf meine Feinde zu starten. Man kann sagen, 
dass ich ein Nerd war. Aus Neugier klickte ich andere InnoGames-Spiele an. Ich habe wohl so um 2011 - 2012 
herum angefangen The West zu spielen, ich kann mich noch an die alte Version erinnern. Bis 2014 verbrachte 
ich aber die meiste Zeit beim Spielen von "Die Stämme". Damals spielte ich The West hauptsächlich wegen der 
Questreihen. Damals ritt ich auch Pferde im Western Stil, ging zu Western Events und interessierte mich sehr 
für die Geschichte der amerikanischen Ureinwohner. Nach 2014 spielte ich nicht mehr Aktiv "Die Stämme" und 
fing an, mehr The West zu spielen.

Spielst du immer noch regelmäßig das Spiel?

Etriel: Ja, tue ich, aber ich würde gerne mehr spielen.

Ist es möglich, eine weitere Kategorie für "Erfolgspunkte" in die Spielerrangliste einzufügen? Wird 
daran bereits gearbeitet?

Etriel: Ich denke, dass das möglich ist. Ich weiß, dass wir darüber schon einmal diskutiert haben. Ich weiß 
jedoch nicht, wann so eine Kategorie im Spiel verfügbar ist.

Gibt es Pläne, das Maximallevel von 150 zu erhöhen? Falls ja, wann ist damit zu rechnen?

Etriel: Natürlich gibt es Pläne. Das ist mein "Geheimprojekt". Ich mache keine Scherze, das ist mein Projekt, 
ein sehr herausforderndes und wir arbeiten gerade daran. Sobald wir wissen, wann die Erhöhung etwa verfügbar 
sein wird, werden wir sie ankündigen. Möglicherweise lassen wir vorab einen Test auf einem geschlossenen 
Server laufen, um Reaktionen und Feedback der Spieler zu bekommen, bevor wir die Veränderungen ins Spiel 
einführen. Es sind alle Spieler eingeladen, daran teilzunehmen. Der Test wird in etwa so ablaufen wie die Tests 
zur geänderten Fortkampfformel, die wir dieses Jahr gemacht haben.

Exklusivinterview - Fortsetzung

Arbeitet InnoGames derzeit an neuen Features für die Fortkämpfe? Spielervorschläge wären etwa wilde 
Tiere, die die Angreifer attackieren, Bäume und Felsen, die den Angreifern Deckung geben, oder auch 
permanente Beschädigungen, die nach den Kämpfen wieder repariert werden müssen.

Etriel: Ja, daran wird derzeit gearbeitet und ich hoffe, dass ich euch schon bald mehr erzählen kann. Wie 
bereits gesagt, können wir nicht alle Wünsche umsetzen, wir haben aber von den umsetzbaren Ideen die Beste 
ausgesucht. Ich kann euch aber schon verraten, dass es etwas mit dem Wiederaufbau von Forts zu tun haben 
wird.
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Arbeitet InnoGames derzeit an einem neuen Duellsystem, das eine bessere Balance zwischen fairen 
Duellen einerseits und einer ausreichenden Anzahl an möglichen Duellgegnern andererseits schafft?

Etriel: Wie schon gesagt, sind Duelle ein problematisches Thema. Gegenwärtig arbeiten wir nicht an 
Veränderungen. Es ist aber meine Aufgabe, aus den verschiedenen Sprachversionen soviel Feedback der 
Spieler wie möglich zu sammeln. Der Bereich Duelle ist sehr breit angelegt und wird in unterschiedlichen 
Sprachversionen unterschiedlich wahrgenommen.

Viele Spieler sind Sammler. Besteht die Möglichkeit an die ganz alten Eventsets vergangener Events wie 
zum Beispiel W. H. Rowes oder La Catrina zu kommen?

Etriel: Alte Sets werden zu den Kisten des betreffenden Events hinzugefügt. Sets wie W. H. Rowes oder La 
Catrina sind jedoch die Hauptsets der Events [Anm. der Red.: Die Sets, die man durch Aktivität und Sammeln 
der Eventwährung erspielt] und diese Sets sind bisher nicht wieder verfügbar gewesen oder in Eventkisten 
hinzugefügt worden. Ich verspreche euch, zu prüfen, ob und wenn ja, wie solche Sets noch einmal verfügbar 
gemacht werden können, damit Sammler diese Sets bekommen können. Stand heute, möchte ich sagen, dass 
diese Sets noch einmal verfügbar sein werden, aber natürlich nicht alle auf einmal.

Exklusivinterview - Fortsetzung

Der Wilde Westen ohne Eisenbahn ist wie ein Tag ohne Sonnenschein oder ein Saloon ohne Whiskey. Gibt 
es Pläne für die Einführung eines Eisenbahnsystems? Falls ja, was wäre dann seine Funktion?

Etriel: Oh, ich habe genau das selbe gesagt! Ich hätte auch eine Idee, wie man das machen könnte, aber derzeit 
wird nicht daran gearbeitet. Unser Fokus liegt auf der Verbesserung bestehender Features. Aber man weiß ja 
nie, vielleicht eines Tages ...

Seit vielen Jahren wünschen sich Spieler eine Marktfunktion für einen direkten Spieler-zu-Spieler, um so 
sicher vor "Marktdieben" handeln zu können. Gibt es dafür Pläne?

Etriel: Ich bin froh, dass du "Marktdiebe" in Anführungszeichen gesetzt hast. Ich verstehe, woher die Frustration 
kommt, aber ich persönlich sehe einen Kauf am Markt nicht als Diebstahl an. Wir haben über das Thema im 
Team schon ein paar Mal gesprochen und es kommt auch oft wieder auf. Wir haben das Thema auf unserer Liste, 
derzeit wird daran aber nicht gearbeitet, ich kann euch also nichts versprechen.

Viele Spieler halten das Grafikdesign der Animationen nicht länger für zeitgemäß und wünschen sich 
beispielsweise 3D-Animationen. Ist das technisch umsetzbar in einem Browserspiel und gibt es dafür 
Pläne?

Etriel: Ist so etwas in einem Browserspiel Möglich? Ja, ist es. Ist es geplant? Nein, ist es nicht. Die Animationen 
und Grafiken auf 3D umzustellen, würde grafische Veränderungen in allen Bereichen des Spiels erfordern. Es 
ist technisch viel einfacher, ein komplett neues Siel in 3D zu erschaffen, als ein bestehendes Spiel von 2D auf 
3D umzustellen.

Viele Spieler wünschen sich Inhalte, die Kooperation unter den Spielern erfordern, wie zum Beispiel den 
Ausbau einer Stadt oder eines Forts. Gibt es dafür Pläne?

Etriel: Ja, wir haben einige Pläne, hauptsächlich im Bereich der Zwischenevents [Anm. der Red.: Gemeint sind 
die Events zwischen den Feiertagsevents, wie etwa das Kürbis-Event] und Questreihen. Darüber hinaus haben 
wir auch noch eine Idee für ein Community-Event.
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Derzeit endet das Crafting mit 826 Craftingpunkten. Die Anzeige im Craftingfenster zeigt jedoch bereits 
850 als maximale Craftingpunkte an. Wann wird das Crafting fortgesetzt? Wieviele neue Rezepte wird 
es geben? Was wird gecraftet?

Etriel: Das Crafting wird in den nächsten Jahren immer weiter erweitert. Im Jahr 2021 wird es mehrere neue 
Anleitungen geben, die man beim Arbeiten ober bei besonderen Events bekommen kann. Die genaue Anzahl 
können wir derzeit noch nicht sagen, da das Ganze noch in der Vorbereitungsphase ist.

Kann man im Inventar eine neue Kategorie für Buffs einführen und die Kategorie "Produkte" aufteilen 
in "verbrauchbare" (Buffs) und "nicht verbrauchbare" (Arbeitsprodukte und Sättel)?

Etriel: Ja, das ist möglich und das ist einer der Spielerwünsche, die ich sehr mag. Wird das im Spiel eingeführt 
und wenn ja, wann? Diese Frage kann ich derzeit nicht beantworten. Vielleicht nachdem wir die offenen Projekte 
wie die Charakterentwicklung und die Fortkämpfe abgeschlossen haben, können wir unseren Fokus auf den 
nächsten Aspekt des Spiels legen.

Es ist beinahe 2021 und die Welt ist mobiler als je zuvor. Viele Spieler möchten The West auf einem 
mobilen Endgerät spielen. Gibt es Pläne für eine mobile App?

Etriel: Leider gibt es dafür derzeit keine Pläne.

Die Sets von Vaquero und Cowgirl, vom Tag der Toten Event 2019, haben großen Einfluss auf das 
Balancing der Duelle. 2019 waren sie nicht in den Weihnachtsbeuteln enthalten. Werden sie 2020 in den 
Beuteln des Weihnachtsevents enthalten sein? Falls ja, in welchen Beuteln?

Exklusivinterview - Fortsetzung

Etriel: Ja, die Sets werden im Weihnachtsevent verfügbar sein. 
Sie werden im 2019er Mega-Weihnachtsbeutel enthalten sein und 
Einzelstücke werden mit Dollars im Shop zu kaufen sein.

Da die Sets durch die Einführung neuer Sets sehr schnell an Wert verlieren, finden manche Spieler die 
Nuggets zu teuer? Kannst du das kommentieren?

Etriel: Es gibt keinen direkten Zusammenhang zwischen den Kosten der Nuggets und der Häufigkeit der 
Einführung neuer Sets. Das bedeutet, dass die Kosten der Nuggets nicht die Anzahl neuer Sets beeinflussen. 
Meiner Meinung nach sind die Kosten der Nuggets ok, aber ich bin auch da offen für Feedback.

Zum Abschluss noch eine kniffelige Frage. Das Skript ClothCalc der Seite tw-db.info ist mit seinen 
Funktionen von außerordentlicher Bedeutung für die Spielbarkeit des Spiels. Leider wird es seit Monaten 
vom Betreiber nicht mehr aktualisiert. Arbeitet InnoGames daran, das Skript in das Spiel zu integrieren? 
Steht InnoGames bereits in Verhandlungen um eine Übernahme des Skripts mit dem Betreiber des 
Skripts?

Etriel: Wir untersuchen das Problem mit dem Userskript ClothCalc gerade. Ich kann aber nicht weiter ins Detail 
gehen. Es ist möglich, dass wir eine eigene Lösung präsentieren, aber ich kann dazu nicht mehr sagen oder 
irgendetwas versprechen.

Du hast uns eine intensivere Zusammenarbeit angeboten, auf die wir uns freuen. Vielen Dank, dass du dir 
die Zeit genommen hast, unsere Fragen zu beantworten.

Das Interview wurde durch die Redaktion ins Englische für Etriel übersersetzt und anschließend für unsere 
Leser ins Deutsche.
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Videowettbewerb
Der The West Video-Wettbewerb 2020

Anfang Oktober hat das The West Team einen Video-Wettbewerb in der offiziellen The West Facebook-Gruppe 
(Link: https://www.facebook.com/groups/thewest.official) ausgerufen. Bis zum 3. November konnten The West 
Fans in der Gruppe kurze, selbst gemachte Erklärvideos mit Voice-Over zum Spiel mit der Community teilen 
und dafür Preise gewinnen:

Der Gewinner konnte sich über 1000 Nuggets, einen Ehrentitel für das Spiel und einen personalisierten Avatar 
freuen. Aber auch alle anderen Teilnehmer, die sich große Mühe mit ihren Videos gemacht hatten, erhielten 500 
Nuggets. Insgesamt gab es sechs Einsendungen. Ganze drei Videos beschäftigten sich mit dem Handwerk, eines 
bezog sich auf Fortkämpfe, eines gab eine generelle Einführung zu The West – und eines sollte die The West 
Community mit Memes versorgen.

Um euch die Videos anschauen zu können, müsstet ihr der The West Facebook-Gruppe beitreten und 
könnt dann unter dem Hashtag #TheWestVideoContest2020 (Link: https://www.facebook.com/hashtag/
thewestvideocontest2020) alle Videos finden, insbesondere auch das Gewinnervideo (Link: https://www.
facebook.com/groups/thewest.official/permalink/804503116975422).

Das Schwierige am Erstellen der Videos war für die Teilnehmer wohl nicht, Wissen zu haben, das sie anderen 
vermitteln können, denn sie alle kennen The West sicherlich wie ihre Westentasche. Aber alle haben dafür 
Anerkennung verdient, sich die passende Software besorgt, ein Skript überlegt und die Zeit für die Bearbeitung 
des Videos investiert zu haben. Es kann nicht leicht sein, innerhalb von 60 Sekunden ein lehrreiches Video zu 
erstellen und das ist am Ende ziemlich gut gelungen. Vor allem aber Chapeau dafür, dass die Teilnehmer den 
Videos ihre persönliche Stimme als Voice-Over geliehen haben!

Die Facebook-Gruppe und das Event zeigen, wie viel Engagement bei The West vorhanden ist, von jahrelangen, 
sehr treuen Fans. Nach gerade einmal 6 Monaten ist die Facebook-Gruppe beispielsweise schon auf über 2200 
Mitglieder angewachsen!

Auch die Videowettbewerbe sind The West nicht fremd. Im Jahr 2016 – zum 8. Geburtstag von The West – fand 
der letzte Video-Wettbewerb statt, bei dem Spieler ihre Kreativität unter Beweis stellen konnten. Für alle, die die 
damaligen Gewinnervideos noch nicht gesehen haben oder gerne in Erinnerungen schwelgen möchten:

Platz 1: https://youtu.be/WjXOhSioeJ8

https://www.facebook.com/groups/thewest.official
https://www.facebook.com/hashtag/thewestvideocontest2020
https://www.facebook.com/hashtag/thewestvideocontest2020
https://www.facebook.com/groups/thewest.official/permalink/804503116975422
https://www.facebook.com/groups/thewest.official/permalink/804503116975422
https://youtu.be/WjXOhSioeJ8
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Videowettbewerb - Fortsetzung

Platz 2: https://youtu.be/cWLRmeXi1B0 Platz 3: https://youtu.be/smWq_MbX4C0

Aber auch noch einige weitere Videos erhielten einen Preis:

Video 4: https://youtu.be/_NsVeiuw-Hc
Video 5: https://youtu.be/xcOomtXbUA4
Video 6: https://youtu.be/N3kuAPQapEE
Video 7: https://www.youtube.com/watch?v=Q9ZnobdCqQY

Wir hoffen, euch gefallen die Videos genau so, wie sie uns gefallen haben – und dass ihr beim nächsten Video-
Wettbewerb dabei seid! Darauf freuen wir uns schon.

(Gaius Iulius Caesar)

https://youtu.be/cWLRmeXi1B0
https://youtu.be/smWq_MbX4C0
https://youtu.be/_NsVeiuw-Hc
https://youtu.be/xcOomtXbUA4
https://youtu.be/N3kuAPQapEE
https://www.youtube.com/watch?v=Q9ZnobdCqQY
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Aus dem Leben einer Spielfigur
Aus einem gefundenen Tagebuch ...

... es ist der 12. Tag des Events, heute Nacht musste ich Bohnen pflücken und Blaubeeren ernten und das mitten 
in der Nacht *kopfschüttel* das ich dabei langsamer bin wie am Tag, ist meiner Herrin hoffentlich klar. Apropos 
Herrin, diese kam gerade online um mir die Aufträge für die nächsten Stunden zu geben. Schon wieder muss ich 
zum Gerben, das nimmt in letzter Zeit wirklich überhand. Was soll ich mit so viel Leder machen? Als Sklavin 
meiner Herrin tue ich allerdings was mir befohlen wird. Mühsam gerbe ich, mit aller Anstrengung schaffe ich 16 
Leder in der Stunde, allerdings lässt danach meine Kraft nach, sodass ich in den nächsten Stunden nur noch 15 
Leder bekomme. Bei der letzten Stunde Arbeit, fällt mir plötzlich eine braune Truhe vor die Füße, es steht „Los 
Muertos“ drauf. Zur Sicherheit mitnehmen, los wird man die schon an irgendwen.

Wenigstens hab ich mit dem Glückspiel nichts zu tun *kicher*, wenn ich für die ganzen Sensenmänner 
verantwortlich wäre die meine Herrin tagtäglich aufklickt, auwei, würde es mir schlecht ergehen. Ob meine Herrin 
mit dem erbrachten Leder zufrieden ist? Ohne eine Antwort auf diese Frage, befiehlt sie mir eine Wundertinktur 
zu trinken. Mit Schlaf hatte ich auch nicht wirklich gerechnet, schließlich ist Event. Die Wundertinktur haut 
ganz schön rein, ich merke wie die Lebensgeister zurückkehren und ich voller Tatendrang auf die nächste 
Aufgabe warte. Zum Steinabbau soll es gehen, es gibt zwar angenehmere Arbeiten aber dabei kann ich mir 
wenigstens vorstellen wie ich den Kopf von so manchen liebgewonnen Mitbewohnern zertrümmere. Stunde um 
Stunde haue ich auf die Granitblöcke ein. Als die Nacht hereinbricht, hoffe ich die Spitzhacke endlich weglegen 
zu dürfen, ich spüre meine Arme kaum noch. Wenn ich es nicht besser wüsste, würde ich behaupten die Hacke 
ist jetzt um Tonnen schwerer. Meine Herrin gibt mir klar zu verstehen das ich bis nachts um 2 Uhr weiter Steine 
hauen muss. Während ich mir vorstelle, wie die Köpfe meiner Gegner wie der Granit bröckelt, fallen plötzlich 
Schüsse auf mich, zum Glück nur Streifschüsse, der erste Schuss geht deutlich daneben aber die drei Kopftreffer 
danach geben ihm den Rest. Er hätte wenigstens etwas Geld in seinen Taschen tragen können.

Danach darf ich dann endlich zum Angeln. Hach ist das eine Freude, endlich mal keine körperlich anstrengende 
Arbeit. Fünf Stunden lasse ich die Angel in den Bach hängen und ziehe eine Forelle nach der anderen raus, 
ganz schön ertragreich, finde ich zumindest. Langsam geht die Sonne auf, als ich mich frage, was der Tag 
wohl bringen wird, kommt auch schon meine Herrin. Ich soll sofort zum Getreide mahlen gehen. Hätte ja mal 
wenigstens guten Morgen sagen können; Manieren hat die Alte, zum Haare raufen.

Nach der erneuten Dosis Wundertinktur mache ich mich direkt an die Arbeit, die ersten drei Stunden gehen 
schnell von der Hand, als mir irgendjemand plötzlich einen roten Brief in die Hand drückt. Ich stecke ihn ein und 
arbeite ohne umschweife weiter. Elf Stunden mahle ich jetzt schon Getreide, ich kann nicht mehr. Als ob sie das 
wüsste, schickt sie mich erneut zum Gerben. Mir war bislang nicht bekannt das meine Herrin einen Lederfetisch 
hat, aber ich werde das in Betracht ziehen müssen, falls ich nicht erfahre wofür ich das beschaffen soll.

Zum Kichern bringt mich ihr Glücksspiel, nachdem sie sich mit größter Mühe zu Cortez Hose gezittert hat, 
wählt sie ohne zu Zögern den Sensenmann. Ich glaub nicht, dass sie es Lange im Wilden Westen gemacht hätte, 
aber ich werde ihr das mit Sicherheit nicht sagen.

Aber genug gelästert. Beim Gerben erfahre ich, dass es schon bald eine Kürbisjagd geben soll. Irgendjemand 
macht sich allen Ernstes die Mühe und versteckt in der ganzen Prärie Kürbisse die man finden muss. Hört sich 
lustig an aber ich bin kein Freund der Akkordarbe ...

Die restlichen Seiten sind leider nicht mehr entzifferbar. Vielleicht laufe ich ihr irgendwann über den Weg und 
erfahre was es mit dieser Kürbisjagd auf sich hatte.

(AnnieO)
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Weihnachten wie jedes Jahr?
Eine kurze Weihnachtsgeschichte

Die Zeit vor Weihnachten … eine Zeit, die dieses Jahr ruhiger ausfallen wird wie in Jahren zuvor. Und trotzdem 
– es gilt zu planen. Geschenke zu besorgen. Dekorationen sollen gemacht werden. Einkäufe müssen erledigt 
werden. Irgendwas ist immer zu tun. Und manchmal läuft es eben nicht so wie geplant. Werfen wir einen 
Blick ins Arbeitszimmer vom Weihnachtsmann (W, auch Santa genannt), der sich gerade zusammen in der 
Planungsphase mit seinen Gehilfen Elf1 und Elf2 befindet. Zugeschaltet wird Nick (Nikolaus). Einen kurzen 
Gastauftritt haben Rudolph und auch der Gesundheitself.
(Aus Gründen des Datenschutzes werden hier keine Klarnamen verwendet. Wir bitten um Verständnis.)

Elf1
Santa, ich glaube, wir müssen jetzt gehen …
es ist Zeit, all die Wünsche durchzusehen.

W
Nun gut, gib her! Wie viele Briefe hier kamen!
Beginnen wir gleich mal mit den Wünschen der Damen.
*liest und schüttelt den Kopf*
Hmmm … komisch. Eine Maske für die moderne Frau?
Mit Herzchen? Mit Streifen? In rot und in grau?
*liest erstaunt weiter*
Und auch eine Maske für den Mann?
Ob man damit auch zum Bankraub geh’n kann?
Ein Maßband? Wohl um auf Abstand zu gehen.
Den Sinn dahinter soll einer verstehen.
Doch, gut. Früher wurde man nicht verschont.
Ein falscher Blick wurde oft mit einem blauen Auge belohnt.
*schwelgt mit einem versonnenen Blick in Erinnerungen*
Und da …

Elf2
… muss ich unterbrechen. Es tut mir leid.
Ein Eiltelegramm, mit den Infos von heut ...
Jetzt müssen wir wirklich ganz detailliert planen!
Und außerdem muss ich zu Disziplin mahnen …

Elf1 *sehr ernst*
Psst … jetzt störe den Weihnachtsmann nicht.
Er macht jetzt ein wirklich nachdenkliches Gesicht!

W *nachdenklich*
Jetzt sitze ich hier – und weiß nicht weiter.
Homeoffice? Ich? Na, das wird ja heiter.
Ich hoffe nur, die Ausgangsregeln gelten nicht bei mir.
Sonst sitze ich zu Silvester noch hier.
*dreht sich entschlossen zu Elf1*
Wo ist denn jetzt der Nikolaus?
Sein Dienst war vor Tagen, der kennt sich aus!
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Eine kurze Weihnachtsgeschichte - Fortsetzung

Elf1 *geschäftig*
Nick meldet sich, sobald es geht -
per Zoom, sobald die Leitung steht.

W *ungeduldig*
Dann lasst uns gleich starten. Ich sehe ihn schon!
Ich kann nichts versteh‘n – gebt mir ein Telefon!

Wie? Was heißt das? Grenzkontrollen?
Und ich muss die Waren tatsächlich verzollen?
*schaut ungläubig, rot im Gesicht*
Ohne Gesundheitszeugnis komm‘ ich nicht rein?
Was soll denn das für eine Regelung sein?
*lauter*
Wir müssen also um Aufenthaltsgenehmigungen ansuchen …
wir werden uns wohl besser irgendwo ein Zimmer buchen.
*lässt sich auf einen Stuhl fallen*

Elf2
Das wird so nicht gehen. Es tut mir sooo leid.
*versucht ein betretenes Gesicht zu machen*
Unterwegs sein dürfen wir nur noch zu zweit.
Und ohnehin, das darf nicht sein. Hotels sind geschlossen.
Ach, Santa, schau bitte nicht so verdrossen.

W
Nun gut. Dann werden wir früher abreisen.
Und irgendwo, später, dann ordentlich speisen.
Mit einem gut gefüllten Bauch
mach ich locker zwei Dienste. Auch …
*schaut in einen Spiegel*
… ist es gut so, dann muss ich mich bewegen.
Der Lockdown im März ließ mich ordentlich zulegen.
*versucht den Bauch einzuziehen*
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Elf1 *kopfschüttelnd, leise*
Dann wünsche ich viel Erfolg beim Suchen!
Ich höre ihn jetzt schon, den Santa, beim Fluchen!
Restaurants geschlossen. *schelmisches Lächeln* Ein Rentier-Drive-in hab‘ ich noch nie gesehen!

W
Was meinst du? Red‘ lauter! Ich kann dich nicht verstehen!

Elf1 *wieder ernst*
Nichts, nichts! Alles gut! Machen wir weiter!
Da oben sind die Visiere! Wart, ich hol schnell die Leiter!
*kurz darauf, Rudolph klopft an*
Rudolph, komm rein! Schön dich zu seh‘n!
Was ist mit dir los?

R
Ich habe Migrän …
Meine Nase juckt! Hohes Fieber! Oh no!
Ich hau mich jetzt gleich eine Runde aufs Stroh!

Eine kurze Weihnachtsgeschichte - Fortsetzung

Elf2 *bleiches Gesicht*
Santa, der Gesundheitswichtel am Telefon.
Ja, ja, genau, er fragte mich schon!
Es stimmt, Rudolphs Nase war verstopft und ganz rot.
Er beklagte Geruchsverlust und Atemnot.

Elf2 *zu sich selbst murmelnd*
Das kann ich bestätigen, der roch nach Stall und nach Mist.
Normalerweise ist er es, der Parfüm nie vergisst.

Elf1 *etwas später, leise, bedauernd*
Santa, du warst dem Rudolph ganz nah.
Ich war es, der euch beim Arbeiten sah.
Ich musste es melden. Es tut mir echt leid.
Ich muss dir was sagen, das dich bestimmt nicht erfreut.
Du hast ab jetzt frei, dein Dienst fällt jetzt aus.
Übernehmen muss ab sofort … der Nikolaus.

(LucaBerni)
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Einblick in die Redaktionsarbeit
Ein Interview entsteht

Wer als Redakteur an einer Zeitung mitarbeitet, besitzt in der Regel ein gewisses Maß an natürlicher Neugier. 
Diese zu befriedigen und die Erkenntnisse dann mit anderen zu teilen, ist ein großer Teil unseres Antriebs beim 
Erstellen der TWTimes. Es ist daher nicht überraschend, dass ein Interview eine grundsätzlich interessante 
Kategorie für uns ist und wir immer wieder versuchen, euch eines zu präsentieren. Damit ein Interview 
jedoch interessant ist und einen Mehrwert bietet, bedarf es nicht nur interessanter Fragen, sondern auch eines 
Gesprächspartners, der gewillt und in der Lage ist, die Fragen sinnvoll zu beantworten.

Im Herbst 2020 erhielten wir vom deutschen The West Team durch den Community Manager Gaius Iulius 
Caesar das offizielle Angebot, einen InnoGames Mitarbeiter zu interviewen, der normalerweise für Spieler 
nicht mehr direkt erreichbar ist. Natürlich ergriffen wir sofort die Gelegenheit und sagten zu, Etriel, die "Chef 
Community Managerin aller Community Manager aller Sprachversionen" zu interviewen. Was ein bisschen 
klingt, wie "Capo di tutti Capi" bei der Mafia, stellte sich dann aber als sehr umgänglicher, freundlicher Kontakt 
heraus. Doch bis es so weit war, dass ihr das Ergebnis hier lesen könnt, bedurfte es einer Menge Arbeit und 
Organisation.

Zuerst war mit dem deutsche The West Team klären, wie die Kontaktaufnahme überhaupt erfolgen sollte. Sollten 
wir Etriel direkt per E-Mail anschreiben? Oder per Privatnachricht in einem Forum? Oder leitet das deutsche 
The West Team unsere Fragen weiter? Fragen und Antworten gingen hin und her, Tage vergingen und am Ende 
leitete Gaius Iulius Caesar die Fragen weiter.

Nachdem das Wie geklärt war, machten wir uns redaktionsintern an das Was - die eigentlichen Fragen. 
Gemeinsam sammelten wir unsere Ideen. Ausgangspunkt waren naturgemäß zuerst einmal die Dinge, die uns 
Redakteure interessierten. Dabei kamen bereits eine Menge Fragen zusammen. Doch genügte das? War diese 
Gelegenheit, einem hochrangigen InnoGames Mitarbeiter Fragen zu stellen, nicht zu gut, um sie nur für uns 
alleine zu nutzen?

So entschlossen wir uns, über zwei Gruppentelegramme an mehrere hundert Spieler in den Welten 1 und 10 
Fragen zu sammeln, die direkt aus der Community kamen - die Spieler fragen, die TWTimes leitet sie weiter. 
Auch hierbei zogen viele Tage ins Land. Die Fragen mussten gesammelt, gebündelt und sortiert werden. Wir 
haben uns dazu entschlossen, möglichst viele Fragen zu übernehmen und möglichst viele Bereiche abzudecken. 
Im Prinzip haben wir nur solche Fragen ausgeschlossen, die auf von vorn herein nicht realisierbare Wünsche 
und Forderungen Bezug nahmen. Ob man etwa die Nuggets abschaffen könnte, brauchten wir nicht erst zu 
fragen, denn unser Spiel ist nun einmal ein kommerzielles Angebot und über die Nuggets verdient der Anbieter 
Geld.
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Da Etriel Polin ist und das Interview daher in englischer Sprache geführt wurde, war im nächsten Schritt zu 
klären, wer die Fragen übersetzt. Der Autor bot dem Community Manager an, die Übersetzung zu übernehmen, 
Gaius Iulius Caesar akzeptierte das. Auf diese Weise behielten wir mehr Einfluss auf die genauen Formulierungen 
und konnten die Akzente genau so setzen, wie wir uns das vorgestellt hatten.

Nachdem auch dieser Teil der Arbeit erledigt war und die Fragen verschickt waren, begann das Warten auf die 
Antworten. In der ersten Woche danach tat sich erst einmal gar nichts. Nach anderthalb Wochen erhielten wir die 
Info, dass Etriel eine Woche Urlaub hat. Nach ihrem Urlaub vergingen dann allerdings nur noch ein paar Tage 
und schließlich hatten wir unsere Antworten. Die Übersetzungsarbeit konnte losgehen - und das war wirklich 
Arbeit. Nicht aufgrund von schlechter sprachlicher Qualität von Etriels Antworten, nein, die war sehr gut. Die 
schiere Quantität ihrer Antworten sorgte für den Aufwand. Nach Aussage unseres Layouters quis umfasst der 
reine Text des Interviews bereits sieben DIN A 4 Seiten Text im Format der TWTimes - und dann ist noch kein 
einziger Seitenumbruch und keine einzige Grafik zur Auflockerung des Textes dabei. Auch das sind Aufgaben, 
die erst zu erledigen sind, ehe ihr das Ergebnis seht.

Auch ein paar Nachfragen zu Etriels Antworten hatten wir noch und immer vergingen ein paar Tage, ehe es einen 
Fortschritt gab. Wir wollen uns hier in keiner Weise beklagen, die Zusammenarbeit zwischen der Redaktion, 
Gaius Iulius Caesar und Etriel lief sehr gut und entspannt. Der Sinn dieses Beitrags besteht darin, unseren Lesern 
einmal den Aufwand, den wir zwischen Mitte Oktober und der letzten Novemberwoche betreiben mussten und 
die zeitlichen Abläufe zu zeigen, die nötig sind, um euch ein Exklusiv-Interview wie das hier beschriebene zu 
präsentieren. Es zu lesen ist eine Sache von ein paar Minuten oder wenigen Stunden - es zu erstellen ist eine 
Sache von vielen Tagen und Wochen. Wir hoffen, ihr habt Freude am Ergebnis unserer Arbeit und empfindet es 
als informativ und unterhaltsam zugleich.

(Tony Montana 1602)

Einblick in die Redaktionsarbeit - Fortsetzung
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Tag der Toten Event 2020
Tag der Toten 2020 - Neuer! Anders! ... Besser?

Seit Einführung des Events im Jahr 2014 war die Beschreibung des Events in der TWTimes stets gleich - weil 
es nichts Gutes zu sagen gab, gaben wir gar keine Bewertung über das Event ab. In den bisher fünf folgenden 
Wiederholungen des Events bis 2019 erklärten wir die Wiederholung unserer Berichterstattung damit, dass die 
Beschreibung der Zustände sich nicht ändern müsse, wenn sich die Zustände selbst nicht ändern.

2020 haben sich die Zustände geändert und somit muss sich auch unser Bericht ändern. Dass sich die Zustände 
tatsächlich geändert haben, ist auf den ersten Blick offenkundig, wie der folgende Screenshot zeigt.

Tag der Toten 2020 - erstmals mit drei Karten

Während bisher nur 2 Karten zur Auswahl standen und die Chance, dem sinistren Sensenmann zu begegnen, 
somit bei 1:1 lag, gibt es nun 3 Karten zur Auswahl. Da der grimme Gevatter nach wie vor nur hinter einer Karte 
wartet, hat sich die Chance, dem garstigen Gräberschaufler von der Schippe zu springen, zugunsten des Spielers 
verbessert und liegt nun bei 2:1.

Soweit die Fakten; eine Verbesserung liegt unbestreitbar vor. Doch ist "besser" in diesem Fall auch gleich 
bedeutend mit "gut"? Auf Grundlage der Eventspiele der Redakteure lässt sich festhalten, dass man wohl 
tatsächlich ein paar mehr Gegenstände der Sets erhalten hat als in den vorangegangenen Versionen des Events. 
Auch die Aussagen anderer Spieler scheinen diese Beobachtung zu bestätigen. Das Event hat jedoch nach wie 
vor das mit Abstand größte Frustrationspotential von allen Events. Die Gründe liegen in den Bereichen, die 
nicht verändert wurden.

Die Chance, eine höhere Stufe zu erreichen, ist selbst bei der aktuell verbesserten Wahrscheinlichkeit immer 
noch zu gering. Nach wie vor kann man in einer unteren Stufe keine Items einer höheren Stufe erspielen. Stufe 
1 enthält gar keine Setitems und die interessanteren Items der Sets beginnen erst bei Stufe 3 - die man aber 
statistisch nur in etwa 30 % aller Spiele erreicht. Stufe 4 wird nur in etwa 20 % der Spiele erreicht, Stufe 5 sogar 
nur in 13 % der Spiele. Verglichen mit Events, in denen jede Spielkategorie durch den Einsatz der Eventwährung 
- also durch die Aktivität des Spielers selbst - freigeschaltet werden kann, sind diese Wahrscheinlichkeiten 
unerträglich frustrierend. Ebenfalls sind Art und Umfang der "Trostpreise" in den Kategorien der geringen 
Chance, überhaupt in die betreffende Kategorie zu gelangen, nicht angemessen.

Das Fazit zum Tag der Toten Event 2020 ist daher notwendigerweise ein gemischtes. Positiv anzuerkennen 
ist, dass der Anbieter die Kritik von Seiten der Community angenommen hat und tatsächliche Verbesserungen 
eingeführt hat. Betrachtet man jedoch den Ausgangspunkt und die vielfältigen und massiven Schwächen des 
Events an sich, so ist es immer noch weit davon entfernt, ein "gutes" Event zu sein. Wer seine Freude daran hat, 
mag es spielen. Eine Empfehlung der TWTimes für dieses Event kann es aber nach wie vor nicht geben.

(Tony Montana 1602)
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Weihnachtsgeschichte der Redaktion
Wild West Weihnacht

Es war der Tag vor Weihnachten, als Santa Claus sich über den langen, weißen Bart strich und beschloss, langsam 
einmal den Schlitten mit den Geschenken zu beladen - der Westen war schließlich wild und Weihnachten war 
auch nicht mehr weit. Er erhob sich also gemächlich aus seinem bequemen Sessel vor dem warmen Feuer im 
offenen Kamin, schlüpfte in seine großen, schweren Stiefel, warf sich seinen roten Mantel über und verließ das 
Haus. Wenige Schritte später erreichte er den Stall und ging hinein, um seine treuen Rentiere vor den Schlitten 
zu spannen.

"Dasher, Dancer, Prancer, Vixen, Comet, Cupid, Donner, Blitzen, Rudolph!", rief er sie und freudig erregt wegen 
ihres jährlichen Ausgangs, erhoben acht Rentiere ihre Köpfe, trappelten auf Santa zu, neckten ihn mit ihren 
Schnauzen und ließen sich genüsslich von ihm streicheln. Santa schätzte diese spärlichen Momente mit seinen 
Rentieren sehr - schließlich waren sie selten, da er den Rest des Jahres mit der Beschaffung von Geschenken, 
der Einteilung der Leute in Gut und Böse sowie der Planung einer idealen Route beschäftigt war. Ja, er genoss 
die Zeit mit seinen Tieren, doch irgendetwas störte hier. Irgendetwas war anders. Irgendetwas stimmte nicht an 
diesem Bild im Stall.

Vor dem Stall ließen sich die acht ohne zu Murren vor den Schlitten spannen, war die bevorstehende Reise für 
sie doch eher Spiel als Arbeit. Als Santa das neunte Geschirr des Schlittens vorbereitete wurde ihm endlich klar, 
was im Stall nicht gestimmt hatte. Am Ende seiner Rentiere war noch Geschirr übrig: eines fehlte! Der rotnasige 
Rudolph, Jahr für Jahr der Anführer des Gespanns, war nicht da! Alles Rufen, Suchen und Bitten half nichts, 
Rudolph blieb verschwunden. Die Zeit verstrich und wollte Santa nicht zu spät kommen, musste er los. Auch 
ohne Rudolph.

Nachdem die vielen Geschenke aufgeladen waren, schwang sich Santa Claus auf seinen Schlitten, zeichnete mit 
der Spitze seiner Peitsche eine Acht in die Luft und ließ sie laut über den Köpfen seiner treuen Tiere knallen. 
Die zuckten zusammen und liefen los. Nach nur wenigen Schritten erhob sich der Schlitten in die Lüfte und 
bewegte sich unaufhörlich in Richtung des ersten Zielpunktes auf Santas langer Route. Mit einem Lächeln auf 
den Lippen lenkte er den Schlitten, wusste er doch, wie sehr sich die Menschen auf seine Ankunft freuten. Dass 
manche sich mehr über die Dinge freuten, die er mitbrachte, als über ihn selbst, störte ihn nicht. "Jeder hat ja so 
seine Schwächen", dachte er bei sich selbst, "auch ich habe im letzten Jahr meiner Schwäche für Kekse allzu oft 
nachgegeben und etwas zugenommen".



«  Seite 23  «  Dezember 2020   «    © 2020 TWT-Team    «    twtimes.de     «

Weihnachtsgeschichte der Redaktion - Fortsetzung

Sein erstes Ziel im Nordwesten der Welt kam schnell in Sichtweite und Santa fing an sich zu wundern. "Wieso 
ist es denn dort so dunkel? Letztes Jahr war es dort doch viel heller." Je tiefer der Schlitten auf die Stadt 
hinab sank, desto mehr konnte Santa erkennen und als seine Kuven schon die schneebedeckten Tannenspitzen 
berührten erkannte er, dass hier kein Haus beleuchtet war, weil hier niemand mehr wohnte. Seit seinem Besuch 
im letzten Jahr war die Stadt zu einer Geisterstadt geworden!

Dennoch hielt er kurz auf der Hauptstraße an, um sich umzusehen. Durch den matschigen Schnee stapfte er im 
kalten Wind zu ein paar der verfallenen Häuser und sah durch die schmutzigen Scheiben ins Innere. Nirgends 
ein Kinderlachen, nirgends duftendes Essen, nirgends Kerzenschein und nirgends besinnliche Lieder. Santas 
Stimmung hatte sich merklich eingetrübt, als er zu seinem Schlitten zurückging. Als er neben seinem Schlitten 
stand, warfen seine fleißigen Rentiere immer wieder erregt den Kopf in den Nacken, ganz so, als wollten sie auf 
den Schlitten hinter sich deuten. Santa untersuchte die Pakete und stellte mit geübtem Auge schnell fest, dass 
einige Pakete fehlten! An der Stelle, an der er ein Paket mit Holzspielzeug abgelegt hatte, lag nun ein Zettel. Die 
Worte darauf machten Santa das Herz noch schwerer. Mit unsauberer Handschrift stand darauf: "Das ist unsere 
Stadt und von allem darin nehmen wir uns, was uns gefällt! Aretha die Kaltblütige + El Capitano ... Ha-Ha-Ha! 
Ho-Ho-Ho! He-He-He!"

"Also wirklich, wer bestiehlt denn schon Santa Claus? Die Welt ist wirklich ein schlechter Ort geworden.", 
dachte Santa sich, als der Schlitten sich wieder in die Lüfte erhob. Die Dunkelheit und die Kälte kühlten ihn 
nicht nur äußerlich ab und so war er froh, als er bald in der Ferne die Lichter einer Stadt sehen konnte. Ja, dort 
lebten sicher Menschen, hier würde er Frohsinn erleben und auch verbreiten können. Mit der Erfahrung vieler 
Jahre brachte er den Schlitten gekonnt hinter den Häusern zum Stehen, griff sich einen Stapel Pakete und 
schwang sich auf das Dach des Hauses, aus dem er ausgelassenes Lachen, Musik und immer wieder klirrende 
Gläser hörte. Hier mussten wohl fromme Menschen die Geburt des Heilands feiern!

Mit schnellen Schritten stiefelte Santa den Dachfirst entlang zum Kamin - die Tür benutzte er nie. Er kletterte in 
den Kamin, ließ sich hinab ... ließ sich noch etwas weiter hinab ... und erschrak: plötzlich steckte er fest! Weder 
nach oben noch nach unten konnte er sich bewegen. Zu seiner Hilflosigkeit kam nun auch noch eine Wärme, die 
zwar in den ersten Momenten noch ein angenehmer Gegensatz zur winterlichen Kälte gewesen war, nun aber 
doch merklich unangenehm wurde. Erst ein konstantes Knistern ließ Santa erkennen, woher die Wärme kam: 
Im Kamin unter ihm brannte ein Feuer!
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Weihnachtsgeschichte der Redaktion - Fortsetzung

"Herr im Himmel, verdammt nochmal, woher kommt denn der ganze Rauch hier?", als Santa dies unter sich 
hörte, wusste er nicht, was ihn mehr störte, der frevelhafte Gebrauch des Namen des Herrn oder die Tatsache, 
dass er offensichtlich gleich entdeckt werden würde - schließlich waren seine breiten Hüften der Grund dafür, 
dass der Rauch nicht mehr durch den Kamin abziehen konnte und sich im Innern des Gebäudes sammelte.

Sekunden später war das Feuer mit einem schwungvoll verschütteten Eimer Wasser gelöscht und nur 
Augenblicke später wurde Santas Blick aus dem Kamin auf den klaren Sternenhimmel durch die Gesichter 
zweier ungläubig dreinblickender Männer verdeckt. Noch ehe er überhaupt etwas sagen konnte, hatten ihn die 
beiden Männer bereits gepackt und schwungvoll nach oben aus dem Kamin gezogen. Als sie ihn, halb stützend, 
halb eskortierend, nach unten ins Haus führten, dachte sich Santa "Oje, Oje, warum haben die nur den Kamin 
verengt? Letztes Jahr passte ich noch problemlos hindurch und so viele Kekse habe ich doch über das Jahr 
hinweg auch nicht gegessen."

Als die Männer die Schwingtüren zum Gebäude öffneten und Santa hineinschoben, schlug ihm eine Wolke aus 
Bierdunst und Zigarrenqualm entgegen. Er wusste sofort: dies war kein Ort der Besinnung und des Glaubens, 
dies war ein Ort der Ausschweifung und Maßlosigkeit. Er war im Saloon der Stadt angekommen!

Obwohl sein prachtvolles Gewand durch die Räucherung nun schmutzig war und auch schon besser gerochen 
hatte, erkannte ihn die Traube von Menschen, die sich sofort um ihn gebildet hatte. "Santa, Santa, was hast du 
für mich?", "Nein, gib mir zuerst mein Geschenk!", "Ich war brav und die Anderen waren ungezogen!", all dies 
und ähnlich Forderndes musste er hören. Traurig fragte er sich, was aus dem Geist von Weihnachten geworden 
war. Doch er konnte trotzdem nicht anders als seine Geschenke zu verteilen, denn das war ja sein großer 
Auftritt, dafür war er hergekommen. Er klappte sein goldenes Buch auf und las Namen um Namen vor und 
gab einem jedem das, was er verdient hatte. Der Besitzer des Hauses, ein gewisser Henry Walker, erhielt eine 
Rute - schließlich hatte er das ganze Jahr über ohne das Wissen seiner Gäste den Whiskey zur Hälfte mit Wasser 
verdünnt und somit seinen Gewinn schnöde verdoppelt. Eine junge Dame, namens Maria Roalstad, bekam einen 
neuen Schrank mit einem neuen Kleid darin. Da man als Tänzerin nie genug Kleider haben konnte, bedankte 
sie sich bei Santa mit einem Küsschen auf die Wange - und versuchte dabei heimlich, sich noch ein Geschenk 
vom Stapel zu schnappen. Bevor Santa noch etwas sagen konnte, war die ertappte Tänzerin jedoch schon wieder 
zwischen den anderen Gästen des Hauses verschwunden. Sie hatte zwar kein weiteres Geschenk ergattert, aber 
ihrem wohlverdienten Tadel war sie auch entgangen. Als Letzten rief Santa den Sheriff der Gemeinde auf, John 
Fitzburn. Der Sheriff, ein Mann von Recht und Ordnung, der musste doch wohl Anstand verkörpern - dachte 
sich Santa. Auch nach wiederholtem Rufen meldete sich der Sheriff nicht und so machte sich Santa traurig auf, 
in Richtung Ausgang.
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Weihnachtsgeschichte der Redaktion - Fortsetzung

Kurz vor den Schwingtüren stellte sich ihm ein großer Mann in den Weg und sagte mit ausgestreckter, offener 
Hand: "Ich Waupee. Wo Geschenk?" Santa musterte den Mann und erkannte ihn sofort als Indianer. Wortlos 
schob er den Indianer beiseite und dachte bei sich "Wie dreist sind doch die Menschen? Sie kennen nicht die 
Weihnachtsgeschichte, lieben nicht das Christkind und doch wollen sie ein Geschenk. War das schon immer so 
schlimm?"

Er konnte bereits wieder den kalten Wind spüren, da fiel sein Blick auf den letzten Tisch vor dem Ausgang. 
Dort saßen zwei Gestalten, so würdelos, so jämmerlich, schon so betrunken und trotzdem immer noch weiter 
saufend, dass es Santa nun endgültig die Tränen in die Augen trieb. Den Mann auf der einen Seite zeichnete ein 
glitzernder Stern auf der Brust als Sheriff Fitzburn aus. Er hatte ein Bierglas in der Hand, eine Zigarre im Mund 
und mehrere Whiskeygläser vor sich. Er würde heute sicher niemandem mehr dienen und niemanden mehr 
beschützen. Ihm gegenüber saß ein behaartes Häufchen Elend, das Santa nur zu bekannt war. Es war Rudolph, 
die Ohren kraftlos herabhängend, die Augen nur noch halb geöffnet, ein Bierglas voller Whiskey zwischen den 
Hufen und die Nase vom Schnapsgenuss knallrot!

"Rudolph, mein treuer Rudolph! Auch du?", dachte sich Santa Claus und lief schnell hinaus in die Dunkelheit. 
Er setzte sich, zutiefst traurig und an den Menschen zweifelnd, auf einen Baumstumpf. Er schluchzte leise, eine 
kleine Träne tropfte auf seinen langen Bart und gefror sofort zu Eis. Das blieb den Kindern, die gerade aus der 
Mitternachtsmesse kamen, nicht verborgen. Sie erkannten die Gestalt, die ihnen so viel Freude brachte und die 
sie so sehr liebten. Sie scharten sich um ihn und lächelten ihn mit großen, glänzenden Augen an. Eines von ihnen 
strich ihm behutsam über den langen Bart. Ein anderes legte seinen Arm um seine Schultern. "Sei nicht traurig, 
lieber Santa Claus", sagten sie, "Die Erwachsenen wissen nicht mehr, was Weihnachten bedeutet. Sie denken 
nur noch an sich selbst. Aber wir Kinder, wir verstehen noch, worum es geht: Es geht um Freigiebigkeit!".

Diese einfachen Worte rührten Santa Claus sehr, spürte er doch, dass sie aus reinen Herzen kamen. Sie gaben 
ihm mit einem Mal die Kraft und Energie zurück, die er brauchte, um seine Route weiter fortzusetzen. Er 
schwang sich strahlend auf seinen Schlitten, überreichte jedem der Kinder sogar zwei Geschenke und ließ dann 
die Peitsche wieder knallen. Mit einem fröhlichen "Ho-Ho-Ho!" auf den Lippen trieb Santa seinen Schlitten in 
die Lüfte und eilte von Ort zu Ort, von Stadt zu Stadt und von Lagerfeuer zu Lagerfeuer. Auch in diesem Jahr 
beendete er seine Route und Weihnachten fiel doch nicht aus. Nur eine Sache war diesmal anders als sonst. 
Es war das einzige Weihnachtsfest seit Menschengedenken, in dem nur die Kinder der Welt etwas geschenkt 
bekamen und die Erwachsenen nur über sich selbst nachdenken konnten ... ach ja, und Rudi, das rotnasige 
Rentier, hat an diesem Fest auch niemand gesehen!

(Tony Montana 1602)
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Der Chatspion
Spione unterwegs ...

AAA: so ich klick noch schnell 15 min lang dann muß 
ich mich richten
BBB: das klingt ja brutal :-D
AAA: was klingt brutal?
BBB: "dann muss ich mich RICHTEN" :-D wie ... 
"hinrichten" ... "jemanden richten" :-D
AAA: lach dann restauriere ich mich lach
BBB: "Er hat sich selbst gerichtet" ... hat selbstmord 
begangen ... kennste die redewendung nicht?
AAA: doch aber ich meinte kämmen schminken usw
BBB: dann sag doch "geschlechtsspezifische, optische 
Modifikationen des äußeren Erscheinungsbildes" da 
hätte ich SOGFORT gewusst, was sache ist

AAA: in meinen dreien von jestern waren nur Müll-
Rezepte drinne :-D
BBB: ich hatte gut würde ich sagen
AAA: na denn GW
CCC: guten tag. hier ist ihre müllabfuhr. wir sind 
derzeit im home office. wir leeren diese woche nur 
ihren papierkorb auf dem pc.

AAA: Habt ihr schon gehört , bei FK ist nun 
maskenpflicht , weil der mindestabstand nicht 
eingehalten werden kann , also bein nächsten FK alle 
[Maske] oder [Stärkende Maske] tragen . BBB darf 
[Rabenmaske] tragen

AAA: blöde katze vorhin,sitz am tisch die kommt 
hoch schmeisst tasse brühe um,alles aufe büchse,das 
war knapp :-D hätte die mir den zapfhahn verbrannt 
wäre heute schon halloween,aber hallo ?? ?? ?? ?? ??
BBB: nachdem meine katze einige flugstunden hatte 
hüpft sie nicht mehr auf tische oder möbel solang ich 
da bin
AAA: die is sicher so in übung,kann bald den 
flugschein machen :-D
CCC: fenster auf ... bereit zur praxisprüfung :-D in 
welchem stock wohnst du, BBB? :-D
BBB: erster stock
CCC: na dann raus mit der katze durchs fenster :-)
BBB: geht ja nicht bzw hab ich schon x mal gemacht 
,aber hinterm fenster is meine terrasse lol

AAA: hö el messero
BBB: wo is denn unser messer jocke
AAA: na der is doch hoffentlich nicht mit dem kopf 
inne knödelschale eingeschlafen ?
BBB: :-D das sind keine schönen gedanken , wird der 
wach und de knödel fallen von der brille

AAA: hab gestern ein paar hundert ep verballert für 
die kürbisse ,drecks dropprate aber
BBB: jooo, läuft hier auch schlecht
AAA: 3% droprate offiziel ,einmal 100 ep 
runtergeschossen und nix bekommen von wegen 3% 
die allein schon eine frechheit sind
BBB: :-D - ach, macht trotzdem Spass - auf Kackson 
hab ich schon zwei Kisten bekommen - mit Zeugs, daß 
mindestens vier Jahr alt iss, Jackson *ggg
AAA: das kann ich aber besser haui [Kiste des 
Adeligen] das ist von 2014
BBB: was iss des? *lol Jackpott^^
AAA: willst haben ? hab ich doppelt damit du auch ins 
weinen kommst :-D
BBB: nenene - füüülrn Dank^^
AAA: na so ein adeligen set ist aber sehr kleidsam 
haui
BBB: in der Tat *ggg und da wundert man sich, daß 
es Nudisten gibt
AAA: ja nu die sind ja auch alle nicht von adel nä ?
BBB: aba besser gekleidet^^

AAA: cool,fliegenfischen war eben dran,klasse lachse 
und forellen da gezogen,also ich könnt das nich,zu 
schwer. bekommst ja nen knoten inne schnur  :-D
BBB: fliegen fischen ist schwer
AAA: ja,alleine zu schauen,nix für mich  :-D
CCC: wo war das
BBB: auf sat 1 gold
CCC: ok
BBB: aber weiß nicht mehr genau , .. war beim durch 
sapen
DDD: fliegen fischen ist unmöglich. die fliegen 
haben gar keine münder, die groß genug sind, um am 
angelhaken anzubeißen
BBB: 2-1 Glabach
DDD: man KANN die also gar nicht fischen
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AAA: mom, diese entscheidung kommt nicht von mir.
BBB: von wem denn dann?
AAA: von uns
BBB: Darf ich denn bitte einmal di genaue Begrndung 
nun erfahren warum ihr diesem Fk ferngeblieben seid?
CCC: Das war der dritte FK diese Woche - auf anderen 
Welten macht ihr alle weitaus mehr.
DDD: genug leute haben noch ein privatleben
BBB: naja privat leben ist aber nun sehr star 
eingeschränkt ;-) und maestre ofline reinstellen tut ihr 
euch sonst auch
EEE: hm du nicht, du bist ja hier :
FFF: trotz corona keine zeit , wow
DDD: hab genug zu tun
AAA: was hat orona damit zutun corona
BBB: bezog sich auf el maestre der das privat leben 
ansprach. Dank corona ist dafür aber auf nem gewissen 
grad alles eingeschränkt. Spirch du hast hauptsächlich 
nur kontakt mit der eigenen Familie wenn überhaupt
AAA: stimmt, aber arbeiten dürfen wir schon. und 
der familie helfen wenn es nötig ist auch. also ich hab 
nicht mehr zeit, als vor corona
GGG: playa lass es eine anständige antwort bekommst 
du sowieso nicht da ist jedes wort zu viel
DDD: der haushalt macht sich leider nicht von selbst
FFF: aber fk auf anderen welten werden bevorzugt 
achso haushalt
HHH: zum sonnabedn abend um  uhr den staubsauger 
schwingen , da freuen sich die nahcbar
CCC: Ich denke jeder hier hat ne Arbeit und nen 
Haushalt. Und für andere Welten reichts ja auch.
FFF: haushalt abends ab 20uhr? klar
DDD: ja, wieso denn nicht?
FFF: klar ich mach haushalt früh 2uhr
HHH: viel spass beim fensterputzen , hat den vorteil 
da sieht man durch die dunkelheit nicht so die 
putzstreifen :-)
DDD: vielen dank darauf wäre ich sicherlich nicht 
gekommen :-)
HHH: na da spiegelt doch die sonne nicht so also alles 
gut ich putrze immer nahcts fenster ^^
CCC: Ach verdammt - ich muss jetzt noch Rasenmähen
DDD: sollte ich auch machen :-D oh, danke, dass du 
mich daran erinnerst
CCC: Gerne :-)
HHH: immer gern , was auch gut kommt ist die esse 
kehren weil da siehst du den russ auch nicht so doll
III: ich müßt eigentlich auch noch ne Gardinenstange 
anbohren

DDD: und bei mir muss noch der laub weg
HHH: gute idde, hast du hellhörige wände ? weil dann 
treib noch geld für unterhaltung ein bei den anhcbarn 
:-)
FFF: was ist heute anders als vor 2, bzw. 3 jahren. fk 
waren früher mehr und haushalt nicht weniger und fks 
haben stattgefunden und man hatte spass
DDD: ich hole gleich den laubbläßer, kein bock, dass 
mit der hand zu machen xxx: Ist eine Mischung aus 
Ironie und Übersättigung. Übersätting natürlich nicht 
im Sinne des zu viel essens
HHH: ah und ich dahcte shcon das du den 
sonntagsbraten auch gleich noch in den ofen gibst
DDD: vielen dank, sonst hätte ich das vergessen bei 
uns in tokio haben wir schon den sonntag :-D
HHH: und denk an die selbstgemahcte knödel nicht 
das du morgen ein zeitproblem bekommst
DDD: keine sorge :-D
HHH: will nur sicher gehen das du vor vielem haushalt 
nicht die wichtigen dinge aus den augen verlierst ^^
DDD: ich bin dir sehr denkbar dafür :-)
HHH: immer wieder genr , wenn du ein zeitproblem 
bekommst erarbeite ich dir gern eine klasse liste mit 
allen wichtigen dingen ;-)
DDD: ich melde mich dann bei dir :-)
HHH: sehr gut vergiss es aber nicht ;-)
DDD: keine sorge ;-)
BBB: naja immerhin ist der humor noch da :-D
DDD: spaß muss sein

AAA: so ich klick noch schnell 15 min lang
AAA: dann muß ich mich richten
BBB: das klingt ja brutal :-D
AAA: was klingt brutal?
BBB: "dann muss ich mich RICHTEN"
BBB: wie ... "hinrichten" ... "jemanden richten" :-D
AAA: lach
AAA: dann restauriere ich mich lach
BBB: "Er hat sich selbst gerichtet" ... hat selbstmord 
begangen ... kennste die redewendung nicht?
AAA: doch aber ich meinte kämmen schminken usw
BBB: dann sag doch "geschlechtsspezifische, optische 
Modifikationen des äußeren Erscheinungsbildes"
BBB: da hätte ich SOFORT gewusst, was sache ist :-D

Der Chatspion - Fortsetzung
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Die Rätselecke
Wer? Wie? Wo?Was? Wann?

Vorbemerkungen zu unserer Rätselecke

Die Lösungen zu den Rätseln schickt bitte per PN auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) 
an uns. Dazu ist keine Registrierung oder Anmeldung mit einem Benutzernamen und Passwort notwendig! 
Klickt dort einfach auf „Kontakt“ (Button rechts unten) oder benutzt den folgenden Link: 

http://twtimes.forumieren.com/contact.

Die Angabe eurer E-Mail-Adresse bei einer Einsendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des 
Forums. Die Adresse kann von uns nicht mit einem Nickname im Spiel in Verbindung gebracht werden. Es 
ist daher zwingend notwendig, einen Nickname und eine Spielwelt anzugeben, damit der Gewinn zugeordnet 
werden kann. „Anonyme“ Lösungen können nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

Bei mehreren richtigen Einsendungen zu einem unserer Rätsel entscheidet das Los. Einsendeschluss ist immer 
der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

Bei unseren Gewinnspielen gibt es verschiedene Preise zu gewinnen, die bei dem jeweiligen Rätsel eingetragen 
sind.

Gewinner von Nuggets

Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus verschiedenen 
Welten von ein und demselben Account zu schicken.

Gewinner von Items der Redaktion

Für die Vergabe eines unserer Items erhält der Gewinner einen Code. Dieser Code ist auf allen deutschen Welten 
einsetzbar, aber nur einmal gültig. Überlegt euch also gut, auf welcher Welt ihr das Item besitzen möchtet. 
Sobald ihr das Item in einer Welt besitzt, könnt ihr das selbe Item nicht mehr in anderen Welten bekommen. Um 
den Set-Bonus zu erhalten, empfehlen wir, mögliche weitere Items des Sets dann in der selben Welt einzulösen. 
Den Bonuscode könnt ihr unter Optionen -> Einstellungen -> Bonuscodes eingeben. Das Item erscheint dann 
in eurem Inventar. 

Gewinner eines Items der Redaktion fordern dieses bitte bei einem unserer Redakteure ab.

(Cymoril)

https://www.twtimes.forumieren.com
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Rätsel Nr. 1 - Personenrätsel
Wer bin ich?

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von 
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe 
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise geben.

•	 Ich wurde „südlich der Grenze“ geboren, 12 Jahre vor der Schlacht um das Alamo, exakt 4 Monate vor dem 
Tag, der „südlich der Grenze“ einmal Nationalfeiertag werden würde.

•	 Meine Familie war wohlhabend und besaß Land auf beiden Seiten des Rio Grande.
•	 Die Tatsache, dass die Zugehörigkeit dieser Gebiete zwischen meiner Heimat und den Nachbarn aus dem 

Norden umstritten war, führte dazu, dass ich ein sehr „vielfältiges“ Leben führte.
•	 Neben meiner Arbeit als Rancher betätigte ich mich auch politisch und leitete de facto meine Heimatprovinz 

Tamaulipas als Gouverneur.
•	 Weniger zivil verhielt ich mich, als ich mit meiner „Privatarmee“ zwei „Kriege“ begann, die nach mir 

benannt wurden. Tatsächlich handelte es sich dabei aber eher um Raubzüge nördlich der Grenze.
•	 In meiner Heimat machten mich meine Aktionen populär und brachten mir diverse Spitznamen ein, darunter 

„Der rote Räuber vom Rio Grande“ und „der Rio Grande Robin Hood“.
•	 Meine politische Unzuverlässigkeit sowie mein eigener Machthunger sorgten schließlich dafür, dass ich 

vom Präsidenten meiner Heimat entmachtet wurde und seit 1876 in Haft saß. Die Schmiergelder an den 
Präsidenten, gezahlt von reichen Viehzüchtern aus dem Norden für meine Inhaftierung, waren meiner 
Sache sicher auch nicht gerade förderlich.

•	 Erst viele Jahre später wurde ich freigelassen und starb vier Jahre später, 49 Jahre nachdem Texas als 
Bundesstaat Teil der USA geworden war.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen? Den Gewinner erwarten 200 Nuggets!

(Tony Montana 1602)
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Rätsel Nr. 2  - 10-Fragen zum Wilden Westen und die USA
10 Fragen - 10 Antworten

Bei jeder Antwort zu den folgenden zehn Fragen rund um den Wilden Westen und die USA erhaltet ihr einen 
Buchstaben - A, B oder C. Schickt die Lösungsbuchstaben in der Reihenfolge, wie ihr sie bei den Fragen 
erhalten habt, an die Redaktion. Eure Antwort sollte beispielsweise so aussehen: A, B, C, A, B, C, A, B, C, A. 
Bitte schreibt die Buchstaben in einer Zeile und nicht untereinander. Das erleichtert uns die Auswertung.

1. Im 1947 gedrehten Western "Bis zum letzten 
Mann" spielt Henry Fonda die Rolle des Oberst 
Thursday. Welche historische Figur stand Pate für 
diese Rolle?

A. Robert E. Lee
B. George Armstrong Custer
C. Phil Sheridan

2. Was verstand man im America der 1860er Jahre 
unter einem Monitor?

A. eine frühe Form des Bildschirms zur Betrachtung 
von Dias
B. ein gepanzertes Kriegsschiff
C. einen Geldwechsler

3. Wie hieß die indianische Begleiterin der 
berühmten Lewis and Clarke Expedition Anfang 
des 19. Jahrhunderts?

A. Sacajawea
B. N-Tshotshi
C. Pocahontas

4. Welcher Fluß in den USA wird auch als Old Man 
River bezeichnet?

A. Potomac
B. Missouri
C. Mississippi

5. Auf dem Gebiet der ehemaligen holländischen 
Kolonie Neu Amsterdam (Nieuw Amsterdam) liegt 
heute welche Stadt?

A. New Orleans
B. Newark
C. New York

6. Was bezeichnet der Begriff "Blaubauch"?

A. einen Soldaten der Unionsarmee im US-Bürgerkrieg
B. eine seltene Vogelart.
C. eine besondere Form des US-Dollar

7. Wie viele Worte umfasst die berühmte Rede von 
Abraham Lincoln "Gettysburg Adress"?

A. 286
B. 1000
C. 365

8. Im Spielfilm "Rio Bravo" von 1959 singt Dean 
Martin ein Duett. Wer war dabei sein Partner?

A. Elvis Presley
B. Fabian
C. Ricky Nelson

9. Was wird im Westen als "Arkansas Toothpicker" 
bezeichnet?

A. ein Jagdmesser
B. ein besonderer Zahnstocher
C. eine Kakteenart

10. Im 1975 gedrehten Western "Mit Dynamit und 
frommen Sprüchen" mit John Wayne bedenkt 
er seine Filmpartnerin mit welchem besonderen 
Kosenamen?

A. Betthäschen
B. Kanzelwanze
C. Putzfluse

Der Gewinner erhält die Rotnase - Rudolph das Rentier. Viel Glück!

(Chamberlin)
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Rätsel Nr. 3  - Buchstabensalat
Ein Land, ein Rätsel, ein Wort

In diesem Rätsel müsst ihr Fragen zur amerikanischen Geschichte, Politik und Kultur beantworten. Jede richtige 
Antwort liefert euch einen Buchstaben. Doch Wissen allein reicht nicht zum Gewinnen. Denn die Buchstaben 
ergeben - in die richtige Reihenfolge gebracht - ein Lösungswort und dieses müsst ihr an die Redaktion schicken.

1. Wieviele Bundesstaaten hatten die USA bei 
Amtsantritt des ersten US-Präsidenten?

9 - E
10 - D
11 - S

2. Welcher US-Bundestaat ist auch als "Lone Star 
State" bekannt?

Texas - A
New Mexico - F
Arizona - U

3. Welcher dieser US-Bundesstaaten reicht am 
weitesten in den Süden?

Wyoming - W
Nebraska - G
Iowa - B

4. Welches Anliegen unterstützte Patricia Nixon als 
First Lady der USA?

Frauenrechte - U
Umweltschutz - I
Freiwilligenarbeit - O

5. In welchem Jahrzehnt wurde der ursprüngliche 
Interpret des Songs "Viva Las Vegas" geboren?

1920er - V
1930er - H
1940er - C

6. Wieviele Spieler stehen bei einem Baseball-Spiel 
pro Team auf dem Feld?

7 - L
8 - M
9 - N

7. In welcher Stadt wurde das berühmte Football-
Spiel "Army gegen Navy" bisher am häufigsten 
ausgetragen?

New York - O
Philadelphia - I
Boston - A

8. Wer erhielt zuerst seinen "Preis"?

Pearl S. Buck - K
Sinclair Lewis - T
Eugene O'Neill - E

9. Wann drehte John Wayne seinen ersten Film, in 
dem seine Rolle einen Namen hat?

1929 - R
1930 - N
1931 - P

10. Wer passt nicht in die Reihe?

Silly Snake - T
Mad Bull - E
Crazy Horse - W

Der Gewinner erhält die Weihnachtstruhe 2020.

(Tony Montana 1602)



«  Seite 32  «  Dezember 2020   «    © 2020 TWT-Team    «    twtimes.de     «

Rätsel Nr. 4  - Logisch kombiniert
Logisch kombiniert

Jeder Buchstabe steht für eine ganze Zahl von 1 bis 9. Welcher Buchstabe steht für welche Ziffer?

A B C D E F G H J

Finde es mit Hilfe der Hinweise heraus:

1. F x J = die zweistellige Zahl HJ
2. G x E = die zweistellige Zahl DE
3. A x A = D
4. B + E = C

Der Gewinner erhält eine Weihnachtskiste 2018 (enthält das Pelzmärtel-Set, immer noch erste Wahl zum 
Erholung aufladen). Viel Glück!

(Logikani)
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Rätsel Nr. 5  - Verletzungen
VERLETZUNGSGEFAHR!

Wer kennt das nicht - bist dabei Mais zu pflücken + dann kommt das: Du schneidest dich an einem Blatt. Du 
verlierst 15 Lebenspunkte. Oder du willst gutes tun und missionieren: Deine Worte gefallen dem Stamm nicht. 
Du verlierst 78 Lebenspunkte.

Wer kennt sich aus? Ordne die Verletzungen A-O den dazugehörenden Arbeiten 1-15 zu.

Hast Du dies ohne Haareraufen + Fingernägel abknabbern geschafft, geht es weiter: Jeweils am Ende von A, B, 
C – O steht in Klammern () eine Zahl. In den dazugehörenden Arbeiten markiert ihr nun den entsprechenden 
Buchstaben.

Beispiel:

Zur Verletzung A wurde Arbeit 9 zugeordnet: Silberabbau. Der 4. Buchstabe ist ein B. Dieser wird markiert. Da 
ein Beispiel nur ein Beispiel ist, gehört Arbeit 9 natürlich nicht zu Verletzung A. Leerzeichen gelten nicht als 
Buchstabe!

Wenn ihr nun alle Buchstaben markiert habt, bringt diese noch in eine sinnvolle Reihenfolge + schwuppsdiwupps 
habt ihr das Lösungswort. 

Verletzungen A – O

A) Es schüttet wie aus Kübeln... Du rutscht auf der nassen 
Erde aus und fällst in ein frisch ausgehobenes Grab. Dein 
Bein schmerzt. - (4)
B) Banditen lauern deiner Postkutsche auf. - (4)
C) Der Besitzer schießt auf dich. - (10)
D) Du fällst von einem Baumstamm. - (1)
E) Eine Kugel trifft dich auf der Flucht. - (9)
F) Reflexartig greift der Bankier zu seiner Flinte und 
schießt auf dich. - (8)
G) Ein nicht so gesetzestreuer Bürger schießt dir ins 
Bein. - (4)
H) Banditen überfallen deine kleine Lieferung und 
schießen auf dich. - (10)
I) Du verirrst dich und findest nichts zu Essen. - (6)
J) Der Strick eines Bullen reißt und er trampelt dich 
nieder. - (11)
K) Bei einem Kunststück mit deinem Pferd rutscht du ab 
und fällst unter die Hufe des Pferdes. - (2)
L) Eine Schlange hat sich im Feld versteckt und dich 
gebissen. - (2)
M) Du schneidest dich mit deinem Taschenmesser.  - (21)
N) Eine ungebremste Lore trifft dich mit voller 
Wucht. - (7)
O) Du triffst dich zu einem Duell auf der Straße mit 
einem stadtbekannten Verbrecher. Er ist schneller. - (16)

Arbeiten 1 – 15

1) Bei Buffalo Bill auftreten
2) Postkutsche überfallen
3) Holz flößen
4) Für Wells Fargo arbeiten
5) Auf Erkundung gehen
6) Rodeo veranstalten
7) Als Fallensteller arbeiten
8) Alkohol transportieren
9) Silberabbau
10) Als Sheriff arbeiten
11) Als Totengräber arbeiten
12) Pferde stehlen
13) Bank überfallen
14) Indigo sammeln
15) Als Marshall arbeiten

Der Gewinner erhält ein Item der Redaktion.

(Savannah**)
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Rätselauflösungen der vorigen Ausgabe
Rätselauflösungen zur Ausgabe 141 und die Gewinner

Rätsel Nr. 1 - Personenrätsel

Lösung: John Butterfield
Preis: 200 Nuggets
Gewinner: Augustus McCrae, Welt 1
Einsendungen: 7 richtige

Rätsel Nr. 2 - Nonogramm

Lösung: Schneemann
Preis: 200 Nuggets
Gewinner: greifenburg, Welt: Mexiko
Einsendungen:  2 richtige 

(Cymoril)

See below (https://commons.wikimedia.org/wiki/
File:JohnButterfield.jpg), „JohnButterfield“, als gemeinfrei 
gekennzeichnet, Details auf Wikimedia Commons: https://
commons.wikimedia.org/wiki/Template:PD-US 

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:JohnButterfield.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:JohnButterfield.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/Template:PD-US
https://commons.wikimedia.org/wiki/Template:PD-US
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The West Times
The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Gründer der TWTimes - Sir Wusel † 2017

Chefredakteur - stam1994

Redaktion - Cymoril, quis, TonyMontana1602

Freier Redakteur - Haumichwech

Technische Umsetzung - quis

Homepage - gandfhut

Kontaktmöglichkeiten zu den Redakteuren - http://twtimes.forumieren.com (PN - Button „Kontakt“, rechts 
unten), http://forum.the-west.de, Email an die Redaktion: twtimes@mail.de

Ausgabenarchiv - http://www.twtimes.de/

Bildmaterial - Mit freundlicher Genehmigung der InnoGames GmbH.

Redaktionsschluss ist jeweils am 21. des Monats. Alle nach diesem Termin eingehenden Beiträge von Spielern 
können erst in der nächstfolgenden Ausgabe berücksichtigt werden.

Information zur Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO)

Zur  Einsendung  einer  Gewinnspiellösung  und  von  Spielerberichten  in  unserem  Forum ist  neben  der  Nen-
nung  des  Spielernamens  die  Angabe  einer  E-Mail-Adresse  als Schutzmaßnahme  gegen  Spam  und  sonstige  
Angriffe  notwendig.  Die  E-Mail-Adressen werden von der Redaktion der TWTimes nicht angeschrieben, nicht 
mit weitergehenden Daten verknüpft und natürlich auch nicht an Dritte weitergegeben. Die Einsendungen lau-
fen lediglich  beim Administrator  des  Forums  auf  und  sind  den  anderen  Redakteuren  nicht zugänglich. Am 
Monatsende werden die Einsendungen immer, einschließlich der E-Mail-Adressen, von diesem gelöscht.Die 
Spielernamen der Teilnehmer der Gewinnspiele können von der Redaktion der TWTimes nicht  mit  Klarnamen  
in Verbindung  gebracht  werden,  werden  nicht  mit  weitergehenden Daten verknüpft und ebenfalls nicht an 
Dritte weitergegeben. Um  den  korrekten  Ablauf  unserer  Gewinnspiele  in  gewohnter  Weise  transparent dar-
zustellen,  möchten  wir  auch  zukünftig  die  Gewinner  mit  ihrem  Spielernamen  in  der TWTimes veröffent-
lichen. Wir setzen daher voraus, dass Teilnehmer einer Nennung des Spielernamens  im  Falle  eines  Gewinns  
zustimmen. Wer  einer  Nennung  nicht  zustimmt, muss dies explizit bei der Einsendung einer Lösung mitteilen.

Disclaimer

Die The West Times (TWTimes) ist ein Projekt aus der Community des Online-Spiels The West. Ziel des Pro-
jekts ist es, eine monatlich online erscheinende Zeitung rund um Themen zum Spiel The West sowie den Wilden 
Westen im Allgemeinen zu präsentieren. Die Beiträge sollen sowohl unterhaltsam als auch informierend sein. 
Da  die  Redaktion  nicht  Teil  der  InnoGames  GmbH,  des  The  West  Teams  Deutschland und  des The West  
Supports  ist,  beruhen  die  Beiträge  ausschließlich  auf  Informationen, die von Mitgliedern der Community 
recherchierbar sind. Sie können daher von offiziellen Verlautbarungen im Hinblick auf Auswahl und Gewich-
tung der Themen abweichen. Die in der The West Times veröffentlichten Kommentare geben ebenfalls nur die 
Meinung und  Wertung  der  Redaktion  der  TWTimes  wieder  und  können von Meinungen  und Wertungen 
von Angehörigen  der  InnoGames GmbH,  des The West Teams Deutschland und des The West Supports abwei-
chen. Sämtliche Beiträge der The West Times werden vor der Veröffentlichung gewissenhaft in der Redaktion 
diskutiert und von der Redaktion in der veröffentlichten Form mitgetragen. Der Hauptautor eines jeden Beitrags 
kennzeichnet diesen am Ende mit seiner Signatur.

Impressum

mailto:twtimes@mail.de
https://www.twtimes.de

