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Trari, trara, die Post ist da!

Handel im Wilden Westen

Hey quis -
ich wollte mich herzlichst fiir die Jacke, die mal Johnny Behan gehorte, bedanken!

Ich hab sie wohl tiber den Schwarzmarkt erhalten - meine Dealerin hat die offensichtlich iiber dunkle Kanéle
(oder vielleicht doch nicht so dunkel) von dir erworben. Ich hoffe natiirlich nicht, dass Erpressung oder gar
iiblere Dinge im Spiel waren! Ich weif3, dass ihr der gleichen Organisation - der TW Times - angehort. Es
ist mir klar, dass man (einmal in der Familie) nicht mehr so einfach durchkommt. Die Maf... TW Times hat
wohl Informationskanéle, die man sich als einfacher Biirger nicht vorstellen kann. Deshalb hoffe ich, dass ich
dich nicht in Verlegenheit brachte und die Jacke wirklich ohne drgere inneroranisatorische Verwerfungen den
Besitzer wechselte.

Ich vermeide absichtlich die Namen des Zwischenhdndlers - man weif3 ja nie. Und Telegramme... du weif}t ja...
der Datenschutz hier im Wilden Westen ist ja wirklich nicht gegeben.

Jedenfalls bedanke ich mich noch einmal herzlichst fiir deine Hilfe - und wiirde mich jederzeit revanchieren
(vielleicht nicht iiber ein bzw. mehrere Duelle - da bin ich wirklich mehr als mies o_O ). Sonst aber bin ich fiir
alles zu haben - vor allem Kuchen... ja, beim Kuchen backen bin ich gar nicht sooo schlecht (wobei ich mir nicht
sicher bin, ob Kuchen als Schwarzmarktwéhrung so sehr geeignet ist).

Meld dich einfach, wenn ich dir irgendwo helfen kann!

Beste Griifie -

Luc... der (stolze) Trager der abgestaubten Behan-Jacke :-)

RIS

Meine Vermittlerin hatte beim Verkauf wohl eine Notiz angehingt - doch die Gier war so grof3, dass ich die nicht

gelesen hab. Und am Markt direkt hab ich den Zettel wohl abgerissen... der miisste irgendwo im Staub liegen.
Da, wo meine hiandlerische Wiirde eigentlich gleich daneben liegen miisste. Aber du weillt ja, wie das ist...
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Liebe Leserinnen und Leser,

im Westen nichts Neues? Einiges gibt es aber schon zu berichten. Neue Updates kamen ins Spiel. Das Thema
Duelle beschiftigt die Welten ebenso wie die Sorgen der Spieler um ihre Mitspieler. Zwei Leserzuschriften
werfen Fragen auf, die wir bemiiht waren zu beantworten. Wer es noch nicht weil, findet Interessantes zum
Script TW Essentials in dieser Ausgabe. Und wie immer, gibt es auch wieder etwas zum Ritseln. Auch diesmal
weisen wir erneut darauf hin, dass Rétseleinsendungen ohne Nickname und Welt nicht an der Auslosung
teilnehmen konnen.

Viel Spall mit der 148. Ausgabe wiinschen euch

die Redakteure der TWTimes
Cymoril, quis und Tony Montana 1602
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Wiederholbare Quests

Wiederholbare Quests im Juni

Zum Sommeranfang gibt es fiir die Wiederholungstéter des Wilden Westens drei Aufgaben zu erfiillen.

Im FuB3ball-Event kann vom 16.06.2021 um 00:00 Uhr bis zum 26.06.2021 um 23:59 Uhr in 17 Quests mit
erstaunlich grofem Aufwand erstaunlich wenig an Belohnungen erspielt werden.

Fufiballkarten mit den Sammelbildern kdnnen in der gleichnamigen Questreihe vom 16.06.2021 um 00:00 Uhr
bis zum 02.07.2021 um 23:59 Uhr in 7 tdglich wechselnden Quests gewonnen werden.

In Christophers Parade bekommt man dann vom 22.06.2021 um 10:00 Uhr bis zum 28.06.2021 um 23:59 Uhr
nach 14 Quests mit zwei Stunden Arbeit und einer Menge hin und her Laufen zumindest einen frei verfiigbaren
Fertigkeitspunkt.

Die Redaktion der TWTimes wiinscht allen Questern viel Erfolg!

(Tony Montana 1602)
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Update 2.148

Zuviel des Guten

Ende vorletzten Monats, nimlich am am Dienstag, dem 27. April 2021, und damit erst nach Fertigstellung der
vorangegangenen TWTimes-Ausgabe, kam das Update 2.148 in die deutschen Welten von The West. Mit etwas
Verzogerung, aber getreu unserer Chronistenpflicht, berichten wir euch nun die Verdnderungen, die sich daraus
fiir unser Spiel ergaben.

Wie bereits in Update 2.147, wurden auch in Update 2.148 alte Kopfbedeckungen verbessert, indem sie
stufenabhéngige Boni erhielten. Wahrend wir bei den ersten verbesserten Kopfbedeckungen noch feststellten,
dass die "Verbesserung" weitgehend eine Verschwendung wertvoller Arbeitszeit der Entwickler war, weil die
Hiite auch nach der Verbesserung noch praktisch ohne jeden Wert im Spiel waren, miissen wir bei den letzten
Verbesserungen das genaue Gegenteil feststellen - und das ist nicht als Lob gemeint.

Unter den nun verbesserten Stoffhiiten und Zylindern sind einige, die nun sehr starke Duellfertigkeiten
aufweisen. Eigentlich miisste man sagen: "extrem starke, das Balancing des Spiels und moglicherweise sogar
den Verkauf von Duellsets und damit die wirtschaftliche Existenzgrundlage unseres Spiels gefahrdende Boni".
Denn scheinbar wurde von den Entwicklern nicht ausreichend berticksichtigt, dass die Veredelung auch auf
hohe Stufen von Gegenstidnden, die es in unbegrenzter Menge jederzeit im Schneider zu kaufen gibt, fiir viele
Spieler kein Problem darstellt. Dies gilt besonders, aber nicht nur fiir weit entwickelten Welten, in denen viele
Spieler tiber groe Geldsummen verfiigen - ausnahmsweise sind tatsdchlich einmal Spielgeld-Dollars gemeint
und keine Euro-Nuggets. So wurden bestimmte Teile von Spielern schon als "OP" ("overpowered", also als zu
stark im Balancing der Gegenstinde) bezeichnet. Das nachfolgende Bild ist keine theoretische Modellstudie,
sondern ein Screenshot aus Welt 1 von real existierender Ausriistung, die dort in identischer oder zumindest
dhnlich hoch veredelter Form keine Seltenheit mehr ist. Er soll einen Eindruck vermitteln, wieviel stirker
manche dieser Items nun sind, verglichen mit allem anderen. Die Ubersicht aller verbesserten Kopfbedeckungen
findet ihr in der Ankiindigung des Updates im offiziellen The West Forum.

Edler Stoffhut, veredelt auf Stufe 5 - warum sollte man noch
Duellsets mit schwdcheren Werten bei Events kaufen?

A
Edler Stoffhut

| Kopfbedeckung |

+ 5 Starke
| + 5 Geschicklichkeit |
+ 116 Lebenspunkie

+ 134 Ausweich
. et in den Saloons fremder Stidte und in der Stadthalle

Dariiber hinaus wurde mit dem Update nur noch ein
Fehler korrigiert. Es ist nun wieder fehlerfrei moglich,

; :ﬁ: 12-;1?: ' der eigenen Stadt die Bewohner alphabetisch, nach
Level und Duellstufe zu sortieren. Dazu klickt ihr
B¢ 57200 S 53600 in der Ubersicht einfach auf die Uberschriften der
jeweiligen Spalten.
Bendtigt: ,
! - Stufe 50 ! Die offizielle Beschreibung findet ihr auch im
e = = Forum von The West unter der Adresse https://

forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-
version-2-148.78195/ im Bereich "Ankiindigungen".
An der Diskussion iiber das Update konnt ihr unter der
Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/
update-auf-version-2-148.78194/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)
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Update 2.149

Und weiter geht das Recycling

Das Update 2.149 erreichte die deutschen Welten von The West am Dienstag, dem 11. Mai 2021 und setzte das fort,
was in den letzten zwei Updates bereits begonnen wurde - ndmlich die Aufwertung von alten Kopfbedeckungen.
Da mit diesem Update hauptsdchlich Unikate aus Events und sehr alte Kopfbedeckungen mit nur geringen Boni
aufgewertet wurden, ist der Einfluss auf das Balancing diesmal vermutlich wieder etwas geringer als beim
letzten Update. Da jedoch auch die alten Duell-Sets Frank Eaton, Doc und Freeman aufgewertet wurden, wird
sich der tatséchliche Einfluss auf das Balancing des Spiels erst zeigen, wenn klar wird, wieviele dieser Sets es
noch in den Welten gibt und wie sie ihren Weg auf den Markt finden, um Veredelungen zu erméglichen. Die
vollstindige Liste der aufgewerteten Gegenstédnde findet ihr wieder im offiziellen Forum von The West in der
Ankiindigung des Updates.

Dartiber hinaus sind die Gegenstidnde des Osterevents nun handelbar, sodass sich die Sammler und Veredler nun
mit allem eindecken konnen, was die Mérkte so an Gegenstidnden von Michael, Bill Brocius und Johnny Behan
hergeben.

Der letzte Inhalt des Updates betrifft die Vorbereitung des Craftingevents und ist fiir uns Spieler zunéchst nicht
sichtbar und ohne Auswirkungen im Spiel gewesen, da die Arbeiten im Backend, also im Code des Spiels,
stattfanden.

Die offizielle Beschreibung findet ihr auch im Forum von The West unter der Adresse https://forum.the-west.
de/index.php?threads/update-auf-version-2-149.78559/ im Bereich "Ankiindigungen". An der Diskussion
iber das Update konnt ihr unter der Adresse https:/forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-
version-2-149.78558/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)

Toer WA/ raeT

A N RIA TN Ana
D A0
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Update 2.150

Kopfbedeckungen und Kleinigkeiten

Voraussichtlich am Mittwoch, dem 26. Mai 2021, wird das Update 2.150 in unser Spiel kommen. Ja, "wird
kommen", denn dieser Artikel wurde nach Redaktionsschluss der TWTimes, aber vor dem Erscheinen des
Updates erstellt. Folglich beruht er ausschlieBlich auf den Informationen der Ankiindigung des Updates.

Fiir die Teilnehmer des Classic Speed Event 2021 wurde ein Erfolg erstellt, der nun nach Einfiihrung des Updates
verteilt wird. Daneben wird die Aufwertung diverser Kopfbedeckungen fortgesetzt. Insgesamt dreiflig Kappen,
Miitzen, Schlapphiite, Sombreros, Melonen, Stoffhiite und Trappermiitzen erhalten neue Boni. Die Mehrzahl
davon wird auch nach der Aufwertung im Spielgeschehen keinerlei Rolle spielen, einige wenige konnten jedoch
fiir aktive Duellanten mit zuviel Geld zur Veredelung auf hohe Stufen interessant sein und dann sehr wohl
Einfluss auf das Balancing des Spiels nehmen. Die komplette Liste der Kopfbedeckungen und ihrer neuen Boni
findet ihr in der Ankiindigung des Updates.

Dariiber hinaus wird das Update noch ein paar kleinere Fehler beheben. Das Tombstones Legendires Waffenset
fiir die Gewinner des Osterevents war bisher veredelbar. Obwohl das Waffenset "einmalig" pro Welt ist und es
also nicht einmal theoretisch zwei weitere Waffensets gibt, um es tiberhaupt veredeln zu kénnen, hat der Anbieter
weder Kosten noch Miihen noch Arbeitszeit seiner Entwickler gescheut, diese rein theoretische Veredelbarkeit
zu korrigieren. Ab jetzt ist das Waffenset nicht nur legendér, sondern auch wirklich einmalig.

Der Erfolg fiir die Quest "Ungewohnlicher Wintersport" soll eine falsche Beschreibung haben, die mit dem
Update korrigiert wird. Schaut man sich die Beschreibung des Erfolgs an, kann man im Tooltipp lesen: "Lerne
den Sport des Schlittschuhlaufens kennen!" Diese Umschreibung ist nach den Regeln des Duden, des Satzbaus
und der Grammatik fehlerfrei. Es wird interessant zu sehen, was hier korrigiert wird.

Der Text einer Quest der Reihe zum St. Patrick Event 2021 stimmte nicht mit der ausgespielten Belohnung
iberein. Es wurde ein falscher Wert an Goldmiinzen angezeigt. Einer fehlerfreien Fortsetzung im nachsten Jahr
steht, so Gott will, nun nichts mehr im Wege.

Die offizielle Beschreibung findet ihr auch im Forum von The West unter der Adresse https://forum.the-west.
de/index.php?threads/update-auf-version-2-150.78581/ im Bereich "Ankiindigungen". An der Diskussion
tiber das Update konnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-
version-2-150.78580/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)

Toer WA/ reT
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Eroffnung von Welt N...

Eine geht, eine neue kommt ...

Welt 9 wurde geschlossen. Nun heif}t es wieder einen Namen fiir die neu zu 6ffnende Welt zu finden. Diesmal
ist der Buchstabe "N" dran. Dazu lief eine Namensammlung Forum von The West.

https://forum.the-west.de/index.php?threads/n-tt-05-2021.78406/

Im Ergebnis dessen wurde mehrheitlich Nevada mit 33,7 % als Name fiir die neue Welt gewiinscht. Auf dem
zweiten Platz rangierte Nugget Tsil mit 30,2 % und den dritten Platz belegte Navajo mit 27,9 %.

Geplant ist, dass Nevada am 31. Mai 2021 startet.
(Cymoril)

Crafting Mini-Event

Kurz notiert ...

Vom 20. Mai bis noch zum 08. Juni lduft das Crafting Mini-Event 2021. War es bisher iiblich, dass z. B. ein
Koch einem Schmied Produkte abliefern musste, wenn er Pfannen haben wollte, so lduft es in vielen Biindnissen
bei den neuen Rezepten diesmal anders. Es werden gleich die gecrafteten Produkte getauscht, unabhiangig von
den verarbeiteten Materialien. Das erleichtert den Handel und erspart die oft gestellte Frage: "Was brauchst du
an Produkten fiir die Pfannen?" Neben den dafiir notwendigen neuen Rezepten, gab es eines, fiir das man wieder
Craftingpunkte erhalten kann.

Der Community Manager retlawAV teilte uns noch ein paar Dinge zu den neuen Rezepten mit. Ab 750
Craftingpunkten konnen die neuen Rezepte eingesetzt werden. Von 750 bis 800 Craftingpunkten sind die
Rezepte "golden", also mit einer hohen Chance auf einen Craftingpunkt versehen. Zwischen 800 und 850
Craftingpunkten sind die Rezepte dann noch "griin", man erhélt also nur noch mit einer geringen Chance einen
Craftingpunkt. Bei 850 Craftingpunkten ist das neue Limit der Craftingpunkte erreicht und man kann keine
weiteren erspielen.

Die verschiedenen Meinungen zu diesem Event kann man im Feedbackthread im Forum lesen. Wir ersparen uns
deshalb einen weiteren Kommentar hierzu.

Link: https://forum.the-west.de/index.php?threads/crafting-mini-event-2021.78571/

(Cymoril)
.Il‘tlimqr
-"’-“"lﬂinl_

-"u“‘lﬂ“'_
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Der Stand der Dinge - ein Kommentar

Im Westen nichts Neues

Wenn man ein Spiel iiber ein Jahrzehnt lang spielt, dann ist das nur moglich, wenn man
eine intensive Beziehung zu diesem Spiel aufbaut. Wenn man dariiber hinaus noch tiber ein
Jahrzehnt lang Teil eines weltweit einzigartigen Community-Projekts wie der TWTimes ist
und dadurch noch mehr Zeit und Energie in das Spiel investiert, als es beim reinen, "normalen”
Spielen der Fall ist, dann ist das ein Zeichen dafiir, dass einen mit dem Spiel mehr verbindet,
als reines Interesse. Dieses "mehr" ldsst sich in einem Wort ausdriicken - Leidenschaft.

Wer eine Sache leidenschaftlich betreibt, der betrachtet den Gegenstand seiner Leidenschaft
intensiv, der freut sich intensiver iiber die schonen Dinge und der sieht, bei aller zeitweiligen
Enttduschung, auch mal {iber die Schwachpunkte des Objekts der Leidenschaft hinweg.

Lange Zeit war auch der Autor bereit, die Schwachpunkte des Spiels nicht zu hart zu kritisieren,
um die Hoffnung auf Besserung nicht zu triiben. Doch auch der grofite Optimist kann nur eine
gewisse Anzahl von Malen mit dem Kopf gegen die selbe Wand stof3en, ehe er genug von
der Wand hat. Oder wie es ein anderer Redakteur der TWTimes in der Vergangenheit einmal
formuliert hat: "Unabhdngig kann nur derjenige sein, der andere die Grenze dessen erkennen
ldsst, was er zu dulden bereit ist."

Im Spiel selbst ist der Autor zuletzt mehrfach angesprochen worden und auch von langjihrigen
Spielern aufgefordert worden, doch mal einen "richtigen" Artikel fiir die TWTimes zu
schreiben. Was diese Spieler meinten, ist ein Artikel, der einmal in schonungsloser Offenheit
die Probleme des Spiels offenlegt. Die "Entwicklung" des Spiels im letzten halben Jahr fiihrte
nun zu dem Punkt, an dem der Autor nicht mehr ldnger schweigen mochte, sondern das tiefe
innere Bediirfnis verspiirt, ein paar wichtige Schwachpunkte des Spiels und die dazugehdrigen
Fehler der verantwortlichen Personen zu benennen.
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Der Stand der Dinge - Fortsetzung

Im Rahmen dieses Kommentars sollen sechs Probleme des Spiels The West besprochen
werden, die sich grundsétzlich in zwei Kategorien einteilen lassen. Da gibt es jene Teile des
Spiels, die jeden Spieler allein betreffen. Zu den Problemen in diesen Bereichen gehoéren die
ungeniigende Weiterentwicklung des Craftingsystems, die fortgesetzte Ignoranz gegeniiber
den Details des Spiels, die vielen Spielern als "Western-Flair" wichtig sind, sowie das Fehlen
eines Ersatzes fiir das Skript "ClothCalc" der Fanseite tw-db.info.

Dariiber hinaus gibt es jene Bereiche, welche alle Spieler gemeinsam betreffen,
weil sie Spielmechaniken betreffen, die man nur im Zusammenspiel mit anderen
Spielern iiberhaupt nutzen kann. Zu diesen Mechaniken gehdren natiirlich die
Abenteuer, die sich jedoch so groBer allgemeiner Unbeliebtheit erfreuen, dass sie im
Rahmen dieses Kommentars einstweilen unberiicksichtigt bleiben sollen. AuBerdem
gehoren natiirlich das Fortkampf- und das Duellsystem zu diesem Bereich des
gemeinsamen Spielens. Abschlieend ist auch die Preisgestaltung kritisch zu bewerten.

Genug der Vorrede, gehen wir in medias res. Die Weiterentwicklung des Craftingsystems
ist von Beginn an, also seit Einfithrung der zweiten Charge an Rezepten, eine spiel- und
spielerfeindliche Katastrophe. Die Einfilhrung neuer Rezepte erfolgt in viel zu groflen
zeitlichen Abstdnden und in viel zu kleiner Zahl. Ursache hierfiir ist vermutlich, dass neue
Rezepte nach Ansicht des Anbieters immer komplizierter, groBer, "legendérer" sein sollen, um
einen "langfristigen Spielanreiz" zu bieten. Doch Spieler mochten nicht alle drei Tage (wegen
einem Cooldown oder der aufwéndigen Materialbeschaffung) einen Gegenstand craften, der
fiir eine Unmenge an Rohstoffen einen Bonus bietet, der in keinerlei sinnvollem Verhéltnis
zum Aufwand mehr steht. Spieler mochten lieber haufiger etwas Neues - und das muss dann
auch nicht immer etwas ganz besonders "Legenddres" sein, solange es nur Abwechslung
bietet und zum Western-Inhalt des Spiels passt. Eine weitere Ursache ist die Art und Weise,
wie neue Rezepte ins Spiel kommen. Selten kommen die Rezepte iiber Quests ins Spiel.
Zumeist geschieht dies jedoch {iber Zufallsfunde beim Arbeiten, die aufgrund der Fundwerte
der Rezepte jedoch duBerst selten sind. Die Seltenheit der neuen Rezepte treibt regelmiBig die
Preise am Markt in schwindelerregende Hohen und schlief3t viele Spieler fiir lange Zeit von
den neuen Inhalten aus. Viele Spieler konnen "neue" Rezepte daher erst dann craften, wenn
sie nicht mehr neu und interessant, sondern nur noch der kalte Kaffee vom letzten Jahr sind.
Oftensichtlich wird die Entwicklung des Spiels von Entwicklern vorangetrieben, die selbst
keinerlei personlichen Bezug mehr zum realen Spielgeschehen und den Wiinschen der Spieler
haben. Verstiarkt wird diese Fehlentwicklung dadurch, dass offensichtlich auch der Support
und das Community Management nicht oft genug und eindringlich genug die Kritik der Spieler
an dieser Fehlentwicklung an Entwickler und Anbieter weitergeben. Natiirlich werden die
betreffenden Personen das bestreiten. Doch wiirden Support und Community Management
ihre Arbeit tatséchlich in dem Maf3e tun, das den bestehenden Problemen entsprache, konnten
diese nicht in immer wieder der selben Art und Weise iiber so lange Zeitrdume auftreten.
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Der Stand der Dinge - Fortsetzung

Insgesamt sinnvoller wire es, wenn es haufiger neue Rezepte gibe - gerne auch
weniger anspruchsvollere, mit kleineren, aber abwechslungsreicheren Boni. Diese
neuen Rezepte sollten grundsétzlich an die Craftingaktivitit der Spieler gekoppelt
sein. Jeder Spieler sollte die Rezepte einer hoheren Stufe durch kleine Quests
erhalten, die bei Erreichen der fiir das neue Rezept notwendigen Craftingpunkte
freigeschaltet werden. So entspriche der Fortschritt der Moglichkeiten im Crafting
immer der ganz personlichen, individuell unterschiedlichen Aktivitit im Crafting.

Etwas schwieriger greifbar, aber nicht weniger wichtig, ist das, was in der Community des
Spiels gerne als "Western-Flair" bezeichnet wird und dem ein hoher Stellenwert beigemessen
wird. Im weitesten Sinne ist darunter zu verstehen, dass solche Inhalte gewiinscht sind,
die zum grundsitzlichen Setting des Spiels passen - und das ist eben der "Wilde Westen"
Nordamerikas. Im Umkehrschluss werden Inhalte, die damit iiberhaupt nicht in Einklang
zu bringen sind, eher kritisch gesehen oder rundheraus abgelehnt. Und was haben wir in all
den Jahren nicht alles gesehen? Lichtschwerter als Schlagwaffen! Armors Liebespfeile und
Lassos als "Gewehre"!, Quests an Science Fiction Romane oder den Christopher Street Day
angelehnt! Tabakpfeifen und Eimer mit Steinen als Schusswaffen! Osterhasen, Osterkiiken
und Osterschafe, die ganze Sets bekommen! Revolver, die als Pistolen bezeichnet werden
und Pistolen, die als Revolver bezeichnet werden! Nichts davon passt zum Setting des Spiels
und das Traurige ist: die Liste lieBe sich leicht weiter fortsetzen. Auch hier ldsst sich sagen,
dass die Vermittlung von Spielerwiinschen durch das Support Team und das Community
Management an die Entwickler seit Jahren ungeniigend ist. Anders lassen sich diese seit
Jahren wiederholten Totalausfille bei der Einfithrung neuen Contents nicht mehr erkléren.

Uber viele Jahre hinweg machte das Skript "ClothCalc" der Fan-Seite tw-db.info das Spiel erst
richtig spielenswert. Denn nur dort fand man fiir bestimmte Spielinhalte die beste Kombination
von Ausriistungsgegenstdnden aus dem eigenen Inventar. Maximale Lebenspunkte, Kleidung
zum schnellen Reiten, Ausriistung fiir Duelle und Fortkdmpfe - fiir keines dieser Anliegen
bietet das Spiel iiberhaupt irgendeine Art von Losung. Selbst bei der Berechnung der
besten Ausriistung fiir Arbeiten lieferte "ClothCalc" teilweise bessere Ergebnisse mit mehr
Arbeitspunkten als der Kleidungsrechner in den Arbeitsfenstern des Spiels. Es ist bezeichnend,
wenn ein Fan des Spiels in seiner Freizeit das Spiel besser auswerten kann als die professionellen
Entwickler. Bedauerlicherweise wurde im Laufe des letzten Jahres der Betrieb des Skriptes
eingestellt. Es arbeitet also seitdem mit dem Stand der Datenbanken von etwa der Mitte des
letzten Jahres. Seitdem ist keine Aktualisierung mehr vorgenommen worden, neu ins Spiel
gekommene Ausriistungsgegenstinde werden nicht mehr von "ClothCalc" berticksichtigt.
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Der Stand der Dinge - Fortsetzung

In unserem Interview mit der Chef Community Managerin Etriel in der Dezemberausgabe
2020 der TWTimes stellten wir ihr die Frage, ob es einen Ersatz geben wiirde. Wir
erhielten damals die Antwort, dass InnoGames "das Problem gerade selbst untersucht"
und dass es "maoglicherweise eine eigene Losung" geben wiirde. In den sechs Monaten
seitdem ist nichts passiert, weswegen wir nachfragten. Am 12. Mai iibermittelten
wir unserem Community Manager retlawAV vier einfache und direkte Fragen:

Frage 1: Was ist das Ergebnis der Untersuchung?
Frage 2: Wird es eine Losung geben?

Frage 3: Falls ja, wie sieht die Losung aus?
Frage 4: Falls ja, wann ist damit zu rechnen?

Wir lieferten sogar direkt die englische Ubersetzung der Fragen mit, um die Abldufe zu
beschleunigen und fiir InnoGames zu vereinfachen. retlawAV bestétigte uns, dass er die
Fragen unverziiglich weitergeleitet hat. Am 21. Mai, am Tag unseres Redaktionsschlusses,
libermittelte retlawAV die folgende Antwort von Etriel: "Bitte teile ihnen mit, dass ich
versuchen werde, ndchsten Monat zu antworten. Diesen Monat habe ich viel zu tun. Es tut
mir leid." (O-Ton: Please let them know, that I will try to reply next month, this month I have
a lot of stuff to do, I am sorry.)

Vier einfache Fragen, zu einer Untersuchung, die ein halbes Jahr zuriickliegt und mittlerweile
lange abgeschlossen sein muss. Vier Fragen, die teilweise schlicht und einfach mit "ja"
oder "nein" beantwortet werden konnten. Doch trotzdem ist keine Antwort zu bekommen.
Ausgehend von der Kommunikationspolitik des Anbieters in der Vergangenheit und einmal
wohlwollend unterstellt, dass besagte "Untersuchung" iiberhaupt stattgefunden hat, kann das
eigentlich nur eins heillen: es wird keinen Ersatz von Seiten des Anbieters geben, man mdchte
nur niemandem vor den Kopf stoBen und die leidliche Angelegenheit lieber unter dem Mantel
des Schweigens begraben.

Da der Kleidungsrechner des Spiels bei gut gefiillten Inventaren mit vielen verschiedenen
Gegenstinden jedes Mal zu einem "Einfrieren" des Spiels von 8 bis 10 Sekunden fiihrt, ist
er keine gangbare Alternative. Der Autor nutzt notgedrungen die veralteten Ergebnisse des
Skripts weiter und verzichtet daher weitgehend auf die Nutzung neuerer Gegenstinde. Die
regelmaBige Einfiihrung neuer Sets und Gegenstinde wihrend der vielféltigen Events ist eine
der wenigen Dinge im Spiel, auf die man sich wirklich absolut verlassen kann. Doch ihre
mittlerweile stark eingeschrinkte Nutzbarkeit hat beim Autor dazu gefiihrt, dass die Freude
an neuen Gegenstdnden praktisch vollkommen zum Erliegen gekommen ist. Warum sollte
man sich um neue Gegenstdnde bemiihen, warum sollte man noch neue Gegenstinde kaufen,
wenn man sie nicht mehr sinnvoll nutzen kann? Ja, Support und Community Management
werden sagen "Du kannst ja selbst ausprobieren, was am besten ist. Das gehort doch zum Reiz
des Spiels." Nein, das gehort es nicht! Die Vielzahl von Gegenstidnden, die es mittlerweile im
Spiel gibt, mit ihren Einzel- und Setboni fiihrt zu einer Menge an Kombinationsmdglichkeiten,
die uniiberschaubar geworden ist.
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Der Stand der Dinge - Fortsetzung

Sie geht nicht bildhaft gesprochen, sondern im Wortsinne in die 7rillionen! Selbst
wenn man nur die sechs Kleidungsslots und die zwei Waffenslots beriicksichtigt und die
verschiedenen Ausriistungsgegenstinde im Inventar des Autors auf dem Stand der letzten
Aktualisierung des "ClothCalc"-Skriptes vor iiber einem halben Jahr, dann ergeben sich
daraus etwa 129 Trillionen verschiedene Kombinationsmoglichkeiten! 129 Trillionen,
etwa 1,29 x 10 hoch 20! GriiBe gehen raus an Threskiorn, den Statistiker der TWTimes,
fiir die Berechnung. Nimmt man noch Tiere und Produkte von Tiersets hinzu, kommt man
zu einer Menge an Kombinationsmoglichkeiten, die selbst diese schon astronomische Zahl
noch um GroBenordnungen tibersteigen. Nun ist natiirlich bei den Hunderten Items in jeder
Ausriistungsklasse auch jede Menge Material dabei, das man niemals irgendwo einsetzt und
daher auch von vornherein nicht testen muss. Also betrachten wir einmal eine "eingeschrénkte",
realistischere Auswahl an Gegenstinden. Angenommen, man niitzt von den hunderten
vorhandenen Gegenstédnden fiir die verschiedenen Spielinhalte nur noch zehn verschiedene
Gegenstéinde fiir jeden Kleidungsslot, sowie nur noch jeweils flinf verschiedene Dinge fiir die
beiden Waffenslots, den Tierslot und den Produktslot, wie viele Kombinationsmoglichkeiten
blieben denn dann noch von den 129 Trillionen iiber? Sollte doch dann jetzt wirklich machbar
sein, oder? Es wiéren dann immer noch 625 Millionen Moglichkeiten zu priifen! Wer sich das
wirklich noch antut, hat entweder zu viel Freizeit oder noch nicht begriffen, wie vollkommen
aussichtslos sein Tun von vornherein ist.

Die Bereiche Fortkampf und Duelle sind noch deutlich komplexer und damit auch sensibler
als die oben genannten Problemfelder. Denn hier hiangt der Spielspal3 des einzelnen Spielers
nicht nur von der eigenen Aktivitdt und den Spielmechaniken des Anbieters ab, sondern eben
auch vom Tun und Lassen anderer Spieler. Zusammengefasst ldsst sich sagen, dass beide
Systeme ungeniigend und dysfunktional im Hinblick auf ihre selbst gestellten Ziele sind. Bei
den Fortkdmpfen sollen es vor allem "spannende" Kédmpfe sein. Die Boni der Fortsektoren
und der Charakterklassen sowie die Verhiltnisse der zuldssigen Teilnehmerzahlen machen das
zunichte. Die Maximen des Duellsystems sind "faire Duelle" zumindest etwa gleichstarker
Gegner und eine "ausreichend grofse Auswah!l" an Gegnern flir die Duelle. Seit Jahren wird
keines dieser Ziele in ausreichendem Malle erfiillt. Daher gibt es im offiziellen Forum von
The West auch seit Jahren immer wieder Vorschlige zur Anderung der beiden Systeme.
Samtliche Threads zu diesen Themen gehdren zu den gut genutzten, mit vielen Beitragen
vieler verschiedener Spieler. Doch nichts desto trotz gibt es in keinem Bereich greifbare
Veranderungen und Fortschritte.
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Der Stand der Dinge - Fortsetzung

Das Support Team mit dem Community Management an der Spitze spielt dabei eine besonders
unrithmliche Rolle. Einerseits werden die Probleme besonders des Duellsystems in erwartbarer
RegelmafBigkeit beschonigt und klein geredet, andererseits werden aber gleichzeitig ebenso
regelméBig vollkommen realititsferne und abwegige Vorschldge gemacht, wie man mit den
Problemen des Duellsystems umgehen soll. So schlug der Community Manager retlawAV
kiirzlich vor, dass man sich ja einen Duellschutz durch KO holen konnte. Ubersetzt in klare
Worte heilt das nichts anderes als: "Nutze das Duellsystem, indem du dauerhaft auf Duelle
verzichtest." Man stelle sich nur einmal vor, was los wére, wenn ein Kommunikationsmanager
von Mercedes / BMW / Volkswagen sagen wiirde: "Ja, unser Produkt ist schlecht, aber du
kannst damit umgehen, indem du einen Mercedes / BMW / Volkswagen kaufst und dann
einfach stehen ldsst." Die Empfehlung unseres Community Managers ist nur noch einen
Schritt von der Empfehlung des Anbieters an seine Kunden entfernt, den Spielaccount zu
16schen.

Die Weigerung des Support Teams und des Community Managements die Auswiichse des
Duellsystems und seine Auswirkungen auf die Spieler zu korrigieren, ist mittlerweile auch
unertraglich geworden, insbesondere Begriindungen fiir die Untétigkeit wie die folgende:
"Wenn wir das einmal anfangen, dann miissten wir das fiir jeden Spieler tun." Ja, Support
Team und Community Management, wenn man fiir ein System arbeitet, das kaputt ist und
nicht funktioniert, dann ist die Arbeit, den Spielern zu helfen - und nichts anderes ist eure
Aufgabe - eben besonders aufwindig. Wenn euch das nicht passt, kiindigt euren Job oder
macht euch mit dullerstem Nachdruck beim Anbieter fiir eine Verdnderung des Systems stark.

&slnnobames

Jedes Mal, wenn im offiziellen Forum von The West neue Vorschldge aus der Community
vorgebracht werden, lauft das Schauspiel nach dem selben Muster ab. Die Community
beteiligt sich vielfiltig, Support und Community Management begleiten die Diskussion
"wohlwollend und positiv ermutigend", irgendwann ist das Thema ausdiskutiert, weil alle
Teilnehmer alles gesagt haben, was sie zu sagen hatten, und dann verkiindet ein Community
Manager jedes Mal das selbe Ergebnis: "Wir geben die Diskussion an die Entwickler weiter,
aber leider wird sich nichts dndern, weil sich nicht alle Spieler einig sind und den selben
Vorschlag unterstiitzen."
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Der Stand der Dinge - Fortsetzung

Der Autor kann sich des Eindrucks nicht erwehren, dass dieses Verhalten heuchlerisch ist.
Denn wenn eine Anderung des Duellsystems nur erfolgen kann, wenn sich alle Spieler auf
einen einzigen Vorschlag einigen - und das sogar noch im weltweiten Rahmen, in allen
Sprachversionen - dann ist eine Anderung de facto vollstindig ausgeschlossen und wenn das so
ist, ist es vollkommen unangebracht, die Spieler immer und immer wieder dazu aufzufordern,
Ideen, Vorschldage und Wiinsche ins Forum zu posten, weil man "nur etwas tun kann, wenn die
Ideen aus dem Forum kommen." Ein solcher Umgang mit der Community zeugt von einem
fragwiirdigen Charakter der beteiligten Personen im Support Team, Community Management
und in der Entwicklung des Spiels.

Als letzter Kritikpunkt ist die Preisgestaltung fiir die kduflichen Inhalte des Spiels zu nennen.
Natiirlich obliegt die Preisgestaltung dem Anbieter eines kommerziellen Produkts und
natiirlich ist es legitim Geld zu verdienen. 1450 Nuggets kosten derzeit regulédr knapp 30 Euro.
Software-Keys fiir das vielfach ausgezeichnete Wild-West-Premium-Rollenspiel "Red Dead
Redemption 2" der Rockstar Studios sind fiir unter 30 Euro fiir Spielekonsolen und fiir unter
40 Euro fiir den PC zu bekommen. Wie viel oder wie wenig Gegenwert man in unserem Spiel
fiir 1500 Nuggets bekommt, mag jeder Spieler fiir sich selbst beurteilen. Auch in anderen
Bereichen des Spiels passen Aufwand und Ertrag nicht zusammen und so sollte der Anbieter
auch einmal grundsétzlich tiber sein Preis-Leistung-Verhiltnis nachdenken. Im Interview mit
Etriel im Dezember 2020 hatte die TWTimes das Thema bereits einmal angesprochen. Sie

sagte damals: "Meiner Meinung nach sind die Kosten der Nuggets ok, aber ich bin auch da
offen fiir Feedback."

Neben den Zweifeln am Charakter der beteiligten Personen, die diese Sicht- und
Vorgehensweise mittlerweile weckt, ist sie auch noch auf sachlicher Ebene falsch. Da es
unmdoglich ist, es allen Spielern gleichzeitig Recht zu machen, kann das sinnvollerweise auch
gar nicht erst das Ziel sein. Verniinftigerweise wiirde man sich als Anbieter bemiihen, ein
Duellsystem zu schaffen, das die oben genannten Ziele erfiillt. Vorschldge dazu gab es bereits
viele.

Um in diesem Kommentar neben aller Kritik auch noch etwas Konstruktives zu
prasentieren, sei an dieser Stelle bereits angekiindigt, dass die TWTimes in der nidchsten
Ausgabe einen eigenen Vorschlag fiir ein neues Duellsystem préisentieren wird.

Einstweilen blickt der Autor mit groBBerer Bitterkeit und weniger Freude als jemals zuvor
auf das Spiel. Doch der Autor hat auch seinen Arizona-Account fiir iiber 3.460 Tage im
Hotel schlafen geschickt und hélt den Rekord fiir dort verbrachte Zeit. Der Spielspall mag
derzeit verschwunden sein, doch die Durchhaltefdhigkeit ist noch da - und sie wird bleiben!

(Tony Montana 1602)
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Unehrenhafte Duelle

Ehre oder nicht?

Nachdem zum wiederholten Male die Frage nach den "Unehrenhaften Duellen" an uns herangetragen wurde,
haben wir bei Wiki recherchiert. Im Bestatter jeder Stadt gibt es u. a. die Eintrdge "Ehrenhafte Duelle",
"Unehrenhafte Duelle" und "Duellehre".

Ehrenhafte Duelle

Diese Zahl gibt an wie viele ehrenhafte Duelle deine Stadtmember bestritten haben.

Unehrenhafte Duelle

Diese Zahl gibt an wie viele unehrenhafte Duelle deine Stadtmember bestritten haben.

Duellehre

Diese Zahl gibt an wie grofs der Unterschied zwischen ehrenhaften und unehrenhaften Duellen ist.
Ehrenpunkte

Wenn ein Stadtmitglied ein Duell gegen einen anderen Spieler absolviert, werden die Fihigkeitspunkte
beider Spieler miteinander verglichen. Falls der Herausforderer signifikant stirkere Fihigkeitspunkte als der

Verteidiger hat, verliert seine Stadt einen Ehrenpunkt, andernfalls verdient sie einen.

Wir gehen also davon aus, dass man selbst keinen dirketen Einfluss darauf hat, ob man ein unehrenhaftes Duell
gestartet hat. Ersichtlich ist das dann lediglich im Nachhinein im Bestatter der Stadt.

Wir haben es getestet. Der Angreifer, der kleine duellant, mit Level 150, Duellstufe 215, kdmpfte einmal gegen
einen Verteidiger mit Level 129, Duellstufe 215 (Test 1) und einmal gegen einen mit Level 150 und Duellstufe

261 (Test 2). In beiden Féllen erhielt der Angreifer einen unehrenhaften Eintrag im Bestatter seiner Stadt.

https://wiki.the-west.de/wiki/Bestatter
(Cymoril)

Angreiferbestatter und Verteidigerbestatter vor (links) und nach dem Duell (rechts), Test 1:

Ehrenhafte Duelle 4739 I—Eh;enhéﬁe Duelle - 4&39
Unehrenhafte Dualle 4013 I Unehrenhafte Duelle 4014
Duellehre 296 I Duellehre 225
Ehrenhafte Duelle 557 I Ehrenhafte Duelle 557
Unehrenhafte Duelle 767 I Unehrenhafte Duelle 767
Duellehre 210 f Duelichrs 210
Angreiferbestatter und Verteidigerbestatter vor (links) und nach dem Duell (rechts), Test 2:
‘Ehrenhafte Duelle 4239 Ehrenhafte Duelle 4239
Unehrenhafte Duelle 4014 Unehrenhafte Duelle 4015
Duellehre 225 Duellehre 224
I Ehrenhafte Duelle 1 Ehrenhafte Duelle 1
I Unehrenhafte Duelle - g 1 Unehrenhafte Duelle 1
rDueIIehre : - Duellehre -
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Die Sorgen der Spieler

Spurlos verschwunden?

Da es immer wieder vorkommt, dass Spieler plotzlich dem Spiel ohne eine Nachricht zu hinterlassen fern
bleiben und sich die Gemeinschaft dann Sorgen macht, sollten sich die Stadtbewohner und Biindnismitglieder
tiberlegen, ob sie bei einem Spieler ihres Vertrauens eine E-Mail-Adresse oder eine Telefonnummer hinterlegen.

Leider bekam Blackmistress im Forum keine befriedigende Anwort auf ihre Sorge beim Verschwinden einer
Mitspielerin, weshalb wir hier nochmal ihren Text veroffentlichen.

(Cymoril)
Guten Tag liebe Forumgemeinde,

ihr kennt das sicher alle. Uber Jahre spielt ihr hier mit Menschen zusammen die euch sehr ans Herz wachsen,
doch plotzlich verschwinden sie. Niemand weifs etwas und alle blicken ratlos auf den roten Punkt in der
Stadtiibersicht.

So ging es uns nun auch. TheraP verschwand von einem Tag auf den Anderen. Normal meldete sie sich ab bei
ldngerer Abwesenheit damit wir uns keine Gedanken machen miissen.
Nur nun ist sie verschwunden ohne ein Wort. Inzwischen ist sie sogar aus dem Spiel geloscht.

Ich weif3 nicht ob es an der eh schon schweren Zeit liegt die wir im Moment haben aber es ldsst mich nicht los.

Ja ich mache mir sogar wirklich Sorgen um Thera. Die Frage ob alles ok ist oder ob sie krank ist ldsst mich und
viele meiner Lieben nicht los.

Gibt es auf all den vielen Severn hier vielleicht jemanden der ndhren Kontakt zu ihr hat? Es kann doch nicht
sein das jemand einfach so verschwindet und niemandem fdllt es auf oder niemand scheint Interesse zu haben.

Wenn ihr Infos habt meldet euch bitte bei mir. Ich wiirde einfach nur gern wissen ob es ihr gut geht.

Dunkle Griifse
Blackmistress
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Bibelduelle

Erfahrung mit Duellerfahrungen

Wer gerne duelliert kommt irgendwann an einen Punkt, wo er nicht mehr viele Gegner findet. So greift er
immer wieder die gleichen Spieler an, bei denen das noch méglich ist. Aufgrund der geringen Anzahl moglicher
Gegner werden die zur Verfiigung stehenden deshalb gleichzeitig von mehreren Spielern attakiert. Das konnen
dann pro Tag/Nacht auch mehr als fiinf Angriffe sein, solange der Angegriffene dabei nicht ins Koma fallt. Mit
dieser Art steigt nun aber die Duellstufe weiter und die vielen kleineren Spieler geraten aus dem Dunstkreis der
Angreifer, was diese natiirlich freut.

Wie kommen die Vielduellierer nun aus dieser Situation heraus? Mittels eines "Geheimnisvoller Trank" kann
man seine Duellerfahrung um 10 % reduzieren, was jedoch nur aller sieben Tage mdglich ist und mit der Zeit
doch recht teuer wird. Kostet dieser Trank im Union Pacific Shop doch 500 Bonds oder Nuggets. Deshalb
mochten wir euch hier eine zweite Moglichkeit vorstellen.

Auch bei den Duellen gegen die Banditen steigt die Duellschwierigkeit stdndig, wenn z. B. eine Quest mehrere
gewonnene oder den Banditen abgeknopfte Dollar erfordert. Um diese Schwierigkeit zu senken, macht man
einfach mehrere Duelle mit der Bibel.

Was bei Banditen moglich ist, geht natiirlich auch bei Duellen gegen Spieler. Der eigentliche Unterschied
besteht nur darin, dass man die Banditen hintereinander ohne Zeitverlust (sofern die Erholung reicht) duellieren
kann. Ein Spielerduell dauert jedoch 10 Minuten und der gleiche Spieler kann erst nach einer Stunde erneut
duelliert werden.

Wer also morgens oder auch abends ins Spiel kommt, eine Menge ungedffneter Duellberichte vorfindet, muss
nicht gleich in Panik geraten. Es handelt sich um die oben erwdhnten Bibelduelle, die keinen Schaden angerichtet
haben, bei denen lediglich der Angreifer seine Duellerfahrung reduziert hat.

(Cymoril)
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Leserzuschrift Wegzeithalbierung

Auf halbem Weg ...

Wir erhielten eine Zuschrift vom Spieler iidosta von Welt Fairbanks. Er spricht ein fast vergessenes Feature von
The West an: Die einmal taglich nutzbare, kostenlose Wegzeithalbierung.

Hallo Redaktion,
hier schreibt euch der Spieler tidosta aus der Welt Fairbanks.

Bei der Gelegenheit [Ritseleinsendung. Die Redaktion] méchte ich noch eine Anfrage loswerden: Das passt
auch ganz gut zum Geburtstag von The-West. Stichwort kostenlose Wegzeithalbierung. Altere Spieler kénnen
sich vielleicht noch daran erinnern, dass es so etwas mal gab. Wann dieser von mir gern genutzt Service
abgestellt wurde, vermag ich gar nicht mehr zu sagen. Vielleicht konnt ihr ja mal beim Groffen In-Noga-
Me nachfragen. Umso iiberraschter war ich, als ich kiirzlich das TW-Wiki durchstoberte. Ich traute meinen
Augen nicht. Tatsdchlich da stand es schwarz auf weif3: das Stichwort Kostenlose Wegzeithalbierung - und eine
Beschreibung im Prdsens.

Ich gehe davon aus, dass auch diese Seiten regelmdfig aktualisiert werden. Bin ich wirklich der Einzige, der sich
die Inhalte von Wiki The-West DE aufmerksam durchliest und dem die ldngst hinfdillige Funktion aufgefallen
ist? Oder steckt gar ein bedauerliches Versehen dahinter, dass man die kostenlose Wegzeithalbierung nicht
mehr nutzen kann? Ein seit Jahren unentdeckter Bug, der noch gar nicht gemeldet wurde? Konnen wir Spieler
nun die angepriesene kostenlose Wegzeithalbieren unter Umstdnden als schriftlich verbrieftes Grundrecht vom
Spielebetreiber einklagen? Das sind doch Fragen, die dringend einer Kldrung bediirfen.

Beste Griifse
tido

Unsere Recherchen ergaben, dass im Jahre 2018 das Feature deaktiviert wurde, wie der damalige CM
stayawayknight im Forum bestdtigte (https:/forum.the-west.de/index.php?threads/sammelthread-lichtspielh
aus.65712/#post-837977). Im gleichen Thema schrieb er auch, dass das Feature vorerst nicht zuriick kommt
(https://forum.the-west.de/index.php?threads/sammelthread-lichtspielhaus.65712/#post-837980).

Dennoch unterstiitzen wir die Anfrage an den den GroBlen In-Noga-Me und hoffen, dass sich noch ein paar
unserer Leser dem Ritual anschlieBen und fleiBig mit diskutieren, damit das Feature vielleicht den Weg zurtick
ins Spiel findet oder zumindest der Eintrag im Wiki entfernt wird. Hier ist der Link zum oben genannten Eintrag
im Wiki: https://wiki.the-west.de/wiki/Kostenlose Wegzeithalbierung

(quis)
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Fortkampf mit TW Essentials

Musterung per Fortkampfchat

Man kann ein langjéhriger Spieler sein und dennoch immer wieder oft per Zufall auch neue Dinge im Spiel
entdecken, die es wohl schon lange gibt. So fiel der Redaktion unléngst erst auf, dass eine Musterung bzw. die
Kontrolle dartiber, per Fortkampfchat moglich ist. Dazu klickt man einfach auf das Rangabzeichen des Spielers,
nicht auf den Spieler selbst. Moglich macht diese Art der Musterung das Script TW Essentials. Unentdeckt blieb
dieses Feature bisher, weil bei den Einstellungen im Script "TW Kick-o-Matic" standardméBig deaktiviert ist.

Glanzendes Gobdenes GEwenr (J73-J95 Schaden)
% El Calma

@ Rebel Legends
. L% |

Parition: Waatwall
C—— e —
#yZum Sergeant ermnennen
= Fum Rekruten emennen
& Zum Reservisisn smennen
o All Verrater markiaren

'3
|
|

Was soll ich anziehen zum Fortkampf?
Da auch immer wieder die Frage nach bester Kleidung, Waffen und Pferdeset fiir einen Fortkampf im Verband
auftaucht, ist man hierbei meistens auf die Beratung von erfahrenen Spielern angewiesen. Doch TW Essentials

kann auch dabei helfen.

Man klickt den Button TW Essentials an, danach wéhlt man BonusSearch und erhilt folgendes Menii:

Eigene Stufe auswéhlen, sofern sie nicht bereits drin steht und "Nur eigene Sets" mit einem Haken versehen,
anschliefend auf den griinen Hut klicken. Im sich neu 6ffnenden Fenster stellt man Schlag- oder Schusswaffe
ein. Nebenstehend nun Angriff oder Verteidigung auswéhlen, mit Ok bestétigen.
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Fortkampf mit TW Essentials - Fortsetzung
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Im néchsten Fenster erhélt man dann eine Auswahl der geeigneten Ausriistung fiir den Fortkampf.
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Da TW Essentials viele weitere praktische Features bietet, sollten es Spieler einmal testen, die es bisher noch
nicht benutzen. Weitere Moglichkeiten, die dieses Script bietet, bringen wir dann in der nidchsten Ausgabe der
TWTimes.

https://the-west-scripts.github.io/The-West-Essentials/
(Cymoril)
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Leserzuschrift Craftingrezepte

Kein Erfolg fur fleifige Sammler?

Wir erhielten eine weitere Lesereinsendung von iidosta.
Hallo TWTimes-Redakteure,
hier ist nochmal iidosta von Fairbanks.

Mir brennt das Thema "Erfolge” auf der Seele. Habt ihr dazu schon einen Artikel in der Vergangenheit
geschrieben? Einen Teil der erreichten oder noch offenen Erfolge kann man ja beim Offnen des Buttons
"Erfolge"” einsehen. Aber immer wieder reibe ich mir bei Events verwundert die Augen, wenn wieder iiber den
Saloon-Chat eine unbekannte Erfolgsnachricht erscheint: "XYZ hat als Erster den Erfolg PIPAPO erreicht”.

Gibt es denn schon irgendwo eine einsehbare Ubersicht iiber alle Erfolge im The-West-Spiel?
Was sind die kuriosesten oder auch die geheimsten Erfolge, die man im Spiel erhalten kann?

Der Erfolge eines mehrmaligen Betens in der Kirche zu Weihnachten gehdrt sicher in die letztgenannte
Kategorie, aber die Information dariiber habe ich offiziell noch nirgends gelesen.

Jedoch ein ganz elementarer Erfolg wurde offensichtlich vergessen oder noch gar nicht in Erwdgung gezogen:
Als leidenschaftlicher Sammler von unniitzen Dingen wie Schlafmiitzen oder Ldandergiirteln hatte ich mir das
Ziel gesetzt, alle 112 Crafiting-Rezepte bis 600 CP zusammenzutragen. Aber nach der Freude iiber meinen
komplettierten Rezeptfundus setzte bei mir bald die Erniichterung ein. Denn es gab dafiir keinen extra Erfolg,
keinen schicken Aktenordner, kein extra Sammler-Erfolgsrezept, nicht mal einen lumpigen Bond.

Jetzt hoffe ich wenigstens auf einen Erfolg beim Sammeln aller Rezepte bis 775 CP. Nur 3 seltene Rezepte fehlen
mir noch. Aber werde ich wieder umsonst auf einen Erfolg warten?

Bitte unterstiitzt meine Initiative "Erfolgsrezept” und fragt bei den Spieleentwicklern von Innogame nach! Setzt
den Slogan "Neue Erfolge braucht das Spiel - Rezepterfolg ist unser Ziel" auf die erste Seite der TWTimes!

Beste Griifse
tido

Unsere Recherchen dazu ergaben folgendes:

Einen Erfolg fiir das Beten gibt es zu Weihnachten: Weihnachtsschlitten - Quest: Dein Geschenk (Weihnachten)
oder Heldentat Weihnachtsengel (Bete 10-mal an Weihnachten)

Siehe dazu Wiki: https://wiki.the-west.de/wiki/Feiertagsset

Es ist geplant eine Ubersicht aller Erfolge im Wiki zu erstellen.

Herauszufinden, ob es irgendwann einen Erfolg fiir das Sammeln der Rezepte gibt, ist uns leider nicht gelungen.

(Cymoril)
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Ein Unwetter naht ...

Kritik und Vorschlag

Ende Mirz hat Unwetterchen einen interessanten Thead im Forum Ideen angestoflen - "Jeden Tag ein neuer
Vorschlag". Dabei geht es um Kritik und gleichzeitigen Verbesserungsvorschlagen. Dieser Thread ist inzwischen
auf elf Seiten angewachsen und wir wollen mal einen Vorschlag davon herausgreifen, den Unwetterchen erstellt
hat.

Kritik: Das Hotel ist mit den 8h nicht auf heutige Bediirfnisse angepasst.

Verbesserungsvorschlag: Ich sollte mich auch 2h ins Hotel legen diirfen, wenn mir das besser passt, wieso es nur
die Einstellung fiir 8h Heutzutage immernoch gibt, ist mir schleierhaft. So viele "Regenerationssets"” wie es gibt,
hat man schon nach 2h genug Erholung um weiter arbeiten zu konnen. Ganz abgesehen von den Erholungsbuffs
die einem in Events und Crafting hinterhergeschmissen werden. Allerdings sollte ich ein Hotelzimmer auch
fiir mehrere Tage buchen konnen, um mich dort vor Kopfgeldjagenden Banditen zu verstecken. Wdre vielleicht
irgendwo ein kleiner Kompromiss zum viel zurtickverlangten Arbeits-KO. KO Zeit von 72h max auf 48 oder nur
24 runter setzen, dafiir im Hotel mit einem Klick bis zu 72h Schlafen einstellen kénnen. Ich stelle mir da einen
Schieberegler inklusive Eingabefeldes rechts neben vor, wo eingestellt werden kann, wie viele Stunden man
gerne schlafen wiirde mit einem Minimum von I und Maximum von 72. Das wiirde dann auch mal den Frust aus
der Questbedingung "Schlafen" entschdrfen, was dringend!! notwendig ist.

https://forum.the-west.de/index.php?threads/jeden-tag-ein-neuer-vorschlag.78155/page-9

Seitens der Redaktion ist das ein Vorschlag, der auch uns am Herzen liegt. Vor allem das achtstiindige Schlafen
in der Stadt oder wahlweise das sechsstiindige Schlafen im Fort oder Zelt ist bei einer Quest immer argerlich,
wenn gerade dieser Teil dran ist und man noch volle Erholung hat. Ansonsten hat das achtstiindige Schlafen
ja auch seine Berechtigung, wenn man acht Stunden am Tag gearbeitet hat und sich eine zeitlang nicht in den
Account einloggen will / kann.

(Cymoril)
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Der Chatspion

Spione unterwegs ...

AAA: XXX brauchst du Strohhalme?
BBB: glaub nich, er hat noch alle Zdhne

—— ¥ —

AAA: mensch mein finger ist braun ... verdammt. geht
nicht mehr weg

BBB: klopapier alle?

AAA: nee vom nikotin

— N —

AAA: ich futtere gerade ein kndckebrot und eine
polnische wurst

BBB: zum nachmittagskaffee?

AAA: auf beidem steht keine uhrzeit drauf, ab der
man es per gesetz nicht mehr essen darf :-)

—— i —

AAA: mein MacBook friert ein heute zu ersten mal
BBB: leg ne decke drum ,.. :-D

CCC: ach du liebe zeit, ich hab auch mac. mc donalds,
200 meter von hier, wunderbar

—— ¥ i —

AAA: Und was bekommt man, wenn man alle drei
Kuchen hatte?
BBB: ne tortenschlacht :-)

— N —

AAA: und ich denke mit meinen 800k auf dem konto
gehore ich hier egher zur Unterschicht ;-)

CCC: no 398.161

BBB: 4mio hust

AAA: ok, es gibt auch noch unterschichtigere
Unterschichten

—— e —

AAA: habe 5 [Pantoffeln] und 1 [Nachttopf] wer die
haben mochte melden und 1 [Kissen]
BBB: nein danke,hab schon mit spiilung

—— 0 —

AAA: Schwarze Arbeitsschuhe hast keine zu viel?
BBB: doch. wie viel mdchtest du?

AAA: 1 Paar

BBB: drauf, noch was?

AAA: 6 hast auch?

BBB: sex hab ich auch oder meinst du schuhe? ;-)
stehn auf dem markt

AAA: alles rot angelaufen

BBB: :-) schau am markt, stehn drauf

—— i —

AAA: ich beziehe gerade mein bett neu
BBB: na dann frohlichen einzug :-)

e R —

AAA: Hallo!

BBB: ja?

AAA: Hab vergessen was ich wollte.
BBB: schon, dass ich helfen konnte LOL

— T —
AAA: warum heil3t der mai mai?

BBB: weil die anderen Monatsnamen schon vergeben
waren™
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Die Ritselecke

Wer? Wie? Wo?Was? Wann?

Vorbemerkungen zu unserer Riitselecke

Die Losungen zu den Rétseln schickt bitte per PN auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com)
an uns. Dazu ist keine Registrierung oder Anmeldung mit einem Benutzernamen und Passwort notwendig!
Klickt dort einfach auf ,, Kontakt* (Button rechts unten) oder benutzt den folgenden Link:

http://twtimes.forumieren.com/contact.
Die Angabe eurer E-Mail-Adresse bei einer Einsendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des
Forums. Die Adresse kann von uns nicht mit einem Nickname im Spiel in Verbindung gebracht werden. Es

ist daher zwingend notwendig, einen Nickname und eine Spielwelt anzugeben, damit der Gewinn zugeordnet
werden kann. ,,Anonyme* Losungen konnen nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

prum kostenlos erstellen | © phpBB | Kostenloses H=-fe—F0rulr=r:r1. Missbrauch melden | www.blogieren.c

Bei mehreren richtigen Einsendungen zu einem unserer Rétsel entscheidet das Los. Einsendeschluss ist immer
der21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TW Times-Redaktion sind ausgeschlossen.

Bei unseren Gewinnspielen gibt es verschiedene Preise zu gewinnen, die bei dem jeweiligen Rétsel eingetragen
sind.

Gewinner von Nuggets

Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es nicht notig, uns mehrere Einsendungen aus verschiedenen
Welten von ein und demselben Account zu schicken.

Gewinner von Items der Redaktion

Fiir die Vergabe eines unserer Items erhélt der Gewinner einen Code. Dieser Code ist auf allen deutschen Welten
einsetzbar, aber nur einmal giiltig. Uberlegt euch also gut, auf welcher Welt ihr das Item besitzen mochtet.
Sobald ihr das Item in einer Welt besitzt, konnt ihr das selbe Item nicht mehr in anderen Welten bekommen. Um
den Set-Bonus zu erhalten, empfehlen wir, mogliche weitere Items des Sets dann in der selben Welt einzuldsen.
Den Bonuscode konnt ihr unter Optionen -> Einstellungen -> Bonuscodes cingeben. Das Item erscheint dann
in eurem Inventar.

Gewinner eines Items der Redaktion fordern dieses bitte bei einem unserer Redakteure ab.

(Cymoril)
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Ratsel Nr. 1 - Personenratsel

Wer bin ich?

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzéhlen und euch so ein paar Hinweise geben.

e Mein genaues Geburtsdatum ist nicht iiberliefert, selbst mein Geburtsjahr kann nur ungenau mit ,,etwa
1845 angegeben werden.

e Um 1878 kam ich im Westen der USA, in Arizona, an.

e Ich schloss mich einer Bande von Outlaws an, was mich jedoch nicht daran hinderte, fiir den Sheriff Johnny
Behan auch als Steuereintreiber tétig zu sein.

e Ich war fiir meinen groben Humor und meine Trunksucht bekannt. So schoss ich etwa einem Priester
wihrend der Predigt vor die Fiile, um ihn ,tanzen* zu lassen.

e Mit solchen harmloseren Scherzen gab ich mich jedoch nicht zufrieden. Ich war ebenfalls ein
Postkutschenrduber und mehrfacher Morder.

*  Die Ehefrau eines der Morder benannte mich als Mittéter bei der Ermordung von Morgan Earp.

*  Auch wenn die Aussage wegen Horensagens nicht zu einer Verurteilung vor Gericht fiihrte, machte Morgans
bertiihmter Bruder Wyatt Jagd auf mich.

*  Nachdem er erst 18 Monate zuvor verhindert hatte, dass ich fiir einen Mord gelyncht wurde und dann sogar
fiir mich vor Gericht ausgesagt hatte, erschoss Wyatt Earp mich 1882 fiir den Mord an seinem Bruder. Der
Schuss aus meiner Schrotflinte verfehlte Earp, seine Ladung groben Schrots traf mich auf kurze Distanz
voll in den Bauch und soll meinen Kérper fast in zwei Teile zerrissen haben.

e Ich komme im Spiel The West mit Gegensténden vor.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen? Den Gewinner erwarten 200 Nuggets!

(Tony Montana 1602)
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Ratsel Nr. 2 - Screenshot-Raétsel

Der Weg zum Fort

Heute suchen wir den Weg zu einem Fort. Der Weg nach links fiihrt nach wenigen Metern ins Nichts. Am
Wegweiser nach rechts muss man dem Weg noch ein kurzes Stiick in Richtung Nordosten folgen, parallel zum
Fluss, dann kommt man direkt vor einem Fort vorbei.

o

Als Losung fiir unser Réitsel macht ihr bitte folgendes:

*  Findet den gezeigten Ort auf der Weltkarte.

»  Setzt den Marker auf der Karte genau so, wie er in unserem Bild zu sehen ist (Die Spitze des Markers auf
die rechte Spitze des Wegweisers)

»  Klickt nach dem Setzen des Markers auf "Marker speichern" und "Marker exportieren"

* Die zwei Zahlen, die ihr dann seht, schickt ihr als Losung an die TWTimes.

Hinweis 1: Wer sich nicht sicher ist, wie man einen Marker auf der Karte setzt, findet hier alles, was man dazu
wissen muss: https://wiki.the-west.de/wiki/Pinnnadeln

Hinweis 2: Die Koordinaten werden auf das Pixel genau angegeben. Es ist daher praktisch ausgeschlossen, dass
ihr exakt die Koordinate trefft, die wir beim Erstellen des Markers fiir das Ratsel bekommen haben. Daher bauen
wir eine gewisse Kulanz ein und akzeptieren Losungen, die bis zu 20 Pixel von unserer Koordinate abweichen,
als richtig.

Hinweis 3: Stidte erscheinen nur dann als bewohnte Stiadte oder Geisterstidte, wenn sie irgendwann einmal
auch wirklich gegriindet wurden. Es ist also moglich, dass ihr in eurer Spielwelt am Ort nicht alle Stidte des
Screenshots findet. Alle anderen Merkmale der Gegend sind jedoch in allen Spielwelten identisch.

Der Gewinner erhilt 200 Nuggets.
(Tony Montana 1602)
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Ratsel Nr. 3 - Hilfe fiir Henry

Henrys neuer Lehrling

Laute Worte im Saloon. Du gehst hinein und siehst, wie Henry seinen Lehrling Finch ausschimpft, weil er mal
wieder Mist gebaut hast. Nachdem Henry fertig ist, gehst du zu ihm und fragst ihn, was denn gewesen sei.

Henry: "Ach der Nichtsnutz ist nicht einmal fahig, DREI Kisten richtig zu beschriften. Ich habe ihm den Auftrag
gegeben, eine Kiste mit Orangen zu fiillen, die zweite Kiste mit Apfeln und den Rest in die dritte Kiste zu
packen, sie zuzunageln und zu beschriften. Jetzt hat der vertraumte Tunichtgut seine Gedanken iiberall gehabt
und alle Kisten falsch beschriftet, dummerweise kommt gleich Wells Fargo und holt die Ladung ab. Was mache
ich denn jetzt nur? So kann das doch nicht raus gehen."

Du denkst kurz nach und meinst: "Moment Henry, vielleicht kann ich Dir helfen."

Henry: "Ich weil3 nicht ob du wirklich helfen kannst, die Zeit reicht nicht mehr, alle Kisten zu 6ffnen und rein
zu schauen, die Zeit drangt."

Du: "In den Kisten sind doch Tragelocher drin. Ich ziehe ein EINZIGES mal aus nur EINER Kiste EINE Frucht
heraus und sage dir dann, was jeweils in den Kisten drin ist."

Henry: "Wenn du das schaffst, geht der nachste Whiskey auf mich, aber beeile dich. Da hinten stehen die drei
Kisten, beschriftet mit Kiste 1 Apfel, Kiste 2 Orangen und Kiste 3 Apfel und Orangen."

Du gehst riiber zu den Kisten und horst Henry noch sagen: "Wenn du schon bei den Kisten bist und fertig bist,
kannst Du sie auch gleich raustragen."

Aus welcher Kiste musst du einmal ein Obst ziechen und warum?

Der Gewinner erhélt ein Item der Redaktion.

(quis)
Ratsel Nr. 4 - Geheimzahl

Ausspioniert

Deine Aufgabe ist es eine Geheimzahl herauszufinden, die aus vier unterschiedlichen Ziffern von 1 bis 9 besteht.

2 8 5 6 = 1 richtige Zahl, aber an der falschen Stelle

1 2 57 =2 richtige Zahlen, aber an der falschen Stelle

394 1 =1 richtige Zahl an der richtigen Stelle und 1 richtige Zahl an der falschen Stelle
2 6 3 9 =2 richtige Zahlen an der richtigen Stelle

Der Gewinner erhilt ein Item der Redaktion.

(Logikani)
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Ratselauflosungen der vorigen Ausgabe

Ritselauflosungen zur Ausgabe 147 und die Gewinner

Ritsel Nr. 1 - Personenritsel

Losung: John J. Dunbar ... Hauptfigur des Films "Der mit dem Wolf tanzt"
Preis: 200 Nuggets

Gewinner: wildatheart, Welt Fairbanks

Einsendungen: 12 richtige

Ritsel Nr. 2 - Screenshotriitsel
Losung: [marker 592 20019 Ratsel Mai 2021]

Preis: 200 Nuggets
Gewinner: Lares, Welt 1
Einsendungen: 20 richtige

Ritsel Nr. 3 - Logikritsel
Losung:A=17,B=18,C=4,D=6,E=24,F=7,G=11,H=3

Preis: Item der Redaktion
Gewinner: OldshatterhandJF, Welt Buffalo
Einsendungen: 15 richtige
(Cymoril)

&3
wl.

ot it
Rt lwm, T

4
B . &.‘_— =

Selling newspaper "The Western Star’

& Highei mwieme

(XA AP




* Seite 29 * Juni 2021 * © 2021 TWT-Team * twtimes.de %

Impressum

The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.
Griinder der TWTimes - Sir Wusel 1 2017

Chefredakteur - stam1994

Redaktion - Cymoril, quis, TonyMontanal602

Freier Redakteur - Threskiorn

Technische Umsetzung - quis

Homepage - gandfthut

Kontaktméglichkeiten zu den Redakteuren - http://twtimes.forumieren.com (PN - Button ,,Kontakt®, rechts
unten), http:/forum.the-west.de, Email an die Redaktion: twtimes@mail.de

Ausgabenarchiv - http://www.twtimes.de/
Bildmaterial - Mit freundlicher Genehmigung der InnoGames GmbH.

Redaktionsschluss ist jeweils am 21. des Monats. Alle nach diesem Termin eingehenden Beitrige von Spielern
konnen erst in der nidchstfolgenden Ausgabe beriicksichtigt werden.

Information zur Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO)

Zur Einsendung einer Gewinnspiellosung und von Spielerberichten in unserem Forum ist neben der Nen-
nung des Spielernamens die Angabe einer E-Mail-Adresse als Schutzmalnahme gegen Spam und sonstige
Angriffe notwendig. Die E-Mail-Adressen werden von der Redaktion der TWTimes nicht angeschrieben, nicht
mit weitergehenden Daten verkniipft und natiirlich auch nicht an Dritte weitergegeben. Die Einsendungen lau-
fen lediglich beim Administrator des Forums auf und sind den anderen Redakteuren nicht zugénglich. Am
Monatsende werden die Einsendungen immer, einschlieBlich der E-Mail-Adressen, von diesem geldscht.Die
Spielernamen der Teilnehmer der Gewinnspiele konnen von der Redaktion der TWTimes nicht mit Klarnamen
in Verbindung gebracht werden, werden nicht mit weitergehenden Daten verkniipft und ebenfalls nicht an
Dritte weitergegeben. Um den korrekten Ablauf unserer Gewinnspiele in gewohnter Weise transparent dar-
zustellen, mochten wir auch zukiinftig die Gewinner mit ihrem Spielernamen in der TWTimes verdffent-
lichen. Wir setzen daher voraus, dass Teilnehmer einer Nennung des Spielernamens im Falle eines Gewinns
zustimmen. Wer einer Nennung nicht zustimmt, muss dies explizit bei der Einsendung einer Losung mitteilen.

Disclaimer

Die The West Times (TWTimes) ist ein Projekt aus der Community des Online-Spiels The West. Ziel des Pro-
jekts ist es, eine monatlich online erscheinende Zeitung rund um Themen zum Spiel The West sowie den Wilden
Westen im Allgemeinen zu préasentieren. Die Beitrdge sollen sowohl unterhaltsam als auch informierend sein.
Da die Redaktion nicht Teil der InnoGames GmbH, des The West Teams Deutschland und des The West
Supports ist, beruhen die Beitrage ausschlieBlich auf Informationen, die von Mitgliedern der Community
recherchierbar sind. Sie konnen daher von offiziellen Verlautbarungen im Hinblick auf Auswahl und Gewich-
tung der Themen abweichen. Die in der The West Times verdffentlichten Kommentare geben ebenfalls nur die
Meinung und Wertung der Redaktion der TWTimes wieder und kdnnen von Meinungen und Wertungen
von Angehorigen der InnoGames GmbH, des The West Teams Deutschland und des The West Supports abwei-
chen. Sédmtliche Beitridge der The West Times werden vor der Veroffentlichung gewissenhaft in der Redaktion
diskutiert und von der Redaktion in der ver6ffentlichten Form mitgetragen. Der Hauptautor eines jeden Beitrags
kennzeichnet diesen am Ende mit seiner Signatur.



