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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

bereits seit einigen Jahren denke ich vor jedem Jubiläum darüber nach, ob ich etwas Besonderes schreiben sollte 
- schlicht und ergreifend deshalb, weil mit steigendem Alter die Wahrscheinlichkeit wächst, dass das nächste 
Jubiläum das letzte ist. Bisher haben wir jedes noch so unglaubliche Jubiläum erreicht und mittlerweile habe 
ich es aufgegeben, über die Zukunft dieser Zeitung zu philosophieren. Sie ist, wie einige Leser auch auf den 
nächsten Seiten bestätigen werden, für viele von Euch ein ganz fester Bestandteil dieses Spiels - und darauf sind 
wir unfassbar stolz! Jede weitere Ausgabe mit Euch ist ein Ansporn für die Redaktion, die Monat für Monat 
viel Herzblut dafür gibt, Euch mit Inhalten zu versorgen. Während ich mir das Geschehen bereits seit mehreren 
Jahren aus einer passiven Rolle heraus anschaue, ist unser Kernteam um quis, Cymoril und Tony eine Konstante, 
die ihresgleichen sucht. Aus diesem Grund gehört diesem Jubiläum, neben unserem geliebten Spiel sowie Euch 
Lesern, vor allem meiner Redaktion - sie hält das Vermächtnis, das Sir Wusel und ich vor 12,5 Jahren eingeleitet 
haben, in unvergleichlicher Art und Weise in Ehren.

Dieser Dank gilt dem Team und allen, wirklich allen Menschen, die uns in den vergangenen Jahren begleitet 
haben. Ihr seid verbunden mit jeder Menge Erinnerungen in unseren Köpfen und Ausgaben, von denen wir 
sicher lange erzählen werden. Seit geraumer Zeit frage ich mich, ob wir die 200. Ausgabe auch schaffen werden. 
Ein weiterer Dank geht an *ArtemiS*, die liebevoll das Deckblatt für unsere 150. Ausgabe und weitere Grafiken 
angefertigt hat.

Wie Ihr wisst, habe ich es mir schon seit einigen Jahren abgewöhnt, die klassischen Dankesreden zu schwingen. 
Mit allen internen, wie externen Beteiligten haben wir eine Geschichte geschrieben, von der ich noch immer 
behaupte, dass sie im deutschen Onlinespielemarkt und darüber hinaus, einen Standard gesetzt hat. Unser Dank 
dafür ist groß und die fortlaufende Existenz der Zeitschrift ist Anerkennung für alle Beteiligten.

Mit großer Freude überlasse ich Euch daher nun unsere 150. Ausgabe - unseren bunten, ausführlichen Mix aus 
lustigen sowie diskussionswürdigen Artikeln. Auf den Folgeseiten findet Ihr alles - von klassischen Updates, 
zu Betrachtungen vergangener Events, über Rückblicke unserer Geschichte, bis hin zu interessanten Beiträgen 
zum Wiki und unserem neuen Community Management. Wir sind gerührt von den zahlreichen Zuschriften und 
angefertigten Sonderseiten zu unserem Jubiläum und laden Euch ein, gemeinsam mit uns in Erinnerungen zu 
schwelgen. Weitere Leserzuschriften machen Ausgabe 150 zu einer mehr als angemessenen Jubiläumsausgabe.

In diesem Zusammenhang freue ich mich auch, mit Savannah** und Sir Charles zwei neue Freie Redakteure 
in unserem Team begrüßen zu dürfen. Willkommen im Team!

Wie schließt man ein Vorwort, an dessen Ende einem die richtigen Worte fehlen? Vermutlich tut es an dieser 
Stelle ein verlegener Blick und ein schluchzendes „Prost!“ - lasst uns gemeinsam weiterhin das Beste für unsere 
Community machen.

Viele Grüße im Namen des gesamten Teams

Mats Brandt (stam1994), Chefredakteur der TWTimes

TWTIMES
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In eigener Sache ...
Neue Freie Redakteure

Wir freuen uns, euch auch in diesem Monat zwei neue Freie Redakteure ankündigen zu können. Savannah** 
und Sir Charles werden uns bei der TWTimes unterstützen.

Herzlich willkommen!
(Cymoril)
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Wiederholbare Quests
Wiederholbare Quests im August

Im Monat der Somemrferien gibt es dieses Jahr drei wiederholbare Questreihen zu bearbeiten.

In der Einzelquest Hoch die Tatzen könnt ihr vom 08.08.2021 um 10:00 Uhr bis zum 14.08.2021 um 23:59 
Uhr einen Fertigkeitspunkt bekommen, wenn ihr von den 5 verschiedenen Kätzchen jeweils eins für die Quest 
abgebt.

In der Reihe Tägliche Quests für Erntefest können vom 17.08.2021 um 10:00 Uhr bis zum 04.09.2021 um 
23:59 Uhr in sieben verschiedenen Quests mit Duellaufgaben Silbermünzen erspielt werden, die beim Sheriff 
gegen Waffen des Erntehelfers eingetauscht werden können.

Zum Arbeitertag könnt ihr vier Quests erledigen und vom 27.08.2021 um 10:00 Uhr bis zum 02.09.2021 um 
23:59 Uhr kleinere Belohnungen erspielen.

Die Redaktion der TWTimes wünscht allen Spielern viel Spaß, viel Erfolg und vor allem fette Beute bei der 
Silbermünzenjagd!

(Tony Montana 1602)

Mit diesen Worten lässt sich zusammenfassen, was es von Seiten der Community an Diskussionen, Kritik 
oder eigenen Vorschlägen im offiziellen Forum von The West zu den Hauptinhalten der Ausgabe 149 gab, den 
Vorschlägen für die Entwickler und dem Vorschlag eines neuen und einfachen Duellsystems.

Wer schweigt, darf sich nicht wundern, wenn sein Schweigen vom Anbieter als Zustimmung zu den 
gegenwärtigen Zuständen im Spiel gedeutet wird. Aus diesem Grund haben wir es als Redaktion der TWTimes 
stets so gehalten, dass wir Fehlentwicklungen auch ansprechen, um auf diese Weise Diskussionen anzustoßen, 
aus denen sich Verbesserungen ergeben können.

Da der Anbieter immer wieder darauf hinweist, dass Veränderungen im Prinzip überhaupt nur noch dann erfolgen 
können, wenn sie von einer Mehrheit der Community in den entsprechenden Diskussionen im offiziellen Forum 
getragen werden, sind solche Diskussionen von großer Wichtigkeit. Manchmal gelingt es, eine Diskussion 
anzustoßen und manchmal gelingt es nicht. In diesem Fall gelang es nicht, eine Diskussion wurde nicht geführt, 
also ändert sich auch nichts. So einfach ist das.

Im Ergebnis werden wir also weiterhin mit einem in seinem Kernbereich dysfunktionalen Duellsystem 
weiterleben müssen. Was die Vorschläge für die Entwickler angeht, gibt es einen gesonderten Bericht in dieser 
Ausgabe.

(Tony Montana 1602)

Feedback zu den Vorschlägen in Ausgabe 149
Wenig, bis gar nichts ...
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Erinnerungen an Wusel
So war er ...

Sir Wusel liebte die Musik. Er entwarf Texte zum Thema The West, komponierte, sang und spielte auf seiner 
Gitarre. Seine Homepage wurde leichter gelöscht, doch seine Lieder findet man noch immer im Internet.

Howdy und Willkommen im Saloon, hier bei Henry gibt es immer was zu tun.
Ob 'nen Job oder ein Quest, erste Adresse bei The West ist und bleibt nunmal Henry Walkers Saloon.

Ab und zu gibt's auch 'nen Job für dich. Mach ihn gut und zügig und enttäusch mich nicht.
Ist die Gefahr dir zu groß, schick ich Fizburn mit dir los, seine Schießkünste die sind einfach grandios.

Komm in den wilden Westen und habe Spaß beim questen, das bringt dir Erfahrung und viel Gold.
Komm herein, sei mein Gast, setz dich hin, wo es dir passt und spiel Poker bis der Goldnugget rollt.

Marias Tanz verdreht dir schnell den Kopf, mit den blauen Augen und dem blonden Schopf.
Pass gut auf und sei schlau, sie ist eine kluge Frau ihr naiver Auftritt ist nur eine Show.

Wenn Du Glück hast und auf Nathan triffst, gibt er dir ein Quest, dass Du nicht mehr vergisst.
Leg mal hier ein Feuerlein, schütte Öl und Holz hinein, dass bringt dir viele Erfahrungspunkte ein.

(Cymoril)

Spielerfragen an die Entwickler
Offener Brief

Liebe Community, Supporter und verehrtes InnoGames,

leider warte ich immer noch auf ein paar Antworten oder sie sind einfach nie bis zu mir vorgedrungen, deswegen 
gehe ich nun diesen Weg, die Antworten endlich zu finden. Ich baue auf das Schwarmwissen, das Expertenwissen 
und das Bosswissen, schließlich behaupten bei InnoGames alle, dass sie die TWTimes lesen. Vielleicht gesellt 
sich Herr Klindworth zu uns.

- Das Craftingprodukt Rüstung für das Pferd sollte mal überprüft werden, da es die gleichen Boni wie 
Rennkutsche hat. Prüfung mittlerweile abgeschlossen? Bleibt das jetzt gleich?
- Ein ehemaliger CM wollte nachfragen, ob man aus den Handwerkswaffen ein Set machen kann, da einzelne 
Waffen mittlerweile echt wertlos sind. Möglich? In Arbeit? Oder uninteressant?
- Die 750er Rezepte mit 500 % Regeneration, funktionieren die mittlerweile auch in Hotels? Oder immer noch 
nur in der Kaserne?
- Dazu gleich die nächste Frage - der Sattler benötigt als einziger für das 750er Rezept ein Craftingprodukt mit 
Cooldown, warum wird er so benachteiligt?
- Ob es möglich ist die Bondbegrenzung von 3000 zu erhöhen oder komplett rauszunehmen?
- Warum das Zeug vom Zirkus, allen voran die Fortkampf-und Abenteuerbuffs, weder auktionierbar noch 
verkaufbar sind? Für viele ist das Zeug einfach nicht von Interesse und man wird es nicht mal los.
- Abenteuer, wird die Testphase mit den Teams auf der Beta irgendwann abgeschlossen?
- Kirchenausbau! Warum haben Buffs mit Arbeitspunkten (Gentlemans Dinner) eine Wirkung und Buffs mit 
Erfahrungsboni keine? Es wurde mal gesagt, Kirche bauen ist keine Arbeit. Wieso wirken dann Buffs mit 
ARBEITSpunkten?

Eventuell hat darauf jemand Antworten und möchte sie mir mitteilen. Man will ja schließlich nicht dumm 
sterben.

In diesem Sinne ahnungslose Grüße

(AnnieO)
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Glückwünsche zur 150.
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Die Community und wir ...

... sind "so" miteinander! An dieser Stelle stellt ihr euch jetzt mal einen gekreuzten Zeige- und Mittelfinger vor, 
dann wisst ihr, wie eng die Community unseres Spiels The West und die Redaktion der TWTimes verbunden 
sind. Zur 150. Ausgabe fanden sich denn auch einige Gratulanten, die uns für unsere 12,5 Jahre Arbeit im 
Dienste der Information und Unterhaltung ihren Dank, ihre Anerkennung und ihren Respekt ausdrückten. Wir 
danken allen Spielern, die ihre Gedanken zu Papier brachten, und glücklicherweise fand sich in *ArtemiS* 
auch noch ein Mitglied des The West Teams, das die diskrete Sammlung der Spielernachrichten übernahm und 
gestaltete.

Ein neuer Shakespeare war leider nicht unter den Schöpfungen, aber wer einen Paarreim zustande bringt und 
das gleich mehrfach, der darf auch gerne mal einen regulären Beitrag zur TWTimes beisteuern. Doch davon 
unabhängig freuen wir uns über alle Einsendungen der folgenden Spieler: meetman, Abby-1, Kaktus Josy, 
krümel92, Don Antonius, Savannah**, chrislaufs1, Birdie, Goover61, Graf Luckner, Blattfussindianer, 
dönerspezial und Sunluonger.

Wie viele weitere Ausgaben der TWTimes es noch geben wird, können wir nicht mit Sicherheit vorhersagen, 
denn wir sind Berichterstatter und keine Glaskugelgucker. Aber eines können wir euch versprechen: Noch ist 
nicht Schluss!

(Tony Montana 1602)
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Update 2.153
Viele Hüte ... und drei kleinere Fehler

Mit dieser Überschrift ist das Update 2.153, das am Dienstag, dem 6. Juli 2021, in unser Spiel kam, schon voll 
umfänglich zusammengefasst. Wie schon bei einigen der vergangen Updates der letzten Monate, so wurden auch 
in diesem Update hauptsächlich Kopfbedeckungen aufgewertet und mit verbesserten Boni versehen. Konkret 
wurden Feldmützen, Seidenzylinder, breitkrempige Hüte, Wildlederhüte, Jeanshüte, Kavalleriehüte sowie drei 
Einzelstücke verbessert. Ob Kosten und Effekte dieser nun verbesserten Hüte in einem akzeptablen Verhältnis 
stehen und ob die Hüte dementsprechend einen sinnvollen Einsatz finden, ist stark davon abhängig, was man 
sonst noch in seinem Inventar zur Auswahl hat, ganz besonders natürlich im Bereich der Set-Items. Daher muss 
jeder Spieler für sich selbst herausfinden, was davon brauchbar ist und was nicht.

Edle Hüte - jetzt noch besser

Darüber hinaus wurden durch das Update nur die drei titelgebenden kleinen Fehler korrigiert. Der Inhalt der 
Eisenbeschlagenen Kiste wurde korrigiert. Fälschlicherweise enthielt sie die Anleitung zur Herstellung einer 
Reisetasche. Sie soll jedoch die Anleitung zum Herstellen eines Edelsteinsattelknaufs enthalten und so wurden 
die beiden Gegenstände ausgetauscht. Auch die Ungewöhnliche Unabhängigkeitstagskiste enthielt einen 
falschen Gegenstand. James Marshalls Goldschnallen-Gürtel wurde daher nun leider ersatzlos aus der Kiste 
entfernt. Darüber hinaus wurde noch ein Detail an Johnny Ringos Sattel aus dem Eventset des Osterevents 
2021 verändert. Er war, obwohl man ihn nur einmal bekommen konnte, theoretisch veredelbar. Dies wurde nun 
korrigiert und daran angepasst, dass er eben ein Einzelstück für jeden Spieler ist.

Die offizielle Beschreibung findet ihr auch im Forum von The West unter der Adresse https://forum.the-west.
de/index.php?threads/update-auf-version-2-153.78621/ im Bereich "Ankündigungen". An der Diskussion 
über das Update könnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-
version-2-153.78619/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-153.78621
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-153.78621
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-153.78619
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-153.78619
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Update 2.154
Kleinvieh im Sommer

Am Dienstag, dem 20. Juli 2021, wurde unser Spiel auf Version 2.154 gebracht. Mit diesem Update waren 
lediglich einige kleinere, teilweise kaum sichtbare Fehlerkorrekturen verbunden. Es wurden Leerzeichen am 
Anfang der Bezeichungen einiger Gegenstände aus dem Unabhängigkeitsevent 2021 entfernt, die zu Fehlern in 
der Darstellung führten. Darüber hinaus gab es einige Änderungen an den Registrierungsseiten des Forums. Ob 
diese Änderungen den für uns Spieler sichtbaren Bereich betreffen oder im Backend, also dem für uns Spieler 
nicht sichtbaren Code des Spiels, vorgenommen wurden, ließ sich nicht in Erfahrung bringen.

Darüber hinaus wurden noch zwei kleine Fehler in zwei Questreihen behoben. Die Quest "Sinnesreise" (ID: 2329) 
aus der Reihe "Alles, was das Licht berührt" für Spieler ab Level 130  hatte eine falsche Belohnung, nämlich die 
Grüne Sammelkartenkiste. Korrekterweise erhält man dort nun 2800 Erfahrungspunkte. Abschließend wurde 
nun noch ein nicht näher genannter Tippfehler im Text der Quest "Mysteriöser Hinweis" (ID: 3620) aus der 
Reihe "Zeit für den Tee" für Spieler ab Level 25 behoben. Als Chronist unseres Spiels würde sich der Autor 
wünschen, dass nicht jeder einzelne verbesserte Schreibfehler Eingang in das veröffentlichte Changelog findet - 
es verursacht einfach nur zusätzliche Arbeit für das The West Team und die Redaktion der TWTimes und bietet 
den Spielern keinerlei wirklichen Mehrwert.

Die offizielle Beschreibung findet ihr auch im Forum von The West unter der Adresse https://forum.the-west.
de/index.php?threads/update-auf-version-2-154.78638/ im Bereich "Ankündigungen". An der Diskussion 
über das Update könnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-
version-2-154.78637/ teilnehmen.

(Tony Montana 1602)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-154.78638
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-154.78638
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-154.78637
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-154.78637


«  Seite 12  «  August 2021   «    © 2021 TWT-Team    «    twtimes.de     «
15
0 150

Glückwunsch von Luca Berni
150 Ausgaben TWTimes

Es ist nicht leicht im Wilden Westen – schon gar nicht als Reporter. Sicher, früher war alles besser (wissen wir 
ja). Aber einfacher haben sie es jetzt allemal. Wenn man bedenkt, wie man sich anfangs die Hacken für einen 
Bericht ablaufen musste … einfach unglaublich!

Könnt ihr euch noch daran erinnern, wie es war, so ganz ohne Chat? Damals, als man noch fast per Brieftaube 
kommunizieren musste? OK, OK, Brieftaube ist jetzt übertrieben. Aber Telegramme waren da doch mal die 
beste Möglichkeit überhaupt! Die Freude, wenn dann da nach ein paar Stunden bzw. Tagen eine Antwort kam - 
unbeschreiblich! Stadtgründungen waren damals eine echte Herausforderung – vor allem die Absprache mit den 
Mitbewohnern. Doch irgendwie hat man alles wie gewünscht hinbekommen.

Oder aber auch diese alte Karte … die Karte, die da diesen ominösen Nebelfleck im Zentrum zeigte … waren 
das noch aufregende Zeiten! Die ersten Berichte in der TW Times … und so viel Raum für Spekulationen! Die 
Phantasie, die mit den Spielern durchging … eine herrliche Zeit!

Am Anfang steht die Idee eines einzelnen Spielers – und einmal Feuer gefangen, findet dieser einzelne Spieler 
dann auch Menschen, die sich für eine Idee begeistern können. Eine Zeitung von Spielern für Spieler – ein 
grandioser Einfall! Sicher, bei jedem Projekt sind Kritiker nicht weit. Sich aber selbst zu engagieren, das liegt 
dann den wenigsten Menschen. Schon deshalb ist es eine riesige Leistung, dass die TWTimes nun 150 Ausgaben 
alt ist und sich immer noch Spieler finden, die stundenlange Arbeit in dieses Projekt stecken!

Zwischen „den Fronten“ zu arbeiten ist ja auch nicht immer leicht. Allen Spielern bzw. Lesern kann man es nicht 
recht machen – der Chat und die Foren sind der Treffpunkt von vielen verschiedenen Menschen, Charakteren, 
Vor- und Einstellungen, Idealen. Dann sind da die Moderatoren, die Reporter, die Herausgeber, The West als 
Anbieter … sich als Schreiber für The West sich nicht in die Nesseln zu setzen, das ist schon fast ein Ding der 
Unmöglichkeit.

Als Reporter wird man immer schräg angeschaut. Niemand traut einem so richtig. Natürlich will jeder, dass 
seine Sichtweise eines Ereignisses abgedruckt wird. Nur die eigene Einstellung bzw. Meinung ist die richtige 
Meinung. Zumindest scheint es oft so. Es gibt nun aber meist mehrere Versionen einer Geschichte oder 
Sichtweisen einer Sachlage. Mit einer gewissen Distanz ist es oft herrlich, wenn man liest, wie sich manch 
einer in eine Sache rein steigern kann. Das ist natürlich eine gute Sache – nur mit Diskussionen kann sich etwas 
weiterentwickeln!

Kneipenschlägereien, Affären, Whiskey-Wetttrinken im Saloon… alles hatten wir hier! Idealerweise mischt 
man sich ja als Reporter unter die Menschen und hört und sieht ab und zu Dinge, die eigentlich unter Verschluss 
bleiben sollten. Und da ist der Chatspion nicht weit. Es ist ja doch immer wieder interessant, was da im Chat 
passiert!

Für mich ist die TWTimes ein steter Begleiter über die Jahre geworden. Zugegeben, manche Berichte habe ich 
nur überflogen. Und wenn das Leben zuschlägt und ich weniger Zeit habe, mich im Spiel zu unterhalten, zu 
schäkern, zu blödeln, zu diskutieren – oder auch nur mitzulesen, so bin ich im Grunde schon gut informiert, wenn 
ich die TWTimes lese. Sicher, die schmutzigen Details, die erfährt man dann doch im diskreten Hinterzimmer 
des Chats … und was Maria und der Sheriff hinter den Schießbuden des Unabhängigkeitstagsfest … besprochen 
… haben, das hat in einer Zeitung ja wirklich nichts zu suchen.

Ich habe im Laufe der Zeit ab und zu was für die TWTimes schreiben dürfen. Zugegeben, meist war es wirklich 
sinnfrei, was ich so von mir gegeben habe. Aber das ist OK. Es gibt in der Zeitung Platz für seriöse Berichte, für 
Rätsel, für Scherze, für Gastkommentare … es gibt Platz für alle, die einen Ort suchen, wo sie ihre Gedanken, 
Texte, Bedenken, Ideen, Einfälle teilen können. Es gibt nur die eine Voraussetzung – man muss sich hinsetzen 
und schreiben.

Cymoril hat mir in den letzten Wochen immer wieder Taschentuchknoten geschickt, weil ich versprochen habe, 
dass ich mir was einfallen lasse für diese besondere Ausgabe. Fakt ist (anders als geplant), dass ich begonnen 
habe, im Archiv zu lesen. Man muss nicht jede einzelne Ausgabe durchlesen – aber wenn man sich verschiedene 
Ausgaben raussucht, dann erinnert man sich an so viele kleine Details, die man eigentlich vergessen hat. 
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Zumindest geht es mir so. Und so habe ich stundenlang in den Ausgaben geblättert und gelesen. Und ich hab 
mich erinnert an manche Stunden, die ich mit Mitspielern hier verbracht habe. Zeiten, wo wir gemeinsam über 
einen Weg zum goldenen Colt gegrübelt haben. Mir ist wieder eingefallen, dass mir InnoGames immer noch 
die Antwort schuldet, was zum Teufel ich mit der Lupe machen soll. Ich hab mich daran erinnert, wie ich (der 
normalerweise überkorrekte Spieler, rede ich mir zumindest ein) als Buguser gebrandmarkt wurde und ein paar 
Tage gesperrt wurde (ich rede von der verhängnisvollen Halloweenquest). Ich habe mich an Mitspieler erinnert, 
die Teil meines virtuellen Lebens waren und die wir im Laufe der Zeit verloren haben – manche, weil sie ihre 
The West Karriere beendet haben. Manche, weil sie aus dem Leben geschieden sind.

Somit wurde aus einem weiteren, sinnfreien Gedicht eine Zeitreise. Vielleicht liegt es ja am Alter :/ - aber 
manchmal muss man sich Zeit nehmen um zu reflektieren. Sich zu erinnern. Sich zu bedanken. Und das möchte 
ich jetzt tun – bei jedem einzelnen Mitglied der TWTimes im Laufe der Jahre für die Arbeit, die Dokumentation, 
die Motivation. Ich wünsche euch noch viele weitere Ausgaben die zum Diskutieren, Zerreißen, Lachen, 
Grübeln, Rätseln animieren!

Und manch einem Leser wünsche ich die Einsicht, dass die TWTimes ist, was sie ist. Ein Projekt von Spielern 
für Spieler, die für das arbeiten, was ihnen am Herzen liegt.

(LucaBerni)

Questgeber auf der Karte finden
TW Essentials Teil 3

Langjährige Spieler kennen meistens die Questgeber auf der Karte. Sind sie doch oft im Laufe der Jahre dort 
gewesen oder daran vorbei geritten. Neue Spieler hingegen fragen viel im Chat wo sich ein gerade benötigter 
Questgeber befindet. Ob nun langjährig oder neu, TW Essentials bietet eine Hilfe für alle an. Dazu klickt man 
rechts am Spielfeldrand TW Essentials an, öffnet den Reiter "NPC locator" und wählt aus dem Pull-down-Menü 
den gesuchten Questgeber aus. Mit dem Standort des Questgebers kann man dann auch seine eigene Position 
sehen.

(Cymoril)

Glückwunsch von Luca Berni - Fortsetzung
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Statistik zu Set-Items im Unabhängigkeitsevent 2021
Komisch ist es schon ...

Man beobachtet etwas einmal, wundert sich ein bisschen - und sagt sich: "Schwamm drüber". Man beobachtet 
etwas ein zweites Mal, beginnt zu zweifeln - und lässt es vorerst doch auf sich beruhen, weil man es nicht richtig 
einordnen kann. Wenn man etwas jedoch mehrfach beobachtet, dann kommt irgendwann der Punkt, an dem man 
doch einmal versucht, der Sache auf den Grund zu gehen und sie genauer untersucht. Eine solche Entwicklung 
führte schließlich an den Punkt, an dem dieser Artikel entstand.

Kurz gesagt: Dem Autor sind Zweifel gekommen, ob die Ausspielung der Set-Items im zurückliegenden 
Unabhängigkeitsevent 2021 in allen Spielwelten den Gewinnchancen entsprechen, die im Spiel selbst im 
Eventfenster angegeben waren. Diese Zweifel sind auch bei vorangegangenen Events, die verschiedene 
Gewinnkategorien hatten, schon vorhanden gewesen, wurden nur jetzt erstmals formuliert.

Um diese Zweifel untersuchen zu können, hat der Autor seine Spielwelten einmal hinsichtlich der gemachten 
Spiele ausgewertet und dabei den Fokus besonders auf Spiele der dritten Kategorie gelegt. In dieser Kategorie 
sind mit Kleidung, Hosen, Schuhen und Gürteln vier der sechs Gegenstände der neuen Bekleidungssets enthalten.

Die Chancen, einen bestimmten Gegenstand zu erhalten sind nach den Angaben im Eventfenster abhängig 
von der Kategorie, in der man ein Spiel macht. Wie zu erwarten, sind die Chancen auf einen Gewinn aus der 
Kategorie, in der man gerade spielt am größten. Je größer der "Abstand" zwischen den Kategorien ist, umso 
kleiner ist die Chance auf einen Gewinn. Spielt man in Kategorie 1 (Freispiel), hat man eine kleinere Chance auf 
einen Gewinn aus Kategorie 4, als wenn man ein Spiel in Kategorie 2 oder 3 macht. Die im Spiel angegebenen 
Gewinnchancen seht ihr auf den folgenden Screenshots.

Gewinnchancen Kategorie 1
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Gewinnchancen Kategorie 2

Gewinnchancen Kategorie 3

Statistik zu Set-Items - Fortsetzung
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Gewinnchancen Kategorie 4

Wer ein Spiel der Kategorie 3 macht, hat eine etwa 60 bzw. 80 mal höhere Chance auf ein Set-Item der Kategorie 
3, als jemand, der ein Spiel der Kategorie 1 macht. Die Wahrscheinlichkeiten betragen 0,1 in Kategorie 1 und 
5,8 beziehungsweise 8,1 in Kategorie 3. Bei einem Vergleich von Spielen der Kategorie 2 und 3 hat der Spieler 
in Kategorie 3 immer noch eine etwa 10 mal höhere Chance. Die Wahrscheinlichkeiten liegen in Kategorie 2 
natürlich etwas höher als in Kategorie 1, nämlich bei 0,6 beziehungsweise bei 0,8. Verglichen mit den 5,8 und 
8,1 aus Kategorie 3 ergibt sich daraus eben der Faktor 10.

Angesichts der sehr geringen Wahrscheinlichkeiten von 0,1, 0,6 und 0,8 sollte sich folgendes Ergebnis zeigen: 
"Wer hauptsächlich Spiele in den Kategorien 1 und 2 macht, sollte wenige bis gar keine Set-Items aus Kategorie 
3 bekommen."

Tatsächlich gibt es jedoch auffällige Unterschiede zwischen den klassischen Welten 1 und 10 und den Welten 
mit erweiterten Premiumfunktionen, den sogenannten "Premiumwelten" oder "Bezahlwelten". In den Welten 
1 und 10 hat der Autor seine Hauptwelten, der Rest läuft so "nebenbei". Daher ist die Gesamtanzahl der 
Spielrunden in diesen Welten auch mit Abstand größer. Die Differenz zwischen den Gesamtspielrunden und den 
hier verzeichneten Spielen der Kategorie 3 ergibt sich aus Spielen der Kategorien 1 und 2. Aufgrund höherer 
Aktivität ist die Anzahl dieser Spiele in Welt 1 und 10 ebenfalls höher gewesen als in allen hier angegebenen 
"Nebenwelten".

Statistik der Items

Welt 1: Gesamtrunden 174, 18 Spiele Kategorie 3, 14 Items Kategorie 3
Welt 10: Gesamtrunden 170, 18 Spiele Kategorie 3, 17 Items Kategorie 3
Arizona: Gesamtrunden 88, 0 Spiele Kategorie 3, 0 Items Kategorie 3
Colorado: Gesamtrunden 96, 1 Spiel Kategorie 3, 5 Items Kategorie 3
El Paso: Gesamtrunden 99, 1 Spiel Kategorie 3, 2 Items Kategorie 3
Fairbanks: Gesamtrunden 64, 6 Spiel Kategorie 3, 5 Items Kategorie 3
Georgia: Gesamtrunden 95, 2 Spiel Kategorie 3, 5 Items Kategorie 3, 1 Item Kategorie 4 (aus einem Freispiel!)
Hannahville: Gesamtrunden 95, 1 Spiel Kategorie 3, 3 Items Kategorie 3
Indiana: Gesamtrunden 95, 1 Spiel Kategorie 3, 5 Items Kategorie 3
Jacksonville: Gesamtrunden 91, 1 Spiel Kategorie 3, 4 Items Kategorie 3
Kentucky: Gesamtrunden 91, 1 Spiel Kategorie 3, 3 Items Kategorie 3
Louisiana: Gesamtrunden 85, 0 Spiele Kategorie 3, 2 Items Kategorie 3
Mexiko: Gesamtrunden 135, 2 Spiele Kategorie 3, 8 Items Kategorie 3

Statistik zu Set-Items - Fortsetzung
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Was ergibt sich nun aus diesen Zahlen?

- Trotz deutlich höherer Gesamtanzahl der Spiele in allen Kategorien, ist es dem Autor nicht gelungen, in 
den Welten 1 und 10 eine Anzahl von Set-Items der Kategorie 3 zu erspielen, die der Spieleanzahl in dieser 
Kategorie entspricht. In Welt 1 waren es 14 Set-Items aus 18 Spielen und in Welt 10 gab es 17 Set-Items nach 18 
Spielen. Tatsächlich lag die Ausbeute sogar unterhalb der gemachten Spiele, also auch die Spiele der Kategorie 
1 und 2 haben dieses "Pech" nicht ausgeglichen.

- In 9 von 11 Premiumwelten ist dem Autor dagegen gelungen, sogar mehr Set-Items der Kategorie 3 zu 
erspielen, als Spiele in dieser Kategorie gemacht wurden. In den Welten Colorado, Indiana und Jacksonville gab 
es bei jeweils einem Spiel der Kategorie 3 sogar 5 beziehungsweise 4 Set-Items der Kategorie 3.

- In Louisiana gab es bei 0 Spielen der Kategorie 3 immerhin 2 Set-Items der Kategorie.

- In Mexiko reichte es bei 2 Spielen der Kategorie 3 zu sage und schreibe 8 Set-Items der Kategorie.

- Die beste Ausbeute ergab sich jedoch in Georgia. Dort erspielte der Autor in 2 Spielen der Kategorie 3 nicht 
nur 5 Set-Items Kategorie 3, was alleine schon bemerkenswert gewesen wäre. Dazu kam sogar noch 1 Set-Item 
der Kategorie 4 - und das kam ausgerechnet in einem Freispiel der Kategorie 1! Die Chance dafür ist so gering, 
dass sie im Spiel selbst nicht einmal mehr als korrekte Zahl angegeben wird - vermutlich aus Platzgründen, 
denn die Zahl muss wohl ein paar Nullen nach dem Komma haben. Im Spiel selbst ist sie nur als "kleiner 0,1" 
angegeben.

- Zusammengefasst lässt sich sagen: In allen klassischen Welten hatte der Autor "Pech" und in praktisch allen 
Premiumwelten "sehr großes Glück".

Wie bereits am Beginn des Artikels gesagt, machte der Autor eine solche Beobachtung nicht zum ersten Mal. 
Sowohl in der Verteilung von Gewinnen bei einer bestimmten Anzahl von Spielen, als auch was das Auftreten in 
den verschiedenen Spielwelten betrifft. Hier scheint in irgendeiner Form eine "Benachteiligung" der klassischen 
Welten 1 und 10 vorzuliegen. Dies gilt sogar für das extrem unwahrscheinliche Erspielen eines Gegenstands 
der höchsten Kategorie in einem Freispiel. Selbst dieses Ereignis hatte der Autor in den Premiumwelten schon 
mehrfach - in über 10 Jahren in den Welten 1 und 10 hingegen noch nie.

Was ist die Schlussfolgerung aus all dem?

Ob man noch von "Glück" oder "Pech" reden kann, wenn ein Ereignis klar verteilt, wiederholt in verschiedenen 
Events und in einem bestimmten Bereich immer auftritt, mag jeder Spieler für sich selbst beantworten. Geht 
man jedoch davon aus, dass es in diesen Events so etwas wie "Pech" gibt - wofür aus wirtschaftlichen Gründen, 
die ausdrücklich nicht zu kritisieren sind, einiges spricht - dann wären Ergebnisse wie die aus Welt 1 und Welt 
10 normal und erwartbar. Sie wären akzeptabel. Wenn jedoch die Ergebnisse von Welt 1 und 10 der normale 
Standard sind, dann weichen die Ergebnisse der Premiumwelten davon allesamt so weit ab, dass dies nach 
Ansicht des Autors eben kaum noch plausibel mit "Glück" oder "Pech" erklärt werden kann.

Der Autor ist sich bewusst, dass die Anzahl der gemachten Spiele in allen Welten, den klassischen wie den 
Premiumwelten, klein beziehungsweise sehr klein sind und dass es immer schwierig ist, auf Grundlage einer 
kleinen Stichprobe Aussagen zu statistischen Themen zu machen. Tatsache bleibt aber auch, dass Ereignisse 
mit sehr geringen Wahrscheinlichkeiten in sehr kleinen Stichproben tendenziell eher gar nicht auftauchen - und 
genau das ist ja im hier untersuchten Zusammenhang für die Premiumwelten gerade nicht der Fall. Ganz im 
Gegenteil: trotz ihrer sehr geringen Wahrscheinlichkeit sind sie hier deutlich überrepräsentiert.

Statistik zu Set-Items - Fortsetzung
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Die Gründe und Hintergründe kann der Autor nicht aufklären, da er den Code des Spiels nicht kennt und kein 
Programmierer oder Spieleentwickler ist. Sollte ein Bug im Algorithmus zur Ausspielung von Set-Items die 
Ursache für diese auffälligen Unterschiede sein, sollte der Anbieter dies überprüfen und den Fehler nötigenfalls 
korrigieren. Falls hier eine bewusste Bevorzugung bestimmter Welten durch den Anbieter vorliegt, gebietet es 
die Fairness gegenüber dem Kunden und vermutlich auch das deutsche Strafrecht, eine solche Bevorzugung 
offen zu kommunizieren. Die unterschiedliche Behandlung der Welten wäre für uns Spieler zwar unschön, aber 
unter bestimmten Bedingungen, wie etwa der Spieleranzahl auf einer Welt und der gewünschten Verfügbarkeit 
von Gegenständen auf einer Welt, könnte sie durchaus vertretbar sein.

Abschließend bleiben die Fragen an die Community: Habt ihr ähnliche Erfahrungen auf den klassischen Welten 
und den Premiumwelten gemacht? Wie seht ihr eine unterschiedliche Behandlung der verschiedenen Welten 
bei Events? Und vor allem: Seid ihr zufrieden mit der Menge und Art eurer Gewinne im Unabhängigkeitsevent 
2021?

(Tony Montana 1602)

Statistik zu Set-Items - Fortsetzung
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Unterstützung für den Nachwuchs
Neue Spieler braucht die Welt

Die 150. Ausgabe der TWTimes, wow. Meinen Glückwunsch an die Herausgeber und das Team! Anlässlich 
dessen möchte ich heute ein Thema aufgreifen, welches mir in den letzten Tagen etwas zu denken gegeben hat 
- neue Spieler. Damit meine ich nun keine Spieler, die auf fast jeder Welt vertreten sind. Nein, damit meine ich 
ganz neue, ja sogar unwissende Spieler.

Ich habe mir selber die Frage gestellt, wie ich inzwischen auf neue Spieler reagiere. Bin ich noch so offen wie 
vor einigen Jahren? Wenn ich ehrlich bin, nicht. Doch warum ist das so? Für mich kann ich die Frage schnell 
beantworten. Es liegt ganz klar an den Menschen. So lange man nützlich ist, ist alles gut. Haben sie ihr Ziel 
erreicht, tritt der Undank schnell an die Stelle der Dankbarkeit. Klar, man kann nicht alle über einen Kamm 
scheren, aber sind wir doch mal ganz ehrlich. Wer hat nicht schon ein Set an jemanden verloren? Selbst wenn 
Sets nach einiger Zeit nichts mehr wert sind, tut die Tatsache doch schon irgendwie weh. Wer hat nicht schon 
mal geholfen und wurde dann vor den Kopf gestoßen? Ich zumindest hatte das Vergnügen schon sehr oft und 
sicher gab es auch schon genug Spieler, die mir geholfen haben und denen ich ähnlich vor den Kopf gestoßen 
habe. Davon kann sich wohl niemand ausnehmen. Würde ich deswegen aber nicht mehr helfen? Ich für meinen 
Teil bin gern neuen Spielern behilflich. Doch bei allem guten Willen bin ich vorsichtiger geworden. Ich bin nicht 
mehr die Erste, die ihr Inventar öffnet, aber ich helfe. Gerne sogar. Um auch noch andere Meinungen zu diesem 
Thema zu bekommen, habe ich mir 3 kleine Fragen zurecht gelegt und bin auf andere Spieler losgegangen. Die 
Antworten möchte ich euch natürlich nicht vorenthalten.

Zuerst hat es toga3 auf Welt 1 erwischt.

[21:45] Blackmistress:   ich schreibe im Moment einen kleinen Artikel für die TW Times und hätte 3 kleine 
fragen zum Thema Hilfe für Neulinge hast du Lust mir die fragen zu beantworten?
[21:46] toga3: kann ich machen obwohl ich ja schon länger bei bin
[21:46] Blackmistress:   grade deswegen habe ich dich ausgesucht
[21:46] toga3: leg los
[21:46] Blackmistress:   Würdest du einem The West Neuling Sets oder Produkte zur Verfügung stellen?
[21:47] toga3: ja ich helfe wo ich kann
[21:47] Blackmistress:   Hast du dabei keine Bedenken das der Spieler kurze Zeit später inaktiv wird und deine 
Hilfe umsonst war?
[21:48] toga3: nein, die Sets sind eg nicht besonders hilfreich
[21:48] Blackmistress: :-D
[21:48] toga3: die offiziellen...
[21:49] Blackmistress:   so und zum Abschluss Könntest du dir vorstellen mit The West also Neuling ohne 
jegliche Hilfe heute nochmals zu beginnen?
[21:50] toga3: hab vor kurzem erst ne neue Welt begonnen
[21:50] toga3: Nevada
[21:51] Blackmistress:   Darf ich noch fragen was dich auf die neue Welt gezogen hat? Man kennt den Ablauf 
ja schon.
[21:51] toga3: das war irgendwie Zufall
[21:52] Blackmistress:   ja so bin ich hier auch gelandet



«  Seite 20  «  August 2021   «    © 2021 TWT-Team    «    twtimes.de     «
15
0 150

Mein zweites Opfer war Impi ebenfalls von Welt 1.

[17:04] Blackmistress:   Würdest du einem The West Neuling Sets oder Produkte zur Verfügung stellen?
[17:05] Impi:   Im Prinzip schon
[17:06] Blackmistress:   Im Prinzip? Was würde für dich dafür oder dagegen sprechen?
[17:07] Impi:   Es sollte halt im Rahmen bleiben: Wenn ich ihm alles gebe, was er braucht, hat er ja gar keinen 
Grund mehr zu spielen
[17:09] Blackmistress:   Ok das sehe ich ähnlich :-)
[17:09] Impi:   Ja :-)
[17:10] Blackmistress:   Aber wenn du diese so genannte "Starthilfe" leistest hättest du keine Bedenken das der 
Spieler kurze Zeit später inaktiv wird und deine Hilfe umsonst war?
[17:12] Impi:   Ich hätte da keine bedenken, weil ich eher vermuten würde, dass ein Spieler, der so schnell 
inaktiv wird, erst gar nicht Kontakt suchen täte
[17:13] Blackmistress:   Ich denke da kommt es immer auf den Spieler an. Hoffen tue ich jedenfalls immer das 
sie bleiben und etwas Leben in die Bde bringen ^^
[17:15] Impi:   Ich glaube, von den meisten Spielern, die schnell wieder inaktiv werden, kriegen wir gar nichts 
mit.

Unterstützung für den Nachwuchs - Fortsetzung

Mein drittes Opfer war Trixxer von Fairbanks.

[17:17] Trixxer:   leg los ;-)
[17:17] Trixxer:   Hauptsache ich bekomme keine virtuelle Waschmaschine verkauft
[17:18] Blackmistress:   nun da wir uns im Westen befinden wäre das dann wohl eine waschechte Frau die deine 
Hemden bügelt :-D
[17:20] Trixxer:   ;-)
[17:20] Blackmistress:   also nun sollte ich aber ganz Profi sein *hüstel*
[17:20] Blackmistress:   Würdest du einem The West Neuling Sets oder Produkte zur Verfügung stellen?
[17:21] Trixxer:   ja
[17:21] Blackmistress:   Hast du dabei keine Bedenken das der Spieler kurze Zeit später inaktiv wird und deine 
Hilfe umsonst war?
[17:22] Trixxer:   kann man vorher nicht wissen. ich glaube an das gute im Menschen
[17:22] Blackmistress:   das ist ein feiner zug. ich hoffe du wirst nie enttäuscht :-)
[17:23] Trixxer:   wurde ich, ist Peanuts
[17:24] Blackmistress:   Wie war es für dich als Neuling? Hattest du Spieler die dir geholfen haben? Ob nun mit 
Klamotten, Produkten oder einfach nur Hilfe bei Fragen?
[17:24] Trixxer:   hatte einen super Lehrmeister, ist leider nicht mehr hier ;-(
[17:25] Blackmistress:   das ist leider oft so. Wobei meiner ist noch da, zwar nicht mehr so aktiv aber da ist er 
noch.
[17:26] Blackmistress:   Könntest du dir vorstellen The West noch mal komplett von vorne zu beginnen ohne 
Lehrmeister und deren Hilfe?
[17:27] Trixxer:   mache ich gerade seit 2 Wochen auf der 10
[17:29] Blackmistress:   *lach* ich seit ca. 5 Wochen auf der 1
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Mein viertes Opfer mycomeback von Welt 1.

[18:52] Blackmistress:   also ich fang mal an
[18:53] mycomeback:   ja
[18:53] Blackmistress:   und antworte richtig sonst verklopp ich dich :-D
[18:53] mycomeback:   ich gebe mir mühe, will ja nicht geschlagen werden
[18:53] Blackmistress:   Würdest du einem The West Neuling Sets oder Produkte zur Verfügung stellen.
[18:54] mycomeback:   natürlich würde ich das, da ich wie jeder andere 150´er weis wie lange es dauern kann 
ohne Hilfe
[18:54] Blackmistress:   stimmt :-D das war ne Qual beim ersten Server ^^
[18:55] mycomeback:   darum fang ich keine neue Welt an :-D
[18:55] Blackmistress:   Hast du dabei keine Bedenken das der Spieler kurze Zeit später inaktiv wird und deine 
Hilfe umsonst war?
[18:56] mycomeback:   oh doch, nicht nur Bendenken, sondern auch schon des öfteren so gewesen! das ärgert 
schon enorm, man spielte oft mit dem Gedanken niemanden mehr zu helfen. das geht aber nicht, da es mehr als 
nur menschlich ist, zu helfen
[18:56] Blackmistress:   Bist du vorsichtiger geworden böser Mann?
[18:57] mycomeback:   kann man schon so sagen, vorsichtiger in 2 hinsichten. ich gebe nicht mehr alles was ich 
habe, denn ich will auch fortschritt sehen, bzw erkennen und zweitens. wenn die Gegenseite nach Hilfe fragt 
dann spende ich nur Produkte, Rezepte oder Kleinkram, aber keine sets
[18:58] mycomeback:   denn ich denke das die Gegenseite intern auch aushelfen kann
[18:58] Blackmistress:   Hast du schon viele Sets an Neulinge verloren?
[18:59] mycomeback:   ich habe Cowgirl 3 mal über gehabt und abgeben, die Spieler sind nun in Urlaubsmpdus. 
ich selbst hätte das Set gut pimpen können und da es mir in dieser menge selbst noch fehlte war es ein großer 
Verlust
[19:00] Blackmistress:   das verstehe ich zu gut
[19:00] mycomeback:   und wenn ich vom Set rede, meine ich Klamotten, Pferde und Waffensets das ich 
abgegeben hatte
[19:01] Blackmistress:   Ist dir auch schon mal jemand mit deinen Sets zum Gegner abgewandert?
[19:03] mycomeback:   nicht das es bisher so geschehen ist, oder sagen wir es mal so, man achtet irgendwann 
nicht mehr auf den Spieler. denn ich sage immer, ich hab alles was ich brauch, du bist klein, wenn man helfen 
kann, dann melde dich einfach :-)
[19:04] Blackmistress:   du hast es schon überstanden :-)

Ich möchte mich bei all meinen Gesprächspartnern natürlich herzlich bedanken. Für die sehr netten Gespräche 
und natürlich für die Einwilligung, eben diese Gespräche veröffentlichen zu dürfen. Was haben diese Gespräche 
mir nun gebracht? Mal abgesehen von den tollen Gesprächen, weiß ich nun, ich denke nicht allein so. Natürlich 
hilft man gerne, auch ohne große Danksagungen, doch ein klein bisschen Vorsicht sollte immer dabei sein. 
Verlorene Sets sind einfach immer ärgerlich. Wünschenswert wäre es grade in solchen Situationen, wenn 
InnoGames uns helfende Spieler nicht komplett im Regen stehen lassen würde. Immerhin sind wir es, die neue 
Spieler am ehesten im Spiel halten.

Vielleicht könnte man einem Spieler die Möglichkeit geben, sein Set als geliehen zu markieren und bei Löschung 
eines Accounts geht eben dieses Set wieder zurück an seinen eigentlichen Eigentümer so wäre der Support, 
wenn es diese Lösung gäbe, nicht bei jeder Löschung gezwungen, einem helfend zur Seite zu stehen.

(Blackmistress)

Unterstützung für den Nachwuchs - Fortsetzung
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Die Waffen des Westens - nachgehakt
Und sie bewegt sich doch!

Mit dem Valentinstagevent 2021, das am 17. Februar startete, kam Gilberts "Revolver" in unser Spiel - eine 
Waffe, die so offensichtlich kein Revolver, sondern eine Pistole ist, wie es nur offensichtlich sein kann. In den 
zehn Updates, die zwischen dem 2. März und dem 21. Juni eingespielt wurden, hat es auf Anbieterseite niemand 
für nötig erachtet, diese Peinlichkeit zu korrigieren. Am 1. Juli erschien die letzte Ausgabe der TWTimes und 
thematisierte die Waffe und ihre Benennung in einem kritischen Beitrag. Am 3. Juli, drei Tage nach Erscheinen 
unseres Artikels, wurde das 11. Update nach Einführung der Waffe in unser Spiel integriert und endlich ist aus 
dem "Revolver" doch noch eine Pistole geworden!

Eine Pistole ist eine Pistole ist ein Pistole - endlich auch Gilberts!

"Heureka!" kann man da nur sagen! Irgendwo gibt es noch Licht beim Anbieter und wenn man nur deutlich 
genug wird, geht es manchmal sogar noch an. Hinterfragen wir es nicht weiter, sondern danken einfach dem 
unbekannten Verantwortlichen für diese Verbesserung und erfreuen uns einfach daran, dass unser Spiel ein klein 
bisschen authentischer geworden ist.

(Tony Montana 1602)
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Statistiken zum Wildwassertransport
Sommerfreuden am Wilden Fluß

Howdy, Freunde des Westens!

Wer kennt das nicht? Man ist mal wieder auf der Suche nach einem Job, weiß nicht so recht, was man eigentlich 
will und der Sommer ist ohnehin viel zu heiß ... Also ab aufs Floß irgendwen gibt es doch immer, der irgendwas 
den Fluss runter geschippert braucht! Aber dann abends am Lagerfeuer, wenn mit der Dunkelheit die Stille 
kommt, kommen auch die Fragen ... Warum das alles? Was habe ich davon? Und will ich das wirklich? Versuchen 
wir es zu verstehen und werfen einen statistischen Blick auf den Wildwassertransport!

Folgende Zufallsprodukte sind möglich:

Tuchballen (22 %)
Zigarren (20 %)
Mehl (20 %)
Landkarte (10 %)
Halbedelsteine (10 %)
Silber (10 %)
Nordstaatenfahne (5 %)
Ring (1 %)
Habanero-Chilis (1 %)
Vergoldete Zahnräder (1 %)

Was sich hier schon auf den ersten Blick zeigt: Eine wirklich gute Art, sich die meisten dieser Produkte zu 
beschaffen, ist es nicht. Die Chilis und Zahnräder können aber für Schmiede und Feldköche interessant sein, 
je nach Marktlage kann es auch durchaus lukrativ sein, sie zu verkaufen, zumal die Arbeit selbst auch ganz 
passabel Geld abwirft. Voraussetzung dafür ist aber Ausrüstung mit erhöhter Produktfundchance, bei einem 
Basiswert von 225 % (5 goldene Spitzhacken ohne weitere Modifikatoren) ist die Wahrscheinlichkeit noch recht 
gering, zeitnah an etwas brauchbares zu gelangen. Letztendlich ist man aber sehr aufs Glück angewiesen, die 
Berichte können da sehr unterschiedlich aussehen [siehe Screenshots].

Fazit: Der Wildwassertransport ist eine unterhaltsame und unter den richtigen Umständen durchaus 
gewinnbringende Arbeit. Wer gerne ein bisschen zockt und nicht unbedingt auf maximale Effizienz aus ist, 
sollte hier die eine oder andere Stunde investieren.

(Threskiorn)
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Trostpreise im Unabhängigkeitsevent 2021
Wer suchet, der findet ...

... so heißt es sinngemäß in der Bergpredigt und so gilt es leider auch für einige der Trostpreise im 
Unabhängigkeitsevent 2021. Als "Trostpreis" betrachtet der Autor alles, was kein neues Set-Item ist. Einen 
solchen Preis gab es in Kategorie 3 in Form der "Premium Vintage Truhe". In dieser Kiste sind 151 verschiedene 
Gegenstände enthalten, 9 davon sind namentlich genannt, 142 werden als "weitere Gegenstände" bezeichnet. Es 
handelt sich dabei um Named-Items. Doch leider sind auch solche dabei, die einen Einkaufspreis haben, der es 
möglich macht, diese Gegenstände regulär beim Arbeiten als Glücksfund zu bekommen.

So hat der Autor beispielsweise in den Welten 1 und 10 etwa Charles Autobees Pilgerschuhe und Billys 
Peacemaker aus der Truhe erhalten. Die Schuhe hatte der Autor dann 36 mal im Inventar und selbst der 
Revolver mit einem deutlich höheren Einkaufspreis war dann bereits dreimal vorhanden.

Charles Autobees Pilgerschuhe - Einkaufspreis 4380 Dollar

Billys Peacemaker - Einkaufspreis 10300 Dollar

Kaum jemand freut sich über Trostpreise. Wenn es dann aber auch noch Gegenstände sind, die man problemlos 
auch im Spiel selbst erhalten kann, dann ist jegliches Gefühl für etwas "Besonderes" zerstört und schon seiner 
ursprünglichen Bedeutung entsprechend, sollte ein "Event" laut Duden doch genau das sein: ein "besonderes 
Ereignis".

Der Autor schlägt dem Anbieter InnoGames daher vor, den Inhalt solcher Trostpreis-Truhen so zu ändern, 
beziehungsweise nur solche Kisten auszuwählen, dass darin nichts mehr enthalten ist, was man auch im Spiel 
direkt als Glücksfund bekommen kann. Wo genau derzeit die Grenze liegt, welche Werte die meisten Spieler 
noch finden können, müsste der Anbieter untersuchen. Ohne besondere Skillung auf Handeln, ist es jedoch 
bereits allein durch gute Ausrüstung möglich, Glücksfunde mit einem Einkaufswert von über 10.000 Dollar 
zu finden. Nach dem im offiziellen Forum von The West eingetragenen Rekorden, hatte der aktuell wertvollste 
Fund beim Arbeiten einen Wert von 17.580 Dollar (Edle Feldmütze). Die neue Grenze für Trostpreise sollte also 
sicherheitshalber bei einem Einkaufspreis von mindestens 18.000 Dollar liegen.

In vielen Gesprächen wird immer wieder deutlich, dass es gerade die enttäuschenden Trostpreise sind, welche 
die Spieler davon abhalten, für die Eventspiele Nuggets auszugeben. Eine Veränderung dieser Trostpreise muss 
daher für den Anbieter nicht unbedingt das Eingestehen eines Fehlers sein, sondern könnte sich möglicherweise 
als gewinnbringende Investition in das eigene Geschäft herausstellen. Hoffen wir also alle auf eine Veränderung 
- damit sich der Einsatz von Nuggets auch wieder lohnt.

(Tony Montana 1602)
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Sonderteil - Eventwelt Questevent
Quests über Quests

Am 14. Juni wurde im The West Forum eine Ankündigung geschaltet und damit eine neue Eventwelt angekündigt. 
Dieses Mal an die Quester unter uns gerichtet.

https://forum.the-west.de/index.php?threads/questevent.78604/

Mit folgenden einleitenden Worten wurde das Wort an uns gerichtet:

Howdy Cowboys und Cowgirls!

Questest du gerne und möchtest dich auf der Eventwelt mit den anderen Spielern messen?
Wir haben eine Veranstaltung vorbereitet, bei der du dich ganz dem Questen hingeben kannst. Erreiche einen 
der ersten Plätze in der Rangliste in verschiedenen Kategorien.
Die Veranstaltung beginnt am 18. Juni 2021 und läuft bis zum 11. Juli 2021. Um an der Veranstaltung 
teilzunehmen, musst du dich lediglich auf der Eventwelt anmelden.
Spieler können an diesem Ereignis sowohl einzeln als auch in Gruppen mit jeweils 4 Mitgliedern teilnehmen.

Nach ein paar Anpassungen der Bedingungen startete die Welt dann am 18. Juni. Im folgenden Sonderteil der 
TWTimes berichten wir euch über die mittlerweile beendete Welt, zeigen euch ein paar Daten und Fakten und 
lassen euch an dem Spaß teilhaben, der auf der Welt geherrscht hat.

(quis)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/questevent.78604
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Statistik
Die Gewinner und andere Auswertungen

Beim Questevent hatten sich 81 Spieler angemeldet, von denen jedoch 14 nur Staubfänger waren.

60 Spieler haben über 100 Quests abgeschlossen.
25 Spieler schlossen über 500 Quests ab.

30 Spieler erledigten über 100 tägliche Quests.
19 Spieler konnten über 200 der täglichen Quests erledigen.
2 Spieler schafften sogar über 500 tägliche Quests.

Bei dieser Aufschlüsselung wurde nicht nach Nugget- und Nichtnuggetspielern unterschieden.

Unsere Reporter vor Ort haben gar nicht mal so schlecht mitgekämpft und das nicht nur um Material für die 
TWTimes. Doch seht selbst ...

https://forum.the-west.de/index.php?threads/questevent.78604/#post-867290

Quests, Duelle und Fortkämpfe

Da für einige Quests auch Fortkämpfe benötigt wurden, richteten die Spielleiter auch gelegentlich Fortkämpfe 
im anfangs noch nicht voll ausgebauten Fort Awesomia (auf den normalen Welten Saloon 21 genannt) aus. 
Durch die geringe Anzahl Spieler auf der Eventwelt sahen die Kämpfe natürlich ein wenig anders aus, als man 
es von den normalen Welten gewöhnt ist. Hier als Beispiel der Link zum ersten ausgerichteten Fortkampf auf 
der Questwelt:

https://www.westforts.com/de18/battles/battle/41270

Trotz der "geringen" Beteiligung war es ein lustiger Kampf und teilweise wurde, wie auch bei anderen Kämpfen 
um Awesomia, der allgemeine Saloonchat genutzt, die getrennten Angriffs- und Verteidigungschats blieben 
nahezu unbeachtet.

Auch im Bereich der Duelle, die für manche Quests gefordert waren, wurden Duellcharaktere bereitgestellt, 
wie bereits in der Ankündigung beschrieben. Während des Verlaufs der Welt wurden hierbei auch kleinere 
Anpassungen vorgenommen, da den Spielern des öfteren die Duellgegner ausgegangen sind.

Die Spielleiter haben auf verschiedene Art und Weise alles getan um das Questerherz zu befriedigen. Auch hier 
gilt unser Dank nochmals dem lustigen Eventteam.

Bis zum nächsten Event verabschieden sich eure Reporter

Cymoril und quis

https://forum.the-west.de/index.php?threads/questevent.78604/#post-867290
https://www.westforts.com/de18/battles/battle/41270
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Eventwelt - Interview mit der Redaktion
Befragung auf der Eventwelt - das etwas andere Interview

Auf der Eventwelt ergab sich durch Anwesenheit zweier Redakteure der TWTimes im Laufe des Chats spontan 
ein Interview. *Artemis* vom Eventteam befragte die beiden Redakteure Cymoril und quis. Aber lest selbst was 
sich so im Chat zugetragen hat:

Cymoril: Du sollst nicht alles verraten was in der 150. steht!

*ArtemiS*: :-D Wird es ein Interview von euch in der 150. Ausgabe geben?
quis: Weiß ich nicht
Cymoril: Mit wem?

*ArtemiS*: Na von euch Redakteuren ^^
Cymoril: Na das Interview müsste aber ein anderer führen.

*ArtemiS*: Ich führe doch gerade eines? :-D
Cymoril: Wir könnten es dann nur abdrucken. Frag weiter. Zu deiner Frage: Arti interviewt uns.

*ArtemiS*: Oh das ist interessant sie kann das nämlich gar nicht^^
Cymoril: Fragen stellen kann doch jeder, auch du.

*ArtemiS*: Bei 150. Ausgaben habt ihr doch sicherlich gute und auch schlechte Erinnerungen .. was fällt euch 
da spontan ein?
Cymoril: Da gibt es wohl mehrere. Der 21. des Monat ist immer so schnell heran.
quis: Gute Erinnerungen wenn endlich die Zeitung unter Dach und Fach ist, schlechte Erinnerungen, dass öfter 
mal gerne der Redaktionsschluss mehr als über Gebühr überzogen wurde.
Cymoril: Aber nicht von uns quis, sondern von den Zulieferern.
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*ArtemiS*: Okay. Jetzt für mich eine interessante Frage, wird es ein Best of vom Chatspion geben? :-D
Cymoril: Da müssten die Spieler wählen was am besten ist. Aber auf jeden Fall wird es wieder einen Chatspion 
geben. Vielleicht sogar eine Sonderausgabe dazu. So viel können wir schon verraten.

*ArtemiS*: Vielleicht solltet ihr euren Lesern sagen, dass sie doch bitte nicht erst kurz vor Mitternacht ihre 
Lösungen einsenden und das am letzten Tag der Einsendung. Wie das ist, weiß ich natürlich vom Bingo.
Cymoril: Und bei den Rätseln ist es auch so. Davon kann quis ein Lied singen. Und was wir auch immer wieder 
betonen, ist, dass Rätseleinsendungen einen Namen und die Welt haben müssen.

*ArtemiS*: Die Zeitung macht ja viel Spaß aber es kann sehr in Stress ausarten. Gibt es eigentlich hinter den 
Kulissen Raufereien? ^^
Cymoril: Nein, wir sind ein eingespieltes Kollektiv, das sich aufeinander verlassen kann. Sonst würden wir auch 
keine 150 Ausgaben geschafft haben und nicht mehr bestehen.

*ArtemiS*: Es sind aber auch einige gekommen und gegangen, gibt es jemanden den ihr besonders vermisst?
Cymoril: SirWusel. Der Gründer der Zeitung. Leider lebt er ja nicht mehr.

*ArtemiS*: Das muss euch wie ein Schlag getroffen haben. Ich finde es gut, dass ihr trotzdem weiter gemacht 
habt.
Cymoril: Ja, das war schwer für uns zu glauben, dass es ihn nicht mehr gibt.

*ArtemiS*: T_T Das ist mir jetzt zu traurig ..
quis: Ich kannte ihn ja nicht wirklich. Aber so eine Nachricht ist immer schwer.
Elisabeth: https://www.youtube.com/watch?v=FU2NPGEGQSI

*ArtemiS*: Er wird die TWTimes sicherlich zum großen Teil geprägt haben. Das habt ihr aber auch schon in 
den vergangenen Jahren.
quis: Wir haben sie auf jeden Fall in seinem Sinn weiter geführt.
Cymoril: Ja wir haben da weiter gemacht, wo er aufgehört hat.

*ArtemiS*: Elisabeth hat gerade einen YT Link gepostet, hat SirWusel dieses Lied selbst gesungen?
Elisabeth: So viel ich weiß ja. https://www.youtube.com/watch?v=1BEcsZ9OYdI
Cymoril: SirWusel hat selbst komponiert, getextet, gemischt und gesungen.

*ArtemiS*: Wird es von dir und quis vielleicht auch mal ein selbst komponiertes Lied geben? :-)
Cymoril: Ich denke eher nicht.
quis: Ich habe doch schon mal gesagt, dass meine Stimme kein Musikinstrument ist ;-) oder ich es einfach nicht 
beherrsche.

*ArtemiS*: Aber warum das denn nicht? T_T
Cymoril: Aber Wusel hat einige Lieder gemacht. Ich bekam sogar mal ein persönliches, wenn ich das mal 
verraten darf.
Elisabeth: https://www.youtube.com/watch?v=to9zsfZAxV0

*ArtemiS*: War es ein Minnelied Cymoril? :O
Cymoril: Ja, es hatte zum Inhalt, dass ich auf Welt 2 vor langer Zeit mal eine Axt suchte, die es nur in seiner 
Stadt gab. Ich bat um eine Einladung und blieb dann dort auch hängen. Es gab ja noch keinen Markt.
*ArtemiS*: Dieses Lied war bestimmt lustig. :-D

*ArtemiS*: quis, eine Krähe kann auch nicht singen und versucht es :-D
quis: Willst Du mich mit einer Krähe vergleichen? Krähen sind elegante und schlaue Vögel.
Elisabeth: Ja, wollte sie.
*ArtemiS*: Das schreibt crow60 auch. Nur bin ich mir nicht recht sicher ob sein Federkleid so buschig ist oder 
ob es nicht doch ein Bäuchlein ist.

Interview mit der Redaktion - Fortsetzung

https://www.youtube.com/watch?v=FU2NPGEGQSI
https://www.youtube.com/watch?v=1BEcsZ9OYdI
https://www.youtube.com/watch?v=to9zsfZAxV0
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*ArtemiS*: Welche Axt hast du denn damals gesucht, weißt du das noch?
Cymoril: Eine scharfe.
*ArtemiS*: Eine Seltenheit damals auf Welt 2?
Cymoril: Es gab sie noch nicht in allen Städten.
Elisabeth: Die gibts immer noch nicht in allen Städten.
Cymoril: Entweder man kaufte von außen oder man bat um eine Einladung.
quis: Und da damals das Geld knapp war ...

*ArtemiS*: Nun mal vom Thema Axt zu einem anderen. Wie sehr hat The West sich für euch verändert? Was 
sind eure wünsche für The West?
quis: Die schreiben wir doch regelmäßig in Form von Artikeln.
*ArtemiS*: Da liest man aber meistens nur Tony ;-) ich frag euch persönlich.
quis: Davon mal ab, persönlich gesehen: ein wenig mehr ausgeglichenheit, und weniger p2w. Ich weiß ja, das 
Geld muss rein kommen, aber wenn du mich fragst, weniger von vielen ist besser als viel von sehr Wenigen.
meetman: Interessantere Quests und eventuell, dass so mancher das mal eben nicht an einem Tag schafft, was 
wiederum aber nicht heissen soll, dass man 10 x Häuser baut und 20 x Frösche fängt.
Elisabeth: Frösche fangen? Das wäre mal interessant.
quis: UND: wieder mehr das alte The West-Feeling, also wilder Westen.

*ArtemiS*: Meinst du damit die Sets, quis?
quis: Auch.

*ArtemiS*: Sehr schön, dass meetman nun auch bei der TWTimes ist :-D HGW!
meetman: Und nicht ständig neue Sets. Das ist nervig, da gibt sich keiner mehr richtig Mühe sich auch mal mit 
einem Set richtig auseinander zu setzen.
Cymoril: :-D
meetman: Ich? Ich bin nicht bei der Zeitung. Wie kommst du darauf?

*ArtemiS*: :-D
quis: meetman, jetzt schon.
meetman: Wieso ?
Cymoril: Weil du das Interview mit machst.
meetman: Was habe ich gemacht? Welches Interview?
Cymoril: Wir werden doch gerade befragt. :-)

*ArtemiS*: Sie bricht gleich in Panik aus :-D
meetman: Egal.
*ArtemiS*: grööööööööööhl
meetman: War 2 Stunden eben Kaffeetrinken und bin eben wieder rein gekommen und lese Wünsche.
quis: Und PENG! biste bei uns im Interview^^
meetman: Ich stör jetzt nicht mehr.

*ArtemiS*: Natürlich sind die Wünsche der anderen Spieler auch wichtig meetman :-D
meetman: Wird das veröffentlich ?
Cymoril: ja
*ArtemiS*: :-D
quis: ja
meetman: Aber nicht mit meinen Antworten.
Elisabeth: Gut zu wissen - also still bleiben.
Cymoril: Doch wird es. Es ist ja ein öffentliches Interview und keines hinter den Kulissen.
meetman: Oh mein Gott.

*ArtemiS*: Ich lach mich kaputt :-D :-D :-D :-D
Cymoril: Außer das vom Kaffeetrinken.
meetman: Ich nicht. Wenn dann alles.
Cymoril: Das könntest du rauslassen Arti.

Interview mit der Redaktion - Fortsetzung
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*ArtemiS*: Ich muss das kopieren? Och ... ich dachte du machst das so als Profi :-D. und schneidest es dann 
zusammen.
quis: Na DU führst doch das Interview ;-)
Cymoril: Wir helfen dir.
*ArtemiS*: Ich schicke es euch :-) und ihr übernimmt den Rest? Das ist sehr lieb von euch ^^
Cymoril: Gerne.
*ArtemiS*: Cymoril ist immer so lieb :-D niedlich
Cymoril: quis auch
*ArtemiS*: Stimmt.
quis: Hier sagt sie WIR helfen dir und am Ende hängt es wieder an mir :-D

*ArtemiS*: Ihr kennt euch ja nun recht lange. Was würdet ihr gerne mal dem anderen sagen, bitte etwas Positives 
sonst weint quis gleich wieder. ^^
Cymoril: Ich würde quis sagen:
*ArtemiS*: Ja?
Cymoril: Danke für deine langjährige Mitarbeit. Danke, dass es Hand in Hand in der Redaktion geht. Dass wir 
alle füreinander da sind.
*ArtemiS*: aaaawwwww
quis: :-)
Cymoril: Und dass du auch am Monatsende noch so viel Kraft und Geduld hast.

*ArtemiS*: quis was würdest du Cymoril sagen?
quis: Für Cymoril: Danke, dass ich mich immer auf dich verlassen kann und dass die Artikel immer super 
vorbereitet sind. Eine jahrelange sehr gut eingespielte Zusammenarbeit.
meetman: Oh ihr seid so süß alle beide.
*ArtemiS*: jaaaa sind sie total.
Cymoril: Es ist die Wahrheit, nichts als die Wahrheit.
quis: So wahr mir Gott helfe (oder auch ne Göttin ;-) )
*ArtemiS*: :-D

meetman: Ich finde eure Zeitung Klasse und ich weiß, dass ihr viel Arbeit da rein steckt. Danke für die vielen 
schönen Zeitungen. So das wollte ich mal sagen :-) Lob von aussen was direkt ankommt :-)
Cymoril: Danke wir freuen uns immer über Meinungen zur Zeitung.
*ArtemiS*: Diese Liebe hier, diese Emotionen ... T_T ich brauch einen Moment.
meetman: Ach arti komm schon du kannst das ab :-)
quis: Einfach mal tief durchatmen *sauberes Taschentuch reich*.

meetman: Wie sieht es nun aus? Darf ich wieder quasseln ohne gleich in der Zeitung zu erscheinen?
Cymoril: Aber ja doch.
quis: Na jetzt bist Du sowieso schon drin^^
*ArtemiS*: Du darfst gerne eine Frage an die Beiden stellen meetman.

meetman: Ihr beide macht mich fertisch.
meetman: Wie vereinbart ihr die Zeit bei der Zeitung mit eurem restlichen Privatleben, immerhin spielt ihr auch 
selber The West und dann noch die Zeitung, Familie kommt da nicht irgendwas zu kurz? Denke, ihr geht auch 
noch arbeiten.
Cymoril: Von der Familie haben wir volle Unterstützung.

meetman: Das alles unter einen Hut zu bekommen ist bestimmt nicht einfach oder?
Cymoril: Was man will, das schafft man. Wenn einer sagt, ich habe keine Zeit, ich kann nicht ... dann will er 
nicht. Gibt es nur nicht zu.
meetman: Ich merke es ja gerade selber wieder, gehe nun wieder arbeiten und habe noch nebenbei eine ältere 
Dame zu betreuen mit einkaufen oder doch mal Kaffee trinken.  Da bleibt am Ende nicht viel Zeit über.

Interview mit der Redaktion - Fortsetzung
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Cymoril: Aber wir müssen auch noch etwas zu unserem dritten Redakteur sagen. Er ist ein guter Berichteschreiber. 
Kann gut recherchieren.

meetman: Ich denke, ihr habt wirklich viel Herzblut dabei sonst würdet ihr das nicht tun. Zumindest finde ich es 
sehr stark, wie ihr 2 bzw. alle 3 das hinbekommt
Cymoril: Jeder von uns fischt beim anderen auch mal Sachen raus, die einer übersehn hat. Es geht wirklich Hand 
in Hand.

quis: Ja, den dritten Mann in der Runde dürfen wir nicht vergessen, sonst ist die Skatrunde nicht vollständig. 
Tony ist wirklich ein sehr guter Schreiber und er legt gerne auch mal den Finger auf die Wunde. Ohne ihn wäre 
die Zeitung nicht das was sie ist, nicht nur weil er viel und gerne schreibt.
Cymoril: Er schreibt Berichte und stimmt die auch mit Experten ab, wie z. B. die Waffengeschichten.

meetman: Er ist sozusagen euer Hauptgewinn.
Cymoril: ja
meetman: Seid ihr nur ihr 3 oder habt ihr noch so den einen oder anderen Helferlein, wenn es mal klemmt ?
Cymoril: Nur drei. Aber wir haben immer mal wechselnde Freie Redakteure.
quis: Wir bekommen natürlich auch Zuarbeiten von außen.

meetman: Und nein, mich braucht ihr nicht anwerben, ich bin total untalentiert für Schreiben.
quis: Na jetzt erst recht meet ;-)
Cymoril: Das sagen viele meetman. Aber dem ist nicht so.
meetman: Neee ich bin alleine schon bei der Rechtschreibung die absolute Kanallie.
Cymoril: Einfach aufschreiben, was einem so durch den Kopf geht. Wir bringen das dann schon auf Vordermann.
meetman: Das ist alles Jana-Stil ^^
quis: Wieder das WIR ;-)
Cymoril: Du wärest nicht der einzige Einsender, dessen Rechtschreibung bei uns durch die Zensur geht.
quis: Ich kenn nur eine Person, die sich so gewissenhaft mit den Artikeln beschäftigt und alles ins Reine bringt.
Cymoril: Die anderen fischen aber auch mal was Überlesenes raus.
meetman: Ach wisst ihr, ich verdrehe die Buchstabenfolge, aber jeder weiß was ich meine, weil der 1. und der 
letze Buchstabe immer stimmen :-)
Cymoril: Kein Problem. Wir übernehmen den Chatspion ohne Korrektur.
meetman: Na ganz tolle Leistung. Da sieht doch jeder, dass ich das war.

*ArtemiS*: So, was hab ich verpasst?
meetman: Nix arti absolut nix ̂ ^ Ich glaube, von der Eventwelt wird es ein Spezial geben was den Chat anbelangt.
quis: Jetzt kann das Interview fortgesetzt werden.

*ArtemiS*: Ich hätte da nur noch eine Frage^^ und zwar an quis.
quis: Schieß los.
*ArtemiS*: quis du bist Single, wieso startest du nicht mal einen Aufruf in der TWTimes? Vielleicht meldet sich 
ja die eine oder andere Dame. :-)
BonnieLisaParker: Ja macht doch ne Singlebörse in der Times :-)
*ArtemiS*: :-D
BonnieLisaParker: Bauer sucht frau :-D
*ArtemiS*: Sie sucht Ihn, Er sucht Sie ?
meetman: Ich habe das nicht vorgeschlagen :-)
quis: Hmmm, die TWTimes berichtet ja eigentlich nur über das Spiel und ein wenig drumherum und die Zeitung 
wollen wir nicht für persönliche Zwecke nutzen.
meetman: He, im wilden Westen gab es auch genug Singles ^^
Elisabeth: Nun - du bist der Spieler, der am längsten spielt - sogar länger als ich. Wenn man keine Frau für dich 
suchen kann, für wen dann?
quis: Was uns die Spieler zusenden, verarbeiten wir natürlich so weit es in unserer Macht steht.

Interview mit der Redaktion - Fortsetzung
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*ArtemiS*: Nunja aber das Spiel lebt ja von den Spielern und ein bisschen mehr Liebe kann doch nicht schaden, 
quis. :-) Es gab ja auch in der Vergangenheit Fortkämpfe, wo die Liebe zweier Spieler gefeiert wurde.
Cymoril: Wir schreiben gern, wenn es Zulieferungen gibt, über Paare die sich hier gefunden haben, die auch mal 
heiraten. Das hatten wir nicht erst einmal in der Zeitung. Wer sie schon lange liest, weiß das.

meetman: Wie wäre es mit einer Umfrage bzw. Anzeigenseite?
Cymoril: Das gehört nicht wirklich zu The West. Wir können aber gerne eine Klatsch- und Tratschseite einbauen. 
Wer möchte? :-D
meetman: Das klingt doch klasse.
quis: Hatten wir das nicht schon mal?
Cymoril: Ja. Gerüchteküche nannte sich das.

*ArtemiS*: quis du und ich haben uns nun die letzten Tage sehr gut verstanden, vielleicht hast du dich ja dazu 
entschlossen an mir herum zu knabbern und möchtest deswegen keine Partnersuche in der Times starten. ^^
meetman: Na da wäre Arti Dauergast ^^
*ArtemiS*: Klappe meet :-D :-D :-D :-D
meetman: :-P
Cymoril: Das kann er nicht allein entscheiden.
Cymoril: Das müssten wir im Redaktionsteam abstimmen.
meetman: Ob quis an Arti knabbern will?
*ArtemiS*: :-D
Cymoril: Nein, das natürlich nicht.
quis: Das entscheide ich doch lieber alleine.

Cymoril: Sind wir noch im Interview?
*ArtemiS*: Nein schon gut ich denke wir haben alles.
Cymoril: Gut.

Wir danken *ArtemiS* und allen daran Beteiligten herzlich für dieses spontane und fröhliche Interview.

Interview mit der Redaktion - Fortsetzung
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Geschichtenabende am Lagerfeuer
Abends bei einem kühlen Glas Bier und lodernden Flammen ...

Wenn die Quester sich abends ermüdet von den vielen Ritten durch die Eventwelt am Lagerfeuer einfanden, 
wurde so manche Geschichte erzählt. Ein paar davon haben wir für euch aufgeschrieben.

Cymoril: Wer kann Schach spielen?
Sir Charles: ich
Nailz: ich, ich. und doppelkopf und rommee :-)
Cymoril: Kennst du auch die Spielregeln richtig?
Nailz: :-D da hat ja eh jeder eigene ;-) tolle fangfrage ^^
ClydeChampBarrow: richtig wäre ohne schweinchen also orginal

Cymoril: Also dann eine Geschichte

„Achtzehn!“ sagte Egon schmunzelnd. Paul blinzelte verlegen und meinte „Zwanzig!“. Ich schüttelte den Kopf 
und sagte: „Zweiundzwanzig!“ Just in diesem Moment setzte sich ein Fremder an unseren Tisch. „Ach, die 
Kollegen spielen auch Skat!“, stellte der Kiebitz interessiert fest. Wir sahen uns nur kurz an und verstanden uns 
sofort. „Achtzehn-zwanzig-zweiundzwanzig - damit schätzten wir nur das Alter der Serviererin, Kollege! Aber 
wenn du willst, kannst du gern zusehen!“ Ich war ärgerlich, denn ich hatte einen sicheren Grand in der Hand. 
Aber schließlich hatten wir einen Kiebitz am Tisch und unsere Prinzipien. Das Spiel begann - und das Gesicht 
unseres Gastes wurde lang und länger.

Paul legte Herz-As auf den Tisch und sagte: „Elfmeter!“ Ich zog von Egon 2 Karten, steckte drei andere Karten 
in die Hosentasche, warf den Pik-Buben auf das As und rief: „Wechseln!“ Egon und Paul sprangen auf, tauschten 
ihre Plätze und steckten die beiden Karten ein. Ich legte eine Sieben auf den Tisch und rief: „Ich melde 20!“ Paul 
atmete tief und stöhnte: „Ein Blatt hat der wieder, aber warte nur!“ Legte einen Bierdeckel auf die Karte, brüllte 
„Tiefschlag!“ und bekam von mir daraufhin 5 Karten.

Unser Kiebitz begann zu schwitzen und überlegte, wie viel Bier er schon getrunken hatte. Wir kamen richtig in 
Fahrt. „Herz ist Trumpf!“ meldete sich Egon, legte Pik-König auf den Tisch und rief: „Schach dem As!“ Wir 
taten zerknirscht, legten alle Asse auf den Tisch und Paul kniete sich auf den Stuhl: „Rochade!“ Egon ließ die 
Karten liegen und meinte, das Spiel sei heute geradezu verhext.

Unser Kiebitz bekam immer größere Augen. Ich zog von Egon wieder 4 Karten, mischte sie und legte sie auf 
den Tisch. „Ecke!“ freute sich Egon und steckte alle Karten ein, ich pfiff jedoch laut und sagte: „Hand, mein 
Lieber!“, worauf sich Egons Stirn kräuselte und er etwas murmelte, was wenig schmeichelhaft schien.

Ich setzte ein fröhliches Lächeln auf, warf alle Karten auf den Tisch, sagte nur „Zwei Quartette! Der Kreuz-
König liegt abseits und hat das Netz berührt! Aus!“ Die Beiden mimten Erschütterung und bestellten je eine 
Lage.

Unser Kiebitz war sichtlich verstört, murmelte etwas von „Interessantes Spiel - viel gelernt - besten Dank“ und 
verschwand, um sich rasch in ärztliche Behandlung zu begeben.

Wir freuten uns. Ich resignierte nur: „Dabei hatte ich ein ganz sicheres Grandblatt!“ Paul und Egon zuckten nur 
die Schultern: „Das ist nun einmal in unserem Hause Prinzip im Wettbewerb. Wenn wir die anderen schon in 
unsere Karten schauen lassen müssen, dann sollen sie noch lange nicht merken, was und wie bei uns gespielt 
wird. - Wer gibt?“

Cymoril: ENDE

Sir Charles: armer Kiebitz :-D
Nailz: komisches spiel :-D
Cali5: Klare Regeln - so mag ich es. :-D
Nailz: na so langsam wird mein 3:1 tip ja ^^
Fitsche: meine fresse die kriegen datt ei da nich rein
Cali5: Die spielen halt auch nach obigen Regeln  :-D
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Cymoril: Hab ich euch schonmal von Laubenpiepers Wundertat erzählt?
Cali5: Nö
[GM] *ArtemiS*: Wer ist das? :-D
Elisabeth: erzähl
[GM] *ArtemiS*: Henry möchte es auch wissen

Cymoril: I hab een wunderschöne Gadde, eingezäunt mit lauter Latte. Die Latt höre uff kurz übern Bodde, damit 
se nit faul werde un verrodde. Man kann von draußen kaum eenen entdecke, und sich gut dahinner verstecke. 
Un weil wir noch Brombeere zu pflücke hatte, war ich neulich in meine Gadde. Und wie i so zufällig durch die 
Ladde gucke, kommt eener gelaufe, als wär er meschugge! Er kommt immer näher, i denk schon; Nanu, der 
kommt ja direkt auf mei Gaddezaun zu!

Dann war er am Zaun, guckt nunner un ruff, ich stand mäuschenstill und denk, jetzt pass uff. Dass i nit blind 
worde bin, das is noch ee Wunner, der Kerl macht doch grad vor mir de Hose runner! Dann dud er sich bedächtig 
un langsam bügge, um sich een Mordsding aus dem Kreuze zu drigge. Doch eh der Seege kam von obbe, hab 
i mei Schipp unnern Zaun geschobbe. I hab dann gestaunt un des Lache verbisse, dieweil hat er druff uff mei 
Schipp geschisse.

Geschichtenabende am Lagerfeuer - Fortsetzung

Doch als der Schippestiel sich bald geboge, hab i mein Schipp schnell fortgezoge. Es kam auch dann, so wie 
i gedacht, der Schisser wollt gucke, war er gemacht! Er dreht sich um, dud de Auge aufreiße, un guckt ganz 
entgeistert, wo ist denn mei *Schei...*? Erst guckt er ins Gras, dann uff sei Schuh un denkt, das geht doch net 
richtig zu! Die Knie, die beeden, die warn schon ganz lasch, er fasst sich an Kopp un dann an die Arsch! Un wie 
er sich dabei die Finger beschmiert, da weeß er, hier is a Wunner passiert!

Er rafft sich de Hos hoch un rennt dann fort, voll Angst un Graus von dem unheimliche Ort. Doch i konnt keine 
Brombeer mehr pflücke, i konnt mir vor Lache nit strecke noch bücke. Dem Kerl aber hab i noch nachgerufe, 
hab Dank, du ruchloser Kacker, die Schipp voll hat grad noch gefehlt für mei Acker.

Een paar Tage später bin i wieder in mei Gadde, da seh i an mei Zaun ee ziemlich dunkle Schatte. Ich schleich 
mich fix hin un bin von de Socke, da dud doch der Schisser schon wieder da hocke. Pass uff, denk i, den will i 
mal necke, un schon bin i fort, hinner die Brombeerhecke. I lauf schnell zum Stall, wo de Hinner sitze, um mir 
aus dem Nest e Ei zu stibitze. Dann nimm i mei Schipp un schleich uff de Socke, zurück an de Zaun, wo der 
Kacker dud hocke.

Der sucht grad Papier, um den Hinnern zu putze, i denk, pass uff, die Zeit musste nutze. Schnell hab i ihm, un 
das is net geloge, mit der Schipp unnern Hinnern de Scheiß weggezoge. Das Ei aber legt i ganz leise un sacht, 
an die Stell, wo er vorher sei Haufe gemacht.



«  Seite 35  «  August 2021   «    © 2021 TWT-Team    «    twtimes.de     «
15
0 150

Es kam dann schon wieder, wie i gedacht, der Schisser wollt gucke, was er diesmal gemacht. Er dreht sich 
herum, dud de Auge aufreiße, un denkt, nanu, das is doch kei *Schei...*. Das is doch e Ei, wies de Hinner dun 
lege. Er kanns gar net fasse, was is dat ei Seege. Schnell mit dem Ei zu sei Frau dud er laufe, un schreit, Frau, 
mer brauche kei Ei mehr zu kaufe. Un dann erklärt er ganz klipp un klar, wie das mit der Schiss am Gaddezaun 
war.

Sei Frau meint, das musst erst beweise, ee Mensch, der kann doch ka Eier nit *Schei...*. Da sagt der Mann, na 
gut un na schön, beim nächste Kacke kannstes ja sehn. Doch musst erst warte bis morge, denn heut kann i es nit 
nochmal besorge.

Am annern Tag, da wars dann so weit, Frau, ruft der Mann, es wird höchste Zeit! Komm schnell mit dei Hut un 
halt den mir unner, sonst falle de Eier so harte herunner. Die kommt gelaufe, so schnell wie se nur kann, er hockt 
am Bodde un fängt auch schon an. Sei Arsch dud krache, wie e Gewitter im Mai, doch wat dabei rauskommt, 
war wat anners, wie e Ei! Sei Frau guckt in de Hut un fängt an zu flenne, dann dud se wie wild in de Stube 
rumrenne. Se tritt ihn in Hinnern un schreit voller Wut: mich haste beschisse un a noch mei Hut!

I kann nur sage, denn i muss es ja wisse, an mei Gaddezaun hat der nimmer geschisse.

Cymoril: ENDE :-)

[GM] *ArtemiS*: :-D :-D :-D :-D :-D :-D :-D :-D :-D :-D :-D :-D :-D :-D :-D :-D
Sir Charles: APPLAUS APPLAUS FÜR DEINE WORTE
[GM] *ArtemiS*: und draußen hört man mich wieder lachen und die Leute lachen mit und wissen nicht mal 
waurm ich lache wenn sie es wüssten würden sie noch mehr lachen :-D :-D
Cymoril: Danke ... verbeuge ...

Geschichtenabende am Lagerfeuer - Fortsetzung
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Sir Charles: also, ich finde es ein ernsthaftes Thema, ich war ja mal Lehrer für Krankenpflege und wenn man 
sich in trauter Runde traf, hatte jeder zu dem Thema etwas beizusteuern, war nur froh das ihm das nicht passierte.
[GM] *ArtemiS*: Was passierte Charles? Eier legen?

Sir Charles: ich hatte mal ne Patientin hoch privat, sehr tüddelig, die stuhlte nun immer ein. Eines  Morgen ging 
ich mit meiner Kollegin zum Zimmer, sie war Phillipinnin und rannte mich leichenblaß fast um. ich sage was 
ist los,schau sagte sie. ich gucke vorsichtig, denke sonst etwas, sitzt sie im Bett und hatte kleine Kanonenkugeln 
geform und gestapelt. so wie früher bei den Rittern.

Cymoril: oh
[GM] *ArtemiS*: aus was bestanden die Kugeln?
Cymoril: Na aus Stuhl wenn ich das richtig verstanden habe.

Sir Charles: sobald sie jemanden sah, warf sie damit. ich denke was machste nun?

Cymoril: Hast ihr eine Kanone besorgt?

Sir Charles: ist gut wir haben später auch gegrölt. ne sie hatte reichlich Muni :-D. ich nehme ein Bettlaken, und 
will mich nähern, plötzlich kam der Chef, fragte - was ist hier los

Cymoril: Und schon hatte er eine Kugel auf dem linken Auge.

Sir Charles: ich erzähl ihm das, sagt er, ich glaube ich mus ins Op, der Oberarzt kommt gleich. ich mit Hilfe 
meiner Kollegin wollte mit gespannten Bettlaken zum Bett. geht die erste Tür auf, der Oberarzt.

Cymoril: Kugel aufs rechte Auge
[GM] *ArtemiS*: :-D :-D :-D

Sir Charles: ich sage mal, war nicht gerade ein umgänglicher Typ

Krümel92 wollte schon längst auf die Couch ... ist aber zu sehr gefesselt :-D
Cymoril: Und das seit 19.54

Sir Charles: Nur mit edler Kleidung lief der auf Station rum, unter anderem Gucci und ähnliches, natürlich auch 
die Schuhe. ich sage, da sollten sie jetzt nicht reingehen. er: erzähl nicht so ein Mist, schiebt mich beiseite, geht 
ins Zimmer, nach 2 min. dreht er sich um ... die alte Dame hat gut getroffen ... Brust in Herzhöhe.

Cymoril: Sofort in den OP!
[GM] *ArtemiS*: looooool

Sir Charles: schaut mich vollkommen entgeistert an. fragt was ist das? ich sage, also es riecht wie Schei..., sieht 
aus wie Schei... also muuss es wohl Schei... sein

Cymoril: Mir tut der Bauch weh vor Lachen
[GM] *ArtemiS*: :-D

Sir Charles: ich habs nicht probiert. als ich das gesagt hatte, sagte er: was machen wir nun?

Cymoril: Operieren!
[GM] *ArtemiS*: :-D

Sir Charles: er hat es kaum ausgesprochen, löst sich die Kugel wie in Zeitlupe - fällt auuf seinen 180,- Dmark 
Schuh

Cymoril: Und sagt: Ich hätte gern den anderen Schuh auch so dekoriert.

Geschichtenabende am Lagerfeuer - Fortsetzung
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Sir Charles: genau, besser Arm ab als arm dran. ich habe den Schuh, dann provisorisch gereignigt, hatte ne coole 
Farbe

meetman: wieso du? es sind seine schuhe
Cymoril: Er konnte es nicht.

Sir Charles: war kackbraun :-D

Cymoril: Und vorher weiß?

Sir Charles: ja habe ich doch gerne gemacht, sonst hätte ich es doch nicht so verteilen könnenn, klar weiß

Cymoril: Und dann hast du zur Patientin gesagt: Ich brauche noch eine Kugel, für den anderen Schuh.
meetman: so schnell kommt er zu neuen schuhen und das ganz für umsonst

Sir Charles: wir haben ca. 1.5 Std gebraucht bis sie keine Muni mehr hatte

meetman: vorrausgesetzt sie musste nicht neu koten ^^
[GM] *ArtemiS*: loooooooooooooool

Sir Charles: mein Chef hat sich auch diebisch gefreut, ich musste die Geschichte immer wieder erzähln

Cymoril: Jetzt hab ich doch glatt vertrieft weiter zu questen.

Sir Charles: ich hoffe es ist gut angekommen

Cymoril: Hab jetzt noch Bauchschmerzen. Aber war sehr gesund. Danke. :-) Soll nochmal einer sagen, Spiele 
sind ungesund.
[GM] *ArtemiS*: Das ganze Lachen hat mich fertig gemacht. Bin aber immer noch am kichern :-D

Geschichtenabende am Lagerfeuer - Fortsetzung
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Eine Liebesgeschichte ...
Wahre Liebe im Wilden Westen

Nicht zum ersten Mal berichten wir über die Liebe und Spieler, die sich im wahren Leben gefunden haben. Es 
ist schön in dieser nicht ganz so leichten Zeit über schöne Erlebnisse schreiben zu können. Es erwärmt unsere 
Herzen.

Es ist nicht wichtig, WOHIN du im Leben gehst ... WAS du machst ... oder WAS du hast ...
Es kommt darauf an, WEN du an DEINER SEITE hast.

Herzlichen Glückwunsch unserem Liebespaar! Wir freuen uns mit euch. Damit ihr eure Geschichte immer 
wieder lesen könnt, schenkt euch die Redaktion zwei Sonderausgaben der TWTimeszeitung.

(Cymoril)

Eine The West basierte Liebesgeschichte

Im Herbst 2017 habe ich in Fairbanks gespielt, wie heute noch. In einer Stadt namens Five Points, wie heute noch. 
Gut, ein anderer Bund war's damals. Zu der Zeit hab ich als Co-Chef die Eventbespaßung und die Chatpräsenz 
gemacht für unseren Bund. Dort traf ich dann eines Tages eine neue Spielerin. Ich grüßte freundlich und wir 
wechselten ein paar Worte. Das ging eine Weile so, bis wir uns lieber im privaten Flüsterchat weiter unterhalten 
haben. Infos wurden ausgetauscht, Ansichten geteilt und natürlich übers Spiel gefachsimpelt. Kurze Zeit später 
wechselte sie zu mir in die Stadt.

Wir lernten uns immer besser kennen und mögen. Eine Freundschaft begann, quasi ohne dass wir das merkten. 
Den ganzen Herbst über intensivierten sich unsere Gespräche und unsere gemeinsame Zeit im Spiel. Ein Bund 
ging und wie der Winter kam ein neuer. So ist das eben in The West. Aber wir zwei realisierten mittlerweile, 
dass da mehr ist als Freundschaft. Oder doch nicht. Online ist das immer schwer zu sagen. Also beschlossen wir 
Fotos auszutauschen und zu telefonieren. Nervös und ruckelig verlief das erste Gespräch, mit viel Schmunzeln 
und Lachen.

Mitte November fielen dann zum ersten Mal die Worte: Ich liebe dich, denke ich. Verrückt. Wir suchten nicht 
nach Liebe, wir dachten nicht mal daran, dennoch fanden wir uns. Ich wohnte in Sachsen-Anhalt und sie in 
Rheinland-Pfalz. Eine Fernbeziehung auf Dauer würde wohl nicht gut gehen, schon gar nicht ohne sich je 
persönlich getroffen haben. Demnach war es nur logisch, dass man sich mal trifft. Bei ihr. Zu Sylvester. Wir 
überwanden ein paar kleinere Hindernisse, mieteten ein Hotelzimmer für mich und ich stieg in den Zug. So 
angespannt und nervös war ich noch nie zuvor. Auf dem Zielbahnhof fanden wir uns erst gar nicht, war ja das 
erste Treffen und in Natura im dunklen Nachmittagslicht macht das natürlich nicht leichter. Zumal ich mich 
schick gemacht hatte. Mit Hut und Schal war ich wohl nicht zu erkennen und sie ging prompt an mir vorbei. 
Man war ich verwirrt. Doch ich sagte einfach hallo.
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Nach kurzer Begrüßung gingen wir essen und verbrachten am nächsten Tag den Jahreswechsel miteinander. Nur 
zwei Tage später musste ich aber wieder abreisen. Diese erste Trennung fiel uns sehr, sehr schwer. Ich habe so 
einige Tränen vergossen auf der Fahrt.

Wir telefonierten, schrieben und spielten weiter hier bei The West. Uns war klar, dass es kein Jahr dauern würde, 
bis uns die Entfernung trennen würde. Mein Leben war zu der Zeit sehr kompliziert wegen meines Jobs und dem 
Geld. Also dauerte es bis zum zweiten Treffen tatsächlich bis Ende Februar/Anfang März. Diesmal hatte ich eine 
Woche als Urlaub geplant. Doch wie so oft im Leben: Erstens kommt es anders und zweitens als man denkt. Ich 
konnte mich nicht dazu durchringen wieder zu fahren. Wieder auf unbestimmte Zeit weg von ihr zu sein zerriss 
mir das Herz. Da sie Kinder hat, die in ihrer Nähe leben, kam für mich nur eins in Frage.

Nachdem ich schon vier Tage länger blieb als ich plante, fragte ich sie kurzerhand, ob ich bleiben dürfte. Ich 
durfte. Ich fuhr nie wieder zurück. Ich schickte noch die Schlüssel in die alte Heimat für Wohnung und Geschäft, 
das war's. Ich ließ alles zurück, um mit ihr neu anzufangen.

Das ist nun mittlerweile drei Jahre her und wir sind immer noch zusammen und klicken uns nebeneinander 
sitzend durch The West. So bin ich: impulsiv, witzig und verliebt. Das bin ich, Nailz. Meine große Liebe ist 
kreativ und liebevoll. Das ist Kaktus Josy. Zusammen sind wir einzigartig, unzertrennlich und immer zu 
Scherzen aufgelegt. Ohne dieses, unser Spiel, hätte es diese fantastische Liebe nie gegeben. Danke The West.

Ein großes Dankeschön auch an die TWTimes und alles Gute für die Zukunft. Auf die nächsten Jahre im Wilden 
online Westen.

Liebe Grüße Nailz

PS: Ich liebe dich mein Kaktus, mein Lieblingsmensch.

Eine Liebesgeschichte ...
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Eingefangene Meinungen
Kritiken oder doch nicht?

Die Redakteure berichten gern von besonderen Vorkommnissen. Diesmal haben sich zwei Redakteure im „Haus 
der Presse“ niedergelassen, Stimmungen eingefangen und Berichte verfassen lassen. Doch lest selbst, was die 
fleißigen Quester so zu berichten haben und was im Tagebuch des Hauses stand.

(Cymoril)

Aus dem Tagebuch

So ihr Lieben, hier könnt ihr jetzt bitte mal alles eintragen, was euch im Spiel auffiel. Was euch gefällt am Event, 
was anders sein könnte und sonstige Erlebnisse. Gerne auch Chatspione.

Wir wünschen uns viele Einträge. :-)

Liebe Grüße

Cymoril und quis Geschrieben am 4.07.2021 um 19:47 Uhr.

-------------------------

04.07.2021:

Das Haus der Presse beherbergt nunmehr mit den zwei Redakteuren noch drei „Freie Redakteure“, von denen 
wir uns viele Beiträge erhoffen. Das können ganze Berichte sein, Rätselvorschläge, Chatspione und was den 
„Freien“ sonst noch so einfällt. Wir sind gespannt.

Cymoril Geschrieben am 4.07.2021 um 19:52 Uhr.

-------------------------

die ganzen Chatspione muss ich noch auseinanderpflücken, da findet sich sicher so einiges.
Aber gerne nehmen wir für einen möglichen Sonderteil in der nächsten Ausgabe auch Spielerberichte mit auf

quis Geschrieben am 4.07.2021 um 23:56 Uhr.

-------------------------

Ich hatte grad etwas Zeit:

Als ich vom Event erfuhr, war ich gleich Feuer und Flamme. Ich konnte es nicht erwarten und griff sofort nach 
Notizblock und Kugelschreiber. Außerdem öffnete ich die mir bekannten Lösungsseiten. Allen voran natürlich 
das Wiki, gefolgt von TW-Calc und tatsächlich auch das etwas angestaubte tw.db. Ich wollte mir aufschreiben, 
was ich an Produkten brauchen werde und was davon ich am Anfang erklicken könnte. Aber Asche auf mein 
Haupt … das war mir zu umfangreich *lach*

Ich dachte mir so: „Ach, du spielst seit über 10 Jahren TW, was soll schon schief gehen?“ Wie wäre es zum 
Beispiel mit sinnlosen „Auf Erkundung gehen“? Oder zig vergeudeten Stunden Feuerlöschen und schon wieder 
Feuerlöschen und hey, da brennt schon wieder ein Herrenhaus. Was ist denn nur los im Wilden Westen?! Meine 
Taktik die Arbeiten und Aufgaben zu kombinieren klappte nur semi-perfekt. Was soll‘s. So weit entfernt bin ich 
nicht von meinen Kontrahenten. Also mache ich offenbar nicht so viel falsch. Der Erfahrung sei‘s gedankt, 
dass ich nachts auf Produktsuche ging oder einige Stundenarbeiten einstellte. Sogar geschlafen habe ich volle 
8 Stunden für eine Quest.
Alles in allem funktionierte es ganz gut. Ich bin absolut zufrieden. Das ungestörte Questen war eine willkommene 
Abwechslung. Die Mitspieler waren alle sehr freundlich und hilfsbereit. Mir ist keine Zankerei oder Streiterei 
aufgefallen, was ich sehr positiv bewerte. Bei manch einem Event lief es ja nicht immer ganz so rund. Alles sehr 
entspannt und harmonisch. So gefällt mir das.
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Mit Level 60 wurde das Questen dann etwas ermüdend. Im Saloon gab‘s nix Neues oder die vorhandenen oder 
machbaren Quests sagten mir so gar nicht zu. Ich überlegte, wie lange das Event überhaupt noch lief. Oh … 
nur noch 6 Tage *schock* Und die drei, vier Spieler, die ich im Ranking vor mir sah, waren noch weit weg! Ich 
fragte mich, was für Quest mir fehlten. Wir starteten doch mit gleichen Voraussetzungen! Was haben die, was 
ich nicht habe?! Ich nahm mir TW.db zur Hand und scrollte über die Seite … hab ich gemacht … muss ich noch 
bis Dienstag warten … da fehlt mir noch was … uh?! Was ist das? Mir sprangen da Quests ins Auge, die ich 
schon lange nicht mehr auf dem Schirm hatte. Während ich diese Zeilen hier verfasse, klicke ich gerade nach 
Questitems und freue mich auf zusätzliche zwölf Quests in meiner Statistik.

Geschrieben am 5.07.2021 um 16:35 Uhr. Zuletzt bearbeitet von Krümel92 am 5.07.2021 um 19:35 Uhr

-------------------------

Was ist mir aufgefallen?

1. Das geschenkte VIP ist toll!
2. Danke für die bereitgestellten Sets.
2a. Speed-Set top, Fischer-Set top
2b. hätte mir vielleicht noch ein Duell-Set gewünscht
3. Zeitrahmen von 4 Wochen ausreichend
4. Teils zu schwierige Questanforderungen. Wenn man sich mal überlegt, dass wir hier alle bei Null starten und 
Quests dabei sind, die mit niedrigen Level spielbar sind, aber so etwas wie Friedensblumen, Honig oder Glas 
usw. gebraucht werden, ärgere ich mich.
5. Duellgegner (Spieler)
5a. Gute Idee mit den eingesetzten NPCs
5b. Hatten die jemals Geld bei sich? (Quest: 500$ gewonnen beim Duell – nö.)
5c. Ja, okay … die landeten wahrscheinlich öfter im K.O. ^.^
6. Schönes Event. Gerne wieder!

Ach, was mir noch auffiel. Laut Forum meldete sich nur eine „Gruppe“ an. Im Grunde sind die ja schon Sieger, 
ihres Abteils und bräuchten sich nicht mal mehr anstrengen ;-( Vielleich wäre eine Gruppenvermittlung anfangs 
gut gewesen. Man kennt ja den ein oder anderen von den zahlreichen Events. Andererseits ist ja jeder in der 
Lage auch selbst die Initiative zu ergreifen und Leute anzusprechen. Nun ja … vielleicht beim nächsten Mal.

Krümel Geschrieben am 5.07.2021 um 16:50 Uhr.

-------------------------

Guten Morgen ihr Lieben, jetzt auch mal von mir ein paar Zeilen...also ich finde dieses Event mit dem Augenmerk 
auf Quests super, genau das richtige für mich, da ich gerne Aufgaben löse, Duelle mag ich gar nicht, auch auf 
den anderen Welten, da duelliere ich mich nur wenn es unbedingt in Quests gefragt ist. Bin sonst auch aktiver 
Fortkämpfer, das kann man aber hier bei diesem Event vernachlässigen und mit den Abenteuern kann ich 
überhaupt nichts anfangen, spiele diese nach ein paar kläglichen Versuchen in den anderen Welten nicht und 
lass die entsprechenden Quests dann notgedrungen liegen.

Was mich hier etwas stört, wurde auch schon von Krümel bemängelt, das man bei bestimmten Questanforderungen 
nicht an die Materialien von den anderen Berufen kommt, da diese auch auf dem Markt nicht angeboten werden 
(was ja kein Wunder ist, da sich keiner auf das Hochcraften konzentriert), diese Quests weiterzuverfolgen ist 
also nicht möglich. Die bereitgestellten Sets finde ich super, damit kann man eigentlich fast alle Arbeiten schon 
vor Erreichen der eigentlich dafür erforderlichen Level erledigen.
Das wars erst mal von mir, wünsche allen einen schönen Tag und fleißiges Questen ;-)

Auriga Geschrieben am 8.07.2021 um 07:32 Uhr.
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Stimmen zum Questevent

mir hat diese questwelt sehr viel spaß gemacht , es war meine erste eventwelt die ich auch bewußt mitgespielt 
habe :-) ich fand es super das wir diese 2 kleidersets bekommen haben und auch den vip bonus dadurch war es 
eine erleichterung im leveln und beim arbeiten und dadurch auch schnell quest zu erledigen , es war beruhigend 
das man nicht duelliert werden konnte ich habe leider mehr spieler erwartet.. schade das sich nicht mehr 
motiviert gefühlt haben hier mitzuspielen.. vielleicht lag es auch an den preisen oder weil sommer ist und viele 
nicht so viel am pc sind oder auch am fußball.. aber es hat spaß gemacht und ich fühlte mich wohl auch im 
saloonchat .. da ging es sehr höflich sehr oft lustig zu , ich habe manchmal tränen gelacht :-)

BonnieLisaParker

-------------------------

ein großes dankechön an alle die hier mitgespielt haben und an unsere organisatoren die uns den spaß hier 
ermöglicht haben .. Danke :-) Erstmal, vielen Dank an die GM‘s Artemis, Lilly unchained und retlaw für das 
schöne Event. Questen ist genau mein Ding und es hat mir viel Spaß gemacht, nicht zuletzt, weil die Atmosphäre 
im Chat richtig nett war. Mein Fazit, dieses Quest Event kann man gerne wiederholen, ich freu mich drauf.

Blackrosie

-------------------------

eventuell mit den gleichen zielen - also quests - aber als speedserver mit den einstellungen eines speedservers 
mit höherer regenerierungsrate, höherer fundchance.... ja, preise - einzigartige items - auch wenn sie wenig 
brauchbare bonis mit bringen locken mehr als eine handvoll nuggets

Elisabeth

-------------------------

howdy, das event ist auch genau mein ding , für verbesserungsvorschläge schließe ich mich elisabeth an 
einen hab ich noch : um mehr leute zu motivieren mitzumachen einen größeren anreiz bieten (preise) mir hats 
spass gemacht und da ich ein fußballmuffel bin war der zeitpunkt für mich auch passend :-D danke an alle 
mitwirkenden und organisierenden

ClydeChampBarrow

-------------------------

Ich möchte noch einige Worte über das laufende Event verlieren.

Ich hatte überhaupt keine Ahnung was dort abläuft. Ahnte nicht mal im Geringsten, das man sofort auf 130 
laufen muss,Ein Erfolg jagd den nächsten , es geht nicht um gemütliches Spielen, sondern, wenn man etwas 
reissen möchte, sollte man sehr viel Zeit haben, sie bereit sein zu investieren. Denn während der Spielzeit, schien 
es mir als wenn einige Teilnehmer Sandalen des Gott Hermes hatten, 15 Sekunden Arbeit, 9 Mal einstellen, 
bedeutet alle 2 Minuten 15 Sekunden, die Arbeit neu einstellen. Wenn das was für Spieler ist, können sie es gerne 
machen. Es gibt Unmengen an Produkten zu finden, sämtliche Erleichterungen sind Automatisch die gesamte 
Zeit freigeschaltet. Ich sehe es nicht negativ, aber die Hetze und Hektik ist nicht für jeden etwas.

Was ich äußerst als Positiv empfand sind 2 Dinge, die wie ich finde Erwähnung finden sollten, das wäre zum 
Einen, die äußerst tolle Atmosphäre, die stetig herrschte. Es es wurde viel gelacht, sich ausgetauscht und 
auch geholfen, beim Craften, trotz alle Konkurrenz, zum Zweiten, empfand ich die Arbeit, die Menschen, die 
eigentlich im Hintergrund agieren, ( Anmerk. vielleicht sollte man sie namentlich nennen);stets present waren, 
mit Rat und Tat zur Seite standen, hilfsreich waren, wenn etwas noch nicht möglich, z.B. beim Craften, generell 
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auch zu einem guten Klima beitrugen, was ich denke nicht einfach so selbsverständlich ist. Für ihre geleistete 
Arbeit, haben sie meines Erachtens ein grosses Danke schön verdient.

Resümiert möchte ich sagen, eine Idee, ob gut oder nicht muss jeder für sich selber herausfinden, denn 
geemütliches Spielen ist hier nicht angezeigt.

Sir Charles

-------------------------

Mir hat das Questevent sehr gut gefallen. Es hat Spaß gemacht, all die Anfangs-Quests noch einmal zu spielen. 
Bei einer Wiederholung fände ich es gut, schon vor dem Start des Questevents festzulegen, welche Dinge 
(Rezepte, hohe Craftingprodukte) die Spieler vom Team bekommen.

Ein großes Lob an *ArtemiS*, die unglaublich viele Stunden in der Eventwelt als Ansprechpartner zur Verfügung 
stand, immer sehr freundlich und hilfsbereit war und mit ihrem Humor eine sehr positive Stimmung in das 
Ganze brachte.

Kaktus Josy

-------------------------

Ein dickes Dankeschön an alle die an dem Event beteiligt waren, es ist euch gut geglückt und hat viel Spaß 
gemacht. In kleinen Gruppen mal was bewirken und einfach mal nur Questen ohne ständig duelliert zu werden 
:-) Freue mich schon auf das nächste Event

LG Bine1408

Aus dem Forum von The West

Da es langsam dem Ende zu geht mit der Eventwelt hier mal MEIN ganz PERSÖNLICHES Feedback/Fazit 
zum Event. Zu Beginn ein Dank an die 3 von der Tankstelle. Ihr habt das soweit ganz gut gemacht. Wart 
immer ansprechbar und hilfsbereit und bei Zeiten auch recht lustig. Ich würde wieder an einem solchem Event 
teilnehmen. Jetzt aber zum Feedback im einzelnen.

- Die Startboni am Anfang , Geschwindigkeit, Fundchance und Stadtausbau fand ich gelungen. War nicht zu 
viel aber ausreichend.

- Die Sets Bäcker und Fischer fand ich hingegen nicht so gut. Mir hätte besser gefallen wenn man sich alle Sets 
hätte selbstbasteln müssen. Mit Mexikaner, Greenhorn, Indianer und der dergleichen sind schon genug Sets da 
um etwas mehr Eigeninitiative zu generieren.

- Die Aufteilung mit Nugget/nicht Nugget und Einzel/Gruppenspieler hat mir auch gefallen. Allerdings fehlte 
mir dabei auch der Wettbewerb. Hätte gern gewusst wer in welcher Kategorie spielt um sich gegenseitig mehr 
anzustacheln. So musste man mutmaßen.

- Zum Thema Crafting wurde schon einiges geschrieben. Für meinen Geschmack sollte es das nächste mal 
einfach alle Rezeptprodukte gegen die Resis bei den Mods zum Tausch bekommen. Evtl sogar mit einer kleinen 
Gebühr, die dann beim Marktverkauf mit draufgerechnet wird. Dann hätten auch die Dollar mehr Sinn.

- Über Duelle und die Duellanstadt braucht man egtl nix zu sagen. War sehr gut gelöst und das spätere 
hinzufügen Höherleveliger Gegner wurde fantastisch und schnell reagiert. Besonders aber hat mir das nicht 
duellieren dürfen gefallen. Endlich mal durcharbeiten mit 120k in bar ohne Angst vorm Ko.

Eingefangene Meinungen - Fortsetzung



«  Seite 44  «  August 2021   «    © 2021 TWT-Team    «    twtimes.de     «
15
0 150

- Apropos Dollar: Mit meinen beiden Vorschlägen würde man sich am Anfang, später natürlich auch noch, mehr 
Gedanken machen müssen. Kaufe ich jetzt Klams , oder was brauch ich noch zum handeln und zum umskillen. 
Hätte nen gewissen Mehrwert meiner Meinung nach.

- Aus meiner persönlichen Sicht war der Eventzeitraum selbst sehr gut gewählt. An sich etwas zu lang mit diesen 
Vorgaben/Einstellungen. Könnte aber durch das weglassen von den Startsets evtl wieder egalisiert werden. Mir 
war einfach in der letzten Woche, trotz täglichem Levelaufstieg, zu wenig zu tun und zu planen.

- Der Zirkus war so in Ordnung. Vlt hätten die Einwohner der Duellantenstadt beim Ausbau helfen können. 
Ansonsten fand ich das selber sammeln und nicht fertig machen lassen sehr gut.

- Das neue Eventteam überzeugte mich weitesgehend und übertraf meine Erwartungen. Wieder ein gutes Beispiel 
unvoreingenommen an so etwas ranzugehen. Das mal so nebenbei an alle Dauernörgler und Meckerköppe. ( Zu 
denen ich mich aber durchaus mitzählen würde )

- Der Umgang untereinander und der Chat haben mir sehr gut gefallen. Leider konnte ich beruflich bedingt nur 
am Anfang und später sporadisch mitmischen. War ne coole Truppe Menschen. Danke euch für viel Heiterkeit. 
Besonders an Cymoril, Artemis und Fitsche.

Also abschliessend wars für mich ne tolle Zeit. Mal schauen ob noch was ontop kommt in Form eines Gewinns. 
Wenn nicht, egal. Mir wars meine Zeit auch so wert dabei zu sein. Sollten meine Ideen keine Resonanz finden, 
würde ich trotzdem wieder mitmachen. Vlt kann ich ja Platz 1 der Handwerksrangliste noch halten. Bringt nix, 
macht aber Spaß. :-p
Einen Vorschlag hätte ich noch: Ich hätte mal Lust auf eine Eventwelt in welcher es um Erfolge geht. Wer schafft 
wieviele zuerst und um Erfolgspunkte. Nur so eine Idee ... ;-)

Danke auch an meine Townies Kaktus Josy und Bowlingmietze. Trotz des frühen Ausscheidens unserer Nummer 
4 wars doch ganz nett oder. :-)

LG Nailz/Tim

-------------------------

Es hat super viel Spass gemacht mit Euch. Vielen Dank.

Bowlingmietze
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Der Chatspion - Eventwelt Special

Spione unterwegs - diesmal auf der Questeventwelt
AAA: Moin
BBB: der langschläfer... moin
AAA: langschläfer, klar, wenn ich Urlaub habe ;-)
CCC: Ich habe Feierabend :-)
DDD: Dann warst du es der in der Nacht beim Arbeiten 
so einen Krach gemacht hat, CCC.
BBB: und ich bin krank. sonst wäre ich jetzt auch 
nicht hier
DDD: Weitere Argumente bitte, weshalb hier tagsüber 
gespielt wird. :-D
BBB: :-) im büro spiele ich grundsätzlich nicht
EEE: ich auch nicht ich arbeite nicht im büro :-D :-D 
:-D
AAA: Sprich wenn du im Büro bist arbeitest du nicht?
FFF: jep im büro besucht unser EEE nur die hübschen 
damen zum flirten - ansonsten arbeitet er außerhalb 
eines büros
EEE: muahahaha

AAA: ich habe was zum probieren gekauft: 1 rote 
banane
BBB: die kommunisten haben jetzt eigene banannen?

AAA: Ach CCC.. es bleibt immer noch die Frage 
offen wo deine Hände sind ^^
BBB: Er pflückt Blumen für dich.
CCC: die sind immer dort, wo sie gewünscht werden
BBB: Na dann nimm mal die Abwaschbürste in die 
Hand.
AAA: Ich brauch mal ne Pause
CCC: ok, bediene den geschirrspüler
AAA: Bauchweh vor lachen :-D
BBB: Anschließend Kartoffeln schälen.
CCC: welches menü, soll ich bestellen?
Henry: Blackrosie hat als Erster die Errungenschaft 
[Sag mir, was ich tun soll!] erhalten.
BBB: Das stimmt aber nicht!
DDD: die hat jetzt CCC verdient
BBB: Henry, die Errungenschaft hat doch eben CCC 
erhalten müssen.
AAA: :-D :-D :-D :-D :-D Ich puller mir gleich ein 
:-D :-D :-D
CCC: henry weiß, was er tut
BBB: Zieh schnell den Slip aus!

AAA: und nu is ruhe,fußball schauen
BBB: :-D :-D
CCC: Wir lassen uns das Singen nicht verbieten ...
DDD: AAA sieht vermutlich mit den Ohren, daher 
wünscht er sich Ruhe

Henry: KittyCat hat als Erster die Errungenschaft 
[Unterstützer der Allianz] erhalten.
Henry: Eve Torres hat als Erster die Errungenschaft 
[Händler der Allianz] erhalten.
AAA: GW Oh! Kann schon jemand Sklaven befreien? 
Bei mir geht das noch nicht. -330
AAA: SChreit mal nicht so hier rum! ;-) Henry, 
dann quassel ich eben nur mit dir. Hast du dir schon 
einen Quester ausgesucht, der als nächstes eine Erste 
Errungenschaft bekommt? Du könntest dabei auch 
mal an mich mit denken.
AAA: Bist du eingeschlafen Henry?
BBB: scheint so

AAA: Nicht alle @BBB ^^ ich werde parteiisch 
sobald es um Eis geht :-D
BBB: AAA, du bist mit eis bestechlich?
CCC: Jetzt pass auf AAA, dass er dir nicht Eiswürfel 
gibt.
AAA: :-D Ja aber nur mit einer bestimmten Eissorte 
ret
CCC: Die du nicht verrätst. Also hat er die Möglichkeit 
dir alle Sorten zum Testen zu geben.
AAA: ganz genau :-D
BBB: nö, das geht anders. AAA, ich lasse dir eis 
zustellen, was darf ich bestellen?
AAA: Vergiss es BBB Razz
CCC: :-D Sehe schon, er ist mit allen Wassern 
gewaschen.
BBB: die sorte "Vergiss es BBB" ist aktuell nicht 
lieferbar
AAA: Der macht mich wieder wahnsinnig... das macht 
er IMMER!
CCC: Schade, dass du gestern abend nicht im Chat 
warst BBB. Wir hatten Bauchschmerzen vor Lachen.
BBB: mache auch noch andere dinge. bin sehr flexibel 
ah, ihr wolltet mir bauchschmerzen verpassen
CCC: Na warum sollten wir allein welche haben? 
Solltest du durch Zufall mal die TWT lesen, dann 
schau besonders beim Chatspion nach.
AAA: ich lese die twt sehr genau



«  Seite 46  «  August 2021   «    © 2021 TWT-Team    «    twtimes.de     «
15
0 150

AAA: Hallo ihr Schlümpfe :-) ich habe nur Einen 
Duellgegner, der Rest ist zu winzig ;-(
BBB: dann lassen wir was wachsen
CCC: pahahahaha :-D :-D :-D :-D Deine 
ausdrucksweise musste noch bissl ändern BBB sonst 
hat man nur noch Schubladen gedanken :-D
BBB: was ist ein schubladen gedanke?
AAA: liegt vielleicht an dir, CCC ;-)
DDD: :-D BBB lässt doch den ganzen gegner wachsen, 
nicht nur einen teil vom gegner
BBB: AAA schrieb, der rest ist zu winzig also, 
muss man den rest wachsen lassen. was ist daran so 
verkehrt?
CCC: Böööh immer bin ich der Buhmann Schreib ich 
halt nix mehr
BBB: buhfrau bitte
CCC: tüdelüüü

AAA: kann ich das ticket schliessen, DDD?
BBB: huhu meine Göttin, hallo AAA :-)
CCC: Da ist er ja ...
DDD: Nein AAA :-D
BBB: gehts gerade um den esel, wenn genennt er 
kommt gerennt?
DDD: huhu BBB *abknutsch*
BBB: wie hab ich das vermisst :-) *großer Knutsch 
zurück*
CCC: Ab in die Küche BBB. Geknutscht wird nach 
dem Essen. ;-)
DDD: und was ist wenn er dann Knoblauch gegessen 
hat?
BBB: vorspeise muss doch aber drin sein^^
CCC: Dann beeil dich mit der Vorspeise.
DDD: Ich bin vor-haupt und nachspeise in einem :-D
CCC: Da musst du dann durch DDD.
BBB: ein komplette Menü
CCC: Davon kannst aber nur du dick werden. :-D 
DDD
BBB: wer jetzt?
DDD: CCC :-D NEIN :-D
CCC: BBB kann nur eine Lebensmittelschwangerschaft 
bekommen.

AAA: ich lass mir jetzt mal wasser einlaufen, 
entspannen in der Wanne.
BBB: Ich lag vorhin unter der Wanne
CCC: Ich komm mit ^^
BBB: Unter der Ölwanne eines Autos :-D
AAA: gerne, gemeinsam entspannen
CCC: BBB :-D
BBB: Also wäre für mich so ein Bad auch angebracht 
;-)
CCC: Gut dann geht ihr zwei zusammen baden^^
AAA: ;-( ich dachte da ehrlich gesagt an jemand 
anderen
BBB: ?? Erster! ??Das Wasser sollte für alle reichen
CCC: IEH :-D
AAA: wir wollen DAS doch nicht ausbaden
CCC: lol zu dritt baden geh ich nicht. geht ihr mal ich 
bade dann allein bei kerzen schein.. hab ich mehr plaz 
in der wanne :-D
AAA: T_T muss ich auch alleine Baden
CCC: ohweh du hast doch BBB :-D
AAA: nichts gegen ihn, aber lieber nicht
CCC: :-D
AAA: Tetesept Sinnreise: Reise ans Meer
BBB: Der Satz widerspricht sich ;-(
AAA: und wieder komm ich aus der Sache nicht 
ungeschoren raus
BBB: Von Scheren war nicht die Rede, wollte nur ein 
erfrischendes Bad nehmen :-)
CCC: :-D :-D :-D
AAA: egal was ich sage, es kann nur schlimmer 
werden, deshalb verzieh ich mich jetzt alleine 
(*schnüff*) in die Wanne bis später
BBB: Ich werde Dir zumindest das Badetuch und 
den Bademantel hinlegen. Also lass den Kopf nicht 
hängen.
AAA: danke :-). Bad ist frei.

AAA: huhu mädels
BBB: moin
CCC: guten Morgen liebe Missis und Missessippis
AAA: huhu CCC dein wassersteht auf dem markt 
kannst kaufen
CCC: super vielenn Dank
AAA: bitte gern :-)
CCC: ich muß aufpassen das ich nicht friere
AAA: wieso ? so kalt ist es doch gar nicht
CCC: mein Computer hat eben angezeigt 15 Grad und 
Schneeschauer :-D
AAA: hi hi hi wo steht dein rechner denn ? in grönland?
CCC: tja ich weis es auch nicht
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AAA: Sag mal DDD... wie alt bist du nochmal?
BBB: Er rechnet gerade nach. Wir könnten helfen. Sag 
einfach das Baujahr.
CCC: Abakus, Finger oder Strichliste?
DDD: AAA, je nachdem für was ich eingesetzt werde, 
habe ich das richtige alter :-D
AAA: Siehste BBB.. immer ne Ausrede parat :-D
BBB: Das lässt viel Spielraum offen. Die Meisten sind 
doch hier über 50. Bis auf die, die jünger sind. :-)
AAA: =:-) Jetzt fängt BBB schon genauso an... T_T
DDD: manche menschen haben vorurteile, wenn sie 
ein alter wahrnehmen
BBBl: Kommt mir bekannt vor.
DDD: ich denke, dass muss man nicht fördern
BBB: Aber wir sind nicht so DDD. Du kannst uns 
vertrauen.
AAA: :-D
DDD: AAA, sperrst du bitte BBB. BBB schrieb 
soeben "wir" somit ist es ein bekenntnis, das BBB alle 
accounts bedient :-D
BBB: Dann beschwere ich mich beim Support.

AAA: Hast du Kuhhörner?
BBB: Kuhhörner, was ist das?
AAA: Also nein
BBB: ne, leider nicht
AAA: Hast du Lachs?
BBB: ich versuche ich am Goldstaub. lachs hab ich
AAA: Forelle?
BBB: 5 Lachs, 18 Forelle
AAA: Stein?
BBB: als Schmied nicht
AAA: Tomate?
BBB: 3
AAA: Krebs?
BBB: ne, gottseidank gesund^^

AAA: hallo FFF, könntest du mal wieder einen 
fk ausrufen? hab mittlerweile ein paar quests mit 
fortkampf offen, ich denke, die anderen auch......
[GM] FFF: na klar :-)
AAA: super, vielen dank :-)
[GM] GGG: Fortkampf! habe gerufen :-D
[GM] FFF: Ich könnte jetzt schon einen ausrufen und 
ihn vorverlegen :-D
[GM] GGG: FFF kann es nicht erwarten, will alles 
schnell haben :-D
BBB: beim sex auch bestimmt immer erste :-D

[GM] FFF: HALLO :-D haut GGG und BBB eine rein
CCC: habe nochmal eine frage an unsere 
lieblingsschlümpfe
[GM] GGG: warum mir?
[GM] FFF: Weil du es eh immer verdient hast
CCC: nee GGG bekommt keine haue der war lieb
[GM] GGG: FFF, du wirst verlangt
BBB: :-D :-D :-D
CCC: GGG du darfst auhc antworten
BBB: und wieso ich?
[GM] GGG: oh jetzt kommt es
[GM] FFF: Weil du immer frech bist BBB und das 
immer zu mir
BBB: <---------wird von FFF sowas von gemobt
[GM] FFF: Wenn hier jemand gemobbt wird dann bin 
ich das pfffff
BBB: überhaupt nicht
CCC: alles gut ist ja nicht lebensnotwendig war ja nur 
ein versuch ein extra geschenk zu bekommen :-)
BBB: :-D misslungen
[GM] FFF: GGG könnte dich küssen dann hättest du 
ein extra geschenk ^^
BBB: <--------hat überhaupt hier als einzigster ne 
belohnung verdient
[GM] FFF: ja nen tritt in den aller wertesten haste 
verdient ^^
[GM] GGG: küsse ich so gut, FFF?
[GM] FFF: natürlich retlaw :-)
BBB: war immer lüb zu den schlümpfen
[GM] FFF: wie er lügt :/
BBB: gar nich
DDD: Surprised warum kann FFF beurteilen, wie gut 
du küsst?
CCC: weil jeder schlumpf durch FFFs qualitätskontrolle 
geht ^^
BBB: DDD, FFF kann alles beurteilen :-D
CCC: aber das mit den abknutschen muss ja nicht 
gleich sein oder ? ^^
[GM] FFF: DA schon wieder er ärgert mich schon 
wieder
CCC: wer ? GGG ? niemals das könnte er gar nicht
[GM] FFF: Nein, BBB
CCC: der gehört zu den guten. ach BBB, da reden wir 
doch gar nicht drüber den änderste nie ̂ ^ den musst du 
nehmen wie er ist der kann auhc hin und wieder sehr 
nett sein ^^
CCC: FFF mein zuckersternchen was hast du den 
heute weider ?
BBB: gleich kütt EEE dann isse wieder handzahm :-D
CCC: BBB du bist mir aber auch ein echter schlingel 
immer etwas kess ^^
[GM] FFF: RUHE BBB :-D
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CCC: der war ein echt kleiner süßer italiener ^^
XXX: Zwei kleine Italiener ... sing
[GM] *ArtemiS*: boah :-D
CCC: trall li trallala ^^
[GM] *ArtemiS*: Die macht mich irre :-D
CCC: wer den nun wieder ??? unschuldig guck
[GM] *ArtemiS*: jaja :/
BBB: jaja heisst.......
[GM] *ArtemiS* haut BBB eine rein.
BBB: pfffft. wenn du dir die hand brichst,schieb das 
dann nicht auf mich
CCC: na doch weil du dich gewehrt hast ^^
[GM] *ArtemiS*: Ich hab so ne gute rechte :-D da 
mach mir keine sorgen
[GM] retlawAV: gegen meinen kußmund hast keine 
chance :-D
BBB: *BUUUURRRRPPPSSS*
CCC: o ha nun werden die ganz schweren geschütze 
aufgefahren
[GM] retlawAV: kussmund schreibt sich das
BBB: da brauch ich mir keine sorgen machen,ich bin 
alt
CCC: das ist egal wir wissen was du meinst :-)
[GM] retlawAV: verlernt man das im alter, BBB?
[GM] *ArtemiS*: nee aber bei BBB kommt das 
Gebiss rausgeflogen wenn er küssen möchte :-D
CCC: BBB schon weil der sit doch dement da kann 
der sich an sowas nicht erinnern 
[GM] *ArtemiS*: gröööööööööhl :-D
[GM] retlawAV: wenn das gebiss entgegenkommt 
dann schnell zunge in sicherheit bringen
CCC: zumindest könnte BBB sich selber in den 
allerwertesten beissen ohne hilfe ^^

CCC: huhu
[GM] *ArtemiS*: huhu EEE *knutsch*
CCC: oh nun geht das geknutsche hier weiter ^^
EEE: huhu Arti, *zurückknutsch*
[GM] *ArtemiS*: meeeeeeeeeeeet :-D
CCC: ja
[GM] *ArtemiS*: schluss jetzt :-D
CCC: wie ? ich mahc doch gar nix bin gaz lieb
[GM] *ArtemiS*: oh man Ich sehe das Licht. x.x
CCC: du knutschst doch rum nicht ich :-)
[GM] *ArtemiS*: Ich knutsche nicht rum :/
XXX: Wird das hier ein Gruppenknutschen?
[GM] *ArtemiS*: :O

CCC: ok dann sind es eben austausch von 
körperflüssigkeiten , wie du gern magst :-)
[GM] *ArtemiS*: boaaah
CCC: was nun wider ?
XXX: Das geht anders CCC :-D
DDD: nein, wird es nicht - arti probiert nur aus wer am 
besten knutscht
[GM] *ArtemiS*: Oh zeus :-D Das ist gar nicht wahr 
>:-(
CCC: moment ich ahbe nicht gesagt wer wie was wo 
und wann
Henry: *ArtemiS* hat als Erster die Errungenschaft 
[BBBs Gebiss] erhalten.
CCC: ha ha ha
XXX: Ja wenn du nichts konkretes vorweisen kannst 
... :-D
CCC: coole erungenschaft
[GM] *ArtemiS*: HÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄ boah 
WALTER DAS IST UNFAIR
CCC: henry ist der hit. walter war das nicht das war 
henry
[GM] *ArtemiS*: Das war walter er steckt in Henry
XXX: Henry, danke. Der Chatspion freut sich.
[GM] *ArtemiS*: och ne T_T
CCC: wie soll walter bitteschön in henry reinkommen 
? sag nicht freie liebe ^^
[GM] *ArtemiS*: Er ist der CM er kann das
XXX: Fragen über Fragen ... :-D

CCC: momentml wir müssen mal auf den jugendschutz 
etwas ahcten hier könnten kinder mitlesen :-)
XXX: Hier gibt es keine Kinder.
[GM] *ArtemiS*: Richtig.
XXX: Oder meinst du muddi hätte welche mitgebracht?
CCC: richtig keine kinder ode richtig jugendschutz ? 
na mutti bringt ihre minis überall hin mit sie ist doch 
die übermutti
[GM] *ArtemiS*: Als würden die Jugendlichen mit 16 
nicht wissen was Sache ist Neutral
DDD: es sollten keine kinder spielen - laut regeln 
dürfen die erst ab 16 hier spielen
XXX: Stimmt, mehr als wir ...
CCC: na die wissen das eh besser als wir
[GM] *ArtemiS*: Eben. Ihr wart doch auch mal 16 
:-D
CCC: nicht das hier eine helikoptermutter überreagiert 
^^
BBB: iiiiisch aabe gar gein gebiss
CCC: ach BBB schlabbert beim knutschen ^^
[GM] *ArtemiS*: meet haut die Sachen so trocken 
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raus ich muss so lachen :-D
[GM] retlawAV: ich las bisher nichts, was nicht in 
vielen werbungen kundgetan wird
[GM] *ArtemiS*: lachanfall :-D
[GM] retlawAV: bin eine zeitlang wieder weg
[GM] *ArtemiS*: Ja geh nur :-D
CCC: ok walter wir sagen bescheid wenn henry den 
erfolg des schlabberns vergeben kann ^^
[GM] retlawAV: ok

AAA: Ich habe meinen Charakter zum Beten geschickt. 
Jetzt steht der vor der Stadt und klopft Pfähle ein.
BBB: :-D :-D :-D
CCC: :-D na erstmal das pferd anbinden AAA, das 
wichtig :-D sonst kannst direkt fürn neues beten
AAA: Weiß gar nicht wo er das gelassen hat.
BBB: Er nagel halt .. also.. ohje wie komm ich jetzt da 
wieder raus AFK :-)
AAA: Kannst auch gleich Beichten gehn.
CCC: :-D ja ja. und nu wissen alle kinder warum es 
100 schlümpfe gibt :X
BBB: Boah ey BBB kneift CCC in die Wange.
CCC: oiy :O das darf nur mei frau
BBB: Eine Göttin darf das auch *muhahahaha* x.x
AAA: Sofort anzeigen wegen Belästigung.

Henry:      EVilLyn hat als Erster die Errungenschaft 
[Flinte] erhalten. 
AAA:      Lyn wirfste wieder die Flinten ins Korn? :D 
EVilLyn:      Gehören die nicht dahin? Ich lerne es 
einfach nicht^^

AAA:      Veranstaltet Ihr in Eurer Stadt Kochkurse? 
Aber was macht da der Schmied? :D 
BBB:      der macht Pfannen + Töpfe ;) 
CCC:      Die PFannen liefern? Messer und Gabel 
Pfannenwender! 
AAA:      Puuh... ich dachte schon, der muss spülen^^

[GM] *ArtemiS*: Ich hab erst ein times Item T_T
CCC: ich habe gar keins wo bekommt man die ?
Cymoril: Das Zauberwort heißt: Einsenden!
quis: Gewinnspiele, Artikel...
CCC: was einsenden ?
[GM] *ArtemiS*: oder Hochschlafen :-D bei quis
CCC: ach das kann ich klasse
[GM] *ArtemiS*: looooooooool
CCC: also quis wenn hast du zeit ^^
Cymoril: Da hast du keine Chance, weil ich die Items 
verwalte.
CCC: ach ich weis wo du wohnst ^^
[GM] *ArtemiS*: :-D :-D :-D
Cymoril: Fast CCC

[GM] *ArtemiS*:      Oh Cymoril... du bist wie ein 
rotes Rosenblatt an einem schönen Sommermorgen.
Cymoril:      Oh, das klingt ja romantisch. 
[GM] *ArtemiS*:      was man nicht alles für ein paar 
Items macht :D 
Cymoril:      Dafür möchtest du jetzt aber nicht wirklich 
ein Item haben? 
[GM] *ArtemiS*:      :) Ein Versuch war es wert :D 
Cymoril:      Bestechlich bin ich nicht.
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Was war ...
Ein kurzer Rückblick

Im März 2009 erschien die erste Ausgabe der TWTimes. Herausgeber war SirWusel, der stam1994 (Mats 
Brandt) als Chefredakteur ernannte. Redaktionsmitglieder dieser Ausgabe waren Terrakotta, spudder, 
Killerloli, DerOlde, Daddl, egyptgod, Spiritman und KentPaul. Wer sich dafür interessiert, kann sich das am 
01. Juni 2009 von SirWusel eröffnete Forum der TWTimes unter nachfolgendem Link anschauen.

https://forum.the-west.de/index.php?threads/twtimes.22055/    

SirWusel war ein kreativer Mensch mit immer wieder neuen Ideen. So erfolgte dann auch zwangsläufig von ihm 
am 25. Juni 2009 die Eröffnung einer Redaktion für die TWTimes.

Beruflich bedingt, verließ SirWusel das inzwischen aufgebaute Redaktionsteam und setzte einen der Redakteure 
als Nachfolger ein. Die Arbeit in der Redaktion und an der monatlichen Ausgabe der TWTimes erfordert einiges 
an Freizeit von den Redakteuren und so ist es auch nicht verwunderlich, dass mancher sich nach einer kürzeren 
oder längeren Zugehörigkeit zum Team wieder verabschiedete. Von den einst sieben Zwergen, wie wir die 
Redaktionsmitglieder nannten, blieben letztendlich nur drei Redakteure und immer mal wieder wechselnde 
Freie Redakteure übrig.

SirWusel, der Cymoril seit der 1. Ausgabe als Kritiker im Nacken hatte, überzeugte sie im Oktober 2009, 
offiziell in der Redaktion mitzuarbeiten. Er hatte bis zu seinem Weggang das Layout der Zeitung erstellt, bei 
dem wir nur mit Hinweisen helfen konnten, wie wir uns das Aussehen der Zeitung wünschten, aber selbst 
erstellen konnten wir es nicht. Aus dieser Situation rettete uns quis im Januar 2010. Ohne ihn wäre SirWusels 
„Baby“ nur sieben Monate alt geworden. Bevor Tony Montana 1602 sich im August 2010 überzeugen ließ, 
ebenfalls Redakteur zu werden, hatte er bereits im Hintergrund die Redaktion unterstützt.

An dieser Stelle bedanke ich mich ganz herzlich bei quis und Tony Montana 1602 für die langjährige gute 
Zusammenarbeit. Ohne euer Engagement könnten wir heute nicht die 150. Ausgabe der TWTimes herausgeben. 
150 Ausgaben bedeuten, dass die Zeitung 12,5 Jahre besteht und SirWusel sicher stolz auf uns wäre, dass er und 
seine Idee durch uns so lange weiterleben.

Wir bedanken uns bei allen Lesern, die uns die Treue halten, die fleißig und gern unsere Rätselaufgaben lösen, 
die Berichte und Rätsel einsenden und Anregungen geben, was sie gern in der Zeitung lesen würden. Ebenfalls 
bedanken wir uns für die Diskussionen und Kritiken im Forum von The West im Forum der TWTimes. Sir 
Wusel hat immer gesagt: „Egal, ob schlechte oder gute Kritiken, Hauptsache, es wird darüber gesprochen.“ In 
diesem Sinne - auf die nächsten 50 Ausgaben!

(Cymoril)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/twtimes.22055
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Die Abenteuer des Birdie
Live.Die.Repeat im Welden Westen

6000 Abenteuer, 6000x Irrsinn, 6000x Hirnzerbrechen, 6000x Ballern.Sterben.Nochmal - und wofür?

Was sich wie die Anleitung zum Verrücktwerden liest oder ein "How to live my Mosochist Life Style bei The 
West" mag für die meisten Westler wirklich auch so sein. Für einen kleinen Haufen Irrer jedoch keinesfalls. Ich 
werde hier bestimmt nicht mit einem Loblied auf die von den meisten ungeliebten, gar gehassten (Leute, das 
ist ein Onlinespiel und nicht Euer nerviger Nachbar) Abenteuer anfangen, denn letztlich lesen sich die nackten 
Zahlen durchaus eher frustrierend. Selbst für jemanden, der mehr Abenteuer auf dem Buckel hat, wie viele 
andere.

Ok, die nackten Zahlen:

In mein erstes Abenteuer warf ich mich am 11. November 2014 und wenn ich dann auch nicht gleich mit 
regelmässigen Spielen losgelegt habe, dann kann sich der geneigte Leser durchaus vorstellen, wie übelst ich doch 
gespielt haben muss, wenn ich den nächsten Erfolg "Gehe 27 Felder" erst am 25. März 2015, also fast viereinhalb 
Monate später erreichte! Viereinhalb Monate für 27 Felder! Man stelle sich nur den 35 Runden andauernden 
Shitstorm vor, wenn jemandem das heutzutage passieren würde, der auch noch regelmässig spielt! Aber wen 
interessiert schon das Lesen der Spielanleitung, wo einem etwas über Ziehen, Reihenfolge, Eroberungspunkte 
und so ein Käse erklärt wird, wenn man einfach blöd rumstehen kann, während man verzweifelt den Schlepptop 
anschreit "Beweg Dich doch endlich, Du Dumpfbackennoobdodel!" und dennoch eine Belohnung erhält?

Mit der Zeit wurde das natürlich besser und als ich als gelernter Glückskeks in meiner 5. Beutetruhe noch 
ein Banditengewehr fand, ging es los. Naja, was soll ich sagen: Wenn man erst einmal den Erfolg für 1000 
Abenteuer hat, ist alles andere eh egal. Das Leben ist gelaufen, Du bist weit darüber hinaus, angefixt worden zu 
sein und es gibt nur noch 2 Möglichkeiten: Du schliesst Dich der Selbsthilfegruppe der Anonymen Abenteurer 
(0800- 336473 666) an oder Du lebst mit der Sucht.

Mittlerweile bin ich bei über 6000 Abenteuern, zum Zeitpunkt dieses Schreibens kurz vor Rang3 auf W10, habe 
über 100 Boosts und Mojos im Inventar, jedes Abenteurer-Item mindestens auf Stufe 2 (den Gürtel gar auf 4) 
gepimpt und ich konnte dieses Jahr endlich alle Erfolge (es gibt 2 versteckte) holen. Oh lieber Vogel, vergiss die 
60 Wanderer Schleudern nicht! Alles klar Vogel, ich vergesse es nicht. Du weisst ja, dass ich abenteuergeschädigt 
bin. Verstehe Vogel.

Apropos Banditenset Gepimpe (bitte liebes Inno-Team, upgradet das doch auch mal):

Gestern war es nach über 6,5 Jahren soweit, dass ich endlich mein letztes Gewehr für Stufe 3 erhielt und ich 
freute mich wie ein Honigkuchenpferd! Yeah!
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Naja, die Freude dauerte genau 5 Minuten, bis ich herausfand, dass mir nicht eins sondern zehn Gewehre 
fehlen... 6000 Spiele auf dem Buckel mit unzähligen gewonnenen und gekauften Kisten und es hat noch nicht 
einmal für Stufe 3 gereicht!? Gute Güte, was tu ich mir nur an und die Frage bleibt: Wofür?

Letztlich ist es so wie anfangs schon geschrieben: Ich spiele Abenteuer weil sie mir gefallen. Manch einer ist ein 
Vollblut-Duellant, der andere Errichter auf ewig, der nächste sammelt gern Ausweicher als Tank in FKs usw. - 
Ich spiele gern Abenteuer. Ich mag diese kleinen Spielchen, in denen man denkt, dass man eigentlich nicht viel 
tun muss, die sich aber am Ende komplexer darstellen als sie wirklich sind. Ich mag es, wenn ich mit einem 
vordergründig unterlegen Team dennoch gewinne, weil das Team optimal zusammengearbeitet hat. Ich liebe es 
den "Unbesiegbaren" mit Ihren #4 Lassos oder #5 Beilen ein Bein zu stellen, weil sie mein kleines, feines #2 
Hackebeilchen unterschätzen. Ich liebe es mit Taktik gegen eine scheinbare Übermacht zu siegen und das nicht 
nur bei Abenteuern.

Wie schon erwähnt, ist dies keinesfalls eine Lobeshymne auf das Abenteuer-Feature bei The West und wer 
sie nicht mag, muss sie auch nicht mögen. Wer jedoch lernen möchte, kann sich gerne an mich oder andere 
Helden wenden. Die meisten von denen sind nämlich ganz normal (naja, 6000 Abenteuer, Ihr wisst?) und geben 
bereitwillig Lernhilfe vor, während und nach einem Spielchen. Ja, es gibt die unverbesserlichen Schimpfer aber 
ich kann durchaus bestätigen, dass diese nur eine sehr kleine Minderheit der Abenteuerspieler sind. Am Ende 
des Tages macht so eine Quest mit Abenteuer doch bestimmt mehr Spass, wenn man weiss, wie es geht, als dass 
man sich 15 Minuten lang durch irgendeinen Nonsense quält.

In diesem Sinne: Wir sehen uns auf dem Raster!

(Birdie)

Die Abenteuer des Birdie - Fortsetzung

Hallo TW-Times 
Herzlichen Glückwunsch zur 150. Ausgabe :-) 
Ich lese sie immer gern, besonders den Chatspion und die Rätselecke . 
Ich finde es toll von euch, das ihr auch die heißen Eisen anpackt und selbst Lösungen und Verbesserungen 
vorschlagt :-) 
Macht weiter so, ich bedanke mich für eure Arbeit und wünsche weiterhin gutes Gelingen . 
 
LG 
Lares

Zuschrift nach Redaktionsschluss
Noch ein Glückwunsch ...
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retlawAV - unser CM
Hinter die Kulissen geschaut ...

Ich erhielt von der TW-Times die Bitte, ein paar Worte zu meiner Tätigkeit als CM etwas zu schreiben. Dieser 
Bitte komme ich sehr gerne nach.

Bevor ich etwas von meiner Tätigkeit schreibe, danke ich allen, welche für die TW-Times tätig sind. Es ist nicht 
selbstverständlich, Monat für Monat zu Themen zu recherchieren und zu schreiben. Ihr investiert eine Menge 
Zeit, welche allen Spieler zugutekommt. Ich bitte euch, dass euch weiterhin euer Engagement viel Freude 
bereitet.

Jetzt ein paar Sätze zu meiner Tätigkeit. Ende Januar 2021 erhielt ich die Information, dass InnoGames mir 
nach meiner Bewerbung als CM diese Tätigkeit ab Februar 2021 anvertraut. Meine Vorgesetzten lehrten mich 
mit den Werkzeugen umzugehen und mein Vorgänger unterstützte mich dabei. Das bestehende DE-Team kannte 
seine Aufgaben, so dass die Spieler in der gleichen Qualität, wie vor dem CM-Wechsel, betreut werden konnten. 
Meine Aufgabe ist es, Informationen vom Betreiber an das DE-Team und die Spieler weiter zu geben, umgekehrt 
die Anliegen der Spieler an die Verantwortlichen des Spiels weiter zu leiten. Ich musste bald merken, dass die 
Wünsche der Spieler des deutschen Marktes nicht immer mit den Wünschen der Spieler aus anderen Ländern 
gleich sind. So lernte ich sehr bald, dass man einen langen Atem und viel Geduld haben muss, wenn auch die 
Wünsche der deutschsprachigen Spieler umgesetzt werden sollen, In der Zwischenzeit habe ich mich soweit 
eingearbeitet, dass ich alle an mich gestellten Anforderungen bearbeiten kann.

Neben der Kommunikation von Spielern zum Betreiber und umgekehrt, stehe ich auch für Anfragen innerhalb 
des DE-Teams zur Verfügung. Ein weiterer Punkt ist die Bearbeitung von Tickets, wo Spieler die Regeln anders 
interpretieren als der Support. Diese unterschiedliche Auslegung in Einklang zu bringen ist nicht immer leicht, 
zudem ein Spieler oft keine Chance hat, die Sichten der anderen Spieler auf ein bestimmtes Thema zu kennen. 
Solche Tickets empfinde ich als den schwierigsten Teil meiner Tätigkeit. Ich bin sehr dankbar, dass bei der 
Suche nach einer Lösung für eine Entscheidung letztlich das gesamte DE-Team einheitlich hinter der Lösung 
steht. Dabei darf ich festhalten, dass wir uns immer an den Regeln orientieren und die Lösung immer auf 
möglichst viele Spieler reflektieren.

Im täglichen Spielablauf habe ich keine Möglichkeit Wünsche umzusetzen, da es immer genauen Vorgaben 
seitens des Betreibers gibt. Bei den Events haben wir gewisse Gestaltungsmöglichkeiten und können auch 
eigene Regeln aufstellen, so diese auch technisch umsetzbar sind.

Mein Ziel ist es, weiterhin eure Gedanken und Ideen aufzunehmen und mit der Zeit die CMs anderer Länder 
dafür zu gewinnen. Ich wünsche euch mit The-West weiterhin viel Spaß, auch wenn nicht alles so ist, wie ihr es 
gerne hättet und ich es mir wünsche.

(retlawAV)

TWTimes hakte nach und fragte den CM retlawAV wie sein Nickname entstanden ist. Seine Antwort:

"Ich werde immer wieder gefragt, warum ich diesen Accountnamen gewählt habe. Vor The West spielte ich ein 
anderes Browserspiel und nannte mich dort Retlaw. Von hinten nach vorne gelesen ergibt das meinen Vornamen. 
In diesem Browserspiel befand ich mich in einer Allianz mit dem Namen AustrianVanguard. Nachdem einige 
Spieler aus dieser Allianz zu The West wechselten, hängten wir alle hinter unsere Accountnamen die Abkürzung 
von AustrianVanguard an. Das ergibt dann retlawAV."

(Cymoril)
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Wiki - Interview mit Tom Robert
Wiki The West

Immer auf der Suche nach interessanten Informationen zum Innenleben des Spiels, baten wir diesmal Tom 
Robert uns einen Einblick hinter die Kulissen des Wiki The West zu geben. Und es hat sich gelohnt einmal 
aufzeigen zu können, wie viel Arbeit diese Seite macht, die wir so oft besuchen und deren immer aktueller Stand 
für uns eine Selbstverständlichkeit geworden ist. Doch lest selbst was er uns berichtet hat. Zunächst jedoch 
möchten wir allen am Wiki Beteiligten - und ganz besonders Tom Robert - danken, dass es diese Seite gibt.

(Cymoril)

Nachfolgendend ein Einblick in meine Arbeit als Wiki-Verantwortlicher. Zuerst einmal die Eckpunkte des 
Wikis, welche ich mit Hilfe des Forums und der Seite Web-Archive herausfinden konnte:

16.10.2008: Veröffentlichung eines inoffiziellen Wikis unter wiki.deluxe-gamer.at/wiki durch die Spieler Jack 
und DeluxeGamer.
26.02.2009: Eröffnung des offiziellen Wikis mit der heute bekannten URL und Übernahme der alten Inhalte. Die 
TW-Team-Mitglieder mulla, KnightOfHonor und Marco kamen als Admins dazu.
07.06.2010: Komplett neues Wiki-Design unter der Leitung von fallenhero, temporäre Weiterbetreibung des 
alten Wikis unter wiki-old.the-west.de.
April 2012: Übernahme des Wikis durch juni und Katerchen.
Juni 2015: Übernahme des Wikis durch Cool Sister.
07.05.2017: Übernahme des Wikis durch Tom Robert.
November 2017: Neues Design fürs Wiki.

Als ich also im Mai 2017 zum TW-Team dazu stieß, um das Wiki weiterzuführen, wollte ich mich erstmal schlau 
machen, was denn im Wiki alles möglich ist. Dazu gehörte die Vorlageneinbindung, welche es ermöglicht, 
erstellte Wiki-Inhalte auf anderen Wiki-Seiten anzuzeigen. Dies nutzte Thathanka vom englischen The West-
Wiki so, dass es für jedes Item eine Seite gab, womit diese dann auf allen Seiten eingebunden werden konnten. 
Das übernahm ich und passte es auf meine Vorstellungen/Ansprüche für das deutsche Wiki an. Weiter waren 
Skripte vorhanden, welche dazu dienten, die Items, Sets und Quests ins Wiki-Format zu exportieren. Auch diese 
schrieb ich fast komplett um, damit sie in allen möglichen Fällen die richtigen Resultate generierten. Im Wiki 
war es ausserdem nicht möglich, mehrere Bilder zum Hochladen auszuwählen. Nach einer Internetrecherche 
konnte ich ein Python-Skript einrichten, welches dies ermöglichte und ich so fortlaufend die Bilder aller Items 
hochladen konnte. Der damalige CM stayawayknight bemühte sich bei den Devs darum, dass eine von mir 
vorgeschlagene Erweiterung für das Wiki installiert wird, was die Sache später vereinfachte.

Ich erinnere mich, damals teilweise bis tief in die Nacht experimentiert zu haben und auf Fehlersuche gegangen 
zu sein. Das Resultat der stundenlangen Arbeit, welche mir aber viel Spass gemacht hatte, konnte sich, meiner 
Meinung nach, sehen lassen. Die alten Questlösungen, welche davor alle manuell ins Wiki eingetippt wurden, 
waren überarbeitet und alle fehlenden Questreihen waren eingepflegt. Danach übertrug ich die Sets ins Wiki, 
ebenfalls nach Vorbild des englischen Wikis und löschte die alten Set-Übersichten. In der folgenden Zeit 
vervollständigte oder verbesserte ich weitere Wiki-Inhalte und hielt diese aktuell. Erwähnenswert darunter wäre 
einerseits die Seitenleiste am rechten Rand, welche im November 2017 vom spanischen Wiki übernommen, 
jedoch das Design ein Jahr später nochmals überarbeitet wurde. Andererseits erstellte ich im August 2018 für 
jedes der wiederkehrenden Events eine Seite und ergänze diese jedes Jahr. Um dazu die Daten der vergangenen 
Events herauszufinden, stöberte ich in verschiedensten, sprachübergreifenden The West-Quellen.

Zwischenzeitlich hatte Thathanka alias Hudra vom englischen und französischen Wiki die Item-Vorlagen 
überarbeitet, welche nun mehrheitlich auf JavaScript anstatt nur auf der MediaWiki-Sprache basierten. Ich 
passte das Wiki und die Export-Skripte entsprechend an und übernahm das System, was es ermöglichte, bei den 
Sets zusätzlich die Werte der ausgewählten Set-Items und deren Veredelungen zu sehen.

Die jüngste Neuerung war das Hinzufügen einer Navigationsleiste am Anfang der Seiten, mit welcher nach und 
nach ähnliche Seiten zueinander verlinkt werden, was ich mir dieses Mal vom französischen Wiki abgeschaut 
habe. Weiter geplant sind ausserdem eine Übersicht aller Erfolge von The West, eine sinnvolle Übersicht 
der Questreihen, die Überarbeitung der Duelle-Seite mit der Ergänzung mir bekannter Formeln und weitere 
Korrekturen, welche sich fortlaufend ansammelten.

(Tom Robert)
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Maximen für die Entwickler - nachgehakt
Rules of Development - einen Schritt weiter

In Ausgabe 149 veröffentlichten wir Vorschläge, von denen sich die Entwickler unseres Spiels leiten lassen 
sollten. Die Redaktion hatte dort bereits angeboten, dem Anbieter InnoGames diese Vorschläge in englischer 
Sprache zur Verwendung zu überlassen. Dies ist mittlerweile geschehen.

Am 9. Juli 2021 übermittelten wir die Vorschläge dem Community Manager retlawAV mit der Bitte um 
Weiterleitung an etriel, die Chef Community Managerin unseres Spiels. Die Weiterleitung erfolgte dann am 13. 
Juli 2021. Am 20. Juli übermittelte uns retlawAV dann eine Reaktion aus dem Lead Community Management. 
Wer den folgenden Text verfasst hat, ob es die Arbeit eines einzelnen Autors oder eine abgesprochene 
Gruppenarbeit ist, war für die Redaktion der TWTimes nicht zu klären.

"Vielen Dank für euer Feedback und eure Vorschläge! Wir prüfen bereits Wege, die Community noch mehr in 
den Prozess der Spielentwicklung einzubinden. Bitte nehmt aber zur Kenntnis, dass dies zuerst einmal interne 
Prozesse sind, mit internen Vorgaben, und dass wir viele Aspekte (wie das Balancing, die unterschiedlichen 
Spielerbedürfnisse etc.) berücksichtigen müssen, bevor wir einen Spielinhalt einführen.

Wir unternehmen alle Anstrengungen, um soviele Spielerwünsche wie möglich zu realisieren, indem wir 
fortwährend auf das Feedback und die Wünsche hören, die von unserer Community weltweit geäußert werden. 
Unsere Spieler sind ebenfalls dazu eingeladen, unserer Facebook-Gruppe zu folgen, wo wir einige dieser Ideen 
für weiteres Brainstorming teilen.

Wir testen auch alle Spielinhalte vor der Veröffentlichung auf den Spielwelten und wir zählen auf unsere Beta-
Spieler, die Fehler vor einem Update auf den Spielwelten finden. Jeder, der spielt, kann sich am Prozess der 
Fehlermeldung beteiligen."

[Engischer Originaltext: Thank you very much for your feedback and suggestions! We are already checking ways 
to involve our community even more in the game development processes, however please note that this are at 
default internal processes, with internal regulations, and we need to take in consideration many aspects (like 
balancing, the diversity of players needs etc) before introducing a feature.

We are also doing all efforts to realise as many player requests as possible by continuously listening to the 
feedback and requests mentioned by our community worldwide. Our players are also welcome to follow our 
Facebook group where we share some of these ideas for further brainstorming.

We are also testing all features before live release and we count on our beta playerbase spotting potential bugs 
before live update. Everyone who is playing can contribute to the bug reporting process.]

Ausgehend von dem obigen Text, könnte es sich lohnen, in nächster Zeit die Facebook-Gruppe von The 
West im Auge zu behalten, um zu sehen, ob dort tatsächlich auch einige unserer Vorschläge zur Diskussion 
auftauchen. Ob jedoch überhaupt und falls ja, in welchem Umfang sich die Vorschläge der Redaktion auf die 
weitere Entwicklung unseres Spiels auswirken, werden die Zeit, die nächsten Updates und die nächsten Events 
mit neuen Sets zeigen. Was wir als Redaktion einer Community-Zeitung tun konnten, um die Entwicklung zu 
unterstützen, das haben wir getan.

(Tony Montana 1602)
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Leserzuschrift Sir Charles
Gedanken zum Spiel ...

Es war purer Zufall, ich sah eine Anzeige, dass ein neues Spiel von InnoGames gestartet ist - "The West". 
Sinngemäß wurde gesagt, fühlen sie sich in den Wilden Westen versetzt. Ich loggte mich ein und machte meine 
ersten Schritte durch die Prärie. Nach tagelangem Fußmarsch legte ich mich in eine Besenkammer einer Stadt 
nahe der Geisterstadt. Gründer dieser Stadt war Tintenherz. Ich schrieb ihr ein Telegramm, dass ich eine Stadt 
suche und umgehend wurde ich als Mitglied eingeladen.

Es wird gerne über die alte Zeit geredet, dass sie besser war. Ich denke sie war nicht besser sondern hatte einen 
anderen Flair. Wir standen für einander viel mehr ein als heute. Ich war ja noch klein, hatte überhaupt keinen 
Plan, also fragte ich, welchen Charakter ich annehmen soll. Die Antwort lautete: "Wenn du möchtest, werde 
Erichter." Cool dachte ich, Stadtausbau für alle Bewohner, gefällt mir. "Wenn du baust, musst du dich um nichts 
anderes kümmern.", kam als Antwort noch hinzu. Ich fragte, wie ich das verstehen muss. "Baue du die Stadt auf, 
von uns bekommst du Produkte um die Quests zu erledigen. Wir geben auch einen Teil unserer Einnahmen an 
dich, damit du Geld hast. Dafür baust du unsere Stadt aus."

Ich bekam oft auch Kleidung, die sie doppelt hatten. Für Errichter gab es einen "Ehrenkodex", sie wurden nicht 
angegriffen. Diejenigen, die für Kleidung und Ruhe sorgten, hatten einen Sonderstatus. Wenn dennoch einmal 
einer angegriffen wurde, schrieb man die Gründer an, die das dann regelten. Manchmal ging die ganze Stadt 
gegen den Angreifer vor. Wenn wir Kenntnis davon erhielten, dass einer unserer Bewohner einen Errichter 
angegriffen hatte, fand ein Gespräch mit ihm statt. Zeigte er keine Einsicht, wurde er entlassen. Das ist bei 
weitem heute nicht mehr so.

Jüngstes Beispiel ist die neu eröffnete Welt Nevada. Ich startete auf dieser Welt, gründete am 2. Tag eine Stadt 
und schon gingen die Duell auf mich los. Den Gründern habe ich dann diese Berichte geschickt. Antwort: "Ich 
kann doch dem Spieler nicht sagen, wie er zu spielen hat." Das war früher anders, wir Hutträger haben die 
Regeln festgelegt für unsere Stadt, wer diese nicht akzeptierte musste gehen.

Fortkämpfe - ja, da kräuseln sich mir die Nackenhaare. Dieser Saloon 21 Kämpfe sind mir ein Gräuel. Es scheint 
mir oft eher eine Spaßveranstaltung zu sein, denn mir wurde auch schon gesagt, dass ich das nicht so Ernst 
nehmen soll. Ich frage mich warum. Der Fortkampf ist eine von Taktik geprägte Veranstaltung, die auch eine 
große Lernmöglichkeit ist für Neulinge und alte Hasen. Wenn ich da nicht mit grosser Ernsthaftigkeit rangehe, 
wissen Leitung und Kämpfer nicht wie sie dran sind und geben vielleicht früher oder Später die Leitung auf. Das 
soll nicht heißen, dass man keinen Spaß haben soll. Ich habe z. B. immer am Mittwoch nach Absprache, einen 
Manöverkampf zum Üben festgelegt. Wir haben abwechselnd mal einen Angriff oder eine Verteidigung geübt. 
Es gab verschiedene Leitungen. Danach wurde darüber gesprochen, was hätte vielleicht besser laufen können, 
aber auch Grundlagen wurden erklärt. Manch einer möchte auch nicht gern öffentlich fragen, wenn er was nicht 
versteht bei einem Kampf. Auch deshalb sind Manöver eine gute Möglichkeit spielend zu lernen.

Wie soll ein Neuling wissen wie man tauscht, wie die Nummerierung auf den Türmen bezeichnet wird, wie 
er sein Schussfeld erkennt? Diesbezüglich geht heute leider nichts mehr los. Gut, auf den alten Welten sind 
die Forts ausgebaut, aber auf den neuen macht es wenig Sinn ein Fort zu bauen, denn wenn du nicht viele 
Errichter hast, die das Fort schnell hochziehen, bist du es ganz schnell wieder los. Wir konnten seinerzeit trotz 
aller Feindschaft, noch mit den anderen Bündnisleitern reden, Absprachen treffen und spielen. Man hat sich 
respektiert, heute habe ich den Eindruck, es ist so semi bis gar nicht mehr möglich.
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Leserzuschrift Sir Charles - Fortsetzung

Um zum Schluss meiner veränderten Ansichten zu kommen, könnte der Eine oder Andere denken, er hat gut 
reden, genauso wie der Fluss sich mitunter verändert, verändern sich auch Spiele - warum tut er nichts dafür? 
Ich konnte es nicht, weil ich viele meiner guten Freunde durch einen plötzlichen Schlaganfall verloren habe und 
ich deshalb gezwungen war mit dem Spiel auszusetzen. Vor einem halben Jahr konnte ich dann wieder mit dem 
Spiel bei Null beginnen. Alles was ich mir bis dahin erarbeitet hatte war weg.

Ich habe als erstes bemerkt, dass die Kommunikation im Chat von Städten oder Saloons mächtig abgenommen 
hat. Wir haben uns ausgetauscht, stundenlange Gespräche geführt, echte Freundschaften sind entstanden, man 
hat einen Ort festgelegt, um sich mal persönlich an einem Wochenende kennenzulernen, hat Lebensgeschichten 
ausgetauscht, Sorgen, Nöte und Freude miteinander geteilt, aber davon ist heute nicht mehr viel vorhanden, 
denn obwohl man sieht das viele on sind, kommt oftmals keine Erwiderung, selbst auf Grüsse. Vielleicht ist es 
ja nicht auf allen Welten der Fall. Aber auf den neuen empfinde ich es so.

Mein persönliches Fazit als Urgestein von The West ist, es hilft nichts der vergangenen Zeit, die man eventuell 
als viel schöner empfunden hat, nachzutrauern. Genauso nutzt es nichts über Dinge zu sprechen, die ich nicht 
ändern kann, wie das Wetter zum Beispiel. Aber was ich ändern kann, ist mein eigenes Ich, ich muss nicht jeden 
Trend mitmachen. Und es gibt einen schönen Spruch:

Gott, gib mir die Gelassenheit,
Dinge hinzunehmen, die ich nicht ändern kann,
den Mut, Dinge zu ändern, die ich ändern kann,
und die Weisheit, das eine vom anderen zu unterscheiden.

Ich grüße euch mit den Worten, ich kann mir zur Zeit nicht vorstellen, das ich mal dieses schöne Spiel aufgebe.

(Sir Charles)
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Der Chatspion

Spione unterwegs ...
AAA: der rote berentzen kirsch lief hier eben im 
flur,gleich rein gebeten zum kühlschrank
DDD: jetzt sieht er schon schnapsflaschen 
herumlaufen! o.O ich mach mir echt sorgen ...

CCC: ja da hab ich das mit unternehmen petticot wohl 
übersehen aber der auf arte war um den leibarzt von 
idi amin der in uganda damals gewütet hat
DDD: der leibarzt hat in uganda gewütet? sollten ärzte 
nicht eher heilen und helfen?

AAA: kerl ich hab lust auf ne pfanne bratkartoffeln, 
schön mit ner großen speisezwiebel halben liter 
hollandaise druff,ab geht die post :-D
DDD: hau noch schinkenwürfel dazu und ein spiegelei 
und lass die soße weg
AAA: mist da sagste was,keine eier mehr
DDD: geh noch Ei-nkaufen

AAA: BBB ignoriert mich T.T
DDD: hab ihn mal angeschubst :-)
AAA: is bestimmt was futtern oder selbiges 
wegbringen :-D
DDD: gerüchteweise hat er nen tischgrill direkt neben 
dem klo, um sich einen weg zu sparen :-D

AAA: so,ich ess mir noch 2 wiener mit senf :-)
CCC: was können den österreicher dafür das du nachts 
noch hunger hast ?
AAA: :-D
CCC: unglaublich ,sofort ne warnun an die 
österreichische regierung ,blos weg bleiben von 
börlin. aktuelle meldung ,heute zur späten stunde sind 
zwei österreichische staatsbürger auf offener strasse 
verschwunden ,sachdienstliche hinweise auf die zwei 
wiener bitte an ihre örtliche polizeistation oder an 
eduard zimmermann
AAA: :-D

AAA: ich hatte gestern meine 1 impfung
BBB: ich bin immer noch nicht geimpft aber hab mich 
eben getestet und bin negativ ,ist das positiv ?
AAA: ja :-D
BBB: WAAAAAASS doch positiv ,ja so eine scheisse 
:-D
AAA: negativ ist das neue positiv

AAA: hö messerchen ,wie gehts wie stehts ?
BBB: war gerade getränke kaufen,boah ist das 
drückend draußen.wie im regenwald
AAA: ich könnt dir billig nen lendenschurz und ne 
liane vermieten ?

AAA: Ich hab noch Hummus :-)
BBB: hm dann pflanz doch blumen ein ?
AAA: nee, den zum essen mit Chili Kichererbsen

AAA: gibt es jemanden der hier [Schädel] gegen 100 
Öl tauscht???
BBB: [Schädel] 50 kannst ham, brauch den Müll nicht
AAA: tausche 100 [Patronenhülsen] gegen 100 Öl. ich 
möchte kein schädel,ich suche ÖL
BBB: Ja, manchmal isses schwer :-D
AAA: tausche 100 [Zeremonienstab] gegen 100 Öl
CCC: öl gibts bei mir net bin schmied, da hast nen 
ölverbrauch wie ne 72er honda

AAA: Meine Zollstocksammlung hab ich vor 2 
Wochen verschenkt. Das Meiste davon. Ist eine 
Platzfrage.
BBB: wahnsinn
CCC: und ich hab 52 flaschen schnaps
BBB: ihr seit ja verrückter als ich :-D
AAA: Leere?
BBB: die musst du trinken nicht sammeln
CCC: und ca 150 messer
AAA: Na da brauchst du nur alle 150 Tage abwaschen. 
Das ist cool.
CCC: keine küchenmesser bowies usw
BBB: das dachte ich mir schon
AAA: War klar, aber Küchenmesser wären praktischer.
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AAA: und ich sammel kleingeld,hab eine schatzkiste 
voll wiegt bestimmt 30kg wenn nicht mehr,kann die 
kaum heben
BBB: Dann kann die wenigstens nicht geklaut werden. 
Hättest mal DDR-Geld gesammelt. Das war leichter.

AAA: ich kann euch alle überbieten, ich hab etwa 2,5 
milliarden staubkörner in meinem besitz! :-)
BBB: Die kriegst du auch nirgendwo los.
CCC: tja wenn man das falsche sammelt

AAA: CCC sammelt bestimmt alles aus dem 2 
weltkrieg
BBB: Ich weiß was CCC noch gerne sammelt! 
Abwasch! *wegducke*
AAA: verschwitzte t shirts
BBB: DAvon hat er nur 2. Ist nix mit sammeln.

AAA: Wenn du nicht bereit bist weiß zu schreiben, 
müssen wir dich hier sperren. ;-)
AAA: BBB? ... Er sucht die weiße Farbe gerade.
CCC: ne er backt meine torte :-D
AAA: Jetzt traut er sich nicht mehr zu schreiben.
CCC: das glaub ich nicht jetzt erst recht mit farbe
AAA: Nein, so gemein ist er nicht.
CCC: ich sagte doch schon er backt mir ne torte
DDD: ich sammel nur orden aus der eigenen familie
AAA: Staubsammlerorden?

AAA: [R. Livingstons Halbschuh] das war drin
BBB: Seid ihr bei der Müllsammlung?
CCC: der livi schuh ist nicht schlecht, den kann man 
an nachwuchsspieler vergeben
AAA: ja inno verkauft uns teuer den müll
BBB: Ja, der hat langes Haltbarkeitsdatum CCC
CCC: der livi schuh ist das einzige teil von dem 
klamottenset, das ich nicht habe ... ansonsten könnte 
ich einem spieler das komplette set geben. brauchst du 
den schuh, AAA?
BBB: Lass dir 2 geben! Sonst musst du hüpfen.
DDD: BBB der CCC braucht nur einen schuh ,man 
nennt ihn auch long john t .......höhö

AAA: kerl ich hab nur kurz gefegt, mir läuft die suppe 
den arsch runter man :-D
BBB: Du kleiner Feger. :-D
CCC: ich bin beim schreiben ^^ brauche noch ein paar 
opfer ^^
BBB: sind doch genügend vorrätig
CCC: die müssen aber auch mit mir reden wollen :-D
AAA: feger?, ich gib dir gleich du 
BBB: ;-) Na du sagtes doch du hättest gefegt.
AAA: ja das is war, hätte ich mal nich :-D
BBB: Du hättest ja auch Kehren können. :-D
AAA: kerl zuviel sonne heute wieder wa? :-D
BBB: War dir schonmal aufgefallen, dass Kerle anders 
aussehn?

AAA: Fischsuppen jetzt drin
BBB: wucherpreis
AAA: Die sind so vintage, könnten die ältesten 
Fischsuppen auf dem Server sein :-D Original W9-
Ware

AAA: ich hab kein bock mehr
BBB: Wo sollen wir einen neuen für dich her nehmen?
AAA: ??? wie meinst du das
BBB: Na du sagst, dein Bock wäre weg.
AAA: ich muss aber weiter aufräumen, hab nur noch 
2 std zeit ;-( ja
CCC: hier ich meld mich freiwillig:D
AAA: ach einen neuen bock meinst du :-)
BBB: Da hast du einen neuen Bock!
AAA: oh fair das ist aber lieb das du meine wohnung 
aufräumen willst :-D
CCC: ach mist, klingelt, sorry :-D
BBB: Lass klingeln
AAA: damit ist der nue bock auch wieder weg BBB 
und was mach ich nun ?
BBB: Frag mal XXX. Aber ob der geeignet ist ...
AAA: ne XXX hat ja noch weniger bock als ich :-D
BBB: Und der YYY hat auch grad die Flucht ergriffen.
AAA: hmm, was ja nur bestätigt das man sich auf 
männer nicht verlassen kann :-D :-D :-D
BBB: Die Böcke schießen einen Bock nach dem 
anderen
AAA: ja aber ehrlich :-D naja ich mach mal weiter bis 
denn dann
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AAA: ich könnt schon wieder duschen. hab jetzt bad 
und flur sauber gemacht und küche angefangen ich 
schwitze wie ein ferkel
BBB: Dann tropf mal nicht rum.
AAA: huhu BBB, ich gebe mir große mühe :-D
CCC: gib dir mal noch mühe in meinem bad und 
meiner küche
AAA: ich will ja auch nicht das jemand ausrutscht :-D
CCC: reicht doch, wenn einer von uns schwitzt :-D
AAA: tzzz CCC, selbst ist der mann

AAA: eben im tv sendung über die einführung der 
d-mark in der ddr 1990.  empfehlung, was man alles 
für die 4000 mark kaufen kann, die jeder ddr-bürger 
umtauschen konnte ... unter anderem: "4000 mark ... 
das sind auch 4000 kondome ... das reicht für 4 jahre 
sicheren sex". rechne das mal aus! pro tag! LOL ;-) 
1000 pro jahr ... durch 365 ;-)  2,74 ... ;-) wo kann ich 
mich da anmelden? LOL

AAA: moin, suche eine nachthose
BBB: Hätte ich auch gern. :-) Moin
AAA: aber ohne wird der schnippi immer so kühl :'(
BBB: Amors Windel?
CCC: [Nachthose] ?
BBB: Oder Nachthemd AAA
AAA: nicht das ich ihn noch brauch, aber man weiß 
ja nie 
AAA: [Nachthose]
BBB: Solltest du schon schützen. Nicht dass er den 
Schnupfen bekommt. ;-)

AAA: [Festtagsbraten]
BBB: gw
CCC: Das nennt man ein gefundenes Fressen. :-D

AAA: Denk immer daran: " Unser Körper ist wie 
ein Königreich und unser Magen ist die Küche des 
Königreichs."
BBB: der architekt unseres körpers war ein volltrottel. 
wer kommt schon auf die idee ... den vergnügungspark 
so nah an die müllkippe zu bauen??? :-D
CCC: BBB du hättest die müllkippe an der schulter 
angebracht ,.. oder wie :-D
AAA: Da müsste er ja immer Kopfstand machen
CCC: :-D
BBB: soooo, liebe gemeinde ... ihr habt euch genug 
über mich lustig gemacht ... jetzt ist DDD dran!

AAA: Am besten den Männern erst gar kein 
Mitspracherecht geben. Das geht eh nur nach hinten 
los ^^
BBB: wie war
AAA: Fängt doch schon beim Schrank aufbauen an... 
Können se ja eh besser.. sitzen stunden davor meckern 
und jammern und es geht nix voran, dann muss Frau 
kommen und es machen. hab ich schon ein paar mal 
erlebt *abwink*
CCC: mein bett wurde von einem mann 
zusammengebaut, mußte es wieder auseinander bauen
AAA: schief?
CCC: weil es gequitscht hat und da 2 latten vertauscht 
waren da hat es nicht getsimmt un bei jeder bewegung 
machte es krach
AAA: :-D
CCC: männer.. das sei doch nicht so schlimm .. die 
latten passen :-D
BBB: ja typisch mann
CCC: ich den plan und auseinander und wieder 
zusammen
BBB: ich baue meine möbel auch lieber alleine auf
CCC: jetzt ist alles super :-)

AAA: Holland liegt 1:0 hinten
BBB: gegen was? Meeresspiegel?
CCC: :-D
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AAA: na das maln cooler tipp. wird sofort den townies 
verraten dankö. --- PS: ich hätt gern leckere erdber, 
zitrone, vanille, schokolade und nusseis. ach und 
BBB, mit ein klein bisschen pistazie ;-) :-D
BBB: Und Schlagsahne natürlich. ;-)
AAA: von schlagsahne hat TH aber nix gesagt ;-)
BBB: Dann nehme ich deine mit. Vorbestellung.
AAA: bitte gern. ich brauch die nur für kuchen
BBB: Fruchttorte?
AAA: und füe erdbeeren :-D juhu och hauptsache 
kuchen. welcher is egal
BBB: Also ein Schleckermäulchen.
AAA: ein geniesser mit hang zum verschlingen triffts 
wohl eher :-D
BBB: Könnten wir jetzt bitte über Fleisch reden? Ich 
möchte heute das Wort Kuchen nicht mehr hören. ;-) 
Sonst öffne ich doch noch die Kühltruhe.
AAA: von mir aus gern. bin halbgrieche. reden wir 
über nummer, 45 grillplatte für 2 personen :-D
BBB: Was gibt es dazu?
AAA: patates,, zaziki und korkino ryzi :-)
BBB: Jetzt zwingst du mich wiki zu befragen. korkino 
ryzi das kennt wiki nicht Was ist das?
AAA: kartoffeln, ähnlich wie pommes. und roter reis. 
hier bekannt eher als djuvec-reis ;-)
CCC: och - so ein leckerer erdbeerkuchen ist doch nie 
zu verachten
BBB: Also ich bin jetzt doch dafür, dass wir lieber 
übers Wetter reden. Davon nimmt man nicht zu.
AAA: :-D

AAA: Musste mal lecker Leberkäs Salat futtern
BBB: Hat er gerade "Leberkäs" und "Salat" in einem 
Satz gesagt? o.O
AAA: Joa. Leggahh
BBB: da nehm ich lieber 2 scheiben leberkäs und 
tauschen den salat dafür ein :-D :-P
AAA: Leberkäs, Zwiebeln, Gurken, Radieschen, 
Emmentaler. Essig Öl Dressing. Nommi
BBB: nommi?
AAA: Mega Nommi :-D
BBB: was soll das heißen?
AAA: Anderes Wort für Lecker
BBB: nie gehört :-D
AAA: Nomm nomm nomm
CCC: Brötchen , Leberkäse , senf ,... jammi  :-D
AAA: Am liebsten den Anschnitt
BBB: man kann auch seine leberkäse-scheibe voll gut 
zwischen zwei leberkäse-scheiben legen :-)
DDD: kerle
BBB: und statt senf legt man dann über und unter die 
leberkäse-scheibe in der mitte noch je eine leberkäse-
scheibe
BBB: dann wären wir also praktisch bei FÜNF :-D
CCC: hast du überhaupt noch geschmacksnerven :-D
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Die Rätselecke
Wer? Wie? Wo?Was? Wann?

Vorbemerkungen zu unserer Rätselecke

Die Lösungen zu den Rätseln schickt bitte per PN auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) 
an uns. Dazu ist keine Registrierung oder Anmeldung mit einem Benutzernamen und Passwort notwendig! 
Klickt dort einfach auf „Kontakt“ (Button rechts unten) oder benutzt den folgenden Link: 

http://twtimes.forumieren.com/contact.

Die Angabe eurer E-Mail-Adresse bei einer Einsendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des 
Forums. Die Adresse kann von uns nicht mit einem Nickname im Spiel in Verbindung gebracht werden. Es 
ist daher zwingend notwendig, einen Nickname und eine Spielwelt anzugeben, damit der Gewinn zugeordnet 
werden kann. „Anonyme“ Lösungen können nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

Bei mehreren richtigen Einsendungen zu einem unserer Rätsel entscheidet das Los. Einsendeschluss ist immer 
der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

Bei unseren Gewinnspielen gibt es verschiedene Preise zu gewinnen, die bei dem jeweiligen Rätsel eingetragen 
sind.

Gewinner von Nuggets

Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus verschiedenen 
Welten von ein und demselben Account zu schicken.

Gewinner von Items der Redaktion

Für die Vergabe eines unserer Items erhält der Gewinner einen Code. Dieser Code ist auf allen deutschen Welten 
einsetzbar, aber nur einmal gültig. Überlegt euch also gut, auf welcher Welt ihr das Item besitzen möchtet. 
Sobald ihr das Item in einer Welt besitzt, könnt ihr das selbe Item nicht mehr in anderen Welten bekommen. Um 
den Set-Bonus zu erhalten, empfehlen wir, mögliche weitere Items des Sets dann in der selben Welt einzulösen. 
Den Bonuscode könnt ihr unter Optionen -> Einstellungen -> Bonuscodes eingeben. Das Item erscheint dann 
in eurem Inventar. 

Gewinner eines Items der Redaktion fordern dieses bitte bei einem unserer Redakteure ab.

(Cymoril)

https://www.twtimes.forumieren.com
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Rätsel Nr. 1 - Personenrätsel
Wer bin ich?

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von 
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe 
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise geben.

•	 Ich wurde in Schottland geboren, 35 Jahre nachdem meine Heimat und England zum Königreich 
Großbritannien vereinigt wurden.

•	 Bereits in meiner alten Heimat erhielt ich eine gute Ausbildung und besuchte die Universitäten von St. 
Andrews, Edinburgh und Glasgow.

•	 Nach dem Tod meines Vaters konnte ich mein Studium der Rechtswissenschaften nicht beenden und so ging 
ich im Alter von 23 Jahren in meine neue Heimat.

•	 Als Assistent in der Rechtsanwaltskanzlei des Gründervaters John Dickinson erweiterte ich meine 
juristischen Kenntnisse soweit, dass ich die Anwaltsprüfung bestand und meine eigene Kanzlei eröffnen 
konnte.

•	 Ich verfasste auch Schriften zu politischen Themen.
•	 1774 veröffentlichte ich einen Text, den Zeitgenossen als gleichbedeutend mit den Schriften Thomas 

Jeffersons und John Adams‘ ansahen. Da mein Text jedoch bereits 1768 verfasst wurde, ist er möglicherweise 
der erste Text, in dem die britische Herrschaft in Nordamerika argumentativ in Frage gestellt wurde.

•	 Ich wurde Mitglied im Verfassungskonvent der USA. Obwohl ich selbst ein überzeugter Verfechter der 
Unabhängigkeit war, stimmte ich dort erst dann dafür, als sich die zuvor zerstrittene Bevölkerung des 
Staates Pennsylvania, der mich entsandt hatte, eindeutig für die Unabhängigkeit ausgesprochen hatte.

•	 Ich war an der Ausarbeitung der Details des Verfassungstextes beteiligt. Mit meinen Vorschlägen zur Wahl 
der Senatoren und zur Berücksichtigung von Sklaven bei der Abgeordnetenanzahl und Besteuerung setzte 
ich mich durch, mit meinen Ideen zur Wahl des Präsidenten hingegen nicht.

•	 Da ich als der Gebildetste unter den Gründervätern galt, berief mich der erste Präsident als einen der ersten 
sechs Richter an den Obersten Gerichtshof der Vereinigten Staaten.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen? Den Gewinner erwarten 200 Nuggets!

(Tony Montana 1602)
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Rätsel Nr. 2 - Screenshot-Rätsel
Im Süden ... nichts los

Im tiefsten Süden des Wilden Westens gibt es einen Ort, der so abgelegen ist, dass nur die Straßen bleiben und 
die Menschen nach und nach wegziehen. Die wenigen Bewohner der Orte lebten so lange so abgelegen, dass sie 
noch nie ein Rind gesehen hatten. Nur folgerichtig hielten sie den ausgebleichten Rinderschädel, der zwischen 
ihren Orten im Nirgendwo in der Sonne lag, auch für das Relikt eines urzeitlichen Tieres, wie es etwa in der 
Apokalypse des Johannes beschrieben ist. Der zur Klärung der Angelegenheit hinzugerufene Reporter konnte nur 
mit dem Kopf schütteln und die Anwohner über ihren Irrtum aufklären. Im Bewusstsein der Bedeutungslosigkeit 
ihrer Heimatorte, zogen die letzten Bewohner nun auch noch weiter nach Westen und so wurden die Orte zu 
vollständigen Geisterstädten. 

Als Lösung für unser Rätsel macht ihr bitte folgendes:

•	 Findet den gezeigten Ort auf der Weltkarte.
•	 Setzt den Marker auf der Karte genau so, wie er in unserem Bild zu sehen ist (die Spitze der Fahne auf 

die Spitze des Horns)
•	 Klickt nach dem Setzen des Markers auf „Marker speichern“ und „Marker exportieren“
•	 Die zwei Zahlen, die ihr dann seht, schickt ihr als Lösung an die TWTimes.

Hinweis 1: Wer sich nicht sicher ist, wie man einen Marker auf der Karte setzt, findet hier alles, was man dazu 
wissen muss: https://wiki.the-west.de/wiki/Pinnnadeln

Hinweis 2: Die Koordinaten werden auf das Pixel genau angegeben. Es ist daher praktisch ausgeschlossen, dass 
ihr exakt die Koordinate trefft, die wir beim Erstellen des Markers für das Rätsel bekommen haben. Daher bauen 
wir eine gewisse Kulanz ein und akzeptieren Lösungen, die bis zu 20 Pixel von unserer Koordinate abweichen, 
als richtig.

Hinweis 3: Städte erscheinen nur dann als bewohnte Städte oder Geisterstädte, wenn sie irgendwann einmal 
auch wirklich gegründet wurden. Es ist also möglich, dass ihr in eurer Spielwelt am Ort nicht alle Städte des 
Screenshots findet. Alle anderen Merkmale der Gegend sind jedoch in allen Spielwelten identisch.

Der Gewinner erhält 200 Nuggets.
(Tony Montana 1602)

https://wiki.the-west.de/wiki/Pinnnadeln
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Rätsel Nr. 3 - Nonogramm
Wer oder was bin ich?

Für den Gewinner des Jubiläumsnonogramms gibt es einen Kanadischen Eskimohund Welpe.

https://nonogramm.relaxweb.de/nonogramm/51611

Ziel ist es, die Kästchen des Gitters schwarz zu markieren, sodass diese Kästchen in jeder Zeile und Spalte 
der dafür angegebenen Anzahl und Gliederung entsprechen. Beispiel: Links das leere Nonogramm, rechts das 
ausgefüllte.

Wenn ihr das Nonogramm gelöst habt, schickt uns bitte die genaue Beschreibung dessen, was ihr erstellt habt.

(Cymoril)

https://nonogramm.relaxweb.de/nonogramm/51611
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Rätsel Nr. 4 - Feldaufteilung
Dünge die Felder

Rick Wilson, der Farmer und Besitzer von Wilsons Farm, der dich schon öfter bei sich beschäftigt hat, braucht 
wieder mal deine Hilfe. Er möchte, dass du seine Felder düngst. Die Flächen der Felder sind zusammenhängend 
(siehe Bild). Rick Wilson hat bereits zusammen mit seinem Sohn die beiden äußeren Felder gedüngt, kann jetzt 
seine Arbeit aber nicht mehr fertig stellen. Er zeigt dir, wo sich der Dünger befindet und wünscht eine schnelle 
Erledigung.

Leider ist bei der Bemaßung der Felder etwas schief gelaufen, und die Messstäbe sind überlappend angebracht 
worden. In der Zeichnung, die dir Rick Wilson in die Hand gedrückt hat, stehen folgende Maße:

Ein Sack Dünger reicht für 10 Quadratyard. Wieviele Sack Dünger brauchst du, um den letzten Rest zu düngen?

Hinweis: "yd²" ist keine Bezeichnung für mathematische Variable, sondern das Flächenmaß 
"Quadratyard" auf Grundlage des im Rätsel verwendeten Längenmaßes "Yard".

Der Gewinner erhält einen Alaskan Husky Welpe.

(quis)
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Rätsel Nr. 5 - 15 aus 46
Präsidenten ... in Unordnung

Zur 150. Ausgabe der TWTimes wollten wir euch eigentlich 150 US-Präsidenten suchen lassen. Das Rätsel war 
im Prinzip schon erstellt, als einer der Redakteure herausfand, dass es bisher nur 46. US-Präsidenten gibt. Aus 
diesem Grund spielen wir unseren Gewinn für die Nennung von nur 15 US-Präsidenten aus. Leider sind die 
Nachnamen der Gesuchten etwas durcheinander geraten und nur noch in Form einzelner Silben vorhanden. Um 
euch die Arbeit etwas zu erleichtern, haben wir zu jedem Staatsoberhaupt eine kleine Information, mit deren 
Hilfe ihr ihn identifizieren könnt.

Hier sind die Silben:

COLN, SON, MORE, VAN, CHA, DY, EI, HAR, GAR, SON, MAN, ROO, BU, JACK, KIN, LIN, FIELD, 
NE, SE, JEF, BU, MA, RI, SON, HOW, DI, MC, VELT, WIL, LEY, SON, FER, TRU, SE, FILL, NAN, 
NER, SON, REN, KEN

Und hier sind die Hinweise:

1.	 Mein Vize-Präsident hat meinen Finanzminister in einem Duell erschossen.
2.	 In meiner Amtszeit wurde Westflorida Teil der USA.
3.	 Ich war der erste US-Präsident auf den ein Attentat verübt wurde, jedoch vergeblich.
4.	 Ich schickte die Indianer auf den "Pfad der Tränen".
5.	 Ich starb an einer Lungenentzündung, die ich mir bei meiner Rede zur Amtseinführung eingefangen 

hatte.
6.	 In meiner Amtszeit erzwang Matthew Perry - der Admiral, nicht der Schauspieler - die Öffnung 

Japans für ausländische Geschäftsleute.
7.	 In meine Amtszeit fiel der Prozess Dred Scott vs. Sandford.
8.	 Ich bin kein fauler Kater.
9.	 Ich wurde während meiner Amtszeit erschossen.
10.	 Richard Daley verhalf mir in Chicago zur Wahl in mein Amt.
11.	 Ich gab den Anstoß zum Bau der modernen Überlandstraßen.
12.	 Ich war ein Rough Rider, obwohl ich gar nicht in diesem Verband auf Welt 10 spielte.
13.	 Ich erhielt den Friedensnobelpreis.
14.	 Ich gab einen Befehl an das Militär, den weder vorher noch nachher jemals irgendein anderer 

Oberbefehlshaber gab - weltweit.
15.	 Im Ford's Theatre erlebte ich keine Autopräsentation, sondern eine böse Überraschung.

Der Gewinner erhält einen Chinook Welpen.

Bitte sendet die Namen der Präsidenten hintereinander in einer fortlaufenden Reihe in der Form "Müller, Meier, 
Schmidt, ..." ein.

Die Redaktion der TWTimes wünscht allen Teilnehmern viel Erfolg beim Rätseln und viel Vergnügen beim 
Vermehren der gewonnenen Erkenntnisse!

(Tony Montana 1602)
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Rätsel Nr. 6 - Über Kreuz
Über Kreuz

Es war ein Sommerabend des Jahres 1863. Der Unionsoffizier Richard McRiddle, zuständig für die 
Verschlüsselung von Nachrichten, hatte sein Tagwerk erledigt und ging seinem Hobby nach, dem Erstellen von 
Zahlenrätseln. Seht selbst, womit er seinen General von den Strapazen des Krieges ablenken wollte.

In jedes der fünfundzwanzig leeren Felder rechts gehört einer der vier Buchstaben A, B, C oder D.
Die Anzahl der Buchstaben in jeder Reihe beziehungsweise Spalte ist jeweils angegeben. Gleiche Buchstaben 
dürfen nicht nebeneinander stehen – weder horizontal noch vertikal.

Der Gewinner erhält einen Grönlandhund Welpe.

(Logikani)
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Rätsel Nr. 7 - 15-Fragen-Rätsel
15 Fragen zur 150. Ausgabe

Bei jeder Antwort zu den folgenden fünfzehn Fragen rund um den Wilden Westen und die USA erhaltet ihr einen 
Buchstaben - A, B oder C. Schickt die Lösungsbuchstaben in der Reihenfolge, wie ihr sie bei den Fragen erhalten 
habt, an die Redaktion. Eure Antwort sollte beispielsweise so aussehen: A, B, C, A, B, C, A, B, C, A, B, C, A, 
B, C. Bitte schreibt die Buchstaben in einer Zeile und nicht untereinander. Das erleichtert uns die Auswertung.

1. Im Western "Auch ein Sheriff braucht mal Hilfe" betont James Garner immer wieder das er nur auf 
der Durchreise sei.
Wohin möchte er eigentlich?

A) Andalusien
B) Australien
C) Amazonien

2. Der heutige Heldenfriedhof Arlington war ursprünglich der Wohnsitz von?

A) George Washington
B) Abraham Lincoln
C) George Armstrong Custer

3. In welchem Bundesstaat liegt die Plantage Tara aus "Vom Winde verweht"?

A) Georgia
B) South Carolina
C) Louisianna

4. Zu welchem Land gehörte der Bundesstaat Arizona bis 1848?

A) Spanien
B) Frankreich
C) Mexico

5. Was ist das Wappentier von Louisiana?

A) Bär
B) Adler
C) Pelikan

6. Was ist der "Old Faithful"?

A) Ein Vulkan
B) Ein Geysir
C) Ein Berg

7. Was wird ursprünglich am 4. Juli in den USA gefeiert?

A) Die Unabhängigkeitserklärung
B) Die Staatsgründung
C) Thanksgiving
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8. Die farbigen Soldaten des 9. und 10. US Kavallerieregiments wurden von den Indianern als Buffalo 
Soldiers bezeichnet. Warum?

A) Man hielt sie für so stark wie Büffel
B) In den Regimentsfahnen war ein Stück Büffelfell zu sehen
C) Die Haare der Soldaten erinnerten an Büffelfell

9. Durch welche Tat erlangte John Wilkes Booth traurige Berühmtheit?

A) Teilnahme am Sand Creek Massaker
B) Spionage für England im Unabhängigkeitskrieg
C) Attentat auf Abraham Lincoln

10. Wieviele Sterne zeigten die Stars and Stripes zu Beginn des Bürgerkrieges?

A) 36
B) 34
C) 39

11. Was wird gerne als 51. Staat der USA bezeichnet?

A) Mexica
B) Costa Rica
C) Puerto Rico

12. Was war der Chattanooga Choo Choo?

A) Ein besonders luxuriöser Eisenbahnzug
B) eine örtliche Spezialität
C) ein Spielzug beim Football

13. In welchem Bundesstaat kann man den Devil's Tower bewundern?

A) Nebraska
B) Wyoming
C) Colorado

14. Wer gilt als Verfasser der Unabhängigkeitserklärung?

A) Robert Benjamin
B) Franklin Pierce
C) Benjamin Franklin

15. Wer war Präsident der Konföderierten Staaten von Amerika?

A) Jefferson Davis
B) Thomas Jefferson
C) Thomas Davis

Der Gewinner erhält Alaskan Malamute Welpe. Viel Glück!

(Chamberlin)

Rätsel Nr. 7 - 15-Fragen-Rätsel
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Rätselauflösungen der vorigen Ausgabe
Rätselauflösungen zur Ausgabe 149 und die Gewinner

Rätsel Nr. 1 - Personenrätsel

Lösung: John Ford
Preis: 200 Nuggets
Gewinner: OldshatterhandJF, Welt Buffalo
Einsendungen: 10 richtige

Rätsel Nr. 2 - Screenshoträtsel

Lösung: [marker 13766 5747 Screen-Rätsel Juli]
Preis: 200 Nuggets
Gewinner: Knöchelchen, Welt 1
Einsendungen: 7 richtige

Rätsel Nr. 3 - Buchstabenrätsel

Reihe A= D P V K F
Reihe B= A L T Q H
Reihe C= Y N B I W
Reihe D= S E M X J
Reihe E= O U Z G R

Preis: Item der Redaktion
Gewinner: Logikani, Welt 10
Einsendungen: 1 richtige

(Tony Montana 1602)

Allan warren (https://commons.wikimedia.org/wiki/
File:John_Ford_Allan_Warren.jpg), „John Ford Allan 
Warren“, https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
legalcode 

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:John_Ford_Allan_Warren.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:John_Ford_Allan_Warren.jpg
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/legalcode
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/legalcode
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The West Times
The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Gründer der TWTimes - Sir Wusel † 2017

Chefredakteur - stam1994

Redaktion - Cymoril, quis, TonyMontana1602

Freier Redakteur - Blackmistress, Savannah**, Sir Charles, Threskiorn

Technische Umsetzung - quis

Homepage - gandfhut

Kontaktmöglichkeiten zu den Redakteuren - http://twtimes.forumieren.com (PN - Button „Kontakt“, rechts 
unten), http://forum.the-west.de, Email an die Redaktion: twtimes@mail.de

Ausgabenarchiv - http://www.twtimes.de/

Bildmaterial - Mit freundlicher Genehmigung der InnoGames GmbH.

Redaktionsschluss ist jeweils am 21. des Monats. Alle nach diesem Termin eingehenden Beiträge von Spielern 
können erst in der nächstfolgenden Ausgabe berücksichtigt werden.

Information zur Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO)

Zur  Einsendung  einer  Gewinnspiellösung  und  von  Spielerberichten  in  unserem  Forum ist  neben  der  Nen-
nung  des  Spielernamens  die  Angabe  einer  E-Mail-Adresse  als Schutzmaßnahme  gegen  Spam  und  sonstige  
Angriffe  notwendig.  Die  E-Mail-Adressen werden von der Redaktion der TWTimes nicht angeschrieben, nicht 
mit weitergehenden Daten verknüpft und natürlich auch nicht an Dritte weitergegeben. Die Einsendungen lau-
fen lediglich  beim Administrator  des  Forums  auf  und  sind  den  anderen  Redakteuren  nicht zugänglich. Am 
Monatsende werden die Einsendungen immer, einschließlich der E-Mail-Adressen, von diesem gelöscht.Die 
Spielernamen der Teilnehmer der Gewinnspiele können von der Redaktion der TWTimes nicht  mit  Klarnamen  
in Verbindung  gebracht  werden,  werden  nicht  mit  weitergehenden Daten verknüpft und ebenfalls nicht an 
Dritte weitergegeben. Um  den  korrekten  Ablauf  unserer  Gewinnspiele  in  gewohnter  Weise  transparent dar-
zustellen,  möchten  wir  auch  zukünftig  die  Gewinner  mit  ihrem  Spielernamen  in  der TWTimes veröffent-
lichen. Wir setzen daher voraus, dass Teilnehmer einer Nennung des Spielernamens  im  Falle  eines  Gewinns  
zustimmen. Wer  einer  Nennung  nicht  zustimmt, muss dies explizit bei der Einsendung einer Lösung mitteilen.

Disclaimer

Die The West Times (TWTimes) ist ein Projekt aus der Community des Online-Spiels The West. Ziel des Pro-
jekts ist es, eine monatlich online erscheinende Zeitung rund um Themen zum Spiel The West sowie den Wilden 
Westen im Allgemeinen zu präsentieren. Die Beiträge sollen sowohl unterhaltsam als auch informierend sein. 
Da  die  Redaktion  nicht  Teil  der  InnoGames  GmbH,  des  The  West  Teams  Deutschland und  des The West  
Supports  ist,  beruhen  die  Beiträge  ausschließlich  auf  Informationen, die von Mitgliedern der Community 
recherchierbar sind. Sie können daher von offiziellen Verlautbarungen im Hinblick auf Auswahl und Gewich-
tung der Themen abweichen. Die in der The West Times veröffentlichten Kommentare geben ebenfalls nur die 
Meinung und  Wertung  der  Redaktion  der  TWTimes  wieder  und  können von Meinungen  und Wertungen 
von Angehörigen  der  InnoGames GmbH,  des The West Teams Deutschland und des The West Supports abwei-
chen. Sämtliche Beiträge der The West Times werden vor der Veröffentlichung gewissenhaft in der Redaktion 
diskutiert und von der Redaktion in der veröffentlichten Form mitgetragen. Der Hauptautor eines jeden Beitrags 
kennzeichnet diesen am Ende mit seiner Signatur.

Impressum
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