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Materialplanung für Weihnachten
Weihnachten steht vor der Tür ... fast!

Nein, die Redaktion der TWTimes hat keine Zeitmaschine, keinen fehlerhaften Kalender und sich auch nicht 
in der Ausgabe vertan. Aber da in den Supermärkten jetzt schon wieder die Weihnachtsmänner aus Schokolade 
neben den Christstollen stehen, erinnert uns das überdeutlich daran, dass Weihnachten wirklich nicht mehr allzu 
weit weg ist. Und da bei einigen wiederholbaren Weihnachtsquests eine Menge Material abzuliefern ist, möchten 
wir euch bereits jetzt - wie auch schon im letzten Jahr - daran erinnern. Wer früh mit dem Sammeln anfängt, 
kann den Arbeitsaufwand bei den zumeist doch eher langweiligen Arbeiten angenehm über einen längeren 
Zeitpunkt strecken. Das erspart dann einiges an Frust und Langeweile in der ohnehin schon immer turbulenten 
Vorweihnachtszeit. Die folgenden Dinge könnt ihr also schon einmal bevorraten.

https://wiki.the-west.de/wiki/Ein_Festtagsspuk_(Wiederholbare_Feiertagsquestreihe)

12 Truthähne, 22 Bohnen, 30 Zucker, 36 Kürbisse, 40 Kartoffeln, 42 gemahlener Kaffee, 42 Harpunierter Fisch, 
40 Schinken, 36 Getreide, 30 Tomaten, 22 Beeren, 12 Mais

https://wiki.the-west.de/wiki/Weihnachten_(Wiederholbare_Feiertagsquestreihe)

1 Holz, 3 Mehl, 2 Katzengold, 1 Halbedelsteine, 1 Zigarre, 1 Quarter, 3 Orangen, 1 Zucker, 2 Kohle, 5 Tabak

Nur ein kleiner Teil des Materialbedarfs ...

Die TWTimes wünscht Viel Spaß beim Sammeln und eine stressfreie Weihnachtszeit.

(Tony Montana 1602)

https://wiki.the-west.de/wiki/Ein_Festtagsspuk_(Wiederholbare_Feiertagsquestreihe
https://wiki.the-west.de/wiki/Weihnachten_(Wiederholbare_Feiertagsquestreihe
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Vorwort

TWTIMES

Liebe Leserinnen und Leser,

zehn Monate des Jahres sind bereits wieder vergangen. Nach dieser Ausgabe der TWTimes gibt es noch die 
Dezemberausgabe und damit ist das Jahr 2021 auch schon wieder vorüber. Es brachte Veränderungen mit sich, 
sei es im Spiel oder auch im wahren Leben, die zu Diskussionen führten und Auswirkungen auf die vor uns 
liegende Zeit haben werden.

In dieser Ausgabe berichten wir unter anderem über Vorschläge zur Spielerstatistik, über neue Sets und Updates. 
Leserzuschriften erweitern diese Ausgabe. Und wie jeden Monat, finden unsere Rätselfreunde auch wieder 
etwas zum Knobeln.

Wie jedes Jahr suchen wir auch dieses Mal für die Dezemberausgabe der TWTimes wieder fleißige Schreiber 
für Weihnachtsgeschichten und Gedichte. Also Bleistifte gespitzt und ran ans Papier, wir freuen uns auf eure 
Zuschriften.

Viele Grüße

die Redakteure der TWTimes
Cymoril, quis und Tony Montana 1602
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Wiederholbare Quests
Wiederholbare Quests im November

Im vorletzten Monat des Jahres warten auf uns drei wiederholbare Questreihen.

In der Reihe Der perfekte Überfall könnt ihr vom 11.11.2021 um 10:00 Uhr bis zum 02.12.2021 um 23:59 Uhr 
einen Fertigkeitspunkt erspielen - vorausgesetzt, ihr schafft es, euch einmal zwischen 6 und 11 Uhr morgens und 
an einem Montag zwischen 19 und 23:59 Uhr einzuloggen.

Die Reihe Thanksgiving ermöglicht euch vom 23.11.2021 um 00:00 Uhr bis zum 30.11.2021 um 23:59 Uhr mit 
überschaubarem Aufwand einen Attributs- und einen Fertigkeitspunkt

In der Questreihe Adventskalender könnt ihr euch vom 26.11.2021 um 00:00 Uhr bis zum 23.12.2021 um 
23:59 Uhr den namensgebenden Gegenstand erspielen.

Die Redaktion der TWTimes wünscht allen Wiederholungstätern des Wilden Westens viel Erfolg und viel 
Vergnügen mit den Questreihen im November.

(Tony Montana 1602)
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Ohne Kommentar ...
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Update 2.160
Vier Sets und zwei Fehler

Am Dienstag, dem 12. Oktober 2021, wurde das Update zu Version 2.160 in die deutschen Welten von The West 
eingespielt. Wie soll man dieses Update nun beschreiben? Vielleicht mit den Worten: "uninspiriert", "brav" oder 
"bieder".

Weitere vier Sets aus dem Jahr 2013 erhielten levelabhängige Boni, nämlich die Sets von Amor, Freeman, Doc 
und Cartwright. 2013? Kann sich da noch jemand dran erinnern? Das war vor der Flüchtlingskrise und Donald 
Trump. Das war noch vor Deutschlands letztem Fußballweltmeistertitel und vor allem war es noch bevor der 
Anbieter in jedem einzelnen Jahr deutlich über 20 neue Sets in die Welten des Westens spülte.

Betrachtet man die neuen Boni der Sets und setzt sie ins Verhältnis zur Verfügbarkeit neuerer Sets, stellt sich 
die Frage, wer eigentlich genau die Zielgruppe für diese "verbesserten" Sets sein soll. Die Boni der alten Sets 
sind nämlich auch nach der Aufwertung nicht hoch genug, um wirklich mit neuen Sets konkurrenzfähig zu sein. 
Für Spieler, die schon so lange dabei sind, dass sie die Sets schon länger besitzen, sind sie also nicht sinnvoll 
nutzbar - auch nicht, wenn sie veredelt sind, die Boni sind einfach zu schwach.

Für Neueinsteiger, die noch keine große Auswahl in ihrem Inventar haben, könnten sie theoretisch übergangsweise 
eine leichte Verbesserung sein - wären da nicht zwei große Probleme. Erstens haben alle Kleidungsstücke der 
Sets, mit Ausnahme des komplett sinnlosen Amor-Sets, ein Mindestlevel von 50, um sie überhaupt tragen zu 
können. Pferde und Sättel sind sogar erst ab Level 75 nutzbar. Wer jedoch als Neueinsteiger lange genug in 
unserem Spiel bleibt, um Level 50 oder gar 75 zu erreichen, hat eine gute Chance, schon eines der sechs 
regelmäßigen Feiertagsevents oder eines der zusätzlichen Sonderevents zu spielen und dort ein besseres, 
aktuelles Set zu bekommen. Das Thema "Event" bringt uns zum zweiten Problem dieser Aufwertung. Die alten 
Sets sind derzeit überhaupt nur als Trostpreise während der Events in Kisten zu bekommen, wenn man nicht 
einen alten Spieler findet, der so ein Set bereits mehrfach hat und es über den Markt verkauft. Aber wenn man 
sich über den Markt ausstatten kann, wenn man vielleicht sogar Unterstützung älterer Spieler erhält, warum 
sollte man dann als Neueinsteiger seine noch knapp bemessenen Dollars in ein nicht konkurrenzfähiges Set 
investieren?

Die Katze beißt sich in den Schwanz. Ist man auf sich selbst gestellt, muss man auf ein Event und den Zufall 
warten und bekommt dort mit hoher Wahrscheinlichkeit sowieso schon bessere Ausrüstung. Ist man nicht auf 
sich selbst gestellt, sondern bekommt Unterstützung, kann man auch von anderen Spielern gleich etwas Besseres 
bekommen.

Es stellt sich also wirklich die Frage, warum der Anbieter unseres Spiels Arbeitszeit der Entwickler und damit 
letztendlich Geld in eine solche "Verbesserung" investiert, wenn das Ergebnis dann doch so ausfällt, dass es 
niemandem im Spiel einen Nutzen bringt.

Zusätzlich zu den Setverbesserungen wurden noch zwei Fehler behoben. Chingachgooks Gewehr hat nun 
den korrekten Bonus von +0,02 auf Geschicklichkeit und Beweglichkeit statt bisher +0,2 und dürfte nun 
theoretisch nach einem zwischenzeitlichen Verbot auch wieder benutzt werden - theoretisch, denn wer benutzt 
schon tatsächlich dieses Gewehr? Die Quest "Hauptstraße" aus Reihe "Mission unbestehbar" zeigt beim 
Versuch sie anzunehmen nun nicht mehr an, dass die Anforderungen nicht erfüllt sind und kann nun fehlerfrei 
gespielt werden. Die Behebung bekannter Fehler ist das Mindeste, was man von den Qualitätsstandards eines 
kommerziellen Unternehmens erwarten kann. Das ist brav und bieder - mehr aber auch nicht.

Die offizielle Beschreibung findet ihr auch im Forum von The West unter der Adresse https://forum.the-west.
de/index.php?threads/update-auf-version-2-160.78728/ im Bereich "Ankündigungen". An der Diskussion 
über das Update könnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-
version-2-160.78727/ teilnehmen. Der Anbieter freut sich wie immer über euer Feedback!

(Tony Montana 1602)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-160.78728
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-160.78728
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-160.78727
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-160.78727
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Update 2.161
Zwei neue Sets und ein altes Event

Mit dem Update 2.161 kam am Dienstag, dem 26. Oktober 2021, fünf Tage nach dem Redaktionsschluss der 
TWTimes, wirklich neuer Content in unser Spiel. Die Entwickler haben nämlich zwei neue Set erstellt - das 
Grüne Kleidungsset und das Edle Kleidungsset. Die Kleidungsstücke, aus denen die Sets erstellt wurden, sind 
normale Kleidungsstücke, die man in den Läden der Welt kaufen kann. Die Einzelstücke erhielten keine neuen 
Boni, sondern wurden nur kombiniert und mit einem Setbonus versehen. Die Auswahl der Kleidungsstücke 
sowie die im Setbonus berücksichtigten Arbeiten legen den Verdacht nahe, dass sich beide Sets an Neueinsteiger 
richten sollen. Ob sich die neuen Sets tatsächlich als nützlich erweisen, wird die Zukunft zeigen.

Zwei neue Kleidungssets - "Grün" und "Edel"

Gemäß Ankündigung wurden die Sets auf Wunsch der Spieler erstellt. Da die Redaktion der TWTimes keine 
entsprechende Diskussion im Forum und folglich auch keinen Konsens in der Community zur Erstellung solcher 
Sets finden konnte, befragten wir den Community Manger retlawAV dazu. Er teilte uns und der Community im 
Forum nur sehr unspezifisch mit, dass "Spieler aus anderen Märkten sich das gewünscht hätten." Was genau 
sich die anderen Märkte gewünscht hatten, welche Märkte das gewesen waren und was InnoGames daraus dann 
gemacht hat, war für uns nicht mehr in Erfahrung zu bringen.

Weiterhin begann mit dem Update auch das seit vielen Jahren extrem beliebte Tag der Toten Event in seiner 
diesjährigen Ausführung. Zu den Sets des Events gibt es einen gesonderten Beitrag in dieser Ausgabe.

Die offizielle Beschreibung findet ihr auch im Forum von The West unter der Adresse https://forum.the-west.
de/index.php?threads/update-auf-version-2-161.78750/ im Bereich "Ankündigungen". An der Diskussion 
über das Update könnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-
version-2-161.78749 teilnehmen. Der Anbieter freut sich wie immer über euer Feedback!

(Tony Montana 1602)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-161.78750
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-161.78750
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-161.78749
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-161.78749
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Leserzuschrift - Dank
Ein Dankeschön ...

Es gibt diese kleinen Problemchen bei Quests oder ähnlichem, weswegen man nicht gleich den Support 
anschreiben möchte, man aber alleine auch nicht auf die Lösung kommt. Für diese kleinen Problemchen habe 
ich auf Jacksonville eine besondere Ansprechpartnerin, die immer bereit ist mit ihrem Wissen zu helfen und 
ich weiß, dass ich nicht die Einzige bin, die sich darauf verlässt, dass sie immer bereit ist, ein paar Minuten zu 
opfern um anderen zu helfen.

Nachdem in diesen Zeiten nichts mehr selbstverständlich ist, möchte ich auch auf diesem Weg, dir Savannah**, 
herzlichen Dank sagen. Ob für Quests - da hätte ich ohne dich nur die Hälfte geschafft - Crafting, Klamotten 
für Sammlererfolg oder Fortkämpfe, du bist immer bereit zu helfen und nicht auf deinen eigenen Vorteil 
bedacht. Dafür möchte ich dir über diesen Weg nochmal herzlich danken. Bleib so wie du bist. Das Wichtigste: 
bleib Gesund und uns noch hoffentlich lange bei The West als Ratgeberin erhalten. HERZLICHEN DANK 
SAVANNAH**!

(AnnieO)

Kurz notiert
Spielervorschlag Crafting-Update

Bei den Recherchen fanden wir als Redaktion einen Spielervorschlag im Betaforum. Im Hinblick auf die bisher 
durchgeführten Modernisierungen der Ausrüstung in den Stadläden und den älteren Sets schlägt ein Spieler 
vor, dass ebenso die Craftingprodukte eine Anpassung erfahren sollten. Eine Ausführung des Vorschlags würde 
hier etwas zu weit führen, aber unter dem folgenden Link kann der interessierte Leser den Vorschlag und die 
Diskussion dazu (auf Englisch) nachlesen.

https://forum.beta.the-west.net/index.php?threads/modernization-of-creations.4086/

Die Abstimmung im Betaforum zeigt eine deutliche Tendenz zu einem Änderungswunsch.

(quis)

https://forum.beta.the-west.net/index.php?threads/modernization-of-creations.4086
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Gedanken zur Spielerstatistik
Spielerstatistik - Vorschläge

Den nachfolgenden Beitrag fanden wir im offiziellen Forum von The West. RazTalion war einverstanden, dass 
wir seine Gedanken in der TWTimes veröffentlichen. An dieser Stelle nochmals herzlichen Dank dafür.
Hier auch der Link zum Forumbeitrag: https://forum.the-west.de/index.php?threads/erweiterung-der-spieler-
statistik.78738/

(Cymori)

Moin zusammen,

manche lieben sie, manche lassen sie links liegen, doch sie ist ein Teil des Spiels und demzufolge sollte man ihr 
gerne einmal Aufmerksamkeit schenken. Gemeint ist die individuelle, für jeden einzigartige Spieler-Statistik
(Zu finden unter Erfolge, als kleiner Reiter namens "Statistik".).

Ich finde, wenn man sowas im Spiel implementiert - was ich durchaus befürworte, sinnvoll finde und sehr 
schätze - dann sollte diese auch "funktionieren". In einigen Bereichen wirft sie allerdings mehr Fragen auf, 
als dass sie beantwortet bzw. glänzt durch Halbwahrheiten, wenn man gewisse Punkte dann an anderer Stelle 
vergleicht. Als Vergleich kann man dazu zum Beispiel unter Erfolge manchmal interessante Unterschiede 
erkennen. Punkte, die mir besonders aufgefallen sind:

1. QUESTS

In der Statistik gibt es dazu genau eine Zeile, die heißt "Abgeschlossene Quests". Dort werden alle Standard- 
und Haupt-Quests gezählt. Ob Event- und Feiertags-Quests dort mitgezählt werden, konnte ich bisher nicht 
bestätigen oder widerlegen. Definitiv werden dort tägliche Quests nicht mitgezählt (Wurde vom Support 
bestätigt.). Schaut man allerdings unter "Tägliche Aktivitäten", wo es um die täglichen Bonds geht, steht dort 
ebenfalls "Abgeschlossene Quests". Dort werden alle Quests gezählt, die man an dem Tag abgeschlossen hat, 
also auch tägliche Quests.

=> Obwohl es an beiden Stellen gleich benannt ist, unterscheidet sich die Zählweise. Wenn man also bei den 
täglichen Aufgaben zB "Abgeschlossene Quests 9/4" stehen hat, kann es sein, dass in der Statistik noch der selbe 
Wert des Vortages steht, wenn man 9 Daylies gemacht hat.

In meinem Fall steht in der Statistik: Abgeschlossene Quests - 574 Stück
Anhand der Erfolge sehe ich: Quests (normal) - 574, Tägliche Quests - 445

Darum schlage ich vor den Bereich QUESTS in der Statistik zu überarbeiten und zu erweitern. Das könnte wie 
folgt aussehen:

•	 Standard-Quests
•	 Haupt-Quests
•	 Feiertags-&-Event-Quests
•	 Tägliche Quests
•	 Abgeschlossene Quests Gesamt

https://forum.the-west.de/index.php?threads/erweiterung-der-spieler-statistik.78738
https://forum.the-west.de/index.php?threads/erweiterung-der-spieler-statistik.78738
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2. BUFFS/STÄRKUNGEN

In der Statistik gibt es dazu die Zeile, die heißt "Anzahl Stärkungen benutzt". Leider gibt dies null Aussage 
darüber, welcher Art diese waren. Erst wenn man das mit dem Zähler in den Erfolgen (unter "Effekte") vergleicht, 
wird man klüger, stellt dann aber fest, dass letztlich nur "Gegenstände mit zeitlich begrenzten Bonuseffekten" 
erfasst sind.

In meinem Fall steht in der Statistik: Anzahl Stärkungen benutzt - 39
In den Erfolgen sehe ich: Gegenstände mit zeitlich begrenzten Bonuseffekten - 39, Verbrauchbare Gegenstände 
benutzt - 467

Die Frage die sich zusätzlich stellt, ist: Was zählt alles (nicht) zu Stärkungen? FK-Buffs, Duell-Buffs, LP-
Tränke, Motivations-Booster, Arbeitsanweisungen, Brezeln, Testament, Farbstifte, Crafting-Items, und und und 
... Die Palette ist wirklich lang.

Man könnte in der Statistik dem Ganzen also mehr Liebe schenken. Zum Beispiel:

•	 Erholung/Motivation/LP-Buffs benutzt
•	 Attributs-/Fähigkeitspunkte-Buffs benutzt
•	 Fortkampf/Duell-Buffs benutzt
•	 Arbeitspunkte-Buffs genutzt
•	 Geöffnete Kisten

3. FORTKAMPF

In dem Bereich ist die Statistik ziemlich mager. Denkbare Erweiterungen wären etwa:

•	 Insgesamt ausgewichen
•	 Insgesamt Treffer
•	 Schaden insgesamt
•	 Größter Einzelschaden
•	 In Fortkämpfen KO geschossen
•	 Runden an der Fahne gesamt
•	 Ausgerufene Fortkämpfe
•	 Durch Fortkämpfe Level aufgestiegen

Gedanken zur Spielerstatistik - Fortsetzung
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4. MARKT

Auch, wenn ich weiß, dass es bereits ein Thema gibt mit dem Ziel, den Markt in die Statistik einzuführen, so 
will ich dies hier noch einmal aufgreifen, bitte verzeiht mir. Die Idee finde ich nämlich auch gut! Es gibt viele 
Händler in The West, die quasi absolut nichts davon in der Statistik finden. Denkbar wäre:

•	 Anzahl verkaufter Gegenstände/Pakete
•	 Durch Handel verdientes Geld
•	 Größter Einzel-Verkauf (Wert)
•	 Größter Einzel-Verkauf (Stückzahl)
•	 Durchschnittlicher Preis/Stück Verkauf
•	 Bevorzugtes Handels-Objekt Verkauf (der Gegenstand, den man am öftesten auf dem Markt zum Verkauf 

anbietet)
•	 Anzahl gekaufte Gegenstände/Pakete
•	 Auf dem Markt ausgegebenes Geld
•	 Größter Einzel-Kauf (Wert)
•	 Größter Einzel-Kauf (Stückzahl)
•	 Durschnittlicher Preis/Stück Kauf
•	 Bevorzugtes Handels-Objekt Kauf (der Gegenstand, den man am öftesten auf dem Markt kauft)

Gedanken zur Spielerstatistik - Fortsetzung

5. SONSTIGES

Im Zuge dieser Vorschläge ist es ausserdem nötig, diese optisch zu überarbeiten. Das heisst eine klarere 
Unterteilung. Gerade der "Allgemein"-Bereich macht mir persönlich einen unaufgeräumten Eindruck, was mit 
noch mehr Rubriken nur heftiger wird. Denkbar wären ausserdem noch weitere Ergänzungen:

•	 Wertvollster Fund bei der Arbeit (Wert und Name)
•	 Gefundene Silber-/Gold-Arbeit (wird nur ein Mal pro Arbeit/Tag gezählt)
•	 Anzahl der Saloon21-Besuche (also bei FKs im Zentrum anwesend)
•	 Geheim-Quests gefunden (wie zB der gC)
•	 größter erhaltener Gebets-Bonus (da die Kirchen immer größer werden, wird teilweise auch Beten +15 oder 

mehr angezeigt)
•	 erhaltene Sammelbilder
•	 Stadt-Beitritte
•	 Anzahl Freunde
•	 Lichtspielhaus Videos angesehen Anzahl
•	 bei Angus getätigte Tauschgeschäfte
•	 veredelte Gegenstände
•	 größte veredelte Gegenstandsstufe
•	 besondere Auszeichnung - hat als Erster [platzhalter für super duper Erfolg] erreicht
•	 Strafpunkte gesammelt
•	 Tickets an den Support geschickt
:whistle::rainbowsheep:

Soweit mal eine kleine Ideensammlung von mir zum Thema Verbesserung der Spieler-Statistik. Einige der 
genannten Punkte werden sowieso irgendwo im Server erfasst und mitgezählt, landen dann aber in der Rangliste 
oder den Errungenschaften. Vielleicht fällt mir dazu auch noch mehr ein, doch gerade hab ich auf die Uhr 
geschaut und es wird langsam Zeit.
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Gedanken zur Spielerstatistik - Fortsetzung

6. HANDWERK

Auf Inspiration von ein paar Spielern hin, habe ich mir noch ein paar Gedanken zum Thema Handwerk-Statistik 
gemacht.

Auch wenn da schon ein einige Punkte angeführt sind, liesse sich das Ganze noch erweitern:
•	 Gelernter Beruf, Rang in diesem Berufsfeld
•	 Status (Praktikant <50 HWP; Lehrling 51-150 HWP; Handwerker 151-350 HWP; Vorarbeiter 351-650 

HWP; Meister 651-800 HWP; Großmeister >801 HWP)
•	 Handwerks-Punkte
•	 Vielfalt (gefunden in der Rangliste, was das genau bedeutet, verstehe ich allerdings nicht ^^ )
•	 Schwierigstes gelerntes Rezept (Name & Level)
•	 Schwierigstes gelerntes Rezept hergestellt (Anzahl)
•	 Gelernte Event-Rezepte
•	 am öftesten hergestelltes Handwerks-Produkt (denkbar wäre auch eine Top 3 der am häufigsten hergestellten 

Dinge)
•	 Anzahl eingetauschter Crafting-Waffen (Petes Remington, Harpers Axt, Tomahawk des Medizinmannes, 

Colt des Fremden)
•	 Anzahl der für Quests verwendete Handwerks-Produkte
•	 Durch Handwerk erhaltene Erfahrung
•	 Anzahl der im Handwerk verwendeten Rohstoffe
•	 Anzahl der aus fremden Berufen verwendeten Handwerks-Prudukten

(OFFTOPIC: In Bezug auf Handwerk besteht ausserdem bei einigen Spielern der Wunsch, die Rangliste nach 
Handwerkspunkten zu sortieren, statt nach gelernten Rezepten, da durch Event- oder Kisten-Rezepte der 
tatsächlich betriebene Handwerk-Aufwand verfälscht wird)

(RazTalion)
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Leserzuschriften zur Veränderung im Team

Leserzuschrift Contii
Hei FantaSixty,

ich möchte dir nochmal Danke sagen für deine großartige Arbeit, die du geleistet hast im Supportteam. Wir 
waren nicht immer einer Meinung und hatten unsere Diskussionen im Forum, bevor ich ins Team kam. Auf 
Nevada sind wir dann im gleichen Bund gelandet und hatten einige gute Diskussionen über das Spiel und dessen 
Zukunft. Du konntest mich dann davon überzeugen auch ins Supportteam zu kommen. Du hast Innogames stets 
verteidigt und das trotz den Bugs, die immer wieder kamen oder was InnoGames sich auch immer leistete. Das 
die Firma InnoGames nun zulässt, dass retlawAV ihre erste Verteidigungslinie einfach so kickt, ohne anständige 
Begründung, macht mich fassungslos, wütend und traurig. Einige Teammitglieder haben sich stark für dich 
eingesetzt und alles versucht, dass du zurückkommen kannst, leider ohne Erfolg. Somit bleibt für uns nur noch 
als letzter Schritt das Supportteam zu verlassen.

(Contii)

Die „Brause-Affäre“ - Luckner versucht einen Faktencheck
1. Sind die Glückwünsche von INNO ein von "internen Betriebsgeheimnissen" geschütztes Schreiben?
Nein! Solche Karten, Urkunden usw. von Unternehmen dienen i. A. gerade der nach außerhalb gezeigten 
Wertschätzung für einen Mitarbeiter.

2. Sind Supporter ehrenamtlich tätig?
Nein! Der Begriff "Ehrenamt" beinhaltet eine unentgeltliche oder gering entlohnte Tätigkeit im öffentlichen 
oder gemeinnützigen Interesse. Beispiele: Vereine, Tafeln oder Katastrophenschutz*.

3. Was sind Supporter denn dann?
Spieler, die sich in ihrer Freizeit für ein Spiel engagieren und dafür einen spielinternen Vorteil erhalten (können).

4. Wer darf bei "The West" einem Supporter kündigen?
Niemand! Weil der Begriff "Kündigung" in diesem Zusammenhang nicht ganz richtig ist, da Supporter keinen 
Arbeitsvertrag im rechtlichen Sinne haben.

5. Also durfte der Communitymanager FantaSixty gar nicht aus dem Team entfernen?
Doch! Nach meinem Kenntnisstand darf ein CM bei INNO sich sein Supporterteam frei zusammenstellen und 
damit selbstständig entscheiden, mit wem er zusammenarbeiten will oder mit wem nicht.

6 Wird die Community überhaupt was von den Veränderungen merken?
Definitiv! Vielleicht nicht bei der Schnelligkeit der Erstantworten der Tickets, aber mit Sicherheit z. B. an der 
Qualität unseres Wikis, da wohl auch Tom Robert aufhört. (Ein kurzes "Danke" für die tolle Arbeit.)

Soweit der Check.
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Achtung, jetzt beginnt der Meinungsteil

Ist also alles nur ein unberechtigter Sturm im Wasserglas?

Mit Sicherheit nicht! Die Art und Weise, wie hier mit einer langjährigen Supporterin umgegangen wurde 
ist für mich respektlos und unterste Schublade! Allein die m.M.n. gnadenlos dämliche Begründung der 
Nichterfüllung der hohen InnoGamesqualitätsansprüche ist ein Schlag ins Gesicht einer Supporterin, deren 
Arbeit von vielen sehr geschätzt wurde und wird. Auch steht diese "Begründung" in krassem Widerspruch zu 
dem "Glückwunschschreiben", welches diese ad absurdum führt.

Was sind denn dann die wirklichen Gründe?

Da kann ich, wie ihr, nur spekulieren, das möchte ich aber nicht. Ich denke aber, dass es interne Konflikte 
zwischen dem damals neuen CM und dem gut eingespielten Supporterteam gab und gibt. Als Indiz dafür sehe 
ich das freiwillige Ausscheiden von *ArtemiS*, die jetzt außerhalb der deutschen Server weitermacht. Auch die 
Solidarität der nach meinem Kenntnisstand bisher drei Supporter, die ihre Tätigkeit definitiv einstellen werden, 
spricht dafür. Bei mir ist der Eindruck entstanden, daß hier der CM und eine von ihm eingestellte Supporterin 
gegen den Rest des Supporterteams stehen.

Und wie geht es weiter? Ehrlich gesagt: keine Ahnung! Ich sehe aufgrund der Lage eigentlich nur drei Optionen:

Option 1: Der CM macht mit neuen, von ihm ausgesuchten Supportern weiter und spekuliert darauf, dass die 
Zeit für ihn spielt und sich die Aufregung schon legen wird.
Option 2: Der CM legt seinen Job nieder und macht den Weg frei für einen kompletten Neuanfang und einem 
neuen, von diesen Vorgängen unbelasteten CM, der versuchen muss, wieder ein Team zusammenzustellen, 
welches miteinander und mit ihm diesen Neustart durchführt.
Option 3: "Höhere Mächte", also LCM o.ä. greifen ein, weil die ganzen Vorgänge ja auch geschäftsschädigend 
sind.

Abschlußbemerkungen

Meinen höchsten Respekt vor der Solidarität innerhalb des Supporterteams und der Konsequenz des Handelns. 
Auch möchte ich etwas klarstellen: meine Meinung basiert auf Eindrücken. Ich weiß nicht alles und bin auch 
nicht unfehlbar (Obwohl ... Papst Luckner klingt nicht soooo *Schei ...* ;-) ) Auch gibt es für mich kein schwarz 
oder weiß (ist das jetzt rassistisch?) oder den einzigen Schuldigen. Sollte der Faktenteil unrichtige Punkte 
enthalten, bitte ich um Korrektur.

Von mir war es das vorerst zu diesem Thema, alles Weitere müssen und werden wir abwarten. Wer sich den 
kompletten Text angetan hat: RESPEKT! ;-)

* Anm. Nein, liebe Klugscheißer! Dass uns die Suppis vor von INNO fabrizierten Katastrophen schützen, zählt 
rechtlich nicht als "Katastrophenschutz"!

(Graf Luckner)

Leserzuschriften zur Veränderung im Team
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Tag der Toten Sets 2021
Sachsenpaule oder Wilder Westen?

Mitte Oktober machte eine Spielerin den Autor auf einen Link aus dem Beta-Forum aufmerksam, nämlich die 
Ankündigung des Tag der Toten Events 2021. Die Ankündigung war um 08:32 Uhr an dem Tag erschienen, an 
dem das Event auf der Beta-Welt begann. Für die Spieler der Beta-Welt gab es also keinerlei Vorwarnung, was 
da auf sie zukommen würde. Den Spielern der deutschen Welten möchten wir an dieser Stelle schon einmal 
zeigen, was gegen Ende des Monats an neuen Sets in unser Wild West Spiel kommt.

Angesichts dessen, was unter dem Link https://forum.beta.the-west.net/index.php?threads/day-of-the-
dead-2021.4095/ im Beta-Forum angekündigt ist, erscheint es durchaus angemessen noch einmal deutlich 
darauf hinzuweisen, dass "The West" eigentlich ein Spiel rund um den Wilden Westen ist - den Entwicklern 
unseres Spiels scheint diese grundlegende Erkenntnis mittlerweile vollkommen abhanden gekommen zu sein.

Die neuen Sets im "Wilden Westen" - Frida, Jaguar und Ron

Das Frida-Set stellt offensichtlich eine Anspielung an die mexikanische Malerin Frida Kahlo dar. Sie wurde 
1907 in Mexiko geboren und starb 1954 auch dort. Weder in ihrem Leben noch in ihren surrealistischen 
Werken spielen die Vereinigten Staaten von Amerika oder die Geschichte des Wilden Westens irgendeine Rolle. 
Wenn der Wilde Westen für Weite, für freies Land, für Freiheit und Abenteuer stehen, lässt sich das kaum mit 
Frida Kahlo verbinden. Sie verehrte als überzeugte Kommunistin die millionenfachen Massenmörder aus der 
Sowjetunion, Leo Trotzki und Josef Stalin - nacheinander natürlich, denn schließlich ließ der Eine den Anderen 
ermorden. Größere Verbindungen als zum Wilden Westen hatte Frida Kahlo sogar noch zum tausende Kilometer 
weit entfernten Deutschland, denn ihr Vater war aus dem baden-württembergischen Pforzheim nach Mexiko 
gekommen.

Das Jaguar-Set würde zur Illustration des Begriffs "Anachronismus" in jedes Wörterbuch passen. Denn "nicht in 
einen bestimmten Zeitabschnitt gehörend" beschreibt perfekt das Jaguar-Set im Verhältnis zum Wilden Westen. 
Es zeigt nämlich einen sogenannten "Jaguarkrieger" - einen Berufssoldaten aus dem Aztekenreich! Dieses Reich 
im Hochland Mexikos bestand zwischen 1325 (Gründung der Hauptstadt Tenochtitlan) und seinem Untergang 
im Zuge der spanischen Eroberung Mexikos im Jahr 1521. Setzt man nun großzügig als Zeit des Wilden Westens 
das 19. Jahrhundert an, so ergibt sich, dass dieses Jaguar-Set je nach Betrachtungszeitraum zwischen etwa 280 
und 575 Jahren vom Zeitrahmen unseres Spiels abweicht. Auch geografisch und kulturell hatten die Azteken zu 
keinem Zeitpunkt irgendeinen Bezug zu Gebieten des Wilden Westens oder der USA. Selbst auf dem Höhepunkt 
ihrer Macht erstreckte sich das aztekische Reich niemals auf Gebiete außerhalb des Hochlands von Mexiko.

https://forum.beta.the-west.net/index.php?threads/day-of-the-dead-2021.4095
https://forum.beta.the-west.net/index.php?threads/day-of-the-dead-2021.4095
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Tag der Toten Sets 2021 - Fortsetzung

Falls solche Überlegungen im Denk- und Entwicklungsprozess keine Rolle spielen, würde ich folgendes 
vorschlagen: Führt doch zum nächsten Unabhängigkeits-Event ein "Elon"-Set ein. Als Reittier bekommt er 
einen Tesla Model 3, als Gewehr ein Windrad, als Fernkampfwaffe eine Rakete und als Produkt ein Smartphone. 
Nichts von all dem wäre kulturell und zeitlich weiter vom Wilden Westen entfernt als ein Jaguarkrieger - und 
geografisch wäre der Bezug sogar größer, denn schließlich gibt es einen recht bekannten "Elon", der in Austin, 
Texas lebt.

Worauf das letzte Set des Events, das "Ron"-Set anspielen soll, hat sich den Redakteuren auch nach gemeinsamer 
Überlegung und Diskussion nicht erschlossen. Es spricht Bände über die Immersion in ein Spiel, wenn einem zu 
einem Spielfeature schlichtweg gar nichts einfällt.

Die Spielerin, die dem Autor die Beta-Ankündigung übermittelte, fasste ihre Betrachtung des Ganzen am Ende 
wie folgt zusammen:

[10:58] XXX: Wir sind im Westen nicht bei sachsenpaule und die wilden Hühner
[10:58] XXX: Tut mir leid der Designer gehört erschossen

Soweit würde der Autor nicht gehen, aber eine Ablösung von seinem Posten wäre nichts, was man bedauern 
müsste. Wenn der Anbieter InnoGames angesichts der derzeitigen Fluktuation beim Personal nicht auch noch 
Wechsel im Entwicklerteam haben möchte, ist das Mindeste, was zu geschehen hat, dass die Entwickler in ihrer 
Arbeit effektiv von ihren Vorgesetzten kontrolliert werden und dass diese Vorgesetzten sich endlich wieder 
von der absoluten Beliebigkeit der Spielinhalte verabschieden und zu dem zurückkehren, was viele Spieler 
sich wünschen und was unser Spiel über Jahre zu etwas Besonderem gemacht hat: ein ordentliches "Western-
Feeling"!

(Tony Montana 1602)

Leserzuschrift auf der Fortkampfeventwelt
Das Geheimprojekt

Das Geheimprojekt wurde hier aufgedeckt und zur Abstimmung aufgerufen: https://www.youtube.com/
watch?v=LZTDosRQUK4&t=98s
Ein Leser machte uns darauf aufmerksam, dass Spieler bei der Abstimmung, welche Sammlungen sie haben 
möchten, nachfolgende Items auswählten, die von ihm bereits auf der Seite von tw-calc.net entdeckt wurden.

[Bisonschädel]
[Mehr als nur Dekoration!]
[Wolfsschädel]
[Adlerschädel]
[Schlangenschädel]
[Eidechsenschädel]
[Biberschädel]
[Kaninchenschädel]
[Goldadlereier]
[Montezuma Wachteleier]
[Wanderfalkeneier]
[Purpurschnäppereier]
[Hausfinkeneier]

[Amerikanische Kräheneier]
[Amerikanische Flamingo-Eier]
[Baltimore Oriole Eier]
[Rotkehlcheneier]
[Nördliche Spottdrossel Eier]
[Waldenteneier]
[Araeier]
[Die großen Tinamou-Eier]
[Eichelspechteier]
[Eistauchereier]
[Steinkauzeier]
[Bisonschädel]

(Cymoril)

https://www.youtube.com/watch?v=LZTDosRQUK4&t=98s
https://www.youtube.com/watch?v=LZTDosRQUK4&t=98s
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Zwischenstand Fortkampfeventwelt
Kurze Einschätzung zum bisherigen Geschehen

Im Haus der Presse auf der Fortkampfeventwelt ging folgende Nachricht vom Fortkampfleiter GeMini ein. 
Anbei die kurze Einschätzung zum bisherigen Geschehen auf dieser Welt. Weitere Aussagen gibt es dann erst 
nach dem Ende des Fortkampfevents in der nächsten Ausgabe.

(Cymoril)

Es war halt nicht glücklich die Eventwelt während eines Events mit Fortkampfsets zu starten. Und mit Lucilles 
Lasso hat sich nochmal der Einfluss auf die Fortkämpfe total geändert. Auch ist das Angebot im Shop nicht 
adäquat, weder für Lebenspunkte und schon gar nicht für Leitenspieler. Durch die "Abwesenheit" von firet0uch 
und dass er sich erst Tage nach dem Start gemeldet hatte, waren wir (Gruppe 1) etwas gehandicapt, weil ich erst 
endgültige Entscheidungen treffen konnte, als klar war er kommt nicht mehr. Gruppe 2 hat das mit dem Andreas 
Set besser gemeistert und vermutlich auch mehr Lassos* geholt, aber das werden wir erst beim Angriff sehen. 
Auch wird sich erst beim Angriff zeigen, ob es klug war Lebenspunkte für Skill zu opfern. Eventuell sogar erst 
am 1.11., wenn nochmal ein Samstag war, um mehr Lassos zu holen.

*Ist durch den Schaden eine heftige Fortkampfwaffe, die man durch eine Quest bekommen kann und eine kann 
man nur Samstag annehmen/abgeben. https://wiki.the-west.de/wiki/Das_erste_Cowgirl

(GeMini)

https://wiki.the-west.de/wiki/Das_erste_Cowgirl
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Belohnung für Redwhiteinside
Die Belohnung für Redwhiteinside - ein langer, steiniger, kurviger Weg

In der Oktober-Ausgabe berichteten wir über die Aufbauarbeit, die der Spieler Redwhiteinside als freiwilliger 
Helfer im Überschwemmungsgebiet des Ahrtals leistet. Der Anbieter unseres Spiels InnoGames fand sein 
Engagement unterstützenswert und kündigte an, ihm für seine Arbeit in unserem Spiel ein Set als Dank zur 
Verfügung zu stellen. Nach wochenlangem Hin und Her zwischen dem Spieler, der Redaktion als Vermittler 
und dem The West Team, in denen zuerst nicht klar war, aus welcher Vorauswahl von Sets sich Redwhiteinside 
überhaupt eines aussuchen durfte und in denen dann auch noch seine Tickets im Supportsystem technisch 
verloren gingen, stand Ende Oktober fest, dass Redwhiteinside sein Wunsch-Set bekommt - jedoch erst nach 
Weihnachten 2021!

Die Vorgabe des Spieleanbieters bei der Auswahl des Sets war, dass es kein Set aus einem Sale sein durfte, kein 
Sonderset wie Eventsieger-Set oder Belohnungs-Set für Fortkampfweltmeisterschaften und dass es mindestens 
ein Jahr alt sein musste. Schaut man sich die Sets in der Hilfe unseres Spiels unter dem Link https://wiki.the-
west.de/wiki/Kategorie:Sets einmal an, stellt man fest, dass die Auswahl an interessanten und nützlichen Sets, 
die nach den genannten Vorgaben noch übrig bleiben, recht überschaubar ist.

Da es derzeit immer noch das beste verfügbare Set zur Regeneration von Lebenspunkten und Erholung ist, 
wünschte sich Redwhiteinside das Santa-Set von Weihnachten 2020. Der InnoGames-erfahrene Spieler ahnt 
sicher bereits, wie sich der Vorgang weiter entwickelte. Richtig, ein Set von "Weihnachten 2020" ist zwar 
schon fast ein Jahr alt, aber eben eben ganz knapp noch nicht genau "mindestens ein Jahr alt"! Aus dieser 
buchstabengetreuen Umsetzung einer zwar wohl vorhandenen, aber im Prinzip vollkommen realitätsfremden 
Vorgabe ergibt sich nun die verzögerte Ausgabe des Sets an den Spieler nach Weihnachten - denn dann ist das 
Set "mindestens ein Jahr alt".

Lieber Anbieter, wenn man durch eine Geste der Großzügigkeit die eigene Popularität steigern möchte, dann 
ist das für ein Unternehmen durchaus ein legitimes Mittel der Öffentlichkeitsarbeit. Wenn man dabei jedoch 
nach dem Schema "Unsere Verwaltungsvorschrift muss ohne Spielraum bis auf den letzten i-Punkt umgesetzt 
werden" verfährt, dann erscheint man gerade eben nicht mehr großzügig, sondern wirkt eher so sympathisch wie 
die letzte Bundesregierung, die mit großem Verwaltungsaufwand die November-Hilfen in der Corona-Pandemie 
noch im folgenden Februar an die Betroffenen auszahlte.

(Tony Montana 1602)

https://wiki.the-west.de/wiki/Kategorie:Sets
https://wiki.the-west.de/wiki/Kategorie:Sets
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Zustand unseres Spiels im November 2021
State of The West Address

Die US-Verfassung verpflichtet den US-Präsidenten, dem Kongress "von Zeit zu Zeit Informationen zum Zustand 
der Union zu geben und ihm Maßnahmen zu empfehlen, die er für notwendig und zweckmäßig erachtet." Dies 
geschieht bereits seit langer Zeit in Form einer viel beachteten Rede des Präsidenten vor einer gemeinsamen 
Sitzung des Repräsentantenhauses und des Senats, also der "Vollversammlung" des amerikanischen Parlaments. 
Diese Rede wird als "State of the Union Address" bezeichnet (deutsch: "Rede zur Lage der Nation").

Nun ist die Community unseres Spiels "The West" nicht mit dem Kongress der Vereinigten Staaten gleichzusetzen 
und der Community Manager unseres Spiels ganz sicher nicht mit dem US-Präsidenten. Nichtsdestotrotz gibt 
es unübersehbare Gemeinsamkeiten. Unsere Community möchte genauso informiert werden wie der Kongress - 
und hat nach Ansicht des Autors auch ein Recht darauf. Der Community Manager verfügt wie der US-Präsident 
über exklusive Informationen - und hat nach Ansicht des Autors ebenso wie der Präsident die Pflicht, zu 
bedeutenden Angelegenheiten Informationen zur Verfügung zu stellen.

Der Autor hat daher seit Mitte Oktober mehrfach per Flüstern im Spiel, per offener Anfrage im Forum und per 
Privatnachricht im Forum versucht, den Community Manager retlawAV dazu zu bewegen, sich zu den zwei 
derzeit bedeutendsten Themen in unserem Spiel umfassend zu äußern. Nach Ansicht des Autors sind das einerseits 
die personellen Änderungen im The West Team, aus dem ein langjähriges Mitglied ohne nachvollziehbare 
Erklärung entlassen wurde und aus dem in der Folge noch bis zu fünf weitere Mitglieder freiwillig ausscheiden 
möchten, sowie andererseits die mittlerweile vor Monaten angekündigten "großen Veränderungen" im Spiel, zu 
denen bisher in offiziellen Ankündigungen nichts weiter zu erfahren war.

Das Angebot der TWTimes an den Community Manager bestand darin, ihm in der TWTimes Platz einzuräumen, 
in dem er in Ruhe, mit etwas zeitlichem Abstand und vor allem erst einmal abseits der teilweise gehässigen 
Kommentare im offiziellen Forum von The West seine Sicht der Dinge zu den oben genannten Themenkomplexen 
darlegen kann.

Zu den personellen Veränderungen im The West Team äußerte der Community Manager abschließend lediglich 
so: "Interna darf ich nicht rausgeben." Worin er ein solches Verbot begründet sieht - ob durch allgemein gültige 
Gesetze oder seine Vorgesetzten im Unternehmen - war ebenfalls nicht zu erfahren.

Zu den angekündigten "großen Veränderungen" äußerte er letztendlich dann einen einzigen Satz: "Zur 
Ankündigung gibt es nichts Neues." Dies sind so weit die offiziellen Informationen, allerdings wurde uns 
zugespielt, dass es bereits neue Items gibt.

Der Zustand unseres Spiels im November 2021 lässt sich wie folgt zusammenfassen: Es gibt eine Menge 
Probleme und Baustellen, einige davon schon älter, aber einige auch brandneu. Angesichts dieser Lage und des 
wiederholt aus der Community geäußerten Wunschs nach Informationen, lässt die Kommunikationspolitik des 
Anbieters InnoGames derzeit zu wünschen übrig. Ausdrücklich sei hier der "Anbieter InnoGames" genannt, denn 
die Kommunikationspolitik für das Spiel The West wird ganz sicher nicht eigenverantwortlich vom Community 
Manager der deutschen Sprachversion bestimmt, sondern von Funktionsträgern, die oberhalb seines Postens 
angesiedelt sind.

In der Hoffnung, dass sie die richtigen Stellen erreichen, seien dem Anbieter InnoGames die folgenden Gedanken 
ans Herz gelegt. Wer als kommerzieller Anbieter möchte, dass seine Kunden Geld für eine Leistung ausgeben, der 
muss zumindest darüber informieren, was er als Anbieter für Leistungen zur Verfügung stellt. Diese "Leistung" 
besteht im Rahmen eines Browsergames eben aus dem Content des Spiels (Stichwort: "große Veränderungen") 
und auch aus dem Support des Spiels. Stand jetzt fühlt man sich als Spieler in Bezug auf bestimmte Aspekte 
unseres Spiels - die Analogie sei zum Abschluss gestattet - wie der Gast eines Restaurants, der für eine Mahlzeit 
bezahlen soll, aber keine Speisekarte zur Auswahl bekommt, sondern einfach das annehmen soll, was die Küche 
ihm vorsetzt.

(Tony Montana 1602)
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Der Chatspion

Spione auf der Fortkampfeventwelt unterwegs ...

AAA: Gibt es noch Kaffee? Guten Morgen. :-)
BBB: moin kaffee is alle
AAA: Tee?
BBB: ungesund
AAA: Dann nehme ich einen Mate.
BBB: ausverkauft
AAA: Saftladen hier

AAA: Es macht mehr sinn über die neuen Sets zu 
reden...
Das jaguar warrior set kommt ja einen Catsuit gleich...
Porno im wilden Westen :-D

AAA: moin zusammen ^^ kaffee und tee hinstell ;-)
BBB: stürzt sich gierig auf den Kaffee o.O
AAA: ;-)
BBB: gibts bei dir auch was zu essen? :O
AAA: nö alle 2 tage haferflocken mit milch ohne 
zucker wegen ballaststoffe schmeckt aber wie 
sägespänebrei
BBB: ohje ;-( schlimmer als im gefängnis :O
AAA: nö sonnst fast nie frühstück nur kaffee halt ;-)
CCC: da gibbet selbst in der jva besseres frühstück
AAA: :-D nu habt euch mal nicht so . das bisschen 
kleister
CCC: hat mein oppa früher die tapeten mit angebracht
AAA: du und dein Opa ^^
CCC: woll gott hab ihn seelig
AAA: :-D das seht ja auch aus wie raufaser :-D
CCC: jepp kleine löcher inne wand kannste damit 
auch stopfen

CCC: BBB hör auf zu kitzeln, ich kann mich nich 
konzentrieren :O unfair :/
DDD: :-D
BBB: Ich kitzel gar nicht ich wollt fummeln :-D
CCC: :O :O
BBB: :-D
DDD: dann nimmt euch die Kaserne und macht es 
nicht beim Kämpfen :-D
BBB: sag ihm das er hat mich gedrängt T_T
CCC: für meinen unfassbar schönen anblick kann 
ich auch nichts :/ die stahlharten falten sind schon 
verlockend, aber reiß dich zusammen!
BBB: Nur weil du dir nen Poster von Johnny Depp auf 
deinem Gesicht geklebt hast .. heißt es nicht gleich das 
du Johnny bist

AAA: https://forum.beta.the-west.net/index.
php?threads/day-of-the-dead-2021.4095/#post-41296 
Neutral
BBB: ich glaub ich muss dich ma melden, datt is hier 
ei deutschsprachiger server :-D:P
AAA: mach doooooch :-P
BBB: zu faul
AAA: zu faul? du bist so männlich BBB.. meow :-D
BBB: ich habe feuer gemacht,reicht
AAA: :-D
CCC: Habt ihr schon die Sets gesehen die es zum Tag 
der Toten gibt ?? Die duellanten sind mal echt am. 
Arsch ????????
BBB: ich warte bis ich die seite auf ne leserliche 
schrift bekomme
AAA: um das aussehen der sets zu begutachten 
brauchst kein englisch :-D
CCC: Hihihi da musst nich lesen schon die Bilder sind 
extrem heiß
AAA: Ich frag mal XXX ob ich es für ihn anziehen 
soll :-D vllt will er mich dann endlich :-D
CCC: ?? Alle schussduellanten müssen sich in 
sachsenpaule oder Gaylord umbenennen
BBB: vielleicht sind die auf deutsvh heisser
CCC: Ich brech echt ab ????
AAA: klar da bekommt man das Jaguar set 
wahrscheinlich noch in Pink für 100 nuggets ''gratis'' 
dazu
CCC: Gröhl
AAA: ich lach so tränen :-D
CCC: Zum fasching gehste dann zu kik und machst 
einen auf tw schussduellanten billiges kostüm
AAA: loooooooooool
CCC: Ich kann gleich nimmer ????
AAA: Ich sehs shcon kommen das Event startet und 
alle von meiner FL sind in Urlaubsmodus :-D
BBB: ich glaub datt is selbst kik zu billig
AAA: :-D :-D :-D
CCC: Also ich werd diese Karten nicht umdrehen nein 
nein nein
BBB: so zweites frühstück
AAA: Da wünscht man sich den Tod beim umdrehen
CCC: Ohja

https://forum.beta.the-west.net/index.php?threads/day-of-the-dead-2021.4095/#post-41296
https://forum.beta.the-west.net/index.php?threads/day-of-the-dead-2021.4095/#post-41296
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AAA: ich bin schon so aufgeregt wegen dem FK 
später :-)
BBB: ich hoffe ich schaffs bis dahin .. bin sau müde :/
CCC: wieso aufgeregt? habt ihr etwa was an der taktik 
verändert? :O
BBB: jo wie stehen alle links im Fort und machen ne 
polonaise
AAA: ne das war ironie :-D
CCC: deine ausrede kam zu spät, BBB hat schon alles 
ausgeplaudert
AAA: verdammt BBB! man da lässt man dich ein mal 
alleine, weiste...
BBB: Es tut mir furchtbar leid T_T bitte verzeih mir
AAA: nur wenn du mir ein ü-ei kaufst :-P
CCC: :O
BBB: Ich hau dir gleich eine aufs Ei >;-(
AAA: >.< ok sorry bitte verzeih mir!
BBB: :-D ich verzeihe dir ^^
AAA: na toll davon kann ich mir auch kein ü-ei kaufen 
*duck und weg*
BBB: >;-(
AAA: ^^
BBB: Wer versteckt sich denn schon wieder hinter 
nem anderen Namen :/ Wer bist du x.x
CCC: AAA? kann ich dir verraten...
BBB: tust du ja doch nicht :/
CCC: kostet dich nur... ein ü-ei
BBB: ein Ü-ei

AAA: so oft wurde von ronaldo der vertrag nicht 
geändert,wie hier die teilname bedingungen :-D :-D 
:-D, was kommt als nächstes? kein bier zum fk?

AAA: wenn mich die frau ruft ,kann die lange rufen 
wenn fk ist :-D
BBB: :-D
CCC: lt bericht alle runden on
DDD: Das nenn ich prioritäten setzen :-D
BBB: man muss prioritäten setzen
EEE: meine nicht, sie wird auf Händen getragen!
AAA: dar rufe ich bring mal ein bier aber flott
BBB: schatzi, die küche brennt. ruf die feuerwehr ich 
hab jetzt keine zeit, fk

AAA: dann geh doch auf dem net server entchen 
füttern dort stört es sicher niemand ;-)
BBB: aha du willst mich los werden AAA
AAA: joo gegner schwächen verstehste sicher? :-P
BBB: zieht AAA die Ohren lang.
CCC: nennene net server ist nicht gut dort spiel ich 
auch :-D
BBB: Bin Supporterin dort :-D
CCC: :O welche welt ?
BBB: alle :-D
CCC: ich bin verloren :-D
BBB: darauf kannste wetten :-D
CCC: dann muss ich mich wohl loeschen :-D
BBB: viel spass dabei :-P
CCC: T.T
BBB: du wolltest dich doch löschen nun heul nicht :/
CCC: AAA hilfe
BBB: echt jetzt? :-D
CCC: :-D
AAA: hab in nevada noch platz in der stadt
CCC: naja obwohl mit dir werde ich auch alleine fertig 
bin ja gewohnt gegen weibis
AAA: dort biste von BBB sicher
BBB: noch ^^
CCC: bin nicht in nevada
AAA: willst dich ja auf net löschen dann fängste ne 
neue welt an
BBB: :-D

AAA: also biernot vor nem fk geht ja mal gar net
BBB: tach is gelaufen
AAA: das ist wie früh kein kaffee
BBB: ich löschmich
CCC macht sich mal Kaffee und wundert sich nur 
noch Very Happy
DDD: puh gut das bei mir noch bier im kühlschrank is
BBB: *augenbrauehochzieh*
DDD: mh.... jetzt ein bierchen
DDD: BBB willste auch?
DDD: Very Happy
BBB: jetzt auch noch telefon
BBB: mom
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Die Rätselecke
Wer? Wie? Wo?Was? Wann?

Vorbemerkungen zu unserer Rätselecke

Die Lösungen zu den Rätseln schickt bitte per PN auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) 
an uns. Dazu ist keine Registrierung oder Anmeldung mit einem Benutzernamen und Passwort notwendig! 
Klickt dort einfach auf „Kontakt“ (Button rechts unten) oder benutzt den folgenden Link: 

http://twtimes.forumieren.com/contact.

Die Angabe eurer E-Mail-Adresse bei einer Einsendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des 
Forums. Die Adresse kann von uns nicht mit einem Nickname im Spiel in Verbindung gebracht werden. Es 
ist daher zwingend notwendig, einen Nickname und eine Spielwelt anzugeben, damit der Gewinn zugeordnet 
werden kann. „Anonyme“ Lösungen können nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

Bei mehreren richtigen Einsendungen zu einem unserer Rätsel entscheidet das Los. Einsendeschluss ist immer 
der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

Bei unseren Gewinnspielen gibt es verschiedene Preise zu gewinnen, die bei dem jeweiligen Rätsel eingetragen 
sind.

Gewinner von Nuggets

Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus verschiedenen 
Welten von ein und demselben Account zu schicken.

Gewinner von Items der Redaktion

Für die Vergabe eines unserer Items erhält der Gewinner einen Code. Dieser Code ist auf allen deutschen Welten 
einsetzbar, aber nur einmal gültig. Überlegt euch also gut, auf welcher Welt ihr das Item besitzen möchtet. 
Sobald ihr das Item in einer Welt besitzt, könnt ihr das selbe Item nicht mehr in anderen Welten bekommen. Um 
den Set-Bonus zu erhalten, empfehlen wir, mögliche weitere Items des Sets dann in der selben Welt einzulösen. 
Den Bonuscode könnt ihr unter Optionen -> Einstellungen -> Bonuscodes eingeben. Das Item erscheint dann 
in eurem Inventar. 

Gewinner eines Items der Redaktion fordern dieses bitte bei einem unserer Redakteure ab.

(Cymoril)

https://www.twtimes.forumieren.com
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Rätsel Nr. 1 - Personenrätsel
Wer bin ich?

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von 
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe 
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise geben.

•	 Ich wurde im Cass County, Missouri geboren, etwa 9 Wochen nach dem Amtsantritt von Präsident Grant.
•	 Ich war das achte von zwölf Kindern meiner Eltern.
•	 Einer meiner neun Brüder arbeitete als US Marshal. Nachdem er im Dienst erschossen worden war, 

übernahmen mein Bruder Gratton und ich den Posten eines US Marshals.
•	 Wir wurden von Indianern der Osage Nation beauftragt, ihre Polizei aufzubauen und genossen, zusammen 

mit unserem Bruder Emmett, der später zu uns gestoßen war, in den ersten drei Jahren unserer Tätigkeit 
auch einen guten Ruf.

•	 Im Alter von 21 Jahren begann ich die Seiten zu wechseln und wurde ein Pferdedieb.
•	 Meine Brüder und ich flohen von Oklahoma nach Kalifornien, wo wir zwar auch auf einer Ranch arbeiteten, 

beim Poker und in Bars aber das meiste Geld wieder verloren.
•	 Es folgten zwei wilde Jahre, in denen ich als Outlaw berühmt wurde. Am Ende wurden Gratton, Emmet und 

ich wegen Mordes, Zugüberfall, Alkoholschmuggel und Pferdediebstahl mit einem Kopfgeld von 15.000 
US-Dollar gesucht.

•	 Etwa einen Monat bevor Grover Cleveland zum zweiten Mal zum US-Präsidenten gewählt wurde, 
versuchte Gratton, Emmett, zwei andere und ich gleichzeitig zwei Banken in der selben Kleinstadt in 
Kansas auszurauben.

•	 Da wir jedoch mittlerweile zu bekannt waren, erkannte man uns zu schnell. Die Bürger der Stadt bewaffneten 
sich und unterstützten die Gesetzeshüter in der sich ergebenden Schießerei. Emmett überlebte als einziger 
von uns, mit 23 Schusswunden, und wurde zu lebenslanger Haft verurteilt.

•	 2014 fand ich meinen Weg in das Spiel „The West“.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen? Den Gewinner erwarten 200 Nuggets!

(Tony Montana 1602)
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Rätsel Nr. 2 - Screenshot-Rätsel
Jeder große Strom ...

... war mal ein kleines Flüsschen. Folgt man dem Lauf des Flüsschens von der Quelle und biegt bei erster 
Gelegenheit rechts ab, gelangt man zu einem See, in dem ein Boot liegt. Nimmt man dieses und folgt dem Fluss 
bis zur ersten Linkskurve, gelangt man in einen weiteren See, in dem man bequem die Angel aus seinem Boot 
ins Wasser hängen und fischen kann. So bieten die Flüsse des Westens nicht nur Transportwege, sondern auch 
Erholung, Nahrung und den Hintergrund zu Geschichten wie „Die Abenteuer des Huckleberry Finn“.

Als Lösung für unser Rätsel macht ihr bitte folgendes:

•	 Findet den gezeigten Ort auf der Weltkarte.
•	 Setzt den Marker auf der Karte genau so, wie er in unserem Bild zu sehen ist (die Spitze der Fahne direkt 

auf die Quelle des Flusses)
•	 Klickt nach dem Setzen des Markers auf „Marker speichern“ und „Marker exportieren“
•	 Die zwei Zahlen, die ihr dann seht, schickt ihr als Lösung an die TWTimes.

Hinweis 1: Wer sich nicht sicher ist, wie man einen Marker auf der Karte setzt, findet hier alles, was man dazu 
wissen muss: https://wiki.the-west.de/wiki/Pinnnadeln

Hinweis 2: Die Koordinaten werden auf das Pixel genau angegeben. Es ist daher praktisch ausgeschlossen, dass 
ihr exakt die Koordinate trefft, die wir beim Erstellen des Markers für das Rätsel bekommen haben. Daher bauen 
wir eine gewisse Kulanz ein und akzeptieren Lösungen, die bis zu 20 Pixel von unserer Koordinate abweichen, 
als richtig.

Hinweis 3: Städte erscheinen nur dann als bewohnte Städte oder Geisterstädte, wenn sie irgendwann einmal 
auch wirklich gegründet wurden. Es ist also möglich, dass ihr in eurer Spielwelt am Ort nicht alle Städte des 
Screenshots findet. Alle anderen Merkmale der Gegend sind jedoch in allen Spielwelten identisch.

Der Gewinner erhält 200 Nuggets.
(Tony Montana 1602)

https://wiki.the-west.de/wiki/Pinnnadeln
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Rätsel Nr. 3 - Zahlenrätsel
Die kluge Eule

Es ist ein kühler Herbsttag an dem die Saloontür geöffnet wird. Birdie stapft mit seiner Eule auf der Schulter 
herein, legt Henry einen Zettel vor und spricht zu ihm: "Wenn du dieses Rätsel gelöst hast, kannst du mit 
dem Code zur Bank gehen, das Schließfach öffnen und dem Gewinner den Preis aus der Kiste der TWTimes 
übergeben. Schaffst du es nicht, bitte die Leser um Hilfe."

Kannst du Henry helfen welche Zahl jeweils in das fünfte Feld eingetragen werden muss?

Der Gewinner erhält ein Item der Redaktion.

(quis)
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Rätselauflösungen der vorigen Ausgabe
Rätselauflösungen zur Ausgabe 152 und die Gewinner

Rätsel Nr. 1 - Personenrätsel

Lösung: Isaac Charles Parker
Preis: 200 Nuggets
Gewinner: crow60, Welt 10
Einsendungen: 18 richtige

Rätsel Nr. 2 - Screenshoträtsel

Lösung:  [marker 5385 2647 Screen Oktober 2021]
Preis: 200 Nuggets
Gewinner: Kuestenkind, Welt Nevada
Einsendungen: 13 richtige

Rätsel Nr. 3 - Arbeit im Wilden Westen

Lösung:
1858 Mörder Dennis Boon Hotel
1859 Geldfälscher Paolo Rossi Freudenhaus
1860 Erpresser Andy Miller Bahnhof
1861 Bankräuber William Pusack Saloon
1869 Hochstapler Simon Focker Bauernhof

Preis: Ein Item der Redaktion
Gewinner: Siebenundsiebzig, Welt Nevada
Einsendungen: 9 richtige

(Tony Montana 1602)

Unknown authorUnknown author (https://commons.
wikimedia.org/wiki/File:Judge_Isaac_Parker.jpg), „Judge 
Isaac Parker“, als gemeinfrei gekennzeichnet, Details auf 
Wikimedia Commons: https://commons.wikimedia.org/wiki/
Template:PD-US 

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Judge_Isaac_Parker.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Judge_Isaac_Parker.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/Template:PD-US
https://commons.wikimedia.org/wiki/Template:PD-US


«  Seite 26  «  November 2021   «    © 2021 TWT-Team    «    twtimes.de     «

The West Times
The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Gründer der TWTimes - Sir Wusel † 2017

Chefredakteur - stam1994

Redaktion - Cymoril, quis, TonyMontana1602

Freier Redakteur - Blackmistress, Savannah**, Sir Charles, Threskiorn

Technische Umsetzung - quis

Homepage - gandfhut

Kontaktmöglichkeiten zu den Redakteuren - http://twtimes.forumieren.com (PN - Button „Kontakt“, rechts 
unten), http://forum.the-west.de, Email an die Redaktion: twtimes@mail.de

Ausgabenarchiv - http://www.twtimes.de/

Bildmaterial - Mit freundlicher Genehmigung der InnoGames GmbH.

Redaktionsschluss ist jeweils am 21. des Monats. Alle nach diesem Termin eingehenden Beiträge von Spielern 
können erst in der nächstfolgenden Ausgabe berücksichtigt werden.

Information zur Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO)

Zur  Einsendung  einer  Gewinnspiellösung  und  von  Spielerberichten  in  unserem  Forum ist  neben  der  Nen-
nung  des  Spielernamens  die  Angabe  einer  E-Mail-Adresse  als Schutzmaßnahme  gegen  Spam  und  sonstige  
Angriffe		notwendig.		Die		E-Mail-Adressen	werden	von	der	Redaktion	der	TWTimes	nicht	angeschrieben,	nicht	
mit weitergehenden Daten verknüpft und natürlich auch nicht an Dritte weitergegeben. Die Einsendungen lau-
fen lediglich  beim Administrator  des  Forums  auf  und  sind  den  anderen  Redakteuren  nicht zugänglich. Am 
Monatsende werden die Einsendungen immer, einschließlich der E-Mail-Adressen, von diesem gelöscht.Die 
Spielernamen der Teilnehmer der Gewinnspiele können von der Redaktion der TWTimes nicht  mit  Klarnamen  
in Verbindung  gebracht  werden,  werden  nicht  mit  weitergehenden Daten verknüpft und ebenfalls nicht an 
Dritte weitergegeben. Um  den  korrekten  Ablauf  unserer  Gewinnspiele  in  gewohnter  Weise  transparent dar-
zustellen,		möchten		wir		auch		zukünftig		die		Gewinner		mit		ihrem		Spielernamen		in		der	TWTimes	veröffent-
lichen. Wir setzen daher voraus, dass Teilnehmer einer Nennung des Spielernamens  im  Falle  eines  Gewinns  
zustimmen. Wer  einer  Nennung  nicht  zustimmt, muss dies explizit bei der Einsendung einer Lösung mitteilen.

Disclaimer

Die The West Times (TWTimes) ist ein Projekt aus der Community des Online-Spiels The West. Ziel des Pro-
jekts ist es, eine monatlich online erscheinende Zeitung rund um Themen zum Spiel The West sowie den Wilden 
Westen im Allgemeinen zu präsentieren. Die Beiträge sollen sowohl unterhaltsam als auch informierend sein. 
Da  die  Redaktion  nicht  Teil  der  InnoGames  GmbH,  des  The  West  Teams  Deutschland und  des The West  
Supports  ist,  beruhen  die  Beiträge  ausschließlich  auf  Informationen, die von Mitgliedern der Community 
recherchierbar	sind.	Sie	können	daher	von	offiziellen	Verlautbarungen	im	Hinblick	auf	Auswahl	und	Gewich-
tung	der	Themen	abweichen.	Die	in	der	The	West	Times	veröffentlichten	Kommentare	geben	ebenfalls	nur	die	
Meinung und  Wertung  der  Redaktion  der  TWTimes  wieder  und  können von Meinungen  und Wertungen 
von Angehörigen  der  InnoGames GmbH,  des The West Teams Deutschland und des The West Supports abwei-
chen.	Sämtliche	Beiträge	der	The	West	Times	werden	vor	der	Veröffentlichung	gewissenhaft	in	der	Redaktion	
diskutiert	und	von	der	Redaktion	in	der	veröffentlichten	Form	mitgetragen.	Der	Hauptautor	eines	jeden	Beitrags	
kennzeichnet diesen am Ende mit seiner Signatur.

Impressum

mailto:twtimes@mail.de
https://www.twtimes.de

