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Liebe Leser und Leserinnen,

trotz aller gesellschaftlichen und geopolitischen Unruhen freue ich mich sehr, Euch heute Ausgabe 158 der
TWTimes présentieren zu konnen.

Aufden Folgeseiten finden Ihr zahlreiche spannende Berichte, u.a. zu den aktuellsten Updates, Spielermeinungen
und Riickblicke auf die vergangene Eventwelt sowie die Geschehnisse im Marz im Allgemeinen sowie eine
Reihe von Verbesserungsvorschlidgen und Wiinschen. Dariiber hinaus findet [hr sowohl einen Artikel iiber einen
erfreulichen Besuch bei InnoGames sowie traurigerweise auch einen Nachruf fiir ein verstorbenes Mitglied der
Community.

Bitte beachtet auch die Umfrage, zu der wir in unserer Zeitung aufrufen!

Ich wiinsche Euch viel Spall beim Lesen der aktuellsten Ausgabe!

Viele Griifle im Namen der Redaktion

Mats Brandt (stam1994)
Chefredakteur der TWTimes
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In eigener Sache ...

Leserumfrage im The West-Forum

Um uns einen Uberblick zu verschaffen, wie viele Spieler die TWTimes lesen, haben wir eine Umfrage im
Forum von The West erstellt. Wir bitten euch um Teilnahme. Die Umfrage ist anonym und l&uft bis zum 07.

April 2022. Link zum Umfrage: https://forum.the-west.de/index.php?threads/leserumfrage-twtimes.78967/

Wer keinen Zugriff auf dieses Forum hat bzw. nicht abstimmen kann, weil er keinen Forenaccount hat, kann
seine Angaben auch in der Redaktion einsenden: https://twtimes.forumieren.com/contact

(quis)


https://forum.the-west.de/index.php?threads/leserumfrage-twtimes.78967
https://twtimes.forumieren.com/contact
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Wiederholbare Quests

Wiederholbare Quests im April

., Eier, Eier... wir brauchen Eier! “ - Mit diesen oder dhnlichen Worten hétte sicher Oliver Kahn die wiederholbaren
Questreihen des Monats April beschrieben, denn immerhin zwei der vier Reihen drehen sich um Ostern.

In der Reihe Osterkorb werden in 15 Aufgaben vom 14.04.2022 um 00:00 Uhr bis zum 05.05.2022 um 00:00
Uhr Eier bemalt und Bonds erspielt.

Die Reihe Ostern vom 14.04.2022 um 00:00 Uhr bis zum 05.05.2022 um 00:00 Uhr ist die vielleicht attraktivste
wiederholbare Questreihe des Jahres, da hier in 12 Aufgaben zwei Attributpunkte und ein freier Fertigkeitspunkt
erspielt werden konnen.

Beim Crafting Mini-Event konnen im Zusammenspiel aller vier Handwerke vom 29.04.2022 um 12:00 Uhr bis
zum 20.05.2022 um 12:00 Uhr Geld und Bonds erspielt werden.

Zur Geburtstagsfeier unseres Spiels in der Reihe The West hat Geburtstag kann vom 30.04.2022 um 10:00
Uhr bis zum 11.05.2022 um 00:00 Uhr in 6 Aufgaben ein Fertigkeitspunkt erspielt werden.

Die Redaktion der TWTimes wiinscht allen Wiederholungstatern des Wilden Westens viel Vergniigen und Erfolg
bei den anstehenden Aufgaben!
(Tony Montana 1602)

Pressemitteilung

Prominenter ,,The-West*“-Fan

Es war zwar nur ein kurzer Besuch, dafiir aber ein duflerst prominenter.

Bei einer Reise in ihre Geburtsstadt Hamburg besuchte die ehemalige Bundeskanzlerin Dr. Angela Merkel auch
die InnoGames Zentrale in der Hafen-City. Nach der BegriiBung durch die Geschiftsleitung kam es noch zu
einem kurzen Zusammentreffen mit einigen Mitarbeitern und Gésten. Dabei outete Frau Dr. Merkel sich nicht
nur als "The West"-Fan, sie gab auch an, einen Charakter auf zwei Welten aktiv zu spielen. Dies mache ihr
nicht nur Spaf3, sondern ware auch eine schone Ablenkung von einigen zu langweiligen Reden anderer Politiker
gewesen, bemerkte die immer noch populare Bundeskanzlerin a.D. scherzhaft. Den Namen ihres Charakters
wollte sie aber auch auf Nachfrage nicht verraten. Dafiir beantwortete sie geduldig ein paar Fragen rund um
"The West" und bewies erstaunliche Detailkenntnis.

Néheres zu den Fragen und den teilweise {iberraschenden Antworten von Frau Dr. Merkel dann in der néchsten
Ausgabe der "TW-Times". Zusammenfassend war es ein unvergesslicher Nachmittag, den ich sicher lange in

Erinnerung behalten werde und mir bewiesen hat, dass auch Prominente Menschen wie wir alle sind.

(Nachzulesen: https://www.presseportal.de/regional/Hamburg)



https://www.presseportal.de/regional/Hamburg
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Update 2.168

Tiicher, Schleifen, Fliegen und ‘ne Muschi

Direkt zum Monatsanfang kam am Dienstag, dem 01. Marz 2022, das Update 2.168 in die deutschen
Spielwelten von The West. Es brachte zwei Neuerungen mit sich. Zum einen wurden - mittlerweile scheinbar
unvermeidlich - wieder alte Items durch stufenabhéngige Boni aufgewertet. Dabei wurden aus der Kategorie
Halsband die Halstiicher, Indianerketten, Schleifen, Fliegen, Krawatten, Kugeln, Tiicher, Biiffel sowie das
golden Kreuz verbessert. Was davon jetzt im Spiel wirklich niitzlich ist? Das bleibt dem geneigten Leser selbst
zur Entscheidung tiberlassen. Nach Ansicht des Autors: immer noch nichts.
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Goldene Zeiten: Goldene Kugel, Goldener Biiffel und Goldenes Kreuz

Zum anderen wurde das Erscheinungsbild der Halloweenclown-Katze aus dem Halloweenclown-Set aus dem
Halloween-Sale 2021 verbessert. Die kleine Muschi war nach dem Anlegen nicht ganz korrekt im Tier-Slot des
Ausriistungsfensters positioniert. Nun passt wieder alles.

Die offizielle Beschreibung findet ihr auch im Forum von The West unter der Adresse https://forum.the-west.
de/index.php?threads/update-auf-version-2-168.78927/ im Bereich "Ankiindigungen". An der Diskussion
iber das Update konnt ihr unter der Adresse https:/forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-
version-2-168.78926/ teilnehmen. Der Anbieter freut sich wie immer tiber euer Feedback!

(Tony Montana 1602)
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https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-168.78927
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-168.78927
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-168.78926
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-168.78926
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Update 2.169

Justizreform im Wilden Westen

Mit dem Update 2.169, das am Dienstag, dem 15. Marz 2022, in unser Spiel eingefiihrt wurde, ist ein neues
Bestrafungssystem im Wilden Westen eingefiihrt worden. Dabei wurde einiges gestrichen, gleichzeitig jedoch
auch die Méglichkeit geschaffen, noch mehr Inhalte dem Support zur Uberpriifung zu melden. Die einzelnen
Anderungen der groBen Justizreform seht ihr hier:

- die Anzahl der Punkte, die man erhdilt, hat sich gedndert

- permanente Sperre fiir erhaltene 50 Punkte in 365 Tagen wurde gestrichen
- tempordre Bestrafungen sind kiirzer

- Bestrafungen (Punkte und Banns) werden fiir jede Welt separat angewendet

Ein genauer Katalog, fiir welches Vergehen in welchem Ausmal} es welche Anzahl von Strafpunkten gibt, ist
der Redaktion nicht bekannt. Ob ein derart festgelegter Katalog tiberhaupt existiert, ist ebenfalls nicht bekannt.
Ob die Streichung der permanenten Sperre bei Erreichen einer gewissen Anzahl von Punkten innerhalb eines
Jahres positive oder negative Auswirkungen auf das Spiel und die Spieler haben wird, muss die Zukunft erst
noch erweisen. Auf Nachfrage bestitigte der Community Manager retlawAV, dass es nach wie vor permanente
Sperren gibt, diese sind also nicht grundsitzlich abgeschafft. Ein "Freibrief fiir Banditentum" ist diese Anderung
also nicht. Dass temporédre Bestrafungen kiirzer sind und vor allem, dass Bestrafungen sich nun nur noch auf
die auch wirklich vom Vergehen betroffenen Welten auswirken, ist hingegen eine durchweg spielerfreundliche
Neuerung.

Ab jetzt kann man mehr Inhalte melden, die vorher nicht gemeldet werden konnten:

- Geldtransfer Beschreibung

- Marktangebotsbeschreibung
- Stadtprofil

- Bundprofil

- Fortprofil

Dazu findet man in den entsprechenden Spielbereichen nun Meldebuttons. Wéhrend sie in fast allen Bereichen
recht gut in die Benutzeroberflichen eingefiigt sind, wirkt der Meldebutton im Markt leider unschoén und
deplatziert. Am Ende eines jeden Angebots steht er neben den Buttons zum Beobachten und Bieten. Aufgrund
des dort nur eingeschrénkt vorhandenen Platzes, liegen die drei Buttons nun sehr eng aneinander. Hier sollte
noch einmal iiber eine andere Losung nachgedacht werden.
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Der Melde-Button am Markt: gelbes Symbol, ganz rechts
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Update 2.169 - Fortsetzung

Neben rechtlichen Anderungen gab es auch Verinderungen beim echten Spielcontent. Der regelmiBige
Updateberichtleser wird es erahnen - es gibt weitere Aufwertungen alter Gegenstdnde. Wie im vorherigen
Update, so wurden auch in diesem Update Halsbander aufgewertet. Im Einzelnen wurden Halstiicher,
Steinketten, Indianerketten, Pfeilketten, Schleifen, Knochenketten, Zahnketten, Kreuze und eine Fliege mit
stufenabhéngigen Boni versehen.Was davon im tatsdchlichen Spielgeschehen sinnvoll nutzbar ist, muss jeder
Spieler selbst entscheiden - die Meinung des Autors diirfte aus vorangegangenen Berichten mittlerweile bekannt
sein.

Jetzt noch stirker: Chief Josephs Indianerkette, Tom Nixons Schleife und Lucien Maxwells Fliege

Im Hinblick auf neue Spielziele sind neun weitere Erfolge im Bereich der Abenteuer zu erwédhnen. Vier davon
werden fiir die Teilnahme an Abenteuern vergeben und fiinf weitere fiir das Laufen von Kartenfeldern. Den letzten
dieser "Lauf, Forrest, lauf!"-Erfolge bekommt man fiir 1.000.000 zuriickgelegte Felder. Bezeichnenderweise
heif3t der letzte der Erfolge auch tatsdchlich so! Da ein Abenteuer maximal 35 Runden dauert und man pro Runde
maximal fiinf Felder gehen kann, legt man also pro Leichtathletikiibung, vormals bekannt als "Abenteuer", im
Idealfall 175 Felder zuriick. 1.000.000 Felder kann man also nach bereits 5715 Laufiibungen zuriickgelegt
haben. Da ein solch idealer Ablauf angesichts von KOs und Herumstehen an Miihle, Saloon und Bank natiirlich
im tatsdchlichen Spielgeschehen unrealistisch ist, wurde der letzte Erfolg fiir Teilnahmen auch deutlich héher
angesetzt, sodass diese beiden eher zusammenfallen konnen. Diesen Erfolg gibt es fiir 10.000 Teilnahmen.

Mit einem lachenden und einem weinenden Auge werden die Sammler und Veredler des Wilden Westens
vernehmen, dass Angus' Kleidungsset nun auktionierbar ist, daflir aber Maggies Sets nun definitiv nicht mehr
veredelbar sind.

Die offizielle Beschreibung findet ihr auch im Forum von The West unter der Adresse https://forum.the-west.
de/index.php?threads/update-auf-version-2-169.78949/ im Bereich "Ankiindigungen". An der Diskussion
iiber das Update konnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-
version-2-169.78948/ teilnehmen. Der Anbieter freut sich wie immer iiber euer Feedback!

(Tony Montana 1602)
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https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-169.78949
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-169.78949
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-169.78948
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-169.78948

* Seite 8 * April 2022 * © 2022 TWT-Team * twtimes.de *

Update 2.170

Verbesserungen im Kleiderschrank

Am Dienstag, dem 29. Miarz 2022, eine Woche nach dem Redaktionsschluss dieser Ausgabe, kam das Update
2.170 in die deutschen Welten von "The West". Der folgende Bericht kann daher nur auf der Ankiindigung des
Updates basieren und nicht auf seiner tatsachlichen Umsetzung im Spiel. Da jedoch nur zwei spielmechanisch
einfache Anderungen angekiindigt wurden, erscheint eine Umsetzung, die genau der Ankiindigung entspricht,
sehr wahrscheinlich.

Wie zuletzt immer, wurden wieder alte Kleidungsstiicke, diesmal aus dem Bereich Halsbander, mit besseren
Boni versehen. So erhielten nun Talismane, Kugeln, Tiicher, Biiffel, Fransenhalstiicher und Seidentiicher
stufenabhéngige Boni. Im Gegensatz zu der von der Redaktion in diesem Zusammenhang meist vertretenen
Ansicht, sind bei diesen Verbesserungen sogar einige Halsbander aus der Gruppe der Fransenhalstiicher und
Seidentiicher dabei, die - mit einer Einschrankung - durch ihre Verbesserung sogar wieder sinnvoll im Spiel
eingesetzt werden konnen. Die Einschrankung besteht darin, dass diese Halsbander erst dann sinnvoll als Ersatz
fur Setitems nutzbar sind, wenn man sie relativ hoch veredelt. Als "relativ hoch" soll hier mindestens Stufe 3,
eher jedoch dariiber angesehen werden. Darunter diirfte der Verlust an Setboni doch zu grof} fiir eine sinnvolle
Nutzung sein. Da die in Frage kommenden Halsbénder jedoch schon im Einkauf zwischen 10.000 und knapp
19.000 Dollar pro Stiick kosten, wird man - je nach Halsband und gewiinschter Veredelungsstufe - alles in
allem zwischen einer halben Million und mehreren Millionen Dollar anlegen miissen. Die Halsbéander sind also
eingeschrankt sinnvoll nutzbar - fiir reiche Spieler.

B

Zum Veredeln geeignet: Blaues, Edles Fransentuch und Bill Picketts Fransentuch, Griines und Bill Tilghmans Seidentuch
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Dartiber hinaus erhielt noch die Graue Knochenkette ihren korrekten Bonus. Bisher hatte sie ndmlich bei ihrer
ersten Umstellung auf stufenabhéngige Boni den Bonus von "+0.32" auf Fallen stellen erhalten - aber eben
nicht pro Stufe, sondern absolut, eben einfach nur 0.32! Das ist zwar somit keine Verbesserung, sondern eine
deutliche Verschlechterung gegeniiber dem alten, urspriinglichen Bonus. Als staunender Beobachter fragt man
sich, wem dieser Fehler bei einem vollkommen nutzlosen Gegenstand tiberhaupt aufgefallen ist und wer sich
dann noch die Miihe gemacht hat, den Anbieter darauf hinzuweisen. Falls es ein Spieler war, gebiihrt ihm eine
Belohnung fiir seine Aufmerksamkeit und seine Hingabe an die Verbesserung unseres Spiels - in fritheren Zeiten
gab es ja fiir das Melden von Fehlern sogar einen Erfolg.

:
. ¥
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Jetzt wirklich mit stufenabhdngigem Bonus - die Graue Knochenkette

Die offizielle Beschreibung findet ihr auch im Forum von The West unter der Adresse https://forum.the-west.
de/index.php?threads/update-auf-version-2-170.78975/ im Bereich "Ankiindigungen". An der Diskussion
iber das Update konnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-
version-2-170.78974/ teilnehmen. Der Anbieter freut sich wie immer iiber euer Feedback!

(Tony Montana 1602)


https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-170.78975
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-170.78975
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-170.78974
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-170.78974
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War sonst noch was?

Ach, ja. Chaostage im Miirz

Der Friihling ist da! Harmonie und Liebe bestimmen "The West". Jeder und jede und jedes geniesst die ersten
warmen Sonnenstrahlen und ... (Luckner, Méarchenstunde unerwiinscht! Die Red.) Ja, ja, ist schon gut. Also dann
... Es regierten die 3 K's im Mérz. Klickevent, Kobolde und Kaos.

Beginnen wir mit dem Klickevent und den "Dokumententaschen". Eine Klickerei wie so viele bisherige? Aber
sicher doch. Lag die Fundrate bei mir auf den Welten bei ca. 6 % (ca. 1600 Klicks), so hatten einige andere
Mitspieler, nach ihren Reaktionen im Forum, wohl eine Quote im dhnlichen Bereich. Alles in allem zwar nicht
originell, aber wenigstens gab es einige niitzliche Items wie Trianke und Tages-PA. (Und die "Pistole bester
Qualitat" auf der einen Sammelkarte ist doch ein Gewehr! Basta!)

Kobolde (oder auch Gnome)

Weiter ging es dann mit dem "St. Patrick-Event", welches ... (Z&hl nochmal nach, Luckner! Die Red.).

Weiter ging es also dann mit den beiden " St. Patrick-Events" , welche ... (H4,hd,hé, auch nicht ganz richtig.
Die Red.)

Grmpf! Also anders, diesmal mit Bildung: Die Iren feiern am 17.Méarz den Gedenktag ihres Nationalheiligen
und Schutzpatrons St. Patrick, der im 5. Jahrhundert lebte. Der Bezug zur Farbe "griin" besteht darin, dass er
den Menschen die "heilige Dreifaltigkeit" mit Hilfe eines (und jetzt aufpassen, INNO) griinen, dreiblattrigen
Kleeblatts ndher brachte. Also nix mit vierbldttrigen, goldenen Kleebléttern. Bildung ENDE.

Auf jeden Fall veranstaltet InnoGames aus diesem Anlass die "St. Patrick-Day"-Events. Im letzten Jahr dann
mit der Neuerung nur ein halbes Set zu veroffentlichen mit der Zusage dieses dann 2022 zu vervollstdndigen.
Schon ein gewagtes Unterfangen angesichts stdndig sinkender Spielerzahlen. Auch die Reaktionen der Spieler
damals reichten von "HAA?" bis verstiindnislosem Kopfschiitteln. Und was macht InnoGames? Bestitigt die
Befiirchtungen und verreiflt die Fortsetzung der Questreihe in 2022. Griinde dafiir seien (Zitat) Unfortunately,
due to internal drawbacks, we were not able to prepare the new quests for this year but we will, most likely, have
these ready for next year (Zitat Ende).

Ubersetzung: Leider konnten wir aufgrund interner Probleme die neuen Quests fiir dieses Jahr nicht vorbereiten,
aber wir werden sie hochstwahrscheinlich fiir néchstes Jahr fertig haben. An dieser Stelle mein ehrliches
Mitgefiihl fiir den sehr netten und engagierten CM der Betawelt "Alamogordo", der diese Peinlichkeit im Rahmen
seiner Tatigkeit mitteilen muss. Aber mal ernsthaft, INNO: "interne Probleme"? Ein Jahr lang? Questreihe
"hochstwahrscheinlich" 2023 verfiigbar? Ich denke, ich rufe mal Ausbilder Schmidt an, damit der eure "internen
Probleme" 16st. Der braucht sicher hochstens 10 Minuten und nicht mehr als ein Jahr. Alternativ bezahlt euch
die Community sicher einen Betriebsausflug in die USA, nach "Parris-Island". Ein gestandener Drill-Sargent
hilft dann bei der Problemlosung und garantiert auch die Fortsetzung der Questreihe. Ein Betriebsausflug mit
Lerneffekt, ist doch prima oder? Und wer dort die Rolle von "Private Paula" iibernimmt ...
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War sonst noch was?

So, weiter geht es mit INNO's Chaostagen. Das Zuberwort heiflit diesmal? Wer weill es? Wer weill es? Das
Zauberwort heifit diesmal "Miinzfortkidmpfe"! Wird es auch 2022 wieder 75er "Miinzfortkdmpfe" geben? Wer
weil} es? Wer weil3 es? Es wird keine 75er "Miinzfortkdmpfe" geb... Ooops! (Herrje, ich liebe diesen Lehrer
aus "Ferris macht blau"). So zumindest die richtige erste Auskunft unseres CM am 16.03.2022 im Forum.
Denn es sollte 15er "Miinzfortkdmpfe" geben. Diese kiindigte er am selben Tag in einem anderen Thread an.
Naja, warum nicht gleich die Frage vollstandig beantworten? Weil3 ich nicht. Ist aber auch wirklich unwichtig.
Wichtiger war, dass nachdem schon einige dieser 15er-Kampfe gelaufen waren, einige Spieler meldeten, dass
auf anderen internationlen Servern sehr wohl 75er "Miinzfortkdmpfe" durchgefiihrt wurden. Der CM sagte
eine umgehende interne Kontrolle zu, welche dazu fiihrte, dass die "fehlenden" Miinzen bei allen Teilnehmern
der bereits gespielten Fortkdmpfe innerhalb weniger Stunden nachtrdglich ins Inventar gepackt wurden und
die 75er FK nun doch stattfinden. Argerlich ist das Ganze natiirlich fiir Spieler, die wegen der Ansage "Es gibt
nur 15 Miinzen als Teilnahmebelohnung" sich entschieden haben, nicht zu diesen Fortkampf zu rennen, weil
ihnen diese 15 Miinzen den Aufwand nicht wert waren. Wo letztendlich die Ursache lag, lésst sich leider nicht
endgiiltig sicher feststellen. Vielleicht waren es ja irgendwelche "internen Probleme".

Apropos "interne Probleme"

Eine kurze Anmerkung meinerseits:

Da auch ich ein RL habe (Du HAST kein RL, Luckner! Die Red.) und ich moglichst objektiv berichten mochte,
muss ich den Artikel tiber "Fairbanks" leider auf die ndchste Ausgabe verschieben (Teert und federt den Faulpelz!
Die Red.).

So sah ich "The West" im Mérz.

(Graf Luckner)
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Traume, Wiinsche und Vorschlage

Nobody is perfect ...

Dass kein Mensch perfekt geschaffen ist, lehren alle groBen Philosophien und Religionen im Prinzip seit Beginn
der menschlichen Zivilisation. Daraus ergibt sich zwangsldufig, dass auch nichts, was Menschen geschaffen
haben, jemals perfekt ist. Auch unser Spiel "The West" bietet daher Ansatzpunkte zur Verbesserung. Die hier
folgenden Gedanken haben sich aus dem Spielgeschehen des Monats Mérz ergeben.

- Events erfordern, wenn man sie erfolgreich spielen mochte, grundsétzlich eine hohere Aktivitét als Zeiten im
Spiel ohne besondere Events. Um den Spielspall der Spieler nicht in Stress und Frust umschlagen zu lassen,
sollte der Anbieter daher dariiber nachdenken, ob es sinnvoll ist, mehrere Events gleichzeitig laufen zu lassen.
Im Maérz mussten manche Spieler gleich drei Events zur selben Zeit spielen - Kleeblatter, Goldmiinzen und
Taschen mit Dokumenten.

Entscheidet man sich von Anbieterseite, dass mehrere Events gleichzeitig stattfinden sollen, dann sollten diese
aber auf jeden Fall so gestaltet sein, dass sich die Aufgaben und die notwendige Spielweise nicht gegenseitig
ausschlieen. Da beispielsweise zum Auffinden der Taschen mit Dokumenten mehrere Tausend Klicks fiir
15-Sekunden-Arbeiten notwendig sind und fiir die Goldmiinzen viele Quests lange Stundenarbeiten erfordern,
sind diese Events nur schwer sinnvoll zu kombinieren. Dies gilt insbesondere fiir die Mehrheit von Spielern, die
ohne Premiumaccount spielen und nur vier Arbeiten am Stiick, mit einer Erholung von 100, einstellen kdnnen.
Im Prinzip sollten derartig gegensétzliche Events nicht zeitgleich stattfinden.

AF

Events, Events, Events - Kleebldtter, Goldmiinzen und Taschen mit Dokumenten

- In diversen Questreihen, etwa bei der Heisenzwerg-Bierbrauen-Quest im Mirz, ist als Aufgabe "Schlafen 0/1"
enthalten. Dies ist niemals und unter keinen denkbaren Umstanden eine sinnvolle Questaufgabe, denn Schlafen
ist erzwungene Passivitat. In einem Spiel ist man jedoch angemeldet, um aktiv seinen Spieltrieb auszuleben,
um andere Welten zu erleben und um Spal3 zu haben. Sechs oder gar acht Stunden lang abwartend auf einen
ablaufenden Timer zu starren ist das exakte Gegenteil von Spal3. Daher die Bitte: Lieber Anbieter, bitte ersetzt
diese Questanforderung in allen davon betroffenen Questreihen.

- Die Abenteuer haben sich im Laufe der Jahre von einer Spielerweiterung mit Potential zu einer toxischen
Umgebung verdndert, die von vielen Spielern sogar grundsétzlich gemieden wird und von den meisten Spielern
ohne jede Freude nur noch dann bespielt wird, wenn es sich im Zuge von Questreihen oder Events nicht umgehen
lasst. Da ohne groBere Anderungen am Gesamtsystem der Abenteuer an diesem Zustand nichts mehr zu dndern
ist, sollten Questanforderungen, die mit Abenteuern verbunden sind, grundsatzlich so gestaltet sein, dass nur
noch die Teilnahme an einer bestimmten Anzahl von Abenteuern von den Spielern verlangt wird und nicht auch
noch ein Sieg, der fiir viele Spieler unter den gegebenen Umstédnden nur sehr schwer zu erspielen ist.

- Da es eine ganze Reihe Abenteuerspieler gibt, die regelmaBig bereits bei der Auswahl der Fahigkeiten ein
Abenteuer verlassen, wenn sie in einem vermeintlich oder tatséchlich unterlegenen Team sind, und somit
anderen Spielern die Mdglichkeit zu spielen zerstoren, sollten die Strafen fiir das Verlassen eines Abenteuers
erhoht werden. Es ist ein Witz, wenn die Zeitsperre fiir das Verlassen manchmal kiirzer ist als die Wartezeit der
anderen Spieler, bis ein neues Abenteuer zustande kommt. Denkbar wire etwa eine nicht verkiirzbare Abenteuer-
Sperre von 24 Stunden. Diese hitte, insbesondere wihrend Events mit téglichen Abenteuerquests, sicher eine
ausreichend grofle Abschreckung, da sie mit echten negativen Konsequenzen fiir den Abenteuerabbrecher
verbunden ware - "Du brichst ab? Dann erfiillst du heute die Quest eben nicht!"
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Traume, Wiinsche und Vorschlige - Fortsetzung

Eine weitere Moglichkeit, die Unsitte des Abbrechens einzuschrinken, wire es, die Teamzusammensetzung
im Auswahlfenster der Fahigkeiten noch "blind" zu gestalten, sodass man erst im Abenteuer selbst sieht, wer
mit wem zusammen gegen wen antritt. Auch denkbar wire es, das Verlassen eines Abenteuers grundsitzlich
unmdoglich zu machen und die entsprechenden Funktionen im Spiel zu deaktivieren.

Diskutiert die hier gemachten Vorschlidge gerne im The West Forum im Thread der aktuellen Ausgabe und
ergénzt sie um eure eigenen Trdume, Wiinsche und Vorschlége zu den angesprochenen Themenfeldern und allen
anderen Spielinhalten.

(Tony Montana 1602)
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J S

Aus Arizona hort man die Wolfe vor Trauer heulen ...

Stonehenge der weltberiihmte Steinkreis, so war sein Nick
(Stonehenge66), weltberithmt/-bekannt war er nicht nur auf Arizona.
Wir wiirden fast behaupten, dass er wohl auf allen Welten irgendwie
prasent war, doch fiir uns war, ist und bleibt er ein Wolf. Er stand
besonders fiir neue Mitglieder immer wie ein Fels in der Brandung, hat
vielen im Hintergrund geholfen. Der Verlust den wir am 14. Mérz 2022
erlitten, hinterldsst eine grofe Liicke.

Stone, die Wolfe werden dich nicht vergessen, du behéltst einen Platz
in unserer Mitte.

Moge unser Gedenken ihn erreichen, unsere Gedanken sind in dieser
schweren Zeit bei den Menschen, die ihm nahe waren und es immer

noch sind.

Das Rudel, deine Wolfe

2 e

J S

Ein weiterer Mitspieler hat diese Prérien fiir immer verlassen.
*#%*% Arizona - Buffalo - El Paso - Georgia ****

Am 14. Mérz 2022 verlieB3 uns fiir immer, der auf mehreren Welten
aktive Mitspieler

Stonehenge66. So long Cowboy

Moge er in Frieden ruhen und in den Herzen, derer die ihn vermissen,
présent bleiben.

Wir wiinschen seiner Familie Frieden und viel Kraft in diesen Zeiten.

Mitspieler aus Welt DE17

A\ s




* Seite 14 * April 2022 * © 2022 TWT-Team * twtimes.de %

Eventwelt - Aus der Sicht der Orga

Lange Planung, kurzes Vergniigen

Vom 04.03. bis 15.03.2022 lief das Speedevent. Dabei kamen die Teilnehmer in den Genuss stark erhdhter Werte
in vielen Bereichen. Am Ende gibt es Sieger in verschiedenen Kategorien und alle hatten viel Spa83. Auf die
Sieger in den verschiedenen Kategorien warteten beliebige Items aus dem El Gringo-Set.

Ende Januar entstand im Forum der Wunsch nach einer Eventwelt, die Abwechslung und je nach Vorliebe
SpaB3 oder die Chance auf Preise bietet. Vielleicht sogar beides. Ein Event mit veranderten Charakterboni, wie
es schon auf .net durchgefiihrt wurde, kristallisierte sich als Favorit der Spieler heraus und das neu formierte
Eventteam begann mit der Planung. Federfiihrend feilte Jeremya Schrumpelhut daran, die Charakterklassen
so ausgeglichen wie moglich zu gestalten. "Alle Spieler sollten dhnliche Chancen haben, zudem wollten wir
aus den Fehlern in .net lernen und diese unterbinden", erklarte Jeremya. Nachdem die Regeln veroffentlicht
waren, gab es viel Feedback aus der Community. Das Eventteam hat jede Nachricht besprochen und versucht,
die Anregungen umzusetzen. Jeremya: "Deshalb gab es noch so viele Anderungen nach dem Verdffentlichen
der Ankiindigung".

Als am 4. Mérz um 15 Uhr der Startschuss fiel, registrierten sich gleich rund 60 Spieler, in den nachsten Tagen
wurden es 158. "Supporter waren die meiste Zeit online und beantworteten Fragen. Auch bei Problemen waren
wir prasent”, erklarte retlawAV. Gleich nach den ersten Stunden zeichneten sich die ersten Kandidaten fiir die
Preise ab. Im Saloon herrschte reges Treiben und die Atmosphére war freundlich und fréhlich. In den Saloons
entstanden viele Gesprache zwischen alten und neuen Bekannten.

Wie es sich fiir eine Speedwelt gehort, erzielten die Spieler rasante Fortschritte. Bereits nach 54 Stunden hatte
Don-Vallsy Level 150 erreicht und erreichte bis Eventende 61.152.554 exp. Die Errichter in Freedom City
bauten ihre Kirche unterdessen bis auf Stufe 223 aus. Um das Raum-Zeit-Kontinuum nicht zu geféhrden,
verhinderte das Eventteam aufmerksam die Kollision mit dem folgenden Klickevent und schloss die Speedwelt
diesmal ungewohnlich schnell.

Das Speed Event war wie Speck, sehr durchwachsen. Es gab positive und negative Riickmeldungen. Alles in
allem hat das Team sich dennoch viel Miihe gegeben und beim Planen der néchsten Eventwelt wird versucht,
so viel wie moglich von dem Feedback zu beriicksichtigen. "Leider ldsst sich nicht alles umsetzen, da bitten wir
um euer Verstandnis", so retlawAV. "Dennoch hoffen wir, dass ihr auch bei den nichsten Eventwelten wieder
dabei seid und viel Spaf3 habt."

(Jigelp, N3MESIS)
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Eventwelt - Eindriicke
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Eventwelt - Eindriicke
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Eventwelt - Meinungen zum Speedevent

Spieler berichten

Also ich werde das Gefiihl nicht los, dass das diesjahrige Speed-Event sein eigenes Motto zu ernst genommen
hat.

*Schneller* - schnell, schnell, die Community meckert schon wieder rum. Lasst uns schnell ein Event
veroffentlichen.

*Hoher* - Hoch geflogen, aber tief gefallen.

*Weiter* - Weitere Anderungen, Verbote, Fragen, ...

Als ich im Forum die Uberschrift der Ankiindigung las, freute ich mich sehr. Endlich wieder ein Event. Aber
als ich die Gewinnerkategorien las, ebbte die Freude schnell ab. Reines Ego-Event, wie ich an einer Stelle im
Forum bereits bemerkte. Es wurden schnell noch zwei weitere Kategorien hinzugefiigt, in denen man seine
Ziele verfolgen konnte, aber auch da wieder der Wermutstropfen: Kein Handwerk. Aber letztlich auch nicht
weiter schlimm, denn die Suche nach den benétigten Rezepten gestaltete sich schwierig, wo doch der Handel
zwischen den Spieler praktisch gédnzlich verboten war. Oder halt! Produkte waren erlaubt und stadtinterner
Handel, aber keine Kleidung ... éhm ... Rezepte? Vielleicht! Ach, wir machen es einfach. Ich denke, ich war
nicht die Einzige, die sich stdndig fragen musste, ob etwas erlaubt war oder nicht. Verbote hier, Verbote da.

Insgesamt wirkte es undurchdacht und v6llig "iiberdacht", wenn man so sagen will. Denn jedes winzige Detail
wurde ja beachtet. Wo konnen die Spieler sich gegenseitig pushen? Wo miissen wir eingreifen, um es zu einem
fairen Wettkampf zu machen? Was fiir Steine ... nein MAUERN miissen gebaut werden, um es den Spielern so
unangenehm wie moglich zu gestalten?

Ich verstehe den Hintergrund davon, aber ganz ehrlich, muss das sein?

Vor ein paar Jahren gehorte ich selbst zu den Siegern eines Speed-Events. Es war ein freundliches Miteinander.
Ein Tauschen und Ergédnzen unter den Spielern. Wir haben gemeinsam Kleidung getauscht, Crafting-Produkte
von A nach B geschoben, Sammelkértchen gehandelt. Es war ein tolles Miteinander. Jeder, der wollte hatte
daran teilnehmen konnen. Das fehlte mir bei diesem Event komplett. Wobei mein Stadtkamerad so nett war und
mit mir die Markterfolge abarbeitete. Aber auch da wieder im Vorfeld die Frage, was ist erlaubt und was nicht?
Wenn ich an einem solchen Event teilnehme, dann, weil ich Spafl haben mochte. Und nicht, weil ich erst mal
im Handbuch nachlesen muss, welcher Paragraph auf der Seite 1.033 Absatz 37 mir sagt, dass ich nur Produkte
schieben darf.

Ich wurde gebeten einen kleinen Bericht zu schreiben und sagte noch, ich habe eigentlich nichts zu berichten.
Und jetzt? Ich lasse nicht wirklich ein gutes Haar am Event. Vielleicht, weil ich selbst nur eher halbherzig an
die Sache herangegangen bin, weil mir schon im Vorfeld die Lust vergangen ist. Ich habe mich kein bisschen
mehr auf das Event gefreut.

Lobend zu erwihnen war die schnelle Hilfe des Teams bei Fragen und Noten. Vor allem am Anfang, als einige
Quests nicht funktionierten. Ich denke fiir das néchste Event wurde sich dieses Problem bereits notiert. Denn
wenn Full-Premium erlaubt gewesen wire (ob nun kéuflich oder voreingestellt), hétte es keine Probleme
gegeben.

Ansonsten war das Event ein Selbstldufer. Da jeder nur sein eigenes Ziel vor Augen hat, braucht vom Team
theoretisch nicht mehr viel eingegriffen werden. AuBler natiirlich das Kontrollieren der ganzen Verbote *zwinker*.

(Kriimel92)



* Seite 18 * April 2022 * © 2022 TWT-Team * twtimes.de %

Meinungen zum Speedevent - Fortsetzung

*Klick* *Klick* - Dieses verdammte Gerdusch der Maus will einfach nicht mehr meinen Kopf verlassen.

Wir schreiben den 16.03.2022, also Tag eins der Bewiltigung und Verarbeitung der letzten 12 vergangenen
Tage. Was als spaBiges Spontanevent gedacht war entpuppte sich letzlich als Stressfaktor. Doch wie konnte es
dazu kommen und empfinde nur ich so?

*Klick* *Klick* - Da war es wieder. Penetrant und Ohrenbetéubend setzt es sich an saimtlichen Synapsen fest und
kontrolliert die anfallenden 2 Minuten und 15 Sekunden. Was tat ich denn die letzten Tage um dem Gerdusch zu
entfliechen ? Richtig ... den Saloonchat verinnerlichen. Diese Option fillt nun mit der SchlieBung weg aber was
passierte dort? Zum Einen ein reger Austausch vergangener Events, vergangener Spieler und jeder Menge neuer
Ideen fiir kommende eventuelle Welten und Events. Es konnten neue Kontakte gekniipft und bereits vorhandene
verbessert werden. Die Gespriache gestalteten sich als abwechslungsreich auf die Thematiken bezogen, doch
sobald eine Kontroverse entfachte erhohte sich die Schreibgeschwindigkeit der Spieler enorm. Man mochte ja
beinahe sagen, man hitte darauf gewartet etwas Drama zu erleben. Gut, ich war also nicht der Einzige fiir den
es sich streckenweise nach Stress anfiihlte konnte man dem Chat entnehmen. Was war aber der Grund hierfiir?

Den Meisten war sicherlich das Regelwerk ein Dorn im Auge. Im Mittelpunkt: Der Markt. Es begann mit der
undurchsichtigen Losung ausschlieBlich den Rezeptemarkt stadtintern zu 6ffnen, das restliche Teamplay wurde
ausgeschlossen. Nicht nur dieser, von Beginn an feststehende Punkt stief bei vielen Spielern auf Unmut. Fiir
diese steht ein solches Event stellvertretend fiir Teamplay, welches dadurch komplett als Einzelspielerevent
resultierte. Sicher auch gewollt, immerhin wurden auch wieder hochst interessante Gewinne fiir diverse
Kategorien in Aussicht gestellt.

Schon offenbarte sich das zweite Stressthema: Gewinnen vs. Spahaben. Fortkdmpfe sind fiir eine beachtliche
Zahl Spieler ein essentielles Element und gerade auf einer Speedwelt ohne Sets sind wieder neue Anreize
gesetzt. Was aber tun, wenn die Charakterboni vor Beginn angepasst wurden und auch die FK-Rangliste eine
Gewinnkategorie darstellt? So stehen sich offensichtlich Spall und Gewinnfokus gegeniiber.

*Klick* - Das Gerdusch rutscht langsam in den Hintergrund. Kurz vor Mitternacht schlossen sich die Tore zur
Welt und damit Begann der Riickgang zur The-West-Normalitit. Sicherlich lief nicht alles optimal und an das
Eventteam wurden bereits wihrend des Events selbst Vorschlage herangetragen oder auch Wunsch-Welten im
Forum erstellt. Doch man merkte eins: Diese Eventwelten haben eine ganz eigene Magie und bedeuten fiir jeden
etwas anderes. Die Mehrzahl diirfte sich auf die nichste freuen, wenn auch die Ausfithrung etwas angepasst
werden sollte um die Meisten gliicklich zu stimmen.

(Don-Vallsy)
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Spione unterwegs ...

AAA: hi

BBB: hi

AAA: du hast schon wieder liber 3 Mio eingezahlt?
BBB: ;-( aus versehen das geld geholt

AAA: alles klar, soll ich noch eine andere reinstellen?
BBB: wollte nur auf Gebote klicken. wenns dir nichts
ausmacht

AAA: ok mache ich.

BBB: es wird ganz kangsam peinlich. langsam

AAA: Sieht gut aus fiir mich, als wiére ich reich. :-D
BBB: hahahahaha

AAA: ach was. Ist uns auch schon passiert.

BBB: 3 mal hintereinander ?

AAA: Nicht direkt hintereinander, aber schon 6fter mal.
BBB: ah Gott sei dank. fithle mich etwas dement
AAA: Na hoffentlich bleibt das so und du erinnerst
dich nicht mehr, dass ich dein Geld habe. :-D

BBB: hahahahahah

—— N —

AAA: hallo Thr Lauser und Innen ...

BBB: hi Dr ;-)

AAA: servus BBB ... alles fit im Schritt ??

CCC: hallo Doc

AAA: hallo CCC alles senkrecht ??

BBB: da miisst ich nachgucken™”

AAA: :-D

CCC: ich hab da mal ne Frage: mir tut es immer in so
weh, wenn ich heftiger auftrete. hast du da einen Rat?
)R

AAA: Du musst schleichen wie die Indianer ... :-D
CCC: bin Mexikaner - und stolz drauf - leise ist nicht,
schon wegen der Blahungen von den Bohnen :-D
AAA: oje, oje :-D nicht vergessen, die Abgase schon
durch die Hose filtern lassen .. :-D

CCC: wieso, das zermiirbst bestimmt den Stoff, Hosen
sind teuer

DDD: lass dich mal auf gicht untersuchen

AAA: servus DDD ..

CCC: Gicht kommt vom Fleisch :-P

AAA: und Gewicht von Schokolade ... :-D

CCC: ich esse keine Schokolade mehr... bin auf 70%
und mehr Kakao umgestiegen, daisst man dann nur
noch 2 Stiickchen

DDD: bier ist auch schlecht bei gicht uuund das
leckere schweinefleisch leider auch

CCC: joo, stimmt, trinke aber nur 3-4 Kleine (0.3) pro
Woche, davon die Hilfte alcfrei

——— i —

AAA: keine ahnung wie ihr das macht, aber ich finde
da kein gescheites pferdchen :-D

BBB: die sind shcon zum fahrenden weitergeritten :-D
CCC: Ist doch egal. Schnell biste mit jedem Gaul.
DDD: Schnell ist iibertrieben

BBB: aber liegt hauptsachlich daran, dass ich fiir jeden
klick den du mahcst aktuell knapp 4 gemacht hab **
CCC: +1250%?

DDD: ich bin so schnell wie auf meiner normalen Welt
BBB: 0.0 dann brauchst du dort neue klamotten :-D,
wo bist du unterwegs ?

AAA: wollte auch gerade sagen, ich bin dort
bdédeutend schnelle :-D

DDD: hier sind es jetzt 301mp/h, habt recht auf der
anderen Welt sind es 536mp/h, wie heif3it dieses Event
nochmal irgendwas mit schnelligkeit ?

BBB: formel 1 ? dtm :p

DDD: schon doof das mit Speed immer gegeizt wird
BBB: naja dafiir lockt es ja den ein oder anderen
nugget aus der tasche

EEE: guten Morgen :-)

DDD: also ich nuggets ausgebe fiir wegzeithalbierung
-D

BBB: tja ich hab schon fiir einzahlen und wegzeit sage
und schreibe 2,50 € ausgegeben :-D

DDD: da geh ich mir lieber ein Eis kaufen :-D

CCC: odern Lollilutscher...

— i —

AAA: jutn m0000000000000000000rgen :-D

AAA: EEE gewinnt das Duell, bekommt 810
Erfahrung, 270 Duellerfahrung und erhilt $22.062.
EEE erhélt ein Kopfgeld von $ 11.364. AAA verliert
35 Duellerfahrung.

AAA: warum hatte ich denn soviel kopfgeld???

BBB: moin AAA

AAA: huhu BBB :-D ich bin hier das laufende
bankkonto, bargeldabhebung gebiihrenfrei :-D

BBB: :-D

AAA: mal sehen, wieviel duelle heue kommen, ihr
bdsen leute

BBB: ich hab noch 16 stunden ruhe lol

AAA: na ab und zu geh ich ja selbst noch duellieren,
mich storts auch nicht

—— ¥ —
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AAA: wer noch ein KO braucht: um 17:32 Uhr lauft
mein duellschutz aus, habe keine 2000LPs :-P

BBB: ich duelliere nicht ,kdnntest du so aus sympatie
umfallen ? :-D

— i —

[20:29]Henry: XXX hatals Erster die Errungenschaft
[Hinterlader] erhalten.

AAA: ist das politisch noch korrekt der erfolg
hinterlader?

BBB: darauf hab ich gewartet :-D

AAA: mir personlich is es ja latte,ahh egal

—— ¥ i —
AAA: bin mal gespannt was aus meinen
blumenzwiebeln rauskommt ,nicht das da ne

fleischfressende pflanze bei ist und der nachbar sucht
seine katze :-D

—— N —

AAA: poah tiber 500 Klicks fiir [Rohpyrit] nun die in
[Pyritsonne] verklicken

BBB: AAA wenn du auf das pyrit gehst kannst du mit
dem mausrad doch die anzahl einstellen ,muf}t du gar
nicht so viel klicken

AAA: und ich klicke mich doof

BBB: da wo die menge steht auf das + gehen und rad
drehen bis es genug ist

CCC: Dutzi-dutzi-duuuh! :-D

AAA: das geht bei mir nicht muss alles einzeln klicken
BBB: du kannst doch mehr als 1 pro klick bauen ,du
konntest auch jedesmal auf dieses plus klicken ,das
mit dem mausrad sollte auf alle félle gehen

AAA: ah jetzt

BBB: muf}t du nur in die richtige richtung drehen den
weniger wie 1 geht natiirlich nicht :-D :-D

AAA: man,wie grofl muss ich werden um alles zu
kapieren*hm

—— ¥ i —

AAA: Mahlzeit

BBB: *versteck*

CCC: und mahlzeit™" auf der suche nach ner story? :-D
AAA: Na immer doch. ;-)

DDD: darf man gesperrte spieler duellieren oder is das
ansteckend?

CCC: ist nur durch blut iibertragbar

EEE: ansteckend ist es nur ohne maske

CCC: dann hab ich leider nichts im angebot AAA ...
kann nur sagen wie langweilig es ist zu klicken aber

das ist nichts neues :-D

AAA: Dann erzahl doch mal was Neues.

BBB: Ja .. erzahl mal was "

CCC: hmm neu fiir einige wére das enten auch eine art
gruppenvergewaltigung ausleben " die driicken dabei
die weibchen unter wasser

AAA: Wer macht freiwillig einen Bericht zum Event?
Wenn sich keiner meldet, losen wir einen aus. :-D
BBB: CCC macht das bestimmt gerne " er hat das
gewisse etwas um Berichte schreibenzu konnen

CCC: was soll ich denn zu berichten haben ?

AAA: Alles was dir zum Event einfallt.

EEE: wie viele Méuse du kaputt geklickt hast :-D
CCC: das gewisse etwas nennt sich zynisch und
sarkastisch sein :-D

BBB: Gefillt mir " los schreib ein bericht :-D

CCC: ich iiberlegs mir mal :-D vllt hab ich die mufle
morgen wenn mein weibchen ausgeflogen ist

AAA: Notiert! Danke. :-)

BBB: AAA erinnert dich bestimmt gerne daran :-) :-D
hahahaha :-D

AAA: Ja gleich per Telegramm noch. :-D

BBB: Man konnte ja noch FFF Interviewen ~*

AAA: Mach das mal bitte BBB.

BBB: Tut mir leid ich habe Gicht in den Handen.. ;-(
AAA: Dann solltest du hier auch nicht schreiben und
dich schonen. :-D Ah da ist er ja! Du schreibst einen
Bericht? Wurde ja schon vereinbart. :-)

FFF: kann ich machen, bis wann?

AAA: Vor dem SchlieBen der Welt. Ansonsten bis zum
18. per Nachricht im TW-Forum bitte.

BBB: Ich glaub er hat einfach zugestimmt ohne
Nachzudenken. Jetzt issr iiberfordert :-D Jetzt hat
AAA dich am Haken. GW :-D

CCC: :-D :-D

BBB: Du brauchst gar nicht lachen, dich hat sie auch
am Haken. :-P

CCC: -0

BBB: Mund zu es zieht. :-P

AAA: Dann werfe ich mal noch einen Haken aus.
BBB macht ein Deckblatt. ;-) Thema: Eventwelt. :-D
DDD: :-)

BBB: Ich hab Riicken ... das geht nicht

AAA: Wir haben alle Riicken.

BBB: Verdammt :-D DDD hat noch keine Aufgabe ..
er konnte das Deckblatt auch machen "

DDD: geht nicht, ich sabber zu viel

—— i —

AAA: war heute beim friseur, der hat im stehen
geschnitten, musst ganze zeit stehen man

BBB: O.o

AAA: jaich war ja der friseur :-D
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Die Ritselecke

Wer? Wie? Wo?Was? Wann?

Vorbemerkungen zu unserer Riitselecke

Die Losungen zu den Rétseln schickt bitte per PN auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com)
an uns. Dazu ist keine Registrierung oder Anmeldung mit einem Benutzernamen und Passwort notwendig!
Klickt dort einfach auf ,,Kontakt* (Button rechts unten) oder benutzt den folgenden Link:

http://twtimes.forumieren.com/contact.
Die Angabe eurer E-Mail-Adresse bei einer Einsendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des
Forums. Die Adresse kann von uns nicht mit einem Nickname im Spiel in Verbindung gebracht werden. Es

ist daher zwingend notwendig, einen Nickname und eine Spielwelt anzugeben, damit der Gewinn zugeordnet
werden kann. ,,Anonyme* Losungen konnen nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

S g ¥ ;llg_-- o oL LEaper)

rum kostenlos erstellen | @ phpBB | Kostenloses H fE-F.Jr_;:r-E" Missbrauch melden | www.blogieren.c

Bei mehreren richtigen Einsendungen zu einem unserer Rétsel entscheidet das Los. Einsendeschluss ist immer
der21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TW Times-Redaktion sind ausgeschlossen.

Bei unseren Gewinnspielen gibt es verschiedene Preise zu gewinnen, die bei dem jeweiligen Rétsel eingetragen
sind.

Gewinner von Nuggets

Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es nicht nétig, uns mehrere Einsendungen aus verschiedenen
Welten von ein und demselben Account zu schicken.

Gewinner von Items der Redaktion

Fiir die Vergabe eines unserer Items erhélt der Gewinner einen Code. Dieser Code ist auf allen deutschen Welten
einsetzbar, aber nur einmal giiltig. Uberlegt euch also gut, auf welcher Welt ihr das Item besitzen mdchtet.
Sobald ihr das Item in einer Welt besitzt, konnt ihr das selbe Item nicht mehr in anderen Welten bekommen. Um
den Set-Bonus zu erhalten, empfehlen wir, mogliche weitere Items des Sets dann in der selben Welt einzuldsen.
Den Bonuscode konnt ihr unter Optionen -> Einstellungen -> Bonuscodes eingeben. Das Item erscheint dann
in eurem Inventar.

Gewinner eines Items der Redaktion fordern dieses bitte bei einem unserer Redakteure ab.

(Cymoril)
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Ratsel Nr. 1 - Personenratsel

Wer bin ich?

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzéhlen und euch so ein paar Hinweise geben.

*  Ich war auf einer Dollarbanknote abgebildet, die nicht langer im Verkehr ist.

» Ich wurde in einer Kolonie geboren und starb in einem Staat, obwohl es ein und das selbe Stiickchen Erde
war.

*  Von Montana und Nebraska im Norden, bis nach Florida im Siiden wurden in 20 Bundesstaaten Countys
nach mir benannt.

e In den letzten 200 Jahren wurden vier Schiffe nach mir benannt. Das erste, bereits zu meinen Lebzeiten
benannt, trug 10 bis 14 Kanonen. Das letzte war ein U-Boot mit ballistischen Raketen, das alleine iiber mehr
Zerstorungspotential verfiigte als alle im letzten Weltkrieg eingesetzten Waffen zusammen.

* In New York City gibt es einen nach mir benannten Platz. Der dazu gehorige Garten wird allerdings eher
fiir Sport und Musik genutzt als fiir Blumen und Biaume.

*  Mein Tier im ,,Westen* kann mit Tieren umgehen.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen? Den Gewinner erwarten 200 Nuggets!

(Tony Montana 1602)
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Raétsel Nr. 2 - Screenshot-Raétsel

Ein Pliatzchen am See

Martin McBreak liebte es, seine Pausen am See zu verbringen. Im Schatten einer Kaktee sitzend, an den Stamm
gelehnt, den Blick auf einen ruhigen See gerichtet, den Hut in die Stirn gezogen, so genoss er seine freie Zeit
am liebsten. Als er zuletzt an einem See sal3, fiel ihm jedoch die Strae hinter ihm auf. Sie kam ihm nicht nur
entfernt bekannt vor. Er wusste, dass er schon einmal ganz in der Ndhe gewesen war. Wiirde er die Strafle nur
etwas nach Nordwesten bis zur ndchsten Kreuzung entlang gehen, wire er dort, wo im Juli noch ein Weg nach
Nirgendwo fiihrte und er sich einen anderen Ort zum Pause machen suchen musste.

Als Losung fiir unser Rétsel macht ihr bitte folgendes:

+ Findet den gezeigten Ort auf der Weltkarte.

»  Setzt den Marker auf der Karte genau so, wie er in unserem Bild zu sehen ist (die Spitze der Fahne direkt
auf die Stelle, oberhalb der Mitte der Kaktee)

»  Klickt nach dem Setzen des Markers auf ,,Marker speichern* und ,,Marker exportieren*

» Die zwei Zahlen, die ihr dann seht, schickt ihr als Losung an die TWTimes.

Hinweis 1: Wer sich nicht sicher ist, wie man einen Marker auf der Karte setzt, findet hier alles, was man dazu
wissen muss: https://wiki.the-west.de/wiki/Pinnnadeln

Hinweis 2: Die Koordinaten werden auf das Pixel genau angegeben. Es ist daher praktisch ausgeschlossen, dass
ihr exakt die Koordinate trefft, die wir beim Erstellen des Markers fiir das Ritsel bekommen haben. Daher bauen
wir eine gewisse Kulanz ein und akzeptieren Losungen, die bis zu 20 Pixel von unserer Koordinate abweichen,
als richtig.

Hinweis 3: Stadte erscheinen nur dann als bewohnte Stadte oder Geisterstidte, wenn sie irgendwann einmal
auch wirklich gegriindet wurden. Es ist also moglich, dass ihr in eurer Spielwelt am Ort nicht alle Stidte des
Screenshots findet. Alle anderen Merkmale der Gegend sind jedoch in allen Spielwelten identisch.

Der Gewinner erhilt 200 Nuggets.
(Tony Montana 1602)


https://wiki.the-west.de/wiki/Pinnnadeln
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Ratsel Nr. 3 - Kaugummiratsel

Eine Aufgabe zum Kauen

Unser Henry verkauft neben Whiskey auch weitere Kleinigkeiten in seinem Saloon. Er weil}, dass die Géste
auch gerne mal ein Rétsel 16sen mochten. Heute hat er sich eine besondere Aufgabe ausgedacht.

Henry: ,,Ich habe hier drei verschiedene Verpackungsgroflen von Kaugummi im Angebot: Einmal sechs Stiick,
einmal neun Stiick und einmal zwanzig Stiick. Was ist die grofite Anzahl an Kaugummis, die Du NICHT durch
Kombination einer beliebigen Anzahl dieser Packungsgrofien kaufen kannst?*

Der Gewinner erhélt ein Item der Redaktion.

(quis)
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Ratselauflosungen der vorigen Ausgabe

Ritselauflosungen zur Ausgabe 157 und die Gewinner

Ritsel Nr. 1 - Personenritsel

Loésung: Edwin Booth (geb. am 13. Nov. 1833), der
Bruder von John Wikes Booth, welcher als Morder
Abraham Lincolns bekannt wurde.

Preis: 200 Nuggets

Gewinner: Getter6, Welt 1

Einsendungen: 11 richtige

Barry, D. F. 1854-1934. (David Frances) (https://
e — de.wikipedia.org/wiki/Datei:Edwin_Booth02.jpg), ,, Edwin
Booth02“

Ritsel Nr. 2 - Screenshotriitsel

Losung: [marker 6881 378 Screen Mérz]
Preis: 200 Nuggets

Gewinner: John S. Chisum, Welt Fairbanks
Einsendungen: 9 richtige

—— e —

Geburtstagsriitsel Nr. 1 - Nonogramm

Losung: Historischer Soldat (sieht aus wie George Washington)

Preis: Ein Tier nach Wahl aus der Bauernkiste. Fiir den Erhalt des Gewinns bitte den Community Manager
anschreiben.

Gewinner: Don Antonius, Welt Nevada

Einsendungen: 3 richtige

—— T I —
Geburtstagsriitsel Nr. 2 - Logikritsel Hunger
Losung: Cymoril bekommt 28 $ und quis 4 $

Um die faire Bezahlung zu garantieren, miissen die Burger JEWEILS in drei Teile geteilt werden. Somit werden
aus den acht Burgern 24 Burgerdrittel. Jeder isst davon eine Menge von acht Burgerdritteln. Cymoril steuert
15 Burgerdrittel bei, isst acht davon, gibt an fairplay12 somit sieben Burgerdrittel weiter. quis steuert nur neun
Burgerdrittel bei, isst davon acht und gibt nur eines ab. Nachdem also Cymoril sieben abgibt und und quis nur
eins muss also die Bezahlung im Verhéltnis von sieben zu eins verteilt werden (7 x 1/8 der 32 Dollar = 28 Dollar
bei Cymoril und 1 x 1/8 der 32 Dollar = 4 Dollar bei quis) und nicht nach der Gesamtburgerzahl auf das Ganze
berechnet.

Preis: Ein Tier nach Wahl aus der Bauernkiste. Fiir den Erhalt des Gewinns bitte den Community Manager
anschreiben.

Gewinner: Phibes, Welt Fairbanks

Einsendungen: 3 richtige


https://de.wikipedia.org/wiki/Datei:Edwin_Booth02.jpg
https://de.wikipedia.org/wiki/Datei:Edwin_Booth02.jpg
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Ratselauflosungen der vorigen Ausgabe - Fortsetzung

Geburtstagsriitsel Nr. 3 - Zahlenlogical
Losung:

798317
821465
312539
987654
696723
524841

Preis: Ein Tier nach Wahl aus der Bauernkiste. Fiir den Erhalt des Gewinns bitte den Community Manager
anschreiben.

Gewinner: wallika, Welt Fairbanks

Einsendungen: 5 richtige

Geburtstagsritsel Nr. 4 - Lindereien

Losung: 1.500.000 m? oder 150 ha oder wahlweise auch 1,5 km?

Preis: Ein Tier nach Wahl aus der Bauernkiste. Fiir den Erhalt des Gewinns bitte den Community Manager
anschreiben.

Gewinner: Siaksihéksi, Welt Fairbanks

Einsendungen: 8 richtige
(Cymoril)

—
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Impressum

The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.
Griinder der TWTimes - Sir Wusel 1 2017

Chefredakteur - stam1994

Redaktion - Cymoril, quis, TonyMontanal602

Freier Redakteur - Blackmistress, Graf Luckner, Savannah**, Sir Charles
Technische Umsetzung - quis

Homepage - gandfthut

Kontaktmoglichkeiten zu den Redakteuren - http://twtimes.forumieren.com (PN - Button ,,Kontakt®, rechts
unten), http:/forum.the-west.de, Email an die Redaktion: twtimes@mail.de

Ausgabenarchiv - http://www.twtimes.de/
Bildmaterial - Mit freundlicher Genehmigung der InnoGames GmbH.

Redaktionsschluss ist jeweils am 21. des Monats. Alle nach diesem Termin eingehenden Beitrége von Spielern
konnen erst in der nidchstfolgenden Ausgabe beriicksichtigt werden.

Information zur Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO)

Zur Einsendung einer Gewinnspiellosung und von Spielerberichten in unserem Forum ist neben der Nen-
nung des Spielernamens die Angabe einer E-Mail-Adresse als Schutzmalnahme gegen Spam und sonstige
Angriffe notwendig. Die E-Mail-Adressen werden von der Redaktion der TW Times nicht angeschrieben, nicht
mit weitergehenden Daten verkniipft und natiirlich auch nicht an Dritte weitergegeben. Die Einsendungen lau-
fen lediglich beim Administrator des Forums auf und sind den anderen Redakteuren nicht zugénglich. Am
Monatsende werden die Einsendungen immer, einschlieBlich der E-Mail-Adressen, von diesem geldscht.Die
Spielernamen der Teilnehmer der Gewinnspiele konnen von der Redaktion der TWTimes nicht mit Klarnamen
in Verbindung gebracht werden, werden nicht mit weitergehenden Daten verkniipft und ebenfalls nicht an
Dritte weitergegeben. Um den korrekten Ablauf unserer Gewinnspiele in gewohnter Weise transparent dar-
zustellen, mochten wir auch zukiinftig die Gewinner mit ihrem Spielernamen in der TWTimes veroffent-
lichen. Wir setzen daher voraus, dass Teilnehmer einer Nennung des Spielernamens im Falle eines Gewinns
zustimmen. Wer einer Nennung nicht zustimmt, muss dies explizit bei der Einsendung einer Losung mitteilen.

Disclaimer

Die The West Times (TWTimes) ist ein Projekt aus der Community des Online-Spiels The West. Ziel des Pro-
jekts ist es, eine monatlich online erscheinende Zeitung rund um Themen zum Spiel The West sowie den Wilden
Westen im Allgemeinen zu préasentieren. Die Beitrdge sollen sowohl unterhaltsam als auch informierend sein.
Da die Redaktion nicht Teil der InnoGames GmbH, des The West Teams Deutschland und des The West
Supports ist, beruhen die Beitrage ausschlieBlich auf Informationen, die von Mitgliedern der Community
recherchierbar sind. Sie konnen daher von offiziellen Verlautbarungen im Hinblick auf Auswahl und Gewich-
tung der Themen abweichen. Die in der The West Times verdffentlichten Kommentare geben ebenfalls nur die
Meinung und Wertung der Redaktion der TWTimes wieder und kdnnen von Meinungen und Wertungen
von Angehorigen der InnoGames GmbH, des The West Teams Deutschland und des The West Supports abwei-
chen. Sédmtliche Beitridge der The West Times werden vor der Veroffentlichung gewissenhaft in der Redaktion
diskutiert und von der Redaktion in der verdffentlichten Form mitgetragen. Der Hauptautor eines jeden Beitrags
kennzeichnet diesen am Ende mit seiner Signatur.
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