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The West - 14. Geburtstag
Geburtstag ist schon wieder da ... 

... und die dazugehörige Quest nun auch. Die Quest und unsere Glückwünsche zum 14. Geburtstag von The 
West kommen etwas verspätet, aber doch möchten wir nicht versäumen, dem Spiel zu seinem 14jährigen 
Bestehen zu gratulieren. Einige Spieler sind auch schon 14 Jahre dabei, denen wir ebenso gratulieren. Wir sind 
sicher, dass Sir Wusel, der Gründer der TWTimes, auch zu diesem Anlass einen Song verfasst hätte. Wer es 
sich noch einmal anhören möchte, findet sein Geburtstagslied vom 14.08.2009 hier: https://www.youtube.com/
watch?v=to9zsfZAxV0. Das ist aber nicht das einzige Lied, welches er selbst komponierte und sang. Nur zwei 
weitere findet ihr hier:
https://www.youtube.com/watch?v=FU2NPGEGQSI - The West Sucht Song
https://www.youtube.com/watch?v=1BEcsZ9OYdI - The West Song

"The West" ist mit 14 Jahren so etwa in der Pubertät angekommen, wenn man das Spiel mit der menschlichen 
Entwicklung vergleichen möchte. Aus den Kinderschuhen ist es schon lange entwachsen, die ersten Entwicklungen 
sind ebenso gemacht, wie auch die ersten Preise für das beste Spiel und die beste Weiterentwicklung bereits 
gewonnen wurden. Doch der Weg ist noch nicht abgeschlossen und wenn der Anbieter und wir Spieler 
durchhalten, dann kann unser Spiel auch das Erwachsenenalter erreichen. Wäre es nicht schön, wenn unser Spiel 
irgendwann einmal einen Preis für das "älteste Browsergame" bekommen würde? Lasst uns alle dazu beitragen, 
dass es dazu kommen kann!

Alles Gute und viele weitere Jahre wünschen wir dem Spiel und uns!

Die Redaktion der TWTimes

https://www.youtube.com/watch?v=to9zsfZAxV0
https://www.youtube.com/watch?v=to9zsfZAxV0
https://www.youtube.com/watch?v=FU2NPGEGQSI
https://www.youtube.com/watch?v=1BEcsZ9OYdI
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Vorwort

TWTIMES

Liebe treue Leserinnen und Leser,

es war mir immer klar, dass irgendwann der Moment kommen würde, an dem ich mein letztes Vorwort der 
TWTimes verfasse. Leider ist dieser Moment schneller Realität geworden, als ich erwartet hätte und umso 
schwerer fällt es mir, Euch hiermit mitzuteilen, dass ich nach Ausgabe 160 die TWTimes verlassen werde. 
Als ich hier anfing, war ich ein Teenager mit vergleichsweise viel freier Zeit. Ich wurde älter und mittlerweile 
erlauben es mir meine beruflichen Verpflichtungen nicht mehr in gleichem Maße wie früher, für die TWTimes 
aktiv zu sein. Ich hoffe dafür auf Euer Verständnis.

Für mich ist die TWTimes unweigerlich mit The West verbunden - sie ist eine tolle, erfrischende in der Community 
beliebte Tradition, die mir als solche immer in Erinnerung bleiben wird. Alle Beteiligten können enorm stolz 
auf das sein, was bereits seit über 13 Jahre geleistet wird - trotz und auch aufgrund aller Höhen und Tiefen ist 
dieses Projekt in dieser Form sicherlich einzigartig. Mir selbst werden viele prägende Momente in Erinnerung 
bleiben: angefangen mit dem äußerst engen Kontakt und mehreren Besuchen in den Büros von InnoGames, über 
Sonderberichterstattungen, den enormen Rückgang der Spieler- und Leserzahlen sowie den vielen kontroversen 
Diskussionen über Inhalte. Die TWTimes war für mich zu jedem Zeitpunkt ein Herzensprojekt - sie verdient es 
daher, auch ohne mich weiter erfolgreich fortgeführt zu werden.

Die Entscheidung, die TWTimes nach so langer Zeit zu verlassen, ist mir nicht leicht gefallen. Mein ganz 
besonderer Dank geht an alle Redakteur, die in den vergangenen 13 Jahren einen Beitrag zu den Inhalten 
der Zeitung geleistet haben. Ohne Euer Herzblut wäre die TWTimes nie zu diesem Projekt geworden! Für 
das aktuelle Team wünsche ich mir, dass Ihr am neuen Ort in alter Tradition auch weiterhin Eure Zeit und 
Energie Euren Mitspielerinnen und Mitspielern spendet. Herzlichen Dank auch an InnoGames und alle weiteren 
Unterstützer, die die TWTimes und mich auf diesem Weg begleitet haben.

Die Arbeit der Redaktion wird in Zukunft auf ein breiteres Fundament gestellt, denn Graf Luckner ist ab Juni 
Redakteur der TWTimes. Sein humorvoller, augenzwinkernder Blick auf unser Spiel und die Abdeckung der 
Welten, auf denen er spielt, stellen eine Bereicherung für die Redaktion dar. Willkommen!

In dieser Ausgabe haben wir für euch neben den üblichen Rubriken, wie den Rätseln und Updates, diesmal 
auch das Craftingevent mit den neuen Handwerksrezepten aufbereitet. Darüber hinaus werfen wir für euch 
einen abschließenden Blick auf die Situation in Fairbanks und gratulieren unserem Spiel „The West“ zum 
14. Geburtstag. Zu diesem Zweck haben wir noch einmal die musikalischen Errungenschaften unseres leider 
verstorbenen TWTimes-Gründers Sir Wusel aus dem Archiv hervorgeholt. Wir wünschen euch viel Vergnügen 
mit der Ausgabe!

Es war mir eine Ehre, so viele Jahre einem so tollen, einzigartigen Projekt vorzustehen! Bleibt gesund - und 
unserem geliebten Spiel weiterhin erhalten!

Mats Brandt (stam1994)
Chefredakteur der TWTimes



«  Seite 3  «  Juni 2022   «    © 2022 TWT-Team    «    twtimes.de     «

Inhalt

The West - 14. Geburtstag� 1
Vorwort� 2
Inhalt� 3
Wiederholbare Quests� 3
In eigener Sache� 4
Das Ende?� 4
Das Ende der TWTimes-Homepage� 5
Abschied retlawAV� 6
Update 2.173� 7
Update 2.174� 8
Interview mit Fairbanksspielern Teil 2� 9

Craftingevent 2022� 11
War sonst noch was?� 12
War sonst noch was?� 13
Der Chatspion� 14
Die Rätselecke� 17
Rätsel Nr. 1 - Personenrätsel� 18
Rätsel Nr. 2 - Screenshot-Rätsel� 19
Rätsel Nr. 3 - Der Goldschmied� 20
Rätselauflösungen der vorigen Ausgabe� 21
Impressum� 22

Wiederholbare Quests
Wiederholbare Quests im Juni

Auch im Juni gibt es, wenn auch teilweise zeitlich etwas deplaziert wirkend, wieder drei wiederholbare 
Questreihen zu spielen. Zwei der drei wiederholbaren Reihen drehen sich rund um das Thema Fußball. Ja, es 
ist der Sommer eines WM-Jahres, von daher passt das schon, irgendwie. Aber leider findet die WM dieses Jahr 
eben nicht im Sommer statt und so wirken die Fußball-Quests in unserem Spiel in diesem Monat irgendwie 
komisch. Vielen Dank, FIFA!

Beim Fußball-Event könnt ihr vom 09.06.2022 um 12:00 Uhr bis zum 24.06.2022 um 12:00 Uhr 17 Quests 
spielen und Erfahrung, Geld, Buffs und lustige Fußball-Ausrüstung erhalten.

In der Reihe Fußballkarten habt ihr vom 16.06.2022 um 00:00 Uhr bis zum 02.07.2022 um 23:59 Uhr die 
Gelegenheit, die namensgebenden Karten zu erspielen und daraus Sammelbilder, Questgegenstände, Buffs oder 
mit geringer Chance sogar Bonds zu erhalten.

Bei Christophers Parade könnt ihr euch vom 22.06.2022 um 10:00 Uhr bis zum 29.06.2022 um 23:59 Uhr 
in 14 Quests durch Arbeiten, Produkte abgeben, Duelle und einigem hin- und herlaufen - ist ja schließlich eine 
Parade - Erfahrung, Geld und einen Fertigkeitspunkt erspielen.

Die Redaktion wünscht allen Wiederholungstätern des Wilden Westens viel Spaß und viel Erfolg beim Spielen 
der Quests!

(Tony Montana 1602)
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In eigener Sache
Wichtige Infos für unsere Leser

Die Zeiten ändern sich und wir uns in ihnen - was schon die alten Griechen und Römer wussten, galt auch für 
den Wilden Westen und gilt auch heute für die Redaktion der TWTimes.

Unser bisheriger Kiosk, an dem ihr die Ausgaben der TWTimes erhalten habt, wird abgerissen. Aber keine 
Angst, eure Zeitung wird nur an einer anderen Stelle ausgegeben. Den genauen Standort können wir euch erst 
im Laufe des Monats mitteilen. Bitte achtet auf unsere Ankündigung im Forum von The West im Unterforum 
der TWTimes.

Die Ausgabe 160 könnt ihr noch im Monat Juni am bisherigen Kiosk erwerben. Für die Sammler unserer Zeitung 
bieten wir in den ersten Tagen des Monat bis zum Monatsende (auch hier bitte auf die Ankündigung im Forum 
achten) alle bisherigen Ausgaben zusammengefasst in einem Paket von jeweils zehn Zeitungen als Reprint an.

(Cymoril)

Das Ende?
Der Letzte macht das Licht aus ...

Melancholisch und mit Traurigkeit gehe ich ein letztes Mal im Geiste die Gänge der alten "TWTimes Redaktion" 
ab und schaue noch einmal in jedes Büro. Als erstes passiere ich das Büro von quis und sehe ihn immer noch mir 
geduldig die Auflösung des "Kaugummirätsels" aus der vorletzten Ausgabe erklären. Trotz aller Verzweiflung, 
die ich in seinem Blick erkenne, gibt er nicht auf. Auch wenn ich denke, dass er die Sinnlosigkeit seines 
Unterfangens längst erkannt hat.

Ich schlurfe weiter langsam den Gang entlang und erreiche das Büro von Tony Montana 1602, der so in seine 
Analyse der Updates vertieft ist, dass der Kaffee neben ihm unberührt und mittlerweile eiskalt vor sich hin steht. 
Seit vielen Jahren hat er uns das Spiel mit seinen, auch oft kritischen, Berichten näher gebracht.

Nur ein paar Schritte weiter und ich stehe vor dem Büro von Cymoril, welche sich wieder mal auch von mir 
nicht aus der Ruhe bringen lässt. Entspannt erklärt sie mir Zusammenhänge und Abläufe und hat, wie alle 
anderen, stets ein offenes Ohr.

Gegenüber von ihr in einem Großraumbüro sitzt Savannah** und grübelt über neue Knobeleien.

Das letzte Büro auf dem Gang ist verschlossen. Dort saß stam1994, unser Chefredakteur und zusammen mit 
Sir Wusel Mitbegründer der "TWTimes". Ohne seinen persönlichen Einsatz hätte es die "TWTimes" nicht so 
lange gegeben. Da hätte ich zwar auch rein gedurft, aber habe mich nie getraut (Luckner, du Feigling! Die Red.).

Ach, ja.... (Die Red.)! Seit meinem Start hier ein ewig nörgelnder Begleiter meiner Tätigkeit ... und natürlich nur 
ein Produkt meiner zweifelhaften Phantasie.

160 mal "TWTimes" bedeuten über 3000 Seiten in mehr als 13 Jahren in immer den gleichen Räumen mit 
wechselnden Mitarbeitern. 160 Ausgaben bedeuten aber auch viel Arbeit und Einsatz vieler Redakteure, freier 
Redakteure, aber auch Leser, die uns über diese Zeit begleitet haben. Wir alle haben versucht, euch mit Skurrilem, 
Nützlichem, Phantasievollem und Rätselhaftem zu begleiten und auch zu unterhalten.

Danke für eure Hilfe, Unterstützung und euer Engagement für die "TWTimes" und damit auch für die Community. 
Danke aber vor allem an unsere Leser, es hat wirklich Spaß gemacht.

Ich mache das Licht hier aus und bringe nicht mehr als ein leises "Tschüß" über die Lippen ...

Dann schlurfe ich zur "Einweihungsfeier" in das neue Gebäude, wohin ich eingeladen wurde. Was mich wohl 
da erwarten wird? Sie taten geheimnisvoll ...
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Das Ende der TWTimes-Homepage
Von Abschieden und neuen Anfängen

Manchmal sagt ein Bild mehr als 1000 Worte. Wie im Gebirge, ging es in den letzten 13 Jahren für die 
Redaktion insgesamt und mich persönlich in der Arbeit für die TWTimes mal bergauf und mal bergab. Diese 
Entwicklungen wechselten sich stets ab. Das Einzige, was von der ersten Ausgabe bis zur aktuellen Nummer 160 
immer unverändert geblieben ist: Wir hatten unsere eigene Homepage. Aus bestimmten rechtlichen Gründen ist 
dieser Abschnitt unseres Projekts nun vorbei. Es war uns eine Ehre!

Die Homepage der TWTimes: Es war uns eine Ehre!

Doch wo sich eine Tür schließt, da öffnet sich oft eine andere und so können wir euch versichern, dass die 
TWTimes fortbestehen und euch weiterhin als pdf-Datei zum Download bereitstehen wird. Ab Ausgabe 161 
(Juli-Ausgabe) wird sie jedoch nicht mehr über die Homepage veröffentlicht, sondern direkt im offiziellen 
Forum von "The West". Ein bisschen was ändert sich, aber eure Zeitung bleibt bestehen. Es ist uns auch 
weiterhin eine Ehre!

(Tony Montana 1602)

Ich betrete das neue Gebäude. Es kommt mir irgendwie bekannt vor, als wäre ich hier schon einmal gewesen. 
Dem Wegweiser im Foyer entnehme ich, dass die Redaktion ihre neuen Büros in der Chefetage eingerichtet hat.

Oben angekommen, stecke ich vorsichtig die Nase durch die Eingangstüre der Redaktion. Ein langer Gang 
erstreckt sich vor meinen Augen. Langsam gehe ich den Gang entlang, vorbei an den Türen mit mir bekannten 
Namen auf den Türschildern: "Redakteur quis - Layout, Lesereinsendungen", "Redakteur Tony Montana 1602 
- Updates, Geschichte", "Redakteur Cymoril - Verwaltung, Korrekturen", "Freier Redakteur Savannah** - 
Verschiedenes aus aller Welt". Erwartungsvoll schaue ich das nächste Türschild an - "Redakteur Graf Luckner 
- ...".

Neue Redaktionsräume und schon ein Fehler im Türschild? Ist das denn keinem aufgefallen? Hinter der Tür höre 
ich Gemurmel. Sind das etwa noch die Handwerker? Leise öffne ich die Tür ... Von wegen und Handwerker! 
Hier findet also die Einweihungsfeier statt. Das gesamte Team steht mir gegenüber mit Sektgläsern in der Hand. 
Dann kommt Cymoril auf mich zu, übergibt mir ein Sektglas und drückt mir einen Schlüssel in die Hand. Sie 
sagt: "Herzlichen Glückwunsch von uns allen zu deinem eigenen Büro und zur Beförderung zum Redakteur." 
Nun tritt auch noch quis hervor und überreicht mir die Ernennungsurkunde. Auch Tony Montana 1602 und 
Savannah** gratulieren mir. Ich bin sprachlos und das will was heißen! (Luckner quatsch nicht so lange rum, 
an die Arbeit! Die Red.)

Das fängt ja hier gut an ...
(Graf Luckner)

Das Ende? - Fortsetzung
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Abschied retlawAV
Eilmeldung nach Redaktionsschluss

Dienstag, 31. Mai 2022, 19.00 Uhr

Kurz vor Erscheinen dieser Ausgabe erhielten wir die Bestätigung, dass retlawAV ab sofort nicht mehr als 
Community Manager (CM) für "The West" tätig ist. Ebenso hat Lilly unchained im Forum mitgeteilt, dass 
sie auch nicht mehr dem "The West. de"-Team angehört. Kommissarisch hat die Lead Community Managerin 
(LCM) Lenka die Arbeit von retlawAV als CM übernommen. Weitere Details sind noch nicht bekannt. Wir 
werden versuchen, bis zur Juli-Ausgabe Näheres zu erfahren.

Die Redaktion der "TW-Times" bedankt sich bei retlawAV für die gute Zusammenarbeit. Er war für uns immer 
erreichbar und Ansprechpartner. Weiterhin alles Gute.

Wir sehen uns im Spiel ...

Die Redakteure der TWTimes
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Update 2.173
Viele Gürtel, ein paar Waffen und eine Quest

Mit diesen Worten ist das Update auf Version 2.173, das am Mittwoch, dem 11. Mai 2022, in die deutschen 
Spielwelten von The West eingeführt wurde, vollständig zusammengefasst. Die Aufwertung alter Gegenstände 
durch levelabhängige Boni wurde fortgesetzt und auf eine weitere Ausrüstungskategorie ausgeweitet, nämlich 
die Gürtel. So wurden insgesamt 15 Gürtel der Arten Wollgürtel und karierter Gürtel aufgewertet. Ausgenommen 
war lediglich der Schwarze Wollgürtel, der als Teil des Farmer-Sets bereits vorher eine Aufwertung erfahren 
hat. Während der Schwarze Wollgürtel bei Stufe 150 für seine Fähigkeiten Boni in Höhe von 48, 54 und 81 hat 
und damit halbwegs brauchbar ist, haben die anderen, jetzt aufgewerteten Gürtel fast durchgängig den Wert 
23, bei zwei Gürteln taucht noch der Wert 29 auf und John Butterfields Wollgürtel bietet einen Bonus von 36 
auf Errichten. Leider sind die Gürtel damit auch nach der Aufwertung nicht interessant, weder für Spieler mit 
kleiner Stufe noch für Spieler mit Maximalstufe. Dies gilt, trotz etwas höherer Boni, leider prinzipiell auch für 
die karierten Gürtel. Hier wäre etwas mehr Mut der Entwickler zu höheren Boni wünschenswert gewesen.

John Butterfields Wollgürtel und Ned Buntlines karierter Gürtel: neue Werte, leider zu schwach

Die weiteren Inhalte des Updates sind Fehlerkorrekturen. Der Setbonus von Perry Owens Waffenset war 
fehlerhaft und ist nun korrigiert. Ebenfalls fehlerhaft war Charlie Bassetts Revolver. Er explodierte zwar nicht in 
der Hand, konnte jedoch zeitweilig erst mit Stufe 99 getragen werden. Diese Einschränkung wurde entfernt und 
nun können auch Spieler mit Stufe 1 nach Lust und Laune damit herumballern. Zuletzt wurde noch eine falsche 
Anforderung in der Quest "Torte zum Nachtisch" korrigiert, durch die es möglich gewesen war, die Questreihe 
"Osterfrühstück" zu beenden, ohne auch nur eine einzige der Quests der Reihe abgeschlossen zu haben. Ab jetzt 
heißt es: "Wer Torte oder Frühstück haben will, der muss auch ordentlich dafür arbeiten."

Die offizielle Beschreibung findet ihr auch im Forum von The West unter der Adresse https://forum.the-west.
de/index.php?threads/update-auf-version-2-173.79050/ im Bereich "Ankündigungen". An der Diskussion 
über das Update könnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-
version-2-173.79049/ teilnehmen. Der Anbieter freut sich wie immer über euer Feedback!

(Tony Montana 1602)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-173.79050
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-173.79050
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-173.79049
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-173.79049
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Update 2.174
6 Gürtel, 6 Sets und 6 Fehler

Mit dem Update 2.174, das am Dienstag, dem 24. Mai 2022, in die deutschen Welten von "The West" eingeführt 
wurde, kamen weitere Aufwertungen alter Gegenstände in unser Spiel. Insgesamt 45 Gürtel aus den Kategorien 
Feiner Gürtel, Schnallengürtel, Büffelgürtel, Nietengürtel, Pferdegürtel und Adlergürtel erhielten stufenabhängige 
Boni. Der grüne Nietengürtel, der nur die Ausdauer verbessert, erhielt den höchsten Bonus und bietet nun 77 als 
Verbesserung. Alle anderen Gürtel liegen mit ihren Boni deutlich darunter, die meisten im Bereich von knapp 
unter 50 bis 60, jeweils berechnet für die derzeitige Maximalstufe von 150. Ob die Verbesserungen tatsächlich 
die Nutzbarkeit verbessern, hängt stark von der sonstigen individuellen Ausstattung ab, insbesondere von der 
Verfügbarkeit von Ausrüstungssets und muss daher von jedem Spieler selbst eingeschätzt werden.

3 aus 45: Feiner Edler Gürtel, Edler Nietengürtel, Edler Adlergürtel

Die Fashion-Fans wird es freuen, dass die Kleidungs- und Waffensets von Perry Owens, Paden Tolbert und 
Charlie Bassett aus dem zurückliegenden Osterevent nun auch handelbar sind. So können ab sofort über 
Marktkäufe Lücken in der Sammlung geschlossen werden oder Veredelungen vorangetrieben werden - soweit es 
die Angebote am Markt eben hergeben.

Oster-Sets sind jetzt handelbar: Perry Owens, Paden Tolbert und Charlie Basset

Neben diesen Neuerungen brachte das Update auch noch sechs Fehlerkorrekturen bei schon bestehenden 
Inhalten mit sich. Im Wild West dekoriertes Waffenset war der Setbonus fehlerhaft, es fehlte der Bonus auf 
Verstecken, den das Set laut der Übersicht in der Hilfe unseres Spiels haben soll. Dieser wurde nun hinzugefügt. 
Wer viel Bargeld mit sich herumtrug und dieses sicherheitshalber mit Nuggets in einer Bank einzahlen wollte, 
dem konnte es an verschiedenen Stellen der Karte passieren, dass die Bank sein Geld nicht annahm. Auch das 
wurde korrigiert, Einzahlungen sind nun überall auf der Karte möglich. In einigen Fällen konnte es passieren, 
dass Belohnungen oder Items nicht mehr angezeigt wurden, auch dieser Fehler besteht jetzt nicht mehr. Bei 
den fortgeschrittenen Handwerkern sorgten fehlerhafte Anzeigen von Handwerkspunkten und in der Crafting-
Übersicht für einige Verwirrung. So konnte es vorkommen, dass Rezepte der Stufe 800 in der Übersicht noch grün 
("normale Chance auf einen Handwerkspunkt") angezeigt wurden und dass in entsprechenden Craftingberichten 
auch noch Handwerkspunkte auftauchten, obwohl der Spieler schon die maximale Handwerksstufe von 850 
Punkten erreicht hatte und entsprechend keine Handwerkspunkte mehr erhalten konnte.  Dieser Fehler taucht 
nun ebenfalls nicht mehr auf. Im Bereich der Erfolge wurden die Belohnungen für die Erfolge "Held des Wilden 
Westens" und "Zum Duellieren geboren" korrigiert, da bei beiden Erfolgen eine der vorgesehenen Belohnungen 
doppelt ausgespielt wurde. So erhielt man für "Zum Duellieren geboren" sowohl 5000 Dollar in bar als auch 
einen Brief mit 5000 Dollar. Das ist nun korrigiert. Der letzte behobene Fehler betraf Buffs mit einem Bonus für 
die Arbeitsmotivation. Diese erhöhten gleichzeitig die Duellmotivation. Nun verbessern Buffs nur noch diejenige 
Motivation, die auch offen ausgewiesen ist.

Keiner der oben beschriebenen Fehler machte das Spiel unspielbar und war so ärgerlich, dass man unmittelbar 
seine Maus in den Monitor schmeißen wollte. Die Priorität, die man der Behebung dieser Fehler zumessen 
musste, konnte also relativ niedrig sein. Umso schöner ist es, zu sehen, dass in einem fast 14 Jahre alten Spiel 
immer noch an selbst solchen kleinen, unbedeutenden Fehlern gearbeitet wird und das Spiel so immer noch ein 
bisschen besser gemacht wird.

Die offizielle Beschreibung findet ihr auch im Forum von The West unter der Adresse https://forum.the-west.de/
index.php?threads/update-auf-version-2-173.79050/ im Bereich "Ankündigungen". An der Diskussion über das 
Update könnt ihr unter der Adresse https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-173.79049/ 
teilnehmen. Der Anbieter freut sich wie immer über euer Feedback!

(Tony Montana 1602)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-173.79050
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-173.79050
https://forum.the-west.de/index.php?threads/update-auf-version-2-173.79049
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Interview mit Fairbanksspielern Teil 2
Reaktion zum Beitrag Interview mit Fairbanksspielern in Ausgabe 159 

Howdy!
Ihr habt in der aktuellen Ausgabe die Interviews der Leiter von Bandits und ComEgal veröffendlich... Vllt solltet 
ihr mal eine Umfrage starten wie zufrieden die Mitglieder dieser Allianzen sind... Ups.. natürlich auch LoT/LoC

Greetz
John S. Chisum/Fairbanks

Aufgrund dieser Leserzuschrift schickten wir unseren Freien Redakteur nochmal ins Feld um weitere Stimmen 
einzufangen.

Fairbanks Teil 2

Zu Beginn möchte ich mich für die Reaktionen von euch im Forum und auch in PNs und im Teamspeak bedanken.

Hier nun auch die Antworten von talu, der Leitung des dritten beteiligten BND auf Fairbanks "Legion of 
Thunder" kurz "LoT".

Worin seht ihr die Gründe für den Spielerzuwachs auf Fairbanks?

talu (LoT): Durch die aktive Werbung der "Bandits" auf anderen Welten.

Versucht ihr Spieler von anderen Welten für Fairbanks zu gewinnen? Wenn ja, wie?

talu (LoT): Nein, weil auf den älteren Welten die Spieler, die ich kenne, schon auf Fairbanks angemeldet sind 
und ich auf den neueren Welten nicht vertreten bin.

Wie seht ihr die aktuelle Situation auf Fair?

talu (LoT): Derzeit sehe ich die "Bandits" als deutlich überlegenes BND. "Lot" ist leider von den Spielerzahlen 
nicht in der Lage alleine ein Fort zu füllen. Wir brauchen dazu unbedingt die aktive Unterstützung von 
"ComEgal" und auch von freien Fortkämpfern.

Wie sieht die Mehrheit eurer BND-Mitglieder die Zukunft hier?

talu (LoT): Aufgrund der derzeitigen zahlenmäßig deutlichen Unterlegenheit unsererseits, sehen die meisten 
meiner BND-Mitglieder die Zukunft eher negativ.

Gibt es bundübergreifende Absprachen und werden diese eurer Meinung nach von allen eingehalten?

talu (LoT): Es gab solche Absprachen, die auch überwiegend eingehalten wurden. Probleme ergaben sich 
daraus, dass entgegen der Zusage der "Bandits" von ihnen nicht darauf verzichtet wurde, freie Fortkämpfer 
aktiv anzusprechen. Dies habe ich häufig feststellen müssen, als ich aktiv bundlose Spieler angeflüstert habe, 
mir diese aber mitteilten, dass sie bereits von Seiten der "Bandits" angesprochen wurden und sich deshalb auf 
deren Seite angemeldet hätten.

Wie soll es eurer Vorstellung nach auf Fairbanks weitergehen?

talu (LoT): Um Fairbanks weiter am Leben zu halten, sollte der derzeit stärkere Part auf aktive Werbung bei 
freien Fortkämpfern verzichten. Momentan sind ohne fremde (bundfreie) Spieler die Fortkämpfe auf Seiten von 
"LoT" und "ComEgal" in der Deff kaum, in der ATT garnicht auch nur annähernd voll zu bekommen.
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Interview mit Fairbanksspielern - Fortsetzung

Könnt ihr Spielern schon wegen der FK empfehlen nach Fairbanks zu migrieren oder gar dort neu zu 
starten? Wenn ja, warum?

talu (LoT): Damit das Kräfteverhältnis wieder ausgeglichener wird, würde ich mich sehr über neue 
Spieler freuen, die bereit sind uns, als die derzeit unterlegene Seite, zu unterstützen. Dies wäre toll für alle 
Fortkampfinteressierten hier auf Fairbanks.

Möchtet ihr den Lesern noch etwas mitteilen?

talu (LoT): Mein Appell geht an ALLE "The West"-Spieler, egal auf welcher Welt. Fortkämpfe sind meiner Ansicht 
nach nicht dazu geeignet, Macht zu demonstrieren und durch etwaige Überlegenheit den Gegner dauerhaft zu 
demoralisieren oder gar so zu demotivieren, daß die wichtigste Komponente am FK verloren geht: der Spaß. 
Am schönsten sind doch FK immer dann, wenn sie spannend sind und auch die Verlierer eines Kampfes Freude 
hatten und sich schon für die Revanche bereit halten. Machen wir uns das Spiel doch nicht schwerer, als es ist. 
Sehen wir doch auch mal Niederlagen als Chance. Das haben uns die "Bandits" vorgemacht und das respektiere 
ich. Allerdings ist eben jetzt auch der Zeitpunkt, wo ich denke, daß sie etwas auf die Bremse treten sollten, da 
unsere Seite z. B. in Angriffen absolut chancenlos ist und die Spieler das auch merken. Ein Grund dafür, warum 
einige nicht mehr zu FK erscheinen.

Soweit nun also auch die letzten Antworten der Bundleitungen.

Mein kurzes Fazit:

Ich denke, nun kann sich jeder Interessierte ein Bild machen. Spannend fand ich, wie auch einige im Forum 
schrieben, die sich deutlich unterscheidenden Beurteilungen der Situation. Bemerkenswert, aber auch als etwas 
schade habe ich empfunden, dass sich nicht ein einziger Spieler von "ComEgal" im Forum äußerte. Aber 
auch das wird Gründe haben, die nur die Spieler kennen. Hinzu kommt: Meinungsäußerungen im Teamspeak 
verwende ich nicht, da ich dort gemachte Aussagen logischerweise nicht schriftlich belegen kann. Außerdem 
gilt meiner Meinung nach: "Was im TS gesagt wird, bleibt auch im TS!"

Rein zahlenmäßig sind beide Seiten derzeit ungefähr gleich stark. Die "Bandits" kommen ebenso wie "LoT" 
+ "ComEgal" auf circa 170 BND-Mitglieder. Den "Bandits" aber scheint es momentan eher zu gelingen ihre 
Mitglieder zu Fortkämpfen zu bringen. Ursächlich dafür könnte die bessere Aufgabenverteilung dort sein, weil 
viele Aufgaben auf mehrere Leute verteilt wurden. Nur, diese Leute muss ein BND eben auch haben. Leute, 
die bereit sind und auch durch ihr RL die Möglichkeit zu haben, Zeit und Arbeit in ihr BND zu investieren. 
Dies scheint, zumindest bei "ComEgal", derzeit nicht der Fall zu sein, da beide Bundleitungen dort zusätzlich 
noch CM, bzw. Supportaufgaben übernommen haben und sie damit zeitlich offenbar stark gefordert sind. Hinzu 
kommt sicher, dass einige freie Fortkämpfer sich lieber beim voraussichtlichen Sieger eines FKs anmelden, 
was verständlich sein mag, aber für die Situation insgesamt nicht hilfreich ist. Nur kann man eben niemandem 
vorschreiben, wo er sich anzumelden hat. Und vielleicht regelt sich das Ganze, auch durch das Engagement 
Einzelner, wie auf anderen Welten von alleine. Zum Ende noch 2 Zitate, denen ich voll zustimme: Erstens von 
talu:"Am schönsten sind doch FKs immer dann, wenn sie spannend sind und auch die Verlierer eines Kampfes 
Freude hatten und sich schon für die Revanche bereit halten." Und zweitens Eve Torres: "Anmelden und sich 
selber ein Bild machen!"

(Graf Luckner)
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Craftingevent 2022
Nunc est bibendum!

"Nun muss getrunken werden!" - Sowohl die alten Römer als auch akademisch gebildete Kreise wussten und 
wissen, dass zu einer guten Feier auch immer etwas Gutes zu trinken gehört. Da überrascht es wenig, dass zur 
Feier des 14. Geburtstags unseres Spiels "The West" ein Crafting-Event stattfindet, in dessen Verlauf jeder der 
vier Handwerksberufe ein neues Rezept erhält, das etwas mit dem Trinken zu tun hat.

Das Event startete am 25. Mai 2022 um 12:00 Uhr und endet am 10. Juni 2022, ebenfalls um 12:00 Uhr. 
Wer bereits 100 Craftingpunkte erarbeitet hat und die Einführungsquestreihe "Rettet den Saloon, Teil 2" 
abgeschlossen hat, der erhält Zugriff auf eine neue Questreihe, in deren Verlauf das neue Rezept erspielt werden 
kann. Der Feldkoch kann im Anschluss eine "Süße Basis" herstellen, der Quacksalber liefert den neuen 
"Fruchtsaft", damit nichts zu Bruch geht, stellt der Sattlermeister den "Flaschenhalter" und damit auch 
kein Tropfen verschüttet wird, schmiedet der kunstfertige Schmied einen "Flaschenverschluss aus Metall". 
Alle diese Gegenstände sind Buffs mit durchaus interessanten Boni auf Motivation, Erholung, Lebenspunkte, 
Geschwindigkeit sowie auf Schaden im Fortkampf. Wer die Questreihe abgeschlossen hat, kann anschließend 
in einer täglichen Quest noch einen "Geburtstagstrank" herstellen. Hierbei handelt es sich um einen sehr starken 
Buff, der dem Spinat im Spiel ähnlich ist.

Mit oder ohne Alk - Hauptsache kalt: Süße Basis, Fruchtsaft, Flaschenhalter, Flaschenverschluss aus Metall 
und Geburtstagstrank

Die Materialanforderungen sind moderat und umfassen ausschließlich Arbeitsprodukte und keinerlei gecraftete 
Vorprodukte. Unter dem Link https://forum.the-west.de/index.php?threads/crafting-event-2022.79066/ könnt 
ihr euch im Bereich "Ankündigungen" im offiziellen Forum von The West die Materialanforderungen sowie die 
Boni im Detail anschauen.

Die Redaktion der TWTimes wünscht allen passionierten Handwerkern des Westens dauerhaft viel Spaß und 
Erfolg mit den neuen Rezepten! Auch nach der zünftigen Geburtstagsfeier sind diese neuen Produkte noch 
absolut den Einsatz wert.

(Tony Montana 1602)

https://forum.the-west.de/index.php?threads/crafting-event-2022.79066
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War sonst noch was?
Im Mai

Ach, ja. Alles neu macht der Mai. Ernsthaft? Der "Wonnemonat" Mai. Die Blumen blühen, die Tage werden 
wärmer und die Menschen erleben wieder Gefüh... (Laaangweilig, Luckner! Die Red.) Is ja gut. Also zum Spiel.

Wieder einmal eröffnet InnoGames eine neue Welt. Mit revolutionären Ideen und einem nagelneuen Spielgefühl 
startete "Odessa"! Voller Vorfreude jubelten Millionen alter, aber mindestens ebenso vieler neuer "The West"-
Spieler, dass sie sich endlich anmelden durften und neue, spannende Abenteuer erleb... (Wir sind hier nicht bei 
der Zeitung mit den vier Buchstaben, also schreib die Wahrheit! Die Red.) Jaja, ihr habt ja Recht. Dann von 
vorne:

Wieder einmal ist für IgnoGamers (oder so ähnlich) der jährliche "Wir-brauchen-einen-neuen-Geldspeicher-
Tag". Oder mit anderen Worten: Hurra, die nächste neue Welt ist da! So weit, so Inno. Es begann alles im "TW-
Forum", als der CM retlawAV zur Namensgebung mit dem Anfangsbuchtaben "O" aufrief. Leider fanden so 
treffende Namensvorschläge wie "Och Nööö" oder "Oh, mein Gott" keine Gnade vor den gestrengen Augen 
von retlawAV. (Hehe, der Redaktionsfavorit war "OnkelManniesFrittenbude" Die Red.) Egal. Von Seiten der 
Community beteiligte sich an der 2. entscheidenden Abstimmung die üppige Anzahl von 45 Forenaccounts. 
(Warum schreibst du nicht "Spieler", Luckner? Die Red.) Naja, vielleicht weil sich ein Spieler, die mit 
unterschiedlichen Namen auf verschiedenen Welten spielen, für jeden Namen auch einen Forenaccount anlegen 
darf? Das ist übrigens legal, wenn damit keine Forensperre umgangen werden soll! Was sogar soweit ging, dass 
es Spieler gab, die ihre eigenen Posts "geliked" haben. Wenn man sonst keine Zustimmung bekommt, dann 
eben so. (Grüße gehen raus an (ZENSIERT) Die Red.) Pah, macht doch, is eh unwichtig und eine ganz andere 
Geschichte ... Zurück zur neuen Welt "Odessa".

Jedenfalls standen in der ersten Abstimmungsrunde 42 Namenvorschläge zur Wahl, von denen es die 20 Besten 
in die 2. Runde schafften. In dieser zweiten Runde reichten dem Siegvorschlag "Odessa" dann 28,9 % oder 
genau 13 abgegebene Stimmen. Wow, welch ein Andrang, welch ein Interesse. Um nicht missverstanden zu 
werden: selbstverständlich ist es absolut in Ordnung für INNO, mit diesem Spiel Geld verdienen zu wollen und 
auch zu tun. Und genauso ist es gut, dass sich immer noch genug Spieler finden, die bereit sind, Nuggets auf 
neuen Welten auszugeben, denn das hält das Spiel finanziell am Leben auch für die Spieler, die keine Nuggets 
ausgeben können oder wollen.

Aber was wird wirklich passieren? Die Erfahrungen mit den vergangenen "neuen" Welten waren nicht so 
pralle. Yeah, ne neue Welt. Yeah, viele neue Spieler. Yeah, alles wird besser und spannender. Gähn! Realität 
ist doch, dass neu eröffnete Welten nicht von Heerscharen neuer Spieler überrannt werden (wo sollen die auch 
herkommen?), sondern es überwiegend Spieler "alter" Welten sind, die sich dort anmelden. Und wieder werden 
einige Spieler ältere Welten verlassen, um auf "Odessa" neu zu beginnen. Aber das ist wohl der "Circle of life" 
(Jetzt aber nicht singen, Luckner! Die Red.)
Ach, und "Odessa" bezieht sich natürlich auf die weltbekannte Stadt gleichen Namens in Texas (oder war es 
Delaware?) und hat mit Sicherheit nichts mit anderen Städten irgendwo auf der Welt zu tun (hüstel).

Wie und auf welcher Welt auch immer: ich wünsche euch allen viel Spaß bei "The West" und bleibt oder werdet 
gesund.

(Graf Luckner)
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War sonst noch was?
Im Mai - nachgereicht

Update nach Redaktionsschluss

Den Artikel verfasste ich zwei Tage nach Ende der Abstimmung über den endgültigen Weltennamen, pünktlich 
zum Redaktionsschluss am 21. Mai 2022. Viereinhalb Stunden vor dem Start der neuen Welt am 30. Mai schrieb 
der Community Manager dann folgendes im Forum:

Es wurde entschieden, dass auf Grund der bekannten politischen Situation, Odessa nicht als 
Weltenname genommen wird. Somit erhält die Welt den Namen Ohio, welcher den 2 Platz in der 
Wahl erreichte.

Nachdem ich sofort sämtliche Nachrichtenkanäle durchforstet hatte, stellte ich mir die Frage, welche 
dramatischen Ereignisse eingetreten wären, die eine "Last-Minute-Änderung" notwendig machten. Die Antwort 
war schnell gefunden: Nix, nothing, nada. Ich werde das Vorgehen an dieser Stelle nicht kommentieren, aber 
ich wollte den "Odessa"-Beitrag eben nicht ersatzlos streichen lassen. Ergo: Beitrag ist zwar vom Weltennamen 
nicht korrekt, aber inhaltlich bis auf den Bezug zu den Städten, eigentlich 1 : 1 auf "Ohio" übertragbar.

Eine Frage zum Abschluss hätte ich aber doch: Wird jetzt auch beschlossen, dass der HSV als 2. der Bundesliga-
Relegation nun doch noch aufsteigt? (Luckner, du Traumtänzer! Die Red.)

Es träumte und wunderte sich an dieser Stelle

(Graf Luckner)
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Der Chatspion

Spione unterwegs ...

AAA: Jemand ausm Örtchen oder dem Holzkaktus da 
der mir 162x [Grünes Seidentuch] verkaufen will?
BBB: ich bin da aber kohle für soviel hab ich nicht
AAA: ich meld mich nachher mal :-)
BBB: jo ok
CCC: ich kann dir helfen, AAA
DDD: :-) Strafarbeit ... 162x 1 Stück kaufen in der zeit 
kannste 2 Fenster putzen :-)
EEE: kann ja die dinger zur strafe am markt auch 
einzeln einstellen :-D
CCC: ok, dann bin ich jetzt unterwegs
DDD: der will bestimmt noch schnell ein paar 
ausplündern .. ääh Duellen zum bezahlen :-) von 
wegen er meldet sich nacher mal :-D :-D
AAA: also wer will mir jetzt helfen? :-)

AAA: Jetzt lacht mal nicht - ich benötige Potenzmittel. 
;-)
BBB: :-D
AAA: Und sagt ja nicht, dass ihr die selbst braucht! 
Mir fehlt die Asiatische Elfenblume.
CCC: :-D :-D :-D

AAA: ein feldkoch anwesend?
BBB: jupp
AAA: brauch krüge mit wasser wo soll ich hin und 
wer will
CCC: Wie viel brauchst du denn?
AAA: 50
CCC: Dann stell mal bitte schon immer das Material 
auf den Markt. Wo ist egal.
AAA: ok ich geh zum (stillen) örtchen
CCC: Können wir nicht erstmal handeln? ;-)
AAA: ja ich muss doch zum markt :-D
CCC: Na so weit ist der Weg nicht, dass du vorher 
noch aufs Örtchen musst.
AAA: mats sind uffn markt
CCC: Geht auch Krug voll Wodka? Den sammel ich 
gerade. Aber bin auch gleich in der Stadt.

AAA: ne zum sonntag ist das keine gute idee
CCC: Ach du trinkst während der Arbeitszeit?
AAA: klar, homeoffice machts möglich
CCC: Hm ... falscher Markt
AAA: wie falscher markt
CCC: so drauf. Ich war auf dem Falschen
AAA: frauen und orientierung *hust*
CCC: Brauchst du das Wasser zum Nachspülen auf 
dem Örtchen?
AAA: ne das wäre verschwendung. ich behalte es im 
inventar bis einer sagt kann mir mal einer das wasser 
reichen
CCC: :-D Dann widme ich mich mal wieder dem 
Wodka.
DDD: CCC !
CCC: Willst auch eine Flasche DDD? Mitgegangen, 
mitgehangen. Zum Wodka gab es einen schicken 
Flaschenöffner dazu: [Tomahawk]
DDD: wodka zählt zwar zu meinen lieblingsgetränken, 
aber nicht nachmittags :-)
CCC: Dann stehn wir morgen früher auf.
AAA: außer er ist im kuchen...statt schnappskuchen 
wodkakuchen zum kaffee
DDD: Black Russian. wodka mit hochprozentigem 
kaffeelikör sooooooo lecker :-D
CCC: :-D Es gab noch Pantoffeln zum Wodka ... und 
wenn man aus den Latschen kippt?
AAA: dann bringen die pantoffeln auch nicht viel....
vielleicht findest ja noch ein schirm oder stock zum 
abstützen. ick bin uff jeden mal afk real live frische 
luft schnappen
DDD: im sitzen trinken, dann passiert das nicht
AAA: man hat höchstens einen sitzen wenn man trinkt
CCC: :-D Schlagfertig unser Rabe.
DDD: ...wie ihm der schnabel halt gewachsen ist :-D
EEE: jmd ausm örtchen da?
CCC: Das ist noch besetzt. Anstellen bitte. ;-)
FFF: [Bandagen] hier die Extraweichen Rollen :-D die 
Original - Kloopapierbandagen ;-)
CCC: [Rohrbürste] Falls das Papier nicht reicht ;-)
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AAA: [Anweisung: Fertige Brandmunition] 
[Anleitung: Herstellung von Haarwuchsmittel]
BBB: Die fehlen dir? Brandmunition habe ich. 
Haarwuchs leider nicht.
CCC: haarwuchs hab ich
AAA: Dann würde ich Brandmunition gerne nehmen
DDD: will garnicht sehen, wie Du dann aussiehst ;-)
BBB: Dachte schon du hast Glatze.
AAA: und deinen Haarwuchs Ulti :-D
CCC: steht am markt :-)
CCC: lieber als mann ne glatze als als frau oder? :p 
viel spaß mit meinem haarwuchs :-D
AAA: :-) danke
BBB: :-D
BBB: Bin in der Stadt und stelle ein.
AAA: ok
BBB: Drauf
CCC: habs thx :p
BBB: Noch hast du Haare. ;-)
CCC: :-D :-D

EEE: schmied anwesend der mir mal bitte 100 x 
verzierung herstellen könnte?
FFF: die kann man nicht auktionieren
EEE: muss ja
FFF: kannst du als sattler selbst herstellen
GGG: [Anleitung: Verzierung für Lederarbeiten]
EEE: merkwürdiger,wieso hab ich das nicht?
GGG: kannst haben, wenn du willst
EEE: ich schau noch mal genau,mom
III: mit dem alter werden die augen einfach schlechter 
^^
EEE: ne hab ich nicht
GGG: ich komm nach bau
EEE: stimmt ok minütchen
GGG: ja, wenn du es verkaufst, hast du es natürlich 
nicht :-D steht drin
EEE: hab ich das verkauft?
GGG: ja für den doppelten preis :-D
EEE: unfassbar
GGG: ich lach mich schlapp :-D :-D
HHH: da ist man einmal abwesend - was ist passiert?
EEE: ich war immer der meinung das das der schmied 
macht :-D

AAA: wo stopft RRR denn die paar zigaretten,auf der 
zugspitze?
BBB: ne ... an der stopfzitze :-D

AAA: der stibitzt selbst noch nem bettler nen euro fürn 
einkaufswagen weil er kein chip hat ... sauerei  :-D
BBB: frechheit!
AAA:  :-D
BBB: der bettler hat dafür einen knopf in seine 
sammlung bekommen! das war also kein stibitzen, 
sondern ein KAUF! ich habe einen euro gekauft 
und einen knopf dafür bezahlt! :-) <--- is voll 
geschäftstüchtig! :-)

AAA: wenn du im event fenster oben bei den namen der 
gegner auf die taschen klickst, kannst du alle gewinne 
sehen ... auch das event-set mit allen gewinnstufen
BBB: aaaaah ... danke ... man lernt nie aus
AAA: is beim osterevent immer da versteckt :-)
BBB: ich merke mir nie etwas
AAA: dann klappt das mit dem nie auslernen sicher 
:-D

AAA: Du fällst unglücklich vom Wall und verletzt 
dich böse. Du verlierst 898 Lebenspunkte. o.O  :-D
BBB: Du fällst unglücklich vom Wall und verletzt 
dich böse. Du verlierst 12985 Lebenspunkte. da muss 
mein wall wohl die chinesische mauer gewesen sein ...
AAA:  :-D
BBB: und deiner eher der wall vom playmobil-fort :-P
AAA: so in etwa

AAA: ich bin Rang 23 in FKs ... wusste ich gar nicht
BBB: ich 2^8
CCC: 2 hoch 8? o.O ... soviel spieler gibt es hier gar 
nicht mehr :-D
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AAA: DDD, gib ihm dein BH noch als augenklappe 
:-D
BBB: da macht der masken draus und verkauft die, 
kenn den doch :-D
AAA:  :-D
CCC: mensch, scorpi ...
DDD:  :-D
CCC: du hast überhaupt keine ahnung ... frauen, deren 
BH nur die größe einer augenklappe hätte, ... die 
tragen gar keinen BH! :-D

AAA: aber ist das nicht elendig ,es ist ende mai und 
ich frier mir grad den arsch ab
BBB: in Mai hat es schon mal geschneit hier bei uns 
und zwar 2016
AAA: joa mir is eben kalt ,bibber bibber
BBB: bissl frisch stimmt ich hab alle Fenster offen
AAA: ich setz mich gleich zu den kochenden kartoffel 
in den pott :-D
BBB: hahaha so kalt ?
AAA: ja hab sogar steife finger ,so kalt is
BBB: ui
CCC: sommer anfang ist erst am 21 juni ,.. also füsse 
still halten hier ,... :-D
BBB: 12 Grad hier mach dir warme Gedanken
CCC: ok ,.. vanille eis mit heißen kirschen ,.. 
wunderbar

AAA: nein ich dacht du brauchst sie für die Druse
BBB: Biber am markt
CCC: wenn ich potenzmittelles zuckt der finger immer 
so
EEE: [Kaugummi] kotel drauf
DDD: ich suche auch noch Drüsen...
EEE: drusen hatte ich alle an markt gestellt
DDD: hat aber leider nicht geklappt, eine fehlt mir 
noch
EEE: sorry ;-(
DDD: läuft eh nicht mehr lange ;-) ist nicht so wild
AAA: wer macht die denn eigentlich
DDD: schmied
EEE: kein schmied mehr da
AAA: da ist keiner von da ;-(
CCC: skandal
AAA: die haben alle ihren Ambos zertrümmert uns 
sind von dannen gereist
CCC: :-D
BBB: Gleich sperren lassen wegen unkollegialität!
EEE: brauch ncoh irgendwer irgendwas ? :-D
CCC: genau
BBB: Wandteppiche
EEE: hab noch nciht umgeschult BBB :-D

AAA: [Perry Owens‘ Revolver] mal wieder ne 
schusswaffe mit schlagboni, kannst nur den kopf 
schütteln
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Die Rätselecke
Wer? Wie? Wo?Was? Wann?

Vorbemerkungen zu unserer Rätselecke

Die Lösungen zu den Rätseln schickt bitte per PN auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) 
an uns. Dazu ist keine Registrierung oder Anmeldung mit einem Benutzernamen und Passwort notwendig! 
Klickt dort einfach auf „Kontakt“ (Button rechts unten) oder benutzt den folgenden Link: 

http://twtimes.forumieren.com/contact.

Die Angabe eurer E-Mail-Adresse bei einer Einsendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des 
Forums. Die Adresse kann von uns nicht mit einem Nickname im Spiel in Verbindung gebracht werden. Es 
ist daher zwingend notwendig, einen Nickname und eine Spielwelt anzugeben, damit der Gewinn zugeordnet 
werden kann. „Anonyme“ Lösungen können nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

Bei mehreren richtigen Einsendungen zu einem unserer Rätsel entscheidet das Los. Einsendeschluss ist immer 
der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

Bei unseren Gewinnspielen gibt es verschiedene Preise zu gewinnen, die bei dem jeweiligen Rätsel eingetragen 
sind.

Gewinner von Nuggets

Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus verschiedenen 
Welten von ein und demselben Account zu schicken.

Gewinner von Items der Redaktion

Für die Vergabe eines unserer Items erhält der Gewinner einen Code. Dieser Code ist auf allen deutschen Welten 
einsetzbar, aber nur einmal gültig. Überlegt euch also gut, auf welcher Welt ihr das Item besitzen möchtet. 
Sobald ihr das Item in einer Welt besitzt, könnt ihr das selbe Item nicht mehr in anderen Welten bekommen. Um 
den Set-Bonus zu erhalten, empfehlen wir, mögliche weitere Items des Sets dann in der selben Welt einzulösen. 
Den Bonuscode könnt ihr unter Optionen -> Einstellungen -> Bonuscodes eingeben. Das Item erscheint dann 
in eurem Inventar. 

Gewinner eines Items der Redaktion fordern dieses bitte bei einem unserer Redakteure ab.

(Cymoril)

https://www.twtimes.forumieren.com
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Rätsel Nr. 1 - Personenrätsel
Wer bin ich?

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von 
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe 
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise geben.

•	 Ich wurde Commodore genannt, obwohl ich weder etwas mit Computern noch mit der Marine zu tun hatte.
•	 Mein Geburtstag lag 4 Monate und 9 Tage nach der Erstveröffentlichung von Harriet Beecher Stowes 

„Onkel Toms Hütte“.
•	 Ich wurde in Tennessee geboren, wuchs jedoch in Indiana auf.
•	 Mit 13 Jahren riss ich von Zuhause aus und ging in den Westen. Dort lernte ich als Büffeljäger im Auftrag 

der Eisenbahn schießen.
•	 Ich wurde ein so guter Schütze, dass ich mit einem Gewehr präzise treffen konnte, ohne das Visier zu 

benutzen - aus der Hüfte!
•	 Ich trug zwei Pistolen und konnte beidhändig gleich gut schießen.
•	 Zeitweilig arbeitete ich als Cowboy und habe vermutlich mehrere Navajo Indianer im Arizona Territory 

getötet.
•	 Im Alter von 34 Jahren wurde ich Sheriff im Apache County, Arizona. Da mein Zuständigkeitsgebiet knapp 

55.000 km² betrug, in etwa die Fläche von Hessen und Nordrhein-Westfalen zusammen, befand ich mich 
viel im Sattel meines Pferdes.

•	 Bei meinem Amtsantritt hab es in meinem County mehrere Haftbefehle zur Vorführung zu einem 
Gerichtsverfahren, unter anderem gegen Ike Clanton, der durch seine Fehde mit Wyatt Earp und durch die 
Schießerei am OK Corral bekannt geworden war.

•	 Ike Clanton hatte sich nach seiner Flucht aus Tombstone in meinem County niedergelassen und war auch 
dort mit seiner Bande für Raub und Mord verantwortlich.

•	 Am 1. Juni 1887 erschossen meine Stellvertreter Ike Clanton und in der Folge verschwanden auch seine 
Bandenmitglieder einer nach dem anderen oder wurden erschossen.

•	 Später verlor ich mehrfach die Wahl zum Sheriff und arbeitete als Stellvertreter unter meinem Nachfolger. 
Ich wurde später noch einmal stellvertretender US Marshal sowie Sheriff im neu gegründeten Navajo 
County, Arizona.

•	 Ich starb am 28. Mai, im Alter von 67 Jahren, an einer unbekannten Krankheit als gut situierter Mann und 
hinterließ meiner Frau einen Besitz im Wert von 10.000 Dollar.

•	 Obwohl ich ein herausragend guter Schütze war, ist mein Set im Spiel „The West“ eher für Duellanten zu 
gebrauchen, die Schlagwaffen benutzen.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen? Den Gewinner erwarten 200 Nuggets!

(Tony Montana 1602)
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Rätsel Nr. 2 - Screenshot-Rätsel
Die Reise geht weiter

Vor über 13 Jahren kam die Redaktion der TWTimes in den Kosmos von „The West“ auf den Planeten 
„Homepage“. Manchmal bedurfte es schon fast übernatürlicher Anstrengungen, das für den objektiven 
Betrachter oft merkwürdige Verhalten der West-Bewohner („Mama, ich kann jetzt nicht, ich muss ein Fort 
verteidigen!“, tönt es aus dem Kinderzimmer eines Vierzehnjährigen) in Worte und gleichermaßen informative 
wie unterhaltsame Texte zu fassen. In insgesamt 160 Ausgaben in ununterbrochener, monatlicher Folge haben 
wir unsere Zeitung auf einer eigenen Homepage veröffentlicht und dabei unseren eigenen Ansprüchen deutlich 
öfter genügt, als dass wir an ihnen gescheitert wären. Doch nun steigen wir in unser Raumschiff und müssen euch 
zukünftig unsere Zeitung auf andere Art und Weise präsentieren. Aber auch wenn wir den Planeten „Homepage“ 
verlassen, gilt doch der Spruch: „Das Leben geht weiter!“

Als Lösung für unser Rätsel macht ihr bitte folgendes:

•	 Findet den gezeigten Ort auf der Weltkarte.
•	 Setzt den Marker auf der Karte genau so, wie er in unserem Bild zu sehen ist (die Spitze des Markers auf 

die Spitze des Steins)
•	 Klickt nach dem Setzen des Markers auf „Marker speichern“ und „Marker exportieren“
•	 Die zwei Zahlen, die ihr dann seht, schickt ihr als Lösung an die TWTimes.

Hinweis 1: Wer sich nicht sicher ist, wie man einen Marker auf der Karte setzt, findet hier alles, was man dazu 
wissen muss: https://wiki.the-west.de/wiki/Pinnnadeln

Hinweis 2: Die Koordinaten werden auf das Pixel genau angegeben. Es ist daher praktisch ausgeschlossen, dass 
ihr exakt die Koordinate trefft, die wir beim Erstellen des Markers für das Rätsel bekommen haben. Daher bauen 
wir eine gewisse Kulanz ein und akzeptieren Lösungen, die bis zu 20 Pixel von unserer Koordinate abweichen, 
als richtig.

Hinweis 3: Städte erscheinen nur dann als bewohnte Städte oder Geisterstädte, wenn sie irgendwann einmal 
auch wirklich gegründet wurden. Es ist also möglich, dass ihr in eurer Spielwelt am Ort nicht alle Städte des 
Screenshots findet. Alle anderen Merkmale der Gegend sind jedoch in allen Spielwelten identisch.

Der Gewinner erhält 200 Nuggets.
(Tony Montana 1602)

https://wiki.the-west.de/wiki/Pinnnadeln
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Rätsel Nr. 3 - Der Goldschmied
Miete für das Zimmer

William Goldsmith ist auf einer seiner Geschäftsreisen. Hierfür sucht er sich ein Zimmer zur Übernachtung. In 
der Stadt findet er ein freies Zimmer und er spricht sich mit dem Vermieter über den Zimmerpreis.

William benötigt ein Zimmer für 149 Tage. Das könnte teuer werden. Der Vermieter kommt ihm ein wenig 
entgegen mit einem Vorschlag. "Wie ich sehe, hast du doch eine Silberkette bestehend aus 149 Gliedern bei 
dir. Die Miete für das Zimmer ist ein Kettenglied pro Tag." William ist mit dem Preis für das schöne Zimmer 
einverstanden. Jedoch möchte er die Kette mit so wenig wie möglich Schnitten zerteilen. Der Vermieter sagt, dass 
er die Kettenglieder so lange aufbewahrt, bis die Kette vollständig bei ihm ist. Er möchte weder Kettenglieder 
im Voraus noch nachträglich, sondern jeden Tag das eine vereinbarte Glied als Bezahlung.

Wie viele Schnitte muss William machen und wie lang sind die jeweiligen Stücke der Kette?

Der Gewinner erhält ein Item der Redaktion.

(quis)
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Rätselauflösungen der vorigen Ausgabe
Rätselauflösungen zur Ausgabe 159 und die Gewinner

Rätsel Nr. 1 - Personenrätsel

Lösung: Charlie Bassett
Preis: 200 Nuggets
Gewinner: InyaHeYukan, Welt Fairbanks
Einsendungen: 11 richtige

Rätsel Nr. 2 - Screenshoträtsel

Lösung: [marker 45287 9328 Screen Mai 2022]
Preis: 200 Nuggets
Gewinner: Connor McLeod, Colorado
Einsendungen: 13 richtige

Rätsel Nr. 3 - Eisenbahnrätsel

Lösung:  15 Personen
Preis: Ein Item der Redaktion.
Gewinner: Getter6, Welt 1
Einsendungen: 7 richtige

(Tony Montana 1602)

Conkling Studio (https://commons.wikimedia.org/wiki/
File:Charlie_Bassett,_1883.jpg), „Charlie Bassett, 1883“, 
als gemeinfrei gekennzeichnet, Details auf Wikimedia 
Commons: https://commons.wikimedia.org/wiki/
Template:PD-US 

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Charlie_Bassett,_1883.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Charlie_Bassett,_1883.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/Template:PD-US
https://commons.wikimedia.org/wiki/Template:PD-US
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The West Times
The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Gründer der TWTimes - Sir Wusel † 2017

Chefredakteur - stam1994

Redaktion - Cymoril, Graf Luckner, quis, TonyMontana1602

Freier Redakteur - Savannah**

Technische Umsetzung - quis

Homepage - gandfhut

Kontaktmöglichkeiten zu den Redakteuren - http://twtimes.forumieren.com (PN - Button „Kontakt“, rechts 
unten), http://forum.the-west.de, Email an die Redaktion: twtimes@mail.de

Ausgabenarchiv - http://www.twtimes.de/

Bildmaterial - Mit freundlicher Genehmigung der InnoGames GmbH.

Redaktionsschluss ist jeweils am 21. des Monats. Alle nach diesem Termin eingehenden Beiträge von Spielern 
können erst in der nächstfolgenden Ausgabe berücksichtigt werden.

Information zur Datenschutz-Grundverordnung (DSGVO)

Zur  Einsendung  einer  Gewinnspiellösung  und  von  Spielerberichten  in  unserem  Forum ist  neben  der  Nen-
nung  des  Spielernamens  die  Angabe  einer  E-Mail-Adresse  als Schutzmaßnahme  gegen  Spam  und  sonstige  
Angriffe  notwendig.  Die  E-Mail-Adressen werden von der Redaktion der TWTimes nicht angeschrieben, nicht 
mit weitergehenden Daten verknüpft und natürlich auch nicht an Dritte weitergegeben. Die Einsendungen lau-
fen lediglich  beim Administrator  des  Forums  auf  und  sind  den  anderen  Redakteuren  nicht zugänglich. Am 
Monatsende werden die Einsendungen immer, einschließlich der E-Mail-Adressen, von diesem gelöscht.Die 
Spielernamen der Teilnehmer der Gewinnspiele können von der Redaktion der TWTimes nicht  mit  Klarnamen  
in Verbindung  gebracht  werden,  werden  nicht  mit  weitergehenden Daten verknüpft und ebenfalls nicht an 
Dritte weitergegeben. Um  den  korrekten  Ablauf  unserer  Gewinnspiele  in  gewohnter  Weise  transparent dar-
zustellen,  möchten  wir  auch  zukünftig  die  Gewinner  mit  ihrem  Spielernamen  in  der TWTimes veröffent-
lichen. Wir setzen daher voraus, dass Teilnehmer einer Nennung des Spielernamens  im  Falle  eines  Gewinns  
zustimmen. Wer  einer  Nennung  nicht  zustimmt, muss dies explizit bei der Einsendung einer Lösung mitteilen.

Disclaimer

Die The West Times (TWTimes) ist ein Projekt aus der Community des Online-Spiels The West. Ziel des Pro-
jekts ist es, eine monatlich online erscheinende Zeitung rund um Themen zum Spiel The West sowie den Wilden 
Westen im Allgemeinen zu präsentieren. Die Beiträge sollen sowohl unterhaltsam als auch informierend sein. 
Da  die  Redaktion  nicht  Teil  der  InnoGames  GmbH,  des  The  West  Teams  Deutschland und  des The West  
Supports  ist,  beruhen  die  Beiträge  ausschließlich  auf  Informationen, die von Mitgliedern der Community 
recherchierbar sind. Sie können daher von offiziellen Verlautbarungen im Hinblick auf Auswahl und Gewich-
tung der Themen abweichen. Die in der The West Times veröffentlichten Kommentare geben ebenfalls nur die 
Meinung und  Wertung  der  Redaktion  der  TWTimes  wieder  und  können von Meinungen  und Wertungen 
von Angehörigen  der  InnoGames GmbH,  des The West Teams Deutschland und des The West Supports abwei-
chen. Sämtliche Beiträge der The West Times werden vor der Veröffentlichung gewissenhaft in der Redaktion 
diskutiert und von der Redaktion in der veröffentlichten Form mitgetragen. Der Hauptautor eines jeden Beitrags 
kennzeichnet diesen am Ende mit seiner Signatur.

Impressum

mailto:twtimes@mail.de
https://www.twtimes.de

