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Winterzeit? - Spielzeit

Weihnachten steht vor der Tiir ... der erste Schnee fiel im ganzen Land - auch an The West geht diese Jahreszeit
nicht spurlos vortiiber. Wie zu Weihnachten tiblich, wird iiberall geheimnisvoll getuschelt. Fragen, die noch
keiner konkret beantworten will, lassen uns neugierig iiberall in den Foren herumklickern. Wird es eine
Weihnachtsquest geben? Wird es einen Kalender geben? Werden wir noch ein wenig frieren miissen oder
konnen wir endlich unsere Beine und den Hintern in Hosen warm verpacken?

Vieles konnen wir derzeit noch nicht beantworten. Doch etwas steht bereits fest: Die Fortkdmpfer brauchen zu
Weihnachten und Silvester nicht durch den hohen Schnee stapfen.

Fortkampfpause bei The West

23. Dezember 2010, 12.00 Uhr bis 27. Dezember 2010, 0.00 Uhr
31. Dezember 2010, 14.00 Uhr bis 01. Januar 2011, 14.00 Uhr

Adventskalender fiir The West
Und noch etwas wissen wir. Es wird wieder einen Adventskalender geben. Wie auch im letzten Jahr wurde
die Aktion von Gandfhut und stam1994 ins Leben gerufen und gemeinsam mit Joony und dem Eventteam

umgesetzt. Naheres dazu erfahrt Thr natiirlich rechtzeitig im Forum — Items, Nuggets und andere Preise warten
auf ihre Gewinner!

Kalender - Login - Registration - Danke - Gewinner und Statistik = Impressum - The West - Uber den Kalender

(Cymoril)
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Liebe Leserinnen und Leser,

Weihnachten naht. Aus diesem Grund gibt es dieses Jahr wieder einen Adventskalender. Aufgrund eines friihe-
ren Redaktionsschlusses fiir unsere 22. Ausgabe, werden die Vorabinformationen nicht so reichlich ausfallen.
Genaueres erfahrt Thr dann im Forum von The West. Im Januar berichten wir iiber den Verlauf der Ereignisse
rund um den Kalender.

Es erwarten euch in diesem Monat interessante Interview, Specialberichte iber mehrere Welten und auch wieder
die Leserpost.

Ich wiinsche euch im Namen des gesamten Teams viel Spaf3 beim Lesen der letzten Ausgabe fiir dieses Jahr! Wir
verabschieden uns damit, um 2011 wieder fiir euch da zu sein, mit interessanten Artikeln rund ums Spiel The
West. Und - wir gehen mit vielen guten Vorsitzen und Plénen ins Jahr 2011.

Bedanken mochten wir uns an dieser Stelle bei InnoGames Mitarbeitern, die uns bereitwillig mit Informationen
fiir unsere Leser unterstiitzen. Ebenso sagen wir danke an alle Spieler, die mit Hinweisen, sachlichen Kritiken,
eigenen Beitrdgen und Artikeln, ja teilweise ganzen Serien iiber mehrere Monate sowie Interviews, die TWTi-
mes zu dem machen, was sich unsere Leser wiinschen - eine interessante Zeitung rund ums Spiel fiir alle Welten.

In diesem Sinne: Frohliche Weihnachten und einen guten Rutsch!

Mats Brandt
und das Team der TWTimes

In eigener Sache
Liebe Leser,

ein Jahr neigt sich dem Ende. Ein Jahr, in welchem Eure Zeitung immer piinktlich am 01. im Monat erschien.
Ihr werdet Verstandnis haben, dass die nidchste Ausgabe erst am 02. Januar erscheint, da auch die Redakteure
Silvester feiern statt arbeiten mochten.

Wir wiinschen allen einen guten Rutsch und ein frohes Neues Jahr!

Ts_chiiss bSO ..
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Internationaler Grafikwettbewerb

Internationaler Grafik-Wettbewerb: Wir sind eine Community!

Es ist der erste internationale Contest, in dem alle Sprachversionen gegeneinander antreten um den besten
Grafiker in den Reihen aller Spieler von The West zu ermitteln. In einem nationalen Aufeinandertreffen werden
die besten drei Grafiken aus jedem Land fiir die weltweite Version ausgesucht und gewéhlt. Wie das im Ganzen
aussieht, was InnoGames dazu sagt und wie die ersten Ergebnisse bzw. Einsendungen aussehen, haben wir im
Folgenden fiir euch zusammengestellt.

,,Die einzigen Grenzen sind eure eigenen Vorstellungen und die Regeln des Wettbewerbs.* - Damit werden die
Spieler gelockt. Der hochwertige Preis, ein iPod, verleiht dem Wettbewerb natiirlich noch das gewisse Etwas.
Es lohnt sich in jedem Fall, einen Versuch zu starten und am Contest teilzunehmen.

Ohne Normen und Regeln geht aber leider nichts — vor allem nicht im Wilden Westen. Das Bild muss selbst
gehostet und im PNG- oder JPG-Format erstellt sein, darf eine Grofie von 800 x 600 nicht iiberschreiten und die
Testsprache muss Englisch sein — logisch bei einem internationalen Wettbewerb. Im Gegensatz zu Animationen,
sind eingescannte Selbstzeichnungen erlaubt.

Wenn man die Preise mal betrachtet, kann sich eine Teilnahme so richtig lohnen. Beim nationalen Ausscheid
gibt es bis zu fiinfhundert Nuggets, bei der Gesamtentscheidung bis zu eintausend fiir den zweiten Platz, wobei
der Sieger den iPod gewinnt. Im besten Fall wiirde man also fiinfhundert Nuggets und den iPod gewinnen.

Der nationale Wettbewerb lauft noch bis zum 05.12.2010. Wir werden natiirlich von den Ergebnissen berichten
und einen kleinen Vorausblick auf das Finale im Januar wagen. Einen Einblick in die Fahigkeiten der
auslandischen Konkurrenz, seht ihr anhand einiger Beispiele aus dem englischsprachigen Spielraum. Werden
sie in der Lage sein uns zu schlagen?

Pa - You were murdered January 1, 1887
You will be avenged this year.

New Year. New Gun.
New Resolutions.
| THE WEST

Happy New Year

Atomhund (Thorsten) sagte in einem kurzen Interview iiber den Wettbewerb und die Art des iPods:

,Die Idee kam von ,,Onufry einem polnischen Communitymanger (der den Event auch leitet), der Gedanke
dahinter ist einfach, etwas grofleres zu Weihnachten/Neujahr zu machen und aullerdem ist es doch sehr, sehr
spannend, sich international zu messen, um zu sehen, was fiir [deen andere Communities so haben. Ausserdem
kann man so noch besser zeigen, dass uns alle Versionen gleich wichtig sind und alle West-Spieler eigentlich
Teil einer groen Gemeinschaft sind. Was wir uns erhoffen? Rege Teilnahme und viel Spal3 bei den Spielern!
Der neue iPod nano sieht doch sehr schick aus...*

Wir sind gespannt, wer Deutschland im Finale vertreten wird und vielleicht schon bald ,, Weltmeister der Grafiker

von The West* genannt werden darf.
)& (staml 9%
= 'b:“- ;;-‘ ".
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Ein Blick in die Vergangenheit

Der Blick zuriick ...

Es ist immer wieder amiisant, zu sehen, was vor 12 Monaten passiert ist und was sich bis heute entwickelt hat
- ein Blick in die Vergangenheit.

Die Top Schlagzeile am 1.12.2009:
Der Weihnachtskalender

Damals eine Mischung aus Spieler- und Innogamesprojekt, war diese Aktion sehr beliebt. Wie in jedem
Adventskalender galt es jeden Tag ein Tiirchen zu 6ffnen, hinter denen sich von InnoGames gesponserte Preise
verbargen. Sie umfassten Kartenspiele, Tassen, Rewards und Nuggets bis zum Hauptgewinn am Heiligabend -
ein Besuch in Pullman City, einer authentischen Wild-West-Stadt, die es in Deutschland zweimal gibt. Um fiir
die Preise iiberhaupt ausgelost werden zu kénnen musste man aber erstmal eine Frage beantworten - und die war
manchmal ganz schon schwierig. Ob es dieses Jahr auch wieder einen Adventskalender gibt?

m?r'%thistm asomdo Hﬁppgumv;%m :

InnoGames zieht um

»Schon wieder?*, kam einem bei dieser Information in den Sinn. Es war ndmlich der 3. Umzug im dritten Jahr.
Nicht aus Spafl an der Freude, sondern aus nachvollziehbaren Griinden: Platzmangel. InnoGames war damals
schon erfolgreich und ist es auch heute noch. Nachdem sich das erste Projekt der Firmengriinder, Die Stimme,
seit 2003 rasant entwickelte, wurde 2007 die InnoGames GmbH gegriindet. Damals spielten ca. 2 bis 3 Millionen
Leute Spiele von InnoGames. Heute sind es etwa 50 Millionen! Damit einhergehend entstand natiirlich ein
riesiger Bedarf an Personal - fiir 2011 plant InnoGames tiber 100 neuen Stellen alleine am Hamburger Standort!

Abschied vom TW-Tool

Seit genau einem Jahr gibt es dieses erste und lange Zeit am besten genutzte Tool fiir The West nun nicht
mehr. Grund dafiir war Zeitmangel der Administratoren und fehlender Spafl am Spiel. Eigentlich sollte das
Tool weiterentwickelt werden und im Juli wieder zur Verfiigung stehen. Dieser Zeitplan konnte leider nicht
eingehalten werden, so dass man im August im Forum einen neuen Entwickler suchte - anscheinend ohne Erfolg,
denn bis heute ist nichts mehr davon zu horen. Da es inzwischen auch sehr viele diverse Konkurrenzseiten,
-tools und -scripte gibt, ist es fraglich, ob aus dem Projekt (wieder) etwas wird.

DDoS Attacken bei InnoGames

Eine DDoS Attacke, die Abkiirzung fiir Distributed Denial of Service (Dienstverweigerung oder -ablehnung),
ist ein mutwilliger Angriff auf einen Server, mit dem erklérten Ziel, ihn aufler Kraft zu setzen. Vor 12 Monaten
war InnoGames leider von solchen Angriffen betroffen. Die Folge waren Nichterreichbarkeit der Spiele und
geringe Datenverluste (gliicklicherweise keine Spielstéinde). Die Attacken stammten aus dem Osteuropdischen
Raum; genaueres konnte aber niemand herausfinden. Als sie nach einigen Tagen aufhorten, markierte das den
Hohepunkt einer Reihe von Serverproblemen - seit diesem Tag gab es nie wieder schwerwiegende Fehler und
die Erreichbarkeit wurde immer mehr verbessert, sodass wir uns heute gliicklich schitzen kénnen, so gut wie
nie Probleme mit der Erreichbarkeit des Spiels zu haben.

(Daddl)
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Ideenbericht

Westernstyle geht verloren?

Im Zuge der momentanen Diskussion dariiber, dass The West immer mehr an seinem typischen Westerngefiihl
verliert, hat sich der Spieler Huui diesen Monat eine tolle Idee ausgedacht. Diese Idee wird vor allem jetzt
interessant, wo Hosen und Girtel auf dem Vormarsch sind.

Im Laufe des Jahres 2010 haben die Updates immer wieder mal neue Items mit sich gebracht. Dies fiihrte dazu,
dass die Spieler mittlerweile kaum noch mit typischen Westernkleidungsstiicken, wie den Ménteln oder den
Reiterstiefeln, rumlaufen. Goldene Waffen, Sensen an der Nebenhand und Feuerwerksraketen im Produktslot,
sind demnach schon Gang und Gebe. Diese Tatsache ist doch recht bedauerlich, da mit diesen Einheitsinventaren
und westernuntypischen Items, auch das Westerngefiihl im Spiel verloren geht. Daher hat sich der Spieler Huui
iiberlegt, den so genannten ,,Stylebonus* einzufiihren.

Das Prinzip ist sehr simpel: fiir jeden westerntypischen Gegenstand, den man trégt, erhdlt man einen oder
mehrere Punkte auf einer ,,Styleskala“. Fiir jeden nicht westerntypischen Gegenstand erhdlt man im Gegenzug
einen Abzug auf dieser Skala. So kann beispielsweise der Gegenstand braune Reiterstiefel drei Punkte auf der
Skala bringen, wéhrend der goldene Colt auf der Styleskala einen Abzug von drei Punkten verursacht.

Doch wozu dient diese Skala iiberhaupt? Je nach Skalawert erhdlt man Boni oder Mali in verschiedenen
Situationen. Ist der Skalawert positiv, so kann man Schadenboni im Fortkampf und in Duellen erhalten oder
sogar Arbeitspunkteboni. Ist der Skalawert jedoch negativ, konnen auf die genannten Spielbereiche auch Mali
ausgeschiittet werden.

Beispiel: Man besitzt einen Styleskalawert von + 7, also erhdlt man einen Arbeitspunktebonus von 7 auf alle
Arbeiten. Des Weiteren wird der Duellschaden, sowohl maximal als auch minimal, um 7 % angehoben. Diese
Werte sind natiirlich nur Beispielwerte und konnen balancingtechnisch noch entsprechend verdandert werden.

DieRedaktionistvondieser Ideeiiberzeugt, da hierdurch das Wild-West-Feeling wieder in den Vordergrund riicken
wiirde und nicht alle Leute mit einem Einheitsinventar herumliefen. Natiirlich wére es zunichst problematisch,
den einzelnen Gegenstinden die Stylewerte hinzuzufiigen, da dies auf subjektivem Empfinden beruht. Aber

letzten Endes sollte es doch mdglich sein, Gegenstdnde in etwa nach Westerntauglichkeit einzustufen.

Ihr wollt zu dieser Stylekontroverse eure Meinung abgeben? Dann schaut im entsprechenden Ideenthread vorbei.
Unter folgendem Link gelangt ihr dort hin:

http://forum.the-west.de/showthread.php?t=39791
Wir bedanken uns bei Huui fiir diese Idee!

(Micky1992)

DUELLANT 2010 .. DUELLANT 2009
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InnoGames Toolbar

Toolbar fiir die drei gro3en Spiele von InnoGames

Vor kurzem brachte InnoGames selbst ein neues Tool fiir The West ,,auf den Markt - eine Toolbar, die
fiir alle 3 groflen Spiele von InnoGames genutzt werden kann - Die Stimme, The West und Grepolis. Die
Toolbar ist einfach zu installieren fiir die Browser Internet Explorer und Mozilla Firefox. Auf anderen
kann sie selbstverstdndlich auch funktionieren; da konnte das Ganze unter Umstdnden aber etwas
komplizierter sein.

Doch was hat man von der Toolbar? Sie erstreckt sich - je nach Auflésung und Monitor - oben im
1| Browser etwa iiber die Hélfte der Seite. Man loggt sich einmal ein mit seinen ganz noramlen Spieldaten
“H und kann dann bequem sehen, was sich gerade tut, ohne im Spiel online sein zu miissen - den Stand der

Erholung und welche Arbeit man gerade verrichtet. Mit einem Klick auf den Button ,,Spiel Betreten*

6ftnet sich The West dann ganz automatisch. Zusétzlich gibt es rechts auch noch 3 ausgegraute bzw.

normale Anzeigefelder fiir Telegramme, Berichte und das Stadtforum - wenn euch irgendjemand schreibt
oder ihr einen Bericht bekommt, seht ihr es sofort.

anderen Sprachversionen, die es fiir The West gibt - das sind immerhin beachtliche 19 + die Public Beta.
Mit dabei sind auch noch Verlinkungen auf die Hilfen aller 3 Spiele und auf die Seite von InnoGames
I8 sowieso eine Googlekurzsuche - Begriff eintippen, Google springt an.

g Auch das Wechseln der Welten geht problemlos. Ein Klick, fertig. Die Toolbar funktioniert auch fiir alle
R
e

Fazit: Leicht zu installieren, leicht zu bedienen, man sieht sofort wenn sich etwas tut - fiir alle, die immer
iiber The West informiert sein wollen, wihrend sie etwas anderes im Internet machen, und die nicht all
ihre verschiedenen Welten dauerhaft ge6ffnet haben wollen, ist die Toolbar genau das Richtige.

(Daddl)

Der Devblog

Er lebt wieder - der Devblog!

Nach monatelanger Pause kommt endlich wieder Leben in den DevBlog! Nachdem der letzte Eintrag
schon 2 Monate her war, gab es am 20. Oktober eine Meldung, dass man an Version 1.30 arbeite. Was in
dieser Version vorkommt wurde nun prazisiert. Wir diirfen uns freuen auf:

- Hosen

- Neues maximales Level von 120
- Uberarbeitete Biindnisseite

- Uberarbeitetes Inventar

Mir den Hosen einhergehend gibt es auf jeden Fall eine Steigerung der Arbeitsschwierigkeiten und wohl
auch neue Arbeiten - ob die alten dann wieder wie bei der ersten ,,Arbeitsreform* (damals gab es riesige
Proteste) auf der Karte neu durcheinander gemischt werden, ist noch unklar.

Auch allen Leuten, die wegen der Levelsteigerung um die Hall of Fame besorgt sind, kann gesagt
werden: Nur die Ruhe bewahren. Innogames plant ndmlich, die Hall of Fame zu erweitern: Kiinftig kann
man sich die einstmals Bestplazierten fiir verschiedene Stufen ansehen, geplant sind die Level 60, 80,
100 und 120.

So schon dieses Update auch klingt, viel schoner ist es, dass InnoGames wohl den DevBlog wieder
entdeckt hat und kiinftig hoffentlich auch jede Menge neue Infos und Features schon lange vor der

Realisierung prisentiert.

(Daddl)
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Version 1.30 - Update

Uberraschungspaket zu Weihnachten

Es ist soweit! Nach langer Wartezeit sind die ersten Entwicklungsergebnisse der Version 1.30 fiir rund 400
Spieler der neuen Public Beta ,,Amchitka* zuginglich gemacht worden. Wir haben bereits in der letzten
Ausgabe iiber das Update berichtet — die Hosen kommen, endlich! Doch zu unserer Uberraschung haben sich
auch die Giirtel schon in Version 1.30 eingeschlichen.

Im Bereich der Items wurde viel erneuert und hinzugefiigt. So sind die in 1.30 enthaltenen Giirtel von ihren
Boni zwar schwécher als die Hosen, dennoch sind sie nicht zu vernachléssigen. Sie sind fiir verhaltnismafig
wenig Geld erhéltlich und geben schon in den frithen Levelstadien ganz akzeptable Boni. AuBlerdem ist mit dem
Adventskalender die erste Form der verbrauchbaren Items erschienen. Der Adventskalender ist namlich nicht
anlegbar, sondern 6ffnet beim Anklicken ein Fenster mit 24 Adventstiirchen. Vielleicht kénnen wir noch weitere
verbrauchbare Items in 1.30 erwarten, dariiber ist uns jedoch noch nichts bekannt.

Passend zu den vielen neuen Items wurde auch das Inventarlayout angepasst und optisch verbessert, sodass
man nun die Mdoglichkeit hat, sein Inventar auf die Itemgruppen, wie zum Beispiel Hosen oder Schuhe, zu
filtern. Und es wurden auch Itemslots fiir die Hosen und Giirtel hinzugefiigt. Eine weitere Anderung des
Inventars besteht darin, dass nun auch alle Items, die keine Produkte sind, unbegrenzt gestapelt werden konnen.
Dies ist eine sehr gute Verbesserung, da vor allem die Sammler es meist uniibersichtlich finden, aufgrund der
vielen mehrfach angezeigten Items.

Inventory

- e

Nicht nur das Inventar wurde optisch an die neuen Features angepasst, auch das Telegrammsystem (siche
nichste Seite) wurde tiberarbeitet und ist nun viel tibersichtlicher. Dies liegt allerdings auch an einer neuen
Funktion - die BB-Code-Leiste wurde endlich ins Spiel integriert und Telegramme konnen nun in verschiedenen
Ordnern archiviert werden.

Auch bei den Duellen hat sich wieder etwas getan - es ist nun moglich, im Duellfenster nach Duellgegnern
in einem auswéhlbaren Entfernungsradius zu suchen. Passend hierzu erhilt die Charakterklasse Duellant
einen neuen Bonus. Von nun an konnen Duellanten namlich Spieler, die im Umkreis von 15 Minuten unterwegs
sind, direkt duellieren, ohne noch zu ihnen hinreiten zu miissen. Die 10 Minuten Duelldauer entfallen hierbei
jedoch nicht. Das letzte Duellfeature aus 1.30 umfasst eine kleine Anderung im Kopfgeldbereich. Es wird jetzt
beim Erstellen eines Kopfgelds immer angezeigt, wie hoch die Kopfgeldgebiihren sind.

£ >
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Version 1.30 - Fortsetzung

Telegramme

Dies ist die Betreffzeile

tottzy Today at 2:56 PM
Wer weiss...

Wenn Du weildt, dass Du das, was Du zu wissen gedenkst,
wirklich weildt, weilit Du es dann wirklich oder denkst Du nur,
dass Du weildt, dass Du es weilkt?

{Causing Death)

mickey1992 Today at 2:54 PM
Hallo tottzy,

Am 01.12.2010 kommt die Dezemberausgabe der TW-Times. Ist
das nicht toll?

MG
Micky1992

Y (DR

[l

Duellgegner suchen

grifite Entfernung
[2hours -]

Search

[ows ]

o[ rows J aman Jomr L tmas §
= e L SR L ——

£

Nach alter InnoGamesmanier muss natiirlich auch der in Version 1.29 erschienene Markt verbessert werden.
Demnach wird nun bei jedem Item im dazugehorigen Itempopup angezeigt, ob es auf dem Markt auktionierbar
ist oder nicht. Des Weiteren werden in dem im Markt angezeigten Inventar sémtliche nicht auktionierbaren
Items direkt aussortiert. Somit weill nun jeder, was er auf dem Markt anbieten kann. Es gab bisher das Problem,
dass man keine Items in Stadten abholen konnte, die zwischenzeitlich zu einer Geisterstadt wurden. Nun kann
man auch in diesen Stiddten seine Waren abholen, ohne dass die Geisterstadt neu gegriindet werden muss.

£
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Version 1.30 - Fortsetzung

Doch das ist noch nicht alles. Version 1.30 bietet weitere Features, wie ein neues Questtutorial mit
dazugehorigem Greenhornset, einer Allianziibersicht, wo man Stidte, Forts und Spielerstatistiken einer Allianz
auf einer Seite einsehen kann. Die angekiindigte Levelcap-Erhohung auf Level 120 wird ebenfalls umgesetzt.
Weiterhin sind nun in der Ruhmeshalle verschiedene Leveletappen auswihlbar, so dass man immer sehen
kann, wer beispielsweise zuerst Level 99 oder Level 120 erreichte.

Neben den grofieren Features wurden auch alte Spielinhalte angepasst. Demnach konnen von nun an alle Spieler,
die im Fortkampf als Private oder hoher eingestuft wurden, von Grund auf im Chat schreiben.

Auch im Markt wurden einige Dinge angepasst. Ab sofort ist es nicht mehr moglich, auf eigene Angebote zu
bieten. Auflerdem kann man nun seine Marktgebote von der Bank oder per Bargeld direkt bezahlen.

Auch neu ist, dass die Soldaten-Charakteritems nicht mehr beim Arbeiten zu finden sind. Dies ist eine ldngst fallige
Anderung, da sémtliche anderen Charakteritems von Beginn an schon nicht beim Arbeiten zu finden waren.

Hierzu kommt noch eine Anderung, welche die deutsche Community noch nicht betrifft: Bei so genannten
,»Game Mastered Worlds* konnen Forts nun auch vor Adminiibergriffen verteidigt werden. Eine solche Welt
gibt es leider bei uns noch nicht, wer jedoch Interesse an diesem Thema hat, der kann sich in der internationalen
Version von The West dariiber schlau machen, da die dortige Welt 4 beispielsweise ,,game mastered* ist.

Zu all diesen Neuerungen wurden auch altbekannte Bugs gefixt. Im Folgenden findet ihr einen kategorisierten
Schnelliiberblick tiber sémtliche Behebungen von Bugs durch 1.30.

Chatbugs:

- Die Probleme mit den Rechten im Fortkampfchat wurden behoben.
- Der Bug, dass man in seinem eigenen Stadtchat nicht sprechen durfte, ist nun behoben.

Fortkampfbugs:

- Fortkampfmanover konnen nun wieder gedffnet werden, nachdem sie einmal geschlossen wurden. Hierzu
klickt man einfach auf den Chatraumnamen des Mandvers.

- Im Fall, dass viele Fortkdmpfe ausgerufen wurden, wird die Fortkampfliste nun iibersichtlich dargestellt.

- Kyrillische Namen sind nun auch in Fortkdmpfen kein Problem mehr.

Marktbugs:

- Die Sortierfunktion im Markt sollte nun richtig funktionieren.
- Der Hochstbietende eines Angebots im Markt ist nun nicht mehr aus dem jeweiligen Javascriptcode ersichtlich.
- Es konnen nun mehrere Items auf dem Markt gleichzeitig angeboten werden.

Sonstige Bugs:

- Der BB-Code zur Veréffentlichung von Berichten hatte beziiglich der Berichttitel einen Bug. Dieser wurde behoben.
- Stadtlose Spieler konnen nun nicht mehr auf die Idee kommen, dass sie einer Stadt angehdren, wenn sie auf die
Karte schauen.

- Aullerdem gab es auch dieses mal viele kleinere, nicht nennenswerte Bugfixes.

Wir hoffen, euch gefillt das baldige Update auf Version 1.30. Wir dachten 1.29 sei ein grof3es Update, doch was
uns mit 1.30 erwartet, {ibertrifft dies nochmals. Closed Beta Traume werden wahr, endlich kommen die Hosen
und Girtel. Trotzdem bleibt noch abzuwarten, ob die vorgestellten Updateinhalte iberhaupt das komplette
Update umfassen oder ob noch etwas hinzukommt. An dieser Stelle erinnern wir an die neuen Arbeiten, welche
auch demnéchst erscheinen sollten. Bis auf die Arbeit ,,Socken stopfen* ist nimlich noch keine neue Arbeit auf
der zweiten Beta ersichtlich. Die alten Arbeiten wurden tibrigens bisher noch nicht verdndert.

In diesem Sinne wiinschen wir euch eine frohe Adventszeit, welche euch hoffentlich ein wenig von der Wartezeit
bis zum Public Release ablenkt.
(Micky1992)
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Die Wiinsche der Spieler

Wunschliste an InnoGames

Viele Spieler wiinschen sich Verdnderungen im Spiel und vieles davon wurde auch bereits umgesetzt. Doch
manches, was die Spieler stort, wurde auch noch nicht angesprochen. Wie zum Beispiel die uniibersichtliche
Anordnung der erledigten Quests. Bedingt durch die jeweilige Skillung und Levelgrof3e, kann nicht jeder Spieler
immer gleich alle Quests erledigen. Manche bleiben recht lange liegen, bis man eine bestimmte Arbeit machen
kann. Wer auf mehreren Welten spielt, vergisst dann schon mal, wie es eigentlich weiter ging bei einer noch
nicht abgeschlossenen Quest. Also schaut man in den Saloon bei Henry und seinen drei Gésten nach, wie das
damals war. Und schon beginnt die Sucherei. Wie hief3 die Quest doch gleich? Man klickt und klickt und findet
nichts. Und deshalb kommt heute auf die Wunschliste fiir InnoGames:

- Die Sortierung der Quests nach Level oder anderer tibersichtlicher Art
- Eine Moglichkeit, abgeschlossene Quests von verschwundenen Questgebern auf der Karte anzuschauen

(Cymoril)

Ungewohnliche Spielernamen

Welten und ihre Spieler
Welten und ihre Spieler

Diesmal fanden wir auf Welt 4 einen ungewdhnlichen Spielernamen und fragten nach dem Ursprung.
Oberspiderschwein, so heiflt unser Spieler, antwortete uns:

Zitat:

»~Ach das hat mit der Arbeit zu tun und wie man sich vielleicht denken kann, mit dem Simpsonsfilm. Erst
hieB ich Spider dann Spiderschwein und wie es so ist wenn man sich hochschaukelt, wurde es halt auch bald

das Oberspiderschwein und da ich auch in anderen Spielen meistens so heif3e, ist das mittlerweile so eine Art
Onlinegameidentitat.

Oberspiderschwein
Black-Panther City
Klasse I
Stufe 76
Duellstufe 62
Rang 1945

Win: 4; lose: 14; Diff: -10

eeal

N
4



g * Seite 11 * Dezember 2010 * © 2010 TWT-Team * tw.wusel.info %
{55 - Eg

ZIE
Profil des Monats
Welt 2

Wir sind die bruderstadt von :
Die letzte Welt 1und auch seine nachtbar!!

Uner Motto:
Wir halten immer zusammen egal was auch passiert.

Berwerbungen:
AuHallo wenn du zu uns kommen willst dann bewerbe dich du musst mindestens stufe 20 sein um reinzukommen.
Ausnamen machen wir ganz selten

Anmerkung der Redaktion: In dieser Stadt befindet sich ein Einwohner.

Stadtbabys

Die letzten Wochen des Jahres im Leben der Stadtbabys

In Sachen Fortkdmpfen war der vergangene Monat eher ruhig. Viele Tage verstrichen, ohne dass auch nur ein
Fort angegriffen wurde. Die wenigen Kédmpfe, die doch stattfanden, sind kaum erwahnenswert.

Eine der wenigen Ausnahmen war der Angriff auf New Lounge Fort, ein groes Fort, welches der NH-Bund
verteidigen musste. Wie so viele Kédmpfe, waren auch bei diesem nicht alle Plédtze belegt, 134 Angreifer trafen
auf 107 Verteidiger. Nach nur 25 Runden sollte dieser Kampf bereits beendet sein: Dank hoherer Aktivitit und
einer guten Leitung, standen 90 triumphierende Angreifer auf den Schutzwillen des Forts.

Keiner der zehn letzten Kémpfe war voll besetzt, die niedrigen Spielerzahlen machen sich bemerkbar. Mal
sehen, was die Zukunft bringt.

Das Update 1.30 kiindigte sich an, auch die Stadtbabys werden kleinere Verdnderungen spiiren. Durch Hosen
und Giirtel gibt es wieder zwei Gegenstande mehr, aufgrund der begrenzten finanziellen Méglichkeiten stellt
das Ganze einen kurzfristigen Nachteil fiir die Stadtbabys dar.

Auch personell gab es ein paar Verdnderungen. Flummi95 hat die Stadt Imrryr spontan verlassen, hélt sich nach
eigenen Angaben aber weiterhin an die Regeln. Zur Frage, warum er die Stadt verlassen hat wollte er keine
Angaben machen. Doch durch seinen Austritt ist die Zahl der Projektteilnehmer keineswegs geschrumpft. Wir
durften PacoO neu in unsren Reihen aufnehmen, wihrend Fabifly 2 eine Charakterklasse wéhlte und somit das
6. Stadtkind wurde. Weitere Stadtbabys sind gerne gesehen, bewerbt euch bitte ingame bei totzy auf Welt 4. Es
wird zwar schon ziemlich eng in der Stadt, aber wenn wir ein wenig zusammenriicken, finden wir immer noch
ein Platzchen fiir ein Stadtbaby.

(totzy)
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Die Entwicklung der Fortkdmpfe in Welt 5

Die FK-Chroniken von Welt 5

Der Redaktion der TWTimes ist es gelungen, einen kompetenten Gastautor zu gewinnen, der uns in einer mehrteiligen
Reihe, aus eigenem Erleben heraus, die Entwicklung der Fortkdmpfe auf Welt 5 ndher bringt. Es handelt sich dabei um
DaviCrocket. Die TWTimes wiinscht euch viel Vergniigen und viele neue Informationen beim Lesen. Wir sind froh, euch
hiermit auch einmal Geschichten aus einer Welt zu prasentieren, die von den Redakteuren der TWTimes personlich nicht
ganz so intensiv bespielt und erkundet ist.

Episode 1: Die Achse des Bisen

Welt 5 war schon immer eine aktive und spannende Welt. Die Stddte Langtry, Dirty Dozen City (DDC) und Sonora waren
schon in den Anfingen grofie und aktive Stdidte. Vor allem DDC und Sonora verbreiteten mit ihren Duellanten Angst und
Schrecken und iiberfielen eine Stadt nach der anderen.

DDC gelangte unter der Fiihrung ihres ,, Sheriffs“ Wikinger bereits friih zu ihrem Ruf. Sie erbeuteten zahllose Schitze
und bauten mit diesem Gold schon sehr bald ihren eigenen Zufluchtsort aus - Dirty Dozen City. Ein Unterschlupf fiir alle
ruchlosen und verwegenen Desperados in Welt 5. Zahlreiche Duellanten wollten sich diesem verwegenen Bund anschliefSen.

Zum Schutz der Stddte und als Riickzugsmoglichkeit ihrer Bewohner, kam es bald zur Entwicklung der Forts. Damit hatte
The West auch eine neue Dimension gemeinschaftlichen Denkens und Handelns dazugewonnen. Die Forts waren aufserdem
Prestigeobjekte, die sich die Stidte aneignen konnten. Friedliche Stddte fingen an Forts zu errichten und auszubauen, um
sie dann voll Stolz in ihr Stadtprofil zu schreiben. Doch einigen Stidten war der langsame Aufbau der Forts zu miihsam, und
so bauten sie eine Streitmacht auf, um ein Fort nach dem anderen unter ihre Herrschaft zu bringen.

In DDC war es vor allem ein Mann, der in den folgenden Jahren einer der gefihrlichsten Kommandanten des Landes werden
sollte: John-The Kid-Morris. Er war es, der aus den ehrlosen Banditen von DDC disziplinierte Soldaten machte, um mit
dieser Truppe erfolgreich durch die Lande zu ziehen.

Zusdtzlich zu den bereits beriichtigten Rédubern aus DDC und Sonora stief3 mit Alamo eine bis dato unbekannte Stadt
unter der Fiihrung von DaviCrocket, einem unberechenbaren aber ehrenhaften General, dazu. Zusammen waren sie die
Begriinder der ,,Achse des Bosen*. Sie sammelten alle Highlevier in Welt 5 um sich, ausgeriistet mit prdzisen Winchestern
und zogen los um die Welt zu erobern. Zundichst taten sie sich noch schwer, weil FK-Instrumente - wie gemeinsamer Chat,
FK-Leiter und Gemeinschaftsdenken - noch nicht selbstverstdndlich waren.

Dennoch schafften es die ruchlosen Feldherrn John-The Kid-Morris und DaviCrocket, sich als Taktiker und Generdile zu
beweisen und durch andauernde Erfolge und Siege mehr und mehr Stidte und Spieler auf ihre Seite zu ziehen. Viele Kampfer
vertrauten dem legenddren Duo und zogen voll Vertrauen mit ihnen in die Schlacht, unwissend dass sie dadurch das Bose in
der Welt unterstiitzten! Das Duo bildete zusammen mit den Politikern minervia aus Sonora, PBA81 aus LOIS-Leipzig und
MrMike aus Graztown den Kern der Achse des Bosen und beherrschte den ostlichen Teil der Welt. Unter den Fortkdmpfern
dieser Stidte waren die stdrksten und aktivsten Spieler von Welt 5.

Noch wdhrend die Arbeiter einzelner Stddte friedlich mit dem Ausbau der Forts beschdftigt waren, fiel die Streitmacht des
Bosen wie ein Schwarm Heuschrecken iiber die oftmals wehrlosen Verteidiger her. Und schon bald gab es keine Gegner
mehr, die sich dieser Ubermacht widersetzen konnten.

Eine kleine Gruppe beherzter Fortkdmpfer leistete jedoch noch Widerstand und konnte sich mit dem Fort CRAZY SUNDALE
lange den Eroberern widersetzen. Wieder und wieder versuchten die bosen Mdchte das Fort zu erobern und prallten gegen
den eisernen Willen der Verteidiger unter dem Kommando von Hanyadrache aus Sundale und Nixx aus Texas! Doch als
auch die letzte wirkliche Bastion gefallen war, war der Wille der Rebellen endgiiltig gebrochen. Die Rebellen versuchten
fortan in Duellen den Mdchten des Bosen Einhalt zu gebieten. Diese waren jedoch immer nur von kurzem Erfolg gekront
und gerieten schnell in Vergessenheit.

Dunkle Wolken zogen iiber Welt 5 auf und alle glaubten, dass die Forts fiir immer an die Achse des Bdsen verloren waren.
Doch dann kam ein mutiger und beherzter Held, der sich nicht einfach dem Bosen unterwerfen wollte. Arven2004 aus
Brainstone fing an, einzelne Fortkdmpfer fiir sich zu gewinnen und rief damit die FORTKAMPFTRUPPE kurz FKT ins
Leben. Die letzte Hoffnung fiir Welt 5?

Lest in der ndchsten Ausgabe: ,, Der Aufstieg der FKT gegen die Achse des Bosen .

DaviCrocket

; (Tony Montana 163;
s (qg' &

&
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Reaktionen der Leser auf Welt 3

20.000 Siege, die Zweite!

Kaum war die Novemberausgabe der TWTimes erschienen, gab es auch sofort die ersten Reaktionen auf den
Artikel tiber die Duellerfolge der Stadt SONORA auf Welt 2 der deutschen Server. Bereits am 03.11.10 gab
highfisch , der Griinder der Stadt Springfield auf Welt 3, per Telegramm an seine Mitbewohner das langfristige
Ziel aus, es Sonora gleich zu tun und ebenfalls tiber 20.000 Siege in Duellen zu erreichen. Springfield hat auf
Welt 3 bereits eine ganz ordentliche Statistik von insgesamt 18.173 Duellen und 10.212 Siegen vorzuweisen
und bekleidet damit schon Rang 2 hinter der Stadt Red Deer mit insgesamt 17.902 Duellen und 10.533 Siegen.

Mit diesem neuen Ziel dndert sich nun auch der bisherige Schwerpunkt Springfields. Hatte die Stadt bisher
hauptséchlich Fortkdmpfe bestritten und so unglaubliche 48 eigene Forts erobert und unangefochten den ersten
Platz der Stadterangliste erobert, so soll es in Zukunft eher Mann gegen Mann in den Kampf gehen und die
Schiitzen und Schldger der Stadt etwas mehr an der Entwicklung der Stadt teilhaben. Um dieses Ziel besser
angehen zu konnen, ist auch bereits eine freiwillige Umbesetzung der Mitglieder innerhalb des Springfield-
Bundes geplant. Jeder Bewohner der Stadt, der nicht vermehrt an Duellen teilnehmen kann oder mochte, kann
in eine andere Stadt des Verbandes wechseln und jeder, der sich gerne schiefit oder schlégt, ist in Springfield
willkommen und kann sich bei highfisch bewerben.

Die Redaktion der TWTimes freut sich tiber diese lebhafte Reaktion auf den Artikel und wiinscht Springfield
viel Erfolg beim Schieen und Schlagen und Rekorde jagen!
(Tony Montana 1602)

Flugstunden

Webchat und die unbeliebten Flugstunden

Viele Spieler haben die folgende Situation schon hiufig erlebt: Du bist zum Fortkampf angemeldet und
gemustert, du stehst am Fort, die Waffen sind geputzt, die Klamotten sitzen, es sind nur noch wenige Sekunden
bis zum Start, du bist mit vielen anderen Spielern im Webchat versammelt, die Karte des Fortkampf ladt, der
Kampf beginnt, der Leiter sagt: ,,Also gut Leute, wir machen folgendes:“ ... und als néchstes siechst du DAS:
PING TIMEOUT! Du bist aus dem Chat geflogen!

Einst war es kein Problem einen Fortkampf in einem Channel von Quakenet durchzufithren. Doch seit

einiger Zeit hdufen sich die unbeliebten ,,Flugstunden®, die uns aus dem Chat katapultieren. Wenn das beim

Fortkampfgegner passiert, ist es ja nicht so schlimm - schmunzel -, aber beim eigenen Kampf stort es méchtig.

Um diesem Ubel ein Ende zu bereiten, zeigen wir Euch heute eine Mdglichkeit, wieder mehr Freude am

Fortkampfim Channel zu haben. Es gibt natiirlich viele Varianten einen IRC zu installieren. Da aber nachweislich

die meisten Spieler den Mozilla Firefox verwenden, ist die Installation des ChatZilla am einfachsten.

Wie geht man nun vor?

Zunichst installiert man sich von der nachfolgenden Seite den deutschen ChatZilla.
http://fux.zuhage.de/chatzilla/

Ist das geschehen, der Firefox neu gestartet, dann geht man auf

Extras - Add-ons - Erweiterungen - ChatZilla Einstellungen

Samtliche Einstellungen konnen nach personlichem Bedarf eingerichtet werden. Die wichtigsten fiir alle Nutzer
sind aber wohl folgende:

Reiter ,,Allgemein*: Ein Hékchen bei ,Nach unerwartetem Beenden der Verbindung automatisch wieder
verbinden®.

& >
= 'b:“- ;;-‘ ".
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Flugstunden - Fortsetzung

Reiter ,,Start”: Neben dem unteren Kastchen auf ,,Hinzufiigen* klicken. Dort folgendes eintragen: irc://irc.
quakenet.org

Nochmals auf Hinzufiigen klicken und den Channel eintragen, in den Ihr beim Start immer gleich eintreten
mochtet. Das konnte so aussehen: irc://quakenet/twtimes

Dann nicht vergessen den Button ,,Anwenden‘ unten anzuklicken, alles schlieBen und neu starten.

Danach findet man den ChatZilla im Kontextmenii bei ,,Extras®. Wem das zu umsténdlich ist, immer erst dieses
Menii zu 6ffnen, der kann sich auch noch eine bequemere Losung installieren.

Dazu gehen wir auf folgende Seite:
http://fux.zuhage.de/external application buttons/

Dort installieren wir uns das Add-on ,,External
Applications Buttons“. Anschliefend wieder den
Firefox neu starten.

Jetzt klickt man links oben im Firefox auf einen freien

Platzneben der Eingabezeile mitderrechten Maustaste.

Im Kontextmentii finden wir den Begriff ,,Anpassen*.

Ein Klick darauf und es 6ffnet sich ein Fenster mit der

Bezeichnung ,,Symbolleiste anpassen®. Dort finden — ememoms: “kisssss
wir unseren eben installierten ,,External Applications g
Buttons®. Den fassen wir mit der Maus an und ziehen
ihn links neben die Eingabezeile im Firefox. Danach
wird das offene Fenster wieder geschlossen.

In den eben erstellten Bereich (man sieht ihn nicht!) - |
klickt man nun wieder mit der rechten Maustaste und
im sich 6ffnenden Kontextmenii den Begriff ,,Neue
Schaltfldche an. Im sich 6ffnenden Fenster suchen
wir auf C: bei den Programmen - Mozilla Firefox -
ChatZilla die entsprechende .exe Datei und klicken -3
sic an. Nochmal bestitigen und siehe da: neben ° Passtja alle Webchat-User raus hier
unserer Adressleiste befindet sich jetzt auf der linken

Seite das Icon ,,CZ*“. Ein Klick - und wir haben die

Installation geschaftt.

blubblub *kiss*®

Das war jetzt mal die Kurzanleitung fiir die mit dem
Umgang von Computern erfahreneren Spieler. Wer
damit nicht ganz klar kommt oder Fragen hat, kann
sich jederzeit im Channel #twtimes oder den anderen
bekannten Moglichkeiten, die Thr im Impressum
findet, melden.

Ein fréhliches ,,Flugstunden Ade!*.

(Cymoril)
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Neue Regeln bei The West

Zitat aus dem Forum von The West

Regelanpassung zum Pushen iiber den Markt

Wir haben die Regeln beziiglich des Pushens iiber den Marktplatz etwas angepasst und hoffen, dadurch mehr
Klarheit zu schaffen.

Zitat:
§ Pushing iiber Duelle und Warenhandel

Es ist verboten, Duelle zum Zweck des gegenseitigen bzw. einseitigen Pushens durchzufiihren, um sich einen
Vorteil mit den zu erhaltenden Erfahrungspunkten oder Geldbetrdgen zu sichern. Gleiches gilt auch fiir den
Warenhandel tiber den Markt. Es ist verboten, die Funktionen des Marktes nur zu dem Zweck zu nutzen, Geld
auf einen anderen Account zu iibertragen, um diesem einen Vorteil zu verschaffen.

Beispiele:

* Es ist nicht erlaubt sich fiir Duelle seiner Kleidung und Waffen zu entledigen um den Gegner das Duell
gewinnen zu lassen

* Es ist nicht erlaubt Duelle durch Absprachen so zu manipulieren, dass der Gegner durch die abgesprochene
Auswahl der Taktiken einen moglichst geringen Schaden bekommt, mit dem Ziel einer Ohnmacht zu entgehen,
damit solche Duelle moglichst oft wiederholt werden kénnen.

* Es ist verboten, Kopfgelder auf einen anderen Charakter auszusetzen, wenn dies den einzigen Zweck hat, Geld
zu einem anderen Spieler zu iibertragen.

* Weltiibergreifender Handel ist nicht erlaubt.

* Das , Verleihen ‘ von Geld durch iiberhohte Preise auf dem Marktplatz ist ebenfalls nicht erlaubt.

Der Link dazu: http://forum.the-west.de/showthread.php?t=39670[b]

Kurz notiert: InnoGames

InnoGames sichert sich Publisher-Rechte fiir Bounty Hounds Online (BHO)

Am 18. November verkiindeten InnoGames und Xpec Entertainment die Partnerschaft. Demzufolge wird die
Harburger Firma im kommenden Jahr das Client-Game Bounty Hounds Online veroffentlichen, das noch dieses
Jahr in Asien startet.

BHO ist ein actionvolles Science-Fiction Rollenspiel, in dem die Spieler in die Rolle eines Soldners schliipfen,
eine grole Armee um sich bilden miissen und am Ende eine geheimnisvolle Verschworung aufdecken sollen.

Die Partnerschaft mit dem bekannten ostasiatischen Spieleentwickler ist ein weiterer Fortschritt fiir InnoGames.
Auch Spiele wic Kung Fu Panda (Wii) oder Shrek Forever After stammen aus dem Hause Xpec Entertainment.

(stam1994)
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Leserbrief Welt 2

Meine Erfahrungen auf Welt 2 sind:

Ich bin Soldat und viele die mich und mein Stddte BIG CITY und *BIG CITY? angreifen, haben den goldenen
Colt oder den goldenen Sabel im Inventar. Offensichtlich sind die goldenen Items schon weit verbreitet. Jedoch
stelle ich ein paar Schwichen der Waffen fest. Der Colt oder der Sébel haben zwar Fertigkeiten auf Schie3en/
Schlagkraft und Zielen, jedoch merkt man bei einigen Spielern, dass denen die Edlen Waffen nichts bringen.
Es ist ndmlich so: Ob man jetzt z. B. 100 auf Schielen hat oder mit dem Colt 108, ich finde das bringt keinen
groflen Unterschied. Und die 4 Punkte auf Zielen sind es auch nicht wert. Den Waffen fehlt es an den wichtigsten
Fertigkeitspunkten, wie z. B. Ausweichen, Reflex, Auftreten usw. Das merke ich besonders im Duell. Natiirlich
hingt es besonders von dem Spieler ab (wie sie geskillt sind).

Aber bei einem Quester oder einem Soldat/Duellant, die nicht so extrem (die gibt es ja auch) auf Duell geskillt
haben, merkt man, dass denen z. B. eine Préiz. Buntline (+ 7 Reflex) besser wéren auch wenn sie einen geringeren
Schaden verursachen. Ich habe ndmlich mit meiner Praz. Buntline schon den ein oder anderen mit dem goldenem
Colt/Sabel fertig gemacht.

Daraus folgt:

Selbst bei stark geskillten (auf Duelle) Spielern bringt diese Waffen nur etwas, wenn derjenige Spieler auch
gleichméaBig auf die anderen Fertigkeiten geskillt hat und nicht nur auf SchieBen, Zielen und Auftreten. Meiner
Meinung nach fehlt es dem Golden Colt/Sdbel an Fertigkeiten.

Dafiir, dass sie nur durch Quests zu bekommen sind, sollten sie schon mehr bieten. Jedoch muss ich auch
sagen, dass die Entwickler mit dem goldene Gewehr voll ins Schwarze getroffen haben. Eine Waffe mit guten
Attributen und viel Schaden. Jetzt nur noch viel auf Leiten und schon ist das Gliick perfekt.

Also noch mal an alle (vor allem an neue Soldaten/Duellanten): Skillt nicht nur auf Schielen oder Zielen ... Es
ist zwar toll und schon, wenn ihr oft und mit hohem Schaden trefft, aber es bringt Euch wenig, wenn Ihr selber

sehr oft getroffen werdet.

Mario Overmann

fa'ge
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Joony - Ein Tag als Moderator

Ein Tag im Leben eines Moderators

Liebe Leser, endlich konnten wir unsere lang geplante Themenreihe fortsetzen. Nach einigen langwierigen
Kommunikationsproblemen mit dem gewiinschten Autor, hat sich nun Joony dazu bereit erklart, uns einen Tag
als Moderator etwas néher zu bringen. Bevor ihr jedoch beginnt den Artikel zu lesen, schaut euch bitte den
angehangten Kommentar von Joony an:

»Dieser Artikel ist stark an die Realitdt eines Forumsmoderators angelehnt und hitte durchaus so ablaufen
konnen. Dennoch stimmt der Ablaufnicht 100 %ig mit dem tatsdchlichen Ablauf eines Tages des Autors iiberein.
Die vorkommenden Usernamen wurden frei erfunden und eventuelle ,fiese® Anspielungen auf User des Forums
sind nicht beabsichtigt. Ich hoffe, der Artikel ist lesenswert!*

Und nun viel Spall beim Lesen!

Heute mochte ich tiber einen Tag in meinem Leben berichten, den ich vor allem der Forenmoderation gewidmet
habe. Das Thema klang interessant und da ich Spaf3 daran habe zu schreiben, haltet ihr nun meine kleine
Geschichte in den Hénden — naja, zumindest virtuell.

Mittwochabend: Ich habe mir vorgenommen, am ndchsten Tag friih aufzustehen, um friih ins Biiro zu kommen
und in den ersten Morgenstunden, wenn noch nicht so viel los ist, das Forum zu durchstobern. Ich stelle den
Wecker meines iPods also auf 7.30 Uhr, sodass ich um etwa 8.30 im Biiro ankommen wiirde und lege mich ins
Bett. Hm, so miide bin ich gar nicht, ich nehme meinen iPod nochmal in die Hand und hore etwas Musik. Nach
einigen Minuten hat mich die Schldfrigkeit aber komplett umhiillt und ich falle in siifse Trdume.

Donnerstagmorgen, 7.30 Uhr: Aaarrgghh, mein Wecker klingelt und irgendwie hort er nicht auf, irgendetwas
Wichtiges muss los sein. Mein iPod zeigt ,, Wecker — Arbeit an. Aber muss das so friih sein? Ich stelle den
Wecker auf 8 Uhr - das sollte eigentlich reichen — und schlafe nochmal ein. Plotzlich klingelt der Wecker
schon wieder, das darf doch nicht sein. Ich erinnere mich aber an meinen gestern beschlossenen Plan, friih
aufzustehen, und entscheide mich diesmal nur fiir die ,, Schlummern “-Taste. Aus Erfahrung weif3 ich, dass diese
den Wecker nur fiir 10 Minuten aufschiebt.

8.10 Uhr: Jetzt stehe ich aber wirklich auf, bereue es, wieder erst so spdt aufgestanden zu sein und gehe ins
Bad, um mich fiir den Tag frisch zu machen. Dann geht es in die Kiiche, Milch und Cornflakes holen und dann
erst einmal friihstiicken. Wihrend des Friihstiicks checke ich schon mal meine Mails. Ah, eine neue Nachricht
vom West-Forum: ,,Du hast eine Freundschaftsanfrage von Krafjeail 995 erhalten . Hm, wer auch immer das
sein soll ...

8.45 Uhr: Ich stehe an der Bushaltestelle und warte auf den Bus, der mich ins Biiro bringen wiirde. Zwei
Minuten spdter kommt er auch und ich komme, nur etwa 40 Minuten spdter als erwartet, um 9.10 Uhr, im Biiro
an und merke, dass ich dennoch der erste in meinem Biiroraum bin — Yeaah!

So, PC und Monitor an, Opera starten — eine Beta von Version 11 wurde heute angekiindigt und klingt viel
versprechend — und erst einmal das West-Forum dffnen. *Pling™® ich habe eine Hand voll neuer persénlicher
Nachrichten, deren Beantwortung ich aber auf spdter verschiebe.

Zundchst klicke ich auf das Diskussionsforum, denn das interessiert mich am meisten. Wenn sich irgendetwas
anbahnt, iiber das man schnell informiert sein sollte, dann findet man meist dort alle nétigen Informationen.
,,Die 3 ultimativen Duellskillungen* ist noch immer aktuell, ich iiberfliege kurz die neuen Beitrdge — nichts
Bahnbrechendes. Ah, das klingt interessant. ,, Unfaires Loschen/nicht loschen im Ideen Forum *. Das Ideenforum
macht mir auch sehr viel Spafs, denn ich liebe es, neue Ideen fiir The West durchzulesen, freue mich iiber viele
wirklich gute Vorschldge und gebe diese auch ab und an an die Entwickler unseres Browserspiels weiter. Aber
in diesem Thread im Diskussionsforum geht es eigentlich um etwas anderes. ,, Gute Ideen werden abgelehnt und
blodsinnige Ideen werden freigeschaltet heifst es sinngemdyf3 im ersten Beitrag. ,, Hm, es liegt natiirlich immer
im Auge des Betrachters, welche Idee gut ist und welche nicht. *, denke ich mir, aber ich kann im Allgemeinen
eigentlich nicht nachvollziehen, was der Threadersteller meint. Ich weifs, dass wir in den letzten Wochen
und Monaten sehr interessierte und eifrige Moderatoren im Ideenforum hatten, die ihren Job gut gemacht
haben. Einer davon musste aus zeitlichen Griinden vor ein paar Tagen aufhoren — sicherlich ein Verlust fiir
das Ideenforum. Aber ich bin guter Dinge, weifs, dass demndchst ein bis zwei neue Teammitglieder eingestellt
ﬁden und vermute, dass diese Interesse an der Ideenforumsmoderation haben. Das spendet mir Zuversir:%z
-

-

T 4‘?; ~
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Ein Tag als Moderator - Fortsetzung

Da ich weif3, wie sehr sich unsere Entwickler und auch unser Produktmanager fiir die Spielerideen interessieren
und dass auch schon héufig solche umgesetzt wurden und auch etwas tiber die anderen Sprachversionen von
The West informiert bin, schreibe ich einen Beitrag, spicke ihn mit kiirzlich recherchierten Zahlen und hoffe,
damit alle Zweifelnden iiberzeugen zu konnen.

Als ndchstes schaue ich mir ,, Levelerweiterung - Sinnvoll oder nicht? an. Hier ist es wichtig, die Beitrdge
genau zu lesen, schlieflich wird dieses Feature stark in das Spielgeschehen eingreifen. Nachdem ich aber
angekiindigt habe, dass die bisherigen Level-99er einen Ehrenplatz in der Ruhmeshalle erhalten, scheint
sich die Aufregung iiber die Stufenerweiterung etwas gelegt zu haben. Klar gefallt das noch nicht allen, viele
sprechen sich aber dafiir aus. Das hatte ich gar nicht erwartet, prima! Nach dem Uberfliegen zweier weiterer
Threads im Diskussionsforum, wechsle ich kurz ins Fehlerforum, um zu checken, ob iiber Nacht (man weif3 es
Jja nie) irgendetwas kaputt gegangen ist. Puh, alles scheint in Ordnung zu sein, merke ich nach ein paar Klicks
und gelesenen Zeilen.

Oh, eine ICQ-Nachricht blinkt auf: ,,Joony, kannst du dir mal folgenden Thread im Forum anschauen, bitte?
(Url zum Thread) “. Ich klicke auf den Link und sehe, dass ein User sich wegen eines Duellthreads im W 4-Forum
drgert und einen anderen Forumsuser beleidigt. Tjoa, das kommt eben mal vor. Ich berate mich kurz mit dem
Moderator, der mich angeschrieben hat und schreibe dann eine Verwarnung an den User aus. Ich versuche
freundlich zu bleiben und dennoch ernst zu erkliren, was er falsch gemacht hat und ihn davon abzubringen,
zukiinftig nochmal so aus der Haut zu fahren. Anschlieffend losche ich die Beitrdge, die iiberhaupt nicht mehr
zum Thema passen, setze eine kurze Notiz dazu und bitte die Allgemeinheit, zum Thema zuriickzukehren —
hoffentlich hilft das.

Inzwischen ist es 11 Uhr, ich habe ein paar andere Dinge erledigt, die so dazwischenkommen.

Nun kehre ich ins West-Forum zurtick und widme mich dem Forum, fiir das ich friiher direkt eingeteilt war, das
Fragenforum. ,, Geldfortkdmpfe — Pushing oder nicht? ** sticht mir ins Auge. Vor kurzem wurden diesbeziiglich
die Regeln angepasst, sodass sie Klarheit schaffen sollten. Natiirlich kommen aber nach jeder Anderung auch
Fragen auf. Ich antworte allgemein, dass die Kdampfe erlaubt sind, solange der Empfinger des Geldes im
Fortkampf stirbt und denke mir, dass dies nachvollziehbar sein sollte.

,,Beste Charakterklasse  heifit das néichste Thema. Hierzu gibt es ofimals Fragen. Der erste Beitrag beinhaltet
nur ein ,,SuFu benutzen . Ich schaue auf das Registrierdatum des Threaderstellers und bemerke, dass er sich
erst vor vier Tagen registriert hat. Hm, ob er mit der ersten Antwort etwas anfangen kann? Ich wiirde mir auch
wiinschen, dass alle User zundchst iiber die Suchfunktion des Forums nach Antworten auf ihre Fragen suchen,
doch das wird von neuen Usern nun einmal gerne iibersehen. Ah, der néchste User schreibt: ,, Das kann man
so nicht sagen, es kommt darauf an, was du im Spiel machen méchtest. * Und stellt zudem einen Link zu einem
Thread im Diskussionsforum dazu, der zu einer Diskussion iiber die Charakterklassen fiihrt. ,, Das gefdllt mir
schon viel besser. “, finde ich und lésche den ersten Beitrag, da ich denke, der zweite hilft deutlich mehr. In den
ndchsten Antworten werden direkt ein paar Tipps gegeben und ich halte es fiir unnotig, auch noch zu antworten.
Schon, dass es so viele hilfsbereite User gibt, die dem Anfdnger helfen!

So, ,,Klatsch & Tratsch & Dies & Das “ ist doch immer interessant und ich sehe direkt einen Beitrag mit dem Titel
,,bla bla bla*. Das muss Spam sein, denke ich mir und mache mich schon bereit, den Thread zu loschen. Doch
als ich mir das Thema genauer anschaue, merke ich, dass ein Spieler, der es zuvor im IRC schon angekiindigt
hat, nun mit unserem Spiel aufhort. Im IRC hat er oft nervige Zeilen geschrieben und erwartet wohl kaum, dass
ich ihm einen Abschiedsgrufs schicke, doch er hat immerhin Leben in den IRC-Channel gebracht und war doch
eigentlich gar nicht so schlimm. Ich schreibe ihm ein ernst gemeintes ,, Bye bye " in seinen wirr geschriebenen
Abschiedsthread — auch das war angekiindigt und ich amiisiere mich tiber die wenigen lustigen Zeilen.

Oh, ein Geburtstagskind haben wir auch. Ein Spieler, der schon zu Betazeiten mit dabei war, jetzt aber nicht
mehr im Forum und Spiel aktiv ist, feiert Geburtstag. Auch wenn ich nicht denke, dass er meinen Gruf innerhalb
der ndichsten Tage lesen wird, wiinsche ich ihm alles Gute und schlieffe mich damit einigen anderen Spielern an,
die ihn auch noch von Beta-Zeiten kennen oder wohl sonst gut gelaunt sind.

Nun ist es aber Zeit fiir eine Mittagspause. In der néchsten Ausgabe lest ihr den zweiten Teil meiner Geschichte!
Joony
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Kopfgeld

Am 25.12.2010 hielt Maria einen Weihnachtskalender fiir alle bereit. Keiner sollte ein Tiirchen vor dem 01.
Dezember 6ffnen. Doch oh weh! Wenn man beim Sheriff nur einen Tag spater die vielen Steckbriefe sah, welche
auf ,,ungezogene Spieler” ausgestellt waren, dann braucht uns vor dem strengen Winter nicht mehr Bange
sein: Kohlen gibt es wohl auf allen Welten genug. Und wenn man sich die Statistik der erstellten Steckbriefe
betrachtet (ohne sie ins Verhéltnis zu setzen zur Spieleranzahl auf der jeweiligen Welt), so hat wohl Welt 11 die
ungezogensten, neugierigsten und am meisten gesuchten Spieler. Wenn man diese Welt mal auf3er acht lassen
will, weil auf ihr ja eh das Geld regiert, dann ist Welt 1 die mit den meisten Steckbriefen.

Welt 1: Erstellte Steckbriefe 4309
Welt 2: Erstellte Steckbriefe 1724
Welt 3: Erstellte Steckbriefe 1056
Welt 4: Erstellte Steckbriefe 1264
Welt 5: Erstellte Steckbriefe 1395
Welt 6: Erstellte Steckbriefe 1691
Welt 7: Erstellte Steckbriefe 2798
Welt 8: Erstellte Steckbriefe 3069
Welt 9: Erstellte Steckbriefe 3493 Stackable: 24 tems
Welt 10: Erstellte Steckbriefe 4670

Welt 11: Erstellte Steckbriefe 7648

Welt 12: Erstellte Steckbriefe 3000

Betawelt: Erstellte Steckbriefe 2890

A piece of coal
A small piece of coal. What is this all about?

Purchase price: 2 §
Sales price: 1%

Auch die Duellbabys profitieren in doppelter Hinsicht vom Adventskalender. Einerseits gibt es hohe Kopfgelder
zu erbeuten, andererseits wartet hinter jedem Tiirchen eine Uberraschung, wenn man denn geduldig genug
ist. Schon mehrere tausend Dollar konnten durch die ausgesetzten Kopfgelder erbeutet werden, ein guter
Grundstock, um sich nach dem Update 1.30 neu einzukleiden.

Weitere Kopfgeldjager sind immer gern gesehen, melde dich einfach auf Welt 2 bei totzy. Im Stadtforum kannst
du deine Erfahrungen mit anderen Spielern teilen, Skillungen vergleichen und Duellaktionen planen. Viel Spaf3

und bis bald bei uns!

(Cymoril/totzy)

Kopfgeldliste

m Bélolmung Duellstufe

gerdhilde Homerthebeast] i ._Reel:h\mhall}ﬂ
e e A T g bhoigs gt

_ Gesucht wegen:

1)<-Wa_(ungezog_en

Duellstufe:184
Wegzeit:02:03:31

N
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Das Interview auf Welt 1

Fortkampfe auf Welt 1 - Einblicke eines Insiders

TWTimes: Hallo geryaustria, vielen Dank dass du dich zu einem Interview bereit erklirt hast. Bevor
wir anfangen iiber das Thema ,,Fortkimpfe“ zu sprechen, mochte dich die TWT bitten, dich kurz
vorzustellen. Auf welchen Welten und in welchen Stidten spielst du?

geryaustria: Hallo Tony! Erstmal Danke fiir die groe Ehre von Dir interviewt zu werden!”" Also ich bin der
Gery aus Osterreich und bin 38 Jahre jung! Ich spiele sehr aktiv in Welt 1 und so nebenbei auch noch in Welt 2.
Auf Welt 1 bin ich Mitstadtgriinder von Enns West City, der Hauptstadt des Enns West City Imperiums™* Den
Stadtnamen haben meine Freunde und ich tibrigens nach unserer echten Heimatstadt gewahlt: Es ist die alteste
Stadt Osterreichs - Enns (Oberdsterreich). Sie liegt ziemlich genau in der Mitte zwischen Wien und Salzburg.

TWTimes: Und auf Welt 2?

geryaustria: In Welt 2 streune ich durch die Gegend, im Moment bin ich in der ehem. Eventstadt ,,Eventdenkmal
Cougar®, dank einer Einladung von Cymoril!

TWTimes: Du bist uns in Welt 1 seit einigen Monaten aufgefallen, mit den fast tiglichen Aufrufen zu
Fortkimpfen. Seit wann etwa organisierst du dort schon Fortkdmpfe in diesem imposanten Umfang?

geryaustria: Nun, da muss ich etwas weiter ausholen. Als die Fortschlachten vor etwas liber einem Jahr eingefiihrt
wurden, bildete sich auf W 1 leider recht schnell eine ziemlich unausgeglichene Verteilung der Forts. Besonders
der damalige USS-Verband entwickelte sich immer mehr zum ,,Wasserkopf* dieser Welt. Ich tiberlegte was
man dagegen tun konnte. Zuerst lud ich Nachbarstddte ein, um uns gemeinsam zu einer Allianz gegen die
Unterdriickung zur Wehr zu setzen. Bei diesen Versuchen stie3 ich dann auf den Spieler Thekiller1S. Dieser
hatte dhnliches in Planung und wir beschlossen gemeinsame Sache zu machen - die Geburtsstunde der WEK!
Erste Versuche scheiterten, aber im Laufe der Zeit wurden erste Angriff gewonnen. Die ersten gro3en Erfolge
und damit auch der Beginn der grof3 angelegten Fortkampforganisation waren ca. ab Nov./Dez. 2009. Leider hat
uns Thekillerl5 dann verlassen und so blieb die meiste Arbeit an Hellia (groBer Dank!) und mir hangen.

TWTimes: Wer sind deine wichtigsten Helfer?

geryaustria: Also es wiirde wohl den Rahmen sprengen hier alle aufzufiihren, aber besonders danken mochte ich
meiner Vertretung Hellia, sowie daniost, junior81, Sepp1978. und unserem neuen General Schemel.

TWTimes: Bist du nur fiir die Einladungen verantwortlich oder leitest du auch Kimpfe?

geryaustria: Nun, bis vor kurzem hab ich das nach Verfiigbarkeit alles selber gemacht. Dank einiger motivierter
Mitspieler kann ich mich aber aus der Leitung immer ofter ausklinken, bzw. stehe ich im Hintergrund via Skype
oder Chat immer fiir Rat und Tat zur Verfiigung. Somit kann ich mich auch etwas mehr auf den Fortkampf selber
konzentrieren, als Leiter vergisst man ja ab und zu auch seinen Char zu steuern."

geryaustria

Enns West City

Klasse s
Stufe 99
Duellstufe 137
Rang 127

Win: 237: lose: 177; Diff: 60
QOO
eeGE

Bonis nocet, quisquis pepercerit malis.
(Den Guten schadet derjenige, der die Schlechten schont.)

Meine Heimatstadt: Enns West City
(54
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Das Interview auf Welt 1 - Fortsetzung

TWTimes: Wie viele Spieler schreibst du bei einem Kampf an? Sind das nur die Stadtoberhiupter oder
wird jeder personlich angeschrieben? Oder Liuft die Organisation iiber ein Forum?

geryaustria: Insgesamt bekommen derzeit ca. 350 Spieler (WEK-Elite + Fortkampfgruppe) eine personliche
Einladung per Telegramm, wobei da sicher auch einige ,,Leichen® dabei sind. Zusétzlich werden die Einladungen
noch in diversen stadteiibergreifenden Ingameforen gepostet. Ich habe das gerade einmal nachgerechnet, in den
verschiedenen Foren haben so rund 1.300 (!) Spieler die Moglichkeit, die Einladung zu lesen. Leider habe ich
aber den Eindruck, dass einige Spieler das Forum nicht lesen, darum lduft es tber die personliche Schiene
effizienter.

TWTimes: Die Organisation von Fortkimpfen ist sehr zeitintensiv und oft auch anstrengend. Wie bringst
du das alles unter einen Hut?

geryaustria: Zum Gliick habe ich geregelte Arbeitszeiten und auch viel Freizeit."" Mit der Zeit bekommt
man auch eine gewisse Routine und es geht alles ein wenig leichter von der Hand. GroBteils bekomme ich
die vorgefertigten Einladungen ja zugesandt und ich muss mich dann nur mehr um den Versand kiimmern.
Mittlerweile haben aber auch wir schon fortkampffreie Tage eingefiihrt, damit auch mal Zeit zum Luftholen
und Entspannen bleibt. An dieser Stelle mochte ich mich auch einmal bei unseren Lieblingsgegner dem RR-,
SB- und TWA-Verband fiir ihr faires Verhalten bedanken. Besonders zu secretary und Joker1544 pflege ich
einen guten Kontakt. Zusammen haben wir es fast geschafft die Welt von Fakeangriffen und damit sinnloser
Zeitvergeudung und Enttduschungen, zu befreien. Das ist nicht selbstversténdlich!

TWTimes: Und wo wir gerade bei Dingen sind, die nicht selbstverstindlich sind: Vor kurzem konnte
ein Redakteur der TWT einen Kampf um ein grofies Fort beobachten, an dem 120 Verteidiger und 140
Angreifer teilnahmen. Volles Haus also. Was denkst du, warum sind die Kédmpfe in W 1 so viel besser
besucht, als in anderen Welten?

geryaustria: Ist das so? Nachdem ich fast nur an FK in Welt 1 teilnehme, kann ich tiber die anderen Welten
nicht urteilen. Fiir mich ist Welt 1 das Nonplusultra, natiirlich bemerkt man auch hier einen Spielerabgang, doch
es kommen meiner Einschitzung nach immer wieder Spieler nach. Wenn ich mich bei einem Spiel anmelde,
mochte ich in der Hauptwelt spielen und das ist fiir mich nun mal Welt 1. Allerdings hatten auch wir immer
wieder mal Probleme grof3e Forts zu fiillen. Das ist dann ein Zeichen, dass man wieder aktiver werden muss.

TWTimes: Hast du einen besonderen Trick, um deine Leute fiir die Fortkimpfe zu motivieren? Hast du
einen Tipp fiir andere Leiter in anderen Welten?

geryaustria: Einen besonderen Trick habe ich nicht. Wichtig ist, auch in Stresssituationen (z. B. FK-Chat) immer
freundlich zu sein, auch wenn es manchmal zum Haare raufen ist. Ich denke die Leute haben Spass am Spiel
und wissen, dass wir eine gute Gemeinschaft sind. Ich freue mich immer sehr, wenn neue Leute sich bei uns auf
Anhieb wohl fithlen oder sogar Freundschaften entstehen. Man darf nie mit dem Erreichten zufrieden zu sein.
Das ist dann der erste Schritt zuriick. Das wir dann quasi auch der Tipp: Auch wenn es gut lduft, trotzdem immer
aktiv auf neue Spieler zugehen! Durch die grofle Fluktuation bei den Spielern ist es wichtig, dass man immer in
Bewegung bleibt.

TWTimes: Und hier die letzte Frage: Die vielen Telegramme fast téiglich miissen doch dein Postfach
sprengen. Bendtigst du nicht zusitzliche Zeit das alles wieder zu loschen?

geryaustria: Da sprichst du was Gutes an, nachdem ich mein Postfach immer schon sauber haben mochte,
miissen die Telegramme nach dem Versand natiirlich gleich alle geloscht werden. Eine Verbesserung des
Nachrichtensystems wér da sehr hilfreich. Ansonsten muss ich mich demnichst mal nach einer Sekretédrin

umsehen, um meine wunden Zeigefinger zu schonen.

TWTimes: Vielen Dank fiir das Interview, Gery! Wir wiinschen dir weiterhin viel Spafl und Erfolg!

.g:v Interview fiihrte Tony Montana 1602. s
= 'L;g_ ';l; =X
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Welt 12 im Kopfstand?

Welt 12 steht Kopf

Das haben sich jedenfalls viele gedacht, als sie am 20. November kurz einmal die Fortiibersicht 6ffneten. Aus
Sicht eines Beteiligten sah das Ganze so aus:

Auslle Forkample

Man stelle sich vor: Am Vorabend

geht man ganz gemuthch ins Bett ¢ Fortname: [F3KiP-Lachsack ‘ Fortname: F3KiP Kreischsaal
™ 3 v Punkte: 12600 r | Punkte: 2958 i
kommt am néichsten Nachmlttag Fortkampf: heute um 20:18 Uh ¥ Fortkampf: heute um 21:4: ¢ ‘!
von der Schule oder der Arbeit, hat 7, : o
sich auf The West gefreut, loggt T —
. . . Fortname: [J2KIP Fozm et % o Fortname: f2KiP-Desert
sich ein - und sieht dann DAS! o § Punkte: 6201 ¢ 47 DE0H
Erste Reaktion? Was? Wie? Wo? Fortkampf: heute um 20:17 Uh + Fortkampf: heute um 21:
Warum? Auf diese Fragen werden . :

Fortname: EREITC Fort SoapBubble
Punkte: 4402
Fortkampf: heute um 20:00 Uhr

$ el

wir versuchen, euch eine Antwort

zu geben, und haben dazu auch o
mehrere Leute - Beteiligte wie
Unbeteiligte - interviewt.

‘ Fortname: [FZKiP RAHpunzel ‘ Fortname: [FZKiP-MitSahne
Punkte: 8200 Punkte: 4563

Dabei ﬁng das Ganze noch recht Fortkampf: heute um 20-55 Uhr Fortkampf: heute um 21:22 Uhr

harmlos an. Der TT-Verbund i : e

st.artete Sucg Doppelangrlff auf Fortname: [§ZElitekampfer Fortname: [ZBBs VICTORY
ein Grofles und ein Mittleres Fort Punkte: 5700 < Punkte: 4653

des KiP-Verbundes (KIP =17 e Ff)rtkampf: heute‘tjm 2139 Uhr ' Ff)rtkampf: heute unT ?2:%4 Uhr
Progress: Lange Zeit fithrender - ' —

was die Punktezahl betrifft - Bund Fortname: [FEChicagos Prohibition o Fortname: [FZHELLFIRE

in BUffalo) g Elnlge Mitglieder Igg:t:::ﬁ?:OEEMe um 22:33 Uhr E:;'I:rlii:)$:1:SMe um 22:38 Uhr
dieses Bundes hatten sich durch IL o , i Il

diverse unsportliche Aktionen

in der Vergangenheit unbeliebt R e R L R o EaFe and Brimsione
gemacht, was nun auf alle 170 Fortkampf: heute um 23:00 Uhr A Fortkampf: morgen um 01:44 Uhr
Spieler von KiP abfarbte - denn — - e y —
innerhalb von 2 Stunden zogen 0 e or—

noch andere Verbiinde oder Stadte Punkte: 19500

3 5 Fortkampf: morgen um 02:03 Uhr
mit Angriffen nach. _ . s
e

Diese Massenangriffe waren weder abgesprochen, noch so gewiinscht - sie waren eben plotzlich da. Die KiP-
Fiihrung beriet sich schnell und begann mit Gegenangriffen auf die Gegner. So sah man am nichsten Tag 15
Fortkampfe:

8 Kampfe gegen KiP, 5 Kémpfe von KiP und nur 2 Kédmpfe von anderen, die mit der ganzen Geschichte gar
nichts zu tun hatten. Dazu befragten wir RAHG6, einen (Fortkampf)Leiter des KiP-Bundes.

TWTimes: Hast du die Entstehung dieser ,,Fortschlacht™ Stiick fiir Stiick miterlebt oder traf dich das Ganze zu
irgendeiner Zeit wie ein Schlag?

RAHG6: Ja, ich habe es fast von Anfang an mitbekommen. Wurde halt immer verdutzter, je mehr es wurden.
TWTimes:Was war dein erster Gedanke dazu?

RAHG6: Konnen die sich nicht anders helfen (wehren)?

TWTimes:Wie schnell hat sich die Fithrungsebene zusammengesetzt und die Gegenangriffe geplant?

RAHG6: Ich glaube das war eine Entscheidung von 2 bis 3 Min. Wir treffen uns ja immer im TS. Aber das, wir

was machen miissen, war klar. Sowas kann man ja nicht stehenlassen. Ob es funktioniert, ist ja was anderes.
Normal machen wir so etwas bestimmt nicht, denn wir wollen keine Fakes. Wir haben gerne einen FK am

@end , evtl 2 , aber die voll mit Gegnern. %’
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Welt 12 im Kopfstand? - Fortsetzung

TWTimes:Wiren die Gegenangriffe, im Nachhinein driiber nachgedacht, nétig gewesen oder waren sie doch
nur Folge einer ,,Schockreaktion*?

RAHG6: Es war wohl Reaktion auf Aktion. Notig? N6. Muss? Klar.

Der KiP-Verband hatte sehr bestimmte Kritierien bei der Verteidigung - klar, alle 8 Forts konnte man unmoglich
deffen, deswegen konzentrierte man sich auf die GroBen. Da aber quasi die halbe Welt angriff, sah das bei
den Attackierenden natiirlich anders aus - sie fiillten fast alle Forts ziemlich beachtlich und gewannen somit
natiirlich auch klar die meisten Kdmpfe. So sahen von den 8 Angriffen auf KiP 6 ziemlich genau so aus:

50 Angreifer haben das Fort angegriffen. Es
verteidigten 2 Verteidiger. 0 Angreifer fielen. 2
Verteidiger fielen.

Die Angreiferzahl variierte zwischen 20 und
mehr, doch die Verteidiger waren immer
hoffnunglos in der Unterzahl - gewinnen
unmoglich. Anders sah das bei den 2 groflen
Forts aus, die die Verteidiger auch halten
wollten und auch gehalten wurden, da es dort
dann wiederum eine ziemliche Uberzahl der
Verteidiger gab:

BIoCHErEn

20 Angreifer haben das Fort angegriffen. Es
verteidigten 103 Verteidiger. 20 Angreifer fielen. ()
Verteidiger fielen.

Hiatte der KiP-Verband seine Leute ebenso
aufgesplittet wie die Angreifer, hatte man vielleicht
auch mehr Forts halten konnen - aber das wire ein
il Spiel mit dem Feuer gewesen. Bevor wir zu den
1 Gegenangriffen kommen, ein Wort zum einzigen
halbwegs lohnenden Kampf an diesem Abend -
dem Angriff auf das Hauptfort genau im Herzen
des KiP-Verbands, deswegen natiirlich auch am
Starksten verteidigt:

61 Angreifer haben das Fort angegriffen. Es
verteidigten 113 Verteidiger. 61 Angreifer fielen.
11 Verteidiger fielen.

Wenn man sieht, dass dieser Kampf der ,,beste*
war, kann man sich vorstellen, das dieser Abend
fiir den Spall an Kémpfen nicht gerade sehr
forderlich war.

Unser nichster Interviewpartner ist ein ,,alter
Hase®, ndmlich Sebi. Er spielt The West seit
der Closed Beta, ist aber nach unzihligen
Auszeiten, seit dem Erreichen von Level 99,
wohl nicht mehr vielen bekannt; allen, die erst
spéter zu The West gefunden haben, schon gar e
nicht. Er ist wohl einer der wenigen, der das ganze Geschehen an diesem Tag 100 %ig objektiv beurteilen kann,
da er so gut wie niemanden von KiP und auch fast keine Spieler der Gegenseite tiberhaupt kennt, weil er auf

ifalo nur wenig aktiv spielt und eher ein ,,Zuschauer® ist. !
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Welt 12 im Kopfstand? - Fortsetzung

TWTimes:Hast du die Entstehung der Kampfe verfolgt oder waren sie plétzlich da?

Sebi: Naja, die Angriffe waren eigentlich sofort da. Ich habe mir die Propaganda von Gigaro durchgelesen, mich
eingeloggt und die unzihligen bevorstehenden Fortkdmpfe gesehen. Verfolgt kann man also eher weniger sagen.

TWTimes: Welche Gedanken gingen dir dabei durch den Kopf?

Sebi: Ich dachte mir zuerst natiirlich, wie jeder normale Mensch, wtf?! So viele Fortkdimpfe, méchtig was los
auf Buffalo :D War also klar, dass das interessant werden konnte. So hab ich das Geschehen nicht mehr aus den
Augen gelassen.

TWTimes: Welche Seite glaubst du, hat Grund sich zu beschweren?

Sebi: Keine Seite hat Grund sich zu beschweren. Sie sollten sich freuen! Wir spielen ein Browsergame, hier kann
einem nichts besseres passieren als in einen machtigen Krieg zwischen zwei gigantischen Parteien zu geraten.
Ein Krieg zwischen der Uberzahl der ,,Guten* und der Unterzahl der arroganten Bosewichte®. Da ich eben
niemanden von KiP kenne, weil} ich natiirlich nicht, ob sie wirklich arrogant sind oder gar bose ;-) Also sollte
sich niemand angegriffen fithlen. Nur finde ich so einen spannenden Kampf zwischen den Spielern wirklich
interessant und verstehe nicht, wieso man sich beschweren sollte? Kriege machen Spal3, wenn Feindseligkeit und
Emotionen dabei sind, verleiht das zusétzliche Wiirze. Dazu noch eine schone Propaganda im Forum und fertig
ist der Browsergamespal :-)

TWTimes: Verstehst du die Angreiferstadte, die sich ihre Forts holen wenn es am einfachsten ist?

Sebi: Ja, ich verstehe sie. Teilweise! Einerseits ist es natiirlich legitim, Fortkdmpfe als Fake 'aufzurufen. Die
Angreifer verschwenden nicht umsonst zehntausende an Dollars, klar, sie wollen gewinnen und méglichst viele
Forts einnehmen, was durch das Ausrufen von Fakes einfacher gemacht wird. Andererseits wird kein fairer Krieg
ausgetragen. Wenn die Stédte einfach nur Forts wollen: Ok. Stolz darf man aber auf den ,,Sieg™ nicht sein, man
darf es meiner Meinung nach nicht einmal Sieg nennen.

Kommen wir zu den Gegenangriffen. Davon war nur geplant, einen der 5 ernsthaft durchzuziehen:'Die anderen
4 sahen dann auch entsprechend allesamt so dhnlich aus:

1 Angreifer hat das Fort angegriffen. Es verteidigten 43 Verteidiger. 1 Angreifer fiel. 0 Verteidiger fielen.

Gegen den Marathon der Kémpfe vorher haben die Gegenangriffe sowieso wenig bis gar nichts gebracht und
waren daher eigentlich vollkommen unnétig - die Forts, die man halten wollte, hdtte man wohl auch mit jeweils 50
Mann mehr im Angriff gehalten - und viele Verteidiger bei den Gegenangriffen waren natiirlich auch diejenigen,
die vorher locker im Angriff gesiegt hatten. Erwdhnenswert ist eigentlich nur der ernsthaft gemeinte Kampf:
Aufstellung im Stiden, Ziel: Flagrun. Man schaffte es aber nur gerade mal so in das Fort rein, daher auch das
Endergebnis:

42 Angreifer haben das Fort angegriffen. Es verteidigten 64 Verteidiger. 42 Angreifer fielen. 4 Verteidiger fielen.

Zusammengefasst konnte man diesen Tag folgendermafBlen beschreiben: KiP 2 : 11 Gegner Aufgrund der Masse
der Angreifer, war ein anderes Ergebnis aber auch kaum zu erwarten. Im Forum entbrannte eine heifle Diskussion
zwischen den Beteiligten - der Ausloser des Ganzen, das unfaire Verhalten einiger KiP-Mitglieder, wurde
anschlieBend zwischen den Beteiligten besprochen und dieses Problem hoffentlich fiir alle Zeit aus der Welt
geschafft.

Ein Interview mit einem Beteiligten einer der ersten Angreiferstidte war aus diversen Griinden leider nicht
mehr moglich - der Artikel sollte aber auch so die korrekte und sachliche Darstellung des Tagesgeschehens, was

manchmal gar nicht so einfach ist ohne fiir irgendwen Partei zu ergreifen, gewahrleisten.

(Daddl)
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Statistik

Welt 12 (Buffalo) startete ...

Am 22.09.2010 ging nun bereits die 12. Welt bei The West an den Start. Die bisherigen Welten und ihre Spieler
im Uberblick (aktueller Stand vom: 22.09.2010, 16.10 Uhr):

Welt Startdatum Spieleranzahl Beschreibung

Welt 1 15.04.2008 23829

Welt 2 02.09.2008 10048

Welt 3 20.10.2008 8419

Welt 4 17.11.2008 7849 (Spieleranzahl am 24.08.2010: 8453)
Welt 521.01.2009 10082

Welt 6 10.03.2009 9786

Welt 7 03.06.2009 13376

Welt 8 09.09.2009 13447

Welt 9 23.12.2009 16253

Welt 10 16.03.2010 21806

Arizona 07.06.2010 46702 Erste Welt mit erweitertem Premiumsystem und neuen Arbeitszeiten
Buffalo 22.09.2010 3787 (empfohlen)

Stand 23.10.2010:

Welt Startdatum Spieleranzahl Beschreibung
Welt 1 15.04.2008 23319

Welt 2 02.09.2008 9230

Welt 3 20.10.2008 7873

Welt 4 17.11.2008 7441

Welt 521.01.2009 9581

Welt 6 10.03.2009 9148

Welt 7 03.06.2009 12514

Welt 8 09.09.2009 12573

Welt 9 23.12.2009 14768

Welt 10 16.03.2010 20236

Arizona 07.06.2010 37462 Erste Welt mit erweitertem Premiumsystem und neuen Arbeitszeiten
Buffalo 22.09.2010 23341 (empfohlen)

Stand 17.11.2010:

Welt Startdatum Spieleranzahl Beschreibung
Welt 1 15.04.2008 20898

Welt 2 02.09.2008 8607

Welt 3 20.10.2008 7340

Welt 4 17.11.2008 6916

Welt 521.01.2009 8808

Welt 6 10.03.2009 8437

Welt 7 03.06.2009 11518

Welt 8 09.09.2009 11293

Welt 9 23.12.2009 13388

Welt 10 16.03.2010 17644

Arizona 07.06.2010 27103 Erste Welt mit erweitertem Premiumsystem und neuen Arbeitszeiten
Buffalo 22.09.2010 30306 (empfohlen)

Wenn man den Zeitraum vom 22.09.2010 bis 17.11.2010 betrachtet, ergibt sich insgesamt ein Spielerriickgang

von 13426. Woran liegt es? Was kann man tun, damit nicht noch mehr Spieler The West verlassen bzw. wir neue
hinzu gewinnen?

ﬁ
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Tool Tipp

Fortkampfplanung gefillig?

Es ist Freitagabend. Die Woche ist vorbei, die Arbeit war hart und fiir den nidchsten Tag steht ein Fortkampf an.
Bevor es hundemiide ins Bett geht, muss ein taktisch-strategischer Plan fiir den anstehenden Fortkampf her. Was
jetzt noch fehlt, wire eine Menge Arbeit mit lastigen Programmen, nur um auch dem Letzten das Geschehen zu
schildern — und dann verstehen sie es zumeist noch nicht einmal. Freut euch auf einen entspannten Freitagabend
mit dem Tool!

Ein Download fiir die kleine Fortkampfhilfe ist iiberhaupt nicht nétig. Uber den Direktlink

http://api.ning.com/files/8Bw4zzYpOOhKamYIrIGKSvHiF 1yo5JYkHdnD7ZupyDtmfwGtFb* 1jyqqpMOQN
SfAE9¢SVo-qaSIbudAjP0Q70PvINABnDkaN1/TestPage.htm#

gelangt ihr zur ,, Test Page* — warum auch immer sie so heiflt. Vermutlich ist das Projekt noch nicht abgeschlossen.

Eigentlich lasst sich hier nicht viel falsch machen. Um eventuelle Fragen zu beantworten, haben wir fiir euch
das Szenario aber mal durchgespielt. Nachdem ihr mit einem Klick auf ,,Draw Map* aus dem Stiick Rasen
ein Fortkampfareal gemacht habt, steht nun die taktische Devise ganz oben — einen Weg finden, um es jedem
einfach darzustellen. Je nachdem, ob klein, mittel oder groB3, konnt ihr verschieden viele Spieler auf der Karte
positionieren. Zuerst solltet ihr die Ausgangsposition eurer Seite klarstellen — mit Hilfe einiger Spione wisst ihr
eventuell auch die Position eurer
Gegner oder kdmpftet schon ofter
gegen diese Gegner und kennt
deren Taktiken.

Ihr seid quasi fertig. Das ist der
Sinn des Tools, es gibt aber noch
einige kleine Zusatzfunktionen.
Anstelle zwei verschiedener Farben
(Angreifer und Verteidiger), gibt
es sechs Farben, das Zielsymbol
sowie einen kleinen roten Punkt.
Eingefarbte Spieler konnt ihr mit
Hilfe der Legende auch namentlich
erwdhnen, um die Stellung eines
einzelnen Spielers, des Anfiihrers
oder eines besonders gefdhrlichen
Gegners zu verdeutlichen.
Legend:

Das Tool ist klein, aber durchaus [JEEEAEaT=l[la{=1s
fein. Es erzielt keine riesige
Wirkung, kann aber wirklich |[CEGTEEYE
hilfreich sein — also, warum nicht?
Auch Kleinvieh macht Mist! & Strakster Angreifer

(Stam1994) = Anflihrer der Verteidiger

Ziel der Angreifer fir die ersten Runden

Fort m Towers: i /]

Size: Adventurer's Worker's

. Dueler's .

Soldier's
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Top Interview

Revenga, die Supporterin

TWTimes: Hallo Revenga, ich freue mich, dass du die Zeit findest, uns ein paar Fragen zu beantworten. Viele
mogen dich zwar kennen und du hast dich im Forum auch vorgestellt, dennoch bitten wir dich, dass du dich
unseren Lesern vorstellst und deine Aufgabe im Team erléduterst.

Revenga:Aber gerne. Ich bin Diana, 24 Jahre alt und studiere. Derzeit wohne ich in Saarbriicken und geniefe
dort das Beziehungsleben.

Meine Aufgabe im Team ist der Support, heilt ich bin mit den andern Supporten fiir die Spielerfragen,
Fehlermeldungen und sonstigen Probleme da.

TWTimes: Bevor wir zu deiner Supportarbeit und der Arbeit im Team kommen, mdchten wir natiirlich auch ein
wenig iiber die Spielerin Revenga erfahren — wenn es sie denn gibt?

Revenga: Ich spiele - ja.

TWTimes: Spielst du denn erfolgreich? Gibt es irgendwelche besonderen, lustigen oder erfolgreichen
Vorkommnisse in deiner Spielzeit, die erwahnenswert sind?

Revenga: Ob erfolgreich sei dahin gestellt, ich spiele einfach gerne. Erwéhnenswertes ... hm. Ich hab ne ganz
liebe, nun Freundin, durch das Spiel gefunden, die samson79. Kennengelernt haben wir uns in Welt 5, da fingen
wir beide gerade an zu spielen. Und in Flat-Eric hab ich den besten Mathe-Nachhilfelehrer gefunden, der mir
derweil mit Sicherheit das ein oder andere graue Haar verdankt.

TWTimes: Wie gefillt dir The West generell? Wie bewertest du die Entwicklung vom Spiel gerade in den
vergangenen Monaten?

Revenga: Generell find ich es prima, nicht umsonst spiel ich es nun schon seit 1,5 Jahren. Die Entwicklung mag
ich auch sehr. Man sieht das was passiert, das mag ich. Dass natiirlich nicht alles immer jedem gefallt ist klar,
aber fir mich ist immer etwas dabei bei den Updates woriiber ich mich - als Spieler - freuen kann.

TWTimes: Gibt es Dinge, die fiir dich im Moment tiberhaupt nicht ins Spiel passen oder dort sehnlichst vermisst
werden? Was wiirdest du zuerst verbessern?

Revenga: Duelle iiber die Karte. Da wiirde ich anfangen, dass dies durch eine Suchfunktion oder dhnliches
vereinfacht wiirde. Meine Duellchars haben es damit derweil etwas schwer.

TWTimes: Kommen wir zum eigentlichen Thema des Interviews — deiner Supportarbeit. Du bist seit Ende

Juni im Team und als Supporterin titig. War es dein Wunsch, nur im Support zu arbeiten oder war in der
Forenmoderation zu dem Zeitpunkt kein Platz?
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Top Interview - Fortsetzung

Revenga: Es war von mir so gewollt. Ich erinnerte mich an die Situation, als neue Moderatoren hinzukamen, die
der Community ginzlich unbekannt waren. Und ich verstand einige Kritikpunkte. Ich fand es immer toll dass die
Moderatoren und User sich eher mehr als weniger bekannt waren. Daher wollte ich das erst einmal zuriickstellen
und mich nur dem Support widmen. Ob ich zukiinftig auch im Forum aushelfen werde ist momentan auch noch
offen.

TWTimes: Ist dir Aufwand aufgrund der vielen Fragen und Beschwerden wirklich so riesig? Wie viel Zeit
musst du taglich in etwa in deine Arbeit investieren?

Revenga: Es geht. Es kostet schon Zeit, aber es ist auch iiber den Tag verteilt. Pi mal Daumen schitz ich das
Gangze auf 2 bis 3 Stunden am Tag, so im Schnitt. Am Wochenende ist meist mehr los, so als Tendenz.

TWTimes: Was sind deine genauen Aufgaben iiber den Tag verteilt?

Revenga: Sobald ich Zeit habe schau ich ob es Tickets gibt. Meine Aufgabe ist dann eben, diese zu beantworten,
Fehler versuchen zu reproduzieren, Regelverstofle zu untersuchen und bei sonstigen Problemen zu helfen.

TWTimes: Dennoch bringt es dir Spal und du bist gerne mit dem Team zusammen?
Revenga: Ja, sehr. Es freut mich dass es so ist wie ich es mir vorgestellt habe, ich immer einen Ansprechpartner
habe wenn ich nicht weiter weil und dass das Team wirklich bestens zusammen arbeitet, nicht nur auf

Supportebene, auch einfach mal so, wenn es privat irgendwelche Sachen gibt.

TWTimes: Das West-Team wirkt nach auflen hin immer sehr teamféhig und aufgeschlossen — sicher auch ein
Verdienst von Joony und natiirlich vor allem Thorsten. Schétze ich diese Wirkung richtig ein?

Revenga: Ja, richtig eingeschétzt. Thorsten hab ich leider verpasst, der ging glaub ich kurz bevor die neuen
Supporter dazu kamen. Aber Du hast hier den milano2k3 vergessen! Insgesamt find ich dass wir prima
zusammenarbeiten und uns auch verstehen, was man an zahlreichen Tagen im IRC immer wieder merkt. Allein
dafiir hat es sich gelohnt, sich beim Support zu bewerben.

TWTimes: Revenga, ich danke dir fiir das Interview und wiinsche dir weiterhin viel Spaf3 und Erfolg!

Das Interview fiihrte stam1994.
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Leserpost Welt 10

WELT 10 REPORT - Die heimlichen Regenten

Schon seit geraumer Zeit kann man auf allen Welten von The West einen Trend erkennen, ndmlich den
Stadtebund. Die meisten Stiddtebunde bestehen aus 5 oder 6 Stadten. Bei manchen groBen Stidtebunden gibt es
aber an die 50 Stadte. Jedoch kann man auf allen Welten diese paar Schritte beobachten, bis sich das ganze in
das ewige Fort hin- und hererobern etabliert hat:

1. Die ersten Stadte werden gebaut.

2. Die aktiven und guten Stédte schliefen sich zu einem Stadtebund zusammen.

3. Durch die Zusammenarbeit leveln die Spieler schneller und die Stédte werden schneller ausgebaut.

4. Die Stidte aulerhalb dieser Elite bleiben endgiiltig zuriick, wenn der Stiddtebund Forts erobert.

5. Die meisten erfahrenen Spieler schlie3en sich dieser Elite an.

6. Schlussendlich kommt man zu etwas, was man im echten Leben Diktatur nennt, ein Oberhaupt oder ein paar
haben die vollige Kontrolle.

7. Ein groB3er Teil der Forts gehort der Elite; es bilden sich vereinzelte Fortkampftruppen.

8. Die Anzahl der Forts der Elite sinkt wieder.

9. Das ewige Hin und Her bei den Forts.

Zum Beispiel Buffalo befindet sich zwischen Schritt 4 und 5. Es gibt meistens eine Hierarchie: Hauptstadt ->
Tochterstadt -> die Biindnisse der Tochterstadt -> die, die sich anschlossen, um nicht von dem Bund angegriffen
zu werden. Da die meisten so wie letztere denken und es kaum noch Pionierstidte (also Hauptstidte) gibt. Ich
habe einen Stadtgriinder von Welt 10 um Auskunft gebeten: Spinnenfinger. Er ist einer der beiden Griinder von
City of Pain, der besten Stadt die nicht zu der Welt 10 Elite ,,Caballeros* gehort. Hier das Chatprotokoll:

., HI! Ich wollte nur mal fragen, ich schreibe einen Artikel fiir die TWTimes iiber Stidtebunde, wie die Cabas die
SGU oder die Sin City Stidte. Und wenn man in die Rangliste der Stddte schaut, sieht man gleich, dass ihr die
Besten seid, ohne bei den Cabas oder sonstwem zu sein. Meine Frage also: Wieso trittst du den Besten nicht bei?
Oder umgekehrt: Was motiviert einen neutral zu bleiben? Ich hoffe du antwortest schnell.

LG padawanll00*

,Ich hatte nie ambitionen den Caba's beizutreten, und als sich unsere Fortkampftruppe entwickelte, stand
ziemlich schnell fest dass die unsere Hauptgegner werden .... also wire es nun ein Uberlaufen zum Feind "
Wir werden in absehbarer Zeit noch ofters gegen die Caba ‘s Kdampfen und ihnen hoffentlich auch einige Forts
abnehmen ... Sie sind Starke Gegner, aber auch sie sind zu Schlagen ;-)

Wenn du noch was wissen magst, dann meld dich ;-)

achja, auch wenn man es unserem stadtprofil nicht ansieht: wir sind Mitglied in der (zerfallenden) ,, Wild Bunch *,
und einige sind stark in der ,, The Wild Horde “ engagiert ;-) also soooo ganz unabhdngig sind wir auch nicht ;-)

Spinnenfinger

Aus diesem Chatprotokoll ldsst sich deutlich etwas herauslesen. Es gibt hier 3 Meinungen, fiir euch
zusammengefasst:

,Die Cabas haben uns geholfen ein Fort einzunehmen, sie sind unsere Verbiindeten!*

,,Die Cabas nehmen die Forts ein indem sie liigen und betriigen, sie sind unsere Todfeinde!*
Und schliellich noch: ,,Die Cabas? Ist das ein alkoholisches Getrank?“

Jetzt schweifen wir kurz von den Stidtebunden weg, zu den Fortkampftruppen. Hier gibt es zwei Typen von
Fortkampftruppen. Die, die Freiwillige aufnehmen und die, die ganze Stidte aufnehmen. Die WildBunch gehort zu
den Letzteren. Diese sind jedoch nicht so effektiv wie die anderen, da ihnen hauptsachlich uninterressierte Low-
bis Mid-Level Spieler angehoren. Dagegen ist die TWH (The Wild Horde) eine wachsende Gruppe aus erfahrenen
Fortkdmpfern, die eine feste Organisation haben und dadurch schneller ihre Mitglieder informieren konnen. Egal
welche Unterschiede, alle (bis auf die Cabas selbst) haben das Ziel, die Cabas zu putschen. Die populérsten FK-
Truppen auf Welt 10 sind: TWH, FKT, SGU, Alaska und Essence. Jedenfalls sind die Caballeros meiner Meinung
nach auf ihrem Hohepunkt der Macht angelangt und werden in néchster Zeit herbe Verluste einstecken miissen.

g (padawanll %{
o ".qg— ?p;‘ o
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TechnoCop - Freier Soldat in Welt 8 - Taktik 2

Verteidigung eines grof3en Forts oder: Die Entscheidung um Bandito Resort
Liebe TWTimes Leser,

zu Anfang eine Kurzinfo, was sich seit der letzten Ausgabe getan hat. Duellbaby, ein Spieler aus Welt 12 (Buffalo),
hat sich in Welt 8 angemeldet um direkt mehr {iber Fortkdmpfe, Skillung, Taktik usw. zu erfahren. Duellbaby haben
wir selbstverstiandlich umgehend bei uns aufgenommen. Also passt auf, da kommt ein neuer Fortkdmpfer .

In meinem heutigen Beitrag schauen wir uns einen TOP-Fortkampf an. In der vorletzten Ausgabe habe ich ja ein
»Staffelhightlight™ angekiindigt. Bei dem Kampf war ich mit dabei. Wer ein geschultes Auge hat, findet mich auch.
Der FK wurde mitgeschnitten und bei YouTube eingestellt. Hierzu geht mein Dank an Marco, der sich die Miihe
gemacht hat. Leider Fehlen die ersten Runden, aber das ist nicht schlimm.

Das Besondere an dem Kampf ist, dass die Angreifer das Ding eigentlich voll in der Tasche hatten, aber ein Fehler
zum Schluss und ein paar mutige Deffer kurz vor Ende, retteten den tollen Kampfund somit das Fort schlieBlich noch.
Taktisch eine super Nummer von beiden Seiten. Bei dem Fight werdet ihr verschiedenes wiederfinden, was ich in den
vorherigen Ausgaben der TWTimes geschrieben habe.

Es handelt sich um die groBe Schlacht vom 05.05.2010 um Bandido Resort. Volles Haus — 140 Angreifer und 120
Verteidiger liefern sich einen tollen Schlagabtausch. Aber seht selbst (in Zeitraffer):

http://www.youtube.com/watch?v=p3nkHraS6CA&hd=1

Bei den Verteidigern leitete Daddl. Auf der Angreiferseite weil3 ich es nicht. Die Aufstellung zeigt, dass die Angreifer
sich im Westen und Osten aufstellen. Ein Zwei-Seiten-Angriff also. Weiter biindeln die Angreifer in den kommenden
Runden zunéchst ihre Armee und haben somit ab Runde 9 eine sehr hohe Feuerkraft. Da nun nicht alle Deffer
Schussfeld haben und nur wenige auf den Westtiirmen und Westwall dem Feuer der Angreifer Stand halten konnen,
ist der Westen schnell frei und in Runde 16 steht bereits der Sturm des Forts an.

Es folgt ein rundenlanges Feuergefecht mit rotierenden Playern um den Schaden zu verteilen. Verluste gibt es auf
beiden Seiten. Die Angreifer halten jedoch ihren zahlenmafigen Vorsprung.

Was auch zu sehen ist, offenbar gehen einige Atter off und stehen ohne Schussfeld hinter dem Westwall. Das ist wohl
mit spielentscheidend. Der Spieler Next100 versucht mutig in Runde 47 die Fahne zu erobern. Die deutlich zurlick
geschlagenen Verteidiger bdumen sich auf und legen noch einmal alles in die Waagschale und kénnen den Flagrun
durch kurzes Besetzen des Duellantenturmes (DT) verhindern. Die weiteren Angreifer lassen darauthin vom Besetzen
des Fahnensektors ab. Das unmittelbare Rdumen des DT bringt aus Sicht der Deffer weitere wichtige Runden. Denn
das Ziel der unterlegenen Verteidiger heilt nur noch : Uberleben!

Nur noch wenige Runden und das Fort wurde verbissen aber erfolgreich verteidigt. In Runde 52 steht der Feind wieder
an der Fahne. Die Deffer sind so geschwicht, dass ein erneutes Aufbdumen nicht mehr moglich ist. Muss es das noch?
Nein, denn die Angreifer miissen die Fahne 5 Runden lang halten! Da die maximale Rundenanzahl von 55 das Ende
des FK bedeutet, kann also die Fahne keine 5 Runden mehr gehalten werden Wink. Hat da jemand nicht aufgepasst?

Wir sind also in Runde 52. Der Feind ist mit 28 : 10 Playern rund dreifach iiberlegen. Alle sind schwer angeschlagen.
Waihrend bei den Deffern sich ein leichter Ansatz von Jubel breit macht, miissen die Angreifer nun in den verbleibenden
Runden die Deffer vollstindig ausléschen. Das gelingt nicht. Die Deffer trotzen weiterhin der Ubermacht. SchlieBlich
ist Runde 55 erreicht und nur noch vier Verteidiger, zusammengekauert am Nordwall, beginnen mit der Siegesfeier.

Alles in allem hat dieser Fortkampf viel Spall gemacht, war spannend und der Ausgang offen. Aber genau so sollen
Fortkdmpfe sein.

So liebe Leser. Mit meiner kleinen Serie bin ich eigentlich vorerst am Ende. Ich hoffe es hat dem Ein oder Anderen
Spall gemacht. Ich wiinsche euch allen einen schonen Advent, ein Frohes Weihnachtsfest und einen guten Start im
neuen Jahr.

Vielleicht bringe ich bei Gelegenheit noch einen Teil iiber Spezialtaktiken.
%l’::mnomr
H etropolis

Klasse K
Situfe =0
Duellsiufe 17
Rany 293
Gana: 172,FPiarda: 151; 0 21

- Sind LP Starke Player an der Flagge beim Flagrun sinnvoll?
- Ein FK mit vielen Offlinern. Wie halte ich in Unterzahl das Fort?
- Wo liegt der Unterschied zwischen passiven und aktiven Offlinern?

Bis dahin verbleibe ich bei allen TWTimes Lesern und The West Fans

mit freundschaftlichem Gruf3

TechnoCop
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Bilderratsel

Inventar Al _ Gepi

Schwarze Knickerbocker
Strumpihose

+8 Taktik
+10 Handeln
+9 Auftreten

Einkaufswert: 1660 §
Verkaufswert: 30 §
Bendtigt:
- Stufe 18

Stapelbar: 2147483647 Stick

Erst vor kurzem wurde der erste Screenshot von Version 1.30 auf dem Devblog veroffentlicht. Doch Banditen
falschten dieses Bild und fordern nun viel Gold, sonst wiirden sie das Bild nicht in den Originalzustand versetzen.
Um Geld zu sparen bittet der Sheriff euch, die 5 Fehler, die auf dem Bild versteckt sind, zu finden. Er verlost
unter allen Cowgirls und Cowboys, die die richtige Losung bis zum 20.12.2010 an den Spieler Bilderriitsel
senden, 50 Nuggets!

Herzlichen Gliickwunsch an den Gewinner des Novemberritsels, Milcky9931!

(totzy)
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PHILADELPHIA, Printed by FRANCIS BAILEY, in Market-Street, between Third and Fourth-Streets.

£ >




. % Seite 32 * Dezember 2010 * © 2010 TWT-Team * tw.wusel.info * 4

=37 S

Stilbliiten und Zitate des Monats

hehe.. wirklich witzig ;-) mit Pr.Buntile gg Faule Eier *lach*

Stimmt, er hdtte die Prdzise Buntline nehmen sollen.

EDIT: Quatsch habe mich verkuggt.SORRY

Guck an ...

da heben ewig viele kein schussfeld bei denen

Versucht es mal mit einer Hebebiihne.

huhu xxx yyy lédsst ausichten, dass er 5-10 min nachm kampf kommt
Wer nach dem Kampf kommt, wird nicht gemustert!

du hast nen rechtschreibfehler in ,,mickys* rext gesetzt

Du hast einen Rechtschreibfehler in unseren Channel gesetzt.

die einzige die ich duellieren kann mit kg

Ein gewichtiges Duell.

haste schon post bekommen ? da wollte sich eine beschwehren.... weil ich die n bissl geirgert habe
Schwehr zu glauben.

ich hatte das mal nur 4 Monate in der Schule und das ist 100 Jahre her :D
Wenn sich nur alle Schiiler den Lehrstoff so lange merken konnten.

ich bin seit 4 wochen auf w1 und ich laufe einfach leuten nach und level fiir mich bissle ;D
Spanner!

bin ich froh w10 einfach zentral zu sein ;D alles geht locka *g*
Neutral ginge es auch locka.

hallo jungs und medels ich bin bereit von mir aus kann es beginnen
Bei welcher Quest bekommt man die Medels?

die haben schief§ **

Das ist umweltfreundlicher als Schiss.

Man darf nie aufhéren, mit dem Erreichten zufrieden zu sein.

Im Gegenteil, man sollte mit dem Erreichten nie zufrieden sein.

kampf findet in 11 tagen stadt

Ach, nicht mehr in Forts?

wir sind doch auch hier , warum nicht der Feind ???

Er hockt gerade im Gebiisch ...

Ich halte mal fest, dass du keinerlei Beleg hast fiir deine Behauptung. Stattdessen schwafelst du wil daher und ver-
gleichst Apfel mit Keilriemen

Endlich mal ein interessanter Vergleich.
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Gewinnspiel / Ritsel

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach die Fragen beantworten und an die Email:

AJECF

gewinnspiel @twtimes.de

schicken. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los.

Der Gewinner erhélt 200 Goldnuggets!

Einsendeschluss ist der 21.12.2010
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

e \

Mitarbeiter von InnoGames, und der TWTimes Redaktion sind ausgeschlossen.

Frage 1: Wie viel Prozent erhoht sich die Gliickschance
beim Anlegen von sechs Feiertagsetitems?

A: 38 %.
B: 42 %.
C: 36 %.

Frage 3: Welchen Namen erhielt der fliegende Hind-
ler von den Entwicklern?

A: Pete Pitter.
B: John O° Harra.
C: Philip MacGuffin.

Frage 5: Was erhiilt man, wenn man im Ingame-Ad-
ventskalender ein Tiirchen 6ffnet, was nicht fiir den
aktuellen Tag bestimmt ist?

A: Ein Stiick Kohle und Kopfgeld.
B: 10 Dollar.
C: Nichts.

Frage 7: Nach wie vielen Fortkimpfen erhilt man das
Abzeichen ,,Alter Fortkampfhase“?

A: Nach 100.
B: Nach 200.
C: Nach 250.

Frage 9: Bei The West scheint die Zeit niemals vor-
anzuschreiten. Wie viel Uhr ist es bei Henry und co.
scheinbar immer?

A:11:30 Uhr.
B: 13:50 Uhr.
(@ 117/ 140 Glmie,

Frage 2: Was macht das Produkt ,,Adventskalender*
so besonders?

A: Das Produkt ist nicht anlegbar.
B: Das Produkt hat den hochsten Einkaufswert aller Produkte.
C: Das Produkt ist Bestandteil eines Itemsets.

Frage 4: Was wurde auf der ersten Beta ,,Alamogor-
do“ im November durch einen Bug beim Arbeiten ge-
funden?

A: Das goldene Gewehr.
B: Ein neues Feiertagssetitem.
C: Das Produkt ,, Wiirfel*.

Frage 6: Welcher Spieler leitet das deutsche Commu-
nityprojekt ,,The-West Lan*“?

A: Bomberzocker.
B: Sebi.
C: Mobithecrasher.

Frage 8: Mit Version 1.30 kann der Duellant Duelle in
einem Radius von... ?

A: 15 Minuten ohne Laufzeit direkt beginnen.
B: 20 Minuten ohne Laufzeit direkt beginnen.
C: 30 Minuten ohne Laufzeit direkt beginnen.

Frage 10: Unter welchen Bedingungen sind auch
stadtlose Spieler duellierbar?

A: Sie haben eine Wiedereintrittszeit fiir eine neue Stadt
von tiber 30 Stunden.

B: Sie sind tber Level 80.

C: Sie haben ein Kopfgeld.

In der letzten Ausgabe gab es leider keinen Teilnehmer, der alle Fragen richtig beantworten konnte. Da-
her gibt es diesesmal hier auch keinen Gewinner zu verkiinden.
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Impressum

The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Herausgeber und Redaktionsleitung
Spielerkollektiv von The West

Chefredakteur

stam1994 stam1994@twtimes.de
Redaktion

Cymoril cymoril@twtimes.de

Daddl daddl@twtimes.de

Micky1992 micky1992@twtimes.de

quis quis@twtimes.de

stam1994 stam1994@twtimes.de
TonyMontanal 602 tonymontanal 602@twtimes.de
totzy totzy@twtimes.de

Technische Umsetzung
quis quis@twtimes.de

Kontaktméglichkeiten zu den Redakteuren
http://webchat.quakenet.org/?channels=#twtimes
http://twtimes.forumieren.com (Rubrik Besucher, keine Anmeldung notig)
http://forum.the-west.de

Ausgabenarchiv
http://twtimes.extern.innogames.de/

Partner
Wausel TheWestTool http://tw.wusel.info/
Bildmaterial Mit freundlicher Genehmigung der InnoGames GmbH.
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