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Winterzeit
Winterzeit? - Spielzeit

Weihnachten steht vor der Tür ... der erste Schnee fiel im ganzen Land - auch an The West geht diese Jahreszeit 
nicht spurlos vorüber. Wie zu Weihnachten üblich, wird überall geheimnisvoll getuschelt. Fragen, die noch 
keiner konkret beantworten will, lassen uns neugierig überall in den Foren herumklickern. Wird es eine 
Weihnachtsquest geben? Wird es einen Kalender geben? Werden wir noch ein wenig frieren müssen oder 
können wir endlich unsere Beine und den Hintern in Hosen warm verpacken?

Vieles können wir derzeit noch nicht beantworten. Doch etwas steht bereits fest: Die Fortkämpfer brauchen zu 
Weihnachten und Silvester nicht durch den hohen Schnee stapfen.

Fortkampfpause bei The West

23. Dezember 2010, 12.00 Uhr bis 27. Dezember 2010, 0.00 Uhr
31. Dezember 2010, 14.00 Uhr bis 01. Januar 2011, 14.00 Uhr

Adventskalender für The West

Und noch etwas wissen wir. Es wird wieder einen Adventskalender geben. Wie auch im letzten Jahr wurde 
die Aktion von Gandfhut und stam1994 ins Leben gerufen und gemeinsam mit Joony und dem Eventteam 
umgesetzt. Näheres dazu erfahrt Ihr natürlich rechtzeitig im Forum – Items, Nuggets und andere Preise warten 
auf ihre Gewinner!

(Cymoril)
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

Weihnachten naht. Aus diesem Grund gibt es dieses Jahr wieder einen Adventskalender. Aufgrund eines frühe-
ren Redaktionsschlusses für unsere 22. Ausgabe, werden die Vorabinformationen nicht so reichlich ausfallen. 
Genaueres erfahrt Ihr dann im Forum von The West. Im Januar berichten wir über den Verlauf der Ereignisse 
rund um den Kalender.

Es erwarten euch in diesem Monat interessante Interview, Specialberichte über mehrere Welten und auch wieder 
die Leserpost.

Ich wünsche euch im Namen des gesamten Teams viel Spaß beim Lesen der letzten Ausgabe für dieses Jahr! Wir 
verabschieden uns damit, um 2011 wieder für euch da zu sein, mit interessanten Artikeln rund ums Spiel The 
West. Und - wir gehen mit vielen guten Vorsätzen und Plänen ins Jahr 2011.

Bedanken möchten wir uns an dieser Stelle bei InnoGames Mitarbeitern, die uns bereitwillig mit Informationen 
für unsere Leser unterstützen. Ebenso sagen wir danke an alle Spieler, die mit Hinweisen, sachlichen Kritiken, 
eigenen Beiträgen und Artikeln, ja teilweise ganzen Serien über mehrere Monate sowie Interviews, die TWTi-
mes zu dem machen, was sich unsere Leser wünschen - eine interessante Zeitung rund ums Spiel für alle Welten.

In diesem Sinne: Fröhliche Weihnachten und einen guten Rutsch!

Mats Brandt
und das Team der TWTimes

In eigener Sache
Liebe Leser,

ein Jahr neigt sich dem Ende. Ein Jahr, in welchem Eure Zeitung immer pünktlich am 01. im Monat erschien. 
Ihr werdet Verständnis haben, dass die nächste Ausgabe erst am 02. Januar erscheint, da auch die Redakteure 
Silvester feiern statt arbeiten möchten.

Wir wünschen allen einen guten Rutsch und ein frohes Neues Jahr!

Tschüss bis 2011 ...
(Cymoril)
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Internationaler Grafikwettbewerb
Internationaler Grafik-Wettbewerb: Wir sind eine Community!

Es ist der erste internationale Contest, in dem alle Sprachversionen gegeneinander antreten um den besten 
Grafiker in den Reihen aller Spieler von The West zu ermitteln. In einem nationalen Aufeinandertreffen werden 
die besten drei Grafiken aus jedem Land für die weltweite Version ausgesucht und gewählt. Wie das im Ganzen 
aussieht, was InnoGames dazu sagt und wie die ersten Ergebnisse bzw. Einsendungen aussehen, haben wir im 
Folgenden für euch zusammengestellt.

„Die einzigen Grenzen sind eure eigenen Vorstellungen und die Regeln des Wettbewerbs.“ - Damit werden die 
Spieler gelockt. Der hochwertige Preis, ein iPod, verleiht dem Wettbewerb natürlich noch das gewisse Etwas. 
Es lohnt sich in jedem Fall, einen Versuch zu starten und am Contest teilzunehmen.

Ohne Normen und Regeln geht aber leider nichts – vor allem nicht im Wilden Westen. Das Bild muss selbst 
gehostet und im PNG- oder JPG-Format erstellt sein, darf eine Größe von 800 x 600 nicht überschreiten und die 
Testsprache muss Englisch sein – logisch bei einem internationalen Wettbewerb. Im Gegensatz zu Animationen, 
sind eingescannte Selbstzeichnungen erlaubt.

Wenn man die Preise mal betrachtet, kann sich eine Teilnahme so richtig lohnen. Beim nationalen Ausscheid 
gibt es bis zu fünfhundert Nuggets, bei der Gesamtentscheidung bis zu eintausend für den zweiten Platz, wobei 
der Sieger den iPod gewinnt. Im besten Fall würde man also fünfhundert Nuggets und den iPod gewinnen.

Der nationale Wettbewerb läuft noch bis zum 05.12.2010. Wir werden natürlich von den Ergebnissen berichten 
und einen kleinen Vorausblick auf das Finale im Januar wagen. Einen Einblick in die Fähigkeiten der 
ausländischen Konkurrenz, seht ihr anhand einiger Beispiele aus dem englischsprachigen Spielraum. Werden 
sie in der Lage sein uns zu schlagen?

Atomhund (Thorsten) sagte in einem kurzen Interview über den Wettbewerb und die Art des iPods:
„Die Idee kam von „Onufry“ einem polnischen Communitymanger (der den Event auch leitet), der Gedanke 
dahinter ist einfach, etwas größeres zu Weihnachten/Neujahr zu machen und außerdem ist es doch sehr, sehr 
spannend, sich international zu messen, um zu sehen, was für Ideen andere Communities so haben. Ausserdem 
kann man so noch besser zeigen, dass uns alle Versionen gleich wichtig sind und alle West-Spieler eigentlich 
Teil einer großen Gemeinschaft sind. Was wir uns erhoffen? Rege Teilnahme und viel Spaß bei den Spielern!
Der neue iPod nano sieht doch sehr schick aus...“

Wir sind gespannt, wer Deutschland im Finale vertreten wird und vielleicht schon bald „Weltmeister der Grafiker 
von The West“ genannt werden darf.

(stam1994)
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Ein Blick in die Vergangenheit
Der Blick zurück ... 

Es ist immer wieder amüsant, zu sehen, was vor 12 Monaten passiert ist und was sich bis heute entwickelt hat 
- ein Blick in die Vergangenheit.

Die Top Schlagzeile am 1.12.2009:

Der Weihnachtskalender

Damals eine Mischung aus Spieler- und Innogamesprojekt, war diese Aktion sehr beliebt. Wie in jedem 
Adventskalender galt es jeden Tag ein Türchen zu öffnen, hinter denen sich von InnoGames gesponserte Preise 
verbargen. Sie umfassten Kartenspiele, Tassen, Rewards und Nuggets bis zum Hauptgewinn am Heiligabend - 
ein Besuch in Pullman City, einer authentischen Wild-West-Stadt, die es in Deutschland zweimal gibt. Um für 
die Preise überhaupt ausgelost werden zu können musste man aber erstmal eine Frage beantworten - und die war 
manchmal ganz schön schwierig. Ob es dieses Jahr auch wieder einen Adventskalender gibt?

InnoGames zieht um

„Schon wieder?“, kam einem bei dieser Information in den Sinn. Es war nämlich der 3. Umzug im dritten Jahr. 
Nicht aus Spaß an der Freude, sondern aus nachvollziehbaren Gründen: Platzmangel. InnoGames war damals 
schon erfolgreich und ist es auch heute noch. Nachdem sich das erste Projekt der Firmengründer, Die Stämme, 
seit 2003 rasant entwickelte, wurde 2007 die InnoGames GmbH gegründet. Damals spielten ca. 2 bis 3 Millionen 
Leute Spiele von InnoGames. Heute sind es etwa 50 Millionen! Damit einhergehend entstand natürlich ein 
riesiger Bedarf an Personal - für 2011 plant InnoGames über 100 neuen Stellen alleine am Hamburger Standort!

Abschied vom TW-Tool

Seit genau einem Jahr gibt es dieses erste und lange Zeit am besten genutzte Tool für The West nun nicht 
mehr. Grund dafür war Zeitmangel der Administratoren und fehlender Spaß am Spiel. Eigentlich sollte das 
Tool weiterentwickelt werden und im Juli wieder zur Verfügung stehen. Dieser Zeitplan konnte leider nicht 
eingehalten werden, so dass man im August im Forum einen neuen Entwickler suchte - anscheinend ohne Erfolg, 
denn bis heute ist nichts mehr davon zu hören. Da es inzwischen auch sehr viele diverse Konkurrenzseiten, 
-tools und -scripte gibt, ist es fraglich, ob aus dem Projekt (wieder) etwas wird.

DDoS Attacken bei InnoGames

Eine DDoS Attacke, die Abkürzung für Distributed Denial of Service (Dienstverweigerung oder -ablehnung), 
ist ein mutwilliger Angriff auf einen Server, mit dem erklärten Ziel, ihn außer Kraft zu setzen. Vor 12 Monaten 
war InnoGames leider von solchen Angriffen betroffen. Die Folge waren Nichterreichbarkeit der Spiele und 
geringe Datenverluste (glücklicherweise keine Spielstände). Die Attacken stammten aus dem Osteuropäischen 
Raum; genaueres konnte aber niemand herausfinden. Als sie nach einigen Tagen aufhörten, markierte das den 
Höhepunkt einer Reihe von Serverproblemen - seit diesem Tag gab es nie wieder schwerwiegende Fehler und 
die Erreichbarkeit wurde immer mehr verbessert, sodass wir uns heute glücklich schätzen können, so gut wie 
nie Probleme mit der Erreichbarkeit des Spiels zu haben.

(Daddl)
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Ideenbericht
Westernstyle geht verloren?

Im Zuge der momentanen Diskussion darüber, dass The West immer mehr an seinem typischen Westerngefühl 
verliert, hat sich der Spieler Huui diesen Monat eine tolle Idee ausgedacht. Diese Idee wird vor allem jetzt 
interessant, wo Hosen und Gürtel auf dem Vormarsch sind.

Im Laufe des Jahres 2010 haben die Updates immer wieder mal neue Items mit sich gebracht. Dies führte dazu, 
dass die Spieler mittlerweile kaum noch mit typischen Westernkleidungsstücken, wie den Mänteln oder den 
Reiterstiefeln, rumlaufen. Goldene Waffen, Sensen an der Nebenhand und Feuerwerksraketen im Produktslot, 
sind demnach schon Gang und Gebe. Diese Tatsache ist doch recht bedauerlich, da mit diesen Einheitsinventaren 
und westernuntypischen Items, auch das Westerngefühl im Spiel verloren geht. Daher hat sich der Spieler Huui 
überlegt, den so genannten „Stylebonus“ einzuführen.

Das Prinzip ist sehr simpel: für jeden westerntypischen Gegenstand, den man trägt, erhält man einen oder 
mehrere Punkte auf einer „Styleskala“. Für jeden nicht westerntypischen Gegenstand erhält man im Gegenzug 
einen Abzug auf dieser Skala. So kann beispielsweise der Gegenstand braune Reiterstiefel drei Punkte auf der 
Skala bringen, während der goldene Colt auf der Styleskala einen Abzug von drei Punkten verursacht.

Doch wozu dient diese Skala überhaupt? Je nach Skalawert erhält man Boni oder Mali in verschiedenen 
Situationen. Ist der Skalawert positiv, so kann man Schadenboni im Fortkampf und in Duellen erhalten oder 
sogar Arbeitspunkteboni. Ist der Skalawert jedoch negativ, können auf die genannten Spielbereiche auch Mali 
ausgeschüttet werden.

Beispiel: Man besitzt einen Styleskalawert von + 7, also erhält man einen Arbeitspunktebonus von 7 auf alle 
Arbeiten. Des Weiteren wird der Duellschaden, sowohl maximal als auch minimal, um 7 % angehoben. Diese 
Werte sind natürlich nur Beispielwerte und können balancingtechnisch noch entsprechend verändert werden.

Die Redaktion ist von dieser Idee überzeugt, da hierdurch das Wild-West-Feeling wieder in den Vordergrund rücken 
würde und nicht alle Leute mit einem Einheitsinventar herumliefen. Natürlich wäre es zunächst problematisch, 
den einzelnen Gegenständen die Stylewerte hinzuzufügen, da dies auf subjektivem Empfinden beruht. Aber 
letzten Endes sollte es doch möglich sein, Gegenstände in etwa nach Westerntauglichkeit einzustufen.

Ihr wollt zu dieser Stylekontroverse eure Meinung abgeben? Dann schaut im entsprechenden Ideenthread vorbei. 
Unter folgendem Link gelangt ihr dort hin: 

http://forum.the-west.de/showthread.php?t=39791

Wir bedanken uns bei Huui für diese Idee!

(Micky1992)
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InnoGames Toolbar
Toolbar für die drei großen Spiele von InnoGames

Der Devblog

Vor kurzem brachte InnoGames selbst ein neues Tool für The West „auf den Markt“ - eine Toolbar, die 
für alle 3 großen Spiele von InnoGames genutzt werden kann - Die Stämme, The West und Grepolis. Die 
Toolbar ist einfach zu installieren für die Browser Internet Explorer und Mozilla Firefox. Auf anderen 
kann sie selbstverständlich auch funktionieren; da könnte das Ganze unter Umständen aber etwas 
komplizierter sein.

Doch was hat man von der Toolbar? Sie erstreckt sich - je nach Auflösung und Monitor - oben im 
Browser etwa über die Hälfte der Seite. Man loggt sich einmal ein mit seinen ganz noramlen Spieldaten 
und kann dann bequem sehen, was sich gerade tut, ohne im Spiel online sein zu müssen - den Stand der 
Erholung und welche Arbeit man gerade verrichtet. Mit einem Klick auf den Button „Spiel Betreten“ 
öffnet sich The West dann ganz automatisch. Zusätzlich gibt es rechts auch noch 3 ausgegraute bzw. 
normale Anzeigefelder für Telegramme, Berichte und das Stadtforum - wenn euch irgendjemand schreibt 
oder ihr einen Bericht bekommt, seht ihr es sofort.

Auch das Wechseln der Welten geht problemlos. Ein Klick, fertig. Die Toolbar funktioniert auch für alle 
anderen Sprachversionen, die es für The West gibt - das sind immerhin beachtliche 19 + die Public Beta. 
Mit dabei sind auch noch Verlinkungen auf die Hilfen aller 3 Spiele und auf die Seite von InnoGames 
sowieso eine Googlekurzsuche - Begriff eintippen, Google springt an.

Fazit: Leicht zu installieren, leicht zu bedienen, man sieht sofort wenn sich etwas tut - für alle, die immer 
über The West informiert sein wollen, während sie etwas anderes im Internet machen, und die nicht all 
ihre verschiedenen Welten dauerhaft geöffnet haben wollen, ist die Toolbar genau das Richtige.

(Daddl)

Er lebt wieder - der Devblog!
Nach monatelanger Pause kommt endlich wieder Leben in den DevBlog! Nachdem der letzte Eintrag 
schon 2 Monate her war, gab es am 20. Oktober eine Meldung, dass man an Version 1.30 arbeite. Was in 
dieser Version vorkommt wurde nun präzisiert. Wir dürfen uns freuen auf:

- Hosen
- Neues maximales Level von 120
- Überarbeitete Bündnisseite
- Überarbeitetes Inventar

Mir den Hosen einhergehend gibt es auf jeden Fall eine Steigerung der Arbeitsschwierigkeiten und wohl 
auch neue Arbeiten - ob die alten dann wieder wie bei der ersten „Arbeitsreform“ (damals gab es riesige 
Proteste) auf der Karte neu durcheinander gemischt werden, ist noch unklar.

Auch allen Leuten, die wegen der Levelsteigerung um die Hall of Fame besorgt sind, kann gesagt 
werden: Nur die Ruhe bewahren. Innogames plant nämlich, die Hall of Fame zu erweitern: Künftig kann 
man sich die einstmals Bestplazierten für verschiedene Stufen ansehen, geplant sind die Level 60, 80, 
100 und 120.

So schön dieses Update auch klingt, viel schöner ist es, dass InnoGames wohl den DevBlog wieder 
entdeckt hat und künftig hoffentlich auch jede Menge neue Infos und Features schon lange vor der 
Realisierung präsentiert.

(Daddl)
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Version 1.30 - Update
Überraschungspaket zu Weihnachten

Es ist soweit! Nach langer Wartezeit sind die ersten Entwicklungsergebnisse der Version 1.30 für rund 400 
Spieler der neuen Public Beta „Amchitka“ zugänglich gemacht worden. Wir haben bereits in der letzten 
Ausgabe über das Update berichtet – die Hosen kommen, endlich! Doch zu unserer Überraschung haben sich 
auch die Gürtel schon in Version 1.30 eingeschlichen.

Im Bereich der Items wurde viel erneuert und hinzugefügt. So sind die in 1.30 enthaltenen Gürtel von ihren 
Boni zwar schwächer als die Hosen, dennoch sind sie nicht zu vernachlässigen. Sie sind für verhältnismäßig 
wenig Geld erhältlich und geben schon in den frühen Levelstadien ganz akzeptable Boni. Außerdem ist mit dem 
Adventskalender die erste Form der verbrauchbaren Items erschienen. Der Adventskalender ist nämlich nicht 
anlegbar, sondern öffnet beim Anklicken ein Fenster mit 24 Adventstürchen. Vielleicht können wir noch weitere 
verbrauchbare Items in 1.30 erwarten, darüber ist uns jedoch noch nichts bekannt.

Passend zu den vielen neuen Items wurde auch das Inventarlayout angepasst und optisch verbessert, sodass 
man nun die Möglichkeit hat, sein Inventar auf die Itemgruppen, wie zum Beispiel Hosen oder Schuhe, zu 
filtern. Und es wurden auch Itemslots für die Hosen und Gürtel hinzugefügt. Eine weitere Änderung des 
Inventars besteht darin, dass nun auch alle Items, die keine Produkte sind, unbegrenzt gestapelt werden können. 
Dies ist eine sehr gute Verbesserung, da vor allem die Sammler es meist unübersichtlich finden, aufgrund der 
vielen mehrfach angezeigten Items.

Nicht nur das Inventar wurde optisch an die neuen Features angepasst, auch das Telegrammsystem (siehe 
nächste Seite) wurde überarbeitet und ist nun viel übersichtlicher. Dies liegt allerdings auch an einer neuen 
Funktion - die BB-Code-Leiste wurde endlich ins Spiel integriert und Telegramme können nun in verschiedenen 
Ordnern archiviert werden.

Auch bei den Duellen hat sich wieder etwas getan - es ist nun möglich, im Duellfenster nach Duellgegnern 
in einem auswählbaren Entfernungsradius zu suchen. Passend hierzu erhält die Charakterklasse Duellant 
einen neuen Bonus. Von nun an können Duellanten nämlich Spieler, die im Umkreis von 15 Minuten unterwegs 
sind, direkt duellieren, ohne noch zu ihnen hinreiten zu müssen. Die 10 Minuten Duelldauer entfallen hierbei 
jedoch nicht. Das letzte Duellfeature aus 1.30 umfasst eine kleine Änderung im Kopfgeldbereich. Es wird jetzt 
beim Erstellen eines Kopfgelds immer angezeigt, wie hoch die Kopfgeldgebühren sind.
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Version 1.30 - Fortsetzung

Nach alter InnoGamesmanier muss natürlich auch der in Version 1.29 erschienene Markt verbessert werden. 
Demnach wird nun bei jedem Item im dazugehörigen Itempopup angezeigt, ob es auf dem Markt auktionierbar 
ist oder nicht. Des Weiteren werden in dem im Markt angezeigten Inventar sämtliche nicht auktionierbaren 
Items direkt aussortiert. Somit weiß nun jeder, was er auf dem Markt anbieten kann. Es gab bisher das Problem, 
dass man keine Items in Städten abholen konnte, die zwischenzeitlich zu einer Geisterstadt wurden. Nun kann 
man auch in diesen Städten seine Waren abholen, ohne dass die Geisterstadt neu gegründet werden muss.
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Version 1.30 - Fortsetzung

Doch das ist noch nicht alles. Version 1.30 bietet weitere Features, wie ein neues Questtutorial mit 
dazugehörigem Greenhornset, einer Allianzübersicht, wo man Städte, Forts und Spielerstatistiken einer Allianz 
auf einer Seite einsehen kann. Die angekündigte Levelcap-Erhöhung auf Level 120 wird ebenfalls umgesetzt. 
Weiterhin sind nun in der Ruhmeshalle verschiedene Leveletappen auswählbar, so dass man immer sehen 
kann, wer beispielsweise zuerst Level 99 oder Level 120 erreichte.

Neben den größeren Features wurden auch alte Spielinhalte angepasst. Demnach können von nun an alle Spieler, 
die im Fortkampf als Private oder höher eingestuft wurden, von Grund auf im Chat schreiben.

Auch im Markt wurden einige Dinge angepasst. Ab sofort ist es nicht mehr möglich, auf eigene Angebote zu 
bieten. Außerdem kann man nun seine Marktgebote von der Bank oder per Bargeld direkt bezahlen.

Auch neu ist, dass die Soldaten-Charakteritems nicht mehr beim Arbeiten zu finden sind. Dies ist eine längst fällige 
Änderung, da sämtliche anderen Charakteritems von Beginn an schon nicht beim Arbeiten zu finden waren.

Hierzu kommt noch eine Änderung, welche die deutsche Community noch nicht betrifft: Bei so genannten 
„Game Mastered Worlds“ können Forts nun auch vor Adminübergriffen verteidigt werden. Eine solche Welt 
gibt es leider bei uns noch nicht, wer jedoch Interesse an diesem Thema hat, der kann sich in der internationalen 
Version von The West darüber schlau machen, da die dortige Welt 4 beispielsweise „game mastered“ ist.

Zu all diesen Neuerungen wurden auch altbekannte Bugs gefixt. Im Folgenden findet ihr einen kategorisierten 
Schnellüberblick über sämtliche Behebungen von Bugs durch 1.30.

Chatbugs:

- Die Probleme mit den Rechten im Fortkampfchat wurden behoben.
- Der Bug, dass man in seinem eigenen Stadtchat nicht sprechen durfte, ist nun behoben.

Fortkampfbugs:

- Fortkampfmanöver können nun wieder geöffnet werden, nachdem sie einmal geschlossen wurden. Hierzu 
klickt man einfach auf den Chatraumnamen des Manövers.
- Im Fall, dass viele Fortkämpfe ausgerufen wurden, wird die Fortkampfliste nun übersichtlich dargestellt.
- Kyrillische Namen sind nun auch in Fortkämpfen kein Problem mehr.

Marktbugs:

- Die Sortierfunktion im Markt sollte nun richtig funktionieren.
- Der Höchstbietende eines Angebots im Markt ist nun nicht mehr aus dem jeweiligen Javascriptcode ersichtlich.
- Es können nun mehrere Items auf dem Markt gleichzeitig angeboten werden.

Sonstige Bugs:

- Der BB-Code zur Veröffentlichung von Berichten hatte bezüglich der Berichttitel einen Bug. Dieser wurde behoben.
- Stadtlose Spieler können nun nicht mehr auf die Idee kommen, dass sie einer Stadt angehören, wenn sie auf die 
Karte schauen.
- Außerdem gab es auch dieses mal viele kleinere, nicht nennenswerte Bugfixes.

Wir hoffen, euch gefällt das baldige Update auf Version 1.30. Wir dachten 1.29 sei ein großes Update, doch was 
uns mit 1.30 erwartet, übertrifft dies nochmals. Closed Beta Träume werden wahr, endlich kommen die Hosen 
und Gürtel. Trotzdem bleibt noch abzuwarten, ob die vorgestellten Updateinhalte überhaupt das komplette 
Update umfassen oder ob noch etwas hinzukommt. An dieser Stelle erinnern wir an die neuen Arbeiten, welche 
auch demnächst erscheinen sollten. Bis auf die Arbeit „Socken stopfen“ ist nämlich noch keine neue Arbeit auf 
der zweiten Beta ersichtlich. Die alten Arbeiten wurden übrigens bisher noch nicht verändert.

In diesem Sinne wünschen wir euch eine frohe Adventszeit, welche euch hoffentlich ein wenig von der Wartezeit 
bis zum Public Release ablenkt.

(Micky1992)
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Die Wünsche der Spieler

Ungewöhnliche Spielernamen

Welten und ihre Spieler
Welten und ihre Spieler

Diesmal fanden wir auf Welt 4 einen ungewöhnlichen Spielernamen und fragten nach dem Ursprung.

Oberspiderschwein, so heißt unser Spieler, antwortete uns:

Zitat:

„Ach das hat mit der Arbeit zu tun und wie man sich vielleicht denken kann, mit dem Simpsonsfilm. Erst 
hieß ich Spider dann Spiderschwein und wie es so ist wenn man sich hochschaukelt, wurde es halt auch bald 
das Oberspiderschwein und da ich auch in anderen Spielen meistens so heiße, ist das mittlerweile so eine Art 
Onlinegameidentität.“

Viele Spieler wünschen sich Veränderungen im Spiel und vieles davon wurde auch bereits umgesetzt. Doch 
manches, was die Spieler stört, wurde auch noch nicht angesprochen. Wie zum Beispiel die unübersichtliche 
Anordnung der erledigten Quests. Bedingt durch die jeweilige Skillung und Levelgröße, kann nicht jeder Spieler 
immer gleich alle Quests erledigen. Manche bleiben recht lange liegen, bis man eine bestimmte Arbeit machen 
kann. Wer auf mehreren Welten spielt, vergisst dann schon mal, wie es eigentlich weiter ging bei einer noch 
nicht abgeschlossenen Quest. Also schaut man in den Saloon bei Henry und seinen drei Gästen nach, wie das 
damals war. Und schon beginnt die Sucherei. Wie hieß die Quest doch gleich? Man klickt und klickt und findet 
nichts. Und deshalb kommt heute auf die Wunschliste für InnoGames:

- Die Sortierung der Quests nach Level oder anderer übersichtlicher Art
- Eine Möglichkeit, abgeschlossene Quests von verschwundenen Questgebern auf der Karte anzuschauen

(Cymoril)

Wunschliste an InnoGames
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Profil des Monats

Stadtbabys
Die letzten Wochen des Jahres im Leben der Stadtbabys 

Welt 2
Wir sind die bruderstadt von :
Die letzte Welt 1und auch seine nachtbar!!
-----------------------------------
Uner Motto:
Wir halten immer zusammen egal was auch passiert.
-----------------------------------
Berwerbungen:
AuHallo wenn du zu uns kommen willst dann bewerbe dich du musst mindestens stufe 20 sein um reinzukommen.
Ausnamen machen wir ganz selten

viel spass am spiel!!!!!!!

Anmerkung der Redaktion: In dieser Stadt befindet sich ein Einwohner.

In Sachen Fortkämpfen war der vergangene Monat eher ruhig. Viele Tage verstrichen, ohne dass auch nur ein 
Fort angegriffen wurde. Die wenigen Kämpfe, die doch stattfanden, sind kaum erwähnenswert.

Eine der wenigen Ausnahmen war der Angriff auf New Lounge Fort, ein großes Fort, welches der NH-Bund 
verteidigen musste. Wie so viele Kämpfe, waren auch bei diesem nicht alle Plätze belegt, 134 Angreifer trafen 
auf 107 Verteidiger. Nach nur 25 Runden sollte dieser Kampf bereits beendet sein: Dank höherer Aktivität und 
einer guten Leitung, standen 90 triumphierende Angreifer auf den Schutzwällen des Forts.

Keiner der zehn letzten Kämpfe war voll besetzt, die niedrigen Spielerzahlen machen sich bemerkbar. Mal 
sehen, was die Zukunft bringt.

Das Update 1.30 kündigte sich an, auch die Stadtbabys werden kleinere Veränderungen spüren. Durch Hosen 
und Gürtel gibt es wieder zwei Gegenstände mehr, aufgrund der begrenzten finanziellen Möglichkeiten stellt 
das Ganze einen kurzfristigen Nachteil für die Stadtbabys dar.

Auch personell gab es ein paar Veränderungen. Flummi95 hat die Stadt Imrryr spontan verlassen, hält sich nach 
eigenen Angaben aber weiterhin an die Regeln. Zur Frage, warum er die Stadt verlassen hat wollte er keine 
Angaben machen. Doch durch seinen Austritt ist die Zahl der Projektteilnehmer keineswegs geschrumpft. Wir 
durften PacoO neu in unsren Reihen aufnehmen, während Fabifly 2 eine Charakterklasse wählte und somit das 
6. Stadtkind wurde. Weitere Stadtbabys sind gerne gesehen, bewerbt euch bitte ingame bei totzy auf Welt 4. Es 
wird zwar schon ziemlich eng in der Stadt, aber wenn wir ein wenig zusammenrücken, finden wir immer noch 
ein Plätzchen für ein Stadtbaby.

(totzy)
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Die Entwicklung der Fortkämpfe in Welt 5

Die FK-Chroniken von Welt 5
Der Redaktion der TWTimes ist es gelungen, einen kompetenten Gastautor zu gewinnen, der uns in einer mehrteiligen 
Reihe, aus eigenem Erleben heraus, die Entwicklung der Fortkämpfe auf Welt 5 näher bringt. Es handelt sich dabei um 
DaviCrocket. Die TWTimes wünscht euch viel Vergnügen und viele neue Informationen beim Lesen. Wir sind froh, euch 
hiermit auch einmal Geschichten aus einer Welt zu präsentieren, die von den Redakteuren der TWTimes persönlich nicht 
ganz so intensiv bespielt und erkundet ist.

Episode 1: Die Achse des Bösen

Welt 5 war schon immer eine aktive und spannende Welt. Die Städte Langtry, Dirty Dozen City (DDC) und Sonora waren 
schon in den Anfängen große und aktive Städte. Vor allem DDC und Sonora verbreiteten mit ihren Duellanten Angst und 
Schrecken und überfielen eine Stadt nach der anderen.

DDC gelangte unter der Führung ihres „Sheriffs“ Wikinger bereits früh zu ihrem Ruf. Sie erbeuteten zahllose Schätze 
und bauten mit diesem Gold schon sehr bald ihren eigenen Zufluchtsort aus - Dirty Dozen City. Ein Unterschlupf für alle 
ruchlosen und verwegenen Desperados in Welt 5. Zahlreiche Duellanten wollten sich diesem verwegenen Bund anschließen.

Zum Schutz der Städte und als Rückzugsmöglichkeit ihrer Bewohner, kam es bald zur Entwicklung der Forts. Damit hatte 
The West auch eine neue Dimension gemeinschaftlichen Denkens und Handelns dazugewonnen. Die Forts waren außerdem 
Prestigeobjekte, die sich die Städte aneignen konnten. Friedliche Städte fingen an Forts zu errichten und auszubauen, um 
sie dann voll Stolz in ihr Stadtprofil zu schreiben. Doch einigen Städten war der langsame Aufbau der Forts zu mühsam, und 
so bauten sie eine Streitmacht auf, um ein Fort nach dem anderen unter ihre Herrschaft zu bringen.

In DDC war es vor allem ein Mann, der in den folgenden Jahren einer der gefährlichsten Kommandanten des Landes werden 
sollte: John-The Kid-Morris. Er war es, der aus den ehrlosen Banditen von DDC disziplinierte Soldaten machte, um mit 
dieser Truppe erfolgreich durch die Lande zu ziehen.

Zusätzlich zu den bereits berüchtigten Räubern aus DDC und Sonora stieß mit Alamo eine bis dato unbekannte Stadt 
unter der Führung von DaviCrocket, einem unberechenbaren aber ehrenhaften General, dazu. Zusammen waren sie die 
Begründer der „Achse des Bösen“. Sie sammelten alle Highlevler in Welt 5 um sich, ausgerüstet mit präzisen Winchestern 
und zogen los um die Welt zu erobern. Zunächst taten sie sich noch schwer, weil FK-Instrumente - wie gemeinsamer Chat, 
FK-Leiter und Gemeinschaftsdenken - noch nicht selbstverständlich waren.

Dennoch schafften es die ruchlosen Feldherrn John-The Kid-Morris und DaviCrocket, sich als Taktiker und Generäle zu 
beweisen und durch andauernde Erfolge und Siege mehr und mehr Städte und Spieler auf ihre Seite zu ziehen. Viele Kämpfer 
vertrauten dem legendären Duo und zogen voll Vertrauen mit ihnen in die Schlacht, unwissend dass sie dadurch das Böse in 
der Welt unterstützten! Das Duo bildete zusammen mit den Politikern minervia aus Sonora, PBA81 aus LOIS-Leipzig und 
MrMike aus Graztown den Kern der Achse des Bösen und beherrschte den östlichen Teil der Welt. Unter den Fortkämpfern 
dieser Städte waren die stärksten und aktivsten Spieler von Welt 5.

Noch während die Arbeiter einzelner Städte friedlich mit dem Ausbau der Forts beschäftigt waren, fiel die Streitmacht des 
Bösen wie ein Schwarm Heuschrecken über die oftmals wehrlosen Verteidiger her. Und schon bald gab es keine Gegner 
mehr, die sich dieser Übermacht widersetzen konnten.

Eine kleine Gruppe beherzter Fortkämpfer leistete jedoch noch Widerstand und konnte sich mit dem Fort CRAZY SUNDALE 
lange den Eroberern widersetzen. Wieder und wieder versuchten die bösen Mächte das Fort zu erobern und prallten gegen 
den eisernen Willen der Verteidiger unter dem Kommando von Hanyadrache aus Sundale und Nixx aus Texas! Doch als 
auch die letzte wirkliche Bastion gefallen war, war der Wille der Rebellen endgültig gebrochen. Die Rebellen versuchten 
fortan in Duellen den Mächten des Bösen Einhalt zu gebieten. Diese waren jedoch immer nur von kurzem Erfolg gekrönt 
und gerieten schnell in Vergessenheit.

Dunkle Wolken zogen über Welt 5 auf und alle glaubten, dass die Forts für immer an die Achse des Bösen verloren waren. 
Doch dann kam ein mutiger und beherzter Held, der sich nicht einfach dem Bösen unterwerfen wollte. Arven2004 aus 
Brainstone fing an, einzelne Fortkämpfer für sich zu gewinnen und rief damit die FORTKAMPFTRUPPE kurz FKT ins 
Leben. Die letzte Hoffnung für Welt 5?

Lest in der nächsten Ausgabe: „Der Aufstieg der FKT gegen die Achse des Bösen“.

DaviCrocket

(Tony Montana 1602)
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Reaktionen der Leser auf Welt 3
20.000 Siege, die Zweite!

Kaum war die Novemberausgabe der TWTimes erschienen, gab es auch sofort die ersten Reaktionen auf den 
Artikel über die Duellerfolge der Stadt SONORA auf Welt 2 der deutschen Server. Bereits am 03.11.10 gab 
highfisch , der Gründer der Stadt Springfield auf Welt 3, per Telegramm an seine Mitbewohner das langfristige 
Ziel aus, es Sonora gleich zu tun und ebenfalls über 20.000 Siege in Duellen zu erreichen. Springfield hat auf 
Welt 3 bereits eine ganz ordentliche Statistik von insgesamt 18.173 Duellen und 10.212 Siegen vorzuweisen 
und bekleidet damit schon Rang 2 hinter der Stadt Red Deer mit insgesamt 17.902 Duellen und 10.533 Siegen.

Mit diesem neuen Ziel ändert sich nun auch der bisherige Schwerpunkt Springfields. Hatte die Stadt bisher 
hauptsächlich Fortkämpfe bestritten und so unglaubliche 48 eigene Forts erobert und unangefochten den ersten 
Platz der Städterangliste erobert, so soll es in Zukunft eher Mann gegen Mann in den Kampf gehen und die 
Schützen und Schläger der Stadt etwas mehr an der Entwicklung der Stadt teilhaben. Um dieses Ziel besser 
angehen zu können, ist auch bereits eine freiwillige Umbesetzung der Mitglieder innerhalb des Springfield-
Bundes geplant. Jeder Bewohner der Stadt, der nicht vermehrt an Duellen teilnehmen kann oder möchte, kann 
in eine andere Stadt des Verbandes wechseln und jeder, der sich gerne schießt oder schlägt, ist in Springfield 
willkommen und kann sich bei highfisch bewerben.

Die Redaktion der TWTimes freut sich über diese lebhafte Reaktion auf den Artikel und wünscht Springfield 
viel Erfolg beim Schießen und Schlagen und Rekorde jagen!

(Tony Montana 1602)

Flugstunden
Webchat und die unbeliebten Flugstunden

Viele Spieler haben die folgende Situation schon häufig erlebt: Du bist zum Fortkampf angemeldet und 
gemustert, du stehst am Fort, die Waffen sind geputzt, die Klamotten sitzen, es sind nur noch wenige Sekunden 
bis zum Start, du bist mit vielen anderen Spielern im Webchat versammelt, die Karte des Fortkampf lädt, der 
Kampf beginnt, der Leiter sagt: „Also gut Leute, wir machen folgendes:“ ... und als nächstes siehst du DAS: 
PING TIMEOUT! Du bist aus dem Chat geflogen!

Einst war es kein Problem einen Fortkampf in einem Channel von Quakenet durchzuführen. Doch seit 
einiger Zeit häufen sich die unbeliebten „Flugstunden“, die uns aus dem Chat katapultieren. Wenn das beim 
Fortkampfgegner passiert, ist es ja nicht so schlimm - schmunzel -, aber beim eigenen Kampf stört es mächtig.

Um diesem Übel ein Ende zu bereiten, zeigen wir Euch heute eine Möglichkeit, wieder mehr Freude am 
Fortkampf im Channel zu haben. Es gibt natürlich viele Varianten einen IRC zu installieren. Da aber nachweislich 
die meisten Spieler den Mozilla Firefox verwenden, ist die Installation des ChatZilla am einfachsten.

Wie geht man nun vor?

Zunächst installiert man sich von der nachfolgenden Seite den deutschen ChatZilla.

http://fux.zuhage.de/chatzilla/

Ist das geschehen, der Firefox neu gestartet, dann geht man auf

Extras - Add-ons - Erweiterungen - ChatZilla Einstellungen

Sämtliche Einstellungen können nach persönlichem Bedarf eingerichtet werden. Die wichtigsten für alle Nutzer 
sind aber wohl folgende:

Reiter „Allgemein“: Ein Häkchen bei „Nach unerwartetem Beenden der Verbindung automatisch wieder 
verbinden“.
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Flugstunden - Fortsetzung

Reiter „Start“: Neben dem unteren Kästchen auf „Hinzufügen“ klicken. Dort folgendes eintragen: irc://irc.
quakenet.org
Nochmals auf Hinzufügen klicken und den Channel eintragen, in den Ihr beim Start immer gleich eintreten 
möchtet. Das könnte so aussehen: irc://quakenet/twtimes

Dann nicht vergessen den Button „Anwenden“ unten anzuklicken, alles schließen und neu starten.

Danach findet man den ChatZilla im Kontextmenü bei „Extras“. Wem das zu umständlich ist, immer erst dieses 
Menü zu öffnen, der kann sich auch noch eine bequemere Lösung installieren.

Dazu gehen wir auf folgende Seite:

http://fux.zuhage.de/external_application_buttons/

Dort installieren wir uns das Add-on „External 
Applications Buttons“. Anschließend wieder den 
Firefox neu starten.

Jetzt klickt man links oben im Firefox auf einen freien 
Platz neben der Eingabezeile mit der rechten Maustaste. 
Im Kontextmenü finden wir den Begriff „Anpassen“. 
Ein Klick darauf und es öffnet sich ein Fenster mit der 
Bezeichnung „Symbolleiste anpassen“. Dort finden 
wir unseren eben installierten „External Applications 
Buttons“. Den fassen wir mit der Maus an und ziehen 
ihn links neben die Eingabezeile im Firefox. Danach 
wird das offene Fenster wieder geschlossen.

In den eben erstellten Bereich (man sieht ihn nicht!) 
klickt man nun wieder mit der rechten Maustaste und 
im sich öffnenden Kontextmenü den Begriff „Neue 
Schaltfläche“ an. Im sich öffnenden Fenster suchen 
wir auf C: bei den Programmen - Mozilla Firefox - 
ChatZilla die entsprechende .exe Datei und klicken 
sie an. Nochmal bestätigen und siehe da: neben 
unserer Adressleiste befindet sich jetzt auf der linken 
Seite das Icon „CZ“. Ein Klick - und wir haben die 
Installation geschafft.

Das war jetzt mal die Kurzanleitung für die mit dem 
Umgang von Computern erfahreneren Spieler. Wer 
damit nicht ganz klar kommt oder Fragen hat, kann 
sich jederzeit im Channel #twtimes oder den anderen 
bekannten Möglichkeiten, die Ihr im Impressum 
findet, melden.

Ein fröhliches „Flugstunden Ade!“.

(Cymoril)
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Neue Regeln bei The West

Kurz notiert: InnoGames
InnoGames sichert sich Publisher-Rechte für Bounty Hounds Online (BHO)

Regelanpassung zum Pushen über den Markt

Wir haben die Regeln bezüglich des Pushens über den Marktplatz etwas angepasst und hoffen, dadurch mehr 
Klarheit zu schaffen.

Zitat:
§ Pushing über Duelle und Warenhandel

Es ist verboten, Duelle zum Zweck des gegenseitigen bzw. einseitigen Pushens durchzuführen, um sich einen 
Vorteil mit den zu erhaltenden Erfahrungspunkten oder Geldbeträgen zu sichern. Gleiches gilt auch für den 
Warenhandel über den Markt. Es ist verboten, die Funktionen des Marktes nur zu dem Zweck zu nutzen, Geld 
auf einen anderen Account zu übertragen, um diesem einen Vorteil zu verschaffen.

Beispiele:

* Es ist nicht erlaubt sich für Duelle seiner Kleidung und Waffen zu entledigen um den Gegner das Duell 
gewinnen zu lassen
* Es ist nicht erlaubt Duelle durch Absprachen so zu manipulieren, dass der Gegner durch die abgesprochene 
Auswahl der Taktiken einen möglichst geringen Schaden bekommt, mit dem Ziel einer Ohnmacht zu entgehen, 
damit solche Duelle möglichst oft wiederholt werden können.
* Es ist verboten, Kopfgelder auf einen anderen Charakter auszusetzen, wenn dies den einzigen Zweck hat, Geld 
zu einem anderen Spieler zu übertragen.
* Weltübergreifender Handel ist nicht erlaubt.
* Das ‚Verleihen‘ von Geld durch überhöhte Preise auf dem Marktplatz ist ebenfalls nicht erlaubt.

Der Link dazu: http://forum.the-west.de/showthread.php?t=39670[b]

Zitat aus dem Forum von The West

Am 18. November verkündeten InnoGames und Xpec Entertainment die Partnerschaft. Demzufolge wird die 
Harburger Firma im kommenden Jahr das Client-Game Bounty Hounds Online veröffentlichen, das noch dieses 
Jahr in Asien startet.

BHO ist ein actionvolles Science-Fiction Rollenspiel, in dem die Spieler in die Rolle eines Söldners schlüpfen, 
eine große Armee um sich bilden müssen und am Ende eine geheimnisvolle Verschwörung aufdecken sollen.

Die Partnerschaft mit dem bekannten ostasiatischen Spieleentwickler ist ein weiterer Fortschritt für InnoGames. 
Auch Spiele wie Kung Fu Panda (Wii) oder Shrek Forever After stammen aus dem Hause Xpec Entertainment.

(stam1994)
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Leserbrief Welt 2

Meine Erfahrungen auf Welt 2 sind:

Ich bin Soldat und viele die mich und mein Städte BIG CITY und ²BIG CITY² angreifen, haben den goldenen 
Colt oder den goldenen Säbel im Inventar. Offensichtlich sind die goldenen Items schon weit verbreitet. Jedoch 
stelle ich ein paar Schwächen der Waffen fest. Der Colt oder der Säbel haben zwar Fertigkeiten auf Schießen/
Schlagkraft und Zielen, jedoch merkt man bei einigen Spielern, dass denen die Edlen Waffen nichts bringen. 
Es ist nämlich so: Ob man jetzt z. B. 100 auf Schießen hat oder mit dem Colt 108, ich finde das bringt keinen 
großen Unterschied. Und die 4 Punkte auf Zielen sind es auch nicht wert. Den Waffen fehlt es an den wichtigsten 
Fertigkeitspunkten, wie z. B. Ausweichen, Reflex, Auftreten usw. Das merke ich besonders im Duell. Natürlich 
hängt es besonders von dem Spieler ab (wie sie geskillt sind).

Aber bei einem Quester oder einem Soldat/Duellant, die nicht so extrem (die gibt es ja auch) auf Duell geskillt 
haben, merkt man, dass denen z. B. eine Präz. Buntline (+ 7 Reflex) besser wären auch wenn sie einen geringeren 
Schaden verursachen. Ich habe nämlich mit meiner Präz. Buntline schon den ein oder anderen mit dem goldenem 
Colt/Säbel fertig gemacht.

Daraus folgt:

Selbst bei stark geskillten (auf Duelle) Spielern bringt diese Waffen nur etwas, wenn derjenige Spieler auch 
gleichmäßig auf die anderen Fertigkeiten geskillt hat und nicht nur auf Schießen, Zielen und Auftreten. Meiner 
Meinung nach fehlt es dem Golden Colt/Säbel an Fertigkeiten.

Dafür, dass sie nur durch Quests zu bekommen sind, sollten sie schon mehr bieten. Jedoch muss ich auch 
sagen, dass die Entwickler mit dem goldene Gewehr voll ins Schwarze getroffen haben. Eine Waffe mit guten 
Attributen und viel Schaden. Jetzt nur noch viel auf Leiten und schon ist das Glück perfekt.

Also noch mal an alle (vor allem an neue Soldaten/Duellanten): Skillt nicht nur auf Schießen oder Zielen ... Es 
ist zwar toll und schön, wenn ihr oft und mit hohem Schaden trefft, aber es bringt Euch wenig, wenn Ihr selber 
sehr oft getroffen werdet.

Mario Overmann
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Joony - Ein Tag als Moderator
Ein Tag im Leben eines Moderators

Liebe Leser, endlich konnten wir unsere lang geplante Themenreihe fortsetzen. Nach einigen langwierigen 
Kommunikationsproblemen mit dem gewünschten Autor, hat sich nun Joony dazu bereit erklärt, uns einen Tag 
als Moderator etwas näher zu bringen. Bevor ihr jedoch beginnt den Artikel zu lesen, schaut euch bitte den 
angehängten Kommentar von Joony an:

„Dieser Artikel ist stark an die Realität eines Forumsmoderators angelehnt und hätte durchaus so ablaufen 
können. Dennoch stimmt der Ablauf nicht 100 %ig mit dem tatsächlichen Ablauf eines Tages des Autors überein. 
Die vorkommenden Usernamen wurden frei erfunden und eventuelle ‚fiese‘ Anspielungen auf User des Forums 
sind nicht beabsichtigt. Ich hoffe, der Artikel ist lesenswert!“

Und nun viel Spaß beim Lesen!

Heute möchte ich über einen Tag in meinem Leben berichten, den ich vor allem der Forenmoderation gewidmet 
habe. Das Thema klang interessant und da ich Spaß daran habe zu schreiben, haltet ihr nun meine kleine 
Geschichte in den Händen – naja, zumindest virtuell.

Mittwochabend: Ich habe mir vorgenommen, am nächsten Tag früh aufzustehen, um früh ins Büro zu kommen 
und in den ersten Morgenstunden, wenn noch nicht so viel los ist, das Forum zu durchstöbern. Ich stelle den 
Wecker meines iPods also auf 7.30 Uhr, sodass ich um etwa 8.30 im Büro ankommen würde und lege mich ins 
Bett. Hm, so müde bin ich gar nicht, ich nehme meinen iPod nochmal in die Hand und höre etwas Musik. Nach 
einigen Minuten hat mich die Schläfrigkeit aber komplett umhüllt und ich falle in süße Träume.

Donnerstagmorgen, 7.30 Uhr: Aaarrgghh, mein Wecker klingelt und irgendwie hört er nicht auf, irgendetwas 
Wichtiges muss los sein. Mein iPod zeigt „Wecker – Arbeit“ an. Aber muss das so früh sein? Ich stelle den 
Wecker auf 8 Uhr - das sollte eigentlich reichen – und schlafe nochmal ein. Plötzlich klingelt der Wecker 
schon wieder, das darf doch nicht sein. Ich erinnere mich aber an meinen gestern beschlossenen Plan, früh 
aufzustehen, und entscheide mich diesmal nur für die „Schlummern“-Taste. Aus Erfahrung weiß ich, dass diese 
den Wecker nur für 10 Minuten aufschiebt.

8.10 Uhr: Jetzt stehe ich aber wirklich auf, bereue es, wieder erst so spät aufgestanden zu sein und gehe ins 
Bad, um mich für den Tag frisch zu machen. Dann geht es in die Küche, Milch und Cornflakes holen und dann 
erst einmal frühstücken. Während des Frühstücks checke ich schon mal meine Mails. Ah, eine neue Nachricht 
vom West-Forum: „Du hast eine Freundschaftsanfrage von Krafjeai1995 erhalten“. Hm, wer auch immer das 
sein soll ...

8.45 Uhr: Ich stehe an der Bushaltestelle und warte auf den Bus, der mich ins Büro bringen würde. Zwei 
Minuten später kommt er auch und ich komme, nur etwa 40 Minuten später als erwartet, um 9.10 Uhr, im Büro 
an und merke, dass ich dennoch der erste in meinem Büroraum bin – Yeaah!

So, PC und Monitor an, Opera starten – eine Beta von Version 11 wurde heute angekündigt und klingt viel 
versprechend – und erst einmal das West-Forum öffnen. *Pling* ich habe eine Hand voll neuer persönlicher 
Nachrichten, deren Beantwortung ich aber auf später verschiebe.

Zunächst klicke ich auf das Diskussionsforum, denn das interessiert mich am meisten. Wenn sich irgendetwas 
anbahnt, über das man schnell informiert sein sollte, dann findet man meist dort alle nötigen Informationen. 
„Die 3 ultimativen Duellskillungen“ ist noch immer aktuell, ich überfliege kurz die neuen Beiträge – nichts 
Bahnbrechendes. Ah, das klingt interessant: „Unfaires Löschen/nicht löschen im Ideen Forum“. Das Ideenforum 
macht mir auch sehr viel Spaß, denn ich liebe es, neue Ideen für The West durchzulesen, freue mich über viele 
wirklich gute Vorschläge und gebe diese auch ab und an an die Entwickler unseres Browserspiels weiter. Aber 
in diesem Thread im Diskussionsforum geht es eigentlich um etwas anderes. „Gute Ideen werden abgelehnt und 
blödsinnige Ideen werden freigeschaltet“ heißt es sinngemäß im ersten Beitrag. „Hm, es liegt natürlich immer 
im Auge des Betrachters, welche Idee gut ist und welche nicht.“, denke ich mir, aber ich kann im Allgemeinen 
eigentlich nicht nachvollziehen, was der Threadersteller meint. Ich weiß, dass wir in den letzten Wochen 
und Monaten sehr interessierte und eifrige Moderatoren im Ideenforum hatten, die ihren Job gut gemacht 
haben. Einer davon musste aus zeitlichen Gründen vor ein paar Tagen aufhören – sicherlich ein Verlust für 
das Ideenforum. Aber ich bin guter Dinge, weiß, dass demnächst ein bis zwei neue Teammitglieder eingestellt 
werden und vermute, dass diese Interesse an der Ideenforumsmoderation haben. Das spendet mir Zuversicht. 
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Ein Tag als Moderator - Fortsetzung

Da ich weiß, wie sehr sich unsere Entwickler und auch unser Produktmanager für die Spielerideen interessieren 
und dass auch schon häufig solche umgesetzt wurden und auch etwas über die anderen Sprachversionen von 
The West informiert bin, schreibe ich einen Beitrag, spicke ihn mit kürzlich recherchierten Zahlen und hoffe, 
damit alle Zweifelnden überzeugen zu können.

Als nächstes schaue ich mir „Levelerweiterung - Sinnvoll oder nicht?“ an. Hier ist es wichtig, die Beiträge 
genau zu lesen, schließlich wird dieses Feature stark in das Spielgeschehen eingreifen. Nachdem ich aber 
angekündigt habe, dass die bisherigen Level-99er einen Ehrenplatz in der Ruhmeshalle erhalten, scheint 
sich die Aufregung über die Stufenerweiterung etwas gelegt zu haben. Klar gefällt das noch nicht allen, viele 
sprechen sich aber dafür aus. Das hatte ich gar nicht erwartet, prima! Nach dem Überfliegen zweier weiterer 
Threads im Diskussionsforum, wechsle ich kurz ins Fehlerforum, um zu checken, ob über Nacht (man weiß es 
ja nie) irgendetwas kaputt gegangen ist. Puh, alles scheint in Ordnung zu sein, merke ich nach ein paar Klicks 
und gelesenen Zeilen.

Oh, eine ICQ-Nachricht blinkt auf: „Joony, kannst du dir mal folgenden Thread im Forum anschauen, bitte? 
(Url zum Thread)“. Ich klicke auf den Link und sehe, dass ein User sich wegen eines Duellthreads im W 4-Forum 
ärgert und einen anderen Forumsuser beleidigt. Tjoa, das kommt eben mal vor. Ich berate mich kurz mit dem 
Moderator, der mich angeschrieben hat und schreibe dann eine Verwarnung an den User aus. Ich versuche 
freundlich zu bleiben und dennoch ernst zu erklären, was er falsch gemacht hat und ihn davon abzubringen, 
zukünftig nochmal so aus der Haut zu fahren. Anschließend lösche ich die Beiträge, die überhaupt nicht mehr 
zum Thema passen, setze eine kurze Notiz dazu und bitte die Allgemeinheit, zum Thema zurückzukehren – 
hoffentlich hilft das.

Inzwischen ist es 11 Uhr, ich habe ein paar andere Dinge erledigt, die so dazwischenkommen.

Nun kehre ich ins West-Forum zurück und widme mich dem Forum, für das ich früher direkt eingeteilt war, das 
Fragenforum. „Geldfortkämpfe – Pushing oder nicht?“ sticht mir ins Auge. Vor kurzem wurden diesbezüglich 
die Regeln angepasst, sodass sie Klarheit schaffen sollten. Natürlich kommen aber nach jeder Änderung auch 
Fragen auf. Ich antworte allgemein, dass die Kämpfe erlaubt sind, solange der Empfänger des Geldes im 
Fortkampf stirbt und denke mir, dass dies nachvollziehbar sein sollte.

„Beste Charakterklasse“ heißt das nächste Thema. Hierzu gibt es oftmals Fragen. Der erste Beitrag beinhaltet 
nur ein „SuFu benutzen“. Ich schaue auf das Registrierdatum des Threaderstellers und bemerke, dass er sich 
erst vor vier Tagen registriert hat. Hm, ob er mit der ersten Antwort etwas anfangen kann? Ich würde mir auch 
wünschen, dass alle User zunächst über die Suchfunktion des Forums nach Antworten auf ihre Fragen suchen, 
doch das wird von neuen Usern nun einmal gerne übersehen. Ah, der nächste User schreibt: „Das kann man 
so nicht sagen, es kommt darauf an, was du im Spiel machen möchtest.“ Und stellt zudem einen Link zu einem 
Thread im Diskussionsforum dazu, der zu einer Diskussion über die Charakterklassen führt. „Das gefällt mir 
schon viel besser.“, finde ich und lösche den ersten Beitrag, da ich denke, der zweite hilft deutlich mehr. In den 
nächsten Antworten werden direkt ein paar Tipps gegeben und ich halte es für unnötig, auch noch zu antworten. 
Schön, dass es so viele hilfsbereite User gibt, die dem Anfänger helfen!

So, „Klatsch & Tratsch & Dies & Das“ ist doch immer interessant und ich sehe direkt einen Beitrag mit dem Titel 
„bla bla bla“. Das muss Spam sein, denke ich mir und mache mich schon bereit, den Thread zu löschen. Doch 
als ich mir das Thema genauer anschaue, merke ich, dass ein Spieler, der es zuvor im IRC schon angekündigt 
hat, nun mit unserem Spiel aufhört. Im IRC hat er oft nervige Zeilen geschrieben und erwartet wohl kaum, dass 
ich ihm einen Abschiedsgruß schicke, doch er hat immerhin Leben in den IRC-Channel gebracht und war doch 
eigentlich gar nicht so schlimm. Ich schreibe ihm ein ernst gemeintes „Bye bye“ in seinen wirr geschriebenen 
Abschiedsthread – auch das war angekündigt und ich amüsiere mich über die wenigen lustigen Zeilen.

Oh, ein Geburtstagskind haben wir auch. Ein Spieler, der schon zu Betazeiten mit dabei war, jetzt aber nicht 
mehr im Forum und Spiel aktiv ist, feiert Geburtstag. Auch wenn ich nicht denke, dass er meinen Gruß innerhalb 
der nächsten Tage lesen wird, wünsche ich ihm alles Gute und schließe mich damit einigen anderen Spielern an, 
die ihn auch noch von Beta-Zeiten kennen oder wohl sonst gut gelaunt sind.

Nun ist es aber Zeit für eine Mittagspause. In der nächsten Ausgabe lest ihr den zweiten Teil meiner Geschichte!

Joony
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Kopfgeld

Am 25.12.2010 hielt Maria einen Weihnachtskalender für alle bereit. Keiner sollte ein Türchen vor dem 01. 
Dezember öffnen. Doch oh weh! Wenn man beim Sheriff nur einen Tag später die vielen Steckbriefe sah, welche 
auf „ungezogene Spieler“ ausgestellt waren, dann braucht uns vor dem strengen Winter nicht mehr Bange 
sein: Kohlen gibt es wohl auf allen Welten genug. Und wenn man sich die Statistik der erstellten Steckbriefe 
betrachtet (ohne sie ins Verhältnis zu setzen zur Spieleranzahl auf der jeweiligen Welt), so hat wohl Welt 11 die 
ungezogensten, neugierigsten und am meisten gesuchten Spieler. Wenn man diese Welt mal außer acht lassen 
will, weil auf ihr ja eh das Geld regiert, dann ist Welt 1 die mit den meisten Steckbriefen.

Welt 1: Erstellte Steckbriefe 4309
Welt 2: Erstellte Steckbriefe 1724
Welt 3: Erstellte Steckbriefe 1056
Welt 4: Erstellte Steckbriefe 1264
Welt 5: Erstellte Steckbriefe 1395
Welt 6: Erstellte Steckbriefe 1691
Welt 7: Erstellte Steckbriefe 2798
Welt 8: Erstellte Steckbriefe 3069
Welt 9: Erstellte Steckbriefe 3493
Welt 10: Erstellte Steckbriefe 4670
Welt 11: Erstellte Steckbriefe 7648
Welt 12: Erstellte Steckbriefe 3000
Betawelt: Erstellte Steckbriefe 2890

Auch die Duellbabys profitieren in doppelter Hinsicht vom Adventskalender. Einerseits gibt es hohe Kopfgelder 
zu erbeuten, andererseits wartet hinter jedem Türchen eine Überraschung, wenn man denn geduldig genug 
ist. Schon mehrere tausend Dollar konnten durch die ausgesetzten Kopfgelder erbeutet werden, ein guter 
Grundstock, um sich nach dem Update 1.30 neu einzukleiden.

Weitere Kopfgeldjäger sind immer gern gesehen, melde dich einfach auf Welt 2 bei totzy. Im Stadtforum kannst 
du deine Erfahrungen mit anderen Spielern teilen, Skillungen vergleichen und Duellaktionen planen. Viel Spaß 
und bis bald bei uns!

(Cymoril/totzy)
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Das Interview auf Welt 1
Fortkämpfe auf Welt 1 - Einblicke eines Insiders

TWTimes: Hallo geryaustria, vielen Dank dass du dich zu einem Interview bereit erklärt hast. Bevor 
wir anfangen über das Thema „Fortkämpfe“ zu sprechen, möchte dich die TWT bitten, dich kurz 
vorzustellen. Auf welchen Welten und in welchen Städten spielst du?

geryaustria: Hallo Tony! Erstmal Danke für die große Ehre von Dir interviewt zu werden!^^ Also ich bin der 
Gery aus Österreich und bin 38 Jahre jung! Ich spiele sehr aktiv in Welt 1 und so nebenbei auch noch in Welt 2. 
Auf Welt 1 bin ich Mitstadtgründer von Enns West City, der Hauptstadt des Enns West City Imperiums^^ Den 
Stadtnamen haben meine Freunde und ich übrigens nach unserer echten Heimatstadt gewählt: Es ist die älteste 
Stadt Österreichs - Enns (Oberösterreich). Sie liegt ziemlich genau in der Mitte zwischen Wien und Salzburg.

TWTimes: Und auf Welt 2?

geryaustria: In Welt 2 streune ich durch die Gegend, im Moment bin ich in der ehem. Eventstadt „Eventdenkmal 
Cougar“, dank einer Einladung von Cymoril!

TWTimes: Du bist uns in Welt 1 seit einigen Monaten aufgefallen, mit den fast täglichen Aufrufen zu 
Fortkämpfen. Seit wann etwa organisierst du dort schon Fortkämpfe in diesem imposanten Umfang?

geryaustria: Nun, da muss ich etwas weiter ausholen. Als die Fortschlachten vor etwas über einem Jahr eingeführt 
wurden, bildete sich auf W 1 leider recht schnell eine ziemlich unausgeglichene Verteilung der Forts. Besonders 
der damalige USS-Verband entwickelte sich immer mehr zum „Wasserkopf“ dieser Welt. Ich überlegte was 
man dagegen tun könnte. Zuerst lud ich Nachbarstädte ein, um uns gemeinsam zu einer Allianz gegen die 
Unterdrückung zur Wehr zu setzen. Bei diesen Versuchen stieß ich dann auf den Spieler Thekiller15. Dieser 
hatte ähnliches in Planung und wir beschlossen gemeinsame Sache zu machen - die Geburtsstunde der WEK! 
Erste Versuche scheiterten, aber im Laufe der Zeit wurden erste Angriff gewonnen. Die ersten großen Erfolge 
und damit auch der Beginn der groß angelegten Fortkampforganisation waren ca. ab Nov./Dez. 2009. Leider hat 
uns Thekiller15 dann verlassen und so blieb die meiste Arbeit an Hellia (großer Dank!) und mir hängen.

TWTimes: Wer sind deine wichtigsten Helfer?

geryaustria: Also es würde wohl den Rahmen sprengen hier alle aufzuführen, aber besonders danken möchte ich 
„meiner“ Vertretung Hellia, sowie daniost, junior81, Sepp1978. und unserem neuen General Schemel.

TWTimes: Bist du nur für die Einladungen verantwortlich oder leitest du auch Kämpfe?

geryaustria: Nun, bis vor kurzem hab ich das nach Verfügbarkeit alles selber gemacht. Dank einiger motivierter 
Mitspieler kann ich mich aber aus der Leitung immer öfter ausklinken, bzw. stehe ich im Hintergrund via Skype 
oder Chat immer für Rat und Tat zur Verfügung. Somit kann ich mich auch etwas mehr auf den Fortkampf selber 
konzentrieren, als Leiter vergisst man ja ab und zu auch seinen Char zu steuern.^^
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Das Interview auf Welt 1 - Fortsetzung

TWTimes: Wie viele Spieler schreibst du bei einem Kampf an? Sind das nur die Stadtoberhäupter oder 
wird jeder persönlich angeschrieben? Oder läuft die Organisation über ein Forum?

geryaustria: Insgesamt bekommen derzeit ca. 350 Spieler (WEK-Elite + Fortkampfgruppe) eine persönliche 
Einladung per Telegramm, wobei da sicher auch einige „Leichen“ dabei sind. Zusätzlich werden die Einladungen 
noch in diversen städteübergreifenden Ingameforen gepostet. Ich habe das gerade einmal nachgerechnet, in den 
verschiedenen Foren haben so rund 1.300 (!) Spieler die Möglichkeit, die Einladung zu lesen. Leider habe ich 
aber den Eindruck, dass einige Spieler das Forum nicht lesen, darum läuft es über die persönliche Schiene 
effizienter.

TWTimes: Die Organisation von Fortkämpfen ist sehr zeitintensiv und oft auch anstrengend. Wie bringst 
du das alles unter einen Hut?

geryaustria: Zum Glück habe ich geregelte Arbeitszeiten und auch viel Freizeit.^^ Mit der Zeit bekommt 
man auch eine gewisse Routine und es geht alles ein wenig leichter von der Hand. Großteils bekomme ich 
die vorgefertigten Einladungen ja zugesandt und ich muss mich dann nur mehr um den Versand kümmern. 
Mittlerweile haben aber auch wir schon fortkampffreie Tage eingeführt, damit auch mal Zeit zum Luftholen 
und Entspannen bleibt. An dieser Stelle möchte ich mich auch einmal bei unseren Lieblingsgegner dem RR-, 
SB- und TWA-Verband für ihr faires Verhalten bedanken. Besonders zu secretary und Joker1544 pflege ich 
einen guten Kontakt. Zusammen haben wir es fast geschafft die Welt von Fakeangriffen und damit sinnloser 
Zeitvergeudung und Enttäuschungen, zu befreien. Das ist nicht selbstverständlich!

TWTimes: Und wo wir gerade bei Dingen sind, die nicht selbstverständlich sind: Vor kurzem konnte 
ein Redakteur der TWT einen Kampf um ein großes Fort beobachten, an dem 120 Verteidiger und 140 
Angreifer teilnahmen. Volles Haus also. Was denkst du, warum sind die Kämpfe in W 1 so viel besser 
besucht, als in anderen Welten?

geryaustria: Ist das so? Nachdem ich fast nur an FK in Welt 1 teilnehme, kann ich über die anderen Welten 
nicht urteilen. Für mich ist Welt 1 das Nonplusultra, natürlich bemerkt man auch hier einen Spielerabgang, doch 
es kommen meiner Einschätzung nach immer wieder Spieler nach. Wenn ich mich bei einem Spiel anmelde, 
möchte ich in der Hauptwelt spielen und das ist für mich nun mal Welt 1. Allerdings hatten auch wir immer 
wieder mal Probleme große Forts zu füllen. Das ist dann ein Zeichen, dass man wieder aktiver werden muss.

TWTimes: Hast du einen besonderen Trick, um deine Leute für die Fortkämpfe zu motivieren? Hast du 
einen Tipp für andere Leiter in anderen Welten?

geryaustria: Einen besonderen Trick habe ich nicht. Wichtig ist, auch in Stresssituationen (z. B. FK-Chat) immer 
freundlich zu sein, auch wenn es manchmal zum Haare raufen ist. Ich denke die Leute haben Spass am Spiel 
und wissen, dass wir eine gute Gemeinschaft sind. Ich freue mich immer sehr, wenn neue Leute sich bei uns auf 
Anhieb wohl fühlen oder sogar Freundschaften entstehen. Man darf nie mit dem Erreichten zufrieden zu sein. 
Das ist dann der erste Schritt zurück. Das wär dann quasi auch der Tipp: Auch wenn es gut läuft, trotzdem immer 
aktiv auf neue Spieler zugehen! Durch die große Fluktuation bei den Spielern ist es wichtig, dass man immer in 
Bewegung bleibt.

TWTimes: Und hier die letzte Frage: Die vielen Telegramme fast täglich müssen doch dein Postfach 
sprengen. Benötigst du nicht zusätzliche Zeit das alles wieder zu löschen?

geryaustria: Da sprichst du was Gutes an, nachdem ich mein Postfach immer schön sauber haben möchte, 
müssen die Telegramme nach dem Versand natürlich gleich alle gelöscht werden. Eine Verbesserung des 
Nachrichtensystems wär da sehr hilfreich. Ansonsten muss ich mich demnächst mal nach einer Sekretärin 
umsehen, um meine wunden Zeigefinger zu schonen.^^

TWTimes: Vielen Dank für das Interview, Gery! Wir wünschen dir weiterhin viel Spaß und Erfolg!

Das Interview führte Tony Montana 1602.
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Welt 12 im Kopfstand?
Welt 12 steht Kopf

Das haben sich jedenfalls viele gedacht, als sie am 20. November kurz einmal die Fortübersicht öffneten. Aus 
Sicht eines Beteiligten sah das Ganze so aus:

Man stelle sich vor: Am Vorabend 
geht man ganz gemütlich ins Bett, 
kommt am nächsten Nachmittag 
von der Schule oder der Arbeit, hat 
sich auf The West gefreut, loggt 
sich ein - und sieht dann DAS! 
Erste Reaktion? Was? Wie? Wo? 
Warum? Auf diese Fragen werden 
wir versuchen, euch eine Antwort 
zu geben, und haben dazu auch 
mehrere Leute - Beteiligte wie 
Unbeteiligte - interviewt.

Dabei fing das Ganze noch recht 
harmlos an. Der TT-Verbund 
startete einen Doppelangriff auf 
ein Großes und ein Mittleres Fort 
des KiP-Verbundes (KiP = Kill in 
Progress: Lange Zeit führender - 
was die Punktezahl betrifft - Bund 
in Buffalo). Einige Mitglieder 
dieses Bundes hatten sich durch 
diverse unsportliche Aktionen 
in der Vergangenheit unbeliebt 
gemacht, was nun auf alle 170 
Spieler von KiP abfärbte - denn 
innerhalb von 2 Stunden zogen 
noch andere Verbünde oder Städte 
mit Angriffen nach.

Diese Massenangriffe waren weder abgesprochen, noch so gewünscht - sie waren eben plötzlich da. Die KiP-
Führung beriet sich schnell und begann mit Gegenangriffen auf die Gegner. So sah man am nächsten Tag 15 
Fortkämpfe:

8 Kämpfe gegen KiP, 5 Kämpfe von KiP und nur 2 Kämpfe von anderen, die mit der ganzen Geschichte gar 
nichts zu tun hatten. Dazu befragten wir RAH6, einen (Fortkampf)Leiter des KiP-Bundes.

TWTimes: Hast du die Entstehung dieser „Fortschlacht“ Stück für Stück miterlebt oder traf dich das Ganze zu 
irgendeiner Zeit wie ein Schlag?

RAH6: Ja, ich habe es fast von Anfang an mitbekommen. Wurde halt immer verdutzter, je mehr es wurden.

TWTimes:Was war dein erster Gedanke dazu?

RAH6: Können die sich nicht anders helfen (wehren)?

TWTimes:Wie schnell hat sich die Führungsebene zusammengesetzt und die Gegenangriffe geplant?

RAH6: Ich glaube das war eine Entscheidung von 2 bis 3 Min. Wir treffen uns ja immer im TS. Aber das, wir 
was machen müssen, war klar. Sowas kann man ja nicht stehenlassen. Ob es funktioniert, ist ja was anderes. 
Normal machen wir so etwas bestimmt nicht, denn wir wollen keine Fakes. Wir haben gerne einen FK am 
Abend , evtl 2 , aber die voll mit Gegnern.
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TWTimes:Wären die Gegenangriffe, im Nachhinein drüber nachgedacht, nötig gewesen oder waren sie doch 
nur Folge einer „Schockreaktion“?

RAH6: Es war wohl Reaktion auf Aktion. Nötig? Nö. Muss? Klar.

Der KiP-Verband hatte sehr bestimmte Kritierien bei der Verteidigung - klar, alle 8 Forts konnte man unmöglich 
deffen, deswegen konzentrierte man sich auf die Großen. Da aber quasi die halbe Welt angriff, sah das bei 
den Attackierenden natürlich anders aus - sie füllten fast alle Forts ziemlich beachtlich und gewannen somit 
natürlich auch klar die meisten Kämpfe. So sahen von den 8 Angriffen auf KiP 6 ziemlich genau so aus:

Welt 12 im Kopfstand? - Fortsetzung

50 Angreifer haben das Fort angegriffen. Es 
verteidigten 2 Verteidiger. 0 Angreifer fielen. 2 
Verteidiger fielen. 

Die Angreiferzahl variierte zwischen 20 und 
mehr, doch die Verteidiger waren immer 
hoffnunglos in der Unterzahl - gewinnen 
unmöglich. Anders sah das bei den 2 großen 
Forts aus, die die Verteidiger auch halten 
wollten und auch gehalten wurden, da es dort 
dann wiederum eine ziemliche Überzahl der 
Verteidiger gab:

20 Angreifer haben das Fort angegriffen. Es 
verteidigten 103 Verteidiger. 20 Angreifer fielen. 0 
Verteidiger fielen.

Hätte der KiP-Verband seine Leute ebenso 
aufgesplittet wie die Angreifer, hätte man vielleicht 
auch mehr Forts halten können - aber das wäre ein 
Spiel mit dem Feuer gewesen. Bevor wir zu den 
Gegenangriffen kommen, ein Wort zum einzigen 
halbwegs lohnenden Kampf an diesem Abend - 
dem Angriff auf das Hauptfort genau im Herzen 
des KiP-Verbands, deswegen natürlich auch am 
Stärksten verteidigt:

61 Angreifer haben das Fort angegriffen. Es 
verteidigten 113 Verteidiger. 61 Angreifer fielen. 
11 Verteidiger fielen. 

Wenn man sieht, dass dieser Kampf der „beste“ 
war, kann man sich vorstellen, das dieser Abend 
für den Spaß an Kämpfen nicht gerade sehr 
förderlich war.

Unser nächster Interviewpartner ist ein „alter 
Hase“, nämlich Sebi. Er spielt The West seit 
der Closed Beta, ist aber nach unzähligen 
Auszeiten, seit dem Erreichen von Level 99, 
wohl nicht mehr vielen bekannt; allen, die erst 
später zu The West gefunden haben, schon gar 
nicht. Er ist wohl einer der wenigen, der das ganze Geschehen an diesem Tag 100 %ig objektiv beurteilen kann, 
da er so gut wie niemanden von KiP und auch fast keine Spieler der Gegenseite überhaupt kennt, weil er auf 
Buffalo nur wenig aktiv spielt und eher ein „Zuschauer“ ist.



«  Seite 24  «   Dezember 2010   «    © 2010 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

TWTimes:Hast du die Entstehung der Kämpfe verfolgt oder waren sie plötzlich da?

Sebi: Naja, die Angriffe waren eigentlich sofort da. Ich habe mir die Propaganda von Gigaro durchgelesen, mich 
eingeloggt und die unzähligen bevorstehenden Fortkämpfe gesehen. Verfolgt kann man also eher weniger sagen.

TWTimes:Welche Gedanken gingen dir dabei durch den Kopf?

Sebi: Ich dachte mir zuerst natürlich, wie jeder normale Mensch, wtf?! So viele Fortkämpfe, mächtig was los 
auf Buffalo :D War also klar, dass das interessant werden könnte. So hab ich das Geschehen nicht mehr aus den 
Augen gelassen.

TWTimes:Welche Seite glaubst du, hat Grund sich zu beschweren?

Sebi: Keine Seite hat Grund sich zu beschweren. Sie sollten sich freuen! Wir spielen ein Browsergame, hier kann 
einem nichts besseres passieren als in einen mächtigen Krieg zwischen zwei gigantischen Parteien zu geraten. 
Ein Krieg zwischen der Überzahl der „Guten“ und der Unterzahl der „arroganten Bösewichte“. Da ich eben 
niemanden von KiP kenne, weiß ich natürlich nicht, ob sie wirklich arrogant sind oder gar böse ;-) Also sollte 
sich niemand angegriffen fühlen. Nur finde ich so einen spannenden Kampf zwischen den Spielern wirklich 
interessant und verstehe nicht, wieso man sich beschweren sollte? Kriege machen Spaß, wenn Feindseligkeit und 
Emotionen dabei sind, verleiht das zusätzliche Würze. Dazu noch eine schöne Propaganda im Forum und fertig 
ist der Browsergamespaß :-)

TWTimes: Verstehst du die Angreiferstädte, die sich ihre Forts holen wenn es am einfachsten ist?

Sebi: Ja, ich verstehe sie. Teilweise! Einerseits ist es natürlich legitim, Fortkämpfe als Fake aufzurufen. Die 
Angreifer verschwenden nicht umsonst zehntausende an Dollars, klar, sie wollen gewinnen und möglichst viele 
Forts einnehmen, was durch das Ausrufen von Fakes einfacher gemacht wird. Andererseits wird kein fairer Krieg 
ausgetragen. Wenn die Städte einfach nur Forts wollen: Ok. Stolz darf man aber auf den „Sieg“ nicht sein, man 
darf es meiner Meinung nach nicht einmal Sieg nennen.

Kommen wir zu den Gegenangriffen. Davon war nur geplant, einen der 5 ernsthaft durchzuziehen. Die anderen 
4 sahen dann auch entsprechend allesamt so ähnlich aus:

1 Angreifer hat das Fort angegriffen. Es verteidigten 43 Verteidiger. 1 Angreifer fiel. 0 Verteidiger fielen. 

Gegen den Marathon der Kämpfe vorher haben die Gegenangriffe sowieso wenig bis gar nichts gebracht und 
waren daher eigentlich vollkommen unnötig - die Forts, die man halten wollte, hätte man wohl auch mit jeweils 50 
Mann mehr im Angriff gehalten - und viele Verteidiger bei den Gegenangriffen waren natürlich auch diejenigen, 
die vorher locker im Angriff gesiegt hatten. Erwähnenswert ist eigentlich nur der ernsthaft gemeinte Kampf: 
Aufstellung im Süden, Ziel: Flagrun. Man schaffte es aber nur gerade mal so in das Fort rein, daher auch das 
Endergebnis:

42 Angreifer haben das Fort angegriffen. Es verteidigten 64 Verteidiger. 42 Angreifer fielen. 4 Verteidiger fielen. 

Zusammengefasst könnte man diesen Tag folgendermaßen beschreiben: KiP 2 : 11 Gegner Aufgrund der Masse 
der Angreifer, war ein anderes Ergebnis aber auch kaum zu erwarten. Im Forum entbrannte eine heiße Diskussion 
zwischen den Beteiligten - der Auslöser des Ganzen, das unfaire Verhalten einiger KiP-Mitglieder, wurde 
anschließend zwischen den Beteiligten besprochen und dieses Problem hoffentlich für alle Zeit aus der Welt 
geschafft.

Ein Interview mit einem Beteiligten einer der ersten Angreiferstädte war aus diversen Gründen leider nicht 
mehr möglich - der Artikel sollte aber auch so die korrekte und sachliche Darstellung des Tagesgeschehens, was 
manchmal gar nicht so einfach ist ohne für irgendwen Partei zu ergreifen, gewährleisten.

(Daddl)

Welt 12 im Kopfstand? - Fortsetzung
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Statistik

Welt 12 (Buffalo) startete ...
Am 22.09.2010 ging nun bereits die 12. Welt bei The West an den Start. Die bisherigen Welten und ihre Spieler 
im Überblick (aktueller Stand vom: 22.09.2010, 16.10 Uhr):

Welt Startdatum Spieleranzahl Beschreibung
Welt 1 15.04.2008 23829
Welt 2 02.09.2008 10048
Welt 3 20.10.2008 8419
Welt 4 17.11.2008 7849 (Spieleranzahl am 24.08.2010: 8453)
Welt 5 21.01.2009 10082
Welt 6 10.03.2009 9786
Welt 7 03.06.2009 13376
Welt 8 09.09.2009 13447
Welt 9 23.12.2009 16253
Welt 10 16.03.2010 21806
Arizona 07.06.2010 46702 Erste Welt mit erweitertem Premiumsystem und neuen Arbeitszeiten
Buffalo 22.09.2010 3787 (empfohlen)

Stand 23.10.2010:

Welt Startdatum Spieleranzahl Beschreibung
Welt 1 15.04.2008 23319
Welt 2 02.09.2008 9230
Welt 3 20.10.2008 7873
Welt 4 17.11.2008 7441
Welt 5 21.01.2009 9581
Welt 6 10.03.2009 9148
Welt 7 03.06.2009 12514
Welt 8 09.09.2009 12573
Welt 9 23.12.2009 14768
Welt 10 16.03.2010 20236
Arizona 07.06.2010 37462 Erste Welt mit erweitertem Premiumsystem und neuen Arbeitszeiten
Buffalo 22.09.2010 23341 (empfohlen)

Stand 17.11.2010:

Welt Startdatum Spieleranzahl Beschreibung
Welt 1 15.04.2008 20898
Welt 2 02.09.2008 8607
Welt 3 20.10.2008 7340
Welt 4 17.11.2008 6916
Welt 5 21.01.2009 8808
Welt 6 10.03.2009 8437
Welt 7 03.06.2009 11518
Welt 8 09.09.2009 11293
Welt 9 23.12.2009 13388
Welt 10 16.03.2010 17644
Arizona 07.06.2010 27103 Erste Welt mit erweitertem Premiumsystem und neuen Arbeitszeiten
Buffalo 22.09.2010 30306 (empfohlen)

Wenn man den Zeitraum vom 22.09.2010 bis 17.11.2010 betrachtet, ergibt sich insgesamt ein Spielerrückgang 
von 13426. Woran liegt es? Was kann man tun, damit nicht noch mehr Spieler The West verlassen bzw. wir neue 
hinzu gewinnen?
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ToolTipp

Fortkampfplanung gefällig?
Es ist Freitagabend. Die Woche ist vorbei, die Arbeit war hart und für den nächsten Tag steht ein Fortkampf an. 
Bevor es hundemüde ins Bett geht, muss ein taktisch-strategischer Plan für den anstehenden Fortkampf her. Was 
jetzt noch fehlt, wäre eine Menge Arbeit mit lästigen Programmen, nur um auch dem Letzten das Geschehen zu 
schildern – und dann verstehen sie es zumeist noch nicht einmal. Freut euch auf einen entspannten Freitagabend 
mit dem Tool!

Ein Download für die kleine Fortkampfhilfe ist überhaupt nicht nötig. Über den Direktlink 

http://api.ning.com/files/8Bw4zzYpOOhKamYlrIGKSvHiF1yo5JYkHdnD7ZupyDtmfwGtFb*1jyqqpMOQN
SfAE9cSVo-qaSIbudAjP0Q7oPvNABnDkaN1/TestPage.htm#

 gelangt ihr zur „Test Page“ – warum auch immer sie so heißt. Vermutlich ist das Projekt noch nicht abgeschlossen.

Eigentlich lässt sich hier nicht viel falsch machen. Um eventuelle Fragen zu beantworten, haben wir für euch 
das Szenario aber mal durchgespielt. Nachdem ihr mit einem Klick auf „Draw Map“ aus dem Stück Rasen 
ein Fortkampfareal gemacht habt, steht nun die taktische Devise ganz oben – einen Weg finden, um es jedem 
einfach darzustellen. Je nachdem, ob klein, mittel oder groß, könnt ihr verschieden viele Spieler auf der Karte 
positionieren. Zuerst solltet ihr die Ausgangsposition eurer Seite klarstellen – mit Hilfe einiger Spione wisst ihr 
eventuell auch die Position eurer 
Gegner oder kämpftet schon öfter 
gegen diese Gegner und kennt 
deren Taktiken.

Ihr seid quasi fertig. Das ist der 
Sinn des Tools, es gibt aber noch 
einige kleine Zusatzfunktionen. 
Anstelle zwei verschiedener Farben 
(Angreifer und Verteidiger), gibt 
es sechs Farben, das Zielsymbol 
sowie einen kleinen roten Punkt. 
Eingefärbte Spieler könnt ihr mit 
Hilfe der Legende auch namentlich 
erwähnen, um die Stellung eines 
einzelnen Spielers, des Anführers 
oder eines besonders gefährlichen 
Gegners zu verdeutlichen.

Das Tool ist klein, aber durchaus 
fein. Es erzielt keine riesige 
Wirkung, kann aber wirklich 
hilfreich sein – also, warum nicht? 
Auch Kleinvieh macht Mist!

(stam1994)
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Top Interview
Revenga, die Supporterin

TWTimes: Hallo Revenga, ich freue mich, dass du die Zeit findest, uns ein paar Fragen zu beantworten. Viele 
mögen dich zwar kennen und du hast dich im Forum auch vorgestellt, dennoch bitten wir dich, dass du dich 
unseren Lesern vorstellst und deine Aufgabe im Team erläuterst.

Revenga:Aber gerne. Ich bin Diana, 24 Jahre alt und studiere. Derzeit wohne ich in Saarbrücken und genieße 
dort das Beziehungsleben.

Meine Aufgabe im Team ist der Support, heißt ich bin mit den andern Supporten für die Spielerfragen, 
Fehlermeldungen und sonstigen Probleme da.

TWTimes: Bevor wir zu deiner Supportarbeit und der Arbeit im Team kommen, möchten wir natürlich auch ein 
wenig über die Spielerin Revenga erfahren – wenn es sie denn gibt?

Revenga: Ich spiele - ja.

TWTimes: Spielst du denn erfolgreich? Gibt es irgendwelche besonderen, lustigen oder erfolgreichen 
Vorkommnisse in deiner Spielzeit, die erwähnenswert sind?

Revenga: Ob erfolgreich sei dahin gestellt, ich spiele einfach gerne. Erwähnenswertes ... hm. Ich hab ne ganz 
liebe, nun Freundin, durch das Spiel gefunden, die samson79. Kennengelernt haben wir uns in Welt 5, da fingen 
wir beide gerade an zu spielen. Und in Flat-Eric hab ich den besten Mathe-Nachhilfelehrer gefunden, der mir 
derweil mit Sicherheit das ein oder andere graue Haar verdankt.

TWTimes: Wie gefällt dir The West generell? Wie bewertest du die Entwicklung vom Spiel gerade in den 
vergangenen Monaten?

Revenga: Generell find ich es prima, nicht umsonst spiel ich es nun schon seit 1,5 Jahren. Die Entwicklung mag 
ich auch sehr. Man sieht das was passiert, das mag ich. Dass natürlich nicht alles immer jedem gefällt ist klar, 
aber für mich ist immer etwas dabei bei den Updates worüber ich mich - als Spieler - freuen kann.

TWTimes: Gibt es Dinge, die für dich im Moment überhaupt nicht ins Spiel passen oder dort sehnlichst vermisst 
werden? Was würdest du zuerst verbessern?

Revenga: Duelle über die Karte. Da würde ich anfangen, dass dies durch eine Suchfunktion oder ähnliches 
vereinfacht würde. Meine Duellchars haben es damit derweil etwas schwer.

TWTimes: Kommen wir zum eigentlichen Thema des Interviews – deiner Supportarbeit. Du bist seit Ende 
Juni im Team und als Supporterin tätig. War es dein Wunsch, nur im Support zu arbeiten oder war in der 
Forenmoderation zu dem Zeitpunkt kein Platz?
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Top Interview - Fortsetzung

Revenga: Es war von mir so gewollt. Ich erinnerte mich an die Situation, als neue Moderatoren hinzukamen, die 
der Community gänzlich unbekannt waren. Und ich verstand einige Kritikpunkte. Ich fand es immer toll dass die 
Moderatoren und User sich eher mehr als weniger bekannt waren. Daher wollte ich das erst einmal zurückstellen 
und mich nur dem Support widmen. Ob ich zukünftig auch im Forum aushelfen werde ist momentan auch noch 
offen.
TWTimes: Ist dir Aufwand aufgrund der vielen Fragen und Beschwerden wirklich so riesig? Wie viel Zeit 
musst du täglich in etwa in deine Arbeit investieren?

Revenga: Es geht. Es kostet schon Zeit, aber es ist auch über den Tag verteilt. Pi mal Daumen schätz ich das 
Ganze auf 2 bis 3 Stunden am Tag, so im Schnitt. Am Wochenende ist meist mehr los, so als Tendenz.

TWTimes: Was sind deine genauen Aufgaben über den Tag verteilt?

Revenga: Sobald ich Zeit habe schau ich ob es Tickets gibt. Meine Aufgabe ist dann eben, diese zu beantworten, 
Fehler versuchen zu reproduzieren, Regelverstöße zu untersuchen und bei sonstigen Problemen zu helfen.

TWTimes: Dennoch bringt es dir Spaß und du bist gerne mit dem Team zusammen?

Revenga: Ja, sehr. Es freut mich dass es so ist wie ich es mir vorgestellt habe, ich immer einen Ansprechpartner 
habe wenn ich nicht weiter weiß und dass das Team wirklich bestens zusammen arbeitet, nicht nur auf 
Supportebene, auch einfach mal so, wenn es privat irgendwelche Sachen gibt.

TWTimes: Das West-Team wirkt nach außen hin immer sehr teamfähig und aufgeschlossen – sicher auch ein 
Verdienst von Joony und natürlich vor allem Thorsten. Schätze ich diese Wirkung richtig ein?

Revenga: Ja, richtig eingeschätzt. Thorsten hab ich leider verpasst, der ging glaub ich kurz bevor die neuen 
Supporter dazu kamen. Aber Du hast hier den milano2k3 vergessen! Insgesamt find ich dass wir prima 
zusammenarbeiten und uns auch verstehen, was man an zahlreichen Tagen im IRC immer wieder merkt. Allein 
dafür hat es sich gelohnt, sich beim Support zu bewerben.

TWTimes: Revenga, ich danke dir für das Interview und wünsche dir weiterhin viel Spaß und Erfolg!

Das Interview führte stam1994.
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Leserpost Welt 10
WELT 10 REPORT – Die heimlichen Regenten

Schon seit geraumer Zeit kann man auf allen Welten von The West einen Trend erkennen, nämlich den 
Städtebund. Die meisten Städtebunde bestehen aus 5 oder 6 Städten. Bei manchen großen Städtebunden gibt es 
aber an die 50 Städte. Jedoch kann man auf allen Welten diese paar Schritte beobachten, bis sich das ganze in 
das ewige Fort hin- und hererobern etabliert hat:

1. Die ersten Städte werden gebaut.
2. Die aktiven und guten Städte schließen sich zu einem Städtebund zusammen.
3. Durch die Zusammenarbeit leveln die Spieler schneller und die Städte werden schneller ausgebaut.
4. Die Städte außerhalb dieser Elite bleiben endgültig zurück, wenn der Städtebund Forts erobert.
5. Die meisten erfahrenen Spieler schließen sich dieser Elite an.
6. Schlussendlich kommt man zu etwas, was man im echten Leben Diktatur nennt, ein Oberhaupt oder ein paar 
haben die völlige Kontrolle.
7. Ein großer Teil der Forts gehört der Elite; es bilden sich vereinzelte Fortkampftruppen.
8. Die Anzahl der Forts der Elite sinkt wieder.
9. Das ewige Hin und Her bei den Forts.

Zum Beispiel Buffalo befindet sich zwischen Schritt 4 und 5. Es gibt meistens eine Hierarchie: Hauptstadt -> 
Tochterstadt -> die Bündnisse der Tochterstadt -> die, die sich anschlossen, um nicht von dem Bund angegriffen 
zu werden. Da die meisten so wie letztere denken und es kaum noch Pionierstädte (also Hauptstädte) gibt. Ich 
habe einen Stadtgründer von Welt 10 um Auskunft gebeten: Spinnenfinger. Er ist einer der beiden Gründer von 
City of Pain, der besten Stadt die nicht zu der Welt 10 Elite „Caballeros“ gehört. Hier das Chatprotokoll:

„HI! Ich wollte nur mal fragen, ich schreibe einen Artikel für die TWTimes über Städtebunde, wie die Cabas die 
SGU oder die Sin City Städte. Und wenn man in die Rangliste der Städte schaut, sieht man gleich, dass ihr die 
Besten seid, ohne bei den Cabas oder sonstwem zu sein. Meine Frage also: Wieso trittst du den Besten nicht bei? 
Oder umgekehrt: Was motiviert einen neutral zu bleiben? Ich hoffe du antwortest schnell.

LG padawan1100“

„Ich hatte nie ambitionen den Caba‘s beizutreten, und als sich unsere Fortkampftruppe entwickelte, stand 
ziemlich schnell fest dass die unsere Hauptgegner werden .... also wäre es nun ein Überlaufen zum Feind ^^ 
Wir werden in absehbarer Zeit noch öfters gegen die Caba‘s Kämpfen und ihnen hoffentlich auch einige Forts 
abnehmen .... Sie sind Starke Gegner, aber auch sie sind zu Schlagen ;-)
Wenn du noch was wissen magst, dann meld dich ;-)
achja, auch wenn man es unserem stadtprofil nicht ansieht: wir sind Mitglied in der (zerfallenden) „Wild Bunch“, 
und einige sind stark in der „The Wild Horde“ engagiert ;-) also soooo ganz unabhängig sind wir auch nicht ;-)

Spinnenfinger“

Aus diesem Chatprotokoll lässt sich deutlich etwas herauslesen. Es gibt hier 3 Meinungen, für euch 
zusammengefasst:

„Die Cabas haben uns geholfen ein Fort einzunehmen, sie sind unsere Verbündeten!“
„Die Cabas nehmen die Forts ein indem sie lügen und betrügen, sie sind unsere Todfeinde!“
Und schließlich noch: „Die Cabas? Ist das ein alkoholisches Getränk?“

Jetzt schweifen wir kurz von den Städtebunden weg, zu den Fortkampftruppen. Hier gibt es zwei Typen von 
Fortkampftruppen. Die, die Freiwillige aufnehmen und die, die ganze Städte aufnehmen. Die WildBunch gehört zu 
den Letzteren. Diese sind jedoch nicht so effektiv wie die anderen, da ihnen hauptsächlich uninterressierte Low- 
bis Mid-Level Spieler angehören. Dagegen ist die TWH (The Wild Horde) eine wachsende Gruppe aus erfahrenen 
Fortkämpfern, die eine feste Organisation haben und dadurch schneller ihre Mitglieder informieren können. Egal 
welche Unterschiede, alle (bis auf die Cabas selbst) haben das Ziel, die Cabas zu putschen. Die populärsten FK-
Truppen auf Welt 10 sind: TWH, FKT, SGU, Alaska und Essence. Jedenfalls sind die Caballeros meiner Meinung 
nach auf ihrem Höhepunkt der Macht angelangt und werden in nächster Zeit herbe Verluste einstecken müssen.

(padawan1100)
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TechnoCop - Freier Soldat in Welt 8 - Taktik 2
Verteidigung eines großen Forts oder: Die Entscheidung um Bandito Resort
Liebe TWTimes Leser,

zu Anfang eine Kurzinfo, was sich seit der letzten Ausgabe getan hat. Duellbaby, ein Spieler aus Welt 12 (Buffalo), 
hat sich in Welt 8 angemeldet um direkt mehr über Fortkämpfe, Skillung, Taktik usw. zu erfahren. Duellbaby haben 
wir selbstverständlich umgehend bei uns aufgenommen. Also passt auf, da kommt ein neuer Fortkämpfer ^^.

In meinem heutigen Beitrag schauen wir uns einen TOP-Fortkampf an. In der vorletzten Ausgabe habe ich ja ein 
„Staffelhightlight“ angekündigt. Bei dem Kampf war ich mit dabei. Wer ein geschultes Auge hat, findet mich auch. 
Der FK wurde mitgeschnitten und bei YouTube eingestellt. Hierzu geht mein Dank an Marco, der sich die Mühe 
gemacht hat. Leider Fehlen die ersten Runden, aber das ist nicht schlimm.

Das Besondere an dem Kampf ist, dass die Angreifer das Ding eigentlich voll in der Tasche hatten, aber ein Fehler 
zum Schluss und ein paar mutige Deffer kurz vor Ende, retteten den tollen Kampf und somit das Fort schließlich noch. 
Taktisch eine super Nummer von beiden Seiten. Bei dem Fight werdet ihr verschiedenes wiederfinden, was ich in den 
vorherigen Ausgaben der TWTimes geschrieben habe.

Es handelt sich um die große Schlacht vom 05.05.2010 um Bandido Resort. Volles Haus – 140 Angreifer und 120 
Verteidiger liefern sich einen tollen Schlagabtausch. Aber seht selbst (in Zeitraffer): 

http://www.youtube.com/watch?v=p3nkHraS6CA&hd=1

Bei den Verteidigern leitete Daddl. Auf der Angreiferseite weiß ich es nicht. Die Aufstellung zeigt, dass die Angreifer 
sich im Westen und Osten aufstellen. Ein Zwei-Seiten-Angriff also. Weiter bündeln die Angreifer in den kommenden 
Runden zunächst ihre Armee und haben somit ab Runde 9 eine sehr hohe Feuerkraft. Da nun nicht alle Deffer 
Schussfeld haben und nur wenige auf den Westtürmen und Westwall dem Feuer der Angreifer Stand halten können, 
ist der Westen schnell frei und in Runde 16 steht bereits der Sturm des Forts an.

Es folgt ein rundenlanges Feuergefecht mit rotierenden Playern um den Schaden zu verteilen. Verluste gibt es auf 
beiden Seiten. Die Angreifer halten jedoch ihren zahlenmäßigen Vorsprung.

Was auch zu sehen ist, offenbar gehen einige Atter off und stehen ohne Schussfeld hinter dem Westwall. Das ist wohl 
mit spielentscheidend. Der Spieler Next100 versucht mutig in Runde 47 die Fahne zu erobern. Die deutlich zurück 
geschlagenen Verteidiger bäumen sich auf und legen noch einmal alles in die Waagschale und können den Flagrun 
durch kurzes Besetzen des Duellantenturmes (DT) verhindern. Die weiteren Angreifer lassen daraufhin vom Besetzen 
des Fahnensektors ab. Das unmittelbare Räumen des DT bringt aus Sicht der Deffer weitere wichtige Runden. Denn 
das Ziel der unterlegenen Verteidiger heißt nur noch : Überleben!

Nur noch wenige Runden und das Fort wurde verbissen aber erfolgreich verteidigt. In Runde 52 steht der Feind wieder 
an der Fahne. Die Deffer sind so geschwächt, dass ein erneutes Aufbäumen nicht mehr möglich ist. Muss es das noch? 
Nein, denn die Angreifer müssen die Fahne 5 Runden lang halten! Da die maximale Rundenanzahl von 55 das Ende 
des FK bedeutet, kann also die Fahne keine 5 Runden mehr gehalten werden Wink. Hat da jemand nicht aufgepasst?

Wir sind also in Runde 52. Der Feind ist mit 28 : 10 Playern rund dreifach überlegen. Alle sind schwer angeschlagen. 
Während bei den Deffern sich ein leichter Ansatz von Jubel breit macht, müssen die Angreifer nun in den verbleibenden 
Runden die Deffer vollständig auslöschen. Das gelingt nicht. Die Deffer trotzen weiterhin der Übermacht. Schließlich 
ist Runde 55 erreicht und nur noch vier Verteidiger, zusammengekauert am Nordwall, beginnen mit der Siegesfeier.

Alles in allem hat dieser Fortkampf viel Spaß gemacht, war spannend und der Ausgang offen. Aber genau so sollen 
Fortkämpfe sein.

So liebe Leser. Mit meiner kleinen Serie bin ich eigentlich vorerst am Ende. Ich hoffe es hat dem Ein oder Anderen 
Spaß gemacht. Ich wünsche euch allen einen schönen Advent, ein Frohes Weihnachtsfest und einen guten Start im 
neuen Jahr.

Vielleicht bringe ich bei Gelegenheit noch einen Teil über Spezialtaktiken.

- Sind LP Starke Player an der Flagge beim Flagrun sinnvoll?
- Ein FK mit vielen Offlinern. Wie halte ich in Unterzahl das Fort?
- Wo liegt der Unterschied zwischen passiven und aktiven Offlinern?

Bis dahin verbleibe ich bei allen TWTimes Lesern und The West Fans

mit freundschaftlichem Gruß

TechnoCop
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Bilderrätsel

Erst vor kurzem wurde der erste Screenshot von Version 1.30 auf dem Devblog veröffentlicht. Doch Banditen 
fälschten dieses Bild und fordern nun viel Gold, sonst würden sie das Bild nicht in den Originalzustand versetzen. 
Um Geld zu sparen bittet der Sheriff euch, die 5 Fehler, die auf dem Bild versteckt sind, zu finden. Er verlost 
unter allen Cowgirls und Cowboys, die die richtige Lösung bis zum 20.12.2010 an den Spieler Bilderrätsel 
senden, 50 Nuggets!

Herzlichen Glückwunsch an den Gewinner des Novemberrätsels, Milcky9931!

(totzy)
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Stilblüten und Zitate des Monats

hehe.. wirklich witzig ;-) mit Pr.Buntile gg Faule Eier *lach*

Stimmt, er hätte die Präzise Buntline nehmen sollen.

EDIT: Quatsch habe mich verkuggt.SORRY

Guck an ...

da heben ewig viele kein schussfeld bei denen

Versucht es mal mit einer Hebebühne.

huhu xxx yyy lässt ausichten, dass er 5-10 min nachm kampf kommt

Wer nach dem Kampf kommt, wird nicht gemustert!

du hast nen rechtschreibfehler in „mickys“ rext gesetzt

Du hast einen Rechtschreibfehler in unseren Channel gesetzt.

die einzige die ich duellieren kann mit kg

Ein gewichtiges Duell.

haste schon post bekommen ? da wollte sich eine beschwehren.... weil ich die n bissl geärgert habe

Schwehr zu glauben.

ich hatte das mal nur 4 Monate in der Schule und das ist 100 Jahre her :D
Wenn sich nur alle Schüler den Lehrstoff so lange merken könnten.

ich bin seit 4 wochen auf w1 und ich laufe einfach leuten nach und level für mich bissle ;D

Spanner!

bin ich froh w10 einfach zentral zu sein ;D alles geht locka *g*

Neutral ginge es auch locka.

hallo jungs und medels ich bin bereit von mir aus kann es beginnen

Bei welcher Quest bekommt man die Medels?

die haben schieß ^^

Das ist umweltfreundlicher als Schiss.

Man darf nie aufhören, mit dem Erreichten zufrieden zu sein.

Im Gegenteil, man sollte mit dem Erreichten nie zufrieden sein.

kampf findet in 11 tagen stadt

Ach, nicht mehr in Forts?

wir sind doch auch hier , warum nicht der Feind ???

Er hockt gerade im Gebüsch ...

Ich halte mal fest, dass du keinerlei Beleg hast für deine Behauptung. Stattdessen schwafelst du wil daher und ver-
gleichst Äpfel mit Keilriemen

Endlich mal ein interessanter Vergleich.
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Gewinnspiel / Rätsel

Frage 1: Wie viel Prozent erhöht sich die Glückschance 
beim Anlegen von sechs Feiertagsetitems?

A: 38 %.
B: 42 %.
C: 36 %.

Frage 3: Welchen Namen erhielt der fliegende Händ-
ler von den Entwicklern?

A: Pete Pitter.
B: John O‘ Harra.
C: Philip MacGuffin.

Frage 5: Was erhält man, wenn man im Ingame-Ad-
ventskalender ein Türchen öffnet, was nicht für den 
aktuellen Tag bestimmt ist?

A: Ein Stück Kohle und Kopfgeld.
B: 10 Dollar.
C: Nichts.

Frage 7: Nach wie vielen Fortkämpfen erhält man das 
Abzeichen „Alter Fortkampfhase“?

A: Nach 100.
B: Nach 200.
C: Nach 250.

Frage 9: Bei The West scheint die Zeit niemals vor-
anzuschreiten. Wie viel Uhr ist es bei Henry und co. 
scheinbar immer?

A: 11:30 Uhr.
B: 13:50 Uhr.
C: 17:10 Uhr.

Frage 2: Was macht das Produkt „Adventskalender“ 
so besonders?

A: Das Produkt ist nicht anlegbar.
B: Das Produkt hat den höchsten Einkaufswert aller Produkte.
C: Das Produkt ist Bestandteil eines Itemsets.

Frage 4: Was wurde auf der ersten Beta „Alamogor-
do“ im November durch einen Bug beim Arbeiten ge-
funden?

A: Das goldene Gewehr.
B: Ein neues Feiertagssetitem.
C: Das Produkt „Würfel“.

Frage 6: Welcher Spieler leitet das deutsche Commu-
nityprojekt „The-West Lan“?

A: Bomberzocker.
B: Sebi.
C: Mobithecrasher.

Frage 8: Mit Version 1.30 kann der Duellant Duelle in 
einem Radius von... ?

A: 15 Minuten ohne Laufzeit direkt beginnen.
B: 20 Minuten ohne Laufzeit direkt beginnen.
C: 30 Minuten ohne Laufzeit direkt beginnen.

Frage 10: Unter welchen Bedingungen sind auch 
stadtlose Spieler duellierbar?

A: Sie haben eine Wiedereintrittszeit für eine neue Stadt 
von über 30 Stunden.
B: Sie sind über Level 80.
C: Sie haben ein Kopfgeld. 

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach die Fragen beantworten und an die Email:

gewinnspiel@twtimes.de

schicken. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los.

Der Gewinner erhält 200 Goldnuggets!

Einsendeschluss ist der 21.12.2010
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter von InnoGames, und der TWTimes Redaktion sind ausgeschlossen.

In der letzten Ausgabe gab es leider keinen Teilnehmer, der alle Fragen richtig beantworten konnte. Da-
her gibt es diesesmal hier auch keinen Gewinner zu verkünden.
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