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The West 2011

Bleibt Deutschland auch 2011 in Deutschland?

Gut ins neue Jahr gerutscht? Wir hoffen es - viele vermasseln es Jahr fiir Jahr ...

2010 war ein spannendes, erfolgreiches Jahr fiir The West und seine Spieler — vor allem zum Jahresende hat man
den Bogen gerade noch so bekommen, denn kurzzeitig war InnoGames mehr als nur knapp davor, The West in
die falsche Richtung entwickeln zu lassen. Trotzdem bleiben offene Fragen. Was ist mit den Features, die von
der Roadmap 2010 nicht umgesetzt wurden? Wird es fiir 2011 ebenfalls eine Roadmap geben? Angesichts eines
aktuellen Projektes stellt sich uns aber eine ganz andere Frage: Bleibt Deutschland auch 2011 in Deutschland?

Wir meinen das Projekt des Spielers New Jack: ,,Danen besiedeln®. Klingt eigentlich ganz harmlos und man
stellt sich zunichst nicht so sehr viel darunter vor. Bei genauerem Hinsehen wird der dénische Server drei aber
mehr und mehr zu einem Deutschen — es sind ja auch unsere Nachbarn. Innerhalb der ersten drei Tage meldeten
sich rund vierzig Spieler, die gemeinsam die ,,Didnen besiedeln* wollen. Mit nur rund 700 Spielern ist der
Server so mager besetzt, dass das Siedlungseck vor dem Auftauchen der Deutschen noch vollig unbefleckt und
unbesucht war.

Ein bisschen leidtun kénnen einem die Danen schon. Erst haben sie kaum irgendwelche Gegenspieler und
tummeln sich alle auf einem Drittel der Karte und dann kommen die Nachbarn und zerstoren die Idylle. Wie die
Europder, als sie Amerika entdeckten?

Weil das Projekt so positiv angenommen wurde, wird es spannend zu sehen, ob sich der danische Server langsam
aber sicher zu einem deutschen verwandelt — moglich wére es. Solange die Spieler bei uns dann nicht ausbleiben

oder die Danen rachesuchend auf unsere Server zustiirmen, soll es uns ja recht sein.

Aber bitte, beschert uns nach diesem besinnlichen Fest und schonem Abschluss des Jahres nicht schon in den
ersten Wochen von 2011 eine riesige Schlacht — was wére das fiir ein Vorsatz fiir das neue Jahr?

(stam1994)
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Liebe Leser,

und wieder liegt ein neues Jahr vor uns - ein Jahr mit guten Vorsdtzen. Und weil die meisten Vorsitze das blei-
ben, was sie sind - namlich Vorsétze - wollen wir unseren Lesern die unseren erst gar nicht zur Kenntnis geben.
Lasst Euch einfach jeden Monat neu iiberraschen, was wir von unseren nichtgenannten Vorsétzen umsetzen. Da
wir aber unserem zweijahrigen Jubildum immer ndher kommen, sind diese definitiv in groSer Masse vorhanden!

Unabhéngig davon freuen wir uns immer iiber Leserpost und Beitrdge von Euch, die unsere Zeitung abwechs-
lungsreicher gestalten. Das bezieht sich natiirlich vor allem auf weltenbezogene Post, allgemeine nehmen wir
aber ebenso gerne.

Ich ziehe fiir das Jahr 2010 ein positives Fazit und weil3, dass dies unser gesamtes Team so sieht. Die Arbeit
macht allen Spaf3 und wir konnen euch jeden Monat eine Zeitung prasentieren, auf die mancher schon ungedul-
dig am Vortag des Monatsersten wartet. Einige Stunden zuvor sind bereits Leser im Channel der TWTimes und
fragen, ob sie die Zeitung schon bekommen konnen. Und wenn es gerade 10 vor 12 ist, dann lassen wir uns auch
mal erweichen, den Link dem Ungeduldigen schon herauszugeben.

Meist iiberlegen wir am Monatsanfang, woriiber wir denn berichten kdnnten und sind unsicher, ob wir die als
Ziel gesetzten 10 Seiten voll bekommen. Und dann stellt sich am Monatsende doch wieder heraus, es sind wie-
der viel zu viele Seiten geworden, die unser Drucker quis bewéltigen muss.

Wenn ihr Vorschliage oder Ideen habt, ein Feedback geben mdchtet, dann meldet euch bei uns (entsprechende
E-Mail-Adressen im Impressum). Wir freuen uns und driicken eure Statements gegebenenfalls in der nachsten
Ausgabe ab!

In diesem Sinne - ein gesundes neues Jahr allen Lesern und Spielern!

Mats Brandt
und das Team der TWTimes
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In eigener Sache

Liebe Leser,

in der Ausgabe 22 hat sich der Druckfehlerteufel eingeschlichen. Im Artikel ,,Welt 12 steht Kopf* druckten wir:
... KiP-Verbundes (KiP = Kill in Progress: Lange Zeit fithrender - was die Punktezahl betrifft - Bund in Buffalo).
Richtig muss es heiflen: ...KiP-Verbundes (KiP = Koma in Progress: Lange Zeit fiihrender - was die Punktezahl
betrifft - Bund in Buffalo).

il N R —

Ein Hinweis fiir alle, die uns etwas schneller erreichen mdchten. Neben den schon ofter genannten
Kontaktmoglichkeiten im Channel oder per E-Mail, ist es auch moglich, dass Ihr uns eine Nachricht direkt in
der Redaktion hinterlasst, in Form einer personlichen Nachricht. Die Eingabe erfolgt auf der Startseite unseres
Redaktionsforums ganz unten rechts mittels des Button ,,Kontakt™. Eine Anmeldung im Forum selbst ist dazu
nicht erforderlich. Wenn Ihr eine Antwort mdchtet, vergesst bitte nicht Eure Spielwelten, Euren Nicknamen und
Eure E-Mail anzugeben.

e — ¥ i —

Nach Redaktionsschluss erhielten wir noch Leserpost von Birenklau und victoriatus (Welt 5). Dieser Bericht
erscheint deshalb erst in der nachsten Ausgabe (Nr. 24). Das Gleiche gilt fiir den Artikel von Nixi92 (Welt 10).
Wir bitten um Euer Verstandnis.

(Cymoril)

Version 1.30

Jetzt auch offentlich

Nachdem wir euch in der letzten Ausgabe einen Einblick in Version 1.30 von der Public Beta gewahrt haben,
gibt es nun auch auf den deutschen Welten das Update 1.30.

Da wir bereits in der letzten Ausgabe ausfiihrlich berichteten, mdchten wir Euch hier noch einen Link zum
offiziellen Changelog geben:

http://forum.the-west.de/showpost.php?p=520494&postcount=2

Das Einspielen der neuen Version am 15.12.2010 verliefnicht ganz so problemlos, wie geplant. Alle Spieler hatten
schon darauf gewartet, sich gefreut und dann kam es doch iiberraschend schnell, ohne gro3e Vorankiindigung,
aber wie erhofft, doch noch vor Weihnachten. Ungeduldig klickten die Spieler immer wieder auf Welt 1, um
sie zu betreten. Doch erst nach rund acht Stunden war es dann so weit. Damit hatte niemand gerechnet. Acht
Stunden in denen die Community den IRC-Channel #the-west tatsdchlich mal beinahe voll bekommen hat. Acht
Stunden, die wohl eine Qual fiir jeden aktiven The West Spieler waren.

Was war die Ursache fiir die lange Wartezeit? Wéhrend des Updates mussten die alten Itemstapel geldscht und
die neuen angelegt werden (siehe hierzu das Changelog). Das Loschen der alten Itemstapel erwies sich als sehr
zeitaufwindige Prozedur. Und die Spieler der anderen Welten machten sich fiir die kommenden Tage, wo das
Update ebenfalls heif3 ersehnt wurde, auf dies lange Wartezeit gefasst. Doch diese staunten nicht schlecht, als
sich ,,ihr* Update fast unbemerkt auf den Welten einschlich. Man hatte bei InnoGames eine Losung gefunden,
um den Vorgang zu beschleunigen.

Fir die lange Wartezeit beim ersten Einspielen des Updates gab es einige Tage spiter eine willkommene
Entschadigung - einen Tag Extra-Premiumvorteil.

Und so ging es im Dezember wieder einen Meilenschritt auf der Roadmap voran, so dass fiir die Entwickler im
Jahr 2011 nichts mehr im Wege steht!

(Micky1992)
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Internationaler Grafikwettbewerb

Deutsches Finale: Enttiauschendes Ergebnis nach einer grofien Chance

Den internationalen Grafikwettbewerb (wir berichteten in der letzten Ausgabe) sahen viele als Chance fiir
Deutschland, um sich gegeniiber den anderen Sprachversionen behaupten zu konnen und ihr Talent zu zeigen.
Diesen Gedanken haben viele Spieler nach Verdffentlichung der besten deutschen Werke schon wieder verworfen
— schwache Qualitit, kein Einfallsreichtum und schlechte Umsetzung, ziehen sich durch alle Bilder.

Die Abstimmung lauft bis zur Silvesternacht, den 31. Dezember 2010. Die bisherigen Kommentare zu den neun
veroffentlichten Bilder sind mehr schlecht als recht. Die Konkurrenz der anderen Lander ist grof3, viele Deutsche
argern sich, dass sie ihr Werk nicht doch abgeschickt haben, sie zweifeln ferner daran, dass Deutschland auch
nur den Hauch einer Chance hat irgendetwas bei der internationalen Entscheidung zu erreichen.

Das bisher beliebteste Bild ist Nummer vier — eine
romantische Mischung aus Westernstyle und Raketen,
aber so der Briiller ist es weill Gott nicht.

Mit bisher rund dreihundert Stimmen (Stand kurz vor
Weihnachten) ist die Teilnahme an der Abstimmung
aber auch nicht besonders rege. Vielleicht nimmt sie
noch etwas zu und schickt die Gewinner mit einem
gestarkten Riicken in den alles entscheidenden
Wettbewerb.

Wir driicken natiirlich die Daumen, halten euch
auf dem Laufenden, schlieBen uns der Meinung
vieler Spieler aber an, dass man doch mit qualitativ
hochwertigeren Bildern gerechnet hatte. Folgendes
Bild aus dem englischsprachigen Spielraum zum
Beispiel tbertrifft unsere wohl schon jetzt iiber
Léangen:

GENTLEMAN
& DANCER RKE 5 3 X 5 o)
IORETR Und auch die Italiener haben zumindest ein schones

Bild hervorgebracht.

Bleibt abzuwarten, in welche Richtung sich das
Ganze noch entwickelt!

(stam1994)
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Ein Blick in die Vergangenheit

Der Blick zuriick ...

Es ist immer wieder amiisant, zu sehen, was vor 12 Monaten passiert ist und was sich bis heute entwickelt hat
- ein Blick in die Vergangenheit.

Die Top-Schlagzeile am 1.1.2010:
Welt 9

Mal wieder eine neue Welt, und mal wieder die alte Aufregung deshalb. Bereits sieben Minuten nach
Ankiindigung wurde ein Diskussionthread erdffnet, in dem es scharfe Kritik sowie bdsartige Unterstellungen
hagelte. Die Spieler waren sich tiber die Unnotigkeit dieser Welt weitgehend einig. Der Verlauf dieser Diskussion
stand sowieso schon im voraus fest - ndmlich genau so wie bei den Welten 3 bis 8 auch. Aufregung, Kritik,
Erklarungen, Argumente, Gemecker, sich damit abfinden, Ruhe. Das Ganze inzwischen nun schon seit dem
Start von Welt 3 - also seit mehr als 36 Monaten. Fakt ist, dass weitere Welten nur zu einem fiithren - immer
noch mehr weitere Welten. Irgendwann und irgendwie muss man aus diesem ,, Teufelskreislauf herauskommen.
Einfach mit dem Er6ffnen neuer Welten authoren kann keine Losung sein, Ideen sind wohl von allen Seiten
mehr als herzlich gern gesehen.

Der grofie Jahresriickblick bei The West

Zwei Seiten schwelgen in nostalgischen Erinnerungen beim Gedanken an die Vergangenheit, wo ja bekanntlich
alles besser war ... ganz so schlimm war es bei uns wohl zum Gliick nicht. Kurze Ubersicht iiber die Geschehnisse
des Jahres, auf den Punkt gebracht, knallhart recherchiert, ohne Wenn und Aber, Millionen von Lesern ... so
wars aber auch nicht.

Zwei Seiten Ubersicht iiber das Jahr. Von den Planungen fiir das Jahr 2009 (Zitat: ,,... Plan, der von Anfang an
unmoglich erschien. Bis zum Juni 2009 sollten die groften Wiinsche der Community abgearbeitet sein, wie zum
Beispiel der Warenhandel, das Fortsystem, Flashspiele und Ingamechats ...“). Wir sind nun schon etwas weiter
als Juni 2009, und selbstverstiandlich sind andere Features dazwischengekommen, manches hat sich verzogert,
aber nun, 18 Monate nach dem angepeilten Ziel, sind davon doch schon jede Menge Geplantes umgesetzt.
Die Flashspiele fehlen allerdings noch, obwohl es den Starbtutton fiir die Spiele, der versteckt ist, aber mit
ein wenig Erfahrung im Umgang mit Websites sichtbar gemacht werden kann, nun wirklich schon seit Jahren
gibt ... Vielleicht kdnnte man damit beginnen, die ,,Landschaft hinter diesem Button* ein wenig zu fiillen ...
wiinschenswert wire es.

Update auf Version 1.24

Inzwischen ist es vollbracht. Etwas mehr als 17 Monate nach dem ,letzten” groflen (gemessen an seiner
Versionsnummer, selbstverstandlich hatten alle neuen Versionen einiges zu bieten), also dem Update auf 1.20,
haben wir endlich die ndchste Schallmauer durchbrochen: 1.30 ist da!

Zugegeben, das Ganze hat wenig mit dem Update 1.24 zu tun. Im voraus als ,kleines Bugfix Update*
abgestempelt, kamen iiberraschenderweise 35 neue Quests hinzu, zu verdanken einem neuen Mitarbeiter bei
InnoGames. Des Weiteren wurde unter anderem mit 1.24 der Nuggettransfer eingefiihrt - inzwischen wieder aus
dem Spiel genommen. Aber eines mdchte ich noch sagen: Man darf sich sicher freuen auf Version 1.40, die rein
rechnerisch also irgendwann im Sommer 2012 erscheint - hoffentlich sogar viel friiher.

(Daddl)
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Ideenbericht

Der Goldhiandler und das Borsenprinzip

Diesen Monat haben wir wieder fiir euch eine Idee aus dem Forum herausgesucht, welche die Wirtschaft
in The West interessanter gestalten konnte und vielleicht sogar spannender machen. Wer kennt es nicht: die
Borsenmakler an der Wallstreet in New York, wie immer in voller Hektik versuchend, viel Gewinn aus ihren
Aktien zu schlagen.

Der Spieler pixelvince dachte wohl auch daran, als ihm die Idee kam, einen Goldhandler in The West einzufiihren.
Und so soll es funktionieren:

Jede Stadt besitzt einen Goldhéndler, wo man Gold in verschiedenen Gréenordnungen kaufen kann. So kann
man sich z. B. einen Goldbarren fiir 2000 $ beim Goldhéndler kaufen und im Inventar aufbewahren. Jetzt
denkt Ihr vielleicht, ,,Toll, was hab ich von einem Goldbarren im Inventar?*. Nun, man kann ihn ganz einfach
wieder verkaufen. Und zwar nicht wie alle anderen Items zum halben Einkaufspreis, sondern durch die téglich
variierenden Goldpreise, zu dem jeweiligen Goldkurs; z. B. montags noch 2000 $ pro Barren und mittwochs
nur noch 1000 $.

Es ist im Endeffekt dasselbe Prinzip wie bei der Borse, im Goldhandler kauft man Gold anstelle von Aktien
und verkauft sie spéter fiir einen anderen Preis wieder beim Goldhéndler. Dies ist die Grundidee. Man kann den
Goldkurs nach Regionen/Countys variieren lassen oder weitere Dinge erginzen.

Wenn Thr Ergdnzungen zu dieser Idee habt, tragt sie bitte im Ideenthread im The West Forum ein. Direktlink:
http://forum.the-west.de/showthread.php?t=39681

(Micky1992)

Einstellungen bei neuen Welten

Die Einstellung der zukiinftigen Welten

Anfang Juni wurde die elfte deutsche Welt mit dem Namen ,,Arizona® gestartet. Sie unterschied sich grundlegend
von den bisherigen Welten, da sowohl das Arbeits- als auch das Premiumsystem anders waren als auf den Welten
1 bis 10.

Wihrend das neue Arbeitssystem ungeteilte Zustimmung aus der Community erfuhr, waren die Meinungen das
Premiumsystem betreffend gespalten. Da mit dem neuen Premiumsystem neue, zusétzliche Vorteile im Spiel
zu kaufen sind, mochte ein Teil der Spieler, dass auch weiterhin neue Welten nach dem alten System gestartet
werden. Wir befragten Atomhund zu dieser Problematik.

Er verriet uns, dass es wohl keine weiteren reinen Classic-Welten mit den urspriinglichen Einstellungen geben
wird, wie sie die deutschen Welten 1 bis 10 haben. Er deutete weiterhin an, dass neue Welten vermutlich
eine Mischung aus den beiden bereits vorhandenen Typen sein werden, wobei die Einstellungen der Classic-
Welten als ,,Geriist* dienen, das um einige Einstellungen aus den Arizona-Welten erweitert wird. Die genaue
Ausgestaltung der Einstellungen steht noch nicht fest, es bieten sich jedoch vielféltige Moglichkeiten, da auf
unterschiedlichen Welten unterschiedliche Kombinationen denkbar sind.

Genaue Aussagen beziiglich eines Termins fiir den Start neuer Welten konnten wir nicht in Erfahrung bringen.
Also heiBt es fiir uns abwarten! Was wire schlieBlich auch ein Leben im Westen ohne neue Uberraschungen?

(Micky1992)
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Sammlerleidenschaft

Fiir Sammler ...

Als man Level 99 erreicht hatte, wurde es etwas langweiliger im Spiel. Man bekam keine Erfahrungspunkte
mehr bei Duellen, Arbeiten und Fortkdmpfen, aber hatte geniigend Geld. So begann man zu sammeln, was
immer man auch neues entdeckte - sei es in den Laden der Stidte oder spiter was der Handler alles so auf seinem
Wagen anbot.

Inzwischen kamen mit dem Update 1.30 neue Produkte bzw. Kleidungsstiicke hinzu. Und fiir die Sammler unter
uns wird es jetzt schwer und vor allem teuer.

Um einen Uberblick zu haben, ob uns denn noch irgendwo etwas fehlen konnte, haben wir mal die Gegenstinde
fiir Euch gezéhlt. Es gibt also derzeit:

60 Hiite

89 Giirtel

64 Halsbander

36 Schuhe

35 Fortkampfwaffen
10 Reittiere

12 Besonderheiten
215 Produkte

101 Duellwaffen
135 Kleidungsstiicke
121 Hosen

Die teuerste Hose kann man fiir 25920 Dollar erwerben und der teuerste Giirtel hat einen Einkaufspreis von
15600 Dollar. Wenn man das Marktgeschehen beobachtet, scheinen die iiber den Einkaufspreisen liegenden
Versteigerungssummen jedoch kein Problem fiir Kdufer zu sein. Bei einer Umfrage in den eigenen Stidten ergab
sich, dass evildragon bereits 40 Hosen und 40 Giirtel besitzt, wiahrend Cello73 derzeit ,,nur” 26 Hosen und 27
Giirtel sein Eigen nennt . Die Welt verraten wir mal nicht, damit ihnen keiner die Hosen von der Leine klaut.
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Adventskalender

Community-Adventskalender: Erwartungen blieben unerfiillt

Es war die Fortsetzung des Projektes aus dem Jahr 2009 (wir berichteten ausfiihrlich auch letzten Monat schon).
Damals schlug der Kalender voll ein — es gab viel Lob, aber auch Kritik, die die Projektleiter nun in ihrem Projekt
berticksichtigen wollten. Das gelang ihnen, aber was ist mit dem, dass dieses Projekt damals auszeichnete?

Mehr Fragen zum Spiel selbst, anstatt zum Genre und mehr Ingame Preise, anstatt Sachpreise —zwei Kritikpunkte,
die diesmal beachtet wurden. Das ist es, was Spieler erwarten. Doch das andere wichtige Eckpunkte des Kalenders
in 2010 nicht so funktionierten, wie im Jahr davor, kam unerwartet. Chaos, weil Fragen fehlten — genau das, was
den Kalender im letzten Jahr ausgezeichnet hatte. Nur ein Beispiel fiir den Ablauf beim Adventskalender, denn
auch andere Zahlen und Fakten konnten Betreiber und Aktivisten nicht zufrieden stellen.

Zwei Kalender fiir The West — einen im Spiel, einer als Communityprojekt. In beiden gibt es gewisse Vorteile fiir
das Spiel, doch nur in dem einen muss man sich fiir den Gewinn anstrengen und nachdenken. Die Community
teilt sich: Wéhrend die Bequemen unter ihnen dem Kalender von InnoGames treu bleiben, versuchen sich
die Ritsler an den Fragen der Community und gehen dabei mit groer Wahrscheinlichkeit leerer aus, als
Erstgenannte.

Blicken wir auf das Jahr 2009 zuriick, erkennen wir, dass die Spielerzahlen bei der Beteiligung am
Adventskalenders anfangs bei tiber 1000 lagen, zum Ende hin teilweise halbiert wurden. 2010 sah dies, zur
Trauer der Veranstalter, wesentlich diisterer aus:

Insgesamt 11627 Teilnehmer. Das sind wesentlich weniger als erwartet. Nach den Zahlen vom ersten Mal hatte
man mit durchschnittlich 1000 Teilnehmern gerechnet—ein Durchschnitt von nur 486 verkiindet nicht gerade eine
Verbesserung. Trotz dieses Durchschnitts liegen die Zahlen aber im Rahmen. Von den 11627 Ritselteilnehmern
gab es 6971 richtige Antworten, was einen Anteil von rund 58 % ergibt — das sind im Durchschnitt 290 richtige
Antworten. Im Umkehrschluss bedeutet dies, dass es insgesamt 4710 falsche Losungen gab, was rund 42 %
entspricht und durchschnittlich 196 Antworten sind.

Die Gewinnernamen konntihr im Forum nachlesen (http://forum.the-west.de/showthread.php?t=40050&page=3)
und eure Gewinne sollten nun langsam alle auf eurem Account eingetrudelt sein.

Trotz der eher schwachen Beteiligung, ziehen die Verantwortlichen ein positives Fazit und stellen den
Spalifaktor in den Vordergrund. Fest steht aber auch fiir sie, dass es im Jahr 2011 eine Menge Arbeit gibt, um
unseren Spielern im kommenden Dezember einen hoffentlich ,,perfekten” Kalender prasentieren zu konnen —
wir driicken die Daumen!
(stam1994)
T — e —

Und auch den Weihnachtskalender von InnoGames im Spiel mdchten wir nicht vergessen zu erwihnen. Er war
wirklich eine schéne Uberraschung iiber die gesamte Vorweihnachtszeit hinweg. Wihrend sich die Einen iiber
die ,,Naschereien“ freuten und nie genug bekommen konnten, sorgten die Anderen tiber den Markt immer fiir
Nachschub und verdienten sich durch den Verkauf ihrer ,,Naschereien* ein paar Dollar fiir Weihnachtsgeschenke.

Auch die zusitzlichen Geschenke, wie das Packchen beim Einloggen, die Weihnachtsmiitze oder der Schlitten
am 1. Weihnachtsfeiertag, standen hoch im Kurs der Sammler. Doch nicht nur diese Gegenstinde erweckten die
Aufmerksamkeit der Spieler. Wer sein Tiirchen an einem falschen Tag 6ffnete, fand ein Stiick Kohle oder spéter
eine Glasmurmel.

Und wenn die 5. Kerze brennt, hast du Weihnachten verpennt ... Einen Schlitten gab es nicht, wenn man 3 Mal
seinen Kalender zu spét 6ffnete, aber einen hiilbschen Murmelbeutel, der inzwischen auch heif3 begehrt auf dem
Markt ist. Und wenn jemand unartig und neugierigerweise schon zu frith die Tiirchen 6ffnete, erhielt er eine
Rute.

Ein herzliches Dankeschon an InnoGamesfiir dieses wirklich nette Detail! Wir hoffen, mehr davon zu sehen und
freuen uns auf 2011 ...
(Cymoril)
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Riickblick 2010 auf Welt 2

Events von Spielern auf W 2

Die Ara der Schliisselkimpfe

Jeder kennt sie, viele haben regelmiBig ihr Erspartes dafiir investiert — die Geldpoolkdmpfe. Auf Welt 2 waren
sie auch unter dem Namen Schliisselkdmpfe bekannt. Doch warum der Name Schliisselkampt?

Das Ziel des Griinders dybbuk war es, den 3. Schliissel zu finden. Zum Erstaunen aller fand man bei diesen
Geldpoolkdmpfen aber viel hdufiger edle und nicht kdufliche Waffen. Die Teilnehmer freute es und der Wunsch
nach edlen Waffen stieg. In der Anfangsphase dieser Kampfe war das System aufwindig und kompliziert
auszufithren. Dennoch hat dybbuk es mit groem zeitlichem Aufwand geschafft, diese Aufgabe zu meistern.
Nachdem jedoch das Real Life immer mehr in den Vordergrund riickte, iibertrug dybbuk die Verantwortung und
Durchfiihrung.

Mit dem Update 1.29 und der Einfiihrung des Marktes vereinfachte sich die Aufgabe und das Geld fiir den
Geldpool konnte iiber den Markt als Ticket transferiert werden. Es entstanden so die kurzen und unspektakuliren
Kampfe, mit dem einzigen Gedanken, eine edle Waffe oder gar den 3. Schliissel zu finden. Die Ausbeute war
iiber den Zeitraum gesehen grof. Die Fundquote am Ende lag durchschnittlich bei 25 %. Die Wahrscheinlichkeit
eine edle Waffe zu finden sogar bei fast 6 %. Das urspriingliche Ziel, den 3. Schliissel zu finden, wurde ebenfalls
mehrfach erreicht.

Als aufmerksamer TWTimes-Leser stach einem der neuen Organisatoren der Bericht tiber den grdfiten
Geldpoolkampf auf W 1 ins Auge. Sofort war er begeistert und fing ebenfalls an zu planen. Mit einer grof3
angelegten Werbeaktion fanden sich letztendlich 184 Spieler, die bereit waren mitzumachen. Auch hier siecht
man wieder, dass die Resonanz sehr klein ist.

Die Tickets waren verkauft und alle warteten gespannt auf den ,Kampf am 17.12.2010. Am Donnerstag
dann der Schreck — das neue Update 1.30 war da. Nach offiziellen Aussagen wird das neue Fundsystem bei
Fortkdmpfen nicht durch mitgebrachtes Geld beeinflusst. Was nun? Das Geld ging an die Spieler zuriick und der
Kampf fand trotzdem statt. Mit einer guten taktischen Leitung des Kampfes, wurden beim ersten Versuch neben
Erfahrungspunkten, auch schon zahlreiche Kisten und Truhen, die neuen Dropgegenstinde gefunden.

Dies verleitete den Organisator dazu, eine neue Gruppe auf Welt 2 zu griinden — die Schatzsucher. Das neue
Ziel dieser Gruppe von Spielern unter der Leitung von the crying eye ist es, das System anndherungsweise
zu entschliisseln, um moglichst viele und gute Truhenfunde zu erreichen. Eine neue Ara der Fundfortkimpfe
beginnt.

2 Stadte Schlusselfort 62100 Punkte

e —

Achtung das ist ein Schlisselfort

Jeder der nicht von dybbuk die
Mail zum Kampf bekommen hat
wird freundlichst gebeten nicht
am Kampf teilzunehmen.

Solltet ihr aber zu jenen
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Riickblick Welt 2 - Fortsetzung

Die Fortkampf Weltmeisterschaft

Wihrend der FuB3ball-WM in Stidafrika im Sommer 2010 entstand die Idee, eine Fortkampf-Weltmeisterschaft
zu veranstalten. Es sollte die Frage geklart werden, welche Spieler denn nun die Besten in Sachen Fortkampf
sind. Nach wochenlangen Planungsphasen und Werbeaktionen im Forum, direkt auf Welt 2 und in der TWTimes,
konnte es fast schon losgehen. Obwohl das Event auf grofes Interesse stieB3, fanden sich nicht genug Spieler
und Teams, um die WM sinnvoll durchzuziehen. Noch dazu hatte sich auch InnoGames ein Event fir Welt 2
ausgedacht und im gleichen Zeitraum umgesetzt.

Dennoch hat sich der Organisator nicht demotivieren lassen und eine weitere Werbeaktion gestartet. Am
Ende kamen insgesamt flinf Teams zusammen (Verband Sonora, Verband Lonesome, Verband TR und die
Schliisselkdmpfer). Von diesen Teams hat sich TR dann noch in zwei Teams aufgeteilt, denn dies war der einzige
Verband mit einer hoheren Spielerbeteiligung. Der Startschuss fiir die WM fiel am 16.10.10 (fast 2 Monate
spater als geplant).

Die Kédmpfe wurden ausgetragen nach dem System ,,jeder gegen jeden®. Das heilit, jedes Team mit 20 Spiclern
musste gegen alle anderen Teams kdmpfen, sowohl in der Verteidigung als auch im Angriff. Ausgetragen wurde
der erste Kampf in einem kleinen Fort. Entgegen aller Aufforderungen nicht an diesem Kampf teilzunehmen,
fanden sich leider zahlreiche fremde Spieler ein und sabotierten den Kampf. Eine neue Art des Kampfes musste
her. Mit dem letzten Update 1.29 und der Einfithrung der Manéveriibungen, konnte auch diese Hiirde genommen
werden: Man verabredete sich nun in einem Chat und teilte dort die Teams auf die Manover auf.

Soweit so gut — technisch lief jetzt alles prima. Die Pechstrahne fiir den Organisator aber horte nicht auf.
Seit der Einfithrung der Mandver bei der Weltmeisterschaft, liel das Interesse fiir das Event nach. Die Teams
schrumpften von tiber 20 aktiven Spielern auf unter 10. Kémpfe dauerten in der Regel nur noch wenige Runden
und die Motivation der Teilnehmer ging verloren. Aber nicht nur aus Desinteresse wurden die Teams kleiner. Mit
einem Umbruch im Sonora-Verband und der Abspaltung einiger aktiver Spieler, welche auch Teilnehmer waren,
minimierte sich die Spielerstirke des Teams auf unter 6 angemeldete Spieler. So war es nicht iiberraschend,
als an einem Kampftag ein Team gar nicht auftauchte. Nach diesem denkwiirdigen Tag entschloss sich der
Veranstalter die Fortkampf-Weltmeisterschaft zu beenden und die Schliisselkdmpfer zum Sieger zu erkléren.

Die Ankiindigung war gerade verschickt, als es Proteste hagelte, warum jetzt dieses Team gewonnen hétte. Um
es hier noch einmal klarzustellen: Die Schliisselkdmpfer haben gewonnen, weil sie als einziges Team immer
mit tiber 10 aktiven Spielern erschienen sind und sie auch die meisten Kdmpfe gewonnen hatten. Alle anderen
Teams haben gegen andere Teams gewonnen und so ihre Siege erreicht, das Team Schliisselkdmpfer wurde
jedoch nie geschlagen. Mit diesem Ergebnis wurde die WM am 04.12.2010 offiziell fiir beendet erklért.

Der Organisator the crying eye mochte in der TWTimes allen Teilnehmern danken, dass sie sich die Zeit
genommen haben, sich auf dieses Experiment einzulassen und wiischt allen eine weitere spannende Zeit auf
Welt 2.

(the crying eye)
+ seit: 15.09.2008 Fortkampf Weltmeisterschaften 2010

sponsored by Los Vegos TR, Shintara

Die Fortkampf Weltmeisterschaften 2010 sind da!
Hierbei geht es um das beste Fortkampf-Team auf W2.

Dem Gewinner winkt ein kleines Fort
und der Titel des besten Fortkampf-Teams auf w2!
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Welt 10 erlebt

Danemark wird kolonisiert

Gerade noch rechtzeitig vor Redaktionsschluss erreichte uns im Besucherforum ein Telegramm von TheGoat.

CLASS OF SERVICE § }§ ; E S I E RN 1201 SYMBOLS

This is a full-tate DL =Day Letter
Telegram or Cable- NT=Cvernight Telegram
gram_unless its de- ER it
ferred character is in- 1C=Deferred Cable
dicated by a suitable
symbol above or pre- HNLT=Cable Night Letter
ceding the address. /. B. WHITE NE WEONE CaRl O C. WiL Shup Rl

PRESIDENT THE BEcARD
A\IDARD ’I‘l '\iLnL pmnt Flot db‘tmat.:on“

Tl.c filing time :ugv,n in the c};ro line on telegrams and day luler is g"[‘&\11) ARD TIME at point nI or] u, in, Time of u[ nrean is

., Howdy,
ich wollte euch mitteilen, dass ein grofier Schwung Spieler von Welt 10 sich auf den weiten Weg

_.;'f.___*_ gemacht hat und die Ddnische Welt 3 kolonisiert. Dort spielen seit einem Jahr nur 700 Ddnen.

Nun ist es an der Zeit das Land zu erkunden. Wir befinden uns im fernen Sektor A 7. Es wurden
weit und breit noch keine Forts gebaut, wir horten auch aus den anderen Sektoren, dass
diese noch nicht besiedelt sind.
Zur Zeit haben wir mit den Witterungsbedingungen zu kdmpfen,

viele von uns haben noch kein Dach iiber dem Kopf.

LG TheGoat“

THE COMPANY WILL APPRECIATE SUGGESTIONS FROM ITS PATRONS CONCERNING ITS SERVICE

Ungewohnliche Stadtnamen

Ich mach ESC vertig

Als wir diesen wirklich eigenartigen Stadtnamen fanden, der wohl eher einer Aussage zu persénlichen Problemen
gleicht, wollten wir es genauer wissen und fragten den Stadtgriinder danach. Seine Antwort:

,Ja hmm ich war damls auch mal in der ESC und da ist nicht mehr so aktiv spiele mach ich nur noch Fun Duelle
und dann nur die ESC mir einigermalen ebenbiirtig ist hab ich die Stadt so genant damit jeder weill was ich vor

habe*

(Cymoril)
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Spielerzahlen sinken in den Keller

Was ist dran an den Geriichten?

Wir wollten es genau wissen und haben eine zeitlang die Spielerzahlen beobachtet. Und tatsachlich, die Spieler
wurden weniger.

28.11., 15.15 Uhr: 170537 Spieler
01.12., 15.26 Uhr: 169832 Spieler
08.12., 13.38 Uhr: 169535 Spieler

Doch dann plétzlich, konnten wir einen Anstieg erkennen. Dieser Trend setzt sich derzeit fort. Vielleicht liegt es ja an
dem strengen Winter, der das Spielfieber wieder entfacht hat, vielleicht aber auch am Update 1.30. Oder doch eher am
Weihnachtsmann? Auf jeden Fall freuen wir uns iiber diese Entwicklung.

12.12., 17.03 Uhr: 169684 Spieler
15.12.,16.31 Uhr: 168967 Spieler
18.12., 15.13 Uhr: 171163 Spieler
20.12., 15:05 Uhr: 172382 Spieler
2,181 28815509 U 72 71 24Spiel er
(Daddl)

Stadtbabys Weihnachtszeit

Stadtbabys - der unerwarteter Geldsegen

Zu Beginn des Monats hatte der Winter die Welt fest im Griff. Aufgrund der klirrenden Kélte wagten es die
Kundschafter nur sehr selten, ein Fort auszuspiahen, noch seltener entschloss man sich zu einem Angriff. Selbst
wenn einmal ein Kampf ausgerufen wurde trotzten nur wenige den Winterstiirmen, die Kdmpfe waren kaum
besucht.

Doch piinktlich zur Weihnachtszeit beschlossen die Machtigen des Landes, Kleidungsstiicke in Kisten zu packen
und diese als Geschenk zu verteilen. Natiirlich freuten sich die Stadtbabys sehr, waren sie doch schon durch den
Adventskalender an Geschenke gewohnt. Doch statt der erwarteten Geschenktruhen gab es in den ersten beiden
Kampfen nach dem Update eine andere Uberraschung - grofe Geldmengen lagen im Fort, wahrscheinlich
musste ein Geldtransport aufgrund widriger Wetterbedingungen im Fort halt machen.

Bekam totzy im ersten ,,Lottokampf* noch 5000 $, erhielt quis am darauffolgenden Tag schon 13000 $. Von
einer Sekunde auf die andere tiberkam ein ungewohntes Gefiihl des Reichtums, die noch vor kurzem armen
Stadtkinder.

Ohne aufs Geld zu achten wurde erstmal - wie soll es anders sein - eingekauft. Kaum war man dann von Kopf
bis FuB} eingekleidet, neuerdings gab es schlieBlich auch Hosen, ging es plotzlich wieder rund. Taglich stand ein
gut besuchter Fortkampf an, in denen wir dank der neuen Kleidung gleich besser da standen.

Bald 6ffnen wir Babys das letzte Tiirchen des Adventskalenders, Weihnachten steht an! Die Stadtbabys wiinschen
euch ein geruhsames Fest, das versichert auch die Fortkampfsperre, und einen Guten Rutsch, auf dass wir es im
neuen Jahr wieder ordentlich krachen lassen!

(totzy)
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Fortkdmpfe in Welt 5 - Teil 2

Der Aufstieg der FKT gegen die Achse des Bosen

Der Siegeszug der ACHSE DES BOSEN begann im Osten. Unschuldige Forts wurden gemein iiberfallen und von
ausgebildeten Killermaschinen tiberrannt. Es war die Heimat der Brainstoner, Texaner, Rancher, ACSler usw.,
eigentlich eine relativ ruhige Gegend, super zum Arbeiten, Questen und ein paar Duellen. Doch diese Ruhe wurde
nun gestort.

Die 6stlichen Stddte verloren ein Fort nach dem anderen und schlieBlich begannen auch die Angriffe auf die Forts der
Brainstonestédte. Der Brainstoneverbund, incl. der befreundeten Stidte, war relativ grofl und bekannt, aber auch er
konnte den Banditen nur begrenzt Widerstand leisten, wahrend die Texaner einen unerbittlichen Guerillakrieg gegen
Alamo fiihrten. So kam es nach Monaten von erbitterten Kdmpfen, dass die Brainstoner ihr grofes, selbst gebautes
Fort verloren.

Man schrieb den 01.12.2009 und es war an der Zeit, den Banditen und Halunken Einhalt zu gebieten. An diesem Abend
wurde der Grundstein fiir die zukiinftige FKT gelegt. Es waren Lippi6611 (der Diplomat), Cronus (der Zeterer),
sers14 (der Chatmaster), Al Swearengen Jr. (der Informatiker) und Arven2004 (der Noob), die nach dem verlorenen
Kampf beratschlagten, wie es weiter gehen sollte. Man wollte eine eigene Miliz auf die Beine stellen, deren Ziel es
war, die verbliebenen Forts gemeinschaftlich zu verteidigen, egal wer der Besitzer war, Hauptsache die Banditen der
Achse des Bosen konnten es sich nicht einverleiben und natiirlich wollte man auch die verlorenen Forts auf kurz oder
lang wieder zuriick erobern. So begann sich der Widerstand zu organisieren.

Nach mehreren hunderten von Mails an die BND-Partner der Brainstoner, hatte man schlielich aber die ersten festen
Mitglieder werben konnen. Sie bildeten die Grundlage fiir die ersten Gegenangriffe auf die Banditen aus Alamo,
DDC, Sonora und Konsorten. Da Arven2004 in seinen Fortkampfmails immer von einer neutralen Fort Kampf Truppe
redete, hatte sich bald der Begriff dermafien eingebiirgert, das man nur mehr von der FKT sprach. Und somit Begann
der Aufstieg der FKT und Welt 5 wurde zu dem was sie jetzt ist. Der Widerstand gegen Alamo, DDC, Sonora & Co.
war erstmalig organisiert und man bestritt die ersten Fortkdmpfe als neues Fortkampfteam auf W 5.

So entstand nach kurzer Zeit ein offener Schlagabtausch zwischen der FKT und der Achse des Bosen. Die FKT
gewann bei jedem Fort, bei dem sie aufgefordert oder unaufgefordert half zu verteidigen, neue Verbiindete hinzu.
Keine ganzen Stédte, weil nicht jeder bei Fortkimpfen mitmachen wollte, aber viele neue einzelne Spieler, die bei der
Ehre gepackt wurden diesen Banditen Einhalt zu gebieten, ob Sieg oder Niederlage. Mit jedem neuen Spieler kamen
neue Ideen und Taktiken. Die Organisation war nicht einfach bei der Masse an Spielern, vor allem weil die meisten
aus den unterschiedlichsten Stadten, teils sogar verfeindeten Stadten, kamen. Vor allem FARANG (der Taktiker), Don
Mercutio (der Defensive) und HOMARKS vom ACS-Verbund stieen zur FKT und trugen sie mit neuen Impulsen
weiter voran. Von nun an sprach man nicht mehr von der Brainstone-FKT, sondern der freien, stadtunabhéngigen
Fortkampftruppe, bei der jeder, der ein Gewehr trug, mitmachen konnte, egal welches Level oder Erfahrung im
Spiel. Der Name FKT war nun bekannt und man bekam sogar personliche Anfragen mit der FKT bei DEFFs oder
ANGRIFFEN zu helfen.

Natiirlich wollte man den Banditen John-The Kid-Morris und Davi Crocket das Handwerk legen, doch das war
leichter gesagt als getan. Die FKT bestand eher aus Abenteurern, guten Questern, einfachen Leuten eben, aber kaum
spezialisierten Fortkdmpfern, wie Alamo, Sonora und DDC sie in den Reihen hatte. Nachdem die ersten Erfolge
verstummten und man eher ins Hintertreffen geriet, wurde die Stimmung innerhalb der FKT immer missmutiger. Die
ACHSE DES BOSEN schien im Osten der Welt eine unbezwingbare disziplinierte Macht zu sein gegen die kein Kraut
gewachsen war. Nach einem heftigen Leitungs-Streit mit Arven2004 verlie Al Swearengen Jr. die FKT ohne ein
Wort des Abschieds und wart nicht mehr gesehen. Ebenso liefen einige Entmutigte zum Feind {iber. Farang trat aus
privaten Griinden bis auf weiteres von seinem Leitungsposten zuriick. War das schon das Ende? NEIN !

Arven2004 wehrte sich mit Hinden und Fiiflen gegen diese bitteren Riickschldge. Aufgeben kam fiir ihn auf keinen
Fall infrage, zu viel Schweil und Arbeit steckte im Aufbau der FKT. Bis er schlieBlich gezwungen war, einen Pakt mit
dem Teufel personlich zu schlieBen. Und so einigte man sich mit den Banditen Davi Crocket, MrMike und PBA81
auf eine Waffenruhe. Es war an der Zeit, die Fortkdmpfe weiter in den Westen zu tragen. Zwar waren die Wege dorthin
sehr weit, aber der Westen von W5 war noch nicht so blutgetrdankt wie der Osten und schlummerte eher vor sich hin.
Ein Fort nach dem anderen fiel der FKT in die Hinde oder man verteidigte es erfolgreich gegen unbekannte Angreifer.

Den vollstandigen Artikel tiber die FKT in Welt 5 finden alle Interessierten unter
https://docs.google.com/Doc?docid=0ARSFCegqe2CDZGZyZndocGhfMThjaHQzbWNmOA &hl=de&authkey=CK
ubsoYC

Lest in der nidchsten Ausgabe: ,,Der White River Bund — Die dritte Kraft in Welt 5.
(Arven2004)
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Personliche Statistiken

Statistiken ...

Von einigen geliebt, von anderen gehasst. Ich oute mich und sage: Statistiken? Mehr davon! Daher war ich
personlich von dem neuen Feature in Version 1.30, der Seite ,,Erfolge/Statistiken®, zu finden ingame links neben
dem Forumbutton, hellauf begeistert. Wenn man einige dieser Zahlen sieht, die untenstehenden stammen von
Welt 8, fragte man sich aber schon: Wie? Das stimmt? Aha? Hah?

Beten gewesen: 1

Ja, es ist tatsdchlich so. Ich war in den ganzen 15 Monaten auf Welt 8 nur ein einziges Mal beten. Ich kann mich
auch nicht beklagen, dass deswegen irgendwas schlecht wire. Was vielleicht aber noch etwas schwerer wiegt:

') X
« Fromm am Heiligabend ¢

_Errungen am 24/12/2010

Am Weihnachten beten gewesen: 1 ]l I

Ich war also nur einmal beten, und das in der Weihnachtszeit. Und zu Weihnachten auch nur, weil es dafiir ein
Abzeichen gibt. Wie ist das im Wilden Westen, gibt es da Glaubige? Ich gehore jedenfalls nicht dazu. Knackt
jemand die Hunderter-, oder gar die Tausendermarke beim Beten? Was sind die Griinde, die Euch so um Euer
Seelenheil besorgt sein lieBen? Das interessiert uns sehr. Also einfach eine Mail an daddl@twtimes.de schicken.
Vielleicht konnt ihr dann ja in der ndchsten Ausgabe der ganzen Welt mitteilen: Beten? Ja!

Wirend einer Arbeit gestorben: 0

Wie? Bin ich so eine Memme? Nie irgendwas Hartes ausprobiert? Nichts wo man dran sterben konnte? Wie
bitte? Oder liegt das vielleicht an den mehr als 5000 LP? Naja, man kann es nicht wissen ...

Entfernung zuriickgelegt: 124404

Das ist interessant. 124404 ... was? Kilometer? Lichtjahre? Yards? Meilen? Pixel? Weitere Angaben dazu wiren
sinnvoll.

Zu FuB} zuriickgelegte Entfernung: 0
Lauffaul ... gut, mit Pferd geht‘s eben schneller ans Ziel. Keine Uberraschung bei der heutigen Schnelllebigkeit.

Mit einem Esel zuriickgelegte Entfernung: 42100 ||| Mit einem Pferd zuriickgelegte Entfernung: 124404
|| Mit einem Quarter zuriickgelegte Entfernung: 74217

Hm... also insgesamt 124404 ... was auch immer. Anscheinend alles mit dem Pferd. Und wie passen Esel und
Quarter dann hier noch rein? Bin ich auf 2 Tieren gleichzeitig geritten? Und sind Quarter nicht eigentlich auch
Pferde? Fragen tiber Fragen ...

Nordstaatenfahne erhalten: 0

Ja, ich gestehe. Die Sucherei war mir zu dumm. Ich glaube, ich habe es auch gar nicht erst probiert.
Dementsprechend lacheln mich einige Leute im Saloon zwecks Quest auch seit Monaten freundlich an ... naja,
nicht gerade die einzige Quest, die ich ausgelassen habe. Oder wie soll ich mir sonst erkléren, das ich erst vor 3
Wochen bemerkte, auf einem Level von 87, dass ich bei der Soldatenquest noch beim Indianer der roten Hand
bin? Die Questreihe muss ich wohl irgendwann mit Level 25 aufgegeben haben ... nun, besser man merkt so
etwas spdt als nie ...

(Daddl)
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Lohn fiir Frihaufsteher

Wie viele Erfahrungspunkte gibt es fiirs Aufstehen?
Keine, aber zwischen 215 und 361 Dollar! Thr glaubt es nicht? Aber es ist die Wahrheit ...

9 Verteidiger hatten sich am 22.12.2010 zeitig aus den warmen Betten und in den Channel gequélt, um ihr Fort
zu verteidigen. 26 Kampfer trdumten noch seelig. Angespannt warteten wir auf den Kampfbeginn ... und dann
war es 7.00 Uhr - NEIN! Wir waren hellwach, doch uns schliefen die Gesichter ein! Nicht ein Angreifer war
zum Kampf erschienen.

Keiner meckerte im Channel dariiber, stapfte schnell durch den hohen Schnee zur Bank, zahlte die gewonnenen
Dollarchen fiirs Aufstehen ein und kuschelte sich wieder ins Bett, um vom Kampf am Abend zu trdumen. Ein
paar Friithaufsteher suchten auf dem Riickweg schnell noch die Stadt des Angreifers auf ...
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Duellbabys

Die Welt der Babys

Seit Mérz vergangenen Jahres gibt es offiziell inoffoziell (weil kein Spielfeature von InnoGames) ,,Babys* auf
den Welten. Vorreiter sind Welt 4 mit den Fortkampfstadtbabys aus Imrryr und Welt 2 mit den Duellbabys aus
der Stadt ,,Duellbabys®. TWTimes interviewte fiir Euch eines der Duellbabys - Hada-tithla.

TWTimes: Hallo Hada-tithla, vielen Dank, dass du dich bereit erklért hast, einige Fragen zu deiner Spielweise
als Duellbaby zu beantworten. Ein paar bemitleidenswerte Duellgegner auf Welt 2 durften dich ja schon
kennenlernen. Dennoch darfst du dich den Lesern, die noch nichts von dir gehort haben, vorstellen.

Hada-tithla: Hallo totzy. Gern beantworte ich einige Fragen zu unserem Projekt und meiner Spielweise. Hinter
dem schie3freudigen Indianer versteckt sich ein 34jahriger und zweifacher Familienvater namens Frank. Ich bin
Freiberufler und arbeite fast nur zu Hause vor dem Rechner.

The West spiele ich nun schon seit fast 2 Jahren, auch wenn teilweise unter anderem Synonym. Das Projekt
Duellbabys ist im Vergleich zu den Stadtbabys auf W 4, fiir mich idealer, da ich unabhéngiger spielen kann.

TWTimes: Seit nunmehr drei Monaten machst Du den Wilden Westen unsicher. Welche Hohen und Tiefen gab
es in dieser Zeit, was fiir Reaktionen auf deine Spielweise?

Hada-tithla: Derzeit sind es mehr Tiefen als Hohen. Dank meiner sehr hohen Duellstufe muss ich auch deutlich
groflere Spieler angreifen und dann sind die Niederlagen meist umso schmerzlicher. Jedoch sind die Erfolge
bei einem Sieg auch erfreulicher. Duelle mit bis zu 400 XP sind bei einem Level-50-Spieler sicher nicht zu
verachten.

Auf der anderen Seite nehmen einige Spieler die Duelle und Niederlagen oder auch nur unsere Statistik,
personlich. Aber damit kann ich leben. Nur ein Spieler (in der Zwischenzeit gesperrt) wurde mal sehr
unfreundlich. Aktuell habe ich auch einige ,,Feinde®, die anscheinend viel Geld ins Umskillen gesteckt haben
um besser gegen mich kdmpfen zu konnen, aber mit denen werde ich fertig. Das macht ja auch den Reiz des
Duellbabys mit aus. Richtige Feindschaften gibt es nicht, man hat stets noch Spass miteinander, auch wenn der
Umgangston manchmal etwas ruppiger ist.

TWTimes: Mit dem Update 1.29 kamen der Sheriff und der Markt. Inwiefern konntest du von den beiden
Features profitieren? Wie sehr hat das Kopfgeld deine finanzielle Lage verbessert?

Hada-tithla: Beiden Features haben uns Duellbabys das Leben sehr vereinfacht. Im Gegensatz zu den anderen
Duellbabys nutze ich den Sheriff nicht. Finanziell ging es mir immer relativ gut. Aber ich denke, dass ich bald
auch hier titig werden muss, denn die Hosen und Girtel sind teilweise doch recht teuer. Den Markt mdchte ich
jedoch nicht missen. Denn dieser hat uns Duellbabys die Moglichkeit gegeben auch edle Waffen zu besitzen.
Und ohne diese wire unser Leben sehr viel schwieriger. Die Anderung mit den Duellen vor Ort war fiir mich
auch keine grofle Umstellung.

TWTimes: Inwiefern beeinflusst das Update 1.30 deine Spielweise? Lohnt sich der neue Duellantenbonus?

Hada-tithla: Leider war ich zum Zeitpunkt des Updates fiir einige Tage nicht online, aber dennoch muss ich
sagen, dass ich sehr positiv iberrascht bin. InnoGames hat hier richtig gute Arbeit geleistet. Der Duellantenbonus
ist natiirlich wunderbar. Ich mochte ihn nicht missen, denn nun kann man Gegner viel leichter tiberfallen. Ich
denke nicht, dass jeder Spieler alle potentiellen Gegner im 15 Min. Umkreis jederzeit kontrolliert. Somit kann
ich mich perfekt an mein nachstes Opfer ,,anschleichen® und aus sicherer Entfernung mein Duell fithren. Die
folgenden 45 Minuten sind dann aber auch sehr spannend. Also kurz gesagt, bin ich vom Update und den
Neuerungen sehr begeistert.

TWTimes: Was sollte sich deiner Meinung nach noch dndern, um das Duellieren noch attraktiver zu machen?
Hada-tithla: Mir machen die Duelle auch so schon Spass. Das derzeitige Duellsystem hat Vor- und Nachteile,

aber ich komme damit zurecht und méchte auch keine Anderung. Eine perfekte Duellskillung wird es so nie
geben und es bleibt spannender.
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Duellbabys - Fortsetzung

Aber mir fehlen gemeinsame Duellaktionen, dhnlich der Fortkimpfe. Ich wiirde z. B. einmal sehr gern mit den
anderen Duellbabys losziehen und Uberfille durchfiihren. Ob es sich hierbei um Stidte, Liden, Postkutschen
oder gar Ziige handelt, ist nebenséchlich. Mir geht es darum, dass man als Gruppe gemeinsam agiert und
vielleicht mit Gliick auch Items oder dhnliches findet. Im Gegenzug sollte es dann aber auch Aufgebote geben,
die uns wiederum nach einem solchen Uberfall jagen und notfalls die Beute wieder abnehmen. Mir geht es hier
vor allem um die gemeinsamen Aktionen und den Spass miteinander. Programmtechnisch wird dies sicher nicht
so leicht sein. Aber derzeit sind die Duelle ja nur eher Arbeiten die ich in die Liste einstelle und abarbeite.

TWTimes: Was sollten Duellbabys beachten, wenn sie sich in die Schlacht werfen?

Hada-tithla: Fair spielen. Sicher werden jetzt einige meiner Gegner schmunzeln. Aber wir haben Regeln und
daran sollte man sich halten. Dann macht es auch (fast) allen Spass. Ob ein Gegner eine Waffe tragt, hat nichts mit
Fairness, sondern mit Dummbheit des Gegeniibers zu tun. Analog ist es mit der passenden Kleidung. Duellschutz
wird nur dem gewahrt, der auch selber keine Duelle fiihrt. Ansonsten sollte man sich frithzeitig iiberlegen, wie
man skillen mochte. Sicher werden fast alle offensiv aufgestellt sein, aber allein die Waffenwahl ist manchmal
entscheidend. Umskillen kostet Geld, dass man in der Hohe einfach nicht so schnell zusammenbekommit.
Wie man mit seiner Duellmotivation umgeht ist jedem selber tiberlassen, aber ich lasse meine nie unter 85 %
kommen. Nur durch die in Duellen gewonnenen XP komme ich voran und dass ist ja das Ziel.

TWTimes: Vielen Dank fiir das Interview, Ich wiinsche dir beim Zielen weiterhin eine ruhige Hand!

Das Interview fiihrte totzy.

Hada-tithla
Duellbabys

Klasse

Stufe

Duellstufe

Rang

Gew.: 230 | Verl.: 74 | Diff; 156
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Joony - Ein Tag als Moderator

Ein Tag im Leben eines Moderators - Teil 2

So, nach einer Mittagspause und ein paar anderen Dingen, die ich in der Zwischenzeit erledigt habe, es ist
nun 12.30 Uhr, lese ich mal meine personlichen Nachrichten. Oh, hier schickt jemand noch ein Werk fiir den
Weihnachtsgrafikwettbewerb. Ich schaue es mir an und obwohl das Abgabedatum schon weit zuriick liegt,
nehme ich das Bild in meine Sammlung auf und danke dem User fiir seine Einsendung. Dabei fdllt mir ein,
dass ich dringend die Grafiken auswerten muss, um einen Gewinner festzustellen und nehme mir das fiir den
nichsten Tag vor.

Eine weitere Nachricht heifit ,,Neue Welt* und im Text steht ,,Wann kommt sie?*. Etwas genervt, weil manche
User noch immer nicht verstanden haben, dass eine neue Welt frith genug in den Ankiindigungen bekannt
gegeben wird, antworte ich — dennoch freundlich — dass wir diese, sobald sie geplant ist, auf der Startseite und
in den Forumankiindigungen bekannt geben und er sich doch bitte etwas geduldigen moge.

So, jetzt schaue ich mir aber doch mal die Beta von Operall an. In der Beschreibung sehe ich, dass es damit
nun moglich sein soll, Tabs zu einer Gruppe zusammenzuschlieBen. Ich iiberfliege kurz meine fiinfzeilige
Tabliste und schétze meine Tabanzahl auf 30. Die Tabs gruppieren zu konnen, wire cool und wiirde sicher mehr
Ubersicht schaffen.

Ui, inzwischen ist die Installation auch schon fertig, das ging schnell. Ich richte meinen Mailaccount ein und
schon beginnt der Mailmanager von Opera damit, 3000 Mails zu laden. Nach etwa 300 Mails stiirzt Opera ab.
Ich denke mir, dass dies bei einer Betaversion passieren darf und starte den Browser neu. Doch egal wo ich
hinklicke, nichts passiert. Nach einem weiteren Neustart deinstalliere ich die Beta, 16sche alle Daten, die ich
diesbeziiglich finden kann und installiere ihn neu. Meeeh, mein Mailaccount und ganz Opera hiangt immer noch.
,»Wo speichert Opera die Nutzerdaten?. Ich kann den Ordner nicht finden und beschlie3e, etwas verargert, auf
die richtige Version 11 zu warten.

13.30 Uhr: Zuriick ins Forum. Noch immer keine Reaktion auf meinen Beitrag zur Diskussion um das
Ideenforum. Ui, vielleicht hatte mein Beitrag ja wirklich die gewiinschte Wirkung. Ich erinnere mich an
den Fragethread zu den Charakterklassen und sehe, dass dort neue Beitrdge geschrieben wurden. Aahh, der
Threadersteller hat geantwortet und bedankt sich fiir die aufschlussreichen Antworten. Doch es geht noch weiter.
Anschliefend wurde eine hitzige Diskussion angefangen. Ich antworte also nochmal, verweise auf den Thread
im Diskussionsforum und schliee den Thread, seinen urspriinglichen Sinn hat er ja erfiillt und eine Diskussion
im Fragenforum ist nicht passend.

Jetzt habe ich etwas Zeit, um die Moderation im Ideenforum zu unterstiitzen. Eine Hand voll neuer Ideenthreads
warten auf eine Freischaltung. Ich lese mir den ersten durch. Ein Spieler fordert 3D-Duelle, ,,ahnlich wie bei
Counterstrike®, schreibt er. Ich denke mir: Joa, coole Idee, verschiebe sie in den Shredder, schalte sie dort frei
und antworte, dass das nicht wirklich zu unserem Spielkonzept passt. Ich hoffe, der Threadersteller kann das
nachvollziehen.

Ein weiterer Ideenthread fordert, einen ,,Stylebonus* fiir das Tragen zusammenpassender Gegensténde. Klingt
eigentlich interessant und ich bin gespannt auf die Reaktionen. Das schalte ich mal frei und flige mit ein paar
Klicks eine Umfrage hinzu.
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Ein Tag als Moderator - Fortsetzung

Bei den anderen Ideen sieht es dhnlich aus. Nichts supertolles, aber ich gebe den meisten davon eine Chance
und schalte sein frei. Ich stoe beim Uberfliegen des Unterforums ,,Ideen — Sinnvoll** auf eine Anfrage nach der
Fortkdmpferrangliste und erinnere mich an meine aktive Zeit als Fortkdmpfer zuriick. Wir brauchen unbedingt
diese Rangliste und ich nehme mir vor, das mal wieder bei den Entwicklern anzusprechen.

Oh, hier ist ein User mit einer etwa 700 x 300 Pixel groen Gif-Animation in der Signatur. Die Forumregeln
erlauben nichtanimierte Signaturgrafiken bis zu einer Hohe von 60 Pixeln. Naja, knapp verfehlt. Ich schreibe
dem User eine Warnung, entferne die Grafik und verweise ihn auf die Forumregeln.

Inzwischen ist es 15 Uhr, ich habe zwischenzeitlich auch ein paar Dinge auflerhalb unseres Forums erledigt
und schaue mir nun ,,West-Team Deutschland - Vorstellung der Teammitglieder an. Hier wurde mal wieder ein
Beitrag geschrieben und mich interessiert es natiirlich immer, was tiber die Kollegen gedacht und geschrieben
wird. Hmm, in meinem Thread wurde schon langer nichts mehr geschrieben. Vielleicht sollte ich mal wieder
mein Avatarbild dndern, das hat beim letzten Mal Traffic in meinen Vorstellungsthread gebracht.

Zur Zeit aktive Benutzer: 298 — eigentlich keine schlechte Zahl oder? Das internationale Forum hat nur 90
»Currently Active Users®, in Polen sind es 165. Mann, sind wir gut! Und wo ich gerade Zahlen vergleiche,
schaue ich mir an, wie viele Beitrdge bisher eigentlich schon im Questforum geschrieben wurden, das vor
einigen Wochen mit umstrittenen Zukunftsvoraussagen gestartet wurde. Wow, tiber 1800 Beitrdge schon. Das ist
viel mehr als erwartet, das Forum wird wohl gut angenommen. Alleine der Thread zum goldenen Colt hat iiber
100.000 Hits. Super, das freut mich!

16 Uhr: Werfen wir doch noch einen Blick in das ,,Technik- und Games*-Forum. Ui, ein neues Flashgame wird
hier beworben. Es sieht etwas aus wie Risiko, aber auf jedem Landstiick stehen ein paar Wiirfel. Es gibt fiinf
Farben, die gegeneinander kdmpfen. Ich darf anfangen und greife drei angrenzende Gebiete an. Alle Kémpfe
gewinne ich, verliere ein paar Wiirfel, aber dennoch ist das kein schlechtes Ergebnis, denke ich mir. Hmm, nun
sind die anderen dran und ich werde platt gemacht. Blodes Spiel, ich schlieBe den Tab wieder — davon habe ich
sowieso zu viele offen. Operall konnte mir jetzt helfen, aber das lauft ja nicht, na cool.

Hmm, in einem Diskussionsthread zum Thema ,,TW-Teamplay oder Egozocke* wird mir empfohlen, das Spiel
mal ganz normal, wie jeder andere User, von Level 1 bis Level 99 durchzuspielen und das erinnert mich daran,
mich in meine vier inzwischen nur noch semiaktiven Welten einzuloggen.

Welt 1 gebe ich bei meinem Level-99-Abenteurer ein paar Geldarbeiten in Auftrag, obwohl ich weif3, dass mir
das Geld sicher gleich wieder abgeluchst wird. In Welt 2 versuche ich, mein Inventar noch teurer und grofer
zu machen und schicke meinen 99er zum Postkutsche iiberfallen. Jetzt noch schnell in Welt Arizona meinen
Arbeiter zur Baustelle eines Herrenhauses schicken und ihn dort Erfahrung sammeln lassen. Er hat bereits eine
komplette Stadt alleine ausgebaut, das Herrenhaus sollte ihm doch keine Schwierigkeiten machen. Hey, wir
sollten mal einen Story-Wettbewerb starten, in dem es darum geht, die Geschichte des eigenen Charakters zu
erzéhlen. Ich wiirde da selbst gerne teilnehmen.

Joony
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Spielertipp

Update 1.30: Hosen und Giirtel - Hilfe mein TW-Pro geht nicht mehr!

Sicherlich werden die meisten The West Spieler DAS Werkzeug zur Berechnung von Arbeitspunkten kennen,
TW Pro. Seit dem von vielen sehnsiichtig erwarteten Update 1.30, mit dem bei The West erstmals Hosen und
Giirtel eingefiihrt wurden, funktioniert das Script nicht mehr - klar, es war dafiir ja auch gar nicht ausgelegt. Was
also tun wenn man sich nicht wieder in ,,vorsintflutlichen Klickorgien** verlieren will?

Dank einiger findiger Programmierer, gibt es bereits kurz nach der Einfithrung der Bekleidung fiir untenrum,
eine modifizierte bzw. erweiterte Version des Werkzeugs TW-Pro. Die Handhabung gestaltet sich sehr einfach.
Je nach Browser muss lediglich das alte TW-Pro deinstalliert (deaktiviert) und das neue Script installiert werden.
Firefox-Benutzer wie gewohnt via Greasemonkeys Script-Verwaltung, Internetexplorer mittels Turnabout,
Safaribenutzer iiber GreaseKit und Opera/Chrome/Iron iiber die schon im Browser integrierte User-Script-
Verwaltung.

Download oder Installation: http://userscripts.org/scripts/show/92414

Wenn man diese ,,Hiirde” gemeistert hat, verlauft die Benutzung des Werkzeugs wie gehabt, bietet aber nun
weitere Moglichkeiten. Beispielsweise zur Berechnung von Fortkampfpunkten (Angreifer und Verteidiger),
der Duell-Punkte (Angreifer und Verteiger mit Schusswaffen und Unterstiitzung flir Schlagwaffenduellanten),
vielfaltige Sortierungs- und Filterfunktionen, Suchoptionen und driiber hinaus wurde auch gleich das The West-
Nachrichtensystem durch die Integration von BB-Codes fiir die Textgestaltung, zur ,,Verlinkung® von Spielern,
Stadten, Forts und Verweise auf externe Links, erweitert.

Fazit:

Das mehrsprachige, aufgebohrte TW-Pro ist eine niitzliche und sinnvolle Erweiterung, die den Spielern im
wilden Westen das Leben sehr erleichtert. Die Integration der Hosen und Girtel funktioniert zuverldssig, auch
die neuen Arbeiten werden problemlos berticksichtigt. Einzig die Geschwindigkeit kénnte noch optimiert
werden. Dabei kommt es, neben der verwendeteten Computer-Hardware, allerdings auch auf den Umfang des
eigenen Inventars an. Ein Fehler, der zu einer Verlangsamung des Scripts fiihrt, scheint derzeit noch mit dem neu
eingefiihrten Greenhorn-Set begriindet zu sein.

(Tasmian)

Inventar

lefedam sammeln (230 / 76 AP}
Agaven pfiicken (295 / 45 AP}
Alkohol ransportieren (138 / 12 AP)
Az fahrender Handler =... (-13 /-139 AP)
Ms Gliicksspieler durch... (170 / 74 AR}
A= Marshall arbeiten (45 / 88 AF)
2= Quacksalber arbaiten (407 / 235 AP)

Als Sherff arbeit=n (302 / 250 AF)
Als Soldner arbeiten (128 / 57 AF)
Angeln (£22 [ 204 AP)

Auf Erkundung gehen (404 / 343 AP)
Bahnhof bauen (344 / 166 AF)
Bande zerschlagen (-67 / -245 AF)
Banditen jagen {168 / 64 AF)

Bank iibarfallen (79 / -251 AP}
Baume fallen (346 / 134 AF)
Baume pflanzen (1507 24 AP)
Baumwolle pfiiicken (458 / 342 AP}
Beeren sammeln (517 / 267 AP
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Spieler interviewen Spieler

Faken will gelernt sein! Interview mit Yunn

Voki: Hallo Yunn! Schonen Abend erst einmal! Wir sind im Fake Thread auf
dich gestoflen und haben einige ,,originelle Kunstwerke* von dir bestaunt!

=Y
Yunn: Naja, Kunstwerke " /] L

Voki: Gleich die Erste Frage: Wieso machst du das? Um Spal} in die (L
Community zu bringen oder einfach nur zu beweisen dass du der Beste bist? i

Yunn: Beweisen will ich eigentlich gar nix. Ich hab einfach Spal} an der =
Sache mir sowas auszudenken und auch (irgendwie) umzusetzen. Und
wenn’s den Anderen gefallt, dann hat sich die Miihe natiirlich gelohnt.

Voki: Auf jeden Fall gefillt es den anderen! Also ich habe nur positives Feedback gelesen und auch im
TWTimes-Chat war man begeistert :-) Achja, Anlass dich anzuschreiben war der neueste Fake von dir, ,,Der
Pokemon-Fake®.

Yunn: Ja, der war nicht ganz einfach, aber auch viel besser angekommen als erwartet. War ja eigentlich nur ein
»Upgrade* von einem alteren Fake.

Voki: Wir fanden ihn sehr gut! Weitere Frage: WIE machst du das? Bist du einfach nur ein Photoshopfanatiker
oder eher der originellere Faker?

Yunn: Generell benutze ich nur die Grafiken die ich finde und ein Bearbeitungsprogramm (Paint.NET). Mit
Firebug lésst sich auch einiges machen. Der Pokemonfake war natiirlich bisschen aufwindiger. Da hab ich
gleich die ROM modifiziert, den Kampf aufgenommen und spéter zurechtgeschnitten.

Voki: ROM modifizieren? Das heit du hast Pokemon verandert?

Yunn: Nur die Grafiken. Attackennamen u. 4. hab ich dann mit Tools geéndert.

Voki: Bist du also auch ein Grafiker?

Yunn: Grafiker wir vielleicht tibertrieben. Grafiken erstellen kann ich z. B. gar nicht, hchstens zurechtschneiden
usw. Man sieht z. B., dass ich noch immer Probleme mit dem Ausschneiden habe, weshalb man immer wieder
paar Pixel tiberstehen sieht :D

Voki: Machst du denn beim internationalen Grafikwettbewerb mit?

Yunn: Nein, hatte keine passende Idee dafiir. Wire aber sicherlich interessant gewesen.

Voki: Naja die Konkurrenz ist auch grof3.

Yunn: Im Fake Thread hat man ja 6fter Bilder gesehen, die rein von der Qualitdt her weitaus besser sind als
meine Fakes; hatte schon erwartet, dass jemand von ihnen mitmachen wiirde, aber naja ... ist schon etwas schade

Voki: ... dass die deutsche Community sich eher raushélt?

Yunn: Ja, weil es durchaus moglich gewesen wire international zu punkten ... Aber gute Ideen fallen natiirlich
nicht wie Schnee vom Himmel.

Voki: Das finde ich auch durchaus schade. Wir haben hier wirklich ein paar Top-Grafiker, z. B. Totzy oder auch
einige aus den Foren ... sozusagen versteckte Talente.

Yunn: Vielleicht beim nichsten Mal. Dann ist die gegnerische Konkurrenz auch unvorbereitet :D



* Seite 22 * Januar 2011 * © 2011 TWT-Team * tw.wusel.info %

Spieler interviewen Spieler - Fortsetzung

Voki: So sieht’s aus. Nochmal zuriick zu dir: Willst du weitermachen mit dem Faken und noch besser werden?
Neuartige Fakes? Hosen und Arbeiten geben die Chance ja.

Yunn: Wenn mir eine gute Idee kommt, definitiv. Vielleicht nicht so aufwéndig wie der letzte Pokemonfake,
aber auch kleine Fakes konnen gut sein. Das Update diirfte definitiv ein paar Anstdfe geben.

Voki: Wir freuen uns auf jeden Fall auf neue Fakes von dir! Auch schon die Texte und Witze kdnnen einen Fake
genial machen!

Yunn: Stimmt, ein Fake muss nicht immer massiv aufwandig sein, man sieht ja, dass selbst kleine Firebugfakes
gut ankommen.

Voki: Um das Interview abzuschlieBen: Wir wollen nochmal deine personliche Meinung zu Update 1.30 horen.
Hast du mehr erwartet? Findest du es genau richtig? Was stort dich, was nicht? Wolltest du tiberhaupt eins?

Yunn: 1.30 ist schon ganz ordentlich. Vor allem das neue Inventar gefallt mir. Wird aber eine Weile dauern bis
ich mich an die ganzen neuen Arbeiten, Hosen und Gtirtel gewohnt habe ...

Voki: Kannst du ein neues Update gar nicht abwarten oder gibst du dich mit dem aktuellen bis zum 1. Quartal
2011 zufrieden?

Yunn: Och, ich bin einfach zufriedenzustellen. Aber Ende 1.Quartal 2011 ein Update ... wieso nicht? Wenn die
Community gute Ideen hat. ;-)

Voki: Eine abschlieBende Frage noch: Bist du mit der Entwicklung von InnoGames zufrieden?
Yunn: Ich kann mich nicht beschweren. Inno macht die Sache ganz gut finde ich.

Voki: Gut, dann beende ich hier das Interview mit dir! Ein sehr schones Interview. Wir werden dich mit deinen
Werken weiterhin im Blick behalten! Vielen Dank.

Yunns Werke sind stets im Fake-Thread des offiziellen The-West Forums zu bestaunen!
http://forum.the-west.de/showthread.php?t=8260
Und hier der Pokemon-Fake:
Als gif-Datei:
http://img2.imagebanana.com/img/fleaozw0/tehfake00 00 0000 00 551.gif
Als Video:
http://yunn.square7.ch/Fakes/twfake.htm

(Voki)

e L Sl
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Funde in der ,,Ramschkammer*

Nanu, was ist das?

Diese Frage stelle ich mir sehr haufig. Nicht, wenn ich im Internet surfe, nicht, wenn ich alle Fernsehkanile
durchschalte, nicht, wenn ich durch die Stadt gehe. Gut, dann auch. Aber ich rede von etwas viel banalerem:
Meiner Festplatte. Dort sollte ja eigentlich nur das gespeichert sein, was ich auch will, dass es drauf ist. Klappt
leider meistens nicht so ganz, aber bei einem Punkt habe ich sehr aktiv selbst am ,,Vollmiillen* der Festplatte
beigetragen - bei meinen Bildern.

1.374 Bilder, das Meiste davon Screenshots von The West, vor allem Bilder von Fortkdmpfen. Aus welchen
Griinden auch immer ich es ,,damals* wichtig fand, diese Bilder zu speichern. Das wire ja auch noch kein
Problem; ein Problem ist es allerdings, wenn man das Ganze erstens zu hochstens 20 % in verniinftige Ordner
sortiert hat, zweitens den ganzen Screens dann noch sehr vielsagende Namen gibt (Beispiele? 112.png, 924.png,
623.png, blubb, daaaa, fail, shice, tl...), man drittens tiberhaupt keinen Durchblick mehr hat und viertens die
meisten Bilder eigentlich einfach nur Schwachsinn sind.

Das alles ist ganz einfach durch eine Sache bedingt: Faulheit. Warum Ordner und verniinftige Namen erstellen,
wenn es doch so viel einfacher geht? An die Zukunft denkt man ja bekanntlich erst, wenn sie bereits vor der Tiir
steht. Man weill zwar manchmal nicht mehr wann, wo und vor allem warum diese Bilder entstanden sind, aber
dagegen kann man nun nicht mehr viel tun. Man kann hochstens noch dariiber ritseln oder lachen.

Kommen wir also zur Sache: Meine Top 3 der Bilder auf meinem PC, wo ich mir nach dem Anschauen einfach
nur dachte, nanu, was ist das?

Platz 3:

Charakter 1 ar ‘4> Rangliste
Fertigkeiten : : 2 - Premium
Inventar | b 113 3900) Telegramme

Nuesis T = el . = Arbeit: Bahnhof bauen. Berichte

Stadt o s I ; ST 8 Arbeiten

Stadtforum
Duell

Ein Bild mit dem vielsagenden Namen ,,ScreenshotFehler, erstellt am 26.2.2009. Fiir alle, die seit dem neu
dazugekommen sind, so sah das damals aus. Mein Problem war aber ein anderes. Wo zum Teufel ist in dem Bild
ein Fehler? Ich hab echt lange gesucht, aber keinen gefunden, bis mir die Redakteure freundlicherweise zu Hilfe
kamen. Die Geisterstadt hat einen Namen! Schon, Fehler gefunden. Aber da ich zum Erstellungsdatum dieses
Bildes nirgendwo in Foren diesen Fehler bekanntgemacht habe, ergibt es trotzdem keinen Sinn, dieses Bild
damals gespeichert zu haben. Aber immerhin kenne ich nun den Fehler ...
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,,Ramschkammer* - Fortsetzung

Platz 2:

Diesmal sogar ein halbwegs zu
verstehender Name - ,,allesvoll®,

Startposition . P
1. Legedeme Starposiion Ml vom  10.12.2009. Das Bild zeigt
fest, indem du aufeinen g
DRI ch einen Fortkampf. Ja, und? Dachte
Lege deine Zislposition ich mir, als ich es neulich wieder
fest, indem du das zweite . 5 & A 3
malaudie kateiccst. Wl sah. Die Kampfe sind doch jeden
| Tag voll, auf allen Welten. Tja, das
il | Ganze war hier aber sehr wortlich
gemeint, wie ich beim Offnen des
Bildes erkennen musste ... sehr
wortlich ...
©mE s Eine Zeitreise: Die gute alte
: Beginn der Verteidigung des Forts: heute um 20:30 Uhr 1 Igeltaktlk AHCS iIlS FOI't lasst dle
J >

Angreifer kommen. Der Renner in
den ersten Monaten der Forts, als noch alles anders war, quasi keine Wallboni, keine Charakterklassenboni,
keine individuellen Forts, 128 Teilnehmer auf jeder Seite, fette Startmdglichkeiten fiir die Angreifer ... Hier sind
zwar die Tiirme und Wille besetzt, also ist es keine reine Igeltaktik, die wohl nur aus akutem Platzmangel nicht
angewendet wurde.

Platz 1:

?
Spielername ; Wtf "
Marcolinho the Kid 1

keine hobbys ?

Erfahrung RosaSchliipfer

LeasPapa 1 .
dasGesetz % SWA Viribus Unitis 5
] 1639 2D

Duelle F2'  mcmaxus - Dirty Dozen City
Irazox - &5 Phoenix - ARIZOnA
...Lord... Drachennest
Sheriff Marge @ San Franzisco

Stadte *bull* San Bravery Dream

Tilly24 (&5 Zweetwater
matze1405 1 Little Big Horn
TripTucker UrlaubBeiFreunden
VB12 Springfield

Rustyd5 39 Mustang City

Fertigkeiten

Spieler: ]
|

Ruhmeshalle

Ich musste lange suchen, aber schlielich fand ich doch ein Bild, bei dem ich einfach nur noch dachte: O.o ? Ein
Spieler postete vor einigen Monaten in einem Forum dieses Bild, welches ich mir sofort abspeicherte, womit er
auf die Duellstatistik einer Person hinweisen wollte.

Der Spieler titelte, wie ihr sehen konnt, mit einer ziemlich kraftigen ,,Uberschrift®. Man wei natiirlich nicht, was
den Angreifer zu dieser - ich glaube, man darf es ruhig so sagen - Leistung getrieben hat, 1885 Duelle innerhalb
von 11 Monaten zu fiihren (so lange lief die Welt zu diesem Zeitpunkt), das heif3t, durchschnittlich 5 bis 6 pro
Tag, davon dann die meisten zu gewinnen und im Durchschnitt nur 2,73 Erfahrungspunkte zu erhalten, also
wollen wir iiber diese Statistik auch nicht urteilen.

Was ich aber fiir mich personlich sagen kann, dieses Bild war, wenn man es plotzlich mal wieder sieht und schon
ganz vergessen hatte, defintiv das lustigste von allen, dass ich in meiner ,,Ramschkammer* gefunden habe.

(Daddl)
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Welt 1 Fortkampf

Die Schlacht um Dust WEK Castle

Es war die Zeit vor Weihnachten, viele Stidte waren vom Schnee eingeschlossen und alle warteten frohlich auf das
Christkind ... doch diese Zeit der Besinnlichkeit trug nicht etwa zu einem Nachlassen der Spielaktivitit insgesamt
oder etwa einem selbstzufriedenen Zuriicklehnen einzelner Spieler bei. Nein, in Welt 1 hat noch kurz vor der
Weihnachtspause am 19.12.2010 ab 21.15 Uhr ein duf3erst spannender Kampf um das mittlere Fort Dust WEK Castle
stattgefunden.

Von Kampfesmiidigkeit war keine Spur zu erkennen als am Abend des 18.12. die Stadt - Killer City - den
Angriff ausgerufen hatte: zwei gewaltige Maschinen liefen an, die INFANTERIE im Angriff und die WEK in der
Verteidigung! Telegramme wurden geschrieben und verteilt, in Foren wurde gepostet, Pline wurden geschmiedet und
die Truppenfiihrer scharten ihre Bataillone um sich. Bataillone? Nein, es waren nicht nur Bataillone ... es standen sich
wahrhaftig ganze Armeen gegeniiber!

Wenige Minuten vor Beginn des Kampfes waren direkt am Fort 289 Spieler versammelt und unmittelbar vor
Kampfbeginn iiber 300 ... 300 Spieler, die um ein mittleres Fort kimpfen wollten, das insgesamt 184 Spielern Platz
bietet! Allein in der Verteidigung hatten die WEK und ihre Freunde und Partner 181 angemeldete Spieler versammelt.
181 Spieler, die sich 84 verfiigbare Platze teilen mussten. Der Ansturm von Spielern war so gewaltig, dass besonders
begehrte Positionen im Fort, wie zum Beispiel die Tiirme, teilweise vier- und fiinffach belegt waren!
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Aufgrund dieser deutlichen Uberbelegung musste leider etwa die Hilfte aller anwesenden Spieler unverrichteter
Dinge wieder nach Hause reiten. Dies fiihrte verstandlicherweise zu einem gewissen Unmut bei einigen Spielern, da
die Vorfreude bei allen riesengrof3 war. Viele Male horte man im Ingame-Chat und den verschiedenen IRC-Channels
Sitze wie: ,,Ich freu mich, endlich wieder EP!*“ oder ,,Wow, das wird ein geiler Kampf, Méanner!“. Gro3e Manner
freuten sich wie kleine Kinder und es herrschte Spielspafs PUR! All jenen, die nicht am Kampf teilnehmen konnten,
sei zum Trost gesagt, dass die Musterungen weitgehend offen und fast schon ,,demokratisch* abliefen: Jeder Aktive
hatte eine Chance. Onlinestatus und Prasenz in den IRC-Channels entschieden iiber die Teilnahme und nicht etwa
personliche Beziehungen zu den Leitern der Kémpfe oder die Zugehorigkeit zu bestimmten Stédten und Verbénden.
Die Musterungen passten zum Wilden Westen, denn dort wie auch bei diesem Kampf konnte jeder etwas werden,
der die Gelegenheit beim Schopfe packte und sich voll und ganz einsetzte. Und eben dieses Herangehen der Spieler
macht Hoffnung fiir zukiinftige Kédmpfe, denn jeder bekommt einmal seine Chance! Als der Kampf dann endlich
begann, schauten viele der Spieler, die nicht selbst teilnehmen konnten, den Kampf trotzdem an ... und sie sollten
nicht entduscht werden: der Kampf sollte sich zu einem der spannendsten Kdmpfe auf Welt 1 seit langem entwickeln!

Die Sekunden zdhlten unaufhérlich immer weiter herunter ... und endlich war die Null erreicht ... das Fenster fiir
die Anmeldungen schloss sich ... die Verbindung wurde aufgebaut ... und da war der Kampf! Wie nicht anders zu
erwarten war, standen sich 100 Angreifer und 84 Verteidiger bis an die Zdhne bewaffnet gegeniiber. Bis an die Zahne
bewaffnet? Nunja, die allermeisten waren bis an die Zahne bewaffnet. Tatséchlich hatten im ganzen Kampf nur zwei
Spieler vergessen ihre Sensen durch geeignetere Waffen zu ersetzen. Einer der beiden war der Autor dieses Artikels,
der vor lauter Notizen schreiben und beobachten doch tatséchlich den Klamotten- und Waffencheck verpennt hatte.
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Die Aufstellung der Verteidiger am Start war nahezu klassisch, Tiirme besetzt und der Rest auf den Willen verteilt.
Die Angreifer hatten sich im Westen und im Osten des Forts verteilt, mit einem leichten Ubergewicht von 60 %
ihrer Truppen im Westen. Wéhrend die Angreifer im Westen einen einzigen geschlossenen Block bildeten, waren
ihre Reihen im Osten auseinandergerissen, so dass einige Spieler dort in den ersten Runden deutlich mehr Feuer
bekamen und Lebenspunkte verloren, als andere ... ein Umstand der moglicherweise gegen Ende den entscheidenden
Unterschied zwischen Sieg und Niederlage ausgemachte.

Patwei Bus
THIST BEBRINRR CITY 3

Bereits in den ersten Runden war zu erkennen, dass die Taktik der Angreiferer vorsah, die beiden Fliigel im Norden zu
vereinen und dann einen Sturm zu versuchen. Der Versuch der Verteidiger den Norden zu blockieren, scheiterte denn
auch am entschlossenen Vorgehen der Angreifer, die einfach durch ihre bloBe Ubermacht die wenigen Blockierer in
der Mitte des Nordens aufrieben und schnell zerdriickten. In Runde 5 waren die 89 verbliebenen Angreifer im Norden
komplett vereint und machten sich daran, das Fort mit 78 Verteidigern sturmreif zu schieBen. Um im Norden nicht
noch mehr Spieler sinnlos zu verlieren, befahl der Leiter der Verteidigung Schemel aus Dust Bonanza City sofort in
Runde 5 die Raumung von Abenteurerturm, Nordwall und Duellantenturm. Wéhrend die Angreifer bereits in dieser
frithen Phase diszipliniert rotierten um Lebenspunkte zu schonen, rdumten die Verteidiger in den ndchsten 2 Runden
ihre Stellungen im Norden. Der Teilriickzug vollzog sich schnell und geordnet und neue Stellungen vor dem Siidwall
und auf den Hausern im Inneren wurden bezogen.

In Runde 9 hatten die Verteidiger Teile des Westwalls, den Soldatenturm, den Stidwall, das Tor, den Arbeitertum,
Teile des Ostwalls, die unteren Hauser und Teile des Innenraums kompakt besetzt. Dies war die Ausgangslage fiir den
Sturm von 78 Angreifern auf 71 Verteidiger. Die Angreifer erklommen schnell den Abenteurerturm, den Nordwall und
den Duellantenturm und innerhalb von zwei Runden waren diese Bereiche komplett besetzt. Die restlichen Angreifer
bildeten Flanken neben den Tiirmen und beschossen so die Seiten des Forts. In der Folge entwickelte sich einer der
diszipliniertesten Shoot-Outs, die der Autor bisher verfolgen konnte. Als Beleg dafiir dient die Tatsache, dass bereits
von Runde 6 an bis zum Ende des Kampfes nie mehr als maximal 3 Spieler pro Partei und Runde fielen! Beide Seiten
rotierten extrem viel und die Verletzten in der Feuerlinie wurden auf beiden Seiten immer rechtzeitig durch Starke
aus dem Riickraum ersetzt. Auf keiner Seite enstanden durch Unachtsamkeit Liicken und es war schnell klar, dass in
diesem Kampfkeine Seite vorschnell zuriickziehen wiirde. Um es mit Shakespeare zu sagen: ,,Der Worte waren genug
gewechselt, nun musste das Schwert entscheiden.

In Runde 14 hatte von den 70 Angreifern und den 59 Angreifern sage und schreibe nur ein einziger Angreifer kein
Schussfeld, alle anderen Teilnehmer des Kampfes schossen auf den jeweiligen Gegner! Runde um Runde ging es fiir
beide Seiten nach dem selben Schema weiter: schie3en, rotieren, schie3en, rotieren, schielen, rotieren. Die Verluste
wurden grofler, die Lebenspunkte weniger, doch keine Seite machte Anstalten zu weichen oder gar zu brechen.

In Runde 20 gab der gut leitende Fiihrer der Verteidigung den Befehl, die Ostseite zu rdumen und mit den dort
frei werdenden Kriften die Flanke am Soldatenturm zu verstérken. So wurden beim Stand von 57 Angreifern zu
43 Verteidigern die Reste der Truppen vom Ostwall und vom Arbeiterturm abgezogen und in den Westen verlegt.
Soldatenturm und Stidwall sowie der Innenraum wurden weiterhin von den Verteidigern gehalten und innerhalb von 2
Runden riickten die Angreifer vom Duellantenturm aus auf den Ostwall vor, allen voran jodoce aus Rough Fighters,
die zu diesem Zeitpunkt noch iiber 5966 Lebenspunkte verfiigte und sich tapfer als Schutz vor ihre Mitstreiter stellte.
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In der Zeit in der die Angreifer den Ostwall besetzten, gelang es den Verteidigern an der westlichen Flanke den
Abenteurerturm wieder frei zu schieBen. Wahrend die Angreifer vom Ostwall unter groBen Verlusten, jodoce hatte
beispielsweise nur mehr 3000 Lebenspukte, weiter auf den freien Arbeiterturm zogen, gab Schemel seinen Verteidigern
den Befehl, den Siidwall zu rdumen und den Westwall zu besetzen, um das Feuer der Angreifer moglichst gleichméaBig
aufalle Verteidiger zu verteilen. Dies geschah in Runde 27 beim Stand von 39 Angreifern zu 34 Verteidigern. Wahrend
sich die beiden Parteien also im Shoot-Out zuerst im Norden und Siiden gegeniiber gestanden hatten, waren sie jetzt
im Westen und Osten in Stellung gegangen.

In dieser Situation machte sich nun bemerkbar, dass die Ostseite der Angreifer in der Startaufstellung zersplittert
gewesen war und friih relativ hohe Verluste an Lebenspunkten hinnehmen musste, denn genau diese Spieler waren
es, die sich nun beim Sturm des Ostwalls und des Arbeiterturms besonders starkem Feuer aussetzen mussten. So kam
es denn auch, dass die Angreifer den Arbeiterturm zwar erreichten, aber nicht halten konnten. jodoce ging nach nur 2
Runden auf dem Arbeiterturm zu Boden.

Immer mehr Angreifer gingen KO und in Runde 29 waren die Verteidiger mit 33 Spielern zum ersten Mal gegeniiber
32 Angreifern in der Uberzahl. Diese Uberzahl sollte die Verteidigung bis zum Ende auch nicht mehr abgeben. Trotz
der gegen Ende besseren Stellungen der Verteidiger und ihrer Uberzahl gaben die Angreifer dennoch nicht auf! Sie
hielten ihre Positionen auf dem Duellantenturm und dem Westwall tapfer und rotierten bis zum Ende sehr diszipliniert
weiter. Erst als die Verteidiger, die keinen Platz mehr auf dem Soldatenturm und Westwall gefunden hatten, sich im
Siiden des Forts sammelten und ab Runde 35 beim Stand von 25 Verteidigern zu 21 Angreifern durch das Tor ebenfalls
ins Fortinnere auf die Angreifer schossen, war der Ausgang des Kampfes abzusehen: Die Verteidiger wiirden siegen!

Doch auch in diesem Moment brachen die Angreifer nicht zusammen: Bis zum Ende in Runde 48 fielen in den letzten
13 Runden nie mehr als 3 Angreifer pro Runde!

Am Ende tberlebten diesen epischen Zusammenstol 21 Verteidiger und man kdonnte den Kampf niichtern so
zusammenfassen:

Das Fort wurde gehalten! Alle Angreifer wurden zuriickgeschlagen!
100 Angreifer haben das Fort angegriffen. Es verteidigten 84 Verteidiger.
100 Angreifer fielen. 63 Verteidiger fielen.

Man Kdonnte jedoch auch urteilen:

Hier sind zwei extrem motivierte, extrem disziplinierte, extrem erfahrene Truppen aufeinander gestoen und haben
sich einen Kampf geliefert, auf den jeder Teilnehmer stolz sein kann! Dieser Kampf hat wirklich alles geboten, was
man sich von einem Fortkampf erhoffen kann: taktische Finesse, Spannung vom Anfang bis zum Ende, Bewegung
und auflerordentliches Teamplay!

Ein bisschen mehr als alle anderen konnten sich die Spielerin Melotto aus Dust Bonanza City 2 und der Autor des
Artikels freuen, die vom neuen Fund- und Belohnungssystem besonders profitierten. Wahrend Melotto 2 stahlverstarkte
Kassetten, 1 eisenbeschlagene Kassette und 2 Holzkassetten und darin eine edle Soldatenhose, eine edle Weste,
einen edlen Biiffelgiirtel, einen Kavalleriesdbel und eine schwarze, zerfetzte Hose fand, iiberlebte der Autor mit den
geringsten Restlebenspunkten aller Spieler (5 LP) und bekam dafiir 2830 Dollar. Einsatz und Opferbereitschaft zahlen
sich also aus im neuen Fortkampfsystem!

In Anlehnung an den Sprengmeister aus dem Film ,,Ocean‘s Eleven‘ ldsst sich einfach nur zufrieden sagen: ,,Endlich
mal wieder ein Fortkampf mit VERNUNFTIGEN Raufbolden!* Wink

(Tony Montana 1602)
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Tool Tipp

The Saloon Bar

Euch beschleicht das Gefiihl, die etlichen Kleidungsstiicke in eurem Inventar sind mehr als nur unniitz, weil
ihr sie noch nie gebraucht habt, aber ihr 16scht sie nicht, weil sie ja moglicherweise doch noch von Nutzen sein
konnten? Dann ist ,, The Saloon Bar* genau das Richtige fiir euch, denn die integrierte ,,Into-the-Bin“-Funktion
16st euer Problem kinderleicht!

Unser Tooltipp des Monats Dezember stammt dieses Mal aus dem englischsprachigen Communityforum. Es ist

nicht, wie sonst hdufig der Fall, ein Greasemonkey-Script, sondern ein Firefox-Addon und lasst sich tiber die

Ansicht -> Sidebar -> The Saloon Bar 6ffnen. Der Download funktioniert tiber
https://addons.mozilla.org/en-US/firefox/addon/243983/.

Die Sidebar hat Funktionen, von denen einige schon bekannt sind. Angefangen mit der Jobliste, die nach
vielerlei Eigenschaften sortieren kann, tiber den Arbeitspunkterechner und die Filterfunktion fiir die beste
Arbeitskleidung, bis eben hin zum Job-Bookmarking und natiirlich der ,,Into-the-Bin“-Funktion, die euch neu
sein diirften.

Bookmark merkt sich die letzten Arbeitsstellen und ermoglicht so ein schnelles Erreichen der Arbeit, auch
nachdem sie schon erledigt wurde — recht praktisch, weil’s einfach Arbeit spart.

Super ist die sogenannte und schon erwéhnte ,,Into-the-Bin““-Funktion. Habt ihr Items im Inventar, die keinen
besonders hohen Bonus haben, den ihr mit anderen Kleidungsstiicken tiberbieten konnt, werden diese fiir euch
gefiltert, damit ihr sie anschlieBend nur noch verkaufen braucht.

Was will man mehr? Eine Softwareaktualisierung wire super! Denn das ist der einzige Negativpunkt der
Sidebar, in die die neuen Hosen und Giirtel sowie Arbeiten noch nicht implementiert sind. Dartiber lasst sich
aber hinwegsehen und iiber

http://forum.the-west.net/showthread.php?t=19621

konnt ihr euch dartiber hinaus informieren, wann eine neue Version zur Verfiigung steht.

TheSaloun Bar 3 The Salocn Bar - x The Saloon Bar
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Fortkampfgruppen und Allianzen in Welt 1

WEK oder Infanterie, Infanterie oder WEK ...
Wer sind die Besten im Westen?

Da das Update 1.30 ja nun eingefiihrt ist und Fortkdmpfe zum Sammeln von Erfahrungspunkten durch die
Erhohung der Levelobergrenze auf 120 auch wieder fiir mehr Spieler attraktiv sind, méchten wir von der TWT
die Gelegenheit nutzen und euch wieder einmal die Gruppen und Spieler vorstellen, die hinter den ganzen
Fortkdmpfen als Organisatoren stehen. Zu diesem Zweck haben wir uns in Welt 1 etwas umgesehen und es
ist uns gelungen, euch einen echten Insider aus dem innersten Zirkel der Fortkampfer zu préasentieren! Nach
einigem Hin und Her und etwas gutem Zureden, konnten wir fiir euch Hellia aus der schonen Stadt Abilene
im Siid-Westen der Welt als Gastautorin gewinnen. Im folgenden lest ihr nun Hellias amiisant geschriebenes
»Selbstgespriach der besseren Art™

Auf Welt 1 wird nachgefragt

So erst mal schauen was ich hier tiberhaupt machen muss. Ah das scheint ja nicht schwer zu sein... ein bisschen
arbeiten gehen, questen und dann mal schauen was fiir einen Charakter ich fiir mich wdhle. Das sollte ich doch
hinbekommen.

Klick Klick, wart wart, schwup schwup... Level Up!!!

Nachdem ich jetzt ein paar Levels hoher bin und mir einen Charakter ausgesucht habe, sollte ich mir jetzt mal
eine Stadt suchen, oder griinde ich meine eigene?

Ich hab mich fiir eine schon bestehende Stadt entschieden und fiihle mich dort auch sehr wohl. Heute Abend hatte
ich dann auch ein sehr intensives Gesprdch mit unserem Stadtgriinder, da ich mich mal iiber diese Fortkdmpfe
informieren wollte.

., Entweder du verteidigst oder greifst mit an. In fast alle Kampfe sind die WEK und die Infanterie verwickelt.
Selbstverstindlich kannste dich auch direkt einer dieser Gruppen anschlieflen. *

,,Und was sind die WEK und die Infanterie, wenn ich mal ganz doof fragen darf?

,,Soweit ich mich erinnere wurde die WEK (West Elite Kdmpfer) vor zwei Jahren oder so von einem TheKiller15
gegriindet der sich gegen den damaligen USS Verband zur Wehr setzen wollte. Die WEK hat sich zu einer sehr
grofsen Allianz entwickelt. Mit 62 dazugehorigen Stddten und ca. 50 Friend Cities kann sie sich sehen lassen.
TheKillerl5 ist schon vor lingerer Zeit von uns gegangen, aber seine Haupthelfer geryaustria und Hellia haben
alles iibernommen und arbeiten mit vollem Einsatz weiter. Die WEK besitzt auch eine Fortkampfelitetruppe,
die aus WEK Mitgliedern und Aufsenstehenden besteht. Die Gruppe umfasst... lass mich nicht liigen... iiber
350 Mitglieder. Geryaustria und Hellia leiten auch die meisten ihrer Kdmpfe, oder stehen den Leuten im
Hintergrund zur Verfiigung. Soweit mir bekannt ist, konnen die zwei sich aber auch mal entspannt zuriickziehen,
da sie mittlerweile ein paar gute Vertreter haben. Doch Einladungen verschicken, das machen die beiden dann
doch wieder alleine.

,,Das hort sich doch gar nicht so iibel an. Und was war das andere nochmal? Infanterie, oder? *

,,Genau, wobei da muss ich mal genauer iiberlegen, damit ich dir jetzt nichts Falsches erzihle. Man muss
unterscheiden zwischen INFANTERIE und INFANTERIE. Ha, ich nehme an du schaust jetzt genauso blode aus
der Wiische wie ich damals. Zuerst war da die INFANTERIE — eine reine Fortkampftruppe — die von secretary
aus Rough Riders gegriindet wurde. 200 Leute sind dort nach meinen Erinnerungen drin. Seitdem es diese
Biindnisse gibt, die Stddte inklusive Chat vereint, gibt es auch eine INFANTERIE Allianz. Das ist nicht so
etwas wie die WEK, sonders rein Fortkampftechnisch orientiert. Heute zdhlt die INFANTERIE 14 Stddte mit
ca. 300 Mitgliedern. Also um einiges kleiner als die WEK, aber nicht zu verachten. Um in diese Allianz rein zu
kommen, bedarf es einiger Voraussetzungen. Die beitretende Stadt muss aktiv sein und ausreichend Fortkdmpfer
vorweisen konnen. Dann entscheidet die bereits bestehende Allianz, ob man beitreten darf oder nicht. Solch eine
Stadt wie wir mit nur 5 Einwohnern hat iibrigens keine Chance aufgenommen zu werden.

., Ist das bei der WEK auch so? “
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,,»Nein, da geht es etwas leichter. Man muss mindestens 10 Stadtmitglieder haben, die aktiv sind und Spass an
Fortkdmpfen haben.

Was beide Fortkampfitruppen aber angeht, so sollte man sich halt bei der jeweiligen Seite melden und man
wird in einen Verteiler aufgenommen und dann vor bevorstehenden oder gerade ausgerufenen Kampfen zwecks
Informationen angeschrieben.

., Gut, ich glaube soweit habe ich das verstanden, oder doch nicht? Oh man ich muss mir das alles nochmal durch
den Kopf gehen lassen, ist ja doch schon einiges an Informationen. Aber eine Sache hdtte ich da doch noch...
wie viele Forts gibt es iiberhaupt? Sind die alle in WEK und INFANTERIE Hand? Und bringt es iiberhaupt was,
als kleine Stadt ein Fort mal an zugreifen?

,, Langsam, langsam Junge... eines nach dem anderen. Also der WEK and Friends gehoren um die 75 Forts
und der INFANTERIE um die 40. Die tibrigens liegen irgendwo zwischen den beiden. Und wieso sollte man als
kleine Stadt es nicht mal versuchen eines an zugreifen, man weif3 nie was passieren mag, aber eines mag noch
gesagt sein. Fakeangriffe sind auf beiden Seiten verpont. Also entweder richtig oder man ldsst es bleiben! So
und nun muss ich los. Wiinsch dir noch was.

Ja, ich dir auch und danke fiir die Plauderstunde, bin jetzt um einiges schlauer, wobei... soll ich mich solch
einer Gruppe jetzt anschliefSen und wenn ja welcher nur??? *

Hellia

Welche Gruppe nun wirklich die beste im Westen ist, konnen auch wir von der TWT nicht abschlieend
entscheiden. In einer Sache legen wir uns aber fest: Fortkimpfe machen in einem guten Team deutlich mehr
SpaB als in ein einer wilden Horde oder gar ganz allein! Wenn ihr also wissen wollt, wer denn nun wirklich die
Besten im Westen sind, dann wendet euch einfach im Spiel per Telegramm an eines der Mitglieder und kurz
danach pfeifen euch schon die ersten Steine, Pfeile und Kugeln im Kampf um die Ohren ... denn nur im Kampf
erkennt man den Unterschied zwischen den Besten und den Zweitbesten.

(Tony Montana 1602)
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Post im Besucherforum der Redaktion von Greenbean8686

Stilbliiten

Neuer Beitrag Gb8686 Heute um 20:08

Hallo,

ich habe eine Stilbliite aus Welt 10 fiir euch! Dort heifse ich Greenbean8686 und wohne in der schonen Stadt
Winnebago. Vor kurzem wurde ich von einem Spieler per Telegramm gefragt, ob wir seinem Biindnis beitreten
mdochten. Ich habe ihn daraufhin gefragt, was denn die Vorteile fiir uns seien, daraufhin antwortete er:

die vorteile sind:Umsonstiges einkaufen in allen XXX stddten ,Mehr unterstiitzung bei angriffe auf eure errichter
abenteurerer etc. und mehr community

Umsonstiges ist ein schones Wort 320

Grufs,

Greenbean8686

Post an Daddl von Aggrogen

Hallo,

ich méchte dein Postfach gar nicht weiter zuspammen wollte dir (und dem gesamten TWtimes team) nur meinen
Dank ausrichten, das ihr die Zeitung so schon gestaltet, und mitteilen das ich mich sehr gefreut habe mich

auf abbildung 1 im Bericht ,, Welt 12 im Kopfstand? *“ wiederzufinden. Weiter so

Aggrogen

Die Schmunzelecke oder Beratungsstelle bei Problemen

Redakteure helfen Lesern und Spielern

Anfrage: ,.ich hab iibrigens schonmal mit dem kompletten festtagsset gliicksarbeiten gemacht, inklusive stiefel
und mit beten, 36 % mehr fundchance, habe NICHTS gefunden! ich wiirde gerne mal wissen, wie hoch die
chance iiberhaupt ist, dass man was findet*

Antwort: Das wirkt doch nur an Feiertagen. Der Name sagt es ja schon - ,,Feiertagsset™.

e — i P —
Anfrage: hmm was soll ich SINNVOLLES machen? " ich konnte mein mousepad endlich mal festkleben™
das rutscht der maus immer hinterher wenn ich sie beweg™"

Antwort: Nimm die Maus an die Leine.
— T —

Spielertipp zur Einhaltung der Regeln: Acc Inhaber dndert Passwort und gibt sein Passwort verdeckt ein. Nun
gibt der Neue am Accountinhaber PC das Neue Passwort auch verdeckt ein. Vorheriger Accountinhaber gibt sein
Passwort nicht weiter und der Neue Accountinhaber verrit nicht sein Passwort. Very Happy

Den mein PW ist am sichersten wen ich es nicht kenne.

il S I —

Anfrage: hacken rein und dann auf weiter Weiter ausfiithren!! oder auf Skippt stoppen??

Antwort: Hacken rein, dann Haken rein, dann weiter ausfiihren, ,,Skippt™ ignorieren, Skript benutzen.
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Bilderratsel

Arbeit

Als Glucksspieler durchs Land
ziehen

Hitchenspiel, Poker oder Glaser zerschieen, ich spiele alles
hauptsache ich gewinne viel,

Du bringst 321 weitere Arbeitspunkte in diese Arheit
ein.

T
— Em
T mcom

Arbeit beginnen

Hinweq: 00:04:09
Dauer: 10 Minuten |+

Mit dem Update 1.30 kamen viele neue Arbeiten, die den wilden Westen revolutionierten. Krabbenfischer,
fahrende Handler und auch Falschspieler tauchten fast iiber Nacht auf. Doch die Vereinigung der Falschspieler
schldagt Alarm! Einige dieser Spezies sollen besonders gemeine Betriiger sein, die ihre Opfer gleich doppelt tiber
den Tisch ziehen. Um sie fassen zu konnen bittet der Vorsitzende der Falschspielergilde dich, die 5 Merkmale
auf dem Bild zu finden, die die ,,falschen Falschspieler von den ehrenhaften Betriigern unterscheiden.

Sende die Losung ingame an den Spieler Bilderrdtsel und gewinne 50 Nuggets. Doch Vorsicht: wie fiir
Falschspieler iiblich, gibt es auch an der Belohnung einen Haken! Neben der richtigen Losung bendtigst du
auch noch Losgliick, um zu gewinnen, wie es Orray aus Welt 7 beim letzten Rétsel hatte.

(totzy)
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ok dann lassen wir uns mal iiberarschen danke an
alle

Na das ist ja mal eine nette Uberraschung.

auf der 11 duelliere ich und auf der 10 fortkimpfe
ich da trifft man viele leute

Fortkdmpfe dich nicht zu weit ... sieh das Gute liegt
so nah.

Fiir eine kleine Spende von 100$ kann man hier
KOSTENFREI einkaufen!

Kostlich ...
Herzlich Willkommen in der schonsten Stadt
Deutschlands. Wir haben guten Fufiball und tolle

Sehenswiirdigkeiten im Angebot.

Eine Preisangabe fiir den Fufsball und die Sehenswiir-
digkeiten wdren von Vorteil.

Dies ist eine lingst iiberfliissige Anderung, da
simtliche anderen Charakteritems von Beginn an
schon nicht beim Arbeiten findbar waren.

In diesem Beitrag wurde eine Anderung iiberfiillig.

Vielleicht kann man das in der nachsten Times et-
was mehr ausweiden ...

Fiir die Tierhaltung sind wir nicht zustdindig.
moglich das schon alle tickets schon verlauft sind

Holffen wir, dass sie bis zum Termin auf dem richtigen
Weg sind.

aber in letzter Zeit gab es ne Menge Dinge nach

guten FKs, kann sein dass die einen Teil von den
Anderungen schon implamentiert haben

Garantiert nicht! Aber demndchst soll da einiges im-
plementiert werden.

ist auf dem sturm irgendjemand ausmustert damit
ich seinen platz einnehmen kann?

Nein, der Sturm hat ihn hinweggefegt.

und da wird dann zum beistiel der antrag gestellt...
Auch fiir Spieler ohne Stiel?

Nun noch eine eigene Empfehlung, vor allem, wer
Spannung mag, und sich bilden mochte (vor al-
lem in Naturwissenschaften) sollt unbedingt Der
Schwarm und Nachrichten aus einem unbetannten

Universum, beide von Frank Schétzing lesen.

Ich stelle mir eben vor, dass das betannte Universum
zu nadeln beginnt.

Ich habe auch noch einen Vorschlag, aber der geht
unter die Haut, konnte ihn noch nicht lesen.

Warte, bis du dich hdutest.

Da haben sie mehrere Probanden (Sportler) jeweils
in 3 verschiedene Kiihlkammern, nur mit unterha-
se bekeidet gelassen

Hasenfell warmt auch gut.

Tauche Biir gegen Wyatt Earps Buntline

In Gold?

Ginse zur Verteidigung bei Kakaoschliirfer

Neues Feature?

ich hab heute kein fort angegriffen, also wo sind 41
kimpfer die du zu manieren hast?

Kampfimanieren?

Schnittlauch? Knoblauch? Oder neue Waffenart?

ja gold richtig und auch mal neues ausprobieren,
wie das rotieren der Offliner auf den Tiirmen

Geht nur, wenn diese auch im Channel sind.

haha... punktescheissen®” habt ja doch gewon-
nen”™”"

Ab welchem Level kann man diese Arbeit erledigen?
Gespriich im Stadtforum:

X: ,,hm, bei uns sind die 40cm iibernacht ver-
schwunden, und keiner weis wohin*

Y: ,,die Polizei hat den Dieb gefasst und die Diebes-
ware zuriickgegeben "¢

Ordnung muss sein ... auch im Winter

Beschreibung einer neuen Arbeit:

Vor dir siehst du die schone Wasserpflanze. Du
musst nur zu ihr hin warten und sie pfliicken.

Na dann warten wir doch mal, ob wir beim waten im
Watt wat ordentliches finden
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Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach die Fragen beantworten und an die Email:

gewinnspiel @twtimes.de

schicken. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los.

Der Gewinner erhélt 200 Goldnuggets!

Einsendeschluss ist wie immer der 21. des Monats
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

" \

Mitarbeiter von InnoGames, und der TWTimes Redaktion sind ausgeschlossen.

Frage 1: Wie viele Giirtel gibt es mit Version 1.30 neu
im Spiel?

A: 98
B: 89
C: 19

Frage 3: Worin unterscheiden sich Pfadfinderbeil und
Greenhornschleuder?

A: Verursachter Schaden
B: Fertigkeitsbonus
C: Kaufpreis

Frage 5: Welcher Chatbefehl ist richtig?

A: me spielt The West.
B: /me spielt The West.
C: ./me spielt The West.

Frage 7: Hosen sind ...

A verschenkbar
B: auktionierbar
C: loschbar

Frage 9: Welches Teammitglied aus dem Kernteam
stammt aus Hamburg?

A: Vollstrecker
B: Revenga
C: Teka

Frage 2: Welches Symbol hat die Arbeit Heirats-
schwindler?

A: Zerrissene Heiratsurkunde
B: Ein Haufen Geld
C: Gebrochenes Herz

Frage 4: Welche Farbe hat die Glocke in Joonys
Hand?

A: Gelb
B: Schwarz
C: Rot

Frage 6: Wie lange darf auf einen Spieler kein Kopf-
geld ausgesetzt werden, der fiir ein Kopfgeld von
21.600 $ erledigt wurde?

A: 7 Tage
B: 15 Tage
C: 14 Tage

Frage 8: Wie viele Locher sind auf dem Ledergiirtel ein-
deutig zu erkennen?

A: Zwei
B: Drei
CRVien

Frage 10: Welche Beschriftung trigt die Feuerwerks-
rakete?

A: The West
B: InnoGames
C: Happy New Year

Gewinner der letzten Ausgabe ist westernheld11. Herzlichen Gliickwunsch!
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