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Duellverdnderungen

Erste Ansitze auf der Beta

Es ist nicht abzustreiten, dass das Duellsystem das aktuelle Problemkind des Spiels ist. Umso schoner ist es, zu
wissen, dass erste Fortschritte zeitnah einer Testphase unterzogen werden. Auf der Public Beta sollen Anfang
Juli ganz uneingeschrinkte Duelltests zu Schritt eins der Verdnderungen stattfinden.

Die Widerstandler wird‘s treffen, das war schon vorher naheliegend. Jetzt ist klar: Bereits mit ,,Schritt 1 wird es
richtungsweisende Eingriffe in das alte Duellsystem geben — die hoffentlich eine positive Wendung bringen. Der
Einfluss des ,,falschen” Widerstandes auf den Schaden wird gesenkt. Das bedeutet beispielsweise, dass Reflex
den Schaden von Schlagwaffen nicht mehr so stark wie vorher senkt. Deshalb muss man sich entweder auf eine
Waftenart spezialisieren oder mehr Fertigkeit in die Widerstande investieren, um einen gleichbleibenden Effekt
zu erhalten. Diese Skillpunkte fehlen dann allerdings fiir die tibrigen Duellfertigkeiten.

Die geplante Anderung klingt recht gut, es wird zu recht aber ausgiebig getestet, bevor die dffentlichen Welten
mit einbezogen werden. SchlieBlich kann sich die scheinbar gute Ausarbeitung zu einer wahren Katastrophe
entwickeln, wenn eventuell etwas nicht ganz bedacht wurde.

Dariiber hinaus wird ein bestimmter Gegenstand angepasst, der fiir Duellanten zuvor viel zu stark war. Um die
ausgiebigen Tests zu ermoglichen, kiindigte Produktmanager Atomhund in einem kurzen Gesprach mit uns
an, dass ,,das Limit der Spielerzahl auf der Beta erhoht wird und die Spieler fiir einige Zeit die Moglichkeit
bekommen sollen, einfach und schnell umzuskillen, um ein breites Spektrum an Skillungen gegeneinander zu
testen®.

Wir sind gespannt auf die ersten Verbesserungen am derzeitigen Duellsystem und werden euch nach Moglichkeit
in der nachsten Ausgabe mit Erkenntnissen und Meinungen auf dem Laufenden halten!

(stam1994)
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

die 29. Ausgabe der TWTimes liegt druckfrisch in den Auslagen. Wir haben fiir euch wieder einige spannende
Themen, beispielsweise iiber den Duelltest auf der Beta, das Spielertreffen im Harz oder andere Einblicke ins
Spielen, vorbereitet.

Ich mochte an dieser Stelle darauf hinweisen, dass wir seit der letzten Ausgabe eine internationale Zusam-
menarbeit mit dem offiziellen ,,the-west.net/blog* fithren und monatlich einige unserer Berichte ins Englische
iibersetzt werden. Mehr dazu erfahrt ihr im entsprechenden Artikel einige Seiten weiter.

Ich wiinsche euch im Namen des Teams viel Spall beim Lesen der Ausgabe und verabschiede mich an dieser
Stelle fiir einige Zeit, da ich zum Redaktionsschluss der nichsten Ausgabe vermutlich im entspannten Spanien
sitzen werde.

Liebe Griifle

Mats Brandt (Chefredakteur TWTimes)
im Namen des Teams

In eigener Sache ...

Wir werden mehrsprachig!

Schon vor einigen Monaten beschéftigten wir uns mit dem Gedanken, eine internationale Version der TWTimes
zu verodffentlichen. Grund hierfiir war die Prasenz unserer Zeitung auch in fremdsprachigen Spielversionen,
in denen Artikel hdufig am Tag der Ver6ffentlichung schon iibersetzt in die jeweilige Landessprache zu lesen
waren. Nicht nur, dass es ein Gefiihl von Stolz war, dass die Artikel iiber die deutschen Grenzen hinausgehen,
fiir uns war es ein Ansporn auf mehr.

In den letzten Wochen haben wir viel geplant und iiberlegt, hatten eine komplette englischsprachige Zeitung
nicht ausgeschlossen. Letztendlich haben wir uns mit dem englischsprachigen Community-Manager ,,diggo*
kurzgeschlossen, der seit einiger Zeit einen Blog fiir die englische Community betreibt (http://blog.the-west.
net/). Seit der Juni Ausgabe werden monatlich ausgewahlte Artikel von Hades ins Englische iibersetzt und dort
mit unserem Logo verdffentlicht — ein erster Schritt in eine neue Dimension.

Wie dieser Schritt vermuten ldsst: Wir sind noch lange nicht am Ende unseres Ideenreichtums und mdchten euch
auch in Zukunft einige Neuerungen préasentieren.
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Newsletter ... reloaded

Der neue The West-Newsletter

Nach Informationen des
Projektmanagers von The West,
Thorsten  (Atomhund), plant
InnoGames einige Neuerungen
im Newsletter. Bisher enthielt der
monatlich per E-Mail versandte
Newsletter hauptséachlich
Hinweise auf Neuerungen im
Spiel, kommende Updates und
einige effektvolle Grafiken. Sinn hast du genug davon, als Gesetzloser im Wilden Westen umherzuziehen? Bist
. du mide und willst dich endlich niederlassen? Das Update 1.31 ermdéglicht es
und ZWCCk des Newsletters 1st dir! Erlerne einen von vier Berufen und stelle dir und deinen Freunden
es vor allem, inaktiv gewordene niizliche Gegenstande her.
Spieler wieder an das Spiel zu
erinnern und durch die Hinweise

InnoGames

Selbst ist der Cowboy - Die ewige Suche hat ein Ende

Howdy

« Betitige dich als Schmied, Stalimeister, Feldkoch oder Quacksalber

auf die Neuemngen wieder die * Werde Meister deines Fachs und sichere dir so viele Vorteile im Spiel
alte Begeisterung fiir das Spiel zu . .

* Hol Hammer oder Kochldffel heraus und hilf deinen Freunden
entfachen.

. . Das neue ,Crafting” erdffnet dir unzahlige Moglichkeiten. Wo liegt dein Talent?
Sowohl der bisherige Inhalt Entscheide dich jetzt

als auch die Aufmachung des
Newsletters, sorgten leider dafiir,

dass er in den E-Mail-Postfachern - ; 5l
einiger Spieler gar nicht erst
ankam, weil er automatisch in den
Spamordner verschoben wurde.
Selbst in den Féllen, in denen der
Newsletter nicht dem Spamfilter
zum Opfer fiel, wurde er teilweise als unerwiinschte Werbung wahrgenommen und nicht aufmerksam gelesen.
Inhalt und Gestaltung liefen also dem beabsichtigten Zweck zuwider.

Dein West Team

Impressum - Passwortvergessen - Mewsletter abmelden

Das soll sich nun dndern, denn es ist nicht das Ziel von InnoGames Spam zu verschicken, sondern uns Spieler
umfassend zu informieren.

Testweise wird InnoGames daher in den nichsten Neswlettern, zusdtzlich zu den bisherigen Informationen,
nun auch Inhalte aus der Community zu unserem Spiel verdffentlichen. Dabei wird es sich um Posts von
allgemeinem Interesse aus dem Forum von The West handeln. Diese werden dann in Absprache mit dem Poster
veroffentlicht. Und was ist von ,,allgemeinem Interesse“? Als Testballon ist beispielsweise eine Verdffentlichung
von Informationen zu Fortkampftaktiken geplant. Sollte sich dabei zeigen, dass die neue Form des Newsletters
auf die Zustimmung der Community st6Bt, werden weitere Verdffentlichungen folgen und einer Ausweitung der
Themen steht dann nichts mehr im Wege. Denkbar sind etwa Informationen zu Duellen, zum Spielerhandel oder
zum Crafting.

Sollte sich diese Form des Newsletter durchsetzen, hitte das gleich zwei positive Effekte. Zum einen wiirde
es den inaktiven Spielern den Wiedereinstieg noch weiter erleichtern, da sie mit Informationen zu echten
Spielinhalten aus der lebendigen Community versorgt wiirden und eben nicht nur mit den rein formalen
Verdnderungen in der Programmierung des Spiels. Zum anderen wiirde der Newsletter aber auch interessant fiir
die aktiven Spieler werden, die keine Zeit oder Lust haben, sich durch das umfangreiche The West Forum zu
klicken, um an bestimmte Informationen zu kommen.

Also, liebe Westler, haltet eure Augen auf und werft mal einen genauen Blick auf den ndchsten The West
Newsletter!
(Tony Montana 1602)
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Spielertreff

Pullman City: Online-Cowboys auf Indianer-Jagd

Der ein oder andere Spieler kann sich eventuell noch an den Hauptgewinn des ersten Community-
Adventskalenders erinnern: Ein Aufenthalt in der originalgetreuen Westerstadt “Pullman City”

http://www.westernstadt-im-harz.de/deutsch/home/index.html
Mittlerweile verirren sich ganze Spielergruppen in das kleine Ortchen Hasselfelde im Harz.

TWTimes: Hallo Silwie und hallo Bissiger Wolf, zuerst einmal ein herzliches Dankeschon, dass ihr euch die
Zeit nehmt, unsere Fragen zu beantworten. Eure besonderen Aktivitaten sind uns natiirlich nicht unbemerkt
geblieben. Thr habt euch mit einer Gruppe von Spieler getroffen. Erzahlt uns mal etwas zu eurem Western-
Aufenthaltsort.

Silwie: Hallo stam1994, das mache ich doch gerne. Es war wirklich toll, die Zeit verging leider viel zu schnell,
ich wére gerne noch ein paar Tage geblieben. Aber so kann man sich auf das nédchste Treffen schon doppelt
freuen.

Bissiger Wolf: Es war ja unser 2. Treffen in Pullman, urspriinglich hatten wir den Ort ausgesucht, weil er recht
mittig in Deutschland liegt. Fiir mich war die Westernstadt eine Zeitmaschine: Sobald man eintritt, wird man
150 Jahre zuriick ,,gebeamt*. Keiner schaut dich blod an, wenn du mit dem Colt im Halfter zum Béacker gehst :-)

TWTimes: Ihr scheint nicht gerade wenig Leute gewesen zu sein. Wie viele haben sich denn zusammengefunden?
Und vor allem: Wo kamen sie tiberall her?

Silwie: Puh, die Frage ist gar nicht so einfach. Da drei Spieler mit ihrer Familie dort waren, wenn man die
alle mitrechnet, kommen wir glaube ich so auf 35-40. Ein paar haben auch ihre Kinder mitgebracht oder wie
Hubsa (der die Organisation gemacht hat) auch seine Frau dabei hatte. Den weitesten Weg hatten glaube ich die
Osterreicher, ein paar waren auch 7-8 Stunden unterwegs. Wo genau der GroBteil her kam, weiB ich gar nicht so
genau. Also aus Oldenburg/Bremen kamen flinf Leute. Wolf weil3 das aber bestimmt besser als ich.

Bissiger Wolf: Nicht wirklich, leider, denn gezahlt hab ich nicht, wir waren schon eine Menge. Ich konnte jetzt
alle Bundeslinder aufzihlen, wenn ich sie mir gemerkt hétte, aber glaub Slicker aus Osterreich hatte die weiteste
Anreise.

TWTimes: Und wie war eure Gruppe zusammengesetzt (Ménner/Frauen, jung/alt)?

Silwie: Ich glaube Frauen waren Mangelware, die Manner waren am meisten vertreten und dazu noch ein paar
Kinder, die hat man aber kaum wahr genommen, weil sie Pullman voll in Anspruch genommen haben.

Bissiger Wolf: Es haben einige Leute ihre ganze Familie mitgebracht, das heiflit auch Nicht-The West-Spieler
haben sich auf das Abenteuer Pullman eingelassen, was ich sehr gut fand. Das Alter ging von 7 bis tiber 50 Jahre.

TWTimes: Wie lange wart ihr in der besagten Westernstadt? Welche Moglichkeiten bietet die Stadt? Was
konntet ihr dort alles unternehmen?

Silwie: Wir sind alle Freitag aufgetaucht und sind bis Sonntag nach dem Friihstiick geblieben. Zu bieten hat
die Westernstadt sehr viel, ob fiir Grof3 oder Klein. Den Freitagabend haben wir mit Grillen und Lagerfeuer
verbracht. War Lustig zu sehen, wie so langsam der Alkohol wirkte ... aber mehr darf ich nicht verraten. Das
muss ich sonst beim nédchsten Treffen ausbaden. Samstag mussten wir eine Quest erfiillen, die unsere liebe
Flumserle erstellt hatte (ich glaub Wolf hatte auch seine Pfoten mit drin). Wir mussten in der Stadt ein Ei und
einen Apfel gegen etwas Besseres tauschen, am Ende kam ein Team sogar mit einem lebendigen Pony an. War
schon echt klasse. Abends wurde dann im Saloon gefeiert, dort kannte man uns dann schon von der Quest her.
Und sogar die Band erwéhnte uns. Der Jubel war natiirlich grof3. Sonntag hief3 es Sachen packen und frithstiicken
und dann den fiir manche langen Heimweg antreten. Ansonsten kann man dort auch Reiten, Kutsche fahren, die
Kinder haben vor allem Gold geschiirft und die gefédhrlichen Tiere bewundert.
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Spielertreff - Fortsetzung

Bissiger Wolf: Wie gesagt, wir sind dort Freitag 20.00 Uhr angekommen und Sonntag 10.00 Uhr weggefahren.
Moglichkeiten gibt es dort viele, ich war nur mit den The West Leuten zu beschéftigt, um mich umzuschauen,
zudem hatte ich einen FK mit den Kids. Samstag haben wir eine Quest bekommen im echten The West Style, die
uns tiberall bekannt gemacht hat. Abendsiist der Saloon zu empfehlen, hiibsche Frauen und lecker Bier.
s A

TWTimes: Haben sich Gesprachsthﬁt&%ébhheﬁlich auf Thc,«W’es"iﬁéi@der habt ihr auch tiber andere
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Silwie: Wir treffen uns sogar schon Ende Ju11 w1eder diesmal in emlem Tipidorf, aber cher, damlt ein paar
Leute, die in Pullman nicht mit waren bzw. kurzfristig abgesagt haben, dabei sein konnen. Ich kann Pullman
City wirklich nur empfehlen, es ist schon einfach klasse, die Atmosphére dort, ob es nun nur der Style der Stadt
ist, die Westernkleidung oder die Show oder wenn man nachts die Waschbéren horen kann. Man hat bestimmt
auch viel Spaf3 dort, wenn man in einer kleinen Gruppe aufschliagt und nicht wie wir, die fast ein ganzes Fort fiir
sich alleine brauchen. Natiirlich kommt auch noch dazu, dass es wirklich auch mal toll ist, die Leute, die man
sonst nur im Chat erlebt, real zu erleben. Und ich muss sagen, der Wolf ist real genauso bissig wie im Spiel. In
Pullman City wird man uns wohl erst wieder néchstes Jahr sehen und dann machen wir vielleicht das Pullman
City in Miinchen unsicher.

)
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$lhl ngen sbl es Welt

. »n

Bissiger Wolf: Klar, nachsten Mai Pullman, steht fiir mich fest.
TWTimes: Wir bedanken uns fiir die ausfiihrlichen Antworten und wiinschen euch weiterhin viel Spal3 im Spiel!

Silwie: Gern geschehen, stam1994. Ich mochte mich einfach auch noch mal ganz lieb bei allen bedanken, vor
allem bei Hubsa und Flumsi fiir die Organisation und bei meiner Fahrerin Ellen Hunter.

Bissiger Wolf: Danke dir, Mats.

Am Rande notiert

Die Schaltfliche ,,Erfolge*

Nach Informationen des TW-Projektmanagers Thorsten (Atomhund) ist die Aktivierung der bisher noch
inaktiven Schaltflache ,,Erfolge™ fiir das Update 1.32 geplant. Zu der Frage, was sich denn eigentlich genau
hinter den ,,Erfolgen® verbirgt, hielt er sich vorerst noch bedeckt und antwortete schlicht und einfach mit einem
Grinsen: ,,Erfolge®.

Im Laufe des Gesprachs verplapperte er sich dann aber und lieferte uns so indirekt doch noch einen kleinen
Hinweis iiber die neue Schaltfldche. Er liel uns ndmlich wissen, dass die Aktivierung im Rahmen von Update
1.32 noch nicht garantiert werden konnte, da sich hinter dem Feature ,,jede Menge Content™ verberge. Wenn
es also so umfangreich ist, dass durch den Arbeitsaufwand die Aktivierung verzogert werden konnte, steht zu
vermuten, dass InnoGames mit den ,,Erfolgen™ ein weiteres interessantes Feature fiir uns vorbereitet. Wir sind
gespannt und beobachten weiter fiir euch die Entwicklung.

In diesem Sinne: Seid weiter erfolgreich bei The West!
(Tony Montana 1602)
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Lustige Telegramme auf Welt 1

Hi, ich wollte euch mal von einem Typen auf Welt 1 erzdhlen, der jetzt seit ziemlich genau 2 Monaten Telegramme
an so gut wie die ganze Welt 1 verschickt. Die haben Titel wie ,, Magst du Kdse so wie ich dich? “, ,, Schirmiitzen
des Bésen“ oder ,, Die dunkle Seite der Pizza . Da steht ziemlich Verriicktes und eigentlich auch Lustiges drin,
und immer ist es sinnlos. Aber auch wenn es anscheinend ziemlich viele Spieler nervt (z. B. zu sehen an seinem
Kopfgeld, das er gerade hat), find ich es irgendwie lustig. Auflerdem hat er Spafs dabei, und sollte man das
bei The West nicht haben? Insgesamt hat er schon rund 10.000 (!) Telegramme an SB, WEK und Infanterie
verschickt, mit Filtern, die er gemacht hat, als er in den Allianzen rumgereist ist.

Auflerdem hat er schon ein paar , Jiinger”, die in seinem Profil stehen. Bisher sinds 10 und ich darf mich
dazuzdhlen. Und ein Zitat, auch aus seinem Profil:

., Ich zieh mir erst wieder ne Hose an wenn ihr mir insgesammt 1000008 iiberwiesen habt!
KEIN WITZ!!!! 6075%/1000008 “ (stimmt eventuell nicht mehr, da es immer aktualisiert wird)
(Anm. d. Red.: zum Zeitpunkt des Layouts war der Betrag mittlerweile bei 107723)

Seiner eigenen Aussage nach stimmt das, und die Summe wdchst immer weiter. Vielleicht bekommt er wirklich
100.000 8 zusammen.

Vielleicht konntet ihr das ja in der Times bringen, er wiirde sich auf jeden Fall dariiber freuen.
Liebe Griifse

Dailaki

Profil des Monats

Das Profil des Monats haben wir diesmal auf Welt 1 bei einem Soldaten des SB-Bundes gefunden. Neben den
iiblichen Eintrégen iiber besonders gelungene Duelle und Fortkdmpfe, enthielt das Profil auch noch eine ganz
ansehnliche Liste von edlen Waffen, die dieser Soldat besa3 oder immer noch besitzt. So weit, so gut. Das ist
alles noch nichts besonderes fiir einen Soldaten. Der folgende Eintrag ist dann doch schon eher interessant, zeigt
er doch, dass auch ein Spieler, der schon grof3 genug ist um General Grants Sébel zu schwingen, noch Grenzen
hat:

Haaaaa, keiner kann mich aufhalten!
Scheifse! Kindersicherung... : (

Der Humor und die Lockerheit dieses Eintrags im Umgang mit den eigenen Grenzen machen dieses Profil fiir
uns zum Profil des Monats.

(Tony Montana 1602)
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Millionar auf Welt 9

AustriaHardCore - der Millionar

., Ija, vom Tellerwdscher zum Milliondr, dazu brauchte ich nur ein wenig Gliick und Verhandlungsgeschickt. Auf
Welt 9 bin ich komplett auf Geschicklichkeit/Fingerfertigkeit geskillt und somit ein typischer Leichenfledderer.

Der 3. Schliissel hat mir 600 k eingebracht, was natiirlich massiv zu meinem Vermogen beigetragen hat. Warum
ich ihn verkauft habe? Ich bin kein Fortkdmpfer, hab weder Schliissel 1 oder 2 und bin auch nicht an dem
goldenen Gewehr interessiert. Das restliche Geld kommt von anderen Verkdufen, z. B. dreimal Nats Machete
und einmal Calamity Janes Patronengurt, dazu selbst noch ein bisschen Geldarbeiten machen und fertig ist der
frischgebackene Milliondr. Was ich mit dem Geld tun werde? Auf die zweite Million sparen.

AustriaHardCore

Profil
AustriaHardCore

Ex-Gate

Klasse ‘
Stufe 90
Duellstufe 90

Rang

Als erfolgreicher Gliicksritter 1asst es sich gutegen. ;)
[Abzeichen errungen (Vom Tellerwascher zum
Millionar}]

[Auktion beendet]

Momentaner Kontostand (15.06.2011):
$ 1.046. 769

Momentaner maximaler Fundwert: § 7508
o o e e e

Lieber AustriaHardCore,

die Redaktion der TWTimes freut sich mit dir iiber deinen Erfolg! Herzlichen Gliickwunsch dazu! Wir
wiinschen dir viel Spal mit dem Geld und pass auf, dass die nidchsten Telegramme in deinem Postfach
auch alles Gliickwunschtelegramme sind und nicht nur ,,nette Briefe* von plotzlich auftauchenden, armen
Verwandten. Solche Briefe sind in letzter Zeit ja zunehmend in Mode gekommen und wenn du da wirkliche
jedem nachkommst, wird es ganz sicher nichts mit der Verdoppelung des Kontostandes. Wir driicken dir die
Daumen und freuen uns schon auf deinen Bericht zur zweiten Million.

(Tony Montana 1602)
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Ein Blick in die Vergangenheit

Der Blick zuriick ...

Es ist immer wieder amiisant, zu sehen was vor 12 Monaten passiert ist und was sich bis heute entwickelt hat -
ein Blick in die Vergangenbheit.

Die Top-Schlagzeile am 01.07.2010:
WM Tippspiel

Auch die mehr oder minder glorreiche WM 2010 in Stidafrika liegt nun schon ein Jahr zuriick. Ewig in Erinnerung
bleiben, werden den meisten Spielern wohl die Vuvuzelas - aber kommen wir zu spielrelevanten Themen. Das
Tippspiel war eine schone Aktion von InnoGames, da natiirlich erstens schone Gewinnmdglichkeiten bestanden
und jeder eine gleiche Chance hatte - durchaus auch durch wildes Tippen, wobei natiirlich die FuB3ballfans
doch in leichtem bis groBem Vorteil waren. Die Idee solcher Projekte ist auf jeden Fall sehr gut und sollte - zu
welchem Ereignis und in welcher Form auch immer (Adventskalender usw.), auf jeden Fall fortgesetzt werden.

Verwirrung bei Abzeichen

Vor 12 Monaten berichteten wir liber Verwirrungen beim Abzeichen ,,Meisterduellant®, welches manche
Spieler aus irgendwelchen Griinden nicht bekamen, obwohl sie mehr Duelle gemacht hatten als andere, die das
Abzeichen besallen - was ja nach den Kriterien nicht sein konnte. Inzwischen gibt es damit zwar keine Probleme
mehr, aber man kann grundsétzlich das Thema hinterfragen. Abzeichen. Schon. Und jetzt? Es gibt sehr wenige
Abzeichen, die wirklich etwas Besonderes sind. Dazu zidhlen zwei oder drei, die bei diversen Gewinnspielen
vergeben wurden. Alle frei erhiltlichen Abzeichen haben viele Spieler schon erhalten. Die Abzeichen ,,Des
Rétsels Losung®, fiir das Erhalten des Goldenen Gewehrs und das selbsterklarende ,,Vom Tellerwdscher zum
Millionar®, die frither eine absolute Besonderheit waren, sind inzwischen fast schon Massenware. Wenn man
sie erhalten hat, freut man sich kurz, aber das wars dann auch. Richtige Bewunderung von anderen ist mit
Abzeichen kaum noch zu erringen, selbst wenn es etwas ganz besonderes wire - und dieses ist ja der einzige
Zweck der Abzeichen, abgesehen vom personlichen Sammlertum. Es fehlt also an neuen, besonderen Abzeichen,
die generell nur wenige - und am besten nicht nur die vorderen der Rangliste - erhalten konnen.

(Daddl)
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Topinterview - abedy

TW-DB.info informiert

' B= 1 Subscribe now! JEIOIR

Abedy: ahoj
TWTimes: Hast Du Zeit fur ein Interview?
Abedy: Fiir Dich immer :-)

TWTimes: Gut, lass uns beginnen. Hallo abedy, vielen Dank, dass du dir die Zeit nimmst, uns ein paar Fragen
zu beantworten. Ich denke, einige werden dich gar nicht mal kennen und sich fragen, wer du iiberhaupt bist.
Bitte stelle dich einmal kurz vor.

Abedy: Was mochtest Du wissen? Mein Name ist Martin, ich lebe im Vereinigten Konigreich, aber ich bin
Slowake :-) 32 Jahre alt, das sollte reichen.

TWTimes: Du bist der Betreiber der The West — Informationsseite TWdb. Was hat dich dazu bewegt, ein so
grofBes Fanprojekt auf die Beine zu stellen?

Abedy: Es startete ein paar Jahre zuvor, als ich das erste mal Weststats besuchte, da dachte ich, dass die
slowakische Community etwas dhnliches haben konnte. Aber das ist nur die halbe Wahrheit, da Webdesign
immer schon mein Hobby war, vereinigte ich Spall und Hobby.

TWTimes: Nett ;-) Anfangs war es nur ein kleiner slowakischer Projektversuch. Vielleicht kannst du die
Entwicklung ein wenig beschreiben.

Abedy: Nun, ja es war urspriinglich fiir Slowaken und Tschechen, da beide die gleiche Sprache sprechen, aber
irgendwie wuchs es tiber die Zeit zu einer multilingualen Version heran, auch zu anderen Sprachen wie Deutsch.
Wir bekamen einige Freiwillige die willens waren, tw-db in ihrer Freizeit zu libersetzen und so Spielern zu
helfen, die Seite ohne Englischkenntnisse zu verstehen.

TWTimes: Hinter einer solch riesigen Seite steckt ohne Frage eine Menge Aufwand. Auf was legst du bei
deiner Page besonders wert und wie viel Arbeit steckst du tatsdchlich hinein? (Automatisierung, scripting...)

Abedy: Ich personlich mache eher das Design, deshalb hatte/habe ich einige Freunde, die mir beim aktuellen
Coden helfen. Zur Zeit ist es nur einer, der das ganze Coding (php und javascript) macht und einer der mir beim
Rechner hilft. Wir haben ein paar Java-Scripte, die uns das Leben etwas leichter machen wie beispielsweise
Jobnamen oder Itemnamen importieren, damit die Ubersetzer nicht alles iibersetzen miissen. Aber die meiste
Zeit mochten wir die Seite so schnell wie moglich zu machen und natiirlich fehlerfrei. Einen riesigen Dank an
alle Leute, die uns bei der Entwicklung helfen, ohne sie wére tw-db nicht in der jetzigen Position.

Petee arbeitet mit mir dauerhaft zusammen und er ist der Hauptprogrammierer von tw-db. Scoobydoo ist der
deutschen Community wohl bekannt und er hilft nur bei dem Rechner.

| %‘FE‘FEH!EH roRa |

PR— (S—
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TWTimes: TWdb verfiigt, wie WestStats auch, iiber alle wichtigen Spielinformationen und —inhalte. Wie viel
Hilfe bekommst du beim Aktualisieren von ,.freien“ Mitarbeitern und woher stammen diese?

Abedy: Das ist eine interessante Frage. Um dariiber etwas zu sagen, muss ich damit anfangen, Morthy von der
.net-Community zu danken. Er hat uns seinen Serverspace und Ressourcen angeboten, da unser shared hosting
nicht mit der Last und den Features von tw-db fertig wurde. Wir bekommen keine finanzielle Hilfe durch Spenden,
da die meisten der Spieler noch recht jung sind, das ist verstdndlich, und wir haben wenig Geld aus Anzeigen. Das
Projekt ich eher Spall und Hilfe fiir Spieler, die Information mdchten oder fiir die Neulinge bei The West.

TWTimes: Wir dachten eher an wieviel Freiwillige habt Ihr als Hilfe und woher sind sie?

Abedy: Aha :P An der aktuellen Seite arbeiten momentan nur 2, mein Freund und ich, aber als Ubersetzer ist
jeder in unseren Credits oben auf der Seite genannt (http://tw-db.info/index.php?strana=credits), zudem gibt es
natiirlich viele mehr aber sie haben mir nicht ihre Namen und Server mitgeteilt, auf denen sie spielen, so kann
ich euch nur allgemein danken :-)

TWTimes: Da du ein erfahrener Programmierer zu sein scheinst, ist der Verdacht nicht von weit her gegriffen,
wenn man behauptet, du wiirdest eventuell auch ,,unlautere® aber irgendwie mittlerweile ja auch schon legitime
Mittel benutzen, um an die Informationen zu gelangen. Ich denke da an json, tracking oder den Quelltext des
Spiels?

Abedy: Die Skripte, die wir benutzen, konnen nur bestimmte Informationen holen, wie ich bereits erwahnt habe
beispielsweise Ubersetzungen, Job-Werte oder NPC-Koordinaten. Was auch immer man aus dem wihrend des
Spielens generierten Code bekommt, wird verwendet um unsere Daten mit dem Spiel abzugleichen. Es gibt
keine Moglichkeit ihn zum Schummeln zu benutzen oder sonst was damit zu machen. Er ist eine grofle Hilfe bei
der Allianzkarte oder den Shops, die ohne Importskript nicht existieren wiirden.

TWTimes: Hier in Deutschland gehort TWdb definitiv zu den erfolgreichsten und beliebtesten Userprojekten.
Kannst du uns einen kleinen Einblick in deine geheimen Statistiken geben? Ich denke, jeden interessiert es, was
fiir Besucherzahlen (etc) deine Page erlangt.

Abedy: Wir haben rund 20.000 Besuche pro Tag, die am meisten besuchten Bereiche sind Quests, Handwerk
und Items, und hoffentlich konnen wir bald einen Rechner starten, der mit allem klar kommen sollte.

TWTimes: Umso trauriger wére es, wenn es TWdb in absehbarer Zeit nicht mehr geben wiirde. Ist es
sichergestellt, dass Wartung und Aufrechterhalten auch in der Zukunft funktionieren?

Abedy: Wir planen nicht, das Projekt einzustellen oder Wartung durchzufiihren. So lange wir Interesse daran
und Freizeit dafiir haben, werden wir mit Begeisterung weiter daran arbeiten um Spielern zu helfen, die
Informationen zu bekommen, die sie brauchen.

TWTimes: Wir kamen eben schon in einem Nebensatz auf WestStats zu sprechen. Wie stehst du dem Projekt
gegentiber?

Abedy: Ich habe damals bei der slowakischen Ubersetzung von WS geholfen. Leider wurde WS schon seit
langerem nicht mehr aktualisiert, weil die Macher zu beschéftigt sind. Das ist unser Plus aus dem wir unseren
Vorteil ziehen. Bitte beachte aber, dass ich jedem The West bezogenem Projekt die Daumen driicke, aber viele
von ihnen kdnnen nicht iiberleben, weil die Entwickler nicht genug Zeit haben, es aktuell zu halten und TW ist
eines der Spiele, die sehr oft aktualisiert werden miissen.

HE WES?-"
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TWTimes: Letztlich wiirde uns, in Bezug auf deine Informationsseite, natiirlich noch interessieren, was fiir
Verbesserungen du auf deiner Seite planst, ob du eventuell mit gdnzlich neuen Projekten liebdugelst und vor
allem, ob es zeitnah ein Tool fiir die Arbeitspunkteberechnung geben wird?!

Abedy: Ja, wir arbeiten an einem Rechner der in der Lage sein soll, neben der besten Ausriistung fiir Jobs auch
Geschwindigkeit, Fortkimpfe und Duelle berechnen kann. Aber das ist vorerst nur in der Theorie aber zudem
sollen die Benutzer die Moglichkeit haben, eigene ,,Jobs* mit selbstbestimmten Skills zu erstellen und den
eigenen Bediirfnissen anzupassen.

Wir planen ebenso, einige Bereiche zu verbessern wie zum Beispiel das Design des Set-Item Bereiches und
ein Mitgliedersystem zu implementieren bei dem die registrierten Benutzer ihre importierten Inventare etc.
speichern konnen. Momentan wollen wir den offenen Zugang fiir jeden beibehalten.

TWTimes: Um langsam ein Ende zu finden: Spielst du selber The West? Wir interessieren uns fiir Deine
Spielwelten und Léander.

Abedy: Ich spiele seit Mérz 2009 aktiv aber habe schon einige Accounts geldscht. Einzig meinen Account auf
der Beta und 2 slowakischen Welten behalte ich. Ich habe nicht die Zeit aktiv zu spielen, ich bleibe ein Billchen
aktiv um die neuesten Updates mit zu bekommen. Um ehrlich zu sein, tw-db ist das einzige, was mich am
Spielen hélt, weil ich nicht will dass es stirbt.

TWTimes: Was gefillt dir am Spiel, was héltst du fiir verbesserbar?

Abedy: Mir gefillt, dass Inno etwas Neues entwickelt hat was immer noch aktualisiert wird. Ich bin erstaunt
iiber einige Anderungen die in Vergangenheit gemacht wurden. Natiirlich mag jeder Spieler etwas anderes
und bevorzugen unterschiedliche Spieltypen, und hier ist fiir jeden etwas dabei. Ich werde nicht sagen, was
verbessert werden sollte oder kdnnte, ich bin kein Richter dartiber ;-) Lasst Inno aufgrund von Spielerfeedback
entscheiden, was das Beste ist.

TWTimes: Abedy, wir danken dir fiir dieses ausfiihrliche Interview und die Antworten auf unsere zahlreichen
Fragen. Fiir die Zukunft wiinschen wir dir weiterhin viel Spaf3 und Erfolg mit TWdb.

Abedy: Dir auch vielen Dank. Ich mochte die Gelegenheit beim Schopf packen und allen Beitragenden danken
und denjenigen die unsere Seite mogen oder auch nicht. PS: Wenn jemand meint, dass auf unserer Seite zu viele

Spoiler sind, bitte besucht sie dann nicht. :P

Das Interview fiihrte quis.

www.stetson.com
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Beta Release steht kurz bevor

Kurz nach Redaktionsschluss erhielten wir diesen Monat von Ashock und Atomhund diverse Informationen
beziiglich des kommenden Versionsupdates 1.32. Vor allem im Gespriach mit Ashock konnten wir einige bisher
unbekannte Details entlocken, welche wir euch an dieser Stelle vorstellen wollen.

Doch das Wichtigste vorab: Es war geplant, dass noch Ende Juni die Version 1.32 auf den Public Betas aufgespielt
werden sollte. Bis zum Redaktionsschluss ist dies zwar nicht mehr geschehen, jedoch kénnen wir nun davon
ausgehen, dass es nicht mehr allzu lange dauern kann, bis es tatsachlich verdffentlicht wird.

Im DevBlog hiel3 es vor einiger Zeit ,,Momentan fiir 1.32 geplant: neues Duellsystem, neues Erfolgssystem,
Fortshops, Arbeiten- und Itembalancing und viele neue Abzeichen beziehungsweise Erfolge®. An dieser Stelle
sei gesagt, dass wir tiber das Arbeitenbalancing sowie tiber die Fortshops nichts in Erfahrung bringen konnten.
Da jedoch Ashock und Atomhund meinten, dass die Hauptfeatures fiir 1.32 der Avatargenerator und das neue
Erfolgssystem sein werden, konnen wir schon fast davon ausgehen, dass es mit 1.32 noch keine Fortshops geben
wird.

Doch kommen wir nun zu dem was kommen wird: die Duellsysteméanderungen! Nachdem wir im letzten
Monat unseren inhaltlichen Schwerpunkt der Zeitung auf die Duelle gesetzt haben, hat uns Ashock diesen
Monat verraten, dass es nicht geplant ist, ein vollig neues Duellsystem zu entwickeln, sondern lediglich eine
Umstrukturierung des alten Systems angedacht ist. So sollen die bestehenden Formeln (beispielsweise fiir die
Schadensberechnung) leicht angepasst werden und auch an den Items sollen die Werte nachgebessert werden.
Hierzu hat Ashock diesen Monat jede Menge Skillungen generiert und ,,gegeneinander antreten lassen®, um sich
selbst ein umfangreiches Bild vom jetzigen Duellsystem zu machen.

Nun aber zum Avatargenerator, welcher eines der zwei Hauptfeatures von 1.32 ist. Der Avatargenerator wird es
den Spielern ermdglichen, sich ein ganz individuelles Charakterbild zu erstellen. Hierzu soll man beispielsweise
bei Quests auch Belohnungen erhalten, welche in die Avatare einflieBen. Das konnen dann besondere Hiite oder
andere Kleidungsstiicke sein. Die Anzahl der Kombinationen belduft sich auf viele Tausend, so dass es wirklich
unwahrscheinlich ist, dass viele Spieler das gleiche Avatar nutzen werden.

Das zweite Hauptfeature — das neue Erfolgssystem — wird wesentlich grofler und umfangreicher sein, als das
aktuelle Abzeichensystem. Dies ist auch schon der grofite Unterschied zwischen den Systemen: wahrend es
momentan rund 50 Abzeichen gibt, sollen die Erfolge im ersten Schritt auf circa 500 erweitert werden. ,,Im
ersten Schritt”, diese Aussage ldsst natiirlich stark vermuten, dass in den folgenden Updates immer wieder neue
Erfolge, passend zu den neuen Features, implementiert werden. Fiir die neuen Erfolge werden die erst letztens
eingefiihrten Spielerstatistiken genutzt werden. AuBerdem soll man durch das Erfiillen diverser Quests und
durch den Besitz verschiedener Items Erfolge erhalten kénnen.

Das Stichwort ,,Items* ist hierbei ganz wichtig, da es nun auch Itemsammlungen geben soll, welche im Fall
des kompletten Besitzes mit Belohnungen honoriert werden. Hierbei ist es entscheidend, welche Items man
mal besessen hat, sprich wenn man einmal die schwarze Wollmiitze im Inventar hatte und diese verkauft hat,
dann wird dies dennoch gespeichert, um die Itemsammlung ,,Wollmiitzen“ zu vervollstindigen. Leider werden
die Items jedoch nicht nachtrdglich nach dem Update gespeichert, so dass nur diejenigen Items fiir die Spieler
zéhlen, welche sie nach dem Update auch wirklich besitzen.

Ein weiterer Unterschied zum aktuellen Abzeichensystem besteht darin, dass es irgendwann auch Belohnungen
und Titel geben soll, mit denen sich die Spieler schmiicken kdnnen.

In einem kleinen Nebensatz im Gesprach mit Ashock wurde auch wieder die Inventarbegrenzung erwahnt. Diese
wird zwar nicht mit Version 1.32 erscheinen, jedoch sicherlich irgendwann mal. Fiir die Sammler diirfte aber
auch dies nicht mehr ein allzu grofes Problem sein, da nun mit den Itemsammlungen im neuen Erfolgssystem
immer gespeichert wird, welche Items man mal besessen hat, unabhéngig davon ob man sie verkauft hat oder
nicht.

Uberraschenderweise hat sich in die kommende Version 1.32 noch ein weiteres Features eingeschlichen, welches
vor allem den Questern unter uns sehr gefallen konnte: die so genannten ,,Daylies”. Daylies sind wiederholbare
Quests, welche taglich (oder auch wochentlich) wieder erscheinen. Ansich ist der Umfang dieser Quests recht
iiberschaubar, so dass es meist darum gehen wird, bestimmte Items zu sammeln oder eine bestimmte Zeit
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lang eine Arbeit zu titigen. Die Schwierigkeiten der Quests variieren letztlich durch den Zufall und durch das
Charakterlevel.

Die Daylies werden statistisch gesehen nicht auf den normalen Questcounter gezdhlt, sondern mit einer
Extrastatistik versehen, auch hier werden also die neuen Erfolge zum Einsatz kommen.

Ebenfalls die Quests betreffend ist ein Mini-Fix, welcher es uns in Zukunft erlauben wird, simtliche saisonalen
Quests —also auch die Feiertagsquests —stets zu den geeigneten Zeiten zu wiederholen und erneut abzuschlieen.

Und so kommen wir schon zum letzten Punkt auf der Liste kommender Anderungen, das Crafting. Nachdem
mit 1.31 das Crafting eingefiihrt wurde, liegt es natiirlich nahe, dass hieran weitergearbeitet wurde, um es mit
Version 1.32 weiterhin zu verbessern. Eins sei jedoch vorab gesagt: inhaltlich folgt nicht allzu viel in dieser
Version beim Crafting.

So konnen wir lediglich einige Vereinfachungen erwarten, so dass die Produktanforderungen in einigen Fallen
sinken werden. Auch werden einige Anféangerrezepte fiir alle Berufe hinzugefiigt werden, um den Einstieg zu
erleichtern. Des Weiteren werden einige Effekte der Buffs und anderen Craftingitems iiberarbeitet, in den héheren
Craftingstufen bleibt jedoch das Meiste gleich. SchlieBlich soll Crafting hauptsdchlich im Endspiel fiir eine
gewisse Langzeitmotivation sorgen. Lediglich die Rezepte von 250 bis 300 Punkten werden vereinfacht, denn
sie sind momentan bei allen Berufen ab der Hélfte ,,griin“, sprich sie geben unwahrscheinlicher Craftingpunkte.
Ab 1.32 werden sie dauerhaft ,,orange* sein.

Alles in Allem kann man also zusammenfassen, dass Version 1.32 wieder seinen Schwerpunkt auf die
Langzeitmotivation setzt, aber auch den Anfangern den Einstieg erleichtern mochte. So bleibt das Crafting
nach wie vor aufwindig und schwierig, es kommen die Daylies hinzu, welche tdglich fiir neue spannende
Aufgaben sorgen werden und das Erfolgssystem wird sowohl Sammler als auch Abzeichenjéger begliicken.
Der Avatargenerator sollte ebenfalls nicht unterschitzt werden, da es schlieBlich auch méglich sein wird, sich
besondere Accessoires fiir sein Charakterbild zu beschaffen.

Insofern wiinschen wir euch eine schone Wartezeit. Auf dass es ein Public-Release auf den deutschen Welten
schon im Juli gibt!

(Micky1992)

Der screenshot ist von einer dlteren Version des Erfolge-Systems.

Errungenschaften
* General
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» Work
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7% Meister des Westens 60

77 It tastes like chicken. 15

Sei im Besitz des Gegenstandes [Green bow tie].
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Post vom Zuckerfiirsten

Die geneigten Leser unter Ihnen werden sich erinnern, das mein Sohn BuffaloJonaXD aus
Arizona Zucker hat. Mir wurde von der Redaktion empfehlen, das Jona Mitstreiter beim
Zuckersuchen finden soll. So dachte ich dann auch: jedem (Wanderzirkus)Tierchen sein
Plaisierchen. Der unter progressiver Zuckerparalyse leidende Spross liefs sich tiberzeugen
eine Stadt zu griinden und Mitglieder zu werben. So entstand Zucker-City-Zentral.

¥

Ich habe im West-Forum unter Stadt sucht Mitbiirger einen freundliche Anzeige geschaltet:

Zucker-City-Zentral
Werte Mitspieler,
mein vernagelter Sohn BuffaloJonaXD mochte sein Zuckerimperium ausweiten.

Als Franchisenehmer fiir die 4 Geisterstddte um Zucker-City-Zentral herum werden noch Mitstreiter gesucht.
Zum Ausbau der Stadt Zucker-City-Zentral benétigt der sogenannte ,,Zuckerfiirst™ fleissige Errichter und
andere Mitstreiter,
die tiber unniitze Inselbegabungen und Sammlerleidenschaft verfiigen.

Es gab sehr viel wohlwollende Antworten und (Rat)Schldge:

BuffaloJonaXxD
Stufe 48
Duellstufe 72

!tufe 61

Duellstufe 94
Herausforderer

gewinnt das Duell,

bekommt 37 Erfahrungspunkie und
erhilt von BuffaloJonaXD % 152.

Auf HTML-Ansicht umschalten
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Im TW-Leben ist es wie im richtigen, man rackert sich fiir die Kinder ab, sdgt und sichelt sogar am Wochenende
bis zur Entcrdftung und wenn die Brut fliigge wird, melden sie sich nur noch wenn sie was wollen: 30.000 Dollar
zum Beispiel. ,, Aber mein Sohn, du lebst doch vom siifsen Nichtstun, wozu dieses? “ Er méchte dem Low-Level
Mitspieler ,, Bose Natter* sein Fort wegnehmen und ihm mit seinem MB-Bonus pulverisieren ( MB= Morscher
Bogen), weil dieser keinen Zucker mitsammeln mag.

BuffaloJonaXD am 10.05.2011 um 12:57 Uhr »
ausserdem endsteht alles gute aus zucker. gébe es kein zucker konntest du nicht deine ganzes schocko-kekse
mapfen und dir 10 marzipankugeln am tag reindriicken (;

Bose Natter am 11.05.2011 um 22:24 Uhr
Jetzt mal ehrlich -.-! Also Fiirs Zuckersammeln brauch man KEINE spirituellen kréafte und den scheifs und
s000 viel marzipan hab ich nichma im Inventar -.-

BuffaloJonaXD am 12.05. um 13:10 Uhr
ich kann schon verstehen das du dich der herrausforderung driickst: zucker sammeln erfordert schon eine
gewisse klisse die halt nicht jeder besitzt

Bose Natter am 12.05. um 14:23 Uhr
du kannst dir deine ,,gewisse klasse* mal sonst wohin schieben du kleiner idiot -.-°

Er hitte auch schon einen detaillierten Schlachtplan.

o Bﬁ_@

Ein Riickschlag, ein kritischer Treffer. Wo hat der Strolch diese dummen Ideen her??? Man sagt ja ,,die Beere
fallt nicht weit vom Stamm . Das ist doch ein Spiel, da muss einem doch nicht die Phantasie durchgehen. Passiert
mir doch auch nicht. Obwohl: Die Benzindebatte um E10 hat mich so beschdftigt, ich dachte tatsdchlich beim
neuen Update bekommt der Errichterturm eine vierte Reihe. BuffaloJonas TW-Taufpaten , Satan“ Chapaew
sagt man z.B. nach, er wiirde vor der Lotto-Annahme-Stelle sogar beten. Ich muss doch bitten. Bei der Affenhitze
lduft jeder 3km zu Fuf3 und ldsst den Mustang in der Garage. Was kann er denn dazu, das er vor dem Laden
tiber seinen Sattel stolpert. Gebetet wird nur im Spiel. Soll sogar Fortkampftruppen mit einem eigenen Bischoff
geben. Ich meine bei der UCA sogar ein Altartuch auf dem ET gesehen zu haben. Aber ich schweife ab.
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Mit Spenden alleine war es nicht getan. Der Zuckerfiirst nahm Abschied, fiir FK-Eroffnung reichte die
Ausbaupunkte Bonitit seines Imperiums nicht aus.

Einwohner
Klicke auf einen Spieler fir weitere Optionen

Rang Charaktername Stufe | Stadtausbau | Stadtkasse
1 | @ 75 BuffaloJonaXD 8} 48 1 Stunde 445
|Der Zuckerfirst nimmt
Eats-.:.hifd!

-
% %"5
Einladungen Aus der Stadt a\-streten

Bei Mittellosigkeit geht Vater WestStaat den Eltern ans Leder, doch Sattler Buffaloheiko hatte das Leder
verbraucht. Wohl organisierte Gemeinden kiimmern sich um die Ihren.: Er bekam ChapaewlV. Und dann nahm

der Westwahnsinn seinen Lauf-
(Buffaloheiko)
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Handwerkerecke

Crafting ...

‘Wie entwickelt es sich auf den Welten? Fiir uns als AuBlenstehende ist derzeit abzusehen, dass sich auf allen
gWelten eine grofle Anzahl an Schmieden niedergelassen hat. Wir fragten dazu bei InnoGames nach, erhielt
ﬁr keine konkreten Angaben. Deshalb haben wir auf Welt 2 eine Umfrage im eigenen Biindnis gestartet. I@
rgebnis sieht so aus:

Es gibt also rd. 44 % Schmiede, 24 % Feldkoche, 18 % Quacksalber und lediglich 10 % Sattlermeister. 4 %
wollten keinen Beruf austiben.

Eigenen Beobachtungen zufolge sind die Schmiede auf allen Welten am meisten vertreten und die Sattlermeister
in der Unterzahl. Wir fragten einige Spieler nach ihrer Meinung zum Crafting.

SHC-Creator: Bin zwar Sattlermeister, habe aber noch nicht viel gemacht mit meinem Handwerk, bin zur zeit
noch am umskillen. Sobald ich damit fertig bin, werde ich erst richtig anfangen zu Craften.

Albae: Beruf: Sattlermeister, Materialengpass: Leder, Horn und Sichel. Hab vor kurzem Schneidebrett,
Feldflasche und diesen Rucksack auf dem Markt verkauft fiir 411 $. Hitte noch ein Rezept fiir den Quacksalber
zum Verkauf.

Sheizu: Also mein Beruf ist Sattlermeister. Hab im Moment alle Produkte, die ich brauch zum Craften. Bin
gerade dabei mit anderen Spielern zu handeln, um eine Bajonette zu bekommen.

-JackTheRipper-: Ich bin Schmied und brauche stindig Steine und Leder ... voll nervig da man sie echt nicht
grad oft findet ... im Schnitt sind‘s bei mir nur 2 Stiick auf 6 h arbeiten bei den Steinen und 1 bei 6 h beim
Gerben. Kaufen ist auch voll fiirn Eimer ... da ich bestimmt nicht 300 - 500 fiir einen Stein bezahle. Gefunden
habe ich bis jetzt keine Rezepte und gekauft habe ich die Herstellung eines Bajonetts und Herstellung eines
Gewichtssteines ... welche ich seit heute herstellen kann ... leider nicht genug Materialien ... Beim Handel ist
echt Geld zu machen ... verkaufe hauptsdchlich im Bund geschliffene Waffen fiir ca. 200 bis 300 Dollar ... fiir
Jjedermann pacht ich sie fiir 600 - 800 rein ... je nach schon vorhandenen Angeboten auf dem Markt ...

Ich wiirde mir beim Crafting mehr Individualitdit wiinschen ... 4 Berufe mit ca. 5 Rezepten, die einem was bringen
find ich okay ... allerdings wiirde ich es besser finden, wenn man z. B. verschiedene Wege hdtte beim Craften,
wie beim Questen, sodass nicht alle die gleichen Sachen produzieren konnen, sondern individuelle Sache ... im
Moment ist ja der am weitesten der am schnellsten der am meisten Rohstoffe hat ... ist mir personlich zu nervig
dieses Wettrennen mitgzugehen ...

Gut finde ich daran, dass es einfach was Neues ist und man nun eine Moglichkeit hat BND-Mitglieder zu
unterstiitzen fiir Duelle und Fortkdmpfe ...

Fragen zum Thema: Bekommt man bis man die Handwerkspunkte auf 500 hat immer nur einen Handwerkspunkt
pro hergestellter Ware oder steigert sich das irgendwann?

Black.Tiger: Ich bin Quacksalber, was ich auch schonmal gepostet habe, aber nicht aufgenommen wroden ist.
Da ich durch meine Auszeit hinterherhinke habe ich noch kaum Ausbaupunkte und ich weif3 nicht ob es wirklich
Sinn macht diese weiter zu verfolgen, da ich jeden Rohstoff selber besorgen mufs, weil die Rohstoffe eher zu
den Spielern gehen, die bereits mit besseren Resultaten aufwarten konnen, weil sie wahrscheinlich 24 Std. vor
der Kiste sitzen. Deswegen ist es sehr fragwiirdig ob ich das Ganze weiterverfolge, da man eigentlich nur die
genannten Spieler immens puscht.

Tony Montana 1602: Also ich fand es total stark, macht echt Spaf3, auch wenn es sehr zeitaufwdndig ist, die

Rohstoffe zu sammeln. Ich bin Schmied und da sind besonders Leder und Steine immer knapp. Ich sammele

fast immer selbst meine Rohstoffe, aufer von echt guten Freunden bekommt man fast nichts zu einigermafien
A% normalen Preisen, alles voll iiberteuert. Meine Produkte habe ich bisher nur an Freunde im Biindnis verkauft,
ﬁ normale Preise verlangt. @
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Updatebericht - Fortsetzung

lch wiirde gern wissen, was man als allerletztes produzieren kann, was das absolut Beste ist. Vielleicht sollte

ﬁ n die Fundchanchen mancher Produkte erhéhen, damit man nicht soooo lange arbeiten muss. fundchance;z

ﬂncher produkte erhohen, damit man nicht soooo lange arbeiten muss.

armymen64: Werd versuchen mich kurz zu fassen: Mein Beruf: Schmied Materialengpass: Steine, die finde ich
einfach nicht und aufn Markt sind sie mir einfach zu teuer. Hab bisher 8 Anleitungen, alle gekaufi. Wobei ich
Rezepte/Anleitungen (ca. 4) fiir andere Berufe gefunden habe. Die ich dann erst in der Stadt anbiete und wenn
sie dort keiner brauchen kann, im Biindnis anbiete. Versuch natiirlich viel im Biindnis zu handeln, leider klappt
das nicht immer. Darum hab ich jetzt ein ,, Handelsabkommen * mit jemandem auflerhalb des BND. Name wird
natiirlich nicht verraten, Holzauge sein wachsam.

Beim Crafting wiirde ich gerne dndern: Warum ist ein Hammer, Sichel oder etwas anders haltbares, nach
einmaligen Gebrauch weg? So ein z. B. Hammer hdlt schon etwas ldnger, vielleicht konnte man irgendwie was
einbauen das sowas vielleicht 5 x hdilt.

Gefallen am Crafting: Dass die ,, einfachen * Arbeiten wieder etwas an ,, Wert* gewonnen haben. Persénlich bin
ich zwar noch nicht soweit, aber fiir die, die das Level 120 erreicht haben, ist es etwas interessanter geworden.
Jedenfalls wiirde ich das denken, weil man eben die Rohstoffe suchen und verarbeiten muf3. Sonst find ich
es schon spannender, seit das Crafting eingefiihrt wurde. Im Wilden Westen war es iiblich, die Waffe an den
Besitzer anzupassen, sowas konnte Inno vielleicht auch versuchen einzubauen.

Biberfellmiitze: Das sog. ,, Crafting* ist bei mir kein Thema. Ich bin Abenteuter in Stufe 31 (neu angefangen)
und von Beruf Feldkoch (3/500). Ich habe noch kein einziges Rezept dazu gekauft oder gefunden, momentan
ist es bei mir auch nicht von sonderlichem Interesse. Meine Priorititen liegen eindeutig beim Stufenanstieg,
dann bei den Questen, dann beim 3. Schliissel und irgendwann ganz weit danach kommen vieleicht auch die
neuen Spielereien. Dieses Vorgehen halte ich auch in den anderen Welten so, bei denen ich meistens oberhalb
von Stufe 110 liege. Produkte dabei auf dem Markt zu kaufen, kommt fiir mich iiberhaupt nicht in Frage - viel zu
aufwindig und teuer. Da ich den Beruf nur austibe, wenn zufdllig die bendtigten Produkte iibrig sind, handele
ich auch nicht im Biindnis.

Andern sollte man die Repezpt-Anzeige, was ein neues Produkt iiberhaupt an Vorteilen bringt. Die neuen Berufe
begriifie ich, weil es eine weitere Komponente ins Spiel bringt, was fiir Charaktere in Stufe 120 sicherlich Sinn
macht. Mir selbst gefdllt daran nicht viel - ich habe aber auch nichts dagegen.

gartenmaus47: Wie du ja weifst bin ich Schmied. Meine Schwerpunkte sind: die Produkte zu finden wie Hammer,
Steine sind sehr schwer zu finden. Die Rezepte habe ich mir von anderen Spielern aus unserem Verband besorgt
und dann gekauft iibern Markt. Die Rezepte, die man tibern Markt kaufen kann, sind meistens unbezahlbar
(Wucherpreise), genau wie Steine und Hammer.

Also die Produktsuche und die Preise miissten verbessert werden. Habe heute 4 h Steinabbau gemacht, habe 1
Stein gefunden, toller Fund und das bei tiber 590 AP. Habe erst 25 Handwerkspunkte, das dauert noch ewig,
bis ich auf 50 bin.

Wie sind eure Erfahrungen beim Crafting? Seid ihr zufrieden mit der Wahl eures Berufes oder bereut ihr sie und
wiinschtet lieber doch einen anderen Handwerksberuf ergriffen zu haben? Seid ihr schnell vorwirts gekommen

oder stockt es? Schreibt uns bitte eure Gedanken dazu.

(Cymoril)

Q O
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Welt 14

Stand der Dinge in Dakota

Weiter geht‘s mit Dakota: Inzwischen sind fast anderthalb Monate seit
dem Start der Welt vergangen. Die ersten Spieler haben inzwischen Level

80 erreicht, es sind ca. 20 Stadte voll ausgebaut, die ersten Forts sind LT e
ebenso komplett fertig und eventuelle Fronten in Sachen Biindnisse sind & T s
abzusehen. Doch liefern wir noch Informationen nach: féll:j -
§ :1_"' i é? &
Die erste gegriindete Stadt auf der Welt ist immer noch an der Spitze der e *‘fﬂ%iﬂﬁ E
Rangliste zu finden: Deo Iuvante wurde am 19.05.2011 um 19.51 Uhr 5w ’?;ﬂ S =
gegriindet - das bedeutet, die benétigten 300 $ waren um 15.51 Uhr, also wie =

4 Stunden und 26 Minuten nach Weltenstart, beisammen. Zum Vergleich:
Beim Start von Welt 2 dauert das noch etwa 10 mal so lang, wenn nicht
noch langer.

Als erster erreichte Airleas Level 50, der aber inzwischen schon 6 Level
hinter Piet zurtickliegt.

Erste voll ausgebaute Stadt war Sun Valley am 31.5. um 18.30 Uhr,
die inzwischen auf dem 4. Ranglistenplatz gelandet ist. Mit 12 Tagen
Ausbauzeit brauchten sie aber genau so lange wie die schnellste Stadt
aus Colorado - sind die Grenzen des Machbaren erreicht und braucht es
ein neues beschleunigendes Update um weite Rekorde zu brechen oder
miissen nur die richtigen Spieler zusammenkommen?

Die Forts sind inzwischen weit genug ausgebaut, sodass die Erfolge von Angreifern und Verteidigern sehr
ausgeglichen sind - zur Zeit befindet sich die Welt also quasi in ihrem besten Stadium: Der Bessere und Aktivere
gewinnt und alle Seiten haben gleiche Chancen, wenn sie sich nur anstrengen.

(Daddl)

Pokerrekord

KelevraX schrieb uns folgendes:

Personliche Pokerspielstatistik
Gemachte Spiele: 4545
e Gewonnenes Geld: § 331744 (Rang: 1/5589)
Hichster Spielgewinn:  § 49660

Hab die letzte TW Times zwar verspdtet, aber nun immerhin doch gelesen und komme gern eurem Aufruf nach.

Ich wollte das Pokerfeature als langjihriger Pokerspieler griindlich auf Herz, Nieren und Funktionalitdt testen
und herausgekommen ist bisher das (W12):

Gespielte Hinde: 4545
Gewonnes Geld (gesamt): 331.744%
Héchster Gewinn in einer Hand: 49.6608

Hab meistens neben meinen normalen Pokerclients TW laufen gehabt, auch um das TW Poker mit echtem
Onlinepoker zu vergleichen. Hat Spafs gemacht. Jetzt muss es nur noch endlich um ,,echtes * Geld gehen. Smile

(KelevraX)
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Fortkampfleben auf der 13

Colorado: Fortkampfleben auf der 13

Im bergigen Colorado der Vereinigten Staaten kann sich eine Gruppe Spieler durchaus zerschlagen. Es scheint
ruhiger geworden auf Welt 13. Aussagen einiger Spieler bestdtigen das. Schlimm ist das nicht, schlieBlich
kiindigt sich der Sommer an, der zuvor schon das ein oder andere Mal hervorgeschaut hat. Wer bei Temperaturen
um 30°C am Tag noch immer im virtuellen Westen klickt, gehort wohl eher zur Minderheit.

,»Das Fortkampfleben ist abgeflacht.” — eine Aussage, die derzeit nicht allzu selten in Colorado zu héren ist. Im
letzten Monat hat sich Wendland zundchst gespalten, bevor sie aktuell doch wieder einen Weg zueinander zu
finden scheinen. Eastside hingegen hat sich endgiiltig aufgelost — einige Biindnisstddte haben sich den Dirty
Desperados angeschlossen und bilden nun neben LoD die derzeit stirkste Fortkampfmacht. Bereits im letzten
Monat hatten wir vermutet, dass LoD in naher Zukunft eine tragende Rolle in Welt 13 spielen konnte und nun
ist es tatsdchlich so weit gekommen.

Auch die Montana Woélfe gehoren ohne Frage weiterhin zu den stirksten Verbanden. Sie bilden derzeit einige
neue Biindnispartner, scheinen den groflen Fortkampfméchten, den Dirty Desperados und LoD, derzeit aber
leicht unterlegen. Die Dirty Desperados haben den groflen Vorteil, dass sie vielen anderen Gruppen hinsichtlich
der Spielerstufen deutlich iiberlegen sind. In Sachen Fortkampfsiege haben die beiden erwihnt starken Biindnisse
die Nase vorn, obwohl andere Verbande auch das ein oder andere Mal als Gewinner vom Feld gehen konnten.

Natiirlich tummeln sich noch diverse andere Gruppen in Colorado herum, sie scheinen aber ein wenig hinter
den Gebirgsgipfeln zu verschwinden. Was derzeit nach einer Festigung von drei grofen Fortkampfbiindnissen
ausschaut, kann im kommenden Monat eine vollig neue Wandlung annehmen. Wir sind gespannt und werden
euch selbstverstindlich auf dem Laufenden halten!

(stam1994)
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The West in der ComputerBILD Spiele

Bonuscodes fiir The West

In der am 01.06.2011 erschienenen Ausgabe Nr. 6 der Fachzeitschrift ComputerBILD Spiele (CBS) wurde
neben diversen PC- und Konsolenspielen auch unser Spiel The West erwahnt. Der halbseitige Bericht enthielt
neben zwei kleinen Grafiken aus dem Spiel und einem Screenshot der The West-Login-Seite vor allem die
Beschreibung einer Bonusaktion. Im Rahmen dieser Aktion stellte InnoGames einige interessante Items zur
Verfiigung, die man auf anderem Weg im Spiel nicht bekommen kann. Um an diese Gegenstéande zu gelangen,
musste man als ersten Schritt im CBS-Game-Center die The West-Aktion auswahlen. Dort wurde dann ein Code
eingeben, den man der Zeitschrift entnehmen konnte. Daraufhin erhielt man dann einen Bonuscode, den man im
Spiel unter ,,Einstellungen‘ -> ,,Account” -> , Bonuscode einlosen* einsetzen konnte. Wer das tat, bekam zwei
Items: Buffalo Bills Revolver und Buffalo Bills Satteltasche.

Buffalo Bills Revolver

Buffalo Bills Satteltasche

Bonuscode eingelist: e85c854e  heute um 13:14 Uhr %

Bonuscode: e85c854e
Buffalo Bills Revolver

Du hast folgenden Gegenstand erhalten; Dueitvwalfe (Schusswalie)

10-20 Schaden
15 Average damage

+1 Charisina

: — Einkaufswert: 750 §
Buffalo Bills

e o e g~ . Verkaufswert: 375 %
; Satteltasche s s
p e | (Einsetzbar} . — Ty Bendotigt:
24 Eln exiinsives Geschenk - - Stute 7 (10)
= =t mach es auf und sieh : T =]
HEcay e i e s
ﬁ?jﬁ—’:‘ e nach, was darin ist! = :
S Effekt: .
- de Etwas zum i e e e e
e auspacken... — —. S
___:___:: Einkaufswert: 33§ : d___. i T d_______:__...‘ ___-
i Verkaufswert: 19 § ——— e 1--——"—':"__-___.__._.,——- ———
= —— e —— - E -

Wihrend sich der Revolver sofort selbst erkldrte, musste man die Satteltasche erst noch einsetzen und auf
diese Weise ,,auspacken®. Sie enthielt einen wirklich netten Vorrat von allerhand leckeren Dingen: 3 saftige
Tomaten - Steigerung der Arbeitsmotivation 15 %, 3 edle Hufeisen - Wegzeitverkiirzung 50 %, 3 selbstgedrehte
Zigaretten - Steigerung der Duellmotivation 15 %, 3 edle Tropfen - Erholungsbonus 15 %, 3 Bohnen mit Speck
- Lebenspunktebonus 20 %, 3 reife Orangen - Lebenspunktebonus 10 % und Erholungsbonus 10 %.

Nach Aussage des Projektmanagers Thorsten (ATOMHUND) diente die Aktion vor allem dazu, neue Spieler
fiir unser Spiel zu gewinnen. Neulinge konnten tiber das CBS-Game-Center die The West-Startseite direkt mit
einem Klick erreichen und wurden insofern auf sehr einfache Art und Weise an das Spiel herangefiihrt. Mehr
Spieler auf den Welten bedeuten auch mehr SpafB fiir alle und daher sind solche Promotion-Aktionen eine gute
Sache. Weiter so, InnoGames!

Neben der Gewinnung neuer Mitspieler, bieten Bonusaktionen wie diese natiirlich auch den bereits angemeldeten
Spielern interessante neue Items. Wenn auch der Durchschnittsschaden und die Stufenbegrenzung von Buffalo
Bills Revolver eher fiir eine Einsteiger-Waffe sprechen, so ist er trotzdem auch fiir die ,,Jager und Sammler*
innerhalb der Community interessant. Die Seltenheit des Items sowie die Tatsache, dass der Revolver die einzige
Duellwaffe im Spiel mit einem Bonus auf Charisma ist, machen Buffalo Bills Ballermann zu einem echten
Sammlerstiick! Schade ist dabei eigentlich nur, dass man den Bonus-Code nur auf einer Welt einsetzen konnte
... ansonsten eine gelungene Aktion, die unbedingt in dhnlicher Form wiederholt werden sollte!

(Tony Montana 1602)
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Ideenbericht

Heute mal ,,kurz und schmerzlos*

In den letzten Monaten kamen jede Menge Features bei The West hinzu. Dazu zihlen das Kopfgeld, der Markt,
das Handwerk oder aber auch der Ausriistungsmanager. Einige dieser Features bendtigen noch den gewissen
Feinschliff — so beispielsweise das Handwerk.

Da dieser Feinschliff jedoch mit vielen kleinen Anderungen und Verbesserungen vollzogen werden kann, haben
wir uns diesen Monat die Miihe gemacht, indem wir das ,,kurz und schmerzlos*“-Ideenforum durchstobert haben
mit dem Ziel, die besten dieser Kurzideen fiir euch herauszusuchen.

Im Folgenden seht ihr eine Ubersicht unserer Funde (die Reihenfolge beinhaltet keine Wertung unsererseits):

- Bericht bei Kopfgeldaussetzung:
http://forum.the-west.de/showthread.php?t=45106
- Schadensanzeige im Fortkampf auch bei Ohnmachtsschuss:
http://forum.the-west.de/showthread.php?t=43965
- Motivationsanzeige im Arbeitspopup:
http://forum.the-west.de/showthread.php?t=27132
- Markt- und Sheriffgebiude sollen Einfiihrungstexte erhalten, wie die anderen Gebiude der Stidte sie
bereits besitzen:
http://forum.the-west.de/showthread.php?t=43250
- »2Ansehen“-Funktion im Ausriistungsmanager, nie wieder iiberraschenderweise einen LP-Verlust beim
Umziehen bemerken miissen:
http://forum.the-west.de/showthread.php?t=43159 @
- Die Trapperkappe, eine ewig bestehende, aber auch sinnvolle Itemidee:
http://forum.the-west.de/showthread.php?t=2891
- Telegrammumleitungen in verschiedene Ordner:
http://forum.the-west.de/showthread.php?t=42802
- Mehr BB-Codes in allen Berichtssorten:
http://forum.the-west.de/showthread.php?t=44966
- Fortkampf-Aktivititsanimation:
http://forum.the-west.de/showthread.php?t=42623 P _ jL
- Marktlieferungen auch in bewohnten Stidten komplett entgegennehmen durch el nen Buttonklick

Zz

(bisher existiert der Button nur fiir Geisterstidte):
http://forum.the-west.de/showthread.php?t=45157

- Marktlieferungen in der Verkauf-/ Kaufiibersicht nach Sofortkaufpreis sortieren konnen:
http://forum.the-west.de/showthread.php?t=45274

- Eigenes Handwerkssymbol im Benutzerinterface:
http://forum.the-west.de/showthread.php?t=44539

- Ausriistungsmanagersets sortieren und bearbeiten konnen, ohne zu loschen:
http://forum.the-west.de/showthread.php?t=44376

- Erzeugnisse in der Handwerksiibersicht deutlicher darstellen:
http://forum.the-west.de/showthread.php?t=44729

- Berufe im Spielerprofil darstellen:
http://forum.the-west.de/showthread.php?t=44622

Das war auch schon unsere kleine, kurze Ideenansammlung, die sich in der letzten Zeit angehduft hat. Schaut
doch mal bei den Ideen vorbei, denn bekanntlicherweise werden Ideen mit viel Zustimmung auch schneller
umgesetzt!

(Micky1992)
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Raritatenecke

Seltsame Funde

Mehrere Produkte zu finden, ist ja keine Seltenheit. Aber mehr als ein Produkt je Arbeitseinheit? Hier zwei
Beispiele, dass es doch funktioniert. Beim Tabekpfliicken kann man es vielleicht noch auf die Anfangsquest
und das 3-Minuten-Arbeiten schieben, aber beim Gerben? Die Berichte sind von Welt 1 mit der normalen
Arbeitszeit.

Ta ak pfli I-(e"n
b 94% ]
@ 2 Stunden

s 520

* 2 Erfahrungspunkte

L

* 7 Edahrungspunkte

o

5

‘ Beim betreten der Plantage verfangst du dich im Zaun. Du

Und manch einer verrichtet die Arbeit im Schlaf...
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Interview Hades

Das Interview zur Geheimquestreihe

TWTimes: Moin Hades, vielen Dank, dass du uns fiir ein paar kleine Fragen zur Verfligung stehst. Man mochte
fast meinen, du befindest dich derzeit in einer Achterbahnfahrt. Erst der Riicktritt und wenig spater der Riicktritt
vom Riicktritt, worauf nun sogar die eigene Questreihe im Spiel folgt. Schon etwas paradox, oder?

Hades: Ja, ich finde es auch etwas iiberraschend. Ich hitte nicht gedacht, dass sich die Sache so entwickeln wird.

TWTimes: Deine Questreihe ist die Fortsetzung von ,,Es riecht nach einem Schatz* und ist mehr oder minder eine
High-Level-Questreihe. Wie kamst du darauf, ausgerechnet hier eine Weiterfiihrung zu schreiben?

Hades: Eines Tages blickte ich in mein Inventar und fand ein paar unnétige Items: Der Goldnugget, die Asche,
die Kieselsteine und den zerbrochenen Spaten und dazu sind mir ein paar Ideen gekommen. ,,Was kdnnte man
beispielsweise mit einem zerbrochenen Spaten anfangen? - Naja, zusammenkleben.“ Deshalb kam mir die Idee
mit der Inschrift.

TWTimes: Wurdest du direkt fiir das Erstellen dieser Questreihe angefragt oder hast du selbst Initiative ergriffen
und bist dann zum Aufgaben-Meister Ashock gelaufen?

Hades: Ich wurde nicht direkt darauf angesprochen. Ich hab selber die Initiative ergriffen und habe sie selber
geschrieben. Nun ja, ich préisentierte sie zuerst unserem lieben Community-Manager Joony, sie gefiel ihm gut,
deshalb wandte ich mich an Ashock.

TWTimes: Uns interessiert natiirlich, woher deine Ideen fiir diese Questreihe kamen und wie viel Zeit die
Erstellung benétigt hat.

Hades: Die Erstellung, muss ich zugeben, dauerte richtig lange. Mir schwirrten sehr viele Ideen im Kopf herum und
die musste ich nun zu einer Questreihe formen, dementsprechend musste ich mir auch eine Geschichte ausdenken.
Letztlich wiirde ich es auf eine Dauer von etwa fiinf Stunden schétzen (inklusive Nachbearbeitung). Ich lese recht
viele Western-Biicher, schaue auch gerne Western-Filme, deshalb wurde ich quasi mit Ideen tiberflutet.

TWTimes: Bisher hiltst du dich mit Tipps oder hnlichen AuBerungen sehr zuriick. Keine Angst, wir wollen keine
Losungen aus dir herauskloppen, es sei denn, du mdchtest gerne hier einen offiziellen Tipp geben? Warum diese
Zuriickhaltung?

Hades: Bisher war natiirlich nicht bekannt, dass ich der Questschreiber bin, deshalb wollte ich nicht mit
besserwisserischen Angaben daher kommen, die im schlimmsten Fall nicht ernstgenommen werden. Es gab auch
einen anderen Grund: Ich wollte nicht téglich von Spielern ,,gestalkt™ werden, die mich dann ausfragen. Deshalb
hielt ich mich zuriick.

TWTimes: Ich denke, generell trifft dein Werk auf positive Resonanz. Beschwerden gibt’s allerdings dahingehend,
dass es eben eine Geheimquest ist, von der du als einziger die Losung weist und die Vermutung natiirlich naheliegt,
dass du sie an Freunde im Spiel weiterplapperst (irgendwie ja auch verstindlich). Dadurch entstiinde aber ein
Nachteil fiir die anderen Rétsler. Verstehst du diese Kritik?

Hades: Ich verstehe diese Kritik natiirlich, aber ich kann euch versichern, es gab bisher keinen einzigen Tipp. Die
Freunde, die derzeit weit voran sind, haben es allesamt selber geldst.

TWTimes: Letztlich wiirden wir gerne noch wissen, ob du weitere Aktionen dieser Art planst oder vielleicht
tatsdchlich einen endgiiltigen Riickzug antrittst?

Hades: Also einen Riicktritt kann ich derzeit definitiv ausschlieBen. Ich werde in Zukunft einige Questreihen,
zusammen mit Ashock und dem neuen Praktikanten, schreiben. Ob ich wieder eine Geheimquestreihe schreiben
werde, steht in den Sternen, denn ich will auch ein bisschen ritseln. Gewohnliche Questreihen stehen schon in den
Startlchern, ich muss sie nur noch vervollstdndigen.

TWTimes: Wir danken dir fiir das Interview und wiinschen dir weiterhin viel Spal3 und Erfolg.

Hades: Ich bedanke mich. Dieses Interview kam mir sogar entgegen, ich wollte ankiindigen, dass ich der Autor
bin. Deshalb: Danke fiir die Moglichkeit!

Das Interview fiihrte stam1994
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Tool Tipp

Unnotiges Klicken beim Warenhandel? Das muss nicht sein!

Morgens, halb zehn in Deutschland: Ein The West—Spieler stellt die zahlreichen Fundstiicke der vergangenen
Tage auf den Markt — darunter zwanzig Kohlestiicke. Wenig spater (etwa 22 Uhr) sind auch die letzten Ertrage
zum Verkauf bereitgestellt und der Tag ist vorbei. Keine Zeit fiir Knoppers? Unser aktueller Tooltipp erfiillt den
Herzenswunsch aller Spieler: Mehrere Items der selben Art zusammengefasst mit einem Klick auf den Markt
stellen.

Ideen dieser Art kursieren seit Wochen vermehrt im Forum (Beispiel: http:/forum.the-west.de/showthread.
php?t=44322). Im Ideenschredder befinden sich gefiihlte 2000 dhnliche Vorschlage. Kaum zu glauben, dass die
Losung so einfach ist: Das Userscript ,,Market patch for selling multiple at once items”, das {iber

http://pastebin.com/cVEeZgu8

zu erreichen ist, leistet Abhilfe. Anders als bei den letzten Tooltipps, findet ihr hier nur einen Befehl, eine
dauerhafte Installierung ist noch nicht moglich.

Die Nutzung ist aber trotzdem recht einfach: Entweder ihr bastelt mit Hilfe von Greasemonkey selbst ein Script
zur dauerhaften Nutzung oder ihr kopiert den Befehl in die Adressleiste und fiihrt ihn anschlieend aus. Achtung:
Der Befehl gilt nur fiir eine Aktion.

Ein passendes Beispiel haben wir fiir euch angefertigt:

e — X

3 -

Gegenstand versteigern

Méchtest du diesen Gegenstand versteigern?
Notiz fiir die Versteigerung:

&
Sofortkaufpreis:®
Mindestgebot-&
Anzahl: 20

Auktionsdauer<® 1Tag ~
Gebiihren:@

Werkauf nur an Stadtmitglieder -

[ Ja I Nein ]

Iinty betreten. A

Ohne groflen Aufwand hat der Programmierer dieses Befehls hiermit den aktuell grofiten Wunsch der Spieler
erfiillt — zumindest, was den Handel angeht. Dementsprechend gut schneidet es auch in den Bewertungen ab.
Einfach und doch so hilfreich. Bleibt abzuwarten, wann diese Funktion offizieller Teil des Spiels wird.

Letztlich kommen wir zu der Auffassung, dass der uns unbekannte Spieler hier eines der wichtigsten Scripts
geschrieben hat. Und eines ist sicher: Zeit fiir den Knoppers bleibt definitiv!

(stam1994)



* Seite 26 % Juli 2011 * © 2011 TWT-Team * tw.wusel.info *

Bilderratsel

Lange Zeit wurde diese Geisterstadt dem Verfall iiberlassen. Nun mdchte ein Cowboy sie zu seinem Zuhause
machen. Doch der Wiederaufbau gestaltet sich schwieriger als erwartet, der Cowboy bittet dich um Hilfe. 50
Goldnuggets verspricht er demjenigen, der ihm hilft, die Geisterstadt aufzurdumen. Sende bis zum 20.07.11
ein Telegramm, in dem die fiinf Unterschiede zu einer normalen Geisterstadt aufgelistet sind, an den Spieler
Bilderritsel, wenn du an der Verlosung der 50 Nuggets teilnehmen mochtest.

Einen Gewinner gab es beim letzten Ratsel leider nicht. Also strengt euch bitte diesmal an.
(totzy)

Stilbliten und Zitate des Monats

Okay Errichter, die kein Duellabzeichen haben & nur durch ihre Stufe so hoch sind gebe ich acht.

Acht Duellabzeichen?
herlich willkommen zum angriff auf fivenoobarizona!
Kampf ohne Herz.

xxx: welches produkt hast du auf deinen welten jeweils am meisten?
yyy: keie ahnung

Davon haben sehr viele am meisten.

xxx: ist auch von mir nur ne Vermutung... jedenfalls hat es in allen Welten am Sonntag geklappt, nur in
der 4 nicht, da war es schon Montag

Seiner Zeit voraus.
okee wir sind ein wenig wenig wiird ich sagen oda?;-)

Wenigstens zwei wenig.
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das ist auch eine wewisheit lach

Gewiss.

xxx: bbb, wie siehts aus? leiztest du?
bbb. kann ich amchen

Geheimsprache zur Verwirrung der Gegner?

Der Siidwall verteilt sich auf den Siidwall

Interessante Taktik.

Muss sagen ich versteh die Erhohung auch nicht ganz, auf den Betzug das es jeden Betrifft.
Ist wohl eine Pilgerreise?

bin in der Geistestadt gefallen war zu hause und dannach ne std spiter ...

Keine Kerzen in deiner héuslichen Geisterstadt?

Profileintrag: ab wann kann man denn hier adeln? ... und hat jemand meine Axtkimpfer gesehen?
Mit dem Audi V6 von DS zu TW gerast.

SNESE REIN??

Nee, Sense.

Aufforderung beim Fortkampf: .geh bissi zuriick - ist gesiinder;-)

ich habe fast wieder 25000 eps zusammen......... ab level 120 is unten ein unendlichbalken alle eps zihlen

EP-Monster mit Kopfgeld auf Tod?

Im ganzen sinds 6 Kdmpfe heute abend, ausdehnbar bis 8...

Ausdehnen erspart Angriffskosten.

Na tool dann konnen wir das Junior Gurken Team auch gleich aufgeben...!
Sprich nicht mit dem Tool, wende dich an den Support.

Uns liegen bereits die Inhalte von drei Spielern vor, die darauf hindeuten, dass die Inhalte genauso eine
Spannbreite haben, wie ...

Wer nahm die Obduktion vor?

60 im fort, 34 geustert

Leichte Aufgabe fiir den Usterer.

Keiner stibt mehr heute! - aufier der Feind ;-)

Lasst uns Freunde sein.

[Biete] Stallmeister - Anleitung - Beschlagen eines Hufes
Neuer Beruf?

[Tauche] Edelsteine fiir Steine

Bei welchem Level erscheint der Taucher?
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Wer eine Profilneurose hat, der soll sein Geld lieber in eine Seelenklemptnersitzung stecken.

Beim Klempner klemmtnerts wohl bissel.
Was ist, wenn ein Spieler auf beiden Welten spielt?
Nennt sich Faultier. Er konnte auf weiteren 12 Welten spielen.

Wenn die alten Welten zusammengelegen werden, dann stehen wir in spétestens zwei Jahren wieder vor
dem selben Problem.

Falsch. Wenn 2 Welten zusammenliegen, entsteht sicher eine kleine neue Welt.

Also ich hab jetzt vieleicht noch 500 bis 1000 aktive Spieler in W2 und WS5.

The West Rekord: Multiaccount.

ICH ZIEH MIT NEM MESSER IN NE SCHIEBEREI ... NA DAS KANN JA EITER WERDEN!!

Schiefeisen sind bekannt. Nun gibt es noch Schieffmesser? Und wegen des Eiters, desinfiziere das Messer vor
der Schiefserei.

ich hiitte gerne so eine geschiirfte klinge vom schnied, dann kann ich vielleicht auch die kaltbliitige um-
nieten...

Lauf fix zur Schniede und bitte den Schniedemeister darum. Er hat ein dickes Auftragsbuch.

Anleitung - Aufstellen eines Zeltlagers.

Auf welchem Feld?

Deswegen bitte ich dich falls du noch was iiber hast bitte an mich iiberweiflen.

Ok, ich gehe Farbe kaufen.

kannst du mir vielleicht 25k borgen bzw kennst du jemanden, der das tun wiirde?

Na klar, mache ich gern. Und du musst sie auch nicht zuriickgeben. Hier bitte: kkkkkkkkkkkkkkkkkkikkkkilk
Eine Schlagen hat sich im Feld versteckt und dich gebissen. Du verlierst 6 Lebenspunkte.

Ein schlangender Beweis dafiir, dass InnoGames trotz aller Bemiihungen noch nicht alle Rechtschreibfehler im
Spiel gefunden hat.

Eintrag in einem Stadtforum iiber das Verfassen von Berichten:
1. keine Fekalsprache

2. GELD

3. Bitte Rechtschreibung selber korrigieren

In Zeiten von EHEC sollten Fikalien strenger kontrolliert werden.

Thr habt euch mit einer Gruppe von Spieler zu einem Spielertreff getroffen.

Doppelt gemoppelt hiilt besser.
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Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach die Fragen beantworten und an die Email:

gewinnspiel @twtimes.de

schicken. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los.

Der Gewinner erhélt 200 Goldnuggets!

Einsendeschluss ist wie immer der 21. des Monats
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Mitarbeiter von InnoGames, und der TWTimes Redaktion sind ausgeschlossen.

Frage 1: Welcher Beruf benétigt Wolle, Baumwolle
und Getreide fiir ein Rezept?

A: Schmied
B: Quacksalber
C: Sattler

Frage 3: Nach wie vielen Tagen werden unveroffent-
lichte Berichte automatisch geloscht?

A 12
18%-113)
C:. 14

Frage 5: Welches Tier gibt es im Spiel nicht?

A: Giraffe
B: Elefant
C: Lowe

Frage 7: Welchem Spieler wird im 1337. Thread des
The West Forums zum Geburtstag gratuliert?

A: Hyksos
B: zmuggi
C: Schneepudding

Frage 9: Am 09.04.2009 erreichte auf Welt 1 welcher
Spieler Level 99?

A: beguan
B: Marco
C: ElLoCo

Frage 2: ,,Dieser Fund hat dich 3 Stangen Dynamit
gekostet*. Wie viele Objekte sind auf dem Bild des
entsprechenden Gegenstands zu sehen?

A:3
185 7/
@10

Frage 4: Nach einlosen des Codes aus der Zeitschrift
»ComputerBildSpiele® konnte man welches Item er-
halten?

A Buffalo Bills Revolver
B: Buffalo Bills Schwert
C: Buffalo Bills Gewehr

Frage 6: Das komplette Indianerset gibt 16 Punkte auf:

A: Verstecken
B: Mit Tieren umgehen
C: Beweglichkeit

Frage 8: Welches Item kann man beim Tomaten pflii-
cken mit 442 APs sowie Premium laut Fundintervall
nicht finden?

A: Gelber feiner Giirtel
B: Grauer feiner Giirtel
C: Griiner feiner Giirtel.

Frage 10: Welches Produkt kann man bei der Arbeit
» Wildwassertransport“ nicht finden?

A: Halbedelsteine
B: Lachs
C: Mehl

Gewinner der letzten Ausgabe: zweig. Herzlichen Gliickwunsch!
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