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Schonheitsoperationen bei The West

Es gab einige Jahre lang nicht viele unterschiedliche ,,Menschen im Wilden Westen. Es waren nicht nur iiberall
Zwillinge, sondern auch ,,Hundertlinge* anzutreffen. Mit dem Update 1.32 wurden Schoénheitsoperationen
moglich.

Es ist nicht so, dass man dazu einen Medizinmann aufsuchen muss. Die iiberall ausgebrochene Geldknappheit
hat viele selbst Hand anlegen lassen. Und so entstanden binnen weniger Stunden sich zwar immer noch dhnelnde,
aber dennoch unterschiedliche Soldaten, Duellanten, Errichter und Abenteurer auf Welt 1 und 2.

Damit ist nun auch eine gewisse Anonymitat vorhanden. Den Charakter eines Menschen konnte man bislang
auf den ersten Blick erkennen. Nun muss man schon etwas genauer hinschauen, ob es sich um einen Abenteurer
oder Soldaten handelt. Und dem Schonheitsempfinden der Damen sind keine Grenzen gesetzt!

Lasst uns also auf den Welten suchen, wer das schonste Aussehen hat. Schickt uns dazu die Namen der
betreffenden Spieler und deren Welten, auf denen sie spielen. Wir werden dann jeweils den Avatar des Monats
verdffentlichen.

In eigener Sache: Danke an evildragon fiir die Hilfe bei den Avataren!
(Cymoril)
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

die 30. Ausgabe der TWTimes liegt vor euch und manche haben ja auch bereits wieder die Druckerei belagert
und 1 Minute nach Mitternacht gestiirmt.

Es ist Ferienzeit und das heif3t bei manchen Zeitungen Sommerloch. Doch nicht bei uns. Wir bieten euch auch
in der Urlaubszeit interessante, informative und lustige Geschichten rund um The West.

Ich wiinsche euch im Namen des Teams viel Spal3 beim Lesen der Ausgabe.
Liebe Griile aus dem sonnigen Siiden

Mats Brandt
(Chefredakteur TWTimes)

Wausstest Du schon ...

... was wir entdeckten?

Mit Duellstufe 364 fithrt Reechynho100 nicht nur die Duellrangliste von Welt 2 an, sondern ist auch der Spieler
mit der hochsten Duellstufe aller deutschen Welten!

618 Schaden - soviel, wie manch ein Spieler in einem Duell erzielt, erreichte der Spieler Wiatt Earp mit einem
einzigen Treffer!

In einem kleinen Fort wire es fast jeder vierte Verteidiger. lecker-checker beforderte auf Welt 1 in einem
Fortkampf neun Spieler ins Hotel.

169 Kugeln blieben in der Fortmauer stecken oder flogen knapp an Bill Morrisson vorbei. Damit ist er der
Spieler, der den meissten Schiissen ausgewichen ist.

1.000.000 Punkte, diese Grenze wurde auf allen Sprachversionen bisher nur von der Stadt Springfield auf der
deutschen Welt 3 geknackt.

Kopfgelder auf ,tot* werden fiir ohnméachtige Gegner ausgezahlt.
(totzy)
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Hallo TWTimes (stam1994),

wie ich erfahren hab u. auch durch zugesendete Berichte gesehen, hat Inno wieder einmal sich selbst iibertroffen,
um den Spielspaf3 in THE WEST zu berauben! Es geht um die Quest ,, Die Hoffnung stirbt zu letzt*“ u. deren
Belohnung bei Abschluss!

Wie jeder TW-Spieler weif3, muss man, um die Quest zu erfiillen, min. Level 105 erreicht haben. Ferner muss
man, um bestimmte Aufgaben zu bewidltigen, bereit sein, eine gute Duell- o. FK-Skillung aufzugeben. Selbst
wenn man dazu bereit ist, standig hin u. her zu skillen, was ja erstens viele Dollars kostet, zweitens auch
Nuggets ... bekommt man als Belohnung einen Gegenstand, den zu 100 % bereits jeder TW-Spieler entweder
schon besitzt o. sich jederzeit selbst kaufen konnte, bei einem Level ab 105!

Z. B. wie der Spieler Nightwalker1979, Level 120, eine Prdzise Buntline bekommen hat, die man ab level 80
tragen darf! Also da ist mir personlich der Hals geschwollen u. es hat eine rege Diskussion im TeamSpeak
stattgefunden. Ferner hab ich auch den Support angeschrieben u. wieder einmal eine nicht zufriedenstellende
Antwort bekommen. Sondern ich solle es doch mal im Forum diskutieren ... lol

Jetzt fragen wir uns ernsthaft (also die Leute im TS), was sich Inno dabei denkt. Warum kann Inno nicht mal edle
Waffen als Belohnung ausschiitten? Verschiedene Waffen, die durch einen Gliicksfaktor ausgewdhit werden, so
hditte jeder mal ne edle Waffe, aber nicht alle die gleiche!

Betrifft auch ebenfalls, dass Inno gute Ansdtze zeigt, z. B. Crafting, aber es dann so schwer macht, dass die
meisten TW-Spieler bei einer gewissen Punktzahl damit aufhoren!

Naja ... ich habe mich erstmal von allen alten Welten verabschiedet (geloscht), was die neuen Welten betriff,
so werde ich zwar in Arizona weiter spielen, aber in Colorado ab sofort ohne PA u. in Dakota habe ich mich
ebenfalls geloscht! Werde jetzt erstmal abwarten, was Inno mit THE WEST tiberhaupt vorhat u. schauen, wie sie
die Probleme angehen, z. B. Questbelohnung, Duellsystem, Biichsenmacher, Crafting ...

So, das war s erstmal.

Mochte aber nicht dastehen, als wiirde ich nur Sachen beanstanden! Denn eins sollte auch Inno wissen, ich

personlich finde, dass THE WEST eines der schonsten Browserspiele ist, zumal weil dort alle Altersgruppen
miteinander spielen! Inno sollte dies nicht kaputt machen, des Profits wegen ...

Mit freundlichem Gruf3

Blackeagle1961

Mtiﬁshnv . Texas
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Howdy ihr Lieben,

auf der Welt Dakota gibt's eine Stadt namens Mission del Angeles die aus 3 Mitgliedern besteht (ehemals 4)
und unglaubliche 15000 Duellpunkte erreicht hat. In dieser Stadt lebt ein UnschultzEngel, der iiber 600 Duelle
gewonnen und bis jetzt null verloren hat. Jetzt wollte ich fragen, ob jemand weif3, ob das TW-Rekord ist und ob
man tiber diese Unschuldigen Engel mal einen kleinen Bericht in der TWTimes bringen kann.

Zur weiteren Info steh ich euch gerne auf Dakota zu Verfiigung.

LG Ein UnschultzEngel

Profil

UnschultzEngel
Mission del Angeles
Klasse ><
Stufe 26
Duellstufe 27
Rang 6490
gew: 700 | ver: 0| diff: 700
Gesucht $ 3914

BiindnisUnschuldige Lammer

06 @

| Sapsaiigsa ak-fee-ha.e* i

Ly ~ Bindoch nurein
i kleines schwaches Madchen.. ....+.=f¢ .
g wﬂlstdl.mlltm:r Spielen??

Liebe Leser, zwischen Erhalt der E-Mail und Redaktionsschluss hat UnschultzEngel seine Statistik sogar auf
700 Siege ohne Niederlage erhoht. Falls es unter euch noch jemanden gibt, der 700 Duelle oder mehr gewonnen
und dabei kein einziges verloren hat, lasst es uns bitte wissen. Da wir Redakteure nicht auf allen Welten vertreten
sind, bitten wir um einen Screenshot.

— i —

Hi, als ich mal wieder meine Berichte durchgeschaut habe, ist mir ein Bericht besonders aufgefallen, wdre doch
was fiir die Raritditenecke. Smile

Spieler: Wiistenimperator
Welt: DE-Welt Colorado

Duell

Du kannst diesen Spieler nicht angreifen, sein Level ist zu niedrig.

LG Wiistenimperator

Ein solcher Bericht ist tatsdchlich duferst selten, da er nur zustande kommen kann, wenn ein Spieler wahrend
eines eigenen Angriffs selbst angegriffen wird und dabei in der Duellstufe aufsteigt, bevor sein eigener Angriff
abgeschlossen ist.
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Teamtreffen 2011

Ein gelungenes Kennenlernen von Team und InnoGames

Fiir die abenteuerlustigen Teammitglieder der Spiele ,, The West®, ,,Grepolis“ und ,,SevenLand* von InnoGames,
war das Teamtreffen 2011 ein Hohepunkt des Jahres, ein lustiges Spektakel.

Am 8. Juli 2011 traf sich das Team am Hotel ,.Bridge Inn®, nahe der Elbbriicken. 28 Teammitglieder der
oben genannten Spiele konnten sich endlich personlich kennenlernen und erleben, wer sich hinter welchem
Nicknamen wirklich verbirgt. 17.45 Uhr - rund eine Stunde spéter als geplant - trudelten die letzten Teilnehmer
bei InnoGames ein, wahrend jene, die den richtigen Zug erwischt hatten, seit ,,gefiihlten zwei Stunden* (Zitat
Joony) sich mit Kickern die Zeit vertrieben.

Es wurden Pizzen bestellt und die Wartezeit mit einem Rundgang durch die Biirordume iiberbriickt, die
zugegebenermalen Freitag 18.00 Uhr schon nicht mehr voll besetzt waren. Die Mitarbeiter beantworteten die
Fragen der Moderatoren und Supporter ausfiihrlich und erfreuten die Géiste mit kleineren Touren durch die
Admintools der Spiele.

Es herrschte ein freundschaftliches Klima — vor allem deshalb, weil die Verantwortlichen ehrlich und einsichtig
auch auf kritische Fragen reagierten. AnschlieBend wurde ein Teamfoto geschossen und die Teammitglieder,
auch gerne die ,,armen Sdue der Forenwelten genannt, waren zufrieden. Am spéteren Abend im Irish Pub,
sollten sie noch die Mdglichkeit haben, Gesprache unter vier oder mehr Augen zu fiihren. Im Irish Pub waren
dann auBer den Teammitgliedern, noch 20 Mitarbeiter von InnoGames anwesend.

Wir sahen gemeinsam dabei zu, wie der Musik-Liveact eine geschlagene Stunde den Soundcheck durchfiihrte.
Als die Band dann endlich zu spielen begann, waren den vor der Biihne sitzenden Teammitgliedern Gespriache
miteinander nicht mehr moglich. Das war vor allem deshalb sehr schade, weil man die Zeit fiir ausfiihrliche
Gesprache mit Mitarbeitern hétte nutzen konnen. So war maximal ein Gespridch von nur jeweils 2 Personen
moglich, wobei auch da ein lautes Organ nétig war.

Gegen 1.00 Uhr trennten sich dann die Wege. Ein Teil ging ins Hotel, ein anderer auf die Reeperbahn oder
andere Kneipen bzw. Diskos. Einige nutzten vor dem Zubettgehen ab 6.30 Uhr das Frithschwimmerangebot im
Pool. 10.00 Uhr war der Friihstiickstisch fir Hungrige gedeckt.

Der Nachmittag stand zur freien Verfiigung. Ein Teil des Teams ging in die Stadt, andere entspannten sich im
Hotel und eine Gruppe (West- und SevenLands-Team) begab sich noch einmal zu InnoGames, um gemeinsam
kalte Pizza vom Vortag zu verdriicken. Man konnte sich mit Anwar, dem Gamedesigner SevenLands, unterhalten
und lustige Rollenspiele ausprobieren. Eine Runde Kicker war auch noch drin, bevor die Riickreise zum Hotel
angetreten wurde, um wenig spiter wieder gemeinsam mit vielen Mitarbeitern von InnoGames zum Bowling
zu fahren.
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Teamtreffen - Fortsetzung

Beim Bowling waren es sieben Bahnen, die wir beanspruchten — Essen und Getriankeflatrate inklusive. An
dieser Stelle gleich noch ein Dankeschon an InnoGames, die alle Kosten des Treffens trugen.

Schnell war es 23.00 Uhr. Gerne hétten wir langer gespielt, doch war ein Ende des Spaf3es erreicht. Auch hier
trennten sich wieder unsere Wege. Ein Teil wanderte in Richtung Sternschanze/Dschungel-Bar, der andere in
Richtung Hotel, dessen hauseigener Pub bis 1.00 Uhr geoffnet hatte. Wahrend das Team von The West sich
dort ausreichend mit Getridnken ausstattete, sich dann drauflen platzierte um den Abend noch ein paar Stunden
ausklingen zu lassen, fand das Team von Grepolis in einer kleinen, kultigen Bar ein nettes Ambiente. Es wurde
viel geredet und gelacht, aber auch ernsthaft diskutiert. Supporter und Moderatoren wiissten, genau wie die
Spieler, oft gerne viel mehr. Die Zeit rann dahin. Gegen 4.00 Uhr gingen die Meisten ins Hotelzimmer, um nur
wenige Stunden spéter vollig tibermiidet am Friihstiicksbuffet zu erscheinen.

Sonntag, 12.00 Uhr waren die Sachen wieder gepackt. Wir hatten ausgecheckt und das Teamtreffen neigte sich
rasch dem Ende zu. Wihrend viele schon jetzt den Heimweg antraten, setzten sich die Ubrigen ins Café und
warteten gemeinsam, bis auch ihr Zug abfahrbereit in Hamburg Hauptbahnhof eintraf. Die Letzten verlieBen
Hamburg gegen 19.00 Uhr.

Jeder Teilnehmer kommt wohl zu dem Fazit, dass das Teamtreffen ein voller Erfolg war, was auch alle internen
Threads zu diesem Thema beweisen. Es war fiir viele die erste Chance hinter die Kulissen zu schauen und
mit den Mitarbeitern von InnoGames mal nicht nur tiber ICQ/Skype/IRC zu kommunizieren. Teambildende
Mafnahmen haben angeschlagen und konnten die Arbeitsatmosphdre untereinander deutlich verbessern —
schlichtweg, weil man jetzt weill, wen man vor. Eine weit verbreitete Aussage fasst das Teamtreffen und diesen
Bericht perfekt zusammen: ,,Das Teamtreffen 2011 war ein voller Erfolg! Ich freue mich schon aufs nichste
Jahr.*

(stam1994)

Am Rande notiert: Alle Abzeichen

Die Zeit der Abzeichen, die Zeit der Erfolge

Mit dem Update 1.32 beginnt die Ara der ,,Erfolge” und endet die Ara der Abzeichen. Grund genug fiir die
TWTimes, einmal eine besondere Leistung beziiglich der Abzeichen zu erwdhnen. Am 18.07.11 erhielten wir
von der Spielerin dybbuk folgende Nachricht in unserem Besucherforum:

. Hallo Redakteure,

ich hab evtl. nen Thema fiir eure nichste TWT. Und zwar habe ich seit zwei Wochen auf der 2 alle Abzeichen,
die man als Normalbiirger bekommen kann. Genauer gesagt 52. Soweit ich weifs, bin ich damit die einzige und
bleibe es mit dem neuen Erfolgen vermutlich auch.

Vielleicht habt ihr ja Interesse?

Viele Griife
dybbuk

Nach Kenntnisstand der TWTimes ist dybbuk tatsachlich die einzige Spielerin auf den deutschen Servern, die
derzeit alle Abzeichen hat. Besonders die Kombination der goldenen Ausbau-Abzeichen und der goldenen
Duell-Abzeichen ist selten.

Die Redaktion der TWTimes gratuliert ihr zu diesem tollen Ergebnis und wiinscht ihr fiir die Ara der ,,Erfolge*
weiterhin alles Gute!
(Tony Montana 1602)
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Stadt- und Duellbabys

Langsames Sterben oder neue Hoffnung?

Der Fachkréftemangel erreicht den Wilden Westen, die folgenden zwei Anzeigen verdeutlichen dies:

,Du bist streitlustig, weisst aber auch, mit wem du dich messen kannst? Du mdchtest von Level 1 an Duelle
bestreiten, wahrend du auf Arbeiten und Quests verzichten kannst? Dann bist du bei uns genau richtig! Melde
dich noch heute auf Welt 2 bei totzy und tritt dem Projekt der Duellbabys bei. Fiir Kost und Logis wird natiirlich
gesorgt.*

»Zum Angriff! Fremder, du kannst ein Gewehr halten? Wir brauchen dringend Unterstiitzung fiir unseren
Angriff! Damit wir uns voll auf die Fortkdmpfe konzentrieren konnen verzichten wir auf Arbeiten, Duelle sowie
Quests, und das als Stadtbaby von Anfang an. Ein altes Sprichwort sagt schlieBlich ,,Friih bt sich, wer ein
Meister werden will*“. Melde dich noch heute auf Welt 4 bei Cymoril, um sofort ins spannende Fortkampfleben
einzusteigen! Jeder, der ein Gewehr halten kann, ist gerne gesehen.*

(totzy)

Ferienzeit

Ferien? Nicht in der Redaktion!

Die Redaktion der TWTimes wiinscht allen Schiilern schone Ferien (gehabt zu haben) und méchte alle Schiiler
aus Hessen, Rheinland-Pfalz und dem Saarland darauf aufmerksam machen, das es fiir sie in dieser Woche
schon wieder weiter geht.

S TR o T s |

(Daddl)
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Neues Biindnis in Welt 5

Biindnisumbruch in Welt 5

Lange Zeit wurden auf Welt 5 Fortkdmpfe auf hochstem Niveau ausgetragen. Die Fortkampftruppe FKT
und die Brothers in Arms BiA lieferten sich extrem spannende Fortkdmpfe. Viele Ideen und Neuerungen
entstanden in den Denkfabriken der beiden FK-Leitungen. Jedes Team hatte mal die Nase vorn und beide
waren gut organisiert. Aber zuletzt hatte die FKT diesen Zweikampf eindeutig fiir sich entschieden. Die einst
so machtige BIA musste zuviele Abgénge und inaktive Spieler hinnehmen, als dass sie noch richtig gegen die
Masse der FKT dagegen halten konnte.

Die derzeitige Situation hat nun einige Spieler in Welt 5 dazu bewegt, eine neue FK-Truppe auf die Beine zu
stellen. Diese 3. Kraft soll versuchen, ein wenig Gleichgewicht in diese Welt zu bringen. Eine der schonsten
FK-Welten ist leider dabei zu zerbrechen.

Vor allem Spieler aus anderen Welten und dem Siegen iiberdriissige FKTler sind eingeladen, sich der
Herausforderung in der neuen Truppe unter dem Kommando von GruberCarl und DaviCrocket zu stellen.

Schlieit euch dem Jagdkommando an!
Fiir spannende und ausgeglichene Fortkdmpfe auf hohem Niveau!

(Cymoril)

Handwerker unter sich

Feldkoch und Schmied

Ein Feldkoch schneidet die frisch gebackene Torte in Stiicke, rutscht mit dem Messer ab und schneidet sich. Er
flucht und sucht in seiner Reisetasche nach einem Heftpflaster.

Kommt der Schmied, der ihm das Messer verkauft hatte dazu und fragt: ,,Oh, hast du dich geschnitten mit
meinem scharfen Messer?* Wiitend antwortet der Feldkoch: ,,Nee, das Biest hat mich angegriffen!*

Quacksalber und Schmied

Quacksalber: Mist, jetzt hab ich nicht aufgepasst und alles gekauft. Dabei brauche ich gar keinen Rum. LOL
Schmied: LOL :-)

Quacksalber: Wundere mich nur, weil er doch Koch ist und den selbst braucht. Vielleicht bekommt er ihn ja
leicht.

Schmied: Er kocht sicher in einer Entzugsklinik.

Zwei Schmiede unterhalten sich

Schmied A: Du, die Waffenproduktion l&uft super! Ich habe eine Menge Bestellungen entgegengenommen.
Schmied B: Ich habe heute mal meine Waffen getestet. Hmm irgendwie haben die Spieler in meinem
Einzugsbereich keine wirkliche Standfestigkeit. Wir trauern also um: Namen ....

(Cymoril)
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Ein Blick in die Vergangenheit

Der Blick zuriick ...

Es ist immer wieder amiisant, zu sehen was vor 12 Monaten passiert ist und was sich bis heute entwickelt hat -
ein Blick in die Vergangenheit.

Die Top-Schlagzeile am 01.08.2010:
Premiumumfrage

Das altbekannte Thema: Nach monatelangem Streit um die neuen Premiumvorteile fiihrte Innogames eine
Umfrage dazu durch, um zu sehen, wie hoch die Akzeptanz bei den einzelnen Features jeweils ist und ob man
sie auch eventuell in den alten Welten einfiihren konnte.

Das Ergebnis: ,,Erholung auffiillen®, ,,Skillpunkte kaufen®, , Produkte kaufen* und ,,Einzahlen von Bargeld*
fielen in allen Welten glatt durch. ,,Expresslieferung® wurde lediglich in Welt 1 gewiinscht - kein Wunder, ritten
die Spieler dort doch selbst vor einem Jahr schon seit 27 Monaten durch die Pririe - da darf es ruhig mal etwas
schneller gehen. Lediglich ,,Schamanen beséinftigen* war auf einigen Welten auf der Wunschliste.

An diesem Premiumvorteil wird die Zerrissenheit der Community in dieser Frage deutlich - einige haben es
gerne schnell, die anderen finden es so vollkommen in Ordnung. Aus eigener Erfahrung kann ich sagen: Wer sich
in alten Welten aus einer Fortkdmpferskillung ein Goldenes Gewehr holt und danach wieder zum Fortkdmpfer
zuriickskillt, darf gut und gerne 500.000 $ und 5 Monate Zeit einkalkulieren - selbstverstindlich geht das ganze
auch in einem Monat - wenn man denn 1,5 Millionen $ hat ...

Mit Schamanen besénftigen? Fiir 200 Nuggets im Wert von 4,99 Euro kann man das ganze fiir ca. 150.000 $
haben. Die einen mdgens eben langsam, die anderen - schneller. Da in den letzten 12 Monaten in dieser Sache
aber iiberhaupt nichts passiert ist, wird wohl auch demnéchst nicht unbedingt etwas hierzu getan werden.

Version 1.28

Wieder ist ein Jahr um und diesmal sind wir schon ganze 4 Versionsnummern weiter - ein Update alle
3 Monate. Mit Version 1.28 spendierte uns InnoGames damals den Fahrenden Héandler und die erweiterten
Charakterklassenboni. Fur den Arbeiter: ,,.Der Sektorbonus wird um 40 % (mit Charakterpremium 80 %)
erhoht.“ Dies machte in den Tagen nach dem Update den Arbeiterturm quasi zu einer unneinnehmbaren Festung
und erst auf groien Druck der Community wurden diese Werte auf 30/60 gesenkt.

Fiir den Abenteurer: ,,Nach dem zweiten Treffer in einer Fortkampfrunde hat der Abenteurer eine Chance von
25 % (mit Charakterpremium 50 %) in dieser Runde nicht mehr beschossen zu werden.* Dies ist der wohl als
sinnloseste angesehene Vorteil. Begriindung von InnoGames: So konnten die Schiisse besser verteilt werden.
Im schlechtesten Fall fiihrt er dazu, dass Angeschlagene in der 2. Reihe sterben, weil vor ihnen gerade jemand
»unsichtbar wird. Nervend kann er auch sein: Die Angreifer haben noch 80 Leute, die Verteidiger genau einen
Abenteurer, und dieser-hat 3 Runden hintereinander seinen Bonus und 78 Leute diirfen gar nicht erst schief3en
- nervig. Das einzige Optimale was dieser Bonus kann: Flagrun der Angreifer, letzter Mann, eine Runde zum
Sieg, die LP reichen nicht mehr, doch der Abenteurer wird ,,unsichtbar® - in hunderten von Kampfen habe ich
das ganz genau ein einziges Mal gesehen.

Spielerzahlen

Nachdem wir uns in der Mérz Ausgabe 2010 erstmals mit den rasch sinkenden Spielerzahlen beschéftigt hatten,
nach denen The West bei fortsetzendem Trend vor einem Jahr noch etwa 168.000 Spieler gehabt hitte, zeigte sich
beim tatsdchlichen Blick auf die Startseite die freudige Zahl von 194861 Spielern. Damals glaubten wir, endlich
ware eine Wende geschafft - doch die heutigen knapp 112.000 Spieler zeigen ein anderes Bild. Zuséatzliches
Problem: Diese sind nicht mehr wie vor einem Jahr iiber 10 Welten, sondern bereits iiber 14 Welten verteilt. Da
diese Zahl auch die Anzahl der Charaktere und nicht der Accounts widergibt (wer tatsachlich jede Welt spielt
wird auch 14 mal mitgezihlt) und man von ihr noch jede Menge Inaktive abziehen kann, zeigt sich, dass die
fehlenden Spieler das grofle Problem sind. Nie war eine Welt weniger eng besiedelt als Dakota.

Die Losungsvorschlage gibt es: Welten zusammenfithren, die Weltkarte verkleinern. Doch das Problem
bekdampfen ist immer mithsam, also muss man an die Ursache des Spielermangels gehen und die Neuanfanger
sofort in den Bann ziehen: ein fesselnder Einstieg und vor allem ein Spiel, was von der ersten Minute an allen
Ecken und Enden iiberzeugt.

(Daddl)
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Topinterview

Interview mit der The West-Legende Wikinger

Das Top-Interview dieser Ausgabe fiihrten wir mit einem Spieler, der schon fast seit Anbeginn des Spiels dabei
ist und der sich daher im Spiel so gut auskennt wie kaum ein anderer: Wikinger. In Fragen, die das Spiel
betreffen, kann man von ihm eine Menge lernen, kurz gesagt: Er ist der Udo Lattek des Spiels ... er hat schon
mehr iiber das Spiel wieder vergessen, als andere jemals lernen konnen. Dazu kommt, dass er dariiber hinaus
auch noch ein tiberaus fairer Spieler ist. Und nun Viel Spall beim Lesen! Zum Inhalt sei noch gesagt: Das
Interview entstand vor dem Update 1.32 und daher sind moglicherweise Wikingers Aussagen zum Duellsystem
nicht mehr in vollem Umfang giiltig. Wir lassen sie jedoch trotzdem im Interview, um euch einen Eindruck von

seiner groflen Kenntnis des Spiels zu vermitteln. Nl
TWTimes: Hallo Wikinger, vielen Dank vorab schonmal, dass du dich zu diesem Interview bereit e}kla'rst. Fiir
viele Spieler bist du eine Art ,,Legende® im Spiel. Fiir diejenigen, die dich noch nicht kennen, stell dich' doch
bitte kurz vor. Wie lange spielst du schon? Welche Welten? Welche Charaktere? Welche Interessen-hast.dii im

Spiel?

Wikinger: Hi Tony, also ich bin der Wiki aus dem Schwébischen und 34 Lenze jung. Ich bin etwa 3 Jahre oder
sogar fast genau auf den Tag 3 Jahre dabei. Am Anfang hab ich W1 mit nem Arbeiter und GieBkannenskillung
gespielt. Danach hab ich W2 mit meinem jetzt als letzten verbliebenem Char im Ranglistenrennen um die
vorderen Plitze gespielt. In W5 kennt man mich als ehemaligen Charismasoldat, der zusammen mit Gigaro
alles aufgemischt hat was so rumlief. Im Spiel versuche ich einfach meinen Char als Topduellant zu etablieren
und die beste Skillung gegen die meisten anderen Skillungen zu haben ... was in W2 als Nichtsoldat aber nicht
ganz leicht ist.

TWTimes: Wir beide kennen uns seit Januar 2009 und haben seitdem auch die meiste Zeit in einer Stadt oder
zumindest in einem Biindnis verbracht. Ich habe dich immer als aktiven und vielseitigen Spieler erlebt. Umso
mehr hat mich dein verdndertes Profil in Welt 2 tiberrascht. Statt ,,Killer-Wiki*, ,,Skillungs-Experte und coolen
Duell- und Fortkampfberichten stand dort bis vor kurzem nur ein einziges Wort: ,,laaaaaaangweilig™. Wie kam
es dazu? Macht dir das Spiel keinen Spa3 mehr?

Wikinger: Irgendwann so Richtung Level 99 wurde es einfach zéh und die angestrebten Ziele fehlten. Mit der
Duellstufe 345 fehlen halt auch Gegner und Quests kann man mit Widerstanden auch nicht alle machen. Ich
wiirde sagen hauptséchlich leidet meine Motivation aber an der Tatsache, dass nur noch maximal 500 bis 1000
Leute wirklich aktiv in W2 spielen und nix mehr abgeht. Ist also eher ein ab und zu reinschauen als spielen
gerade ...

TWTimes: Du verbringst auch weniger Zeit im Spiel als frither. Wenn man einmal alle RL-Griinde weglésst,
was miisste sich am Spiel selbst dndern, damit es fiir einen Spieler wie dich (erfahren, High-Level) wieder
interessanter wiirde?

Wikinger: Wenn man mit dem Crafting mal was wirklich dauerhaftes und schwer erreichbares herstellen
konnte, um echtes Geld Pokern konnte und mehr als 3 Gegner innerhalb 4 Stunden rumlaufen, wére da schon
viel gewonnen. Dazu hab ich ja auch schon viele Threads im Forum, aber ein paar Leute mosern und Inno macht
eh was ganz anderes.

TWTimes: Du warst auch einer der ersten Leiter der legenddren Suicide Squad, doch in letzter Zeit sicht man
dich praktisch gar nicht mehr bei Fortkimpfen. Wie kommt das?

Wikinger: Ich investiere nicht mehr gern so viel Zeit und bekomme ja eh keine XP mehr bei Stufe 120. AuBBerdem
ist nach 100 Fortkdmpfen auch irgendwann mal die Luft raus wenn die Karte immer die Gleiche und die 5
Strategien auch immer die selben sind. Lebenspunkte und Masse sind Trumpf und das hat sich nie geédndert.

TWTimes: Du warst immer auch ein aktiver Duellant, doch in letzter Zeit gehen dir die Gegner aus, weil deine
Duellstufe zu hoch ist. Warst du vielleicht zu erfolgreich? War deine Skillung vielleicht zu gut, um dauerhaft
interessant zu sein?

Wikinger: Ich habe als erster entdeckt dass Reflex gegen Schlag und Zéhigkeit auch 50% gegen Schuss hilft,
daher hatte ich zusammen mit dem Levelvorsprung beim umskillen auf Duellant das Nonplusultra. Selbst
DJHaihappen, Fumé und Turrican haben da nicht kontern kdnnen, das waren noch Zeiten :-) Aber spater
hat man an der Rangliste und meinen Threads ja erkennen konnen, wie ich geskillt bin und da gab es viele
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Nachahmer. Mittlerweile steht man als Widerstandler immer wieder Leuten mit 400 Schie3en oder 350 Schlagen
gegeniiber und zieht auch mal den kiirzeren. Letztendlich war ich aber auch sehr aktiv, um an diese Stufe zu
kommen. Das ist halt jetzt leider mein Verhéngnis, da ich nur noch Leute tiber Duellstufe 250 tiberhaupt machen
kann, was sehr iiberschaubar ist. Gestern waren innerhalb 6 Stunden 4 Gegner verfiigbar und 2 davon waren im
Urlaubsmodus.

TWTimes: Was hiltst du ganz allgemeim vom aktuellen Duellsystem?

Wikinger: So schlecht wie es gemacht wird ist es gar nicht, aber es gibt ein paar echte Schwachstellen. Man
kann 3 erfolgreiche Duellanten ausmachen: Widersténdler, SchieBer/Schldger und Charismaten. Da wirkt das
Stein-Schere-Papier-Prinzip. Was meiner Meinung nach gemacht werden muss ist folgendes: Ausweichen
und ein wenig auch Zielen aufwerten, Charisma abschwichen, Soldatentaktik- und LP-Bonus in andere, nicht
duellrelevante Boni dndern bzw. anderen Chars gleichwertige Boni geben. Dann miisste man dem Widerstand
im Vergleich zum Waffenwert eine grofere Schadenspreizung geben. Derzeit spielt sich da alles nur in einem
kleinen Bereich ab, der um die 50+- von Gesamtwiderstand zum gegnerischen Schieen/Schlagenwert steht.
Wenn Du 100 Reflex und 200 Zéhigkeit hast, und gegen Schlagwaffe kampfst, dann muss der Gegner 250
Schlagkraft haben um einfachen Waffenschaden zu haben. Fiir Maximalschaden braucht er 300 Schlagkraft
und fiir die 25 % Minimumschaden 200 Schlagkraft bzw. weniger. Das Beispiel sagt, dass jemand mit 190
Schlagkraft genauso viel Schaden macht, wie jemand mit 0 Schlagkraft weil die Range von Schlagkraft in
diesem Fall zwischen 200 und 300 liegt. Das meine ich mit Spreizung, die zu klein ist. Bring einfach dieses
Beispiel dann versteht es jeder: 100 Reflex wirkt zur Halfte = 50 und 200 Zahigkeit wirkt voll = 200. Zusammen
sind das dann genau 250 Widerstand. Dann einfach 50 nach oben und unten rechnen und du kennst die Range
des Schadens. Das sind die Fertigkeitspunkte und die Schadenangaben gehen von 25 % Normalschaden bei 200,
iber 100 % Normalschaden bei 250, bis 180 % Normalschaden bei 300 Schlagkraft.

TWTimes: Mit dem Update 1.32 kommen ja einige Anderungen im Duellsystem auf die Community zu. Skillst
du dann ein weiteres Mal um, oder hat der Skill-Experte jetzt die ultimative Skillung gefunden? Wieviele
verschiedene Skillungen hattest du etwa?

Wikinger: Wenn meine Widerstande nix mehr Wert sind und ich keinen kostenlosen Reskill bekomme, werd ich
sicher keine 400 FP und 50 AP umskillen, das wér mir zu mithsam. Ich hatte vielleicht 7 Skillungen 1. GieBkanne
2. Fallen stellen 3. Schieflen 4. Widerstand 5. Alle-Arbeiten-Skillung 6. Extremwiderstand 7. Extremwiderstand
mit etwas Charisma. Das hat sicher schon tiber 1 Million beim Schamane gekostet. Fiir einen Abenteurer und
Nichtsoldat ist das, denke ich, das Beste, um nicht KO zu gehen und gegen die Masse der anderen zu gewinnen.
Manche versuchen dann aber immer genau einen Antiskill zu machen und nerven dann 10 Mal téglich, aber ich
kann das meist mit Klamotten kompensieren und hab keine Lust, die Optimalskillung zu verlassen, um mich
auf einen Gegnertyp zu spezialisieren. Ich bin auch eher der ,,einmal taglich“-Angreifer und komme nie 6fter
hintereinander. Das ist Fairness.

TWTimes: Gibt es nach der Levelerhohung und der Einfiihrung neuer, schwerer Arbeiten noch eine Alle-
Arbeiten-Skillung? Falls ja: héttest du einen Tip?

Wikinger: Die gibt es ja, und Micky hat sie veroffentlicht auf Seite 74 (?) des TW-Forums im Alle-Arbeiten-
Thread. Ich steh aber eher auf Duellskillung, daher ist das nix fiir mich. Aber um erstmal alle FP und AP
abzuquesten, ist sie perfekt.

TWTimes: Hast du ein Handwerk gewahlt? Was sagst du zum neuen Crafting-System: Kann es eine
Dauermotivation im Spiel sein?

Wikinger: Ich bin Koch und habe 24 Craftingpunkte ... bis zu diesem Gentleman Dinner dauerts wohl noch 5
Jahre. Sobald es mal ein dauerhaftes Item mit Verbesserungen des Equipments gibt, bin ich ein Fan des Craftings
... bisher empfinde ich es als Mithsam und wenig sinnvoll.

TWTimes: Zum Thema ,,Dauermotivation*: Ebenfalls mit Update 1.32 kommt ja das neue Erfolge-System.
Sind weitere Abzeichen fiir dich ein dauerhafter Anreiz zum Spielen?

Wikinger: Abzeichen sind iiberhaupt gerade total sinnfrei wenn man dafiir nix bekommt ... wenigstens ein
besonderes Item oder Charakterbild oder dhnliches sollte es schon sein. Ich glaube mit 1.32 ist sowas geplant ...
aber erstmal bitte sollen sie sich um die Baustellen der jetzigen Version kiimmern.
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TWTimes: Verritst du uns deinen ungefdhren Kontostand? Was sagst du zu den Quests, die in letzter Zeit
immer haufiger hohe Geldsummen fiir Aufgaben oder Umskillungen erfordern?

Wikinger: Durch das Umskillen und den Kauf der Wyatt Earps Buntline war ich vor kurzem Blank und bin
jetzt wieder auf 100.000, aber insgesamt hatte ich sicher schon weit tiber 2.000.000 $ in den 3 Jahren verdient/
gefunden/duelliert. Die Quests mit den schwierigen Aufgaben sind tibrigens nicht iibel, nur die Endbelohnung
ist das Umskillen nicht wert.

TWTimes: Du bist mittlerweile seit knapp 3 Jahren im Spiel und hast Level 120 erreicht, da diirfte sich ja einiges
im Inventar angesammelt haben. Als Waffe tragst du Wyatt Earps Buntline. Hast du noch weitere ,,Schitze* im
Beutel? Findest du die Einfiihrung neuer Gegenstéinde ausreichend oder hattest gerne mehr neue Gegenstande
(kaufbare Items und besondere Items)?

Wikinger: Am liebsten wére mir so eine Vielfalt an Gegenstinden wie in der Diablo-Reihe. Ich hab mal
Diablo 1 und Diablo 2 am PC gespielt. Da konnte man 100 verschiedene Riistungen finden und mit Edelsteinen
einzigartig machen und aufwerten. Das Ganze ging dann natiirlich auch fiir alle anderen Gegenstande wie z.B.
Waffe und Helm. Wenn ich z.B. den Griffschutz aus dem Crafting an mein Schwert bauen konnte und das
dann plus 5 Zahigkeit gibt, das wiar doch genial, oder? Im Inventar hab ich aufler der Buntline die goldenen
Waffen, Athos Florett, Hernandos Zahnstocher und Belle Starrs Deringer sowie die 2 Schliissel. Dazu noch
die sinnvollen Sets natiirlich, aber sonst eigentlich nix besonderes. Das Problem ist, dass es zu viele sinnlose
Gegenstinde gibt und nachher alle die gleichen Klamotten an haben. Besser viele Sachen mit dhnlichen
Duellboni und dann individuelles Aufriisten und dabei sind die besten Aufiiistgegenstinde nur mit sehr hohem

TWTimes: In deinem aktuellen Profil steht folgendes drin ,,146 Attributpunkte 409 Fertigkeitspunkte Wer kann
das toppen?*. Hast du noch bekannte Quests offen oder ist das Ende erreicht? Hat schon jemand auf deine Frage
geantwortet?

Wikinger: Ich habe jetzt echt alles mitgenommen was ging und es sind noch 3 Quests offen, die ich wegen der
Arbeiten nicht machen kann. Die bringen aber nur Schatzkisten bzw. viele XP, daher kann das ganz sicher keiner
toppen. Hochstens er hat mehr Attribute, dann hat er aber weniger Fertigkeiten.

TWTimes: Nutzt du Tools wie z.B. tw-pro oder tw-db?

Wikinger: TW-Pro hab ich mal genutzt, aber irgendwie muss man das updaten und dann funzt es ab und an
nicht, wegen dem hohen Rechenbedarf bei grolem Inventar. TW-DB nehm ich 6fter mal, das ist derzeit die beste
Seite zum Spiel.

TWTimes: AbschlieBend noch eine Frage: Wenn du einmal ,,K6nig von InnoGames* wérst, welche drei Dinge
wiirdest du im Spiel sofort d&ndern, um es noch interessanter zu machen?

Wikinger: Ich wiirde die ganzen Sachen, die ich bisher geschrieben hab, machen und dann alles komplett
balancen, damit nicht wieder einseitige Chars oder Klamotten bevorzugt werden. Meist wird was gemacht und
dann nicht die Auswirkung auf den Rest bedacht. Und BIITTTTEEEE gebt mir die Moglichkeit, diese leere,
tote Welt zu verlassen und mal wieder Action auf einer anderen, volleren Welt zu erleben. Als Hinweis fiir Inno:
Lasst Euch mal PA-Features einfallen, die nicht so stark ins Game eingreifen, sonst horen die Leute immer
gleich wieder auf nachdem sie merken, dass die Rankings kéauflich sind (ab Welt Arizona).

TWTimes: Hast du fiir die jungen, frischen Cowboys und Cowgirls da draulen noch einen Tipp zum
erfolgreichen und spafligen Spielen?

Wikinger: Spontan wiird ich sagen, vergefit die Rangliste und macht das Spiel durch Interaktion mit anderen
Spielern interessant. Wer mal was spafliges sehen will, der greift den Killer-Wiki einfach mal an und wird rasiert

=)
TWTimes: Vielen Dank fiir das Interview und weiterhin gut Schuss und Viel Spaf3 im Westen!

Das Interview fiihrte Tony Montana 1602.
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Leserbrief eines geplagten Fortkampfers

Aus Welt 2 erreichte uns die Zuschrift eines Fortkdmpfers, der mit einem Problem zu kdmpfen hat, das sicher
viele Fortkdmpfer plagt: Duelle nach Fortkdmpfen. Man hat tapfer gekdmpft, man ist bereits angeschlagen und
dann wird man auch noch duelliert. Das ist besonders fiir die geskillten Fortkampfer sehr drgerlich. Da dieses
Problem welteniibergreifend auftritt und Online-Kédmpfer wie Offline-Kémpfer gleichermaBen betrifft, mochten
wir euch einmal eine Idee von Maximilian2012 présentieren. Also, Fortkdmpfer des Westens, denkt einmal
dariiber nach und lasst uns wissen, was ihr von der Idee haltet. Schreibt uns eine E-Mail oder postet in unserem
Thema im TheWest-Forum. Und nun viel Vergniigen beim Lesen!

In der letzten Zeit gab es zwar relativ wenige Fortkdmpfe wo ich dabei war, aber trotzdem waren es genug,
sodass ich nach diesen Fortkdimpfen mehr als nur 1 mal KO duelliert wurde. Die Fortkdmpfe an sich machen
sehr viel Spaf3, solange alle das machen, was die Leitung vorher predigt. Leider gibt es immer wieder Leute,
die meinen, ihre Wiirde zu schiitzen, indem sie sich nach ganz hinten stellen, obwohl sie noch die meisten
Lebenspunkte haben.

Sehr schade finde ich auch, dass nach erfolgreichen Fortkdmpfen, das Verlierer-Team immer noch so dreist
ist und andere Leute bereit stellt, die nur darauf warten, dass der Fortkampf verloren wird. So wird man
nach glorreichen Siegen noch kaputt duelliert. Am drgerlichsten ist es immer dann, wenn es genau bei den
Fortkdmpfen passiert, bei denen man nicht direkt nach dem Ende seine Duellkleidung anlegt und nicht gerade
viele Lebenspunkte aus dem Kampf mitgenommen hat. Es kommt leider immer hdufiger vor, dass nach dem Ende
eines Fortkampfes duelliert wird.

Ich habe mal ein wenig dariiber nach gedacht und bin auf die Idee gekommen, dass InnoGames doch eine
., Duellsperre “ fiir Fortkdmpfer verhdngen konnte. Diese Sperre gibt es ja schon, jedoch nur vor Fortkdmpfen,
sobald man angemeldet ist und am Fort steht. Es wdre doch eine klasse Idee, wenn alle Beteiligten des
Fortkampfes acht Stunden nach Ende des Fortkampfes auch nicht duelliert werden kénnen. Jedoch sollten diese
andere Leute duellieren konnen. Mit einem begonnenen Duell gegen einen anderen Spieler; sollte aber auch die
., Duellsperre “ aufgehoben werden, sodass die Leute nicht einfach drauf los duellieren.

(Maximilian2012)
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Einleitung

Liebe Freude des gepflegten Fortkampfes!

Wie aufmerksame TWTimes-Leser wissen, hab ich viel iiber Fortkdmpfe geschrieben und meinen Erlebnissen
hierzu. Diesbeziiglich hatte ich auch einige Anfragen und konnte so manchen tollen FK mit Euch, nicht nur in
Welt 8, erleben. Aus diesem Grund habe ich beschlossen, eine illustrierte Serie zu bringen um auch den ,,neuen”
Lesern und The West Playern eine Fortkampfhilfe an die Hand zu geben. Hierbei darf ich freundlicher Weise
auf die Arbeit von VipAR zuriick greifen. VipAR kenne ich aus Welt 9 und er ist auch nur dort zu finden, wie
er mir mitteilte. Vielen Dank VipAR fiir Deine Zustimmung und Deine Arbeit.

Es werden jeweils verschiedenen Szenarien angesprochen, wie sie bei einem tiblichen Fortkampf zu erwarten
sind und sich darstellen:

- der Angriff auf bestimmte Sektoren

- gezieltes Feuer auf angeschlagene Kampfer

- richtiges Positionieren auf dem Wall oder Turm

- Ziehen unter Beschuss und nicht ,,wegsterben‘

- richtiges Rdumen von Tiirmen und Sektoren

- Tipps zur Skillung und die damit verbundene Fortkampfkleidung

Also freut euch jetzt schon auf die kommenden Ausgaben, es wird was zu lesen geben fiir alle die, die sich fiir
den Fortkampf interessieren oder dann erst vielleicht interessieren wollen.

Mit folgendem Bild werde ich die Serie beginnen:

Liebe Griifie

TechnoCop
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Crafting - Spielermeinungen

Mit dem letzten groen Update wurden unter anderem durch das Crafting, die grolen Biindnisse der Welt 10
auf die Probe gestellt.

Wie kann man das Crafting innerhalb einer Allianz so entwickeln, dass die verschiedensten Produkte preiswert
und in groBer Zahl schnell verkauft werden konnen? Bei der Allianz New-Force, hat thisisthelife das Zepter in
die Hand genommen und mit unwahrscheinlich viel Arbeit ein Craftingnetz aufgebaut, um den stetigen Fluss an
Rohstoffen und auch um eine gewisse Preiskontrolle bewahren zu konnen. Jedoch féllt dabei auf, dass meistens
nur der Beruf Schmied ausreichend von der Allianz unterstiitzt wird. Aber das liegt vor allem an den Duell-
und Fortkampfbonus bringenden Waffen bzw. Goodies. Aulerdem stellte sich heraus dass bei der New-Force
iberwiegend Bajonette gebraucht werden. Die Schmiede arbeiten somit rund um die Uhr und bekommen von
anderen Spielern auch ein paar Rohstoffe, wobei leider die anderen Berufe weniger Beachtung finden.

Ahnlich sieht es auch bei der The-Wilde-Horde und den Caballeros aus. In den Reihen der Caballeros findet man
kleine Gruppen, die sich gegenseitig unterstiitzen, hauptsachlich in Sachen Bajonette und Marmelade. Bei der
TWH sieht es dhnlich aus, auch sie sammeln flei3ig Rohstoffe, um an die heifl umgarnten Bajonette ranzukommen.

Daran kann man schon ganz klar erkennen, dass der Beruf Schmied auf jeden Fall der beliebteste und vielleicht
auch effektivste ist. Bei den Caballeros sind es sogar tiber 60 %, die den Beruf Schmied gewéhlt haben. Auch
der Feldkoch ist noch relativ gut weggekommen. Aber die Sattelmeister und Quacksalber gehen hier leider leer
aus. Man muss enttduscht feststellen, dass die Balancen, besonders am Anfang alles andere als gleich sind.

Dazu hat mir auch Schemel von den Caballeros seine Meinung gesagt:

,,Das Crafting wurde allgemein, glaube ich, mit viel Neugier und Interesse aufgenommen. Leider behaupte ich,
aufgrund des extrem schlechten Balancings seitens Innogames, ist die Verteilung der Berufe ziemlich fiir den
a**** ._) Meine personliche Meinung dazu ist: Was fiir ein s***** erinnert mich an den Blondinen Witz: ,Zu
einer Blondine sagen trink leer und den Wasserhahn aufdrehen®, reine Beschaftigung mit fast keinem Nutzen,
mit dem Ziel von wichtigeren Problemen abzulenken :-)

Ich denke eher, man sollte hier noch ein paar Veranderungen durchfiihren, das Ganze mehr ausgleichen und die
Produkte allianzfreundlicher gestalten, aber in dem anderen Punkt gebe ich ihm nicht Recht, da es in meinen
Augen sonst einen ganz vernlinftigen Charakter hat.

Fazit: Jeder hat dariiber eine andere Meinung, doch die meisten auf Welt 10 sind sich einig, dass die Balancen

zwischen den Berufen nicht besonders ausgeglichen fiir das Craften in der Allianz sind.
(Gecko Chris)

Der Feldkoch ist in der Lage so gut wie allen Zutaten, . ‘
die s in der Wildnis gibt, ein leckeres Essen zu zubereiten, ‘
welches kraft fir den ganzen Tag gibt,

L %

Der Quacksalber ist in der Lage so gut wie allen Zutaten,
die es in der Wildnis gibt, ein leckeres Essen zu zubereiten,
welches kKraft fir den ganzen Tag gibt, “

Der Schmied ist in der Lage so gut wie allen Zutaten,

die es in der Wildnis gibt, ein leckeres Essen zu zubereiten, Handwerk eHenen
welches Kraft fir den ganzen Tag aqibt, ———

'y
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Der Sattelmeister ist in der Lage so gut wie allen Zutaten, ““h-;—/ﬂ
die s in der Wildnis gibt, ein leckeres Essen zu zubereiten, landis s
welches kKraft fir den ganzen Tag gibt.
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Bettler

Stadte kimpfen gegen Betteltelegramme

Th ist in zumindest einer Hinsicht wie das echte Leben: ,,Ohne Moos nix los*. Und so hat eben
Westler von heute einen enormen Geldbedarf. Die Quests, die ohne hadufiges Umskillen nicht 16sbar sind und
zum Teil auch ganz direkt groBe Kosten enthalten, sowie der Handel mit Rohstoffen oder der Wunsch, den
dritten Schliissel zu kaufen, sind nur einige Beispiele fiir den rasant steigenden Geldbedarf der Spieler. Den
Preisvorstellungen beim Handel sind dabei keinerlei Grenzen gesetzt und reichen von mehreren Tausend Dollar
fiir einen 5-Dollar-Stein bis hin zu 1.500.000 Dollar fiir den dritten Schliissel. Kurzum: Die Dollars sind bei den
meisten Spielern knapp.

Was macht der geplagte Spieler in dieser Situation? Er nutzt die Moglichkeiten des Spiels voll aus. Wozu sind
denn Uberweisungen und Massentelegramme sonst da? Da wird blitzschnell ein mehr oder weniger hoflicher,
mehr oder weniger rithrender Text verfasst, der immer in etwa dem Schema folgt: ,,Ich brauche ganz dringend
X Dollar fiir ... ,,. Der Text wird dann zumeist ohne tiberfliissige Hoflichkeiten wie personliche Anrede, Bitte
oder Danke oder etwa das Angebot der Riickzahlung in ein Telegramm gestellt und an den groften, erreichbaren
Verteiler geschickt. Auf diesem Wege hat dann die ganze Stadt oder gar der ganze Verband des Bettlers die
»freundliche Bitte* im Postfach. Je mehr desto besser, irgendwer wird schon zu seiner Bank gehen und etwas
iiberweisen.

Soweit die Fakten, wie sie den Bettler betreffen. Bei all dem tibersieht der Bettler jedoch, dass sein Verhalten
auch andere Spieler betrifft.

Der Empfianger eines solchen Betteltelegrammes fiihlt sich in den meisten Féllen sowohl genervt als auch
gendtigt. Genervt deshalb, weil die Bettelei mehr und mehr zunimmt. Genoétigt, weil sich die hoflichen Spieler
immer wieder gezwungen sehen zu erkldren, warum sie in der bestimmten Situation nicht helfen. Neben diesen
Belastigungen vergessen die Bettler all zu oft, dass die anderen Spieler in genau der selben Situation wie sie
selbst sind, was das Geld angeht. Praktisch niemand besitzt so viel Geld, dass er alles hat oder alles kaufen
kann und wunschlos gliicklich ist. Vor diesem Hintergrund ist das unterschiedslose Anbetteln von Mitspielern
nur unverschamt und keineswegs Ausdruck des ,,sozialen Spielens” wie es Atomhund als Ideal des Spiels
beschreibt. Helfen ist sozial, Abzocken ist asozial. Die Bettelei hat mittlerweile solche Ausmalle angenommen,
dass verschiedene Stiadte und Spieler dazu iibergegangen sind, Bettler aus der Stadt zu schmeiflen und sie in
ihren Telegrammen zu blockieren. Diese Mallnahmen sind effizient, fordern jedoch auf Dauer nicht das gute
Miteinander.

Der Bettler niitzt die Moglichkeiten des Spiels voll aus. Doch stimmt das wirklich? Nein! Denn anstatt die
eigenen Mitspieler anzubetteln, hdlt das Spiel noch diverse andere Moglichkeiten bereit, um an Geld zu
kommen. Da gibt es die Klassiker wie Duelle und Fortkdmpfe, die bei Teilnahme gutes Geld einbringen oder
auch so obskure Sachen wie ,,arbeiten gehen®. Hier sind besonders ,,Als Soldner arbeiten* oder ,,Silberabbau
zu empfehlen. Woflir man sich auch entscheidet: es ist besser als Betteln!

Den Spielern, die etwas mehr Abwechslung haben mochten und trotzdem Geld verdienen mochten, sei die
Sammlung von Rohstoffen fiir das Crafting empfohlen. Uber die Mirkte lassen sich sehr viele verschiedene
Produkte gewinnbringend handeln. Wenn man sich dabei mit seinen Mitspielern abspricht und sich auf
verniinftige Konditionen einigt, kann auf diese Weise sogar ein regelméfiges Einkommen erzielt werden. Das
ist dann wirklich ,,soziales Spielen® ... miteinander und fiireinander.

Und sollte man tatsdchlich einmal wirklich verzweifelt sein und Geld brauchen, dann sollte eine Bitte um Geld
nicht als Bettelmassentelegramm in die Welt hinaus verschickt werden, sondern als Leihanfrage gezielt an
wirklich gut befreundete Spieler gehen. Ein solches Telegramm sollte dann zumindest in korrekter Form und
hoflich gestaltet sein und die bisherigen eigenen Bemiihungen enthalten sowie die Griinde, warum man nicht
selbst an Geld kommen kann. Ein eigener Vorschlag fiir eine Riickzahlung des geliechenen Geldes erhoht sicher
auch die Chancen, etwas geliehen zu bekommen.

In diesem Sinne: Spielt zusammen, nutzt euch nicht aus!
(Tony Montana 1602)
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Ideenbericht

Helden der Arbeit

Wer kennt es nicht? Thr steht beim Getreide ernten, macht erholsam eure Arbeit und seht, dass noch 5 andere
Spieler bei euch auf dem Feld stehen. Angst vor Duellanten? Sollte man in diesem Fall haben!

Anders aber hat es sich der Spieler Kaputt gedacht. Er hat am 04.07.2011 im Forum eine Idee hervorgebracht,
welche demnédchst neben den Duellen der Grund sein konnte, warum mehrere Leute an einem Feld arbeiten.
,» Verkniipfung zwischen simultan arbeitenden Spielern® nennt er seine Idee. Zugegebenerweise ist dies ein recht
komplexer Name fiir eine doch so simple Idee, denn eigentlich versteckt sich dahinter nichts anderes als ein
logisches Bonussystem fiir Arbeiten, bei denen mehrere Spieler zugleich auf dem selben Arbeitsfeld arbeiten.

Leichter gesagt: wenn man alleine auf einem Feld arbeitet ist alles wie gewohnt. Arbeitet man beispielsweise
mit einer weiteren Person auf dem selben Feld, so besteht eine geringe Chance, dass im Arbeitsbericht ein
kleiner Dialog entsteht, in dem Spieler X dem Spieler Y Motivation zuspricht, etwas erzihlt oder Ahnliches.
Dieser Dialog kann dann Boni bewirken, wie zum Beispiel:

- Erhdhung der Motivation (anderer Arbeiten)

- Chance auf ein Produkt steigt

- Mehr Erfahrung und Lohn, weniger Gefahr

- Neue Arbeiten sind auf der Karte sichtbar, die man vorher noch nicht hatte

Diese Dialoge kann man noch sehr weit fortfiihren und recht kreativ werden. Mit wachsender Spielerzahl an
einem Feld erhohen sich die Chancen auf Dialoge und die Boniwerte im Allgemeinen. Dennoch sollte es einen
Maximalwert geben, um die Boni nicht ins Unermessliche steigen zu lassen.

Die Redaktion befand diese Idee fiir genial, weil sie Absprachen erfordert, den Chat beleben wiirde und etwas
mehr Spieltiefe bringt. Einige Beispiele zu den Dialogen kdnnt ihr im entsprechenden Forenthread nachlesen.
Schaut doch einfach mal rein, diskutiert mit und gebt vielleicht eure eigenen Beispiele fiir Boni und Dialoge.
Unter folgendem Link erreicht ihr den Thread:

http://forum.the-west.de/showthread.php?t=45906

(Micky1992)
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Tool Tipp

Ihr pokert nicht? Dann lest doch Zeitung!

Die Meniileisten rechts und links fiir alle ausfithrbaren Aktionen im Spiel sind praktisch und hilfreich, aber nicht
immer notig. Wer braucht das Pokern ohne Pokerkenntnisse? Wer geht zu Fortkdmpfen ohne Fortkampfwaffe?
Wer braucht ein Stadtforum ohne Stadt? Und wer braucht Erfolge auf Stufe eins? All das sind Meniibuttons, die
durch andere Buttons sinnvoll ersetzt und ergénzt werden konnten — seit kurzem nicht mehr nur ein Gedanke.

,»The-West — Menti” macht es moglich! Den Pokerbutton aus der Mentiileiste entfernt und dafiir einen Link zur
geliebten Statistikhomepage eingefiigt — fertig ist das individuelle Spielfenster. Das klingt alles ganz einfach,
vor der Benutzung muss das Script aber iiber http://userscripts.org/scripts/show/103332 heruntergeladen werden
- Voraussetzung dafiir ist, wie so oft, Greasemonkey.

Was Schwitzel in diesem Fall erstellt hat, mag nicht unbedingt notwendig sein, praktisch ist es aber allemal,
weil eben alle wichtigen Links leicht erreichbar im Spiel positioniert werden konnen. Ein Lesezeichen in der
Symbolleiste ist allerdings auch nicht weiter entfernt. Dennoch fand das Script schnell grofSen Anklang in der
Community. Die Spieler waren gerne bereit, mit Anregungen bei der Weiterentwicklung zu helfen und das
Script somit zu verbessern.

Es lohnt sich auf jeden Fall auszuprobieren, was das ,,The-West — Menii‘ alles kann, der folgende Screenshot
gibt euch einen kleinen Einblick:

o o T i Gy Kontostand
= z 21100 § I~
: 3 ) Tologramme
Berichte
Arbeiten
stellungen
Handwerk
Handler
TW - DB
TW - Stats

IO

The-West - Menu” wurde aktiviert. - /| » ESC - Dodge City
23:34: Du hast den Raum ESG - Dodge City betreten @ 94 | 7 stam1994
23:34: Du hast den Raum ESC befreten. @118 3 Tobbele

i

23:34: Du hast den Raum ESC - Dawson County betreten 7] ByESC

ESC - Dodge Cit ~ [MIEERES

Kurz gefasst: Mit ,,The-West — Menii* habt ihr die Mdglichkeit, euer ganz individuelles Menii zu erstellen und
fiir alle, die nicht pokern wollen, ist ein TWTimes-Button vorhanden, sodass ihr eure Zeitung noch schneller und
einfacher auf den Friihstiickstisch bekommt.

Im Forumsthread (http://forum.the-west.de/showthread.php?t=45692) bekommt ihr weitere wichtige
Informationen und konnt eure Anregungen weitergeben.
(stam1994)
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Bilderratsel

Speichern Zuriicksetzen

,»S0 ganz habe ich den Dreh noch nicht raus®, denkt sich der beriichtigte Einbrecher John Bilderratsel, ,,ich
glaube, so wiirde ich bei meinem nachsten Raubzug sofort auffallen®. Hilf thm, nicht aufzufallen und nenne dem
Spieler Bilderritsel ingame die drei Fehler, die er auf dem folgenden Bild macht. Unter allen, die ihm helfen,
unerkannt zu bleiben, verlost er einen Teil seiner Beute, 50 Goldnuggets.

(totzy)

Der Gewinner des Bilderrétsels der Juliausgabe ist blubbzer. Herzlichen Gliickwunsch!
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Stilbliiten und Zitate des Monats

Leserzuschriften

Nachdem ich jmd mitgeteilt habe auf welchen Welten ich wie skille, hat er sich gewundert, wie ich geskillt
bin: ,,du bist ja drei mal schlafduellant dass bockt sich doch net oder?“

Nick.1: fiir meine stadt und noch maler weise hiite ich 16001p
Nick.1: ich versuche noch einen ohnméchtig zu sachizen

Pass bitte auf, dass der Maler Weise dich nicht ersachizt.

geil 428 kopp tretter

2fach geiler Treffer.

Jeder kann doch mal auf seiner normalen welt eine Art Hindernisparkuhr bauen, den er dann sobald er
fertig ist auf einer anderen (neuen Welt) noch einmal baut, dort stellt er dann den Charakter an die start
position, dann gibt er uns die Welt zum Download und wird konnen uns daran Probieren xD

Das war wohl der grofite Hindernisparcours.

Vielen Dank fiir eure Einsendungen!

xxx: griin katierte hose s TR

Zugreifen, Raritdt!

Jeder geht nochmal auf Klo iiberpriift seine Kleidung und ist gleich in aller Frische da

Der Sieg ist sicher! Es kann kein Schei...kampf werden!

XXX: yyy: wollen wir das mit der hose in Wodka neben dem Fort erledigen?

Hose in Wodka? Speise oder Getrdnk?

Die Enwickler haben sich sicher auch schon Gedanken dazu gedacht und werden sie in ferner Zukunft
dann mitteilen.

Denkst du?

Erklirung: Ein Soldat ist immer auf eine Schlacht vorberreitet und kennt sich auch Sanitér ein bisschen aus.
Zwangsldufig, weil er sich nicht vor Angst in die Hosen machen will.

Erstmal im Ausgebe 30 Thread abéndern...

Erst mal in Ausgabe abdndern.

- Herstellung des Kuschteils - 25008

Fiir Hunde, Frauen oder Mdnner?

der verfolgt mich jetzt seit 3 tagen, ich weifl nich was der umgeskillt hat, der ballert mir immer um die
1400 weg und der hat nun blut gelegt, komme da nichmehr gegen an....

Lauf einfach um das gelegte Blut drum herum.

Ich suche ein Schmied der oft onnline ist und mir geschrifte waffen gibt als Gegenleistung vk ich ihn
zigarretten und so (+7 % Arbeitspunkte, +7 % Duellmotivation)

Geschrdfte Waffen sind so rar, wie der 3. Schliissel. Mache dir also keine grofie Hoffnung, dass deine Suche
erfolgreich sein wird.

Fortkampf-Leiter: hi stell dich bitte auf st6, ist frei
Fortkampf-Soldat: st6 ist dreifach belegt
Fortkampf-Leiter: oh ja

Fortkampf-Soldat: im iibrigen auch mit dir**

Eigentor ...
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Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach die Fragen beantworten und an die Email:

gewinnspiel @twtimes.de

schicken. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los.

Der Gewinner erhélt 200 Goldnuggets!

Einsendeschluss ist wie immer der 21. des Monats
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Mitarbeiter von InnoGames, und der TWTimes Redaktion sind ausgeschlossen.

Frage 1: Welcher Handwerker kann ein Magenmittel
liefern?

A: Sattler
B: Feldkoch
C: Quacksalber

Frage 3: Welches Produkt braucht keiner der Hand-
werker?

A: Zugticket
B: Hobel
C: Rose

Frage 5: Welches Produkt benétigt der Schmied am
meisten im Spiel?

A: Kohlen
B: Steine
C: Baumwolle

Frage 7: Auf welcher Welt gibt es die in Frage 6 ge-
suchte Stadt?

% >
D=

Frage 9: Sobald man als Handwerker genug Punkte
gesammelt hat, um weitere Fihigkeiten freischalten
zu konnen, sinkt nach der Freischaltung die Chance
auf die bereits erlernte Fihigkeit Handwerkspunkte
zu erhalten. Bei der weiteren Herstellung erhélt man
dann ...

A: ... keine Handwerkerpunkte mehr.

B: ... keine Handwerkspunkte mehr, aber dafiir jedesmal
zwel, statt ein Produkt.

C: ... Handwerkspunkte rein zuféllig oder gar keine.

Frage 2: Welcher Fisch wird benétigt von unseren
Kochen?

A: Sprotte
B: Lachs
C: Karpfen

Frage 4: Welches Produkt bendtigen alle Handwerks-
berufe?

A: keines
B: Baumwolle
C: Glas Wasser

Frage 6: Unsere Schmiede stellen unter anderem Mes-
ser her. Welche Messerschmiedestadt ist weltweit be-
kannt?

A: Solingen
B: Hannover
C: Remscheid

Frage 8: Ein Schmied war friiher ein ,,Universalhand-
werker®“. Spiter gab es dann Spezialisierungen, wie
Schlosser, Kupfer- oder Goldschmied z. B. Wie viel ver-
schiedene Spezialisten sind bekannt?

= (T

A
B: 10

C: Mehr als 25.

Frage 10: Wie viel verschiedene Anleitungen und Re-
zepte gibt es derzeit fiir jeden Beruf?

A: 24
B: 42
C: 84

Gewinner der letzten Ausgabe: aufi996. Herzlichen Gliickwunsch!
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