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Das goldene Set
Aller guten Dinge sind drei

Nachdem wir bereits über den goldenen Revolver in der letzten Ausgabe berichteten, ist es nun an der Zeit, 
auch die anderen goldenen Setitems vorzustellen. Im Laufe dieses Monats wurden die Quests rund um diese 
Gegenstände rasant schnell gelöst - fast schon unerwartet.

Beginnen wir mit dem goldenen Säbel. Es ist das 
Schlagwaffen-Pendant zum goldenen Colt. Die 
Schadenswerte, Preise und Levelvoraussetzungen der 
beiden goldenen Duellwaffen sind demnach identisch. 
Lediglich die Duellwaffenart und die Boni unterscheiden 
sich. Da wo man durch den Colt einen Schießenbonus 
bekommt, erhält man durch den Säbel einen 
Schlagkraftbonus. Sie sind also wirklich gleich stark, so 
dass keine Duellantenart - sei es Schlagwaffenduellant 
oder Schusswaffenduellant - benachteiligt ist. Das 

vermutet man zumindest, denn schaut man sich die Bedingungen an, um die jeweiligen Waffen zu erhalten, so 
stellt man fest, dass der goldene Säbel verhältnismäßig leichter zu erhalten ist. Da wir in unserer Zeitung jedoch 
keine Questlösungen spoilern, werden wir dies an dieser Stelle nicht weiter vertiefen.

Wenn ihr jedoch Interesse an einer Diskussion zu diesem Thema habt, schaut doch mal im folgenden Forenthread vorbei: 
http://forum.the-west.de/showthread.php?t=38516

Da wir in einer anderen 
Ausgabe bereits den goldenen 
Colt weitestgehend vorgestellt 
haben, kommen wir nun zum 
letzten goldenen Setitem: dem 
goldenen Gewehr. Es ist eine 
Fortkampfwaffe der Extraklasse. 
Nicht nur sein Aussehen ist edel, 
auch dessen Werte übertreffen alles 
Bisherige. Es besitzt den höchsten 
Schadenswert, ist ab Level 75 
tragbar und hebt sich nochmal 
von den anderen Fortkampfwaffen 
ab, denn das goldene Gewehr ist 
die erste Fortkampfwaffe, welche 
Boni gibt. So erhält man zum 
einen zwei Attributspunkte auf alle 
vier Attribute und zusätzlich zum 
anderen noch Solo- und Sektorboni 
für Fortkämpfe.

Ihr seid neugierig geworden und wollt auch das goldene Set vervollständigen? Dann geht auf die Suche oder 
besucht das Questforum im offiziellen The West Forum: 

http://forum.the-west.de/forumdisplay.php?f=110

(Micky1992)

Insgesamt kann man derzeit bloß 
zwei goldene Setitems anlegen, 
da der Säbel und der Colt beide 
für den Duellslot vorgesehen sind. 
Dennoch können sich die Setboni 
sehen lassen, denn legt man 
eine der goldenen Duellwaffen 
gemeinsam mit dem goldenen 
Gewehr an, so erhält man Setboni 
in Höhe von:

+ 25 Arbeitspunkte auf alle 
Arbeiten
+ 20 % Geschwindigkeit
+ 10 Fertigkeitspunkte auf 
Lebenspunkte

Der Vorteil des Sets ist, dass man 
seine kompletten Boni mit allen 
anderen Sets kombinieren kann.
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Vorwort

Liebe Leserinnen, liebe Leser,

21 Monate TWTimes - so langsam kommen wir unserem zweijährigen Jubiläum immer näher. Auf dem Weg 
dahin erwarten Euch unter anderem noch die Weihnachts- und Silvesterausgabe mit ihren Überraschungen und 
ein paar Änderungen des Outfits.

Auch in dieser Zeitung haben wir wieder einige interessante Themen für Euch zusammengetragen. Neben zwei 
Interviews, könnt ihr eine letzte Folge der Mitarbeitervorstellung, die Gerüchteküche oder andere informative 
Themen lesen. Wie immer wünsche ich Euch viel Spaß dabei und freue mich auf den nächsten Monat!

Übrigens sind wir immer offen für Leserbriefe rund um oder über das Spiel aus allen Welten von The West. Eure 
Meinung sowie sachliche, konstruktive Kritik, Erfahrungen und nicht zuletzt Fragen, sind uns wichtig.

Liebe Grüße im Namen des Teams
Mats Brandt
(Chefredakteur TWTimes)

In eigener Sache

Liebe Leser,

wie Ihr auch diesmal wieder unschwer erkennen könnt, berichten die Redakteure leidenschaftlich über ihre 
eigenen Erfahrungen, Städte und Welten. Wir würden uns sehr freuen, wenn wir auch von anderen Welten, 
auf denen wir nicht oder nicht so aktiv spielen, berichten könnten. Jeder möchte doch gern mal auch etwas 
von seiner eigenen Welt in der TWTimes lesen. Denn alle Welten sind voller Leben, Freud und Leid. Wir 
denken, dass diese lebendige Form der Berichterstattung den Interessen unserer Leser besser entgegenkommt, 
als emotionslose Berichte, die dem wilden Charakter des Spiels nicht gerecht werden.
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Die neue Ära der Geldkämpfe
Projekt

Am 04.10.2010 hat Micky1992 im Welt-1-Forum sein neues Projekt vorgestellt: Projekt „Epicfight 259“. 
Hinter diesem Projektnamen verbirgt sich sein Versuch, Geldkämpfe auf eine Neue Ebene zu bringen und alles 
Bisherige zu übertreffen.

„Epicfight 259“, dieser Name entstand aus einem einfachen Gedanken. Der Kampf sollte episch sein und in die 
The West Geschichte eingehen. Die Zahl 259 wurde angehängt, weil 259 Spieler am Projekt teilnehmen sollten. 
Ziel war es, einen Geldkampf zu organisieren, der einen perfekten Geldpott für 259 Überlebende bereitstellt. 
Es gab keinerlei Erfahrungswerte für so große Geldkämpfe, da es der erste dieser Art war. Dennoch scheute 
Micky1992 keine Mühen und stellte 200 gelbe Lumpen auf den Markt zu jeweils 5000 $, um 1.000.000 $ 
Geldkampfspende auf seinem Account liegen zu haben.

Der 15.10.2010 war Kampftag. Schon Tage zuvor konnte sich Micky1992 nicht mehr vor der Telegrammflut 
retten, aber er war froh, dass die Aktion so viel Anklang gefunden hatte. Letztenendes waren nämlich 259 
Teilnehmer gefunden. Zum Kampf kamen jedoch einige Angreifer nicht, weil sie verpennt haben, wodurch dann 
245 Spieler die Chance auf edle Funde hatten.

Der Kampf begann 19.00 Uhr; drei IRC-Channels waren überfüllt und die Anspannung groß. Nicht nur bei 
Micky1992, sondern auch bei den anderen Spielern, weil jeder möglichst etwas finden wollte. Vor dem Kampf 
hatte Micky1992 klar festgelegt: „Ich gehe von 80 bis 100 Funden aus, darunter vielleicht 20 edle Waffen!“

Wie sich nach dem Kampf, der fast zwei Stunden dauerte, herausstellte, waren Micky1992s Ziele niedrig 
gesteckt, denn sie wurden weit übertroffen. Gut, es gab zwar genau diese 80 bis 100 Funde (genau genommen 
wurden 86 Funde gemeldet), doch die Anzahl der edlen Funde übertraf sämtliche Schätzungen. Über 30 edle 
Waffen und ein 3. Schlüssel wurden gefunden – in nur einem Kampf. Das entspricht in etwa der Leistung von 
8 bis 10 bisherigen Geldkämpfen. Der Geldpott war also perfekt, die Aktion erfolgreich, doch wie geht es nun 
weiter mit den Geldkämpfen?

Micky1992 hat für sich beschlossen, Geldkämpfe auf Welt 1 erstmal ruhen zu lassen. Er hatte sich nicht 
vorstellen können, dass es wirklich möglich ist, so einen Erfolg zu erzielen. Um die edlen Waffen weiterhin 
etwas Besonderes bleiben zu lassen, wird er vorerst keinen Geldkampf mehr auf Welt 1 organisieren.Die neue 
Ära der Geldkämpfe hat also begonnen – mit völlig neuen Möglichkeiten des Lootings, doch was halten die 
Entwickler eigentlich davon?

Zugegeben, Freude bereiten solche Massenloots niemandem vom The West Entwicklerteam. Intern wird seit 
einiger Zeit bereits diskutiert, ob man Geldkämpfe nicht irgendwie verbieten, unterdrücken oder unterbinden 
sollte. Bisher gab es hierzu noch kein öffentliches Statement, doch es dürfte wohl allen Spielern klar sein, dass 
das Phänomen „Geldkämpfe“ - in der Anzahl wie sie auf Welt 1 stattfinden – für die Entwickler ein Dorn im 
Auge sind. Also bleibt abzuwarten, wie sich diese interne Diskussion entwickelt. Im Moment scheint es so, als 
wolle man nichts unternehmen, solange es keine Ersatzmöglichkeiten gibt, um an alle edlen Waffen zu gelangen.

Solange fleißig diskutiert wird, wird es sicherlich viele Nachahmer des Projektes „Epicfight 259“ geben - nicht 
nur auf Welt 1, sondern vermutlich in sämtlichen Sprachversionen. Wir rufen alle Geldkampforganisatoren dazu 
auf, mit diesen Kämpfen nicht zu übertreiben. Es ist zwar schön, dass es nun einen so effektiven Weg gibt, eine 
Spielwelt schnell mit edlen Waffen zu bereichern, dennoch sollten edle Waffen etwas Besonderes bleiben.

(Micky1992)
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Ein Blick in die Vergangenheit
Der Blick zurück ... 

Es ist immer wieder amüsant, zu sehen, was vor 12 Monaten passiert ist und was sich bis heute entwickelt hat 
- ein Blick in die Vergangenheit.

Die Top Schlagzeile am 1.11.2009:

Update 1.23

Mit diesem Update wurden die verschiedenen Fortgrößen für Kämpfe eingeführt. Endlich keine 128 vs. 
128 Massenschlachten mehr; egal bei welcher Größe, endlich keine Klonforts mehr - jede Größe und jede 
Ausbaustufe machte einen Unterschied. Das war auch die letzte wirklich große Veränderung bei den Forts bis 
zur Einführung der Fortcharakterboni. Viele weitere Ideen gibt es, welche „nur“ umgesetzt werden müssten. Wir 
dürfen gespannt warten.

Abzeichen

Auch diese existieren nunmehr seit 12 Monaten. Vielen gaben sie neue Anreize bestimmte Dinge zu schaffen und 
weiter zu spielen - inzwischen sind längst alle im Forum aufgelistet und jeder weiß, wie er welches bekommt. 
Nur 3 Abzeichen sind (noch) wirklich ekluxiv - nämlich die Abzeichen: The West Entwickler, Rasanter Schlitten 
(Belohung für Weihnachstkalender 2009) und Des Rätsels Lösung (für den Abschluss der Schlüsselquest). 
Letzteres wird aber schon sehr bald häufiger anzutreffen sein.

Technische Probleme bei Innogames

Serverausfälle, unerträglich lange Ladezeiten, Probleme beim Nuggetkauf, Hackerattacken ... The West bzw. 
InnoGames hat wirklich schon alles erlebt. Vor einem Jahr traten die ersten drei dieser Probleme wochenlang 
alle gemeinsam auf. InnoGames war gerade in neue Büroräume umgezogen und die Server wohl noch nicht 
optimal konifguriert. Irgendwann ging es dann aber wieder - und inzwischen dürfen wir erfreut sagen, dass man 
über die Erreichbarkeit und die Schnelligkeit von The West wirklich nicht meckern kann.

Aufkommende Langweile

Bereits damals ein Thema, bzw. wurde es schon langsam DAS Thema: Level 99. Und nun? Was jetzt? Getan hat 
sich immer noch zu wenig. Neue Quests, der Warenhandel. Nichts, was einen langfristig an The West binden 
könnte, wenn man an Fortkämpfen kein Interesse hat. Hier muss unbedingt noch etwas getan werden! Die Ideen 
dazu existieren seit langem - suchen, finden, umsetzen. Doch ganz so leicht wie sich das anhört, ist es wohl 
leider nicht. Trotzdem sollte der Grundsatz gelten, jeden Spieler möglichst lange an dieses Spiel zu fesseln. 
Immer neue Welten eröffnen kann dafür kein langfristiges Modell sein.

(Daddl)
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Süßes oder Saures
Feiertag? - Questtag(e)!

Immer mehr Menschen in Deutschland feiern Halloween - den Vorabend 
zum Allerheiligen-Feiertag. Dieser amerikanische Brauch darf natürlich 
auch nicht im Westen fehlen, weshalb es dieser Tage auch für alle The-
West-Spieler „Süßes oder Saures“ heißt!

Vom 30.10. an haben alle Spieler sieben Tage lang die Möglichkeit, die 
Feiertagsquestreihe zum Thema Halloween zu beenden. Als Belohnung 
winkt natürlich ein neues Feiertagssetitem, welches viele schon zu 
Monatsanfang in der Setübersicht entdeckt haben.

Wir wünschen euch viel Spaß mit der Questreihe und spielt euren 
Nachbarn nicht zu gemeine Streiche. Einige enden in bösen Racheakten 
*g*

(Micky1992)

Kurz notiert - Der Ideenbericht
Der Ideenbericht, der keiner ist

Trotz des Updates auf Version 1.29 gab es im letzten Monat keine größeren, umfangreichen Ideen für neue 
Features. Aufgrund dieser Tatsache fällt für diesen Monat der Bericht in der Kolumne „Ideenberichte“ weg. Aus 
gegebenem Anlass bitten wir euch deshalb, im November fleißig an neuen Ideen zu tüfteln. Kleine Ideen, wie 
Balancinganpassungen oder Einführungen von einzelnen neuen Buttons sind für einen Bericht nicht nennenswert. 
Wir berichten lieber über die großen Ideen. Ideen, die Sinn haben und das Spiel verändern - möglichst positiv 
natürlich! Ideensammlungen vieler zusammenhängender Kleinideen sind ebenfalls gerne gesehen.

Also macht euch ran ans Werk, stellt euren Amboss auf und schmiedet neue Ideen. Wenn euch dies alleine 
zu langweilig ist, empfehlen wir, dass ihr euch mit euren The Westkumpels zusammensetzt und ein kleines 
Brainstorming veranstaltet. Die besten Ideen kommen aus einem spontanen Geistesblitz, also scheut keine 
Mühe, uns eure Ideen mitzuteilen.

Ihr solltet zum Einsenden neuer Ideen das dazugehörige Ideenforum im offiziellen The West Forum nutzen. 
Dort wird vorab von den Forenmoderatoren kontrolliert, welche Ideen bereits existieren und welche qualitativ 
hochwertig sind, um für die Öffentlichkeit zur Diskussion gestellt zu werden.

Das Ideenforum findet ihr unter folgendem Link: 

http://forum.the-west.de/forumdisplay.php?f=19
(Micky1992)
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Nachbesserungswünsche am Update 1.29
1.29 ist gut und wird immer besser

Mit dem Update 1.29 kamen einige neue Features ins Spiel. Die Steckbriefe und Kopfgelder liefern, in 
Kombination mit dem neuen Duellieren-am-Standort-System, neue Anreize zum Duellieren. Die Bündnisse 
erweitern das Spiel um eine strategische Komponente und verschaffen vielen Spielern neue Schlafplätze in den 
Forts des Bündnisses. Der Markt brachte einiges an zusätzlicher Interaktion zwischen den Spielern ins Spiel. 
Die TWT-Redaktion beobachtete dazu die Äußerungen der Community im Forum, sammelte die Wünsche und 
Sorgen der Spieler und führte dazu ein Gespräch mit Atomhund, dem Produktmanager von The West.

Besonders das neue Duellsystem, mit den Duellan am Standort, sorgte für durchaus gemischte Reaktionen, 
da viele Spieler befürchteten, nun noch weitere Wege laufen zu müssen und nicht mehr so viele Duelle an ein 
und demselben Ort machen zu können. Atomhund wies darauf hin, dass es auch nach wie vor Orte gibt, an 
denen viele Spieler versammelt sind und an denen man folglich mehrere Duelle hintereinander ohne Laufwege 
austragen kann. Als Beispiele nannte er hierfür Questgeber, Forts oder auch hochwertige Arbeiten. Es findet 
also eigentlich eher nur eine Verlagerung der Duelle statt und keine allzu große Erschwernis der Duelle. Da die 
Unmutsäußerungen der Spieler im Forum aber ernst genommen werden, versicherte Atomhund, dass bereits 
über die Möglichkeiten einer Suchfunktion für Duellgegner nachgedacht wird. Eine solche Suchfunktion würde 
dann die Spieler nach ihrer Entfernung ordnen. Die Darstellung duellierbarer Gegner auf der Minimap schätzte 
er nach erstem Augenschein als technisch problematisch ein. Eine Suchfunktion über das Gebäude des Sheriffs, 
vermutlich ähnlich der Suchfunktion in der Rangliste und Fortübersicht, hält er hingegen für denkbar.

Im weiteren Verlauf des Gesprächs wies Atomhund auf einen weiteren interessanten und nicht sofort 
offensichtlichen Zusammenhang zwischen dem neuen Duellsystem und den Steckbriefen hin. Die Steckbriefe 
sind so gestaltet, dass man sie im Gebäude des Sheriff sieht. Man sieht jedoch nicht alle Steckbriefe von Beginn 
an, sondern immer mehr, je weiter das Gebäude ausgebaut wird. Mit weiteren Ausbaustufen steigt also der 
Radius rund um die eigene Stadt, in dem Steckbriefe erfasst und angezeigt werden. Alle Steckbriefe der Welt 
sieht man erst in der letzten Ausbaustufe des Sheriffs. Hätte man das Duellsystem so belassen, dass weiterhin 
über den Saloon der Städte duelliert wird, hätte das dazu geführt, dass man in den unteren Ausbaustufen des 
Sheriffs immer nur die Steckbriefe für Spieler aus Städten der eigenen „Nachbarschaft“ gesehen hätte. Mit 
Einführung des neuen Duellsystems sieht man jetzt eben nicht nur fremde Spieler, die in der Nähe der eigenen 
Stadt „wohnen“, sondern auch diejenigen, die nur mal eben so in der Nähe „vorbei schauen“. Mit dem neuen 
System ist also sichergestellt, dass man nicht immer nur die selben Gegner duelliert, wenn man die Steckbriefe 
zur Auswahl der Gegner nutzt. Man erhält durch das neue System Informationen über mehr und auch über 
verschiedene Gegner und das sorgt für mehr Abwechslung und dient daher dem Spielspaß.

Die Einrichtung der offiziellen Bündnisse brachte ebenfalls Vorteile für die Spieler. Hier ist natürlich die 
Möglichkeit in Forts von Bündnisstädten zu schlafen zu nennen. Leider ist diese Möglichkeit noch nicht ohne 
größere Umstände und genaues Suchen möglich, da die Bündnisforts bisher noch - genauso wie feindliche 
Forts - in Rot gekennzeichnet und so nicht auf den ersten Blick zu erkennen sind. Die Idee, Bündnisforts auf der 
Minimap farblich zu kennzeichnen und so leicht auffindbar zu machen, ist bereits im Forum vorgebracht worden 
und wird momentan von 99 % der abstimmenden Spieler unterstützt (http://forum.the-west.de/showthread.
php?t=37820). Atomhund zeigte sich offen für die Idee und bestätigte, dass diese Verbesserung „sinnvoll“ ist. 
Um den Spielern jedoch ein möglichst fehlerfreies Spiel zu liefern, genießen die Behebung von Bugs sowie 
auch die Umsetzung der Roadmap momentan Priorität. Sollte es zeitlich noch passen, hat Atomhund allerdings 
eine Implementierung bereits mit dem Update 1.30 in Aussicht gestellt. Die außerordentliche Bedeutung dieses 
Features für die Spieler hat InnoGames erkannt. Es bleibt also zu hoffen, dass diese Anpassung möglichst bald 
ins Spiel implementiert wird, so dass die Spieler die Möglichkeiten eines Bündnisses auch voll und ganz nutzen 
können.

Eine weitere Verbesserung im Zusammenhang mit den Bündnissen betrifft das Schreiben von Telegrammen. Um 
das Anschreiben von Bündnismitgliedern über die Grenzen der eigenen Stadt hinaus zu vereinfachen, sollte es 
in Zukunft die Möglichkeit geben, alle Bündnismitglieder über die Funktion „Empfänger einfügen“ automatisch 
anzuschreiben. Auch diese Verbesserung steht laut Atomhund auf der to-do-Liste und soll nach Möglichkeit 
noch in das Spiel eingefügt werden.

Das Hauptaugenmerk legt InnoGames, laut Aussage von Atomhund, auf die Verbesserung des Marktes. An 
erster Stelle sollen die wenigen verbliebenen Bugs beseitigt werden. Weiterhin sollen noch ein paar zusätzliche 
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Update 1.29 - Fortsetzung

echte Verbesserungen implementiert werden. So sollen etwa zusätzliche Berichte für mehr Übersichtlichkeit 
beim Ablauf der Transaktionen sorgen. Die Großhändler unter den Spielern wird es freuen zu hören, dass man in 
Zukunft als Anbieter bei den Verkaufsangeboten auch sehen kann, was man zum Verkauf gestellt hat und nicht 
nur wann die Auktion endet und wie der aktuelle Preis ist. Wenn man 10 Angebote gleichzeitig auf dem Markt 
hat, hilft das ganz sicher, den Überblick nicht zu verlieren.

Nach den Gesprächen mit Atomhund ergibt sich ein durchweg positives Fazit: InnoGames arbeitet daran, dass 
das Spiel für uns immer weiter verbessert wird und nimmt die Anregungen der Community durchaus ernst. Je 
mehr Feedback InnoGames über das Forum oder auch über die TWTimes bekommt, desto besser können sie auf 
unsere Wünsche reagieren. Daher wünschen wir uns, dass die angekündigten Verbesserungen auch möglichst 
bald implementiert werden.

Trotz der Tatsache, dass Atomhund als Produkt-Manager für alle Sprachversionen zuständig ist und ein 
dementsprechendes Arbeitspensum hat, können wir von der TWTimes aus unseren Erfahrungen mit ihm heraus 
nur bestätigen, dass er insbesondere die Bedürfnisse unserer deutschen Community gut kennt und auch für 
sinnvolle und ernsthafte Wünsche und Anregungen offen ist. An dieser Stelle ein Dankeschön an Thorsten 
(Atomhund) für die unkomplizierte Zusammenarbeit mit den Redakteuren der TWTimes.

(Tony Montana 1602)

Spieler und deren Namen

Atomhund
Wer weiß es noch?

TWTimes fragte Thorsten, wie er zu seinem Spielernamen „Atomhund“ kam. Seine Antwort:

Thorsten: Hmm, das ist eine gute Frage Smile, ich habe keine Ahnung ...

TWTimes: Aber irgendwann muss dir doch die Idee gekommen sein.

Thorsten: Naja, das lief so ab: erster Arbeitstag: „Such dir mal einen Nickname aus, mit dem du dich dann 
überall anmeldest.“ und meinen „privaten“ Nick, den ich sonst verwende, wollte ich nicht nehmen. Ich weiss 
nicht, ich mag das Spiel Fallout sehr gerne. Da hat man einen Hund als Begleiter und es spielt nach einem 
Atomkrieg. Vielleicht daher.

TWTimes: Dankeschön für die Erklärung.

(Cymoril)
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Profil des Monats

Stadt- und Duellbabys im Vergleich
Welt 2 mit den eigenen Spielregeln für Duellbabys

Die alten Hasen, aber auch die neuen Spieler brauchen ab und an einfach Abwechslung. Seit März ist diese bei 
den Stadtbabys geboten, die Duellbabys folgten im August. Doch was sind diese beiden Projekte eigentlich und 
was unterscheidet sie voneinander?

Nun, zunächst haben die beiden Projekte Gemeinsamkeiten, klare Regeln, die es zu befolgen gibt. Arbeiten und 
Quests sind bei Duell- und Stadtbabys tabu. Doch die Unterschiede überwiegen. Während Duellbabys keine 
Fortkämpfe ausführen dürfen, sind bei den Stadtbabys die Duelle verboten. Erfahrungspunkte erhält man also 
nur aus dem Loginbonus, Fortkämpfen bzw. Duellen.

Schon acht Monate sind vergangen, seit Bilo, das erste Stadtbaby, das Licht von Welt 4 erblickte. Quis und totzy 
folgten kurz danach, die Stadt Imrryr war erfüllt von Babygeschrei. Entgegen dem allgemeinen Trend wuchs 
die Bevölkerung der Stadt, im Laufe der Monate kamen immer weitere Babys dazu. Inzwischen tummeln sich 
18 Stadtbabys in der von Cymoril geleiteten Stadt, welche das Projekt mitgegründet hat.

Die Duellbabys auf Welt 2 hingegen kamen erst fünf Monate später, im August, auf die Welt. Durch die Idee 
Sambakickers inspiriert gründete totzy die Stadt „Duellbabys“ welche inzwischen 13 Babys beherbergt. 13 - als 
Pechszahl für die Gegner? Reiner Zufall, denn weitere Babys werden immer gesucht.

Es ist an der Zeit, die beiden Projekte miteinander zu vergleichen. Das levelhöchste Baby, totzy, hat nach 8 
Monaten Level 50 erreicht, während das Duellbaby Hada-tithla nach nur drei Monaten auf Level 47 steht. 
Da Duelle im Gegensatz zu Fortkämpfen immer stattfinden können, ist es wesentlich einfacher als Duellbaby 
schnell aufzusteigen, zumindest solange man noch geeignete Gegner findet. Etwa 180 Fortkämpfe, die totzy 
bestritt, stehen 250 Duellen gegenüber, welche Hada-tithla ausführte. 55000 $ erbeutete er in Duellen, während 
die Items aus Fortkämpfen nur knapp 6500 $ einbrachten.

Duellbabys leven also schneller als Stadtbabys, haben mehr Geld und bessere Kleidung. Wer also das Abenteuer 
sucht und schnellen Erfolg haben möchte, sollte sich eher als Duellbaby bewerben, während Stadtbabys Geduld 
und einen Haufen Steine mitbringen sollten. Denn, bis ein Stadtbaby eine gute Waffe hat vergeht einige Zeit. 
Mitstreiter, besonders bei den Duellbabys, werden noch gesucht, aber auch Interessenten am Projekt der 
Stadtbabys dürfen sich jederzeit ingame bei totzy melden.

(totzy)

Profil des Monats oder Visitenkarten der Spieler
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Version 1.30

Die „nackte Wahrheit“
Solange ist es noch gar nicht her, da wurden wir Spieler von den Entwicklern reich beschert. Version 1.29 kam 
und überraschenderweise hielt es den Sheriff und den Markt für uns bereit, zwei Features, die man sich seit dem 
Start von The West wünschte.

Doch dies sind nicht die einzigen Dinge, die sich ein jeder Spieler wohl 
wünscht. Wie hat sich wohl ein Cowboy damals im „Wilden Westen“ 
gefühlt, als er durch die Prärie streifte, seinen Colt polierte oder ein Duell 
zum Highnoon absolvierte? - Sicherlich besser als unsere Charaktere 
bei The West, denn zu damaligen Zeiten waren Hosen natürlich schon 
Gang und Gebe. In The West hat man hiervon noch nicht allzu viel 
mitbekommen!

Mit Version 1.30 soll sich dies aber ändern: die Hosen sind auf dem 
Vormarsch. Schluss mit den luftigen Ausritten in die Wildnis und vor 
allem sind die Tage gezählt, an denen wir ohne über Mode nachzudenken herumlaufen konnten. Dies liegt daran, 
dass die Hosen in einer großen Anzahl verfügbar sein werden.

In einer der vorherigen Ausgaben haben wir bereits berichtet, dass etwa 80 Hosen erscheinen sollten, nach einer 
Rücksprache mit unserem Gamedesigner Ashock, wurde die Anzahl jedoch nochmal korrigiert und aufgestockt. Es 
wird also ziemlich sicher mehr als 80 verschiedene Hosen geben, so dass für jeden Spieler die passende dabei ist.

Dennoch werden die Hosen nicht alle mit einem Schlag verfügbar sein. Einige muss man sich durch Quests 
verdienen oder sie sind ausschließlich bei Arbeiten beziehungsweise Fortkämpfen zu finden. Natürlich wird es 
auch edle Hosen geben, aber auch eine Erweiterung im Schneider, welche ohne weiteren Ausbau des Gebäudes 
zur Verfügung stehen wird: ein Bereich, der extra für die Hosen angelegt wurde.

Passend zu den Hosen, welche für fast alle Level angelegt werden, ist geplant, das Levellimit von 99 auf 120 
anzuheben. Ob dies schon in Version 1.30 geschieht, hängt von dem Fortschritt der Entwicklung ab, hierzu 
können wir also noch keine sichere Aussage treffen. Geplant ist jedenfalls, dass auch im Bereich von Level 
99 bis 120 Hosen vertreten sein werden. Außerdem soll es auch neue Arbeiten geben, doch auch dies ist noch 
unsicher.

Das war es auch schon an Informationen zu Version 1.30, die wir diesen Monat für euch in Erfahrung bringen 
konnten. Naja, fast zumindest ... Ashock hat uns drei Beispielhosen zugesandt, welche wir euch hier als erste 
Exemplare vorstellen wollen:

Die zerfetzte schwarze Hose, tragbar ab Level 1, hat die Boni Ausdauer +1, Fallen stellen +1 
und Stärke +1.

Die blaue Jeans wird ab Level 74 tragbar sein und besitzt 
die Boni: Errichten +17, Zähigkeit +16, Reparieren +16 
und Beweglichkeit +2.

Die braune Indianerhose kann ab Level 55 getragen werden. Sie bietet 
folgende Boni: Lebenspunkte +10, Ausweichen +10, Schießen +15, 
Geschicklichkeit +1 und Beweglichkeit +2.

Sicher gefallen euch die Hosen. Wir wünschen wir euch eine schöne Wartezeit. Genießt die letzten Tage ohne 
Modewahn im Westen. ;-) Danke übrigens auch an Innogames, die uns dieses Exklusivmaterial zur Verfügung 
stellte.

(Micky1992)

Bilder zum Artikel ebenfalls in der Galerie: http://img219.imageshack.us/gal.php?g=zerfetzteschwarzehose.png
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Gerüchteküche
Gerüchte von der Public Beta ...

Dieser Monat war im Bereich der Quests, Gerüchte und Geheimnisse einer der ereignisreichsten in der 
Geschichte von The West. Man mag vermuten, dass es keine geheimen Quests mehr gibt. Einigen Spielern ist 
jedoch aufgefallen, dass der Entwickler Zet auf der Public Beta zur Mitte des Monats auffällig oft mit einem 
Stück Holz beim Zug überfallen stand. Steckt da eine geheime Quest dahinter oder wollte er uns bloß in die Irre 
führen? Wir haben die Spieler dazu befragt. Hier sind die Resultate:

DrDigger, Welt 10:

Meiner Meinung nach kann es noch nicht das Ende der Geheimquests sein, da das Spiel sonst zu schnell 
langweilig wird. Den Spielern, die Level 99 vollendet haben, bleibt sonst außer Nasebohren nicht mehr viel. 
Vielleicht wollen die Questdesigner somit mit neuen Geheimquests der Langeweile vorbeugen. Zum konkreten 
angesprochenen Beispiel fällt mir ein, dass Holzplanken unter den Bahnschienen liegen und somit ja vielleicht 
eine Quest entsteht, bei der man einen Zug zuerst entgleisen lässt, indem man das Holz dort entfernt und danach 
dann die Leute überfällt (Leute bestehlen), dadurch Unmengen an Bargeld und Schmuck (Damenschmuck und 
Taschenuhren) und vieles mehr bekommt. Kann alles frei erfunden worden sein, aber könnte auch Wahrheit drin 
stecken. Ich selber würde mich freuen, wenn eine ähnliche Quest entsteht.

Matt Baker, Welt 8 und 9:

Ich denke, dass nichts weiter an diesem Gerücht dran ist. Es gab schon häufiger den Fall, dass an solchen 
Theorien gestrickt wurde, aber nichts weiter geschah. Ich erinnere mich da konkret an einen Fall von Eiswiesel 
mit einem Kochtopf beim Munition transportieren. Auch da ist nichts weiter rausgekommen. Außerdem denke 
ich, dass es auffallen würde, wenn ein neuer Gegenstand implementiert wird, so wie beim Feiertagsset „Tod‘s 
Sense“, da merkt man es ja auch. Auch beim „Goldenen Set“, wo meiner Meinung nach noch etwas dazukommen 
sollte, ist dies ja nichts Neues.

Blauer Fasan, Welt 5, 8, 9 & 10:

Das ist eine sehr interessante Beobachtung. Ich weiß nicht so recht, was ich davon halten soll. Einerseits glaube 
ich nicht, dass Zet uns falsche Fährten legen will, damit wir weiterhin nach Geheimquests suchen sollen. Die 
Hauptarbeit eines Devs ist das Testen des Spiels und vor allem auf der Beta-Welt ist es wichtig zu sehen, ob 
neu implementierte Quests auch richtig funktionieren, damit diese auch auf den „normalen Welten“ erscheinen 
können. Andererseits kann er auch einfach ziellos arbeiten und Holz dabei im Slot haben. Er arbeitet ja auch mit 
Lumpen und einer Schlafmütze, was relativ sinnlos ist.
Deshalb haben wir wohl nur eine Wahl: wir müssen es selbst versuchen und wenn wir Glück haben, finden wir 
auch etwas. Probieren geht ja bekanntlich über Studieren!

AustriaHardCore, Welt 2, 8, 9 und PublicBeta:

Ich kann mir nicht wirklich vorstellen, dass es momentan keine Geheimquests mehr geben soll. Zumindest 
glaube ich nicht, dass man bei der Waldwiese nur das Goldnugget bekommt und es schon aus sein soll. Die 
Waldwiese hat sich als sehr vielseitig herausgestellt, also könnte da noch mehr zu holen sein.
Zu der Sache mit Zet und dem Holz: muss denn jede Handlung eines Moderators eine Bedeutung haben? Aber 
interessant ist es schon, weil normal hat Zet kein Holz vor der Hütt‘n, eh, ich mein natürlich im Produktslot. Ich 
denke, man sollte das mal weiter beobachten, aber jetzt schon Schlüsse daraus zu ziehen, wäre noch zu früh.

Limbix, Welt 9:

Als ich von der Geschichte zum ersten Mal gehört habe, musste ich gleich an den Film „Die Ermordung des 
Jesse James“ denken. Der Film beginnt mit der berühmten Szene wo Jesse James auf einer über den Gleisen 
errichteten Barrikade steht während die Lokomotive vor ihm zischend zum Stehen kommt. Vielleicht soll 
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Gerüchteküche - Fortsetzung

dieses Stück Holz, das Zet zum Zugüberfall mitnimmt, diese Barrikade symbolisieren. In dem Film besteht die 
Barrikade aus aufeinandergestapelten Holzbalken. Ich versuche die Barrikade nun schon seit ein paar Tagen 
aufzubauen. Bis jetzt ohne Ergebnis. Wenn diese Quest aber dennoch existiert und es sich tatsächlich um die von 
mir beschriebene Szene handelt, dann könnte ich mir gut vorstellen, dass man Ende eine nette Waffe bekommt. 
Ich denke, jeder weiß, welche Waffe ich meine.

Natürlich wollten wir es nicht bei Spielermeinungen belassen und haben uns selbst an das Werk gemacht, 
die Kombination von Holz und Zug überfallen zu testen. Leider hatten wir hiermit keinen Erfolg, vermutlich 
bleibt das Gerücht auch einfach nur ein Gerücht. Dennoch sind wir uns sehr unsicher, denn Zet hat kurz nach 
dieser Sichtung plötzlich Boones Axt besessen, welche bekanntlicherweise die edle Holzfälleraxt ist. Zu allem 
Überfluss hat er nur noch dunkle Klamotten und eine Maste mittlerweile angelegt, ja, es scheint schon fast, als 
wolle er ein Bandit sein! Steckt da vielleicht also doch etwas hinter? Solltet ihr dennoch etwas herausfinden, 
freuen wir uns über eure Leserpost und berichten über eure Erkenntnisse in der nächsten Ausgabe!

(Micky1992)

Weihnachtliche Düfte nach Keksen, Lebkuchen und anderem Gebäck erfüllen schon jetzt die Supermärkte in 
unseren Städten. Bei einigen steht die Weihnachtskollektion schon seit Wochen in den Regalen und nun, Mitte 
Oktober, scheint so langsam das Weihnachtsfieber auch bei The West ausgebrochen zu sein. Wer jetzt noch 
schläft, verpasst die schönste und besinnlichste Zeit des Jahres. Der neueste Wettbewerb dürfte allerdings auch 
die faulsten Grafikkünstler aus dem vorgezogenen Winterschlaf wecken.

Kreativität ist gefragt, die Grafiker ja eigentlich haben sollten. Weil wir Weihnachten immer näher kommen, ist 
das Thema selbstverständlich.

Eine weihnachtliche Hintergrundgrafik im Style von The West, mit der Größe 800 x 600 Pixel und ohne 
Autorenkennzeichnung, soll es sein. Ganz schön große Ansprüche und viele Einschränkungen? Aber irgendwie 
muss man das Talent der kleinen flinken Hände und kreativen Köpfe ja fördern. Wenn auf die Urheberrechte 
geachtet wird, dürfen auch externe Grafiken für das Bild verwendet werden, welches eventuell später auf einer 
neuen Website eingebaut werden soll. Was da wohl wieder in den Köpfchen der kreativen Menschen bei The 
West vor sich geht? Wir werden es ganz sicher noch erfahren. Als Belohnung warten auf jeden Fall fünfhundert 
Nuggets.

Einsendeschluss ist der 14. November, also nicht mehr so viel Zeit. Wir halten euch natürlich über die Gewinner 
auf dem Laufenden.

(stam1994)

Grafik Wettbewerb
Wettbewerb: Advent, Advent, der Künstler pennt ...
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Leserbrief
Augustus McCrae Meinung zu Welt 2

In der letzten Ausgabe der TWTimes erschien ein Artikel über die Situation der Fortkampftruppen in Welt 2 
und es freut die Redaktion der TWTimes, dass der Artikel mit Interesse aufgenommen wurde und manchen 
Leser zum Nachdenken anregte. Im folgenden veröffentlichen wir nun einen Leserbrief von Augustus McCrae, 
einem Führungsmitglied des Lonesome-Verbandes:

„Meine Erfahrung auf Welt 2 ist: Ob Squad oder CSA oder neue Squad - die Fortkampftruppe, die sich 
überwiegend aus Sonora, EH und CC Städten rekrutiert und bei der ich früher auch mitgemacht habe, war zu 
mächtig.
Und wenn die Aktiven bei der Squad oder Ex-Squad ehrlich sind: Mancher führende Kopf der Squad hatte 
irgendwann Weltbeherrschungsfantasien.

Die Texas Rangers sind angetreten, um eine Gegenmacht aufzubauen. Die Häme war groß im TW-Forum. Ich 
fands ungerecht. Beim Kennenlernen der TR Leute hab ich festgestellt, dass es ihnen um Spaß bei Fortkämpfen 
geht. Um TR auch bei mittleren und großen Forts konkurrenzfähig zu machen, sind die Lonesomes öfter mal 
dabei. Auf der Basis von ner lockeren Zusammenarbeit zum Wohl von Welt 2.

Die Lonesomes haben als Ziel, alle Forts in den 4 Lonesome Counties zu erobern. Es ist gut, dass wir das noch 
nicht erreicht haben. So bleibt immer ne Herausforderung. Wir sind ne kleine Truppe. Anfangs gab es sehr 
viele Schüler bei uns. Es waren nicht die klassischen Raufbolde, wie sie sich in Sonora oder -EH- abbieland 
oder Brotherhood gesammelt hatten, sondern gemütliche Abenteurer. - Bis heute sind wir keine wirklich 
schlagkräftige Truppe geworden, trotz der Gründung der Lonesome-Rifles.

Die eigentliche Stärke der Lonesomes ist aber die Diplomatie und die Einigkeit. Kein anderes Bündnis hat es 
geschafft, alle seine Forts einer Stadt zu geben. Nur so konnten wir mit Lonesome Petrograd an Platz 1 der 
Städterangliste gelangen. Aber immerhin ist keine Stadt ohne Fort so hoch auf der Rangliste wie Lonesome 
Dove.

Augustus McCrae“

Die alte Hilfe im Spiel ist weg – das neue, hilfreiche Wiki ist da. Hier findet man auf nahezu jede Frage eine 
Antwort. In den letzten Monaten haben Team und Spieler fleißig daran gearbeitet, Wiki zu vervollständigen. 
Weil alle Community-Projekte erwähnt und verlinkt werden, durfte auch ein ganz eigener Auftritt im Wiki nicht 
fehlen ...

Von den Grundlagen über die einzelnen Features im Spiel, bis hin zu den Community-Projekten – es ist alles 
dabei was man als Spieler wissen möchte. Letzteres beschreibt kurz gebündelt alle Projekte der Spieler und 
verlinkt zu Homepage und Forenthread (http://wiki.the-west.de/wiki/Community_Projekte).

Um das Wiki zu vervollständigen, trugen auch wir einen Hinweis zu unserer Zeitung ein. Ihr findet den 
Eintrag unter http://wiki.the-west.de/wiki/TWTimes oder auch, wenn Ihr in das Suchfeld bei Wiki den Begriff 
„TWTimes“ eingebt. Da viele zum Monatsersten schon um Mitternacht auf ihre Zeitung warten, darf ein Eintrag 
bei Wiki ja auch nicht fehlen.

Fehlen - ein Wink mit dem Zaunspfahl, denn Wiki ist noch lange nicht komplett und wird es wohl auch nie werden. 
Derzeit werden noch viele nützliche Informationen und Tipps von den Spielern vermisst. Im Sinne des Spiels, 
der Community und des Wikis selbst, rufen wir deshalb auch in der TWTimes auf, bei der Vervollständigung 
mitzuwirken. Monatlich wird der Schreiber des besten Artikels mit 100 Nuggets belohnt.

(stam1994)

TWTimes im Wiki
Das neue Wiki: Die TWTimes ist dabei!
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Das Kopfgeld hat sich zu einer beliebten Geldeinnahmequelle entwickelt. TWTimes schaute sich auf den Welten 
um und entdeckte am 22.10.2010 einen Gesuchten, dessen Kopfgeld alles bisherige übertraf!

Kopfgeld - Spannung pur!
Die Kopfgeldjägerei, eine Bereicherung des Spielgeschehens

(Profil des Gesuchten vor dem Duell)

TWTimes ritt in die Stadt Miakoda TR auf Welt 2, um aktuell das 
Geschehen zu verfolgen. Noch waren bis zur angegebenen Zeit des 
Erwachens von PCSH aus dem Koma ca. 2 Stunden Zeit. Immer 
mehr Duellanten fanden sich am Standort ein. Es hatte sich also 
herumgesprochen und die Spannung stieg. Immer wieder schauten 
wir, wer wohl so alles auf die Belohnung spekulierte, denn 164743 
Dollar waren ja nun wirklich nicht täglich so leicht zu verdienen.

Dann war es so weit! 0.17 Uhr erwachte PCSH. Wir notierten schnell 
noch die Namen der anwesenden Einwohner seiner Stadt sowie die 
Fremden, die inzwischen wohl bereits duellierten.

Huggge Brainstone ValleyII, Cerberus0369 CC Liberty, theKatalyst 
Dehme, Hada-tithla Duellbabys, Harry 3 -EH-Mainland-Warcity, Sunglass1 Family Town TR, Optimus09 
K73-NewCity2, The Golden 10 Rabanasta TR, phenom2712 Schmallenberg, One Piece Schweiz TR, Tylock 
Sonora, Regina98 Sonora Desert Valley, John of Waringham Sonora Desert Valley, DerFährmann Sonora 
Desert Valley, Robinho-1993 Wusel City TR, sariman Wusel City TR sowie die Einwohner von Mikado TR - 
DocSilbersee, PCSH, drkobold, steven-andreas.

Schnell noch einen Screenshot vom Bestatter der Stadt anfgefertigt, um in 10 Minuten das Ergebnis ablesen zu können.

Statistiken der Stadt Miakoda TR

Duelle insgesamt 6594, Duelle gewonnen 3892, Duelle verloren 2702, Differenz 1190, Ohnmächtige Gegner 
375, Ohnmächtige Mitglieder 472, Bester Treffer in einem Duell 338 Schaden (RobsonDaSilva), Schlimmster 
Treffer 409 Schaden (Aladin11), Bester Duellant der Stadt McGrinch (1310 Schaden), Bester gegnerischer 
Duellant Karl der Große 09 (1476 Schaden)

Die 10 Minuten erschienen uns viel länger, als die 2 Stunden Wartezeit in der Stadt. Und dann sahen wir das Ergebnis:

Duelle insgesamt 6595, Duelle gewonnen 3892, Duelle verloren 2703, Differenz 1189, Ohnmächtige Gegner 
375, Ohnmächtige Mitglieder 473

Anschließend verglichen wir die Namen derer, die sich in der Stadt befanden, mit denen, die wir vorher notiert 
hatten. Doch noch ehe wir mit 
dieser Auswertung fertig waren, 
erreichte uns die Nachricht, 
dass phenom2712 aus 
Schmallenberg den Gesuchten 
dingfest gemacht und die 
Belohnung eingestrichen hatte. 
Damit es ihm nicht sofort wieder 
abgejagt wird, trat er unmittelbar 
danach aus seiner Stadt aus.

 (Bericht vom Duell)
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Umgehend schrieben wir den schnellsten Duellanten an, gratulierten ihm zum Sieg und zum Gewinn und baten 
um einen Bericht für die TWTimes. Er sagte auch sofort zu, dass er im Laufe des Tages einen kleinen Bericht 
liefern würde. Doch wie das Schicksal es so will, wurde nichts daraus ...

(Profil des Kopfgeldjägers unmittelbar nach dem Duell)
(Profil des müden Kopfgeldjägers nach dem Austritt aus seiner Stadt)

(Kopfgeld abgejagt)

(Duellbericht)

Unser Kopfgeldjäger war zwar 
aus seiner Stadt ausgetreten, um 
sein Geld zu schützen, wusste aber 
nicht, dass zwischenzeitlich auf 
ihn selbst ein Kopfgeld ausgesetzt 
wurde, so dass er auch stadtlos 
duelliert werden konnte. Im oben 
gezeigten Bericht wird das deutlich 
beim Ergebnis. Tylock erhielt bei 
seinem Angriff auf phenom2712 
erbeutetes Geld sowie das 
Kopfgeld für phenom2712.
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Außer phenom2712, hatten wir noch PCSH angeschrieben. 
Er berichtete uns, dass 11 Duellanten versuchten das 
Kopfgeld zu ergattern. Er selbst hört in dieser Welt mit 
dem Spiel auf und hatte deshalb sein ganzes Geld auf sich 
selbst ausgesetzt, damit nicht jemand bestimmtes das Geld 
bekommt, sondern jeder die gleiche Chance dazu hatte 
(siehe auch sein Profil).

Wir würden uns über Leserpost freuen, in der Ihr uns mitteilt, 
wie viel Kopfgeldduelle Ihr durchgeführt habt und wie viel 
Geld es eingebracht hat.

Kopfgeld - Fortsetzung

Und nun noch ein paar Angaben für die Statistiker unter uns (Stand: 26.10.2010):

Welt 1: Erstellte Steckbriefe 2663, Erledigte Steckbriefe 1879, Höchstes ausgesetztes Kopfgeld 43252, Geringstes 
ausgesetztes Kopfgeld 10, Kopfgeld ausgesetzt 3518818
Welt 2: Erstellte Steckbriefe 1147, Erledigte Steckbriefe 792, Höchstes ausgesetztes Kopfgeld 181217, Geringstes 
ausgesetztes Kopfgeld 10, Kopfgeld ausgesetzt 1951975
Welt 3: Erstellte Steckbriefe 651, Erledigte Steckbriefe 486, Höchstes ausgesetztes Kopfgeld 146875, Geringstes ausgesetztes 
Kopfgeld 10, Kopfgeld ausgesetzt 1435989
Welt 4: Erstellte Steckbriefe 889, Erledigte Steckbriefe 608, Höchstes ausgesetztes Kopfgeld 86585, Geringstes ausgesetztes 
Kopfgeld 10, Kopfgeld ausgesetzt 1430987
Welt 5: Erstellte Steckbriefe 997, Erledigte Steckbriefe 751, Höchstes ausgesetztes Kopfgeld 51326, Geringstes ausgesetztes 
Kopfgeld 10, Kopfgeld ausgesetzt 2033263
Welt 6: Erstellte Steckbriefe 1179, Erledigte Steckbriefe 854, Höchstes ausgesetztes Kopfgeld 53000, Geringstes ausgesetztes 
Kopfgeld 10, Kopfgeld ausgesetzt 1591346
Welt 7: Erstellte Steckbriefe 1853, Erledigte Steckbriefe 1217, Höchstes ausgesetztes Kopfgeld 152383, Geringstes 
ausgesetztes Kopfgeld 10, Kopfgeld ausgesetzt 2846602
Welt 8: Erstellte Steckbriefe 2020, Erledigte Steckbriefe 1365, Höchstes ausgesetztes Kopfgeld 200000, Geringstes 
ausgesetztes Kopfgeld 10, Kopfgeld ausgesetzt 2668400
Welt 9: Erstellte Steckbriefe 2327, Erledigte Steckbriefe 1721, Höchstes ausgesetztes Kopfgeld 63826, Geringstes 
ausgesetztes Kopfgeld 10, Kopfgeld ausgesetzt 3333713
Welt 10: Erstellte Steckbriefe 3137, Erledigte Steckbriefe 2325, Höchstes ausgesetztes Kopfgeld 64000, Geringstes 
ausgesetztes Kopfgeld 10, Kopfgeld ausgesetzt 3226702
Welt 11: Erstellte Steckbriefe 4727, Erledigte Steckbriefe 3304, Höchstes ausgesetztes Kopfgeld 70000, Geringstes 
ausgesetztes Kopfgeld 10, Kopfgeld ausgesetzt 4274775
Welt 12: Erstellte Steckbriefe 920, Erledigte Steckbriefe 714, Höchstes ausgesetztes Kopfgeld 4722, Geringstes ausgesetztes 
Kopfgeld 10, Kopfgeld ausgesetzt 331866

Und zum Vergleich nochmal eine der englischen Welten:

EN 1: Wanted posters created 603, Wanted persons caught 437, Highest bounty offered 77483, Lowest bounty offered 30, 
Bounty offered 913538

Betrachtet man die Anzahl der Steckbriefe und setzt sie ins Verhältnis zur Anzahl der Spieler der jeweiligen Welt, dann fällt 
auf, dass die Steckbriefe auf fast allen Welten gleich gut angenommen werden. Die Ausnahmen auf den deutschen Servern 
sind Welt 3 und Welt 12 (Buffalo). Auf beiden Welten werden deutlich weniger Steckbriefe ausgestellt, als auf den restlichen 
Welten.

Die Ursache in Welt 3 ist vermutlich die insgesamt verringerte Aktivität und in Welt 12 liegt es wohl daran, dass die Welt 
noch sehr jung ist und sich noch in der Start- und Aufbauphase befindet. Besonders erfreulich ist die Tatsache, dass Welt 4, 
die immer wieder totgesagt wurde, genauso steckbriefaktiv ist, wie die anderen Welten auch.

(Cymoril)



«  Seite 16  «   November 2010   «    © 2010 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Neue Rekorde in Welt 2

Im Januar 2010 erschien in der TWTimes unter dem Titel „Abschusszahl 3000“ der erste Artikel über die unglaublichen 
Duellleistungen der Stadt Sonora in Welt 2 und nicht einmal ein Jahr später gibt es wieder Grund zum Feiern in der Stadt. 
War damals der Anlass das Erreichen von 3000 KO-Siegen kurz vor Weihnachten 2009, so ist es heute das Erreichen von 
sagenhaften 20.000 Siegen insgesamt! Am 05.10.2010 war es soweit! Die Freude in der Stadt und im gesamten Sonora-
Verband war riesengroß, denn selbstverständlich haben an diesem Rekord viel mehr Leute Anteil, als nur die aktuellen 
Einwohner.

Da wären die „alten Kämpfer“ zu nennen, die vor zwei Jahren den Ruf von Sonora begründeten und dann aber irgendwann 
das Spiel verließen, stellvertretend für viele sei hier StrohhutRuffy genannt. Da wären diejenigen Spieler zu nennen, die 
„irgendwie schon immer da waren“, allen voran die stolze „Mutter der Kompanie“ und ursprüngliche Gründerin Sonoras, 
Minervia (479 Siege). Aber ebenso sind zu nennen Wikinger (1037 Siege), der über Skillungen schon mehr wieder vergessen 
hat, als die meisten Anderen jemals lernen können, der fleißige Killernr7 (1588 Siege), d.a.2 (1086 Siege) oder auch Tony 
Montana 1602 (1096 Siege). Zusammen stehen die vier zuletzt genannten schon allein für etwa 25% aller Sonora-Siege! 
Natürlich sind aber auch die vielen Spieler des Verbandes zu nennen, die mal in Sonora wohnten und für Sonora kämpften 
und nun in anderen Städten des Verbandes leben, beispielhaft seien hier genannt: Voorhees1980 (700 Siege), der bis vor 
kurzem Little Sonora leitete, oder auch Hunterlady (297 Siege), die mit Sonora Hills ebenfalls eine weitere blühende Stadt 
des Verbandes leitet. Zu guter letzt soll auch noch der „Nachwuchs“ das ihm gebührende Lob bekommen. Sonora nahm 
immer auch ganz kleine Spieler und absolute Neueinsteiger auf und so konnten auch „die Kleinen“ etwas zum Duell-Rekord 
der Stadt beitragen. Beispielhaft zu nennen sind hier Black.Tiger (360 Siege) und kalu-long (279 Siege), die beide erst 
wenige Monate in Welt 2 spielen und noch in den 70er-Leveln stecken.

Auch alle, die hier nicht genannt wurden, haben großen Anteil an dieser Leistung, nur durch das gute Zusammenspiel in 
Stadt und Verband, nur durch den guten Austausch von Informationen und nur durch die tolle gegenseitige Unterstützung mit 
Rat und Tat waren diese Ergebnisse überhaupt möglich! Jeder im Sonora-Verband hat daran seinen Anteil!

Eine Stadt kann jedoch so aktiv und gut sein, wie sie will, ohne gute Gegner gibt es keine guten Duellergebnisse! Und an 
guten und auch zahlreichen Gegnern herrschte bisher in Welt 2 kein Mangel! Der TR-Verband und der Lonesome-Verband 
sind zu nennen, aber genauso der CC-Verband oder auch der EH-Verband. So haben beispielsweise die Städte Brotherhood 
TR mit 10762 Siegen und die Stadt Lonesome Petrograd mit 10578 Siegen auch bereits die 10000-Siege-Schallmauer 
durchbrochen und sich als durchaus streitbar erwiesen. Neben diesen Städte gibt es noch einige weitere, die die „10000“ 
schon ankratzen und bald erreichen.

Doch Städte und Verbände duellieren nicht, sondern es sind immer noch die Spieler in Welt 2, die auf den „zum Duell 
fordern“-Abzug drücken. Der wohl am meisten geschätzte Gegner Sonoras ist wohl ganz sicher der mittlerweile leider 
nur noch halb-aktive Zaph (1166 Siege), dessen Jäger sich im Stadtforum von Sonora zeitweilig sogar zu einer „Sekte 
der Zaphisten“ verbunden hatten. Sonora war, ist und bleibt ihm in Hass-Liebe verbunden. Für Tony Montana 1602 war 
es beispielsweise wie ein Ritterschlag, als er das erste Mal von Zaph angegriffen und besiegt wurde. Es war das sichtbare 
Zeichen, dass er jetzt bei „den großen Jungs“ angekommen war.

Ebenso sind Hansmg (1320 Siege), RIPPER82 (1086 Siege), Prärieblume (1219 Siege) oder auch Doppelnull (1258 
Siege) zu nennen. All diese Städte, Verbände und Spieler stehen stellvertretend für die buchstäblich tausende von Gegnern, 
mit denen sich Sonora im Laufe der letzten 2 Jahre angelegt und duelliert hat.

Diese allseits bekannten Namen und auch die imposanten Zahlen sind aber nicht etwa Ausdruck einer Welt, in der es nur um 
barbarisches Hauen und Stechen geht, sondern sind vielmehr Ausdruck einer Lebendigkeit, die sich von Sonora im Osten 
bis zu Lonesome Petrograd im Westen und von Vendetta TR im Norden bis CC Liberty im Süden erstreckt und die ganze 
Welt erfüllt. Welt 2 ist eine alte Welt und doch steht sie jedem interessierten Spieler offen und ist nach wie vor auch für 
Neueinsteiger geeignet. Jeder Neuling kann dort problemlos einen Platz mit aktiven Mitspielern für sich finden und auch 
selbst Teil einer neuen Legende werden, denn nach Sonoras 20000. Sieg ertönt der Ruf hinaus in Welt 2:

Wer knackt als nächstes die 20000-Siege-Marke?

Übrigens, liebe Leser, Sonora als Top-Duellantenstadt der Welt existiert nicht nur auf Welt 2. Auch auf Welt 5 hat Sonora, 
wenn auch nicht ganz so unangefochten wie in Welt 2, diese Spitzenposition inne. Dort hält die Stadt den ersten Rang mit 
16072 Siegen, dicht gefolgt von NO MAAM Town mit 15898 Siegen und einigen anderen Städten, die etwa 10000 Siege 
angesammelt haben. Sollte es aus anderen Welten ähnlich imposante und langfristige Erfolgsgeschichten geben, so würde 
sich das Team der TWTimes freuen, davon zu hören und darüber zu berichten.

(Tony Montana 1602)

Sonora ... immer noch die „härteste Firma der Welt“
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Innogames Mitarbeitervorstellung
zweisprachig

Name: Michael

Nickname: hacker

Date of Birth: 28.02.1973

Height: approx. 185cm

Occupation: occupied Beruf: berufstätig

Degree: approx 36.5 on the Celsius scale Akademischer Grad: etwa 36,5 auf der Celsius-Skala

Hobbies: fooling around Hobbies: Blödsinn machen

Favorite color: transparent Lieblingsfarbe: durchsichtig

Favorite food: whatever community feeds to my back Lieblingsessen: was auch immer die Community mir 

zu futtern gibt

Favorite word: ego Lieblingswort: Ego

Favorite drink: today Martini-orange, tomorrow rum-cola, subscribe for updates Lieblingsgetränk: heute 

Martini-Orange, morgen Rum-Cola, bestellt den Newsletter

Favorite saying: I‘m not saying Lieblingsredewendung: Ich wende keine Reden an

Favorite Game: of life Lieblingsspiel: des Lebens

Favorite movie: there‘s no movie like no movie Lieblingsfilm: es gibt keinen besseren Film als keinen Film

Favorite series: Fourier series Lieblingsserie: Die Fourierreihe aus der Mathematik (nicht übertragbar, series 

bedeutet eben „Reihe“ UND „Serie“)

Favorite book: a little black book Lieblingsbuch: a little black book

Preference: prefer not to say Vorlieben: Es beliebt mir, dazu nichts zu sagen

Single? more than! Single? Mehr als das!

A sentence that describes you perfectly: you can‘t perfectly describe perfection Ein Satz, der dich perfekt 

beschreibt: Man kann Perfektion nicht perfekt beschreiben

Community Feedback: my back still aches after the last feeding Community Feedback: mir tut immer noch 

der Rücken weh vom Postsäcke schleppen

Opinion on The West at present: at present it‘s wild Meinung zum jetzigen Zustand von The West: jetzt ist 

er wild

Comment on InnoGames: fruitful Kommentar zu InnoGames: trägt Früchte
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Das Eventteam
Zukunft der Events

News aus dem Verlag der TWTimes

Die Erfolgsstory um das Stadtbaby quis  geht in die zweite Runde. Nach-
dem das Fortkampfleben des Autors einen gewaltigen Einschnitt erfahren 
hatte, sah er sich gezwungen, seine „Erinnerungen  eines Stadtbabys“ zu 
beenden. Aber keine Angst, wir konnten ihn überreden, einen zweiten 
Teil seines Buches anzufangen, und ab der nächsten Ausgabe werden wie 
wieder exklusive Leseproben zur Verfügung stellen können.

Hier nun noch einmal die komplette Ausgabe des ersten Buches:

http://www.twtimes.de/Projekte/Erinnerungen.pdf

Und nun viel Spaß beim Lesen!

Einsteiger auf Welt 4 - Erinnerungen eines Stadtbabys

Am 26.08.2010 kündigte unser Communitymanager Mik im Forum an, dass ein neues The West Team aufgestellt 
werden soll. Hierbei handelt es sich um das so genannte „Eventteam“, welches in Zukunft sämtliche Events - ob 
ingame oder offgame - organisieren und leiten wird.

Zu Beginn des Oktobers war es dann endlich soweit: die Teammitglieder standen fest. Entgegen aller Erwartungen 
ist das Team recht klein gehalten, denn nur zwei Spieler wurden aufgenommen. Sie werden unter der Leitung 
von Communitymanager Joony und in Zusammenarbeit mit den restlichen Forenmoderatoren und Supportern, 
in Zukunft fleißig an Eventkonzepten und -ideen arbeiten. Doch wer sind diese zwei Spieler, die nun den Titel 
„Eventteamer“ besitzen?

Den weiblichen Part im Team übernimmt die Spielerin Elisabeth. Einigen von euch wird dieser Spielername 
ein Begriff sein, da sie The West selbst gut spielt und es schon zu einigen Erfolgen brachte. Sie besitzt eine 
langjährige Spielerfahrung. Im Forum hingegen ist sie nicht allzu aktiv, eher die „stille Mitleserin“ und macht 
sich so zu allen Diskussionen bezüglich The West ihre eigenen Gedanken. Was wäre aber das Eventteam, wenn 
es nicht auch einen männlichen Spieler inne hätte? Micky1992, bekannt geworden durch diverse Spielerfolge, 
Forenpräsenz und umfangreicher Geldkampftests, ist auch Mitglied im Team.

Seit der Aufnahme ins Eventteam sind nun schon einige Eventideen zustande gekommen. Diese werden im 
Moment teamintern diskutiert und zu funktionierenden Eventkonzepten ausgearbeitet. Wir hoffen, euch werden 
die zukünftigen Events gefallen, nachdem es beim Welt-2-Event vor einiger Zeit diverse Probleme gab. Das 
neue Team wird versuchen solchen Problemen entgegen zu wirken. Viel Spaß bei den nächsten Events wünscht 
euch Micky1992, stellvertretend für das Eventteam und der TW-Times-Redaktion!

(Micky1992)
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Mobbing

Spielerverlust durch Mobbing 
Mobbing - eigentlich ein Begriff aus dem Arbeitsleben - ist auch in anderen Bereichen des Lebens keine 
Seltenheit mehr. Mobbing existiert leider sogar in unserem Spiel TheWest, das eigentlich nur Spaß bringen 
sollte. Der „Psychoterror“ wird meist von Spielern betrieben, die mit sich und ihrem Leben unzufrieden sind 
und im Spiel nicht die gewünschte persönliche „Wertung“ durch andere erfahren. Sie werden zu Mobbern, um 
ihr schwaches Selbstvertrauen zu kompensieren. Sie schikanieren, quälen und verletzen andere seelisch, damit 
diese ebenfalls unzufrieden sind, sich nicht mehr wohlfühlen, immer mehr zurückziehen, bis sie letztendlich 
ganz mit dem Spiel aufhören, hinausgeekelt wurden. Erst dann haben die Mobber ihr Ziel erreicht.

Mobber verwenden andere als Fußabtreter, als Prügelknaben und „als Projektionsfläche für ihre eigenen 
negativen Emotionen“. Der Mobber fühlt sich nur dann gut, wenn sich andere schlecht fühlen.

Im Internet nennt man es Cyber-Mobbing. Es werden falsche Tatsachen, unbewiesene Vermutungen und 
Unterstellungen verbreitet, die der Gemobbte meist zufällig durch Dritte erfährt oder die ihm bewusst zugetragen 
werden. Das direkte Gespräch sucht der Mobber dabei in den seltensten Fällen, denn an einer inhaltlichen 
Auseinandersetzung liegt ihm ja nichts.

Wurde das Mobbing erst mal in Gang gesetzt, verselbständigt sich das Ganze und kann recht schnell recht 
umfassende Dimensionen annehmen. So bekommt der Gemobbte von Spielern, die er bis dahin nicht 
mal dem Namen nach kannte, zu denen er keinen Kontakt hatte, hässliche Nachrichten per Telegramm. Er 
wird in Chatrooms schikaniert oder sogar verbannt. Die höchste Stufe dieser Form des Mobbings stellt die 
vorwurfsvolle Frage „Warum redest du denn mit denen? Warum bist du denn bei denen im Channel?“ dar. 
Unausgesprochen enthält diese Frage nämlich die Forderung nach einem Kommunikationsverbot. Der Mobber 
will dem Gemobbten damit vorschreiben, mit wem das Opfer noch sprechen darf und mit wem nicht. Auch diese 
Vorgehensweise dient nur dazu, dem Mobber selbst ein Gefühl der Kontrolle und Überlegenheit zu verschaffen.

Stellt man den Mobber zur Rede, schiebt er in der Regel alles auf andere, windet sich heraus, verdreht Tatsachen, 
denn Einsicht in das eigene Fehlverhalten ist in den seltensten Fällen vorhanden. Intrigen, Verleumdungen, 
Ausgrenzungen ohne Vorankündigung, bis hin zur Isolation, sind seine Methoden.

Mit dem Update 1.29 besteht leider die Möglichkeit, das Mobbing noch zu „verbessern“. So ist es bei den 
Steckbriefen möglich, als Begründung für das Kopfgeld „Blödes Profil“ anzugeben. Diese Kategorie ist 
aufgrund ihrer Unschärfe wunderbar zum Mobbing geeignet. Eine inhaltliche Auseinandersetzung mit dem 
Vorwurf „Blödes Profil“ ist nicht möglich, da jeder Mobber für sich in Anspruch nehmen könnte „Ich find‘s aber 
blöd, also isses auch blöd!“ Somit hat InnoGames da leider den Mobbern noch ein weiteres, scharfes Schwert 
in die Hand gegeben.

Über die Entfernung dieser Kategorie, über eine Schonfrist für das Ausschreiben eines neuen Steckbriefs 
(vergleichbar der Schonfrist nach einem KO) und ganz besonders über die Aufhebung der Anonymität beim 
Ausschreiben eines Steckbriefes sollte InnoGames daher vielleicht einmal gewissenhaft nachdenken.

Dass Spieler das Spiel aus Zeitmangel oder anderen privaten Gründen verlassen, ist ebenso unausweichlich wie 
auch ärgerlich für die gesamte TheWest-Community. Dass aber Spieler das Spiel verlassen, weil sie sich durch 
Mobbing bedroht fühlen, sollten wir alle nicht akzeptieren. Jeder Einzelne sollte sich fragen, ob sowohl seine 
Handlungen im Spiel, als auch seine Äußerungen in Telegrammen oder Chats andere Spieler verletzen könnten. 
Oberste Maxime für den Umgang miteinander sollte daher das gute, alte Sprichwort sein:

Was ich nicht will, dass man man mir tu‘, das füg ich auch keinem And‘ren zu!

(Cymoril)
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Bahn frei für die Kapitalisten

Mit Update 1.29 wurde eine der ältesten Ideen und gleichzeitig eines der am längsten erwarteten Features 
umgesetzt: Der Warenhandel. Endlich bekommt man für wertvolle Gegenstände nicht mehr den meistens 
lächerlichen Verkaufspreis, sondern in manchen Fällen sogar bis zum 40fachen des Einkaufspreises (Beispiel? 
Bär Einkaufspreis: 2600 $).

Wie man sieht, kann man - wenn man es richtig macht - so mächtig viel Geld scheffeln. Die TWTimes interviewte 
dazu den Spieler und Großhändler zweig, der sich den Handel am Markt zumindest auf einer Welt sozusagen zu 
seiner „Lebensaufgabe“ erkoren hat.

Eine Besonderheit von ihm: Er nutzt generell immer das „Notizenfeld“ beim Einstellen eines Gegenstandes 
für nette kleine „Werbesprüche“. Die sehen beispielsweise im Fall einer Schlafmütze so aus: „nicht nur zum 
schlafen geeignet, kann nach addition roter farbe auch für weihnachten genutzt werden! passende farbe gibts 2 
regale weiter, ansonsten einfach zweig fragen.“ Das ist nur ein Auszug aus sehr vielen kreativen Ideen zu den 
unterschiedlichsten Gegenständen.

Hallo zweig und danke, dass du unsere Fragen beantwortest. Fangen wir gleich an: Wieso bist du am Markt so 
aktiv? Brauchst du das Geld oder machen andere Sachen den Reiz aus?

zweig: Vorweg ist zu sagen, dass ich hauptsächlich auf W 3 meine „Geschäfte“ mache, dort bin ich Lvl 99 und 
hab sonst keine Hobbies ;-) Quests sind alle erledigt, alle Arbeiten hab ich auch zur Genüge gemacht, und für 
FK hab ich eine andere Welt. Da kam mir die Markteinführung mit Version 1.29 gelegen, um die Langeweile 
als Geschäftsmann/Spekulant zu vertreiben. Ich habe vor 1.29 keine größeren Geldreserven gehabt, brauch die 
Kohle aber auch nicht unbedingt. Ich mach‘s also hauptsächlich aus Spass an der Freude. Andere duellieren weil 
sie das Risiko lieben, ich hol mir mein „Adrenalin“ auf dem Markt. Wink

Glaubst du, dass die „Werbenotizen“ einen Einfluss haben ob ein Gegenstand eher gekauft wird?

zweig: Ich habe schon einige Telegramme von Spielern bekommen, die durch meine lustigen, meist überheblichen 
Werbetexte (wer W 3 spielt, wird sie kennen) zum Kauf angeregt wurden, aber ich denke, die Hauptrolle spielt 
immer noch der Preis, evtl die Entfernung die man zum Abholen der Items zurücklegen muss. Die Texte sollen 
natürlich schon ein bisschen vom Einheitsbrei der Items abheben und Spass machen, denn wer mit guter Laune 
bei mir kauft, der kauft wieder bei mir. ;-)

Wieviel Geld hast du bisher in etwa eingenommen?

zweig: Genaue Zahlen sind schwierig zu ermitteln, da ich nicht seit Tag 1 Statistik führe, aber ich hab schon 
über 500 k Dollar eingenommen und ca. die Hälfte investiert, so dass ich mit einem Nettogewinn von ca. 250 k 
Dollar im kapitalistischen Westen stehe.

Behältst du das Geld oder wird es gleich weiterinvestiert?

zweig: Der Großteil des Geldes liegt immer noch auf dem Markt, da er praktischerweise die Bankgebühren fürs 
Einzahlen erspart. Ich muss ab und zu wieder kleine Beträge abheben, um neue Investitionen zu machen, aber 
es hält sich in Grenzen. Das meiste wird gespart, z. B. für die Hosen die bald kommen sollen ...

Du hast vor kurzem einen Bär für 100.000 $ verkauft, ein überdurchschnittlicher Preis. Freut man sich wenn 
einem so etwas gelungen ist?

zweig: Natürlich, 100 k ist schon ein nettes Sümmchen. Viel mehr möchte ich zu der Bärensache aber nicht 
sagen, sonst kauft keiner mehr Bären von mir. ;-)

Was war dein größtes Verlustgeschäft?

zweig: Ich habe bisher noch keine größeren Verlustgeschäfte gemacht, manches zu teuer gekauft und ohne 
Gewinn verkauft, aber davon darf man sich nicht abschrecken lassen. Die Geschäfte laufen weiter ...

Ein Großhändler im Interview
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Schlägst du bei jedem Schnäppchen sofort zu?

zweig: Nein, nur bei ausgewählten Produkten wo ich sicher von einem höheren Wiederverkaufswert ausgehen 
kann oder mir erhoffe. Das Schnäppchen sollte schon etwas seltener oder sehr günstig sein, damit man es 
gewinnbringend wieder loswerden kann.

Welche Regel sollte man unbedingt befolgen um möglichst viel Geld einzunehmen?

zweig: Günstig kaufen und teuer wieder verkaufen. Ganz einfach - theoretisch. ;-)
Natürlich darf man nicht jedes zum Verkaufspreis angebotene Item sofort kaufen, denn die meisten sind es 
einfach nicht wert. Finger weg von normaler Kleidung/Waffen, das große Geld wird mit edlen Waffen oder 
Schlafmützen-Items gemacht. Risikoscheue Verkäufer sollten den Mindestpreis nicht zu niedrig ansetzen, dies 
spart zwar Gebühren aber man hat keine Garantie, seinen angestrebten Preis zu erreichen.

Gibt es sonst noch irgendetwas, was du zum Thema gerne sagen möchtest?

zweig: Mein Motto lautet: „Wer Gewinn machen will, muss investieren.“. Ich werfe nur mal das Stichwort 
„Konkurrenz ausschalten“ ins Interview, und lasse jedem Leser Raum für Interpretationen (die eigentlich auf 
der Hand liegen sollten ...).

Dann bedanken wir uns für das Interview und wünschen dir noch viel Spaß am Handeln!

Das Interview führte Daddl.

Bahn frei für die Kapitalisten - Fortsetzung

Samstag, 20 Uhr ... Es beginnt der Fortkampf des Jahres. Jeder Platz ist bis auf den letzten Zentimeter belegt, 
doch keiner - weder die Angreifer, noch die Verteidiger – ahnt, dass dieser Kampf in die Geschichte eingehen 
wird. Schon oft haben sich Spieler nach einem Fortkampf darüber geärgert, nicht mitgefilmt zu habe. Selbiges 
wäre auch dieses Mal passiert, wenn es nicht den „Fortkampf Player“ gäbe.

Ganz frisch aus der Tool-Fabrik ist er, der Fortkampf Player von Loom. Das System ist sehr einfach. Über den 
Link http://sourceforge.net/projects/twfbplayer/ den Player herunterladen und das Programm anschließend per 
Doppelklick starten. In der Menüleiste unter „Help“ das Script kopieren und in die Adressleiste im The West – 
Fenster eingeben, danach bestätigen, einen Fortkampfbericht öffnen und den dort angezeigten Text im Popup 
ebenfalls kopieren. Danach zurück zum Tool, einmal „Paste“ und schon sind wir fertig.

Soviel zur Bedienung, die wirklich kinderleicht ist. Wenn der Fortkampfberichttext erfolgreich ins Tool kopiert 
ist, startet die Wiedergabe des Fortkampfes. An der linken Seite befinden sich Statistiken zur Spieleranzahl 
und dem verbliebenen Leben. In der Mitte wird der Fortkampf Runde für Runde wiederholt, wobei Treffer 
und Bewegungen unten im Log angezeigt werden, der sich auf Wunsch mit einem Klick auf den Button „hide“ 
ausblenden lässt. Ist der Fortkampf beendet, lassen sich von rechts sämtliche Statistiken, wie Anzahl von 
Duellanten oder Soldaten oder dem verursachten Schaden, einblenden.

Zugegebenermaßen, das Tool ist klasse und wirklich das, was viele schon lange erwartet haben. Es hat zwar 
Potenzial nach oben, aber die nötigen Verbesserungen werden mit der Zeit sicher kommen. Wer Interesse hat, 
dabei zu helfen, kann das über http://sourceforge.net/projects/twfbplayer/develop tun.

Bild: http://www.abload.de/image.php?img=unbenanntyzic.png

(stam1994)

ToolTipp
Fortkämpfe so oft wie gewünscht Revue passieren lassen
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Top Interview I
AlexanderHH

TWTimes Hallo Alexander, schön, dass du uns auch hier für ein Interview zur Verfügung stehst. Die wenigsten 
werden dich kennen, vielleicht stellst du dich erst einmal kurz vor?

AlexanderHH: Hallo Mats, ja also, ich bin Alexander Kant, 29 Jahre alt und arbeite als Programmierer bei 
InnoGames. Mich kennen wohl deshalb so wenige, weil ich bei „Grepolis“ stationiert bin.

TWTimes Du bist also „Grepolis“-Entwickler und spielst dennoch The West – wie kommt’s?

AlexanderHH: Als ich bei InnoGames angefangen habe zu arbeiten, habe ich zeitgleich mit dem Spielen von 
„Die Stämme“ und eben The West begonnen. Als ich später ins „Grepolis“-Team gewechselt bin, fing ich 
ebenfalls mit Grepolis an.

TWTimes Und trotzdem bist du bei The West geblieben? War das Interesse denn überhaupt noch da?

AlexanderHH: Ich bin ein Mensch, der Dinge ungerne nicht erledigt zurück lässt, daher habe ich es mir als Ziel 
gesetzt, meinen Arbeiter noch bis auf Level 99 zu spielen. Ich habe mich dem Interesse der Stadt zugewendet 
und meinen Charakter voll auf das Städteausbauen geskillt.

TWTimes Dann durftest du wenig später wahrscheinlich das harte Leben eines Errichters erleben?

AlexanderHH: Richtig. Mit der Zeit häuften sich die Angriffe auf mich – ich war natürlich ein gefundenes 
Fressen. Doch im Gegensatz zu vielen anderen Spielern entschloss ich mich, zurückzuschlagen und mich zur 
Wehr zu setzen. Ich begann den schweren Weg der Umskillung zu gehen.

TWTimes Und es erschien mit Sicherheit schon bald das nächste Problem?

AlexanderHH: Genau. Ich entschloss mich zu einer Schlagwaffenskillung, da musste ich weniger Fertigkeiten 
verändern, als bei einem Schusswaffler. Damals war Hernandos Schwert die beste Schlagwaffe und es war 
natürlich mein Ziel sie zu erlangen. Wenig später musste ich aber enttäuscht feststellen, dass ich mich bei den 
wichtigen Entscheidungsquests in der Vergangenheit einmal falsch entschieden hatte – der Traum war vorerst 
ausgeträumt.

TWTimes Na, was für ein Glück, dass der Warenhandel endlich implementiert ist.

AlexanderHH: Auf den hatte ich insgeheim gehofft. Schnell lief mir Hernandos Schwert über den Weg und 
mein altbekanntes Ziel war selbsterklärend. Ich hatte zu diesem Zeitpunkt 120.000 $, war ich mir aber nicht 
sicher, ob das wirklich reichen würde. Also verkaufte ich alles, was ich hatte und brachte es letztendlich auf 
insgesamt rund 170.000 $. Das Glück war mir aber scheinbar hold und ich ergatterte das Schwert für etwa 
90.000 $. Nun bin ich rundum glücklich, habe aber weitere Ziele.

TWTimes Und die wären?

AlexanderHH: Naja, erst einmal werde ich mich an den Rabauken rächen, die mir das Leben damals so schwer 
gemacht haben. Auch wenn ich ohne sie immer noch ein langweiliger, nicht zu gebrauchender Errichter wäre, 
haben sie eine ordentliche Abreibung verdient. Nebenbei versuche ich durch die Kopfgelder ein wenig Geld zu 
verdienen. Der Warenhandel hat es mir übrigens wirklich angetan.

TWTimes Das heißt für die Zukunft?

AlexanderHH: Das wird man sehen. Mittlerweile habe ich aber auch den Goldenen Säbel und bin dabei, das 
Rätsel um den Goldenen Colt aufzudecken. Mal sehen, wie lange ich dafür brauche *lach*.

TWTimes Dabei wünschen wir dir viel Erfolg und vor allem viel Spaß. Wie schön es doch ist, wenn Menschen 
so leicht glücklich zu machen sind ...

AlexanderHH: Danke, vielleicht kann ich ja bald von einer neuen tollen Geschichte erzählen.

Das Interview führte stam1994.
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Top Interview II - Micky
Interview mit einem Quester

TWTimes: Moin Micky1992! Schön, dass du uns wieder einmal für ein Interview zur Verfügung 
stehst. Eigentlich geht es ja immer ungefähr um dasselbe, wenn wir Fragen an dich haben. Letztes 
Mal war es Hernandos Schwert, dieses Mal ist es nun das Rätsel um die drei Schlüssel, das du als 
erster gelöst hast.

Micky1992: Hey Mats! Ja, sobald ihr mich interviewt geht es irgendwie immer um Quests oder 
sonstige Gerüchte und Geheimnisse aus The West. Es stimmt, das Rätsel um die Schlüssel und 
um die Schlüsseltruhe habe ich lösen können – auch dieses Mal wieder als erster Spieler weltweit.

TWTimes: War deine „Alle-Arbeiten-Skillung“ eine wichtige Voraussetzung für diesen schnellen Erfolg?

Micky1992: Naja, so genau kann ich das gar nicht sagen. Der Weg bis zur Truhe ist mit einigen Arbeiten gesät. Man muss ja 
auch für den ersten und zweiten Schlüssel die schwierigsten Arbeiten im Spiel erledigen, von daher würde ich schon sagen, 
dass meine Skillung für alle Arbeiten von Vorteil war. Als ich die drei Schlüssel zusammen hatte, waren die übrigen Arbeiten 
jedoch nicht von einem so hohen Schwierigkeitsgrad, dennoch hat es mir nicht geschadet, alle Arbeiten tätigen zu können.

TWTimes: Viele haben das gar nicht so recht mitbekommen, es ging alles viel, viel zu schnell. Du hattest also die drei 
Schlüssel und dann? Was ist dann passiert? Vielleicht schilderst du uns einmal ausführlich, was du in den wenigen Stunden 
getan hast, ohne natürlich zu viel zu verraten.

Micky1992: Oh ja, es ging echt viel schneller als ich es mir selbst erträumen konnte. Die drei Schlüssel hatte ich schon seit 
ein paar Wochen. An dieser Stelle möchte ich auch danke an Cuchulain sagen, der mir den letzten Schlüssel überlassen hat 
per Warenhandel. Ohne dich wäre ich nicht so weit gekommen! Als ich dann die Schlüssel hatte, kam auf Facebook der Tipp 
zum Feuerlöschen. Dank dieses Tipps konnte ich nun den Zettel mit drei Schlüsseln finden. Nun musste ich aber erstmal 
pausieren mit der Schlüsselquest, da man herausfand, dass man einen goldenen Colt und einen Säbel finden kann. Die beiden 
Gegenstände habe ich mir in aller Ruhe geholt und erst danach mich wieder der Schlüsselquest gewidmet.

Gleich am ersten Tag, nachdem ich die beiden goldenen Duellwaffen erhielt, ging dann alles Schlag auf Schlag. Einige haben 
es wohl im Forum mit verfolgt, wie ich im 2-Stunden-Takt quasi den nächsten Schritt der Quest entdeckte. Ich konnte mir 
selbst gar nicht erklären, warum es plötzlich so schnell ging. Ich hatte wohl genau den richtigen Gedanken, was man mit dem 
Zettel mit drei Schlüsseln darauf tun musste. Nachdem ich die Schatzkarte erhielt, war der Rest ziemlich offensichtlich, so 
dass ich letztlich die Truhe fand und diese öffnen konnte.

TWTimes: Beeindruckend. Hast du diesen ganzen Weg alleine bestritten oder dir einen zweiten Denker dazu geholt, der 
dich mit seinen Ideen unterstützt hat?

Micky1992: Den Weg vom Besitz der drei Schlüssel bis zum Öffnen der Truhe habe ich alleine beschritten. Nebenher habe 
ich mit Westerner1 herumprobiert, wie es weitergeht. Er hat übrigens als Erster die Schatzkarte gefunden, da er auf Arizona 
eine Stunde kürzer arbeiten musste als ich *g* Im Endeffekt war er mir dicht auf den Fersen, allerdings hatte er nicht das 
nötige Glück, um vor mir fertig zu werden.

TWTimes: War dieses Rätsel so einfach oder liegt es an deiner immer wieder aufkommenden Raffinesse, dass du das Rätsel 
so kinderleicht lösen konntest?

Micky1992: Ashock sagte es selbst vor einiger Zeit ... das Rätsel an sich ist relativ einfach. Man muss sich nur in die 
Köpfe der Questdesigner zurechtdenken und einfach mal wild herumprobieren. Viele Spieler warten einfach nur darauf, 
dass Quests gelöst werden, damit sie dies nachahmen können. Ich bin da etwas anders und versuche selbst an die Lösung zu 
kommen. Im Endeffekt hatte ich aber nicht nur den Verstand zum Lösen dieser Geheimquests, sondern auch eine mächtige 
Prise Glück, denn wie ich später von Ashock erfuhr, ist bei einem Schritt der Schlüsselquest eine extrem niedrige Droprate 
für einen Questgegenstand vorgesehen. Dass ich diesen Gegenstand in den ersten zwei Stunden arbeiten erhielt, führte 
letztlich dazu, dass ich die Quest beenden konnte. Anderenfalls hätte ich wohl erstmal andere Arbeiten probiert und wäre 
heute noch nicht fertig.

TWTimes: Nicht alle nehmen dir das ab. Einige behaupten und werfen dir vor, du hättest Informationen und Tipps durch 
„bestimmte Leute“ bekommen. Klar, bei den Kontakten, die du hast, dass dies einige denken. Ist aber eher Neid als die 
Wahrheit oder?
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Top Interview II - Micky

Micky1992: Ich würde es nicht als Neid bezeichnen. Natürlich liegt es nahe, dass ich irgendwelche Sondertipps unter 
der Ladentheke zugeschoben bekomme. Ich bin schließlich per TWTimes und Co. mit den für Quests zuständigen Leuten 
in Kontakt. Dennoch kann ich versichern, dass ich keinerlei Extrainformationen erhielt und einfach nur eine riesige 
Glückssträhne hatte, da ich immer die richtige Arbeit als erstes probierte. Dazu muss ich aber auch sagen, dass sämtliche 
Schritte nach dem Zettel mit drei Schlüsseln ziemlich offensichtlich sind. Auch der Schritt zur Schatzkarte, obwohl dies noch 
der „merkwürdigste Schritt“ war.

TWTimes: Du stehst ja viel in Kontakt mit InnoGames. Haben sie eine Stellungnahme zu diesem Erfolg gebracht?

Micky1992: Ja, am selben Abend des Fundes hat Atomhund mir per ICQ gratuliert und Zet hat sich im Forum zum 
Fund geäußert. Ashock hat am nächsten Tag dann auch nochmal mit mir geschrieben über den Fund, aber erst am späten 
Nachmittag.

TWTimes: Wahrscheinlich hat nicht nur InnoGames darauf reagiert. Auch bei Hernandos Schwert bekamst du Glückwünsche 
und Nachrichten von unendlich vielen Menschen. Wie sah es diesmal aus?

Micky1992: Ähnlich. Ich habe das Gefühl, dass ich, nachdem ich den ersten neuen Schritt im Questforum verkündete, 
förmlich von hunderten Spielern gestalkt wurde. Es dauerte nie länger als 10 Minuten, bis Leute aus der internationalen 
Westversion, aus Polen, aus Rumänien und anderen Sprachversionen meine Funde in ihrem Forum verkündeten. Letztendlich 
habe ich auch aus sämtlichen Sprachversionen Glückwünsche, Fragen und Kopfgelddrohungen (die waren sehr kurios ^^) 
erhalten. Mein Postfach war jedenfalls noch drei Tage später immer mal wieder von solchen Mails gespickt.

TWTimes: Gibt es da eine bestimmte Reaktion, die sich dir eingeprägt hat, weil sie besonders lustig, nett oder neidvoll war?

Micky1992: Ja, da war eine Reaktion, die sich mir besonders einprägte. Ich zitiere einfach mal mobithecrasher aus dem IRC:

mobithecrasher: „Hat man dir schon einen Schrein errichtet, Micky? ^^“

TWTimes: Da du das Rätsel um die Schlüssel nun gelöst hast, kannst du sicher auch ein Fazit zu der Rätselreihe ziehen. 
Darüber hinaus ist es nicht in deinem Sinne gewesen, dass die Lösungen frei im Forum zu lesen sind oder?

Micky1992: Also ich fand die Schlüsselquest im allgemeinen sehr spannend. Es ist schade, dass zuvor immer wieder 
behauptet wurde, dass sie lösbar sei und letztlich herauskam, dass sie erst seit Version 1.28 lösbar ist. Dennoch gefiel sie mir 
sehr, ich hatte vor allem noch nie bei einer Quest so ein Kribbeln, als ich auf „Quest annehmen“ klickte, wie bei der letzten 
Quest an der Waldwiese. Ich fand es übrigens auch gut, dass man auf die folgenden Arbeiten bei dieser Quest auch ohne 
Tipps kommen konnte, da sie logisch zu erschließen waren – auch wenn Zet mal meinte, dass es ohne Tipps schwierig sei.

Na ja, dass die Lösung jetzt für alle bekannt ist, ist nicht mehr zu ändern. Ich persönlich wollte sie eigentlich für mich 
behalten, aber es war nicht möglich, da die Questitems immer wieder verraten haben, wie man das jeweilige Item im 
Schritt zuvor erhalten hat. So konnten alle Außenstehenden durch den Questitemprodukttext erschließen, was ich gemacht 
habe. Außerdem wurde ich ja gestalkt. ^^ Aber so wie Ashock am Tag nach meinem Fund sagte, wird der Produktslot bald 
privatisiert, sprich, man kann selbst entscheiden, ob Außenstehende deinen Produktslot sehen können oder nicht. Das hätte 
ich mir für diese Quest zwar schon gewünscht, aber was soll‘s.

TWTimes: Du hast nun alle drei goldenen Setgegenstände, bist Level 99, hast alle Quests erledigt und kannst alle Arbeiten. 
Was wird die Zukunft für dich sein, was willst du nun tun? Warten die nächsten Rätsel schon?

Micky1992: Gute Frage ... im Endeffekt habe ich alles erreicht, was man in diesem Spiel erreichen kann. Ich denke, ich 
werde erstmal die Halloweenquest fertig machen, die letzten paar Abzeichen sammeln und danach noch die restlichen 
edlen Waffen, von denen ich ja auch schon einen großen Teil besitze. Ich hoffe, dass dennoch demnächst weitere Ziele für 
die „fertigen Leute“ von den Entwicklern geschaffen werden und damit meine ich nicht nur neue Questreihen und Items, 
sondern Highlevelcontent in Form von Features, welche wirklich erst ab Level 90 oder so nutzbar sind. Da es ja auch eine 
Levelerhöhung geben wird, werde ich wohl auch erstmal damit ein wenig zu tun haben. Aber auf Rangliste zu spielen ist 
nicht das Wahre, weshalb ich mir damit wohl Zeit lassen werde, damit mir The West nicht noch langweilig wird. Und wenn 
dann alles fertig sein sollte irgendwann, konzentriere ich mich einfach darauf, anderen was Gutes zu tun. Sei es durch 
Geldspenden, Geldkämpfe oder Kopfgeldjagd ;-)

TWTimes: Vielen Dank für dieses aufschlussreiche Interview. Wir sind gespannt, wann wir uns wieder an dich wenden 
dürfen!

Das Gespräch führte stam1994.
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TechnoCop - Freier Soldat in Welt 8
Taktik I: Angriff auf ein kleines Fort

Liebe TWTimes Leser,

in meiner Reihe berichte ich heute wie ein Angriff auf ein kleines Fort aussehen könnte. Grundsätzlich gibt es 
für einen Kampf keine Musterlösung da verschiedene Faktoren das Kampfgeschehen beeinflussen. Dies gilt für 
Angreifer und Verteidiger fast gleichermaßen.

Mit das Wichtigste überhaupt ist eine hohe aktive Beteiligung. Idealer Weise sind alle Spieler auch im Chat um 
sich abzustimmen. Lediglich Verteidiger dürfen als „Offliner“ einen leichten Vorteil haben, da es leichter ist 
offline ein Fort zu verteidigen als anzugreifen. Bei einem kleinen Fort stehen im Idealfall maximal 50 Angreifer 
42 Verteidigern gegenüber.

Wie ihr sicherlich wisst, stehen drei Bereiche zur Aufstellung den Angreifern zur Auswahl. Der Westen, der 
Süden und der Osten. Sinnvoller Weise stehen die Angreifer als Block zusammen auf einer Seite und (noch) 
nicht auf zwei Seiten. Dies entspricht einer sehr wichtigen Regel bei allen Fortkämpfen: Überhang schaffen! 
Damit ist gemeint, dass viele Spieler auf wenige schießen. So ist es ratsam zu Beginn des Kampfes, das Feuer 
von allen Angreifern auf eine Seite des Forts zu bündeln. Eine beliebte Vorgehensweise ist es, die Angreifer 
zwischen den Türmen (in meinem Beispiel nehmen wir Westen an) zusammenzuziehen. Somit wurde ein 
Überhang geschaffen und von Nord- und Südseite kann man als Angreifer nicht getroffen werden.

Sind Westwall und die beiden Türme nun freigeschossen, können die Angreifer gleichzeitig Westwall, Turm 
der Abenteurer und Turm der Soldaten stürmen. Hierbei ist das Timing besonders wichtig. Alle müssen zum 
gleichen Zeitpunkt hoch. Diejenigen, welche keinen Platz auf den Türmen oder Wall finden, können zusätzliche 
Flanken an Soldaten- und Abenteurerturm bilden.
Mit Flanken ist gemeint, dass diese Spieler leicht versetzt hinter den Türmen Schutz suchen und Schussfeld 
Richtung Verteidiger haben.

Nun braucht nur noch durchgetauscht werden. Verletze also nach hinten und unverletzte Spieler mit vielen 
Lebenspunkten, an die Front. Und schwupp, spätestens nach 20 bis 25 Runden ist das Fort genommen. Wink

Ok, ok. Soviel zur Theorie. Der Gegner weiß das natürlich und wird entsprechende Gegenmaßnahmen 
unternehmen.

Es kommt auch darauf an, welche Qualität sich in den Avataren wiederfindet. Haben die Spieler viele 
Lebenspunkte, dann halten sie länger durch.

Welche Fortkampfwaffe trägt der Spieler? Eine morsche Armbrust oder gleich das goldene Gewehr? Hat er eine 
Fortkampfskillung oder ist er eher ein Duellant? Ist es ein Hight-Level- oder ein Low-Level-Spieler? Diese und 
andere Punkte sind mit entscheidend bei den tollen Fortkämpfen, die sehr viel Spaß machen können, wenn diese 
richtig angegangen werden.

Sollte Euch ein Thema hierzu 
besonders interessieren, dann 
schreibt mir einfach ein Telegramm. 
Gerne werde ich versuchen dies 
hier mit einzubauen. Ihr findet 
mich, außer in Welt 8, auch noch 
in Welt 9.

Weiterhin viel Spaß mit The West 
wünscht Euch

(TechnoCop)
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Bilderrätsel

Immer mehr Cowboys und Cowgirls schmücken sich mit Auszeichnungen, 
die sie garnicht verdient haben. Der Sheriff hat nun endlich entschieden, 
etwas dagegen zu unternehmen. Doch die Überprüfung der Betrüger 
erweist sich, aufgrund fehlender Kooperation, als schwierig.

Hilf dem Sheriff, die fünf Unregelmäßigkeiten auf dem Bild zu finden. 
Wenn du, wie Joe3044 aus Welt 11 letzten Monat, 50 Nuggets gewinnen 
möchtest, sende ein Telegramm, in dem die fünf Fehler aufgelistet sind 
an den Spieler Bilderrätsel, unter allen richtigen Antworten wird ein 
Gewinner ausgelost.

Einsendeschluss ist wie immer am 20. des Monats, man darf nur auf einer 
Welt teilnehmen. Viel Glück!

(totzy)
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Stilblüten und Zitate des Monats

Du hast XXX mit 150 Schaden getroffen! ... da trifft man mal wieder alte freunde

Volltreffer!

meine artikel sind drin ... gerüchteküche halte ich für unnötig

Kommt auf den Inhalt an.

Wer mich in Arbeitsklamotten angreift ist fällig!!!

Ok, dann ziehen wir Duellkleidung dazu an.

ich bete jetzt solange bis ich was finde, JA ich hab schon 2mal was beim beten gefunden!

Die Erleuchtung?

Alle Funde bitte an mich schicken!

Egoist!

xxx leite du bitte weiter mein PC spuckt, xxx leitet weiter mein PC spinnt

Lama oder Spinne?

wiso bin ich net zum fk erschienen

Na da musst du dich selbst mal um Auskunft bitten.

ich muss nur aufpassen, dass ich nicht drauf gehe, ich heb dafür ne Gabe...

Wie schwer ist sie?

ich bin zur Zeit auf nem Schnitzelkreuzzug

Wie lautet die Route?

Satzzeichen gibt es hier zum Sopnerpreis

Der Sopnerpreis wird für !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! sowie ???????????????????? verliehen.

ok ich hab das mit atomhun nicht gelesen... und das mit inno und das mit der mudflaktion odetr wie das heißt

Kannst du auch nicht, denn von beidem stand nichts drin.

wollt nur testen ob ich ncoh da bin weil keiner was schirbt

Bestimmt weiß keiner wie man schirbt.

ich mach jetzt dann duelle

Wann fällt die Entscheidung ob jetzt oder dann?

und ich hab stonechin nicht

Na, ohne Steinkinn solltest du aber nicht boxen gehen!

1. Eröffnungsthema im Stadtforum: „Das goldene Gewähr“
2. Eintrag im Forum vom Themaneröffner: Kann da mal bitte jemand Gewehr daraus machen,lol
3. Post des Stadtgründers: Ich hab mal den Fehler verbessert ... aber ich übernehme keine Gewähr ^^

ah,bartholomeus is in der stadt stück weiter,nah da laus ich doch mal eben hin

Da laust dich wohl der Affe.

wir müssen noch den sw voll machen!

Neue Taktik? Die Gegner rutschen aus und gehen KO?
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Gewinnspiel / Rätsel

Frage 1: Was ist das Besondere am „Goldenen Set“?

A: Die Items sind silbern.
B: Es enthält drei Waffen.
C: Nur eine begrenzte Anzahl an Spielern kann es erhalten.

Frage 3: Aus welchem Grund waren einige Welten 
Anfang des Monats für einen kurzen Zeitraum nicht 
erreichbar?

A: Serverabsturz
B: Serverumzug
C: Serverwartung

Frage 5: Welcher Spieler konnte als erster die geheim-
nisvolle Truhe öffnen?

A: Hades
B: Micky1992
C: DarkGuardian666

Frage 7: Wo lassen sich derzeit besonders leicht edle 
Waffen erwerben?

A: Welt 6
B: Welt 7
C: Welt 8

Frage 9: Welcher der drei Chats musste im letzten 
Monat kurzzeitig aus dem Verkehr gezogen werden?

A: Stadtchat
B: Countychat
C: Allianzchat

Frage 2: Zu welchem Anlass gab es vor kurzem eine 
Questreihe?

A: Warenhandel
B: Halloween
C: Geburtstag 

Frage 4: Warum werden derzeit vermehrt gelbe Lum-
pen für 5000 $ auf dem Markt verkauft?

A: Spaß
B: Größenwahn
C: Vorbereitung auf einen Versuch

Frage 6: Wie viele Teams nehmen an der Fortkampf-
weltmeisterschaft auf Welt zwei teil?

A: Drei
B: Vier
C: Fünf

Frage 8: An welchem Ort wurde die geheime Truhe ge-
öffnet?

A: Kein bestimmter Ort
B: Waldwiese
C: Eigene Stadt

Frage 10: Wer war der Erste mit Level 99 auf Welt 
zehn?

A: Schemel
B: B4ANDER
C: Jigelp

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach die Fragen beantworten und an die Email:

gewinnspiel@twtimes.de

schicken. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los.

Der Gewinner erhält 200 Goldnuggets!

Einsendeschluss ist der 21.11.2010
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter von InnoGames, und der TWTimes Redaktion sind ausgeschlossen.

Gewinner der letzten Ausgabe ist Hades001. Herzlichen Glückwunsch!
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The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Herausgeber und Redaktionsleitung
Spielerkollektiv von The West

Chefredakteur
stam1994  stam1994@twtimes.de

Redaktion
Cymoril   cymoril@twtimes.de
Daddl   daddl@twtimes.de
Micky1992  micky1992@twtimes.de
quis   quis@twtimes.de
stam1994  stam1994@twtimes.de
TonyMontana1602 tonymontana1602@twtimes.de
totzy   totzy@twtimes.de

Technische Umsetzung
quis   quis@twtimes.de

Kontaktmöglichkeiten zu den Redakteuren
http://webchat.quakenet.org/?channels=#twtimes
http://twtimes.forumieren.com (Rubrik Besucher, keine Anmeldung nötig)
http://forum.the-west.de

Ausgabenarchiv
http://twtimes.extern.innogames.de/

Partner
Wusel TheWestTool http://tw.wusel.info/

Bildmaterial   Mit freundlicher Genehmigung der InnoGames GmbH.

Impressum


	Das goldene Set
	Inhalt
	Vorwort
	Die neue Ära der Geldkämpfe
	Ein Blick in die Vergangenheit
	Süßes oder Saures
	Kurz notiert - Der Ideenbericht
	Nachbesserungswünsche am Update 1.29
	Spieler und deren Namen
	Profil des Monats
	Stadt- und Duellbabys im Vergleich
	Version 1.30
	Gerüchteküche
	Grafik Wettbewerb
	Leserbrief
	TWTimes im Wiki
	Kopfgeld - Spannung pur!
	Neue Rekorde in Welt 2
	Innogames Mitarbeitervorstellung
	Das Eventteam
	News aus dem Verlag der TWTimes
	Mobbing
	Bahn frei für die Kapitalisten
	ToolTipp
	Top Interview I
	Top Interview II - Micky
	Top Interview II - Micky
	TechnoCop - Freier Soldat in Welt 8
	Bilderrätsel
	Stilblüten und Zitate des Monats
	Gewinnspiel / Rätsel
	Impressum

