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Titelgeschichte
Thema Sammeln, Tauschen und Betrug

Howdy TWler,

nachdem man zuletzt schon über den Spieler Tribun-1 und seinen Hang zum Betrug lesen durfte (siehe Ausgabe 31, 
d. Red.), muss auch ich heute von einem Spieler berichten, der meint, er müsse andere Spieler verprellen.
Der Protagonist nennt sich Errichter00 und hat mir in Welt 7 bei einem vorgetäuschten Waffentausch meine Wyatt 
Earps Buntline abgenommen.
Er sprach mich im BND-Chat an, ob wir ein paar named Waffen tauschen könnten, nachdem ich mein Inventar 
gepostet hatte. Als Gegenleistung wollte er mir den Namen des Spielers nennen, von dem er bereits die übrigen Waffen 
hatte.
Wie sich später herausstellen sollte, gab es diesen Spieler gar nicht, wie man sich auch durch das Lesen seines 
(zugegebenermaßen kreativen) Profils hätte denken können.
Wir trafen uns dann zum Tausch in meiner Stadt. Ich stellte ihm die WEB zum Verkaufspreis auf den Markt, er kaufte 
sie und forderte als nächstes Nats Machete. Vorher wollte ich aber meine WEB zurück, woraufhin er seine Stadt 
verließ und und meine WEB nie wieder sah.
Ein paar Minuten später stand sie für 1 Mio. $ Sofortkauf und 800.000$ Gebot auf dem weltweiten Markt ...

Dass ich stinksauer war, kann man sich sicher denken.
Zunächst erstellte ich einen Thread im externen Forum, um die Community zu warnen. Außerdem informierte ich mein 
eigenes und alle anderen größeren BNDs in W7 per Telegramm über den Betrug, damit nicht noch mehr Spieler auf 
Errichter00 reinfallen. Im externen Forum wurden natürlich, wie zu erwarten war, recht schnell alle namentlichen 
Erwähnungen des Betrügers entfernt ... das Ganze ist übrigens hier nachzulesen: 

http://forum.the-west.de/showthread.php?t=49603

Später schimpfte ich noch in einer anderen Welt im 
FK-Chat über den Vorfall und, wie es der traurige 
Zufall so wollte, war juni in eben dieser Welt (W5) 
etwas ganz ähnliches passiert.
Und das ist auch der Punkt, wo ich an Sie übergebe, 
um die Geschichte zu Ende zu erzählen. Wer die 
Geschichte bereits kennt, wird wissen warum.

Nur eins schon vorweg:
Was juni und die ganze W7-Community da geleistet 
haben, war einfach toll, und es hat gezeigt, dass 
die Masse ein Verhalten wie es Spieler namens 
Errichter00 oder Tribun-1 an den Tag legen, nicht 
billigt!

Und jetzt darfst du, juni! Ein Riesendanke an dich 
noch mal!

(Far McBrian) 

weiter gehts auf Seite 3
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Vorwort
Liebe Leserinnen und Leser,

wieder ist fast ein Jahr vergangen und die Adventszeit nunmehr angebrochen. Wir erinnern uns noch an die 
Weihnachtsüberraschungen bei The West im vorigen Jahr. Was wird uns diesmal beschert werden? Jeder Spie-
ler erhielt bereits ein Bison. Ebenso landete ein Festtagsbraten in unserem Inventar, der aber viele ein wenig 
ärgert. Henry verlangt von uns derzeit Truthähne, aber die wurden wohl fast alle von InnoGames gefangen und 
zu besagtem Braten verarbeitet. Anders kann man sich nicht erklären, warum diese Tierchen so rar sind beim 
Jagen. *zwinker*

Viele Veränderungen im Spiel haben wir mit unserer Zeitung begleitet. Positives und weniger Positives wurde 
angesprochen. Rückblende und Vorschau haben einen festen Platz in der TWTimes eingenommen. Und das 
Schönste für unsere Redaktion ist, wenn wir Leserzuschriften bekommen. Kann man daraus doch erkennen, 
dass unsere Zeitung gern gelesen und nicht zum Einwickeln von Produkten verwendet wird.

Auch in dieser Ausgabe findet sicher jeder Spieler wieder etwas für ihn Interessantes. Unter anderem gibt es 
auch wieder ein Interview mit Produktmanager Thorsten zu verschiedenen aktuellen Themen sowie ein Preview 
zu Version 1.34 und die Leserberichte von verschiedenen Welten.

Viel Spaß beim Lesen der Ausgabe, eine besinnliche Adventszeit, schöne Weihnachten sowie einen guten 
Rutsch ins neue Jahr 2012!

Mats Brandt
(Chefredakteur TWTimes)
und die gesamte Redaktion

In eigener Sache
Sicher habt ihr schon in der letzten Ausgabe die Berichte von Micky1992 vermisst. Er bat, aufgrund von Zeit-
mangel, um eine längere Auszeit als Redakteur. Wir werden auch weiterhin Berichte zu den bisher von ihm 
geschriebenen Themen in der TWTimes für unsere Leser bringen.

Micky1992 danken wir für seine Arbeit und wünschen ihm, dass diese Entlastung für sein RL etwas weniger 
Druck bringt.

(Cymoril)
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Titelthema - Fortsetzung

Ich danke dir Far. :-)

Mit dem Waffentauschen ist das anscheinend so eine Sache. Man bemüht sich, auch in größeren Bünden, jedem die 
Erfolge für komplette Sets zu ermöglichen. Leider gibt´s genug, die so was ausnutzen, in meinem Fall war das joy 
mcdonald aus Welt 5. So konnte ich Far sehr gut verstehen, dass er vor allem enttäuscht war. Nicht weil seine Wyatt 
Earps weg ist, sondern eher weil er so hinterhältig abgezockt worden ist.

Mir tat es leid, dass ein Spieler den mir viele als sehr aktiv für seinen Bund und immer fair geschildert haben, so 
was als Dank hinnehmen muss. Deswegen kam mir der Gedanke Geld auf Welt 7 zu sammeln, um Far die Wyatts 
zurückkaufen zu können. Das war der Start und so meldete ich mich auf Welt 7 an. Far nahm mich in seiner Stadt auf, 
obwohl er nicht begeistert von meiner Idee war. Zumindest am Anfang.
Ein Rundtelegramm, zuerst an die Wallklatscher, und später mit Hilfe auch an alle anderen Bündisse war schnell verfasst, 
beim Versenden brauchte ich allerdings Hilfe, denn als Bambi sind die Telegramme die man schicken darf begrenzt.
Die Resonanz hat mich buchstäblich aus den Socken gehauen. Geplantes Ziel war eine Million $, da Far´s Waffe genau 
für diesen Preis im Markt stand. Nichteinmal 24 Stunden nach meiner Anmeldung durfte ich mich darüber freuen:

Nun habe ich mit vielen gesprochen... die Mehrheit war dagegen Errichter00 das Geld in den „Rachen zu werfen“. 
Aus Gründen die mir wirklich plausibel sind, zu leicht hätte er versuchen können das Geld auf eine andere Welt zu 
bekommen, und dort unter neuem Namen anzufangen.
Also begann die Suche nach jemandem, der seine rechtmäßig erworbene Wyatt Earps Buntline verkaufen möchte. 
Recht schnell meldete sich jemand bei mir, so dass es bald hiess:

Far hatte seine Wyatt Earps wieder... Dank viiieler vieler Spieler der Welt 7, die das zusammen möglich gemacht 
haben. Ich habe nicht mit so einem Erfolg der Aktion gerechnet, und Far wohl noch viel weniger. Manchmal gibts aber 
auch mal ein „Danke“ zurück – das war der Dank deiner Mitspieler.

(juni)

Jep, und nicht nur der Dank meiner Mitspieler im Bündnis, sondern auch aus den „gegenerischen“ Bündnissen kamen 
Spenden und vor allem und das möchte ich auch noch mal gesondert hervorheben: die neue WEB!
CaptainBooster von der TaskForce hat seine Waffe zum Verkauf gestellt, damit Errichter00 mit leeren Taschen verbleibt.
Und auch der Käufer der gestohlenen WEB, hatte sich, nachdem das Ganze schon gelaufen war, noch bei mir gemeldet, 
da er erst zu spät erfahren hat, was da vorgefallen war!
Auch das sollte noch mal hervorgehoben werden, ich denke, einige Spieler wären einfach stillschweigend weitergezogen. 
Auch dafür einen Dank an TKillerzelle!

Zu guter Letzt blieb mir nur noch eines:
W7 für den Einsatz und den Zusammenhalt zu danken! Zu diesem Zweck gab es dann noch einen großen FK mit freier 
Seitenwahl und gemeinsamem Chat! So dass man einfach mal in entspannter Atmosphäre dem Friendly Fire unter 
Gegnern frönen konnte. ;-)

Also, DANKE NOCH MAL, W7! Das war Wahnsinn!
(Far McBrian)
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Sammelleidenschaft
Sammler werden immer erfinderischer ...

Die Sammelwut ist überall spürbar ausgebrochen! Fast jeder fragt jeden, ob er mit ihm tauschen möchte. Items 
werden hin und her geschoben, denn es ist ja ganz einfach einen Erfolg zu erhalten. Jeden Gegenstand muss man 
nur einmal im Inventar gehabt haben, ohne viel Geld ausgeben zu müssen. Lediglich die Marktgebühren sind 
der Einsatz, sofern ein Spieler keine weiteren Leihgebühren verlangt.

Darüber hinaus bilden sich inzwischen ganze Tauschstädte. Man tritt dort ein, tauscht mit allen rundum bis 
man seine Erfolge zusammen hat und verschwindet wieder. Und im Inventar hat man massig Platz, da man ja 
nichts selbst auf Dauer kaufen musste! Angeschmiert sind nur die Spieler, die alles zur Verfügung stellen. Sie 
haben viel Geld für die Sammlung ausgegeben, verleihen es meist mit Verlust und unterstützen die Ausleiher. 
Durch die o. g. Sammleraktivitäten gibt es jetzt überall schon Spieler mit Sammlerstücken, wie Sammlerhut, 
Sammlerkette, Sammlerstiefel usw., die anderenfalls sonst bisher nur wenige hätten.

Da stellt sich uns doch die Frage, ob das von InnoGames so gewollt ist oder ob nicht viel mehr jeder Spieler 
eigentlich alles selbst kaufen sollte, um Geld im Spiel abzubauen? Wir fragten dazu Thorsten (siehe Topinterview).

Tauschstädte sind aber genauso „gefährlich“, wenn man blindes Vertrauen zu seinen bisher unbekannten 
Handelspartnern hat.

Negativ an den Tauschstädten ist allerdings ein Problem, welches sicher noch nicht alle bemerkt haben. Hat man 
ein Item kurz verliehen und der Käufer stellt es sofort wieder stadtintern auf den Markt um es zurück zu geben 
und tritt sogleich aus der Stadt aus, noch bevor das Item vom Verleiher zurückgekauft wurde, hat der Verleiher 
das Nachsehen. Das stadtintern eingestellte Angebot ist nicht mehr auf dem Markt zu finden. Zunächst bekommt 
man erst einmal Panik, vor allem wenn es sich um verliehene Raritäten handelt. Kommt der Händler nochmals 
zeitnah, ehe das Angebot abgelaufen ist, in die Stadt zurück, ist auch der Gegenstand wieder stadtintern auf dem 
Markt, ansonsten landet es wieder in seinem Inventar. Das ist nicht nur beim Tauschen von Items so, sondern 
betrifft auch Produkte, die z. B. ein vorübergehend in der Stadt weilender Spieler einstellte.

Dieses Problem stellt für InnoGames keines dar. Man sollte halt nicht tauschen oder ein kräftiges Pfand vorher 
verlangen; so die Aussagen dazu. Damit stellt sich InnoGames wieder gegen ein gutes Miteinander der Spieler. 
Hilfe untereinander ist nicht wirklich gewollt. Wer viel Geld für seine Sammlung ausgab, nun Items verleiht um 
anderen zu helfen, hat nicht nur die Marktgebühren als Verlust zu tragen, sondern auch noch das Nachsehen, 
wenn einer, dem man glaubt zu helfen, mit den Items gewollt oder ungewollt verschwindet.

(Cymoril)

Gerüchteküche
Rudolph ...

Rudolph soll neuerdings regulär ingame zu finden sein. Es ist bloß schwierig. Im Papierkorb der Entwickler ist 
er jedenfalls nicht zu finden. In den Städten sicher auch nicht. Also lasst uns mal die Wälder durchkämmen, die 
Flüsse entlang wandern, auf die Türme der Forts klettern um Ausschau zu halten ...

Wer uns als Erster einen Screenshot mit dem gefundenen Rudolph einsendet, erhält eine kleine Belohnung. Viel 
Glück!

(Cymoril)
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Charlie-Quest
Charlie? ... Wer ist eigentlich dieser Charlie?

Kennt ihr diesen Charlie, nach dem eine neue Questreihe im Westen benannt sein soll? Nein? Na macht nichts, 
ich kenne ihn auch nicht und werde ihn wohl auch nie kennenlernen. Ich habe aber von einigen Spielern im 
Saloon gehört, dass es ihn geben soll. Um ihn allerdings zu treffen muss man vorher drei Bedingungen erfüllen. 
Erstens muss man das Level 90 erreichen, zweitens muss man die Questreihe „Aufbruch in ein neues Abenteuer“ 
abschließen und drittens muss man auch noch die Questreihe „Der Wanderzirkus“ beenden. Sieht man einmal 
von der Paradoxie ab, dass sowohl die Einsteigerquest als auch das Erreichen von Level 90 gemeinsame 
Voraussetzung für eine Quest sind, so sind diese beiden Dinge für jeden Spieler recht einfach zu erreichen. Bei 
der dritten Voraussetzung ist dies leider ganz und gar nicht der Fall!

Um die Quest „Der Wanderzirkus“ abzuschließen, muss neben einigen schwierigen Duellen auch die Arbeit 
„Bande zerschlagen“ erledigt werden. Viele von euch werden diese Arbeit genauso wenig zu Gesicht bekommen, 
wie die Questreihe „Charlie“! Das liegt an der Schwierigkeit der Arbeit und den Fertigkeiten, die man für sie 
benötigt. Sage und schreibe 726 Arbeitspunkte werden für diese Arbeit benötigt, verteilt auf die Fertigkeiten 
„Ausdauer, Verstecken, Verstecken, Fallen stellen, Taktik“. Auch wenn die Fertigkeit Verstecken doppelt zählt, 
ist diese Arbeit extrem schwer zu erledigen, da alle 4 Attribute enthalten sind und eine wirkliche Konzentration 
der Fertigkeiten und Attribute nicht möglich ist.

Daraus ergibt sich also folgende Konstellation: Wer keine „Bande zerschlagen“ kann, ist nicht in der Lage 
„Der Wanderzirkus“ abzuschließen. Und wer „Der Wanderzirkus“ nicht abschließen kann, hat keine Chance, 
„Charlie“ überhaupt erst zu beginnen!

Es drängt sich die Frage auf, warum die Entwickler von InnoGames eine neue Questreihe vollständig von der 
viertschwersten Arbeit im Spiel abhängig machen!

Viele Spieler sind nun vor die Alternativen gestellt, entweder auf die neuen Quests zu verzichten oder ihre 
Skillung für viel Geld auf diese eine Arbeit auszurichten, die, von der Quest einmal abgesehen, zu allem 
Überfluß auch noch recht unattraktiv ist, im Hinblick auf Funde und Geld. Das Sprichwort von der Pest und der 
Cholera kommt einem angesichts dieser Alternativen in den Sinn.

Zum Thema „Schwierigkeit und Erreichbarkeit“ hat der The West Projektmanager Thorsten ja auch etwas im 
Topinterview dieser Ausgabe gesagt. Tenor: InnoGames will es den Spielern nicht einfach machen, denn nur 
durch große Schwierigkeiten könnten die Spieler stolz auf ihre Skillungen und ihre erreichten Ergebnisse sein. 
Doch hier beißt sich die Katze in den Schwanz! Wenn man eine Skillung hat, auf die man wirklich stolz sein 
kann, wieso sollte man die dann für eine einzige Arbeit komplett über den Haufen werfen, die man nur mal kurz 
für eine Quest braucht?

Die Entwickler von InnoGames sollten vielleicht auch einmal daran denken, dass es viele Spieler gibt, die auch 
mit Level 120 weiterhin gerne Quests mit netten Geschichten und Belohnungen machen, aber keine Lust haben, 
ihre lang entwickelte Skillung dafür mehrfach über den Haufen zu werfen. So bleibt zu hoffen, dass InnoGames 
wieder einen vernünftigen Mittelweg findet. Dies ist momantan nicht der Fall, denn die andere neue Questreihe 
„Ödland“ ist zwar leicht zu erledigen, aber sie trägt ihren Namen leider auch vollkommen zurecht.

Hoffen wir also zukünftig auf einige Quests mit attraktiven Belohnungen und moderateren Zugangsbeschränkungen. 
Kleiner Tipp für die Entwickler von InnoGames: Ihr müsst die Questbelohnungen nicht selbst bezahlen, das ist 
alles nur virtuell. Es ist also problemlos möglich, der Community ab und zu mal was Gutes zu tun, ohne sie 
dafür hart arbeiten zu lassen.

(Tony Montana 1602)
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Sammler und Betrüger
Betrüger und wie sich die Welt hilft

Im Zuge der Sammelerfolge gibt es ja mittlerweile ein reges Handeln und Tauschen zwischen den Spielern. Das Teamplay 
wird dadurch deutlich gesteigert, die Kontakte lässt man spielen. Das ist ja das, was sich jeder wünscht, mehr Zusammenhalt 
in der Stadt oder im Bündnis.

So wird also munter hin und her getauscht und ausgeliehen, der Markt läuft richtiggehend heiß. Es wird nicht nur innerhalb der 
Stadt oder des Bündnisses gehandelt, teilweise werden sogar edle Dinge weltweit eingestellt. Aber auch solche Ausschnitte 
aus Gesprächen gibt es:

„...und dann war da noch einer, der mit mir was tauschen wollte. gab mir sein inventar. ich notierte, was ich gern hätte, er 
auch. dann meinte er, seine edlen dinge würde er mit mir aber nicht tauschen, da er mir nicht vertraut.“

Natürlich gibt es da immer wieder schwarze Schafe, die auf diesen Zug aufspringen und sich in betrügerischer Weise an den 
ehrlichen Spielern bereichern wollen und dies auch tun. Sie schleimen sich ein, machen ein auf lieb Kind und wenn sie dann 
das Stück der Begierde in ihren gierigen Händen halten, ist es vorbei mit dem „lieben Mitbewohner“. Sie brechen sofort 
alle Kontaktmöglichkeiten ab, man kommt auf ignore und/oder die Blockierliste. Hier ein Fall, der sich auf Welt 1 schnell 
herum gesprochen hat:

Ich möchte erzählen, was einem Freund von mir passiert ist. Mit diesem Freund habe ich auch einen Großteil meiner Erfolge 
zusammen getauscht.

Durch seine Sammelleidenschaft hat er sich ein enormes Inventar zusammengesucht, daher habe ich mich auch an ihn 
gewandt, um meine Erfolge zu komplettieren. Er ist hilfsbereit und hat gerne getauscht. Bis zu dem Zeitpunkt, als er auf einen 
Betrüger hereingefallen ist. Dieser Betrüger, Tribun-1, hat die Hilfsbereitschaft schamlos ausgenutzt und ihn nach diversen 
Edlen Waffen für eigene Sammelerfolge gebeten. Nachdem er zwei edle Waffen, Boones Axt und Athos Florett ersteigert 
hatte, wurde er gefragt, wann er denn die Waffen wieder einstellt. Auf diese Frage hin hat er dann gemeint, er würde gerne 
noch Hernandos Schwert haben und setzt dann alle drei Waffen wieder auf den Markt. Da wurde mein Freund skeptisch und 
hat per Flüstern verlangt, die Waffen wieder einzustellen. Als darauf hin keine Antwort mehr kam merkte mein Freund, das 
sich der Betrüger mit den Waffen aus dem Staub gemacht hat. Auf Telegramme wurde nicht reagiert. Am nächsten Tag war 
Tribun-1 noch so dreist und hat gefragt, was denn los sei und versuchte nochmals, Hernandos Schwert zu bekommen mit den 
Worten, dass er dann die Waffen zurück gibt. Wohl eher wollte er noch weitere Waffen abzocken als irgendwas zurück geben.

Mit dem Vorfall bei meinem Freund möchte ich alle Spieler auf Welt 1 warnen, keine Geschäfte mit Tribun-1 ein zu gehen, 
denn die gehen wie man gesehen hat, deutlich in die Hose.

(jodoce)

Und noch weitere Fälle auf Welt 1 haben sich ereignet:

Hey Leute,

Folgendes : Resichris hat gefragt ob ich ihm Nats Machete wegen der Sammler Quest borgen kann....
Natürlich Hilft man gerne wenn man kann, also stelle ich die Machete für Bündnismitglieder für den VP rein...
Am nächsten Tag seh ich das sich bigboss100 einfach mal Nats gekauft hat -.-

Ich hab in dann gleich mal angeschrieben und gefragt, ob das vielleicht unabsichtlich war weil er die Notiz nicht gelesen 
hat - Antwort bekam ich keine und er ist gerade aus seiner Stadt raus....

Also, was tun?

Inzwischen brüstet er sich mit Duellerfolgen, welche er mit Nats Machete hat.

(0wnage)

PKeXe kam aus der WEK-Stadt Abilene nach Ru-Mörla und bettelte ständig nach Produkten und Questgegenständen.
Später bettelte er nach LP-Klamotten und wollte diese auch von Resichris.
Als er diese hatte trat er aus, ging nach Abilene und ward nie mehr gesehen.

(Natschaska)

Aber die Community der ehrlichen Spieler macht mittlerweile mobil gegen solche verkommenen Subjekte der Spielwelten. 
Ein perfektes Zusammenspiel auch über Bündnisgrenzen hinweg konntet Ihr bereits in der Titelgeschichte lesen. Hier kann 
man deutlich sehen, die Community hält zusammen. Bei dem erstgenannten Fall gedieh dem Opfer auch viel Unterstützung 
an, seitdem ist der Betrüger im Dauer-KO, was als Duellant recht ärgerlich ist, und er ist recht einsam in seiner Stadt. Die 
Ehrlichkeit siegt eben immer...

(quis)



«  Seite 7  «  Dezember 2011   «    © 2011 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Auch das gibt‘s noch...
Nette Begebenheiten ...

Welt 1, in einem gemeinsamen Forum bittet einer um 
Hilfe, weil er täglich ein- bis zweimal angegriffen 
wird. Er wird gebeten, dass er den Angreifer 
anschreiben soll, da dies ein ganz netter ist. Aber er 
ist zu stolz dazu, meint: „jemanden der mich täglich 
1 bis 2 mal duelliert schreibe ich aus prinzip nicht 
an.“ So entschließt sich eine Spielerin ohne Wissen 
des Posters, den Angreifer anzuschreiben, da sie 
schon guten Kontakt zu ihm hatte:

Hallo Kullerauge,

ich habe eine große Bitte. Könntest du bitte Cello73 
nicht mehr duellieren? Er hat sich Geld für den 3. 
Schlüssel geborgt und ist jetzt straff dabei das Geld 
zu erarbeiten. Mit deinen Duellen schafft er es aber 
nicht seine Verpflichtung abzuarbeiten. Wenn er die 
Schulden beglichen hat, kannst du ihn gern wieder 
angreifen.

Ich schreibe dich an, weil er zu unserem 
Städteverband gehört und deine Duelle im Forum 
gepostet hat. Er wollte, dass jemand Gegenangriffe 
startet. Und da sah ich, dass du es bist. Wir haben 
ja schon mal so schön gehandelt und ich glaube, 
dass du so lieb bist und meine Bitte erfüllst.

Vielen Dank schon mal!

Liebe Grüße

Danach fand man in oben genanntem Forum 
folgenden Eintrag vom Angegriffenen: „mal 
überaschend gucke habe von kullerauge dollars 
erhalten“

Und gleich im nächsten Post stand:

Aber gern doch, er ist ein Zufallsopfer, was in der 
Nähe ist ... es tut mir leid und ich werde ihn in Ruhe 
lassen ... ich überweise ihm eine Entschädigung von 
ca. 3000 $ ... sag ihm, es tut mir leid ...
eine schönen Sonntag ...

LG Kulli

Welt 2, überraschender Überweisungsbericht im 
Postkasten von „xxx“:

Überweisung
Spieler: yyy
Betrag: 9975 $
Verwendungszweck: Spende

Die Antwort darauf:

Hallo xxx,

na das war ja eine schöne Überraschung! Ganz lieben 
Dank! Wie komme ich denn dazu, dass du mir was 
spendest? Gebrauchen kannn ich es sehr gut, denn ich 
sammle doch Gegenstände, um die Sammleritems zu 
bekommen. Sammelst du auch für die Erfolge? Wenn ja, 
dann könnte ich mal mit dir Produkte tauschen, damit 
du auch vorwärts kommst.

Ich habe euch mal Einladungen geschickt. Wenn ihr 
möchtet, könnt ihr gern in unsere Stadt wechseln. Bei 
uns gibt es keinen Zwang. Es ist ruhig und jeder kann 
spielen, wie er möchte.

Also nochmals ganz lieben Dank für deine gelungene 
Überraschung!

Liebe Grüße und ein schönes Wochenende

yyy

Darauf antwortet xxx:

bitte , ich sammele nicht , mir ist das egal ob und 
was man für auszeichnungen man bekommt. ich habs 
im forum gelesen das du knapp bei kasse bist und ich 
genug auf der hohen kante habe, hab ich dir nee kleine 
summe zukommen lassen. hab freude damit und wenn 
mal was gebraucht wird sag bescheid.

danke für die einladung in deine stadt, aber meine hab 
ich zu 95 % alleine aufgebaut und ich bleibe in meiner 
stadt.

also viel spass und schönen samstag für dich

lg xxx

Die Genehmigung zur Veröffentlichung liegt der 
Redaktion vor, allerdings wollte der Spender von Welt 2 
nicht namentlich genannt werden, um keine „Anfragen“ 
zu bekommen.
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Ein Blick in die Vergangenheit
Der Blick zurück ... 

Wir schauen zurück auf die Geschehnisse des Dezember letzten Jahres und ob sie heute immer noch relevant 
sind.

Die Top-Schlagzeile am 01.12.2010:

Winterzeit

Winter im Westen. Jedes Jahr aufs Neue. Und jedes Jahr denkt sich InnoGames dankenswerterweise neue 
Aktionen aus. Ob der inzwischen feste Bestandteil des Community Adventskalenders mit vielen tollen 
Gewinnmöglichkeiten, der Ingamekalender - endlich wieder Süßigkeiten!- diverse Grafikwettbewerbe und 
selbstverständlich spezielle Quests - Langeweile herrscht sicher nicht. Und zuviel Trubel auch nicht. Dank der 
Angriffspausen über Weihnachten und Neujahr hat jeder genug Zeit, sich abseits des Spiels um die wichtigen 
Dinge zu kümmern und braucht keine Angst zu haben, unnötigerweise gestresst zu werden. Denn wenn eines im 
Winter tödlich ist, dann ist es zuviel Stress. Ruhe und Lockerheit haben noch niemandem geschadet.

Westernstyle geht verloren?

Schon vor 12 Monaten ein Problem. Nach einem weiteren Jahr neuem mit Content leider mehr denn je. Die 
Cowboys im Internetzeitalter tragen eben nicht mehr Peacemaker, Lederhut, Winchester und reiten ein Quarter 
Horse. Eher haben sie den Goldenen Revolver, den Schneemanzylinder, das goldene Gewehr und reiten einen 
Elefanten oder eine Schildkröte. Oder so ähnlich jedenfalls. Dagegen ist auch grundsätzlich nichts einzuwenden. 
Ein paar nette Gegenstände hier und dort für ein bisschen Spaß eingestreut, können eigentlich nicht schaden. 
Doch die Mischung macht es. Und wenn die entsprechenden Gegenstände dann auch noch zu den besten ihrer 
Klasse gehören, benutzt sie ja sowieso jeder. Beste Beispiele sind der goldene Revolver und Säbel, doch dazu 
wurde schon in vergangenen Ausgaben mehr als genug gesagt.

Das Problem des fehlenden Styles - sofern man von einem Problem sprechen möchte - kann man aber lösen. 
Entweder, man schwächt die speziellen Gegenstände ab, sodass man wirklich die Qual der Wahl zwischen 
ihnen und anderen Gegenständen hat. Oder man führt für westerntypisches Aussehen einen „Stylefaktor“ ein. 
Die Vorstellung dieser Idee in der TWTimes vor einem Jahr, ist nun auch der Auslöser für diesen Beitrag. Wer 
sich „real“ kleidet und „normale“ Gegenstände kombiniert, sollte nach der Idee einige Boni bekommen, sodass 
man trotz eventuell schlechterer Ausrüstung mit den speziellen und eben nicht unbedingt ins Genre passenden 
Gegenständen mithalten kann. Die Idee im Forum ist aber seit 8 Monaten undiskutiert und außerdem spricht 
sich eine ziemliche Mehrheit dagegen aus. Wen das Ganze interessiert: 

http://forum.the-west.de/showthread.php?t=39791
(Daddl)
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Topinterview
Thorsten im „Verhör“ der Redakteure

TWTimes: Moin Thorsten (ATOMHUND, Produktmanager für „The West“ bei InnoGames), schön, dass du bereit 
bist, dich unserem allgemeinen Fragen-Wirr-Warr zu stellen. Soll heißen: Dieses Mal gibt’s kein Hauptthema, über 
das wir mehr wissen wollen. Stattdessen interessieren uns Dinge über etliche aktuelle Themen und Ereignisse im 
Spiel. Kommen wir zu unserem ersten Themenbereich: Was sagst du zu der Einschätzung, dass das Spiel mehr und 
mehr in die „Extreme“ geht? Wenn man in einer Sache richtig gut sein will, dann muss man so sehr darauf skillen, 
dass man praktisch nichts anderes mehr machen kann. Das gilt für Duelle ganz besonders, aber auch für Fortkämpfe 
und erst recht für Quests (alle neuen, interessanten Quests sind mit extremer Umskillerei verbunden).

Thorsten: Hallo TWTimes, vielen Dank für die interessanten Fragen! Dann mal los: Die Antwort auf diese Frage 
ist nicht ganz einfach. Prinzipiell stimmt es, dass gerade die neuen Inhalte im Endgame-Bereich, also Quests für 
Spieler mit Level 90-120, schwieriger werden. Das liegt aber in der Natur der Sache, dass sich alte, erfahrene Spieler 
spezialisiert und für einen Weg, sei es Duellant oder Quester, entschieden haben. Ich glaube, ich lehne mich nicht 
allzu weit aus dem Fenster, wenn ich behaupte, dass der umgekehrte Weg für mehr negatives Feedback sorgen würde. 
Wenn jeder Spieler alles ohne Probleme machen könnte, würde doch der Stolz auf die gute Skillung oder die Freude 
über einen tollen Fund getrübt werden. Vermutlich ist das auch eine Philosophie-Frage, wir sind hier im Team alles 
klassische Spieler und nicht so große Fans der Casual-Schiene.

TWTimes: In diesem Zusammenhang steht für einige auch die Ödland-Questreihe, die eine einfach-abarbeiten-Quest 
ohne Rätsel sei und wieder einmal Aufwand und Belohnung in kein sinnvolles Verhältnis setzt. Die Quest ist leicht, 
also kann die Belohnung nicht groß sein. Sie wirkt auf Teile der Spielerschaft aber auch „todsterbenslangweilig“, also 
müsste die Belohnung groß sein für diejenigen Spieler, die sich das überhaupt antun. Warum legt man die Prioritäten 
– in Anbetracht anderer Baustellen im Spiel – auf solche Questreihen? Wobei natürlich angemerkt bleiben muss, dass 
neue Quests im Allgemeinen positiv zu bewerten sind!

Thorsten: Ich muss gleich zu Anfang noch einmal mit dem Vorurteil aufräumen, dass wir im West-Team linear 
arbeiten, d. h. wenn an einer Quest gearbeitet wird, kann nichts anderes gemacht werden. Das ist nicht so, während 
die Entwickler ein Feature programmieren, macht unser Grafiker z. B. neue Items, unser Gamedesigner schreibt ein 
Konzept für ein Feature, das in drei Monaten angefangen wird, während ein Junior-Gamedesigner eine Quest schreibt. 
Während der Erstellung der Ödland-Quest wurde also weiterhin gearbeitet, keine Sorge.

Jetzt aber nochmal speziell zur Ödland-Questreihe. Zwei Faktoren sind dabei zusammengekommen. Wir hatten eine 
Praktikantin, die für ein paar Wochen beim Gamedesign hineingeschnuppert hat. Ihre Aufgabe war es, eine Quest zu 
schreiben, und das hat sie auch gut gemacht. Für ihre Quest hat sie eine komplett neue Funktion eingebaut, und zwar 
Entscheidungen innerhalb einer Questreihe. Zugegeben, ich war während des Spielens auch verwirrt und das kann 
man sicher noch spannender umsetzen, aber so schlecht fand ich die Quest nicht.

TWTimes: Was genau ist mit den Entscheidungen innerhalb einer Quest gemeint?

Thorsten: Es war geplant, in der Quest selber Entscheidungen treffen zu können. Das hätte zum Vorteil - wie auch 
geplant - dass viel verwickeltere und schwierigere Questlines entstehen könnten. Leider hat die Umsetzung noch nicht 
wie geplant funktioniert.

TWTimes: Auch das Duellsystem bleibt für die Community weiterhin ein großes Thema. Mit den Änderungen des 
Duellsystems wurde die Bedeutung von Taktik enorm geschwächt. Das war der einzige, einigermaßen sinnvolle 
Charaktervorteil der Soldaten. Ist daran gedacht, den Soldaten als Entschädigung einen anderen Vorteil zu geben? 
Immerhin haben die Soldaten ja sowieso schon einen bzw. zwei Vorteile weniger als alle anderen Klassen. Falls kein 
weiterer Charaktervorteil für Soldaten geplant ist: Warum sollte man als Spieler dann noch Nuggets in den Charakter-
PA für Soldaten investieren?

Thorsten: Die Soldaten haben ja weiterhin einen guten Vorteil bei den Lebenspunkten. Wir denken allerdings 
tatsächlich über einen weiteren Charaktervorteil für Soldaten nach, allerdings wird der dann nicht duellbezogen sein, 
denn den Taktikbonus gibt es ja noch immer, wenn auch schwächer.

TWTimes: Um was für einen Soldatenbonus wird es sich dabei handeln?

Thorsten: Dazu gibt es bisher noch keinerlei Pläne, sorry!

TWTimes: Soll der große Einfluss der Duelleinstellungen auf das Duellergebnis so bleiben? Wird das wieder 
abgeschwächt und somit der Skillung wieder mehr Bedeutung gegeben?
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Topinterview - Fortsetzung

Thorsten: Die Duelleinstellungen haben genau den gleichen Einfluss wie vorher, dort wurde nichts geändert.

TWTimes: Noch aktueller und gerade beendet, ist die Geschichte mit dem berühmt berüchtigten Halloween-Bug. Der 
Halloween-Bug und die Bestrafung der Bug-User sorgte für Unruhe in der Community. Grund dafür war auch die als 
mangelhaft empfundene Kommunikation von Seiten InnoGames. Erkläre den Lesern doch einmal, wie ihr intern zu 
eurer Einschätzung der Situation und zu eurem Strafmaß gekommen seid.

Thorsten: Bei dem Bug gab es zwei Hauptprobleme; einmal der Zeitpunkt und dann die technische Komplexität. 
Das Auftreten an einem Sonntag war natürlich sehr stressig für alle Beteiligten, trotzdem wurde er sehr schnell gefixt, 
vielen Dank dafür nochmal an unseren ungarischen Community-Manager und Entwickler Kankalin, der das sehr 
schnell erledigt hat. Es tut mir leid, wenn sich einige Spieler nicht schnell und umfassend genug informiert gefühlt 
haben, allerdings gebe ich zu Bedenken, dass solche Entscheidungen nicht über‘s Knie gebrochen werden sollten, 
zuerst mussten alle Fakten ausgewertet werden. Sobald es neue Informationen gab, hat das Community-Management 
reagiert und diese Informationen weitergeleitet, da gibt es von meiner Seite aus keine Kritik. Ich kann ja mal einen 
groben Ablauf der Situation schildern.

Sonntagnachmittag habe ich die Information bekommen, dass es einen Bug gab und dass dieser aber inzwischen gefixt 
wurde. Mik hat eine Ankündigung im Forum gepostet, weitere Informationen konnten wir allerdings erst Montag 
einholen. Ich stand aber den ganzen Sonntag in Verbindung mit Kankalin und Mik, Joony hatte Urlaub (darüber ist 
er bis heute noch sehr froh ;-) ).

Am Montag haben wir uns einen genauen Überblick über die Situation verschafft und gesehen, dass der Bug nicht 
zu kritischen Problemen geführt hat. Es gab Erfahrungspunkte zu viel, das ist ärgerlich aber nicht kritisch. Kritisch 
wären Accountlöschungen oder Datenbankfehler gewesen, deswegen stand das Einspielen eines Backups auch nie 
zur Debatte, 95 % der Spieler waren ja nicht betroffen. Wir haben die technische Machbarkeit diskutiert, lassen sich 
die XP ohne Probleme automatisch wieder abziehen, auf was müssen wir dort achten, usw. Weiterhin haben wir das 
Strafmaß diskutiert und natürlich sofort beschlossen, dass es keine permanenten Sperren geben wird. Mik hat ja am 
Montagabend die Ergebnisse dieser Diskussion angekündigt.

Rückblickend muss man sagen, dass es vermutlich viel zur Beruhigung der Situation beigetragen hätte, wenn wir 
schon früher klargestellt hätten, dass das eventuelle Strafen auf keinen Fall drastisch ausfallen werden. So kam es 
leider in der Community zu viel Gerüchten und Angst, das hätten wir besser lösen können, allerdings wollten wir uns 
erst komplett über die Problematik im Klaren sein.

Einen Tag später war das Reparatur-Skript dann fertig und wurde ausgeführt. Vorher haben wir uns allerdings sehr 
viel Zeit genommen, um das richtige Strafmaß zu finden. Montag und Dienstag haben das deutsche Community-
Management, alle internationalen Community-Manager und ich mehrere Konferenzen durchgeführt um eine faire 
Lösung zu finden. Der Großteil der Spieler sollte straffrei ausgehen, was auch erreicht wurde.

TWTimes: Bug-Using ist laut den Regeln schon immer verboten und soll bestraft werden. Trotzdem führte die 
Anwendung dieser eindeutigen Regel zu großen Protesten. Ist es möglich, dass InnoGames in der Vergangenheit 
zu wenig auf die Durchsetzung seiner eigenen Regeln geachtet hat und so ein „Regeln muss man ja nicht unbedingt 
einhalten“-Klima in Teilen der Community gefördert hat?

Thorsten: Das kann ich nicht beantworten, das ist eher eine Frage für Joony, ich übergebe mal. Das einzige, was 
ich sagen kann ist, dass Deutschland in Bezug auf die Regeln recht liberal ist, in vielen Märkten ist der Geldtransfer 
verboten, es gibt strengere Pushing-Regeln usw.

Joony: Bugusing wurde schon immer strikt bestraft. Ich kann mich allerdings glücklicherweise nur an wenige 
Fälle erinnern, die einen Fehler tatsächlich ausnutzbar gemacht haben. Im Oktober 2010 gab es einen noch etwas 
schwerwiegenderen Fehler, bei dem wir sogar permanente Sperren verteilt haben. Es ist allerdings wichtig, diese 
Regelbrüche strikt zu bestrafen, um faire Spieler nicht zu benachteiligen. Ein ansteigendes ein „Regeln muss man ja 
nicht unbedingt einhalten“-Klima in der Community können wir auch nicht feststellen.

TWTimes: Kommen wir zu Problemen, die bei den letzten Updates entstanden. Seit dem letzten Update funktioniert 
das Marktskript nicht mehr fehlerfrei. Größere Mengen auf einmal handeln ist nicht mehr möglich. Wann wird diese 
- von allen Spielern lang ersehnte - Funktion endlich ins Spiel direkt eingebaut?
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Topinterview - Fortsetzung

Thorsten: In 1.34 wird ein komplett überarbeiteter Markt kommen, der eigentlich alle Funktionen, die nur Marktskripte 
konnten, bieten wird. Und er sieht verdammt gut aus. :-)

Zum Zeitpunkt des Erscheinens dieser Ausgabe ist Update 1.34 bereits auf der BETA-Welt eingespielt und wird nach 
den Tests auch auf den öffentlichen Welten eingespielt (Anm. d. Red.)

TWTimes: Einige Spieler erhalten die „Herr der ...“-Erfolge immer erst, wenn sie nach dem letzten benötigten 
Gegenstand für eine Sammlung noch einen weiteren, x-beliebigen Gegenstand über den Markt kaufen. Das ist 
ziemlich irritierend. Wann wird dieser Bug behoben?

Thorsten: Dieser Bug ist sehr nervig und sehr schwer zu finden und beheben. Wir haben immer wieder Verbesserungen 
eingebaut und hoffen, dass das irgendwann komplett behoben ist. Zumindest für Spieler, die noch nicht alles haben, 
wird das jetzt korrekt ausgelöst.

TWTimes: Ist es gewollt, dass aufgrund der Sammelgegenstände ein regelrechtes Tauschmanövrieren zum Alltag 
wird? Schließlich wird der Gegenstand nur einmal im Inventar gebraucht und es entstehen
dadurch sogar echte Tauschstädte.

Thorsten: Gewollt war das nicht nein. Wir sind selber immer wieder überrascht vom Erfindungsreichtum 
unserer Spieler. Außerdem beweist das, dass das Achievementsystem ein beliebtes Feature ist, wenn dafür solche 
Transaktionsringe gepflegt werden.

TWTimes: Und noch eine Frage zu den Sammlungserfolgen: Wie kommt man an Rudolph, das rotnasige Rentier?

Thorsten: Rudolph ist nicht einfach zu bekommen, das stimmt. Achtet dieses Jahr einfach auf den Community-
Adventskalender. Für ganz Verzweifelte wird es nächstes Jahr eine Möglichkeit geben, Rudolph mit etwas Glück zu 
bekommen.

TWTimes: Habt ihr Statistiken über die Nutzung der Pokertische? Wird das Spiel überhaupt genutzt? Falls nein oder 
nur sehr gering: Ist an eine Abschaffung gedacht, um das Spiel wieder schneller zu machen?

Thorsten: Momentan wird Poker nicht besonders stark genutzt, aber das wird sich hoffentlich ändern. Nächstes 
Jahr wollen wir Poker nochmal komplett überarbeiten, so dass man endlich mit Ingame-Geld spielen kann. Dann 
werden vermutlich viel mehr Spieler pokern. Dass das Spiel langsamer sein soll, haben wir nicht bemerkt, und eine 
Abschaffung ist absolut nicht geplant.

TWTimes: Gleich noch eine Frage zum Crafting hinterher: Könntest du dir vorstellen, dass der fahrende Händler 
in Zukunft neben den kaufbaren Items auch Arbeitsprodukte, die für das Crafting benötigt werden, im Angebot hat? 
Wäre das umsetzbar?

Thorsten: Vorstellbar ist vieles, wir denken mal drüber nach.

TWTimes: Schauen wir frohen Mutes in die Zukunft – Weihnachten ist schon recht nahe. Wird es auch dieses Jahr 
einen Ingame-Adventskalender oder andere nette Kleinigkeiten in der Vorweihnachtszeit geben?

Thorsten: Ja, den Adventskalender wird es wieder geben. Es gibt auch einen Community-Kalender und das 
Thanksgiving-Geschenk ist ja auch (ganz grob) Vorweihnachtszeit.

TWTimes: Ein passendes Weihnachtsgeschenk für alle Spieler wären bestimmt die erwarteten Veränderungen und 
Anpassungen bei den Städten. Wie ist der aktuelle Entwicklungsland?

Thorsten: Das Konzept ist fertig, wir wissen was zu tun ist und wollen das auch so schnell wie möglich anpacken. Die 
Kapazitäten in 1.34 haben nicht ausgereicht, wir waren mit neuem Inventar und Markt
beschäftigt, aber die Stadt steht ganz oben auf unserer Liste für 2012.

TWTimes: Vielen Dank, dass du dich unseren kritischen Fragen gestellt hast!

Thorsten: Keine Ursache, vielen Dank für die Gelegenheit, ein paar Sachen zu erklären!

Das Interview führte stam1994.
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Lustiges aus den Free Cities in Welt 3
Free Cities Fashion Week 2011

Nachdem wir in der letzten Ausgabe bereits etwas über die vorbildliche Organisation des Bundes Free 
Cities aus Welt 3 berichtet haben, möchten wir euch nun auch das lustige, am gemeinsamen Spaß orientierte 
Sozialverhalten innerhalb des Bundes nicht vorenthalten. Wie auch bereits für den Internetaufritt der Free Cities, 
den Newsletter, die Karte der Verbandsstädte und die lustigen Wild West-Smilies, so ist auch diesmal wieder 
shadow303 für den ganzen Spaß verantwortlich. Am 04.11. lud er im geteilten Forum den ganzen Verband mit 
dem folgenden Post zu einem „Style-Battle“ ein und erklärte auch gleich, was er damit meinte:

Style-Battle

Mir ist mal wieder was Verrücktes eingefallen, also mal sehen..
Dieses Fun-Thema ist dazu da, dass alle ihr stylischstes TW-Outfit posten können.

Was ist stylisch?

Stil liegt bekanntlich im Auge des Betrachters.. generell sind damit die ausgefallensten, seltensten, kuriosesten, 
lustigsten und einfach coolsten Bekleidungsstücke gemeint.

Wer kann mitmachen und wie?

Jeder. Einfach coolsten Style anziehen, Screenshot (ALT+DRUCKEN), Paint aufmachen, ausschneiden, 
speichern, irgendwo hochladen (z.B. bei tinypic, abload, imagebanana ...) und hier verlinken mit einem img-
BBCode also so:

(img)http://addressezumbild/bild.png(/img)
Natürlich mit eckigen Klammern anstatt der runden Klammern.

Was noch
Ihr könnt natürlich darunter auch noch dazuschreiben was ihr alles an habt und wo ihr es her habt. Wer will 
kann seinen natürlich auch gelegentlich aktualisieren, wenn ihr neue interessante Gegenstände findet.

Also dann.. los geht‘s

Das lustige Spielchen wurde gut angenommen und schon bald die unterschiedlichsten Kombinationen eingestellt: 
von „stilsicher“ bis „gewagt“ und von „Motto-Kleidung“ bis „komplett sinnfrei“. Wir präsentieren euch hier 
nun einige Impressionen aus der Free Cities Fashion Week 2011!

shadow303 „Eröffnungs“-Style CharlieDasEinhorn „Man in Black“-Style The Darkstorm Kid „Bereit, meine Süße in 
meinem Weihnachtsschlitten abzuholen“-
Style
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Free Cities in Welt 3 - Fortsetzung
Free Cities Fashion Week 2011

CharlieDasEinhorn „Soldaten“-Style

Ehrhardson „Penner“-Style blub blub „Gentleman“-Style fire505 „Einfacher Arbeiter“-Style

Topolinon „Chinesischer Schatzsucher“-
Style

The Darkstorm Kid „Clint Eastwood-Für 
eine Handvoll Dollar“-Style

power404 „Maskierter Rächer mit goldenen 
Waffen“-Style

The Darkstorm Kid „Abgewandeltes 
Indianer-Set“-Style

Wer gerne in einer Gemeinschaft 
spielen möchte, in der solche und 
andere Späße an der Tagesordnung 
sind, der gibt in der Städterangliste 
von Welt 3 einfach mal den 
Suchbegriff „Free“ ein und schon 
findet er die Städte des Free Cities-
Verbandes. Jeder Hutträger des 
Verbandes wird euch sicher gerne 
eine Einladung schicken oder euch 
zumindest an eine Stadt mit mehr 
Platz innerhalb des Verbandes 
weiterleiten.

Solltet ihr in euren Städten 
oder Verbänden ähnlich lustige 
Aktionen laufen haben, schreibt 
uns und gerne stellen wir euch 
in der nächsten Ausgabe der 
TWTimes auch vor.

(Tony Montana 1602)
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PC-Tipps
Hast du schon den Cache geleert?

Screenshots anfertigen ist kinderleicht!

Wer kennt das nicht? Man spielt fröhlich das Spiel und plötzlich hängt alles fest und nichts geht mehr. Fast 
jeder Spieler hatte schon einmal technische Probleme mit dem Spiel und viele haben deswegen den Support 
angeschrieben. Eine der ersten Fragen des Supports auf dem Weg zur Lösung des Problems ist dann in den 
meisten Fällen: „Hast du schon deinen Cache geleert?“, zumeist gefolgt von der Empfehlung genau das zu tun. 
In sehr vielen Fällen läuft danach das Spiel wieder fehlerfrei und der Spieler ist glücklich.

Ein Cache ist ein Pufferspeicher, in dem Daten von Internetseiten, die bereits einmal verwendet wurden, für eine 
erneute Nutzung vorgehalten werden. Auf diese Weise wird der Zugriff auf die betreffenden Seiten beschleunigt. 
Durch das Leeren des Cache werden aber nicht nur fehlerhafte The West-Daten vom Computer des Spielers 
entfernt und durch korrekte Daten ersetzt, sondern auch alle anderen - zumeist ja fehlerfreien - Daten, die dort 
für den Aufbau anderer Seiten abgelegt waren. Der Verlust der korrekten Cache-Einträge führt dann dazu, dass 
die betreffenden Seiten langsamer aufgebaut werden. Doch das muss nicht sein!

Während das erneute Aktualisieren einer fehlerhaften Seite durch Drücken der F5-Taste einfach nur noch einmal 
die Daten aus dem Cache abfragt und somit möglicherweise fehlerhafte Einträge zum Seitenaufbau verwendet, 
gibt es einen einfachen Weg die Seite mit „frischen“ Daten direkt vom Server zu aktualisieren: Ihr drückt dazu 
einfach Strg + F5 statt nur F5! Die fehlerhaften Einträge im Cache werden dabei durch neue Daten ersetzt.

Erst wenn dieses Vorgehen auch keinen Erfolg bringt, solltet ihr den Cache doch einmal komplett leeren.

(Tony Montana 1602)

Viele Leser liefern uns zu ihren Berichten auch Screenshots. Immer wieder stellen wir dabei fest, dass so 
mancher die eigenen „Bordwerkzeuge“ auf seinem Computer noch nicht kennt. Deshalb hier mal ein Tipp an 
alle Nutzer von Vista und Windows 7. Diese beiden Programme bringen ein leicht zu handhabendes Tool mit, 
das Snippingtool.

Man klickt zum Anfertigen eines Screenshots einfach folgendes an: Start - Alle Programme - Zubehör - 
Snippingtool. Damit kann man einen Rahmen um den gewünschten Bereich ziehen und diesen speichern. Wenn 
man das Snippingtool öfter verwendet, ist es für eine schnelle Bearbeitung nützlich, eine Verknüpfung in der 
Taskleiste zu erstellen.

Wer einen Screenshot mit geöffnetem Tooltip benötigt, geht folgendermaßen vor: Snippingtool öffnen - Esc-
Taste - Tooltip öffnen - STRG+DRUCK - gewünschten Ausschnitt markieren - speichern.

Wer mit dieser Kurzanleitung noch nicht ganz klar kommt, kann das Snippingtool auch öffnen und auf das 
dortige Fragezeichen, die Hilfe, klicken.

(Cymoril)
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TechnoCop - Welt 8
Der kleine Fortkämpfer: Teil 3 – Richtiges Räumen

Liebe Freunde des Fortkampfes,

das Jahr neigt sich dem Ende zu und meine kleine Serie ebenfalls. In der heutigen Ausgabe kommt also vorerst 
mein letzter Beitrag. Ich darf mich schon einmal für fürs Lesen bedanken und ebenso für die netten Gespräche 
im Chat. Wenn der ein oder andere hierbei etwas für sich entdecken konnte, freut mich das. Versucht einfach 
das entsprechend anzuwenden und ihr werden viel Spaß haben bei den Fortkämpfen. Übrigens ist es mir einmal 
gelungen an einem FK teilzunehmen (beide Seiten voll), bei dem es nur einen einzigen Überlebenden gegeben 
hat. Ein sehr seltenes Ereignis.

Auf dem vorstehenden Bild ist eine Situation vorm Räumen des Turms der Errichter zu sehen.

Es ist oft zu beobachten, dass nach dem Kommando, einen Turm zu räumen (in diesem Fall die blau markierten 
Spieler), einzelne zurückbleiben, ohne sich zu bewegen. Mal abgesehen davon, dass es häufig auch an der 
Unaufmerksamkeit einiger Spieler liegen kann, ist jedoch auch denkbar, dass der ausgewählte Zielsektor bereits 
voll besetzt ist, bevor die eigene Spielfigur mit Ziehen an der Reihe ist!

Im hier dargestellten Fall ist es sinnvoll, den Turm ins Fortinnere zu räumen. Der anliegende Sektor am ET 
(orange hervorgehoben) bietet jedoch nur 5 Spielern die Möglichkeit dazu. Um also nicht auf dem ET stehen 
zu bleiben und von nahezu allen Gegnern beschossen zu werden, ist es besser, das Zielkreuz in einen entfernter 
liegenden Sektor im Fortinneren zu setzen. Das hat zur Folge, dass die Spielfigur in jedem Fall ins Fort oder auf 
den Südwall (grün markiert) „flüchtet“, wo man bedeutend weniger Feindbeschuss ausgesetzt ist!

Ähnliche Situationen können auch beim Ziehen um ein Fort herum auftreten; im Zweifelsfall kann es sich 
auch dort lohnen, weiter entfernte Sektoren einzustellen um sicherzustellen, sich tatsächlich zu bewegen. Im 
Normalfall gilt jedoch nach wie vor: Sektor für Sektor ziehen.

(TechnoCop)
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Leserzuschriften
Der Markthändler auf Welt 1

Ich bin ein sehr großer Markthändler, da ich mehr als 900 Angebote gekauft habe und ich über die ganze, große 
weite Welt handle. Samstags reite ich durch den Westen und hole dort die Sachen ab. Unter der Woche arbeite 
ich hart für die Einkäufe. Derzeit ist der Rekord bei 950 Käufe die noch alle bei mir auf dem Markt liegen. Mein 
Handelssinn ist orientiert, schlau und ausgeprägt. Ich hoffe mein Rekord bleibt noch lange erhalten.

hier nochmal der screenshot: 

MfG
Luca-9

Vermischtes
Das ist so ein toller FK Trailer den ein Stadtgründer von uns gebastelt hat 
ich finde der sollte der TW Welt nicht vorenthalten werden :-)

http://www.youtube.com/watch?v=ugkG8LY9mRM

Hier ist er. Gemacht hat den Trailer unser wunderbarer, kreativer Redpunto aus Bad Raccoon City in Arizona

(XKampftigerX)

Erster Fortkampf auf Welt 15
Hey

ich weiß, es ist wahrscheinlich etwas spät, um einen Artikel einzureichen. Aber vielleicht könnt ihr, wenn ihr wollt, 
ihn noch irgendwo reinschieben. Heute war nämlich der erste Fortkampf in El Paso und ich fand, dass das gut in die 
TWT passen könnte. (Ich ging davon aus, dass ihr etwas über W 15 schreiben werdet ^^ ).

Also hier der Text, hab mich extra kurz gefasst:

Wir schreiben den 17. November 2011. Welt 15, mit Namen El Paso, ist gerade erst neun Tage jung und schon startet 
der erste Fortkampf. Vielleicht kein ernstzunehmender Kampf, aber dennoch der offiziell Erste. Ich hatte das Glück 
den Verteidigern mit meinem präzisen Bogen beizustehen ...

Den Spielern der Bündnisse „Provisorium“ und „Provisorium zwo“ stand ein Funkampf bevor, zu dem rund 160 Spieler 
erwartet wurden. Am Ende konnten jedoch nur 92 Teilnehmer am kleinen „Fort Sunrise“ ihr Glück versuchen. Da weder 
die Türme, noch Wälle ausgebaut sind (was ja auch kaum zu verübeln ist, am Anfang einer neuen Welt), setzte man bei 
der Verteidigerseite ganz klar auf die „Igeltaktik“. Während wir von Wällen und Türmen in das Fortinnere flüchteten, 
setzten die Angreifer ihren Weg fort und wanderten von der Westseite über die langen Sektoren des Nordens weiter nach 
Osten. In Runde 14 kam es dann zum offenen Shoot-Out zwischen den beiden Parteien. Die Angreifer im Osten und die 
Verteidiger im Westen. Schon jetzt stand es 45 vs 24 für die Angreifer. Mit einem Sieg für uns war nicht mehr zu rechnen. 
Und es kam, wie es scheinbar kommen musste. Sun Valley verlor gegen City of El Paso ihr kleines Fort.

Ein Gutes hatte es ja - denn die Erfolge regneten beiderseits massenhaft vom Himmel. Einige bekamen vielleicht ein 
oder zwei, andere, wie ich zum Beispiel, erhielten bis zu fünf Erfolge. Auch Geld und Erfahrungspunkte fanden den 
Weg zu den Kämpfern des ersten Offiziellen.

Und mit einem neugierigen Blick in die Fortübersicht scheint es auch am kommenden Abend nicht langweilig zu 
werden. Denn Sun Valley fordert eine Revanche im kleinen Fort von City of El Paso. Man kann gespannt sein, wie 
sich dieser Kampf entwickelt und ob die beiden Forts dieser Tage einfach nur getauscht werden.

Bis dahin - Gut Schuss!

Lieben Gruß
Nixi92
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Adventskalender
Community-Adventskalender: Marketing als Wundermittel

Der Community-Adventskalender geht dieses Jahr in seine dritte Runde. Wer sich erinnert: Im letzten Jahr kam 
es zu etlichen Problemen – sowohl technischer als auch menschlicher Natur. Um den Problemen in diesem 
Jahr aus dem Weg zu gehen, wurden die Planungen für den Kalender deutlich stärker präzisiert. Für mehr 
Konkurrenz wird auch gekämpft: Die Werbetrommel wurde kräftig gerührt.

24 Rätsel, wesentlich mehr Gewinne und eine große Menge Spaß – die Zielsetzung des diesjährigen 
Spielerprojektes ist ersichtlich. Mit Unterstützung von InnoGames – vor allem in Person von Community-
Manager Joony – haben Programmierer Gandfhut und „Mädchen für alles“ stam1994, erneut eine nach eigenen 
Aussagen verbesserte Version des Adventskalenders erarbeitet. Nicht zuletzt bei der Art der Rätsel gibt es dieses 
Mal mehr Variationsmöglichkeiten, wovon ihr euch am besten selbst überzeugt. Pannen im Rätselbereich, dem 
Login oder der Gewinnerbekanntgabe, sollen der Vergangenheit angehören.

Um für euch den Kalender noch attraktiver zu gestalten, gibt es mehr unterschiedliche Preise als letztes Jahr. 
Items, Goldnuggets, Sachpreise und mehrere Gewinner an einem Tag, sollten die Spielerkritik des letzten Jahres 
angemessen erhört und umgesetzt haben.

Damit die Beteiligung der Spieler dem Aufwand der Erstellung des Kalenders gerecht wird, ertönt durch 
Unterstützung von InnoGames kräftig die Werbetrommel – Ingame-Nachrichten, Facebook- , Startseiten- und 
Forumankündigung sind nur ein Teil der genutzten Mittel.

Die Erwartungshaltung liegt vermutlich nicht nur bei den Verantwortlichen extrem hoch. Umso spannender 
wird es sein, wie das neue Projekt einschlägt, angenommen und umgesetzt wird. Wir drücken die Daumen 
und wünschen an dieser Stelle ein frohes Fest und einen guten Rutsch ins neue Jahr! Einen Rückblick auf den 
Adventskalender findet ihr natürlich in der Januarausgabe 2012.

(stam1994)
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Update 1.33 - Review
Ein steinig fehlerhafter Weg ins Glück?

Erinnert sich noch jemand an das Update Version 1.33? Das ist mittlerweile fast zwei Monate alt und hat trotzdem 
auch noch im November für großes Aufsehen gesorgt. Weil wir in der letzten Ausgabe keinen bewertenden 
Rückblick auf die Veränderungen brachten, führen wir euch im Folgenden durch eine kleine Bewertungstour 
des wohl fehlerhaftesten Updates bisher.

System „Freunde werben“: Freunde werben und davon profitieren – das war schon immer ein Wunsch 
vieler Spieler. Dass Werbung aber so deftige Belohnungen nach sich ziehen kann, hätte sich vermutlich keiner 
vorgestellt, vor allem, weil es eigentlich einfach sein sollte, Freunde zu werben, die in Wirklichkeit nicht mehr 
als ein verschleierter Doppelaccount sind. Zweifel versuchte Communitymanager Joony auszulöschen: Man sei 
sich dessen bewusst und hätte sich dementsprechend gegen Betrug abgesichert.

Nachvollziehbare Kritik gab es vor allem hinsichtlich der Werbebelohnungen, die ein jeder beim Erreichen 
einer höheren Freundschaftsstufe erhält. Was akzeptabel bei ein paar Erfahrungspunkten und ein bisschen Geld 
beginnt, endet in personalisierten Sets, Avataren und sogar einer gänzlich eigenen Spielwelt, in die Freunde 
eingeladen werden können. Ohne zu wissen, wie hoch die Chance ist, schnell Stufe zehn zu erreichen (eigene 
Spielwelt), stellt es sich uns als eine zu hohe Belohnung dar. Erste Fehler schlichen sich schon ein: Belohnungen 
wurden nicht oder verspätet ausgezahlt.

Frischer Spielcontent: Neue Rezepte, Quests, Gegenstände und Reittiere. Ohne zu weit ausholen zu wollen, 
sind zumindest Kommentare zu den neuen Rezepten und Quests nötig. Neuer Content ist – vorweg gesagt 
– in den meisten Fällen positiv, wie in diesem. Zwölf neue Rezepte wurden ins Spiel implementiert, jeweils 
drei für jede Berufskategorie. Profitieren konnten davon zunächst allerdings nur die Wenigsten, weil ein 
Großteil der Rezepte aufgrund eines unvorhergesehenen Missstandes, nicht im Spiel handelbar/findbar war. 
Dementsprechend viel Kritik gab es daher auch an dieser Stelle.

Ebenso unüberlegt wie sinnlos mag für einige die neue Ödland-Questreihe gewesen sein, die entgegen der 
allgemeinen Erwartungen weniger Rätselspaß mit sich brachte und ein altes Problem neu aufrollte: Zu wenig 
Vergütung für relativ hohen Aufwand. Die Ansprüche der Community sind an dieser Stelle allerdings recht 
deutlich geteilt. Bereits beim Review des letzten Updates wiesen wir darauf hin, dass anspruchsvolle und 
weniger anspruchsvolle Quests in Kombination alle Spieler zufriedenstellen könnten. Es hapert aber definitiv 
noch immer an den niedrigen Questbelohnungen.

Duellsystem: Die sehnsüchtig erwarteten Veränderungen der Duellformel brachten einen großen Teil der Spieler 
direkt auf die Barrikaden. Während Auftreten, Taktik, Reflex und Zähigkeit nun nicht mehr so stark wie vorher 
sind, wurden Zielen und Ausweichen gestärkt. Als Konsequenz daraus waren es vor allem die Widerständler, 
die sich mit ihrer Skillung nun vor einer scheinbar unlösbaren Aufgabe sehen. Um den Charakter an die neuen 
Duelleinstellungen anzupassen, wurde in der zweiten Monatshälfte eine Reskill-Quest eingeführt, bei der alle 
Duellfertigkeiten neu verteilt werden konnte – für viele war aber auch das keine Anerkennung wert. „Zum 
Kotzen“, „Scheisse“ und „Der letzte Dreck“, sind nur einige Kosenamen für das Feature, das mit Hilfe von 
Spielererfahrungen endlich verbessert werden sollte. Aber mal ehrlich: Gibt es etwas Schlechteres als schlecht, 
was die alten Duellformeln ohne Frage waren?
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Update 1.33 - Review - Fortsetzung

Erfolgebelohnungen: Es schien zunächst eine Schande, die liebgewonnenen Awards durch Erfolge zu ersetzen 
– der ein oder andere wird es auch jetzt noch nicht mögen. Mit Erfolgebelohnungen haben wir jetzt aber eine 
triftige Begründung für diese Umstellung, die nicht zwingend der Spielerstimmung entsprach. Für einige Erfolge 
gibt es von nun an Erfahrungspunkte, Geld, besondere Gegenstände und Namenstitel.

Der Reihe nach: Die Belohnungen haben natürlich einen großen Sammelfaktor – vor allem das Sammler-
Set, dass bereits nach kurzer Zeit allgemein begehrt war. Unter den neuen Belohnungen sind auch Kisten für 
das Verwenden von Premium. Vor allem diese beiden führten in der Vergangenheit zu viel Support-Arbeit. 
Belohnungsgegenstände wurden verspätet oder gar nicht in das Inventar des Spielers übertragen. Etliche 
Bugfix-Updates konnten nach einiger Zeit die meisten Fehler beheben. Einige Spieler bekamen Erfolge nicht, 
obwohl sie eigentlich alle Voraussetzungen erfüllt hatten. Bestimmte Scripte konnten zum Glück Abhilfe leisten 
– der Ablauf war aber alles andere als flüssig und daher ein weiterer Kritikpunkt. Auch, weil zeitweise wenige 
Informationen bezüglich der Probleme die Spieler erreichten.

Gewisse Probleme verursachten auch die Sammelbilder. Durch gecraftete Gegenstände können Sammelbilder 
erzeugt werden, die während der Beta-Testphase die ganze Spielfunktion sprengten. Auch die Charakter-Titel 
sprengten das ein oder andere Layout, zum Beispiel im Nachrichtenfenster unschön. Im Endeffekt war es 
vor allem dieser Update-Bereich, der unerwartet große Schwierigkeiten verursachte. Trotz dessen umfasst er 
womöglich sogar die besten Veränderungen von 1.33.

Freundelisten: Für die sozial motivierten und kontaktfreudigen Spieler unter uns, sind die Freundelisten mit 
Sicherheit ein tolles Feature. Im Ernst: Gerade der implementierte Onlinestatus von akzeptierten Freunden 
hilft natürlich enorm für spontane Interaktionen oder Unterhaltungen, zumal so vielleicht noch weniger zum 
Telefonhörer unter Freunden gegriffen wird - „Generation Internet“ eben. Besonders spektakulär ist diese 
Funktion aber natürlich nicht.

Layout: Nicht zuletzt wurde auch am Layout des Spiels erneut geschraubt und gefeilt. Ein neuer Throbber 
(Ladegrafik) droht uns jetzt in den Wartephasen zu erschießen – passend im allseits gewünschten Wild-West-
Style lädt die Seite nun mit einem dynamischen Revolver. Außerdem wurden vier weitere Fenster mit dem neuen 
Design versehen: Die Stadthalle, Berichte, Telegramme und das Fortfenster. Die Minimieren- und Neu-Laden-
Buttons werden nun auch in den Neu-Design-Fenstern angezeigt, zu denen wir sicher nicht mehr besonders viel 
sagen müssen. Es gibt die Art von Spielern, die den Wiedererkennungswert des „alten“ Spiels verloren sieht und 
das vorherige Layout bevorzugt, andere befürworten die grafische Aufbesserung von The West.

Ein Rückblick auf die wichtigsten Veränderungen in Version 1.33, der vor allem eine Frage aufwirft: Wie 
konnte es zu etlichen Fehlern kommen, die teilweise sicher in der Beta-Phase hätten behoben werden können. 
Trotz der Tatsache, dass viele neue Bugs entstanden, machen vor allem die Achievement-Veränderungen 
(gefällt!) Hoffnung auf mehr. Verbesserungsbedarf besteht hingegen im Bereich des Spiel-Contents sowie des 
Duellsystems, das sicher noch nicht perfekt ist. Einen Vorausblick auf Version 1.34 findet ihr ebenfalls in dieser 
Ausgabe!

(stam1994)
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Leserbrief
Hard-Rock aus Welt Dakota

Hallo Liebe TWler!

Ich möchte erstmal ein riesiges Dankeschön an die TWTimes-Redakteure ausrichten: Ihr macht einen tollen Job!

Ich bin ein stolzes Mitglied des FK-Bündnisses Odins Nordmänner (ON) aus der Welt Dakota. Ich wollte uns 
vorstellen, da wir eigentlich ein sehr erfolgreiches und bekanntes Bündniss sind.

Wir sind alle aktive Spieler und immer für ein gutes Duell und gute Fortkämpfe zu haben. Gründer unseres 
tollen Bündnisses ist HSA ein wirklich netter, aber denoch strenger Zeitgenosse, der sich aber trotzdem für seine 
Wikinger einsetzt. Ich danke aber auch Octi und DerTobi, die das Bündniss auch großartig mit leiten.

Fairplay steht bei uns an erster Stelle, wie es in jedem Bündniss sein sollte. Nach jedem FK, egal ob siegreich 
oder nicht, heben wir unsere Hörner gemeinsam gen Himmel und stoßen auf unsere Götter an.

Ich hoffe, ihr habt einen kleinen Einblick bekommen und kennt uns jetzt ein bisschen. Ich könnte noch viel mehr 
schreiben, aber naja ... will die TWTimes ja nicht allein ausfüllen.

Ich wünsche euch noch viel Spaß beim Lesen.

Wir grüßen Euch!

(Hard-Rock)

Die neuen Rezepte im Überblick
Ein Handwerker lernt nie aus ...

Immer wieder entdeckt man neue Rezepte auf dem Markt oder findet sie beim Arbeiten. Hier mal ein Überblick, was alles 
neu hinzu kam:

Schmied

Anleitung: Herstellung einer modernen Panzerung 5000 $ 2500 $ (+4 Fortkampf Verteidigung/Lebenspunktbonus: 10 %)
Anleitung: Herstellung eines versilberten Flachmanns 2500 $ 1250 $ (+40 bis 40 Schaden) Stimmt das denn?
Anleitung: Herstellung von rostfreien Bolzen 250 $ 125 $

Sattlermeister

Anleitung: Herstellung eines reich verzierten Holsters 5000 $ 2500 $ (+4 Beweglichkeit/+20 Handeln/Steigerung der 
Duellmotivation: 10 %)
Anleitung: Herstellung von stabilen Zügeln 2500 $ 1250 $ (+125 % Geschwindigkeit)
Anleitung: Herstellung von erlesenem Lederfett 250 $ 125 $

Quacksalber

Anleitung: Herstellung eines edlen Tropfens 5000 $ 2500 $ (Steigerung der Duellmotivation: +15 %/Erholungsbonus: 10 %)
Anleitung: Herstellung von Haarwuchsmittel 2500 $ 1250 $ (+3 Charisma/+20 Auftreten/Steigerung der Arbeitsmotivation: 20 %)
Anleitung: Herstellung von Schlangenöl 250 $ 125 $

Feldkoch

Rezept: Spareribs 5000 $ 2500 $ (+3 Geschicklichkeit/+10 Fingerfertigkeit/+10 Taktik)
Rezept: Gulasch 2500 $ 1250 $ (+3 Stärke/+20 Zähigkeit/Steigerung der Arbeitsmotivation: 5 %)
Anleitung: Herstellung von Dörrfleisch 250 $ 125 $

Laut The West Forum ist es derzeit noch nicht möglich, alle oben genannten Rezepte auf den Markt zu stellen. Mit dem 
nächsten Update 1.33.1 (voraussichtlich 47. KW), soll der Bug beseitigt werden.

(Cymoril)
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Preview 1.34
Wenn Spielerstimmen erhört werden …

Version 1.34 war für den November auf der internationalen Beta geplant. Nun wurde das Update zeitlich nicht 
wie geplant implementiert und wir haben daher etliche exklusive Vorab-Informationen für euch. Eins vorweg: 
Die These, InnoGames würde Spielerideen nicht beachten, scheint widerlegt.

Das Update beinhaltet durchaus vielversprechende Funktionen. Hauptinhalt sind die Arbeiten am bestehenden 
Markt. Hier kommt es zu einer gänzlichen Umstrukturierung, die in Teilen lange von Spielern gefordert wurde 
und aus Spielerideen besteht. Zunächst wurde der Markt einer graphischen Komplettüberarbeitung unterzogen. 
Viel wichtiger als das, sind aber die neuen Funktionen: Eine „What is hot“-Kategorie zeigt eine Übersicht jener 
Auktionen, die in kurzer Zeit ablaufen – echte Schnäppchen gehen euch dadurch nicht mehr durch die Lappen. 
Anderen allerdings auch nicht.

Weitere hilfreiche Neuerungen sind die Anzeigeoption, weitere Auktionen eines schon bekannten Spielers 
anzuzeigen sowie Stacks zu verkaufen und zu kaufen. Dabei handelt es sich um das (Ver-)Kaufen von mehreren 
Gegenständen zur gleichen Zeit – eine Funktion, die zunächst durch das allgemein bekannte Marktscript 
implementiert war, mit dem letzten Update allerdings zerschossen wurde.

Eine neue Beobachtungsliste wird es euch ermöglichen, ähnlich zu ebay.de, bestimmte Artikel in eurem Markt 
„anzupinnen“, um sie nicht aus den Augen zu verlieren.

Die Zeiten, bei denen ewig nach den gewünschten Artikeln gesucht wurde, sind ebenfalls vorbei. Mit Update 
1.34 eröffnen sich euch etliche neue Suchfunktionen und Einschränkungen (beispielsweise nur tragbare Items). 
Einen kleinen Einblick darauf gibt es im folgenden Screenshot:
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Preview 1.34 - Fortsetzung

Allerdings – und das wird einen Großteil der Spieler sicher erzürnen – wird mit der neuen Version auch eine 
weitere Premiumfunktion ins Spiel eingebaut. Gegen eine verhältnismäßig kleine Menge Nuggets könnt ihr eure 
Wiedereintrittszeit in eine Stadt um einen bestimmten Faktor verkürzen. Außerdem werdet ihr in der Zukunft 
liebevoll darauf hingewiesen, wenn Premiumnuggets euch bei aktuellen Problemen Abhilfe leisten könnten:

Der zweite große neue Spielinhalt, den wir euch auf keinen Fall vorenthalten möchten, sind die angestrebten 
Inventarveränderungen. Dabei hat man sich vor allem zwei Ziele gesetzt:

1. Die Performance der Inventare deutlich verbessern, um künftig unter anderem große Ladezeiten zu verhindern.
2. Es sollen alle überflüssigen Inventarübersichten abgeschafft werden. Bleiben wird nur ein separates 
Inventarfenster, das optional an andere Fenster angedockt werden kann.

Mühsam, aber weiter fortschreitend, schleicht sich auch das 
neue Layout durch das Spiel. Mit Version 1.34 werden erneut 
einige neue Layoutfenster implementiert, um möglichst 
zeitnah ein einheitliches Aussehen zu erreichen. Darüber 
hinaus wird es möglich sein, in den Berichten über mehrere 
Seiten zu springen – beispielsweise von Seite eins auf Seite 
fünf.

Und auch für Abenteurer und Quester gibt es eine 
Beschäftigung in Form einer neuen Questreihe. Nähere 
Informationen dazu fehlen aber bisher. Die erwarteten neuen 
Städte kommen leider noch nicht mit der oben genannten 
Version, stehen auf der Liste für 2012 aber ganz oben. 
Wahrscheinlich ist eine Implementierung im ersten Quartal.

Was hängen bleibt? Die auf dem Papier überzeugenden 
Veränderungen beim Markt, dem Inventar und die 
Premiumneuerungen. Obwohl diese vermutlich eher negativ 
auffallen, lässt sich das Update durchaus sehen. Version 
1.34 wird nicht mehr vor dem neuen Jahr auf den deutschen 
Welten erscheinen - einen Rückblick gibt es von uns daher 
vermutlich in der Februarausgabe. Bis dahin wünschen wir 
euch viel Spaß beim fehlerfreien Handeln und Questen!

(stam1994)
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Fortkampfleben auf der 13
Fortkampfleben in Colorado

Kurioses

Leider haben wir in diesem Monat nicht die Masse an Informationen und Neuigkeiten für euch, so wie im letzten 
Monat. Aus Kreisen der Montana-Wölfe gab es allerdings zwei Richtigstellungen. Zunächst einmal war es wohl 
nicht so, dass der Weggang der beiden tragenden Kräfte der Wölfe ein herber Verlust gewesen ist. Viel eher fühle 
man sich jetzt besser, bestätigte man uns aus internen Kreisen.

Eine Erklärung erhielten wir auch für die Sprunghaftigkeit der Dirty Desperados. Zu dem Zeitpunkt, als die 
Montana Wölfe ihre Schwächephase überwunden hatten, bekamen ihrerseits die Desperados Probleme, ihre 
Fortkämpfe zu füllen. Als Antwort auf eine Rundmail stellten sich einige Wölfe in den Kampf und kämpften 
nun sogar gegen ihre eigenen Verbündeten. Weil die Zusammenarbeit so gut klappte, traf man sich anschließend 
zu Gesprächen, bei denen aber die gewünschte Unabhängigkeit der Desperados deutlich wurde. Aus diesem 
Grunde schließen sie sich keiner festen Gruppe an, sondern kämpfen nach Lust und Sympathie auf verschiedenen 
Seiten. Inzwischen sind sogar alle alten Probleme zwischen den beiden Parteien beseitigt – ein Bündnis wird es 
nicht geben, aber beide Seiten freuen sich sicher über gegenseitige Unterstützung.

Aktuell konzentrieren sich die Fortkampfgeschehnisse auf die Montana Wölfe und die Exil Big Family 
(bestehend aus den Dirty Desperados, LoD, Eiszeit, DoC, BluBB und weiteren). Wie sich die Situation weiter 
entwickelt, werden wir eventuell im Dezember erfahren!

(stam1994)

Es kommt wahrlich nicht mehr häufig vor, dass auf den alten, durchspielten Welten des Wilden Westens noch 
große Kuriositäten auftreten. Vielleicht auch deswegen schickte uns Howdi aus Welt 1 im vergangenen Monat 
folgendes Bild und war sich sicher, etwas total Kurioses entdeckt zu haben:

Was er wohl nicht wusste: Ein männlicher Charakter in Unterrock ist längst nichts Ungewöhnliches mehr! 
Wirklich kurios unkurios!

Wir bedanken uns dennoch für die gut gemeinte Einsendung und sind uns sicher, dass die Vorstellung eines 
Mannes im Unterrock, der auf der Suche nach einem Whiskey oder einem Duell durch die staubigen Straßen 
des Westens stiefelt, doch für den ein oder anderen Schmunzler gesorgt hat.

(stam1994)

Kurios Unkurios
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Update 1.33.1
(P)Review Version 1.33.1: Ein Mix aus Fehlerbehebungen und Spielcontent
Obwohl Update 1.34 vor der Tür steht, wurde in diesem Monat ein kleines Update, Version 1.33.1, eingeschoben. 
Dies enthielt vor allem etliche Fehlerbehebungen, die mit Version 1.33 entstanden waren.

Schwerwiegende Fehler waren unter anderem die Anzeigeprobleme mit dem Internet Explorer 7, der die Karte 
in einigen Fällen überhaupt nicht öffnete. Dieser Fehler ist genau wie die viel zu lange Wiedereintrittszeit in 
Städte, behoben. Außerdem können Spieler mit Leerzeichen im Namen nun auch wieder mit funktionierenden 
BB-Codes verlinkt werden. Wichtigster Fix ist aber wohl an den mit 1.33 erschienenen zwölf neuen Rezepten 
eingebaut, die nun alle wieder auktionier- und handelbar sind.

Wie schon erwähnt, war das einzig nennenswerte „Feature“ des Updates die neue Questreihe „Charlie“, verfügbar 
ab Level 90. Sie ist aber dafür dementsprechend gefächert und umfangreich. Mit insgesamt 27 verschiedenen 
Quests wird sie mit Sicherheit eine Menge Bearbeitungszeit in Anspruch nehmen. Wir haben uns die Questline 
genau angeschaut und für euch ein paar interessante Fakten ermittelt:

Die Questreihe ist gewollt sehr zeitintensiv; ihr werdet bereits über 50 Stunden mit vorgegebenen Arbeiten 
beschäftigt sein – von anderen Arbeitszeiten zwecks Produktsuchen oder ähnlichem mal ganz abgesehen.

Produkte sind ein gutes Stichwort: Dafür braucht ihr deutlich mehr als 300 – also eine echte Questgeschichte 
für Sammler. Ob der Aufwand in einem guten Verhältnis zur Belohnung steht, liegt im Ermessen des 
Spielers. Mit fast 8000 Erfahrungspunkten, einigen Skillpunkten und ein bisschen Cash, sind aber ganz gute 
Entwicklungsspritzen vorhanden. Außerdem werdet ihr im Verlauf der Questreihe von mehreren Gegenstands-
Belohnungen profitieren – nicht zuletzt bei der Schlussaufgabe.

Es ist zweifellos fraglich, ob sich der Aufwand für diese Quest für Spieler mit hohem Level lohnt. Gerade weil 
die Questreihe erst für Spieler ab Level 90 ist, wären teilweise deutlich höhere Belohnungen wünschenswert 
gewesen. Am Ende gibt es allerdings zur Belohnung Maria Roalstads Reiseschal, der recht ordentliche Boni 
bringt und vor allem einen hohen Sammlerwert hat. So ist sie eine nette Beschäftigung mit guter Geschichte ... 
sofern man sie überhaupt beginnen kann. Mehr dazu lest ihr im Artikel: „Charlie-Quest“!

Mehr zum Updatezyklus - den Updates auf Version 1.33 und 1.34 – erfahrt ihr in dieser Zeitung!
(stam1994)
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Neues aus Welt 2
Neue Allianzen?

Die letzten Monate waren in Welt 2 geprägt vom Kampf der Verbände -TR-, Lonesome Riders und Confederate 
Cities gegen die The West Fighters. Sein vorläufiges Ende fand dieser Kampf, nachdem TWF sein letztes Fort 
verloren hatte und einige Spieler akzeptieren mussten, dass der Versuch die TWF „auszulöschen“ und „von 
Welt 2 zu tilgen“ am zähen Durchhaltewillen der TWF gescheitert ist. Nachdem nun praktisch sämtliche Forts 
der Welt in den Händen dieser drei Verbände lagen und von diesen zum großen Teil sogar gemeinsam verwaltet 
werden, stellte sich sehr schnell eine Phase verminderter Fortkampfaktivität ein. Seit dem Kampf um das letzte 
TWF-Fort gab es auf Welt 2 nur noch Kämpfe um kleine Forts, doch selbst von diesen kleinen Kämpfen war 
nicht ein einziger komplett mit Kämpfern gefüllt! Nicht einmal zum „Abschiedsfortkampf“ für SunnyCrow 
brachten die drei Verbände 92 Kämpfer auf, um ein kleines Fort auf beiden Seiten komplett zu belegen ... ein 
Schelm, wer Böses dabei denkt!

Da die alte Weisheit „Ohne Gegner keine Kämpfe“ auch für TR, Lonesome und CC nichts von ihrer Gültigkeit 
eingebüßt hat, war es um die Einvernehmlichkeit der drei Verbände schon bald geschehen und so begannen 
sie, gegeneinander zu kämpfen. Nachdem das einigende Ziel „Vernichtung von TWF“ nicht mehr da war, 
kristallisierte sich eine Aufspaltung des Dreibundes in die schon immer miteinander verbündeten TR und 
Lonesome auf der einen Seite sowie CC auf der anderen Seite heraus.

Um in diesem bevorstehenden Kampf bestehen zu können, ist der CC-Verband in letzter Zeit verstärkt auf 
der Suche nach Verbündeten. Besonders rakete0708 und Erbauer flüstern bereits fleißig Spieler im ingame-
Chat an und schreiben fleißig Telegramme an - man kann es nicht anders sagen - wirklich JEDEN! Trotz der 
unerfreulichen Art und Weise, mit der CC sich von den The West Fighters getrennt hat, wurden nun sogar bereits 
mindestens zwei Gründer von TWF-Städten angesprochen und um Unterstützung gegen TR und Lonesome 
gebeten! Darüber hinaus wurden ein ehemaliges TWF-Führungsmitglied, welches nun unabhängig ist sowie 
ein weiteres ehemaliges TWF-Führungsmitglied mit nun einem eigenen, kleinen Verband, angeflüstert bzw. 
angeschrieben. Entsprechende Telegramme liegen der Redaktion vor. Ist es Dreistigkeit? Vergesslichkeit? Oder 
Verzweiflung? Die Motive für diese Partnersuche nach dem Gießkannen-Prinzip sind nicht eindeutig erkennbar, 
nach Erkenntnissen der TWTimes-Redaktion - die ebenfalls auf eingesandten Telegrammen beruhen - hat 
sich CC bisher jedoch bereits einige herbe Absagen von unabhängigen Städten sowie kleineren Verbänden 
eingehandelt.

Wir wünschen dem CC-Verband weiterhin alles Gute bei der Partnersuche und werden euch, liebe Leser, 
weiterhin über die Fortkampfentwicklungen auf Welt 2 auf dem Laufenden halten.

(Tony Montana 1602)

Die Stadtbabies auf Welt 4
Sie wachsen heran

Es ist ruhig geworden um die Stadtkinder? Nun, so ganz stimmt das ja nicht. 
Es wurde nur ruhig hier in der Zeitung, weil die Welten allgemein ruhiger 
geworden sind. Dennoch halten 11 tapfere Stadtkinder in der Stadt Imrryr 
ihre Stellung und hoffen, dass wieder mal ein neues Geschwisterchen 
geboren wird. Wer also Lust hat, auf Welt 4 als Stadtbaby zu starten 
(näheres, was ein Stadtbaby so macht, siehe in den Memoiren des 
mittlerweile ältesten Stadtkindes unter http://www.twtimes.de/Projekte/
Erinnerungen.pdf), möchte sich bitte bei quis, dem fürsorglichen großen 
Bruder oder Cymoril, der Mutter melden.

(quis)



«  Seite 26  «  Dezember 2011   «    © 2011 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Leserbericht aus Welt 9
Von Dieben, Detektiven, Diplomaten und netten Menschen

Auf Welt 9 wurden zwei meiner Kameraden „Boones Axt“ und „General Grants Säbel“ geklaut. Der Dieb 
gab sich als Spieler aus, der nach einem Jahr Pause neu angefangen hatte und die Waffen für das Sammlerset 
brauchte. Leider waren die beiden Spieler naiv und gaben ihm die Waffen. Kurz darauf zog er aus mit seiner 
Beute.

Die Bestohlenen, ein Kamerad von mir und ich diskutierten darüber. Wir hatten die Idee, dass ich undercover in 
seine Stadt gehe und mich ebenfalls als Waffendieb und Elk-Hasser ausgebe.

Ich machte mich mit einem geänderten Profiltext auf zu der Stadt des Diebes. Dort waren zwei Mitglieder, die 
mir sagten, sie gründen eine neue Stadt. Ich bekam eine Einladung zu dieser Stadt und nun waren wir zu dritt, 
der Dieb, ein Low-Levler, blieb stadtlos.

Sofort erhärtete sich mein Verdacht, dass der Dieb entweder ein Multiaccount oder ein Freund der zwei anderen 
Stadtmitglieder ist. Die Arbeit lief gut, ich konnte eine Menge über den Tathergang erfahren.

Foreneintrag (Suche nach Beweisen für die Tat)

Die Bestohlenen posteten meine Erkenntnisse im BND-Forum. Einer meines BND steckte mit den Dieben unter 
einer Decke und verriet mich! Ich konnte mich mit etwas Diplomatie behaupten und erfuhr: Die beiden waren 
keine Diebe! Sie sollten die Waffen nur bei sich behalten, bis der echte Dieb (der in meinem BND war und mich 
verraten hatte!) sie tragen kann.

Nach einigen Stunden diplomatischem Gespräch, gelang es mir, die freundlichen Besitzer der Waffen davon zu 
überzeugen, mir die beiden Waffen zu geben. Der temporäre Besitzer der Waffe war sehr freundlich und sagte 
mir, er wolle kein schlechtes Gewissen haben und gab mir die Waffen zurück.

Nachdem alle geglaubt hatten, die Aktion wäre durch den Verrat schiefgelaufen, kam ich überraschenderweise 
mit Boones Axt und Grants Säbel nach Hause! Die Besitzer hatten eine Riesenfreude und ich natürlich auch.
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Leserbericht aus Welt 9 - Fortsetzung

Boones Axt (Habe ich als Geschenk für die Mühe eine Weile ausgeliehen bekommen)

Das Schlechte war, dass es im BND Verräter/Diebe gibt, die anderen sowas klauen wollen. Als ich zurückkam, 
meinten die Meisten, ich sei der Dieb, da niemand von meiner Undercover-Aktion wusste. Am Schluss endete 
es aber im Spass.

Grants Säbel wieder beim Besitzer angekommen

Diese Story soll alle warnen und sie dazu aufrufen, zu überlegen, wem sie ihre teuren Sachen ausleihen und 
wem nicht.

Ich danke allen Spielern, die mir geholfen haben, besonders Klaus67 und Cap.Price sowie einem Haufen der 
Elks und von den Wölfen im Elchpelz.

(Bergbauer)
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Kein Tool - aber ein Tipp
Man(n) weiß sich zu helfen! 

Ein Paradebeispiel dafür, dass die Spielergemeinschaft selbst die Verantwortung übernehmen muss, ist das 
aktuelle „Kein Bock auf PA Welt? Kommt doch nach W 10 zu den Caballeros“–Event. Organisiert von Moderator 
Schemel gehen die Caballeros den Weg in Richtung Neubevölkerung von Welt 10 – neue Spieler müssen her! 
Vor allem jene, die nicht zu tief in die Tasche greifen.

Eines muss man Schemel lassen: Er weiß, wie man ein Event für Neugierige richtig spannend und interessant 
gestalten kann. Zunächst braucht es da vor allem Hintergrundinformationen über die betroffene Welt – in diesem 
Fall Welt 10. Ohne diese wäre es schwer, in ein laufendes Spiel erfolgreich einzusteigen. Mal ganz davon 
abgesehen, dass die Caballeros spaßig, actionreich und eine super Truppe sind (Eigenwerbung des Bündnisses) 
– was wir ihnen auch gar nicht abreden möchten - ist Welt 10 eine der bevölkerungsreichsten Spielebenen. 
Fortkämpfe sollen noch immer spannend sein und jede Menge Spaß bieten – es herrschen wohl perfekte 
Voraussetzungen für einen Spieleinstieg ohne Premium-Account.

Seit dem 13. November läuft das Event (http://forum.the-west.de/showthread.php?t=49585), bei dem ihr beim 
Erreichen von bestimmten Stufen eine satte Belohnung von den Verantwortlichen der Caballeros zugesteckt 
bekommt – ein Anreiz, der dazu noch überaus großzügig ausfällt:

Level 30:

Platz 1: Drakes Vorderlader 5 Filterzigaretten, 2 Fruchtliköre
Platz 2: Bowies Messer 5 Filterzigaretten, 1 Fruchtlikör
Platz 3: 5 Filterzigaretten, 1 Fruchtlikör

Level 40:

Platz 1: Athos Florett 1 Gentlemen Dinner, 2 Fruchtliköre, 1 Marmelade
Platz 2: 5 Lakritze und 1 Gentlemen Dinner 1 Fruchtlikör 3 gebackene Bohnen
Platz 3: Bowies Messer, 1 Fruchtlikör

Level 50:

Platz 1: Nats Machete 2 Fruchtliköre , 2 Lakritze
Platz 2: Bill Hikocks Büffelgürtel, 1 Fruchtlikör, 2 Lakritze
Platz 3: 1 Fruchtlikör, 5 geschliffene Klingen

Belohnungen gibt es auch, wenn ihr während der Frist von 97 Tagen von Level eins auf hundert kommt 
(100.000 $) sowie bei Freundewerbung (je ein Item, wenn der geworbene Spieler Stufe dreißig und fünfzig 
erreicht).

Nicht wirklich verwunderlich ist es, dass das Event recht starken Anklang findet. Die dahintersteckende Idee 
ist nicht nur eine größere Bevölkerung für Welt 10, sondern ebenfalls die Kritik an den Voll-Premium-Welten 
– eine Meinung, die sicherlich deutlich mehr Spieler vertreten, als vermutet. Den Caballeros sei Dank – ein 
absolut vorbildliches Engagement und der Grundstein für weitere Events dieser Art!

(stam1994)
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Bilderrätsel

Auflösung des letzten Rätsels

Mit seinen Angebereien ging er John schon immer auf die Nerven, doch nun hat es Scott eindeutig zu weit 
getrieben. Als er diesmal besonders laut im Saloon von seinen einstigen Erfolgen beim Fangen von Krebsen 
berichtet, erinnert sich John Bilderrätsel an einen Steckbrief, den er vor der Bank gelesen hat. Eine hohe 
Belohnung ist auf einen Betrüger ausgeschrieben, der bei vielen Arbeiten fehlerhafte Angaben machen soll.
Um die Belohnung erhalten zu können bittet dich der Spieler Bilderrätsel, ihm die fünf Fehler auf folgendem 
Bild bis zum 20.12. ingame mitzuteilen. Einen Teil des Kopfgeldes, insgesamt 50 Nuggets bietet er dir für die 
Mithilfe an. Sollten mehrere Spieler die richtige Lösung einsenden, entscheidet das Los.

Herzlichen Glückwunsch an aRACHnahanda, den Gewinner beim letzten Rätsel.
(totzy)
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XXX: spricht man in österreich auch deutsch ? 
oder hast es gelernt
YYY: Den Spruch finde ich lustig. Den schick ich 
an TW Times. Klar, deutsch. Allerdings mit star-
kem Dialekt.

Trotz der Tatsache, dass viele neue Bugs entstan-
den, machen vor allem die Achievement-Verände-
rungen (gefällt!) Hoffnung auf mehr.

Hoffnung auf mehr Bugs?

Lesereinsendung, bezüglich Bankeinzahlungen: ja 
- dann ist das klar. deshalb treibe ich mich ja auch 
meistens um unsere stadt rum. wenn ich natürlich 
wie letztens 18k kopfgeld kassiere, werden die na-
türlich sofort gesaftet.

Daher kommt also der Begriff „saftiges Kopfgeld“.

Schwarze weiße Chaps waren drin; nichtmal 
schlecht

Sind die neuen modischen „Zebrachaps“ für Fort-
kampfleiter.

kacke immer noch keinen goldenen revolver den 
ganzen tag mun transportiert, mache schon 2 tage 
und 5 likritze gefuttert ich kakke schon schwarz

Kein Wunder, du kackst wahrscheinlich immer auf den 
Revolver.

weil es aktionierbar sein muss also trunter steht

Beim Aktionieren geht es wohl trunter und drüber.

ich hab tag täglich Kcuhen oder toten

Warnung vor dem Feldkoch!

xxx: bin da gar
yyy: fein, dass du schon gar bist

Nuggets Welt ist dünn

Dumm aber auch ...

xxxi: bruachst du rezept bohnen mit speck(stufe 
50), und teig herstellen (100) für dich extra billig
yyy: weiß nicht, aber gebs lieber jemand der ernst-
haft kochen will

xxx: schade das hier kein hartz4 gibt
yyy: täglicher log in bonus kann man fast als hartz4 
nehmen
xxx: also für die die nicht arbeiten das ist ja eher 
weil wir so gut sind

Stilblüten und Zitate des Monats

Ich bin mit 1 1/2 welt zufrieden, da fang ich nicht 
noch auf einer neuen welt an

Wie heißt die halbe Welt?

xxx: bitte alle karmeten schecken
yyy: kometen?
zzz: kamelle?
aaa: karpaten?
xxx: klamoten

wir kämpfen und betten zu Ott das wir das schaf-
fen

Oh mein Ott!

das war mein erster fortkampft leitung seid bitte 
nicht büsse auf micht

Auf dicht ist keiner büsse.

also mir fehlen dafür noch rudolf,goldesel und ne 
gans

Besorg dir einen Strauß und tausche ihn gegen die 
Gans.

XXX: friesenspfeifen? ... weiß nicht ob man die 
noch braucht

Warum denn verkaufen? Vielleicht möchte man ja mal 
in Friesland Frieden stiften ...

XXX: schon zum dritten mal ... kann jemand hel-
fen? 512|792
YYY: Ich lach mich schlapp! Da hat jmd. das Spiel 
wohl verwechselt - sieht stark nach DS-Koordina-
ten aus!

Wer die Koordinaten eines Dorfes aus „Die Stämme“ 
bei „The West“ postet, darf nicht allzu viel erwarten. 
Weltenübergreifender Handel im Westen wurde von 
InnoGames erlaubt, spieleübergreifende Vergeltung 
ist leider noch nicht möglich.

XXX: *ich habe noch 2 nachttöpfe abzugeben! bei 
bedarf einfach PM schicken*
YYY: zwei?
YYY: Duettkacken?
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Gewinnspiel - Quests so weit das Auge reicht

Frage 1: Welche Arbeit gab vor drei Jahren die meisten 
Erfahrungspunkte?

A: Zug überfallen
B: Grizzlys jagen
C: Mission errichten

Frage 3: Duelle gaben vor langer Zeit ...

A: ... keine Erfahrungspunkte
B: ... keinen Lebenspunkteabzug
C: ... kein Geld

Frage 5: Am Tag der Eröffnung von Welt 3 wurde die 
Anmeldung auf ...

A: ... Welt 1 gesperrt
B: ... Welt 2 gesperrt
C: ... den Welten 1 und 2 gesperrt.

Frage 7: Woran konnten Greenhorns im Jahr 2008 als 
einzige nicht teilnehmen?

A: an Duellen
B: an Fortkämpfen
C: am Stadtausbau

Frage 9: Was benötigte man für das Freischalten von 
Charakterbildern vor einigen Jahren noch?

A: Duellerfahrung
B: Fertigkeiten
C: Questerfolge

Frage 2: Welche Fertigkeit gab es einst?

A: Lügen
B: Präzision
C: Vom Pferd schießen

Frage 4: In welchem Jahr wurden Duelle mit Flash 
visualisiert?

A: 2007
B: 2008
C: 2009

Frage 6: Die erweiterte Beta-Phase startete am ...

A: ... 03.06.2008
B: ... 04.06.2008
C: ... 05.06.2008

Frage 8: Mit dem Sammeln welcher Gegenstände sorgte 
der Spieler Theopium einst für Aufsehen?

A: Whiskys
B: Stirnbänder
C: Esel

Frage 10: Im Jahr 2008 gab es wofür einen Premium-
vorteil?

A: Duelle
B: Einkäufe
C: Performance

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach die Fragen beantworten und an die Email:

gewinnspiel@twtimes.de

schicken. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los.

Der Gewinner erhält 200 Goldnuggets!

Einsendeschluss ist wie immer der 21. des Monats
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter von InnoGames und der TWTimes Redaktion sind ausgeschlossen.

Herzlichen Glückwunsch an Metalbomber, den Gewinner des letzten Rätsels!

Ach du liebe Finanzkrise
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The West Times
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