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Stadtbaby gegen Langeweile
Rekorde g(w)egen Langeweile

Über unsere Stadtbabys wurde schon oft berichtet. Sie machen nur Fortkämpfe und haben zwischen diesen viel 
Zeit, in der sie nicht arbeiten, duellieren oder questen dürfen.

Nonne steppenläufer hat 1817 mal gebetet. Das ist TW-Rekord! Siehe auch: 

http://forum.the-west.de/showthread.php?t=44353
(Cymoril)
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Vorwort
Liebe Leserinnen und Leser,

ich präsentiere euch Ausgabe 33, gefüllt mit vielen interessanten Informationen, Interviews und kleinen Einbli-
cken in die verschiedenen Welten des Spiels.

Welt 1 wurde im September von einem tragischen Todesfall erschüttert. Die Spielerin Traumschnuppe verstarb 
am 30. September unerwartet und nach kurzem Kampf gegen den Krebs – eine Krankheit, die in unserer Gesell-
schaft immer wieder für Trauertage sorgt. In ehrendem Gedenken an sie, organisierten ihre Mitspielerinnen und 
Mitspieler einen ganz besonderen Abschied. Mehr dazu könnt ihr in unserem Artikel „Nachruf Welt 1“ lesen. 
An dieser Stelle sprechen auch wir den Trauernden unser Beileid und Mitgefühl für die Familie, Verwandte und 
Freunde aus.

Trotz dieser traurigen Nachricht wünschen wir euch wie immer viel Spaß beim Lesen der aktuellen Ausgabe!

Liebe Grüße

Mats Brandt (Chefredakteur TWTimes)
im Namen der gesamten Redaktion
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Zuschriften und Leserbriefe
Leserbrief Welt 2

Kurzmitteilung
Neues zum dritten Schlüssel

Howdy TW-Community,

mit dem vorletzten Update und dem letzten Update, wurde das Craftingsystem eingeführt und verbessert. 
Durch diverse Regeländerungen ist es möglich geworden, einen globalen bzw. weltübergreifenden Handel zu 
betreiben. So finden sich in den Foren viele Anfragen für sogenannte „Produktsklaven“ und die Auswahl ist 
riesig. Um einen möglichst einfachen Produkttausch zu gewährleisten, lädt man sich seine Helfer in die eigene 
Stadt und tauscht mit ihnen stadtintern. Und genau hier lauert die Gefahr, denn Produktsucher ist nicht gleich 
Produktsucher. Es gibt die guten und zuverlässigen und die schlechten, betrügerischen, heuchlerischen und 
verlogenen „Sklaven“. Ein solches Beispiel möchte ich euch heute erläutern, um euch für eure eigene Zukunft 
vorzuwarnen.

Da ich wegen meines RL wenig Zeit habe, aber beim Craften nicht den Anschluss verlieren möchte, habe ich 
mir nach langem überlegen auch „Produktsklaven“ gesucht. Diese habe ich in meine eigene Stadt eingeladen, in 
welcher nur ich und meine Craftinghelfer leben. Super Idee eigentlich, denn da alle für mich suchen und ich der 
Endverbraucher bin, ist klar vereinbart worden, dass alle stadtinternen Produkte nur für mich sind. Das hat den 
Handel der Produkte beschleunigt, ohne dass beide Spieler online sein mussten.

Aber da gab es noch einen Spieler, -kevin--. Dieser hat sich nicht an die Regeln gehalten und immer wenn 
er die Möglichkeit hatte die Produkte weggekauft. Durch das neue Update konnten wir ihn nun überführen. 
Zwischenzeitlich hat er uns aber so über 150 Produkte mit einer Fundchance unter 12 % gestohlen, um sie 
überteurt weiterzuverkaufen. Als ich ihn aufgefordert habe, die Produkte zu ersetzen bzw. zurückzugeben, hat 
er mich angelogen und gemeint, dass er alle selber gesammelt hat. Danach herrscht bis jetzt Stille und er macht 
sein Ding weiter.

Das sollte euch allen als Warnung gelten. Einmal, sucht euch eure „Produktsklaven“ gut aus und vor allem, 
vertraut nicht -kevin-- er wird euch nur übers Ohr hauen.

MfG the crying eye

Neben den bereits „klassischen“ Möglichkeiten „leichen plündern“ und „als fahrender Händler arbeiten“ ist 
nun erstmals eine weitere Möglichkeit offenkundig geworden, die zum dritten Schlüssel führt. Der Spieler 
Gooland aus Eventdenkmal Cougar in Welt 2 hat den Schlüssel Mitte Oktober in einer eisenbeschlagenen 
Kassette gefunden. Nach Informationen der TWTimes ist er der erste Spieler auf einer deutschen Welt, der 
auf diese Weise an den Schlüssel kam. Nachdem uns Gooland von seinem Fund berichtete, bestätigte auch der 
Community Manager Joony diese weitere Fundmöglichkeit. Solltet ihr auch einmal einen Schlüssel in einer 
Kiste finden, erzählt uns was für eine Sorte von Kiste das war und wofür ihr sie bekommen habt.

Bei der nächsten Kiste, die ihr bekommt, solltet ihr euch also gut überlegen, ob ihr sie für viel Geld auf den 
Markt stellt, oder ob ihr sie nicht doch selbst öffnet.

(Tony Montana 1602)
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Nachruf Welt 1
Wir nehmen Abschied

Leider holt uns auch bei The West die Realität schneller und brutaler ein, als uns lieb ist. Ein Spiel, dass wir aus Spass und 
Freude spielen. Ein Spiel, bei dem man sich mit netten Menschen trifft und da auch Freunde findet. Gerade jetzt sehen wir 
wieder, dass hinter diesem Spiel reale Menschen stehen.

Wir mussten im vergangenen Monat Abschied von einer lieben Freundin nehmen.

Traumschnuppe (Beate) hat am 30.09.2011 den Kampf gegen den Krebs verloren und ist von uns gegangen. Ihr Kampf war 
nur von sehr kurzer Dauer und auch weder für sie noch für uns absehbar, dass er so tragisch endet. Noch am Montag haben 
wir mit ihr im Chat geschrieben und da war sie noch so optimistisch und hat uns aufgebaut und gesagt, wir sollten uns keine 
Sorgen machen und schon am Freitag gab es sie nicht mehr.

Die Nachricht von ihrem Tod hat uns alle tief erschüttert und macht uns deutlich, dass man jeden Tag so leben sollte, 
als wäre es der letzte. Traumschnuppe hat so gelebt. Sie hat ihr Leben in vollen Zügen genossen. Und wir liebten ihre 
Fröhlichkeit, ihre Gelassenheit und vor allem auch ihren trockenen Sarkasmus, der nie verletzend wirkte.

Sie lebte im Spiel sowie auch im Leben ihren Leitspruch:

+
Carpe diem!

Gute Gedanken, gute Worte, gute Taten!
+

Auf niemand anderen war so ein Verlass wenn man mal nicht schlafen konnte. Und ich habe noch nie jemanden erlebt, der 
ein Telefonat mit mir über 5 Stunden durchhält, wenn ich nicht schlafen konnte um mit mir über Geschichte und Literatur 
zu diskutieren. (Natschaska)

Traumschnuppe war unsere Musterfee. Mit ihr zu mustern war schon ein Highlight. Sie war immer gut drauf und nahm den 
Stress aus der ganzen Sache. Sie liebte die Fortkämpfe. An manchen Abenden hatte sie drei oder sogar vier Fortkämpfe 
gleichzeitig oder kurz hintereinander. Auf jeder Welt, auf der sie spielte, kannte man sie, wenn man Fortkämpfe auch so 
gerne machte, wie Traumschnuppe.

Ich kann nur sagen das sie ein freundlicher, hilfsbereiter, gebildeter sowie pazifistischer Mensch war mit einem offenen Ohr 
für jeden, der Probleme hatte den thüringer Dialekt zu verstehen. (Benholm McFetten)

Ich habe sie als äusserst liebenswerten und immer hilfsbereiten Menschen kennen gelernt. So manche Stunde haben wir 
zusammen in einem privaten Chatchannel verbracht und dort mit weiteren gemeinsamen Freunden viel Spass zusammen 
gehabt. (Jackie Cane)

Sie war eine von uns - sie war Kameradin, sie war Wölfin - immer nett, immer fair und wirklich eine positive Erscheinung 
für die gesamte TW-Gemeinschaft. Auch wenn sie für viele wahrscheinlich nur eine unter Hunderten war, so wurde sie für 
einige von uns im Laufe der Zeit weit mehr als das: eine wahre Freundin. (VipAR aus W9)

Viele Menschen treten in dein Leben, aber nur wenige hinterlassen Spuren in deinem Herzen (Tayanita)

Viele von uns haben in verschiedenen Welten mir ihr gespielt und alle, die sie kannten werden sie schmerzlich vermissen.

Liebe Beate, auch wenn Du jetzt nicht mehr da bist, wirst Du für uns doch immer allgegenwärtig sein. Du hast Dich in 
unseren Herzen und in unserer Erinnerung verankert und da wirst Du auch für immer bleiben.

Wir werden Dich vermissen

(Cleo42)
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Nachruf Welt 1

(jodoce)
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Abschied auf Welt 6

Hallo liebe Mitstreiter,

wie der eine oder andere, der auch auf anderen Welten spielt, schon erfahren hat, ist traumschnuppe am 30.09.2011 nach 
kurzer schwerer Krankheit verstorben.

Auf allen Welten, auf denen sie spielte, war sie nicht nur als engagierte Fortkämpferin, sondern vor allem als zuverlässige 
Mitspielerin, vielen auch als tolle Gesprächspartnerin und vor allem als Person mit einem wirklich feinen Charakter bekannt.

Ich selbst habe sowohl hier in W 6, wie auch in W 1 viel Kontakt mit ihr gehabt, habe viele lange Chatgespräche und IGM-
Wechsel genossen und - leider zu selten - mit ihr im Skype gesprochen. Ich werde sie sehr vermissen.

Um ihrer zu gedenken, werden auf vielen Welten Gedenkfortkämpfe oder auch Gedenkgottesdienste abgehalten. Außerdem 
ist ein Nachruf in der TWTimes angedacht.

Ich möchte so etwas gern auch hier in Welt 6 initiieren.

Ich schlage deshalb für Mittwoch den 19.10.2011 in der Zeit von 20.00 - 22.00 Uhr einen gemeinsamen Gottesdienst 
(Beten in der Kirche) in ihrer Heimatstadt Dead Mans Home vor. Dem Anlass entsprechend sollte schwarze Kleidung und 
ein Gesangbuch getragen werden. Waffen sind abzulegen.

Duellanten sind aufgefordert, die Andacht nicht zu stören.

Mit traurigen Grüßen
Nuffelbaby

Ich war sehr bewegt, dass sich am Abend ca. 90 Spieler dem Anlass entsprechend gekleidet in Dead Mans Home eingefunden 
haben, um Traumschnuppe die letzte Ehre zu erweisen. Luciecat war so nett, ein Pic zu erstellen:

Einige weitere Spieler, welche die Information zu spät für die Anreise lasen, haben in der eigenen Stadt innegehalten.

Wie im Ingamechat von mir in gewissen Abständen gepostet, konnte wer sich gern mit den anderen austauschen wollte, in 
#Nachruf kommen. Ansonsten stand es jedem frei, im Regionalchat seine Gedanken zu äußern, vielleicht eine besondere 
Begebenheit mit Schnuppe zu schildern oder ihr auch ganz still im Kreis Gleichgesinnter zu gedenken.

Ganz überwiegend waren es Stunden des stillen Gedenkens. Aus den im Ingame- und IRC-Chat geäußerten Gedanken 
und Liedvorschlägen werde ich morgen einige noch posten, um die Stimmung zu beschreiben (Ich poste sie aus meinem 
Gesamtlog jeweils ohne Namensnennung, da eine Nachfrage bei jedem, ob ihm dies recht wäre, nicht möglich war.).

Nuffelbaby
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Ein Blick in die Vergangenheit
Der Blick zurück ... 

Es ist immer wieder amüsant, zu sehen was vor 12 Monaten passiert ist und was sich bis heute entwickelt hat - 
ein Blick in die Vergangenheit.

Die Top-Schlagzeile am 01.11.2010:

Das goldene Set

Seit 12 Monaten erfreuen wir uns nun an den goldenen Gegenständen, die inzwischen wohl in jedermanns 
Inventar lagern. Das goldene Gewehr ist wohl jedermanns Wunsch - nicht nur der von Fortkämpfern. Es zu 
bekommen, ist zwar mit erheblichem Geld- und Zeitwaufwand verbunden, aber ohne fühlt es sich irgendwie 
nicht richtig an. Sie ist die beste erhältliche Fortkampfwaffe, weswegen sie wohl auch so begehrt ist.

Der Aufwand den man für das Gewehr betreiben muss, rechtfertigt seinen Schaden und seine Boni durchaus, 
aber das Problem ist, dass die Waffe nichts besonderes ist. Es gibt keine edlen Gewehre, die da wenigstens ein 
bisschen Variation reinbringen würden. Der Standard ist Gold, und jeder besitzt ihn.

Bei dem goldenen Colt und dem goldenen Säbel ist das Ganze gleichzeitig schlimmer und doch nicht so 
schlimm. Schlimmer, weil diese wesentlich einfacher zu bekommen sind als das Gewehr. Besser, weil es hier 
wenigstens einige edle Waffen gibt, die erstens ähnlichen oder sogar besseren Schaden machen und sich zweitens 
wohltuend vom „Goldstandard“ abheben. Es muss auf jeden Fall mehr unterschiedliche Items geben, vor allen 
bei den Fortkampfwaffen. Wie man diese bekommen kann ist relativ egal - Hauptsache, sie sind ähnlich gut 
wie die goldenen Items, jeder kann sie erhalten und sie sind von der Anzahl beschränkt - sodass nicht jeder mit 
ihnen herumläuft.

Ein weiteres Problem: Wenn man das Ganze über Quests regelt, sitzt ein Großteil der Community monatelang 
ahnungslos rum, während einige Wenige versuchen, das Rätsel zu lösen. Sobald das dann geschehen ist, dringt 
es auf jeden Fall eher früher als später an die Öffentlichkeit und innerhalb einer Woche weiß jeder, wie man 
den Gegenstand bekommt. Eine Lösung hierfür wären mehrere „Variablen“ in den Quests - mal muss man diese 
Arbeit machen um einen geheimen Gegenstand zu bekommen, damit die Quest fortgeführt werden kann, mal 
eine andere, obwohl es auf die gleichen Gegenstände hinausläuft. Das würde bewirken, dass wenigstens nicht 
die ganzen Questreihen von vorne bis hinten verraten werden können.

Alles wiederholt sich

Dies war keine Überschrift in der TWTimes Ausgabe vor 12 Monaten, über die ich eigentlich berichten sollte. 
Aber ich bemerkte es gerade. Ich habe fieberhaft nach Themen gesucht, über die ich noch schreiben könnte. 
Geldfortkämpfe? Schon in den letzten Ausgaben zur Genüge durchgekaut. Update 1.29? Alles schon in der 
letzten Ausgabe gesagt. Versions 1.30? Ein Thema für die nächste Ausgabe. Kopfgeld? Ein Thema das nicht 
besonders viel hergibt. Ich hoffe, ich komme so schnell nicht wieder an einen Punkt wie jetzt. Mehr Rückblick 
in der nächsten Ausgabe.

(Daddl)
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Interview
Next100

TWTimes: Moin Next100, vielen Dank, dass du bereit bist, uns einige Fragen zum Thema „Welt 2: Aktuelle 
Lage und Zukunft“ zu beantworten. Wie lange spielst du selbst schon The West?

Next100: The West wird von mir seit dem 15.Oktober 2008 auf dem deutschen Server Welt 2 bespielt. Also nicht 
einer der ersten, denn die Welt wurde ja schon am 02. September 2008 online genommen. Die erste Zeit mal 
hier und mal da, unter anderem bei Quis, den ich hier mal als gekannt voraussetze, und dann später nachdem die 
Forts kamen, ging ich wieder auf Wanderschaft und landete in Southpole. Heute Southpole TR, wo ich immer 
noch mein TW-Leben aktiv bestreite. Seit September 2009 von dort aus Mitglied der Texas Ranger = -TR- und 
dort in der Leitung und Umsetzung des Bündnisses mitverantwortlich.

TWTimes: Eine deiner Spielwelten ist Welt 2. Welt 2 hat derzeit noch gut 4000 Spieler und damit, mit einigen 
anderen Welten, die wenigstens unter allen 14 Spielwelten. Eine ernüchternde Tatsache, nicht wahr?

Next100: Der Spielerschwund ist leider ein allgemeines Problem aller alten Welten und wenn dann noch 
Diskussionen wie z.b.Migration in andere Welten dazu kommen, sind viele Spieler natürlich verunsichert , Zeit 
und Geld in etwas Unsicheres zu stecken, ist nicht ohne Risiko.

TWTimes: Gibt es deiner Ansicht nach generelle Gründe für diesen Spielerschwund, der auch auf Welt 2 zu 
erkennen ist?

Next100: Die aktuelle Duell-Entwicklung ist von vielen Spielern so nicht akzeptiert. Gründe zur Geldvernichtung 
haben wir alle. Dabei denke ich an immer neue Quests, die ein ständiges hin- und herskillen verlangen. Eine 
feste Skillung, in welcher Ausrichtung auch immer, kann man nicht spielen oder erhalten. Dies betrifft aber nicht 
nur W2, sondern alle Welten. Einen bestimmten Grund, der nur auf W2 zutrifft, kann ich nicht erkennen. Auch 
durch das Update 1.32, das die neuen Abzeichen mitgebracht hat, wird wieder mal viel Geld vernichtet. Aber 
das ist ja Absicht. Also einige Gründe, um auf alten Welten aufzuhören.

TWTimes: Für viele ist die Entwicklung von Welt 2 keine schöne – gerade was die Entwicklung der Fortkämpfe, 
bei der wenige Großmächte eine Rolle spielen, angeht. Nachdem das Thema Fake-Fortkämpfe einigermaßen 
vom Tisch ist, wird das das nächste Problem?

Next100: Wir von unserer Seite sehen diese „unschöne“ Entwicklung nicht. Wir stehen in Verbindung mit 
zwei weiteren großen und einigen kleinen Fk-Gruppen auf W2 und auch in deren Lagern ist diese Furcht nicht 
zu erkennen. Das Problem mit den Fake-Angriffen, das ein Bund auf dieser Welt hatte, haben wir auch mit 
Besorgnis verfolgt, da sie auch unsere Pläne für Fortkämpfe immer wieder über den Haufen geschmissen haben. 
Wir haben diese Fakes nie zu unserem Vorteil genutzt und mussten dadurch viele eigene geplante Kämpfe 
verschieben. Auch das Problem mit wenigen großen Gruppen auf dieser Welt sehe ich nicht als
schlimm an. Auf anderen Welten gibt es auch keine fünf FK-Gruppen, die gleichstark sind, das ist eine ganz 
normale Entwicklung, die man auch im echten Leben jeden Tag sehen kann. Im Moment ist auf dieser Welt eher 
die Tendenz zu mehr Vielfalt gegeben, denn es gab hier mal eine FK-Truppe, die alles dominiert hat. Wenn es 
im Moment also vier in etwa gleich starke sind, ist das doch ein klarer Fortschritt.

TWTimes: Was für Verbesserungsmöglichkeiten in Bezug auf eure aktuelle Situation in Welt 2 siehst du 
persönlich? Was macht vielleicht auch InnoGames im Umgang mit den Spielern falsch? Gibt es zu wenig 
Unterstützung?

Next100: Punkt 1.) Die Welt ist alt und neue Leute auf eine alte Spielerwelt zu schicken, ist von Innogames ja 
nicht gewünscht bzw. wird ja nicht empfohlen, also bleibt uns allen ja nur die Möglichkeit, Werbung im Forum 
und auf den anderen Welten zu machen. Punkt

2.) Was könnte Innogames besser machen? Roadmap ist da ein Stichwort, ABER auch eine veränderte Nutzung 
der Forts wird lange erwartet. War da nicht mal was von weiter ausbauen die Rede ? Oder was wäre mit einem 
County-Fort für alle? Was mich allerdings etwas stört ist, dass das alte Wiki nicht mehr da ist, denn das vermisse 
ich doch sehr. Aber zum Glück gibt es ja auch noch Seiten wie Tw-db Info. Ein dickes Danke an die Betreiber 
solcher Seiten und was wären wir ohne die Skripte TW Pro+ (for v1.30) [SOM] (Deutsche Übersetzung: http://
userscripts.org/scripts/show/97451).
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Interview - Fortsetzung

Es gibt ja genug Vorschläge im Forum „The-West- Menü ändern „Händler“. Ermöglicht das Anpassen der 
Menüstruktur. Und das Forum dazu. (http://userscripts.org/scripts/show/103332) Um mal ein Paar zu nennen. 
Danke für die tolle Arbeit.

Punkt 3.) Das TW-Forum stellt gewissen Spielern immer wieder eine Plattform zur Verfügung, um sowohl 
einzelne Spieler als auch ganze Bündnissen ungeprüft zu diffamieren. Das erzeugt ein schlechtes Bild von einer 
Welt, die das nicht verdient hat. Es hält auch andere Spieler davon ab, sich an dieser interessanten Welt neu 
anzumelden.

TWTimes: Du bist im Fortkampfbund TR und gehörst damit zum großen Kreis der Top-Kämpfer. Wie 
sieht die aktuelle Lage von Welt 2 aus – welche Spiel-Möglichkeiten sind vorhanden, wie verlaufen Duelle 
und Fortkämpfe? Herrscht Langeweile? Es macht den Eindruck, als würden drei große Verbände auf einen 
unterlegenen „einschlagen“ – warum?

Next100: Jetzt will Ich erstmals eine Danke an all die helfenden Köpfe loswerden - ohne euch geht es nicht. 
DANKE an das Leitungsteam und die vielen Kämpfer. Ich würde die Fragen gerne der Reihe nach beantworten.

Die Lage auf W2 sieht gut aus und bietet allen aktiven und interessierten Spielern alles, was sie suchen, 
vielleicht mehr als auf anderen Welten. Es wird gequestet, gecraftet, duelliert und es gibt Fortkämpfe, wer 
da Langeweile hat, ist im falschen Spiel. Duelle und Fortkämpfe sind und bleiben unterhaltsam. Wie schön 
sind doch so einige Kommentare, von Freude bis Frust ist alles dabei, und doch bringt jeder neuer Tag auch 
neues Glück. Langeweile kommt selten auf - es sei denn man jagt einer Quest hinterher und muss tage- und 
wochenlang z.b. Patronen suchen, das macht echt keinen Spaß. In der Tat es gibt es vier große Verbände, die 
größtenteils untereinander in Kontakt stehen. -TR- versucht aber auch den Kontakt zu den kleineren Verbänden 
aufrecht zu erhalten. Dies ist uns sehr wichtig, da wir genau so entstanden sind. Wir haben klein angefangen, 
unsere „kleinen“ Spieler gefördert und sind so zu dem gewachsen, was wir heute sind. Vor ein paar Wochen 
feierten wir unser zweijähriges Bestehen mit unzähligen Faust Duellen und zwei sehr schönen und spannenden 
Fortkämpfen. Es war ein schönes und von Spaß und Freude gekröntes Wochenende. Zu diesem Event haben wir 
Einladungen an alle vier großen Bündnisse geschickt. Auch einige spontane Spieler sind immer wieder dazu 
gekommen und waren herzlich willkommen sich zu beteiligen.

TWTimes: Ihr besitzt insgesamt 60 Forts, einen Großteil der vorhandenen. Wie ist der Planungsaufwand? Geht 
dabei, wie bei vielen anderen Spielen, der Spaß verloren oder fängt er dort erst richtig an?

Next100: Die Anzahl der Forts schwankt und ist somit nicht genau zu bestimmen. Was heute stimmt, kann 
morgen schon wieder ganz anders aussehen. Solange der Spaß an der Sache im Vordergrund steht und sich 
die Führungsarbeit geteilt wird, ist es nicht so viel Aufwand wie man vielleicht meinen würde. Was da mehr 
Aufwand ist, ist das Eingehen auf die Wünsche und Bedürfnisse der Spieler und Städte im Bündnis, was aber 
für den Zusammenhalt wichtig ist. -TR- hat sich im Laufe der Zeit vom „Underdog“, der immer Prügel bezogen 
hat, genau durch diesen Weg der Gemeinsamkeiten und dem Spaß zu einem der größten der Bündnisse auf W2 
entwickelt. So etwas verlangt Einsatz und Hilfsbereitschaft untereinander, nur so geht es.

Hier mal ein Übersicht von Juni 2009 also nach acht Monaten Arbeit: 

https://lh5.googleusercontent.com/xo1ixi7pouwszZqdoPOOLqeAyResXr-TZ-amNvijFvYA75Y8JdsSUJmRpdNzcjV0wNFexxZdieYc9C-XSPi6Awg_1DFQaYLGKZYJUyFkBVNf_uPczlo
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Interview - Fortsetzung

TWTimes: Das Welt-2-Forum ist aber gut besucht – das zeugt von einer guten Kommunikation. Ist die im Spiel 
auch vorhanden?

Next100: Über zu wenig kann ich mich nicht beschweren, denn ein gut ausgebautes Bündnis-Forum 
kann einer Spielergemeinschaft schon sehr nützlich sein. Hier mal eine dickes Lob an InnoGames für den 
stadtübergreifenden Chat und die Foren-Möglichkeiten. Wobei hier auch noch Nachbesserungsbedarf besteht. 
Spieler Einschränkungen wären da schon zeitweise angebracht (Wer darf was lesen).

TWTimes: Häufig geht es auch um die „Mobbing“-Anfeindungen, die angeblich unschöne Ausmaße innerhalb 
der Spielergemeinschaft annehmen sollen. Wie ist der Umgang untereinander tatsächlich? Ist eine negative 
Entwicklung zu erkennen?

Next100:Es ist manchmal echt wie im Kindergarten, dabei wollen doch alle so groß und erwachsen sein, doch 
wir reden hier über einzelne Spieler. Und wenn sich der eine oder andere mal des öfteren im Ton vergreift, sei es 
per Telegramm, in den Chats oder Foren, so ist das halt eine unschöne Sache, aber aus persönlichen Streitereien 
gleich Mobbing machen zu wollen, ist schon übertrieben. Diese Streitereien sind teilweise nicht zu unterbinden, 
auch wenn sich die Führung von -TR- die größte Mühe gibt und einschreitet, wenn sie dessen gewahr wird. 
Ich kenne da so einige, denen mal ein paar Wochen PAUSE ganz gut tun würden. Hier möchte ich anmerken, 
dass auch provoziert wird, um gewisse Reaktionen zu bekommen, um dann die Spieler zu melden, damit diese 
gesperrt werden. Eine unschöne, aber durch aus gängige Praxis. Schade nur, dass das einige Spieler nötig habe.

TWTimes: Als letzten würden wir uns über einen ganz persönlichen Ausblick von dir freuen – in Bezug auf 
dich, deinen Verbund, Freunde und die gesamte Welt.

Next100: Das ich! Werde weiterhin den Quest nach jagen und mich um die neuen Abzeichen bemühen. Viel zu 
erreichen gibt es ja für uns da oben nicht mehr. Hoffen kann man da nur auf zündende Idee.

Freunde: Davon habe Ich eine ganze Menge und ich bin sehr froh darüber, dass es sie gibt. Gruß an meine 
Mannschaft - auf zu neuen Taten und lasst uns den Wilden Westen weiterhin gemeinsam durchqueren, auch 
wenn sich unsere Wege manchmal trennen. Treffen wir uns doch an dem einen oder anderen Lagerfeuer wieder. 
Und berichten von dem Erlebten.

Verbund: Das Bündnis der Texas Ranger ist eine kleine Familie und wenn Mann oder Frau es will, kann und darf 
man sich dort gerne einbringen. Für mich ist es eine Familie und ich bin stolz darauf, dass ich diesem Verbund 
angehören darf.

TWTimes: Vielen Dank und weiterhin viel Glück auf Welt 2!

Next100: Danke für die Redezeit und das Interesse. Hoffe das wir alle noch lange viel Spaß und Freude mit diesem 
Spiel haben werden. Zu erreichen bin ich über den externer Chat http://webchat.quakenet.org/?channels=-tr-

Ein begeisterter Leser der TW-Times sagt danke macht weiter so.

Gruß Next100 (-TR- Welt 2 )

Das Interview führte stam94.
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Free Cities Welt 3
Der Verband in Welt 3 ... Quester, Crafter, Kämpfer, nette Menschen

Wie fast alle alten Welten, so hat auch die deutsche Welt 3 Schwierigkeiten mit rückläufigen Spielerzahlen und 
es liegt an uns, der The West-Community, etwas dagegen zu tun und das Spiel weiter unterhaltsam zu halten. 
Die Lösung des Problems ist so einfach, wie naheliegend: Meldet euch in Welt 3 an! Doch warum sollte man 
auf einer so alten Welt neu beginnen? Auch die Antwort auf diese Frage ist schnell gefunden: um mit netten 
Leuten zusammenzuspielen. Nette Spieler und Gruppen gibt es in Welt 3 noch eine ganze Menge und eine dieser 
Gruppen stellen wir euch hier einmal etwas näher vor: die Free Cities.

Am Abend des 1. Januar 2011 drückte power404 aus Wichita auf den Knopf und mit dem neuen Jahr startete 
auch ein neues Bündnis. Nach eigener Bündnisbeschreibung wurde das „Bündnis der freien Städte des Westens“ 
als neutrales Städtebündnis gegründet, bei dem „Spielspaß und Zusammenarbeit“ im Vordergrund stehen. 
Während manch andere Städte und Bündnisse im Westen Sätze wie „Hier gelten keine Regeln und Gesetze“ 
in ihre Profile schreiben, sind die Free Cities von Beginn an einen anderen Weg gegangen. Der Name „freie 
Städte“ soll nämlich keineswegs andeuten, dass innerhalb des Verbandes keine Regeln gelten, sondern bezieht 
sich darauf, dass der Verband nicht zu den großen, dominanten Verbänden in Welt 3 gehört.

So erstellten sich die Gründer eine eigene Charta, also eine Art „Verfassung“, die allen Mitgliedern des 
Verbandes als Grundlage für ein harmonisches Zusammenspiel dient. Diese Charta regelt sowohl das 
Miteinander innerhalb des Verbandes, hinsichtlich Handel, Duellen und Kommunikation, als auch die Führung 
des Verbandes. Im Rat, also dem Führungsgremium, sind alle Mitgliedsstädte des Verbandes, entsprechend 
ihrer Einwohnerzahl, vertreten. Dieser Rat trifft die wichtigen Entscheidungen, hinsichtlich der grundsätzlichen 
Ausrichtung des Verbandes. Dies heißt jedoch nicht, dass die Spieler des Verbandes dem hilflos ausgeliefert 
sind, denn die Charta sieht ebenfalls die Möglichkeit einer Volksabstimmung vor, in der jedes Verbandsmitglied 
abstimmungsberechtigt ist. All diese Bestimmungen sind für jeden Interessierten jederzeit öffentlich auf der von 
shadow303 mit viel Fleiß und Sorgfalt gestalteten Homepage des Verbandes einsehbar: 

http://www.shadowzone.de.nr/sitemap.htm

Neben der Charta bietet die Homepage noch einen zweiten wertvollen Service, nämlich den Free Cities 
Newsletter. In diesem monatlich erscheinenden Newsletter können alle Mitglieder des Verbandes Nachrichten 
aus ihren Städten sowie sonstige spielrelevante Informationen veröffentlichen. Der Newsletter wird an alle 
Spieler des Verbandes per Telegramm verschickt und ebenfalls auf der Homepage des Verbandes veröffentlicht. 
So kann sich jeder Spieler schnell und einfach über die Belange seines Verbandes informieren.

Eine Übersicht über die Bündnisse mit anderen Verbänden, eine weitere Übersicht aller Verbandsstädte, inklusive 
ihrer ebenfalls von shadow303 gestalteten und auf Wunsch den Städten zur Verfügung gestellten Stadtlogos und 
einige weitere lustige Grafiken und Videos vervollständigen den Internetauftritt.

Momentan gehören dem Verband 278 Spieler aller Charakterklassen und Levels in 23 Städten zwischen einem 
und 47 Einwohnern an. Groß oder klein - egal ob Stadt oder Spieler - jeder ist den Free Cities willkommen! 
Wollt ihr mit eurer Stadt dieser netten Gemeinschaft beitreten, wendet euch vertrauensvoll an power404, er wird 
dann alles weitere in die Wege leiten. Für den Beitritt als einzelner Spieler zu einer Verbandsstadt, könnt ihr 
euch an jeden Hutträger der von euch gewünschten Stadt wenden. Solltet ihr Interesse an einer Zusammenarbeit 
mit den Free Cities bezüglich Fortkämpfen haben, schreibt bitte The Explorer an, der die in jüngster Zeit 
zunehmenden Fortkampfaktivitäten rund um die drei Forts des Verbandes organisiert.

Free Cities in Welt 3 - ein toller Haufen!
(Tony Montana 1602)
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Tipps nach dem Update
Telegramm-Tipp

Nach dem Update 1.33 sehen die Oberflächen für Telegramme und Berichte etwas anders aus, als wir es bisher 
gewohnt waren: sie sind jetzt in einer Oberfläche mit zwei Tabs zusammengefasst. Möchte man in einem 
Telegramm einen Bericht verlinken, muss man also vom Telegramm-Tab zum Berichte-Tab wechseln und 
dort den Link des gewünschten Berichts kopieren. Wechselt man dann wieder zu den Telegrammen zurück, 
gelangt man in die Übersicht des Posteingangs und es scheint, als ob das bereits angefangene Telegramm wieder 
verschwunden wäre und man von vorne beginnen müsste. Doch es gibt keinen Grund, sich zu ärgern: Das 
Telegramm ist nach wie vor da und kann weiter bearbeitet werden!

Klickt einfach noch einmal auf die Schaltfläche „Neues Telegramm“ und sofort habt ihr euer bereits 
angefangenes Telegramm wieder vor euch und könnt weiter daran arbeiten.

Wenn man sich einmal an die neue Optik und die neuen Schaltflächen gewöhnt hat, ist es auch nicht komplizierter, 
als die alte Art mit getrennten Fenstern für Telegramme und Berichte.

Nachtrag: Nach Redaktionsschluss wurde das Problem gelöst und man gelangt nun von den Berichten direkt 
wieder in das geöffnete, neue Telegramm zurück. Wer diesen Bug nach wie vor bei sich findet, kann jedoch mit 
dem oben beschriebenen Tipp das Problem weiterhin einfach umgehen.

(Tony Montana 1602)

Der Teufel sitzt im Detail ...
So schön die Titel für manchen Charakter auch sein mochten, so brachten sie doch ein paar Probleme mit sich. 
Eines davon waren die Telegramme, die verschoben und nicht gut leserlich angezeigt wurden.

Inzwischen wurde der Bug behoben.

Nach dem Update vermissen wir die Weiterleitung von Telegrammen, die vorher noch möglich war.

Das Blättern von Telegrammseiten geht leider nur noch seitenweise oder sprunghaft vom ersten bis zum letzten 
Telegramm? Das glauben einige. Doch wenn man genauer hinschaut, ist dem gar nicht so. Ein Klick auf das 
Feld mit der Telegrammseitenzahl und es öffnet sich ein Eingabefenster, in welchem man auf eine gewünschte 
Seite springen kann.

(Cymoril)
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Welt 8 - Der kleine Fortkämpfer
Von wegen Fake

Liebe Fortkämpfer,

heute schiebe ich ein kleines Event aus der Welt 8 zwischen meine Serie „Der kleine Fortkämpfer“.

Einige von Euch schimpfen immer wieder auf Fakefortkämpfe und wollen diese gänzlich aus dem Spiel auf die 
ein oder andere Weise verbannen. Nun, die Grenze dabei zu finden, ist recht schwierig und grundsätzlich ist 
ein Fakeangriff meist ein Gegenangriff zum Schutze der eigenen Forts gedacht. Dies ist also eine Möglichkeit 
der Strategie, ob es einem gefällt oder nicht. Natürlich gibt es auch Player, die die Stadtkasse auf diese Weise 
plündern und dabei gerne mehrere Angriffe ausrufen. Nun wie auch immer. Wenn Fortangriffe an Teilnehmer 
oder Stadtgröße gebunden wären, können kleinere Städte am Spielgeschehen nur noch eingeschränkt teilhaben.

Wie also aktuell in der Welt 8 sich zugetragen hat, hat unsere Stadt mit gerade mal 15 Hanseln ein großes Fort 
am 20.10. erfolgreich eingenommen. Es handelte sich hierbei um den 2. Versuch. Beim ersten Angriff, gut zwei 
Wochen zuvor, ist dieses Vorhaben gescheitert und hat zudem unsere Stadtkasse stärker belastet als angenommen, 
da weitere Fortkämpfe zuvor ausgerufen wurden. Also schon ein erheblicher Nachteil für kleinere Städte.

Zum Kampf selbst ist zusagen, dass sich glücklicherweise noch ein paar Player zu uns gesellten und den Angriff 
unterstützen. Trotz allem ist die Anzahl von 27 Angreifen (inkl. Offliner) nichts gegen insgesamt 260 Mann, die 
sonst an einem großen Fort anzutreffen sind.

Die Taktik:

Wir haben den Angriff von der linken Seite her begonnen. Da einige Offliner stehen geblieben sind und einige 
zur Fahne liefen, mussten wir diese schnell mit in die Strategie einbauen. Es blieben nicht viele Möglichkeiten.
Also schützten wir die Offliner beim Stürmen und konnten so dem starken Feuer des voll besetzen Turmes der 
Soldaten vorerst über den Norden entrinnen. Ein weiterer Vorteil war hierbei, dass ein paar Offliner weiterhin in 
der Startaufstellung verharrten und das ST-Feuer auf sich zogen. Also war für unsere todesmutige Bande klar, 
wir durchbrechen den schwach besetzten Nordwall und schlagen uns gegen das Bonusfeuer der Verteidiger zur 
Fahne durch. Hierbei schützten wir weiterhin die vorstürmenden Offliner, indem wir als Schutzschild fungierten. 
Die Bauten im Fort geben hierbei etwas Hilfe, da sie auch über Bonuseigenschaften verfügen.

So konnten wir das Fort unter dem Verlust von vier Kameraden einnehmen. Es geht also! Daher heißt das Fort 
auch nun „Symbol der Freiheit“. Es befindet sich im Sektor des Friedens (B 9) und bietet Gleichgesinnten einen 
Unterschlupf und Schutz. Wer den Kampf noch einmal sehen möchte, kann dies hier gerne tun: 

http://www.westforts.com/de8/battles/battle/15960. Einfach auf Replay klicken.

Also macht’s nach und singt später im Saloon: Von wegen Fake!

Euer TechnoCop
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Merkwürdige Arbeitsberichte
Eine Zigarette, eine Zigarette ... ein Königreich für eine Zigarette

Ist euch auch schon aufgefallen, dass man nur sehr schwer Zigaretten für die Quest „Der Stamm“ findet? Unserer 
Beobachtung nach liegt das daran, dass die Pferde auch ohne Finger und Daumen gelernt haben, Streichhölzer 
zu nutzen und nun die ganzen Zigaretten in Kette selbst aufrauchen. Der exzessive Tabakkonsum der Pferde hat 
mittlerweile zu einer veritablen Nikotinabhängigkeit und damit zu einem erhöhten Bedarf an Zigaretten geführt. 
In diesem Zusammenhang sind uns in letzter Zeit einige ungewöhnliche Berichte zur Kenntnis gelangt:

Wie ihr seht, gehen die Pferde dazu über, sich zu bewaffnen! Wir vermuten, dass sie ihren gestiegenen Bedarf 
an Tabak nun durch die Eroberung eines eigenen Tabakfeldes decken wollen! Solltet ihr also beim nächsten 
Mal „Tabak pflücken“ plötzlich von einer Herde Pferde mit qualmenden Nüstern, roten Augen und Gewehren 
umringt sein, lass alle Tabakblätter fallen und sucht schnell das Weite! Bewaffnet euch auch mit Gewehr und 
Peitsche und wartet auf die in kürze einzuführende Arbeit „Pferde vom Tabakfeld vertreiben“ oder besorgt euch 
genügend Zucker, um die geifernden Gäule von ihrer Nikotinsucht abzulenken!

(Tony Montana 1602)
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Klettern auf der Erfolgsleiter
Sammlererfolge

Viele von uns sammeln schon lange Produkte und Items. Das sind auch die Spieler, die sich bisher gegen 
eine Inventarbeschränkung wehrten. Sie sind nun teilweise die Vorreiter auf der Erfolgsliste. Wir haben einige 
„Fotos“ von den schnellsten Sammlern schießen können. Bei einem Spieler fanden wir den Goldesel im Profil, 
während die anderen schon fast alle Sammlerstücke besitzen. Ich habe Anfang September angefangen, die 

Sammlererfolge abzuschließen, da es mich reizte, bei den Erfolgspunkten vorne mitzuspielen. Vor dem Entschluss 
habe ich mich nur für edlen Gegenstände interessiert, was leider nicht immer leistbar war. Für das Abschließen 
der Gruppenerfolge hat mir ein Spieler (Name auf Wunsch des Betreffenden entfernt, d. R.) mit seinem vollen 
Inventar sehr geholfen. War ein reges Geben und Nehmen der „normalen“ Sachen. Viele der named Hosen und 
Schusswaffen und vereinzelt Gürtel, musste ich viel herumfragen wer die hat. Manche wollten gerne tauschen, 
andere weniger gerne. Als dann das Update 1.33 kam, wurde es einfacher, da die Sammlergegenstände auf 
einmal jeder haben wollte und ich tauschen konnte.

Mein nächstes großes Ziel ist, bei den Erfolgen alle abzuschließen, die ich abschließen kann. Das was ich 
vermutlich nie erreichen werde, sind die Freundeserfolge, aber es gibt genug andere die noch in weiter Ferne 
sind.

(jodoce)
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Klettern auf der Erfolgsleiter - Fortsetzung

Ich war schon immer Sammler, auch das Androhen einer möglichen Inventarbegrenzung hat mich nicht 
abgeschreckt. Ich wollte alle Items haben, die möglich waren. Bei den normalen Kleidungsstücken hat das 
mit viel Geduld und Suchen dann auch endlich geklappt, nur bei den edlen Waffen hatte ich meine Probleme. 
Diese habe ich eine Weile vor mir her geschoben. Dann als die Hosen und Gürtel eingeführt wurden, schien das 
Ganze aussichtslos jemals alle Items zu besitzen. Nach der Einführung der Erfolge hatte ich jedoch schnell die 
entsprechenden von Hut, Halskette, Jacke, Gewehr und Schuhen zusammen und das spornte mich an, den Rest 
auch noch zu bekommen.

Nun ging es los, sich umzuhören, wer was hat und dann fleißig ans Telegramme schreiben, ob nicht vielleicht 
getauscht werden könnte. Ohne Gegenleistung wurde das etwas schwierig, aber als ich das Glück hatte, in den 
Stahlkisten etwas Brauchbares zu finden, bekam ich am Ende ruck zuck alles zusammen. Ich glaube, ich kann 
mit Fug und Recht behaupten, dass ich einer der Ersten war, der die momentan möglichen Sammlererfolge 
zusammen bekommen hat.

(quis)

(Cymoril)
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Huch, ein Geist!
Wo kommen all die Geister her?

Vermutlich kaum einer erlebte, was Chimney vor einigen Tagen widerfuhr. Nach einem harten Arbeitstag legte 
er sich genüsslich und nichtsahnend in die nächstbeste Stadt, um ein Nickerchen zu halten. Geweckt wurde er 
durch komische Geräusche, die ihn mitten im Schlaf erreichten. Graue Schleier umzogen sein Bett und gaben 
unmenschliche Laute von sich. Ein Blick aus dem nahe gelegenen Hotelfenster zeigte eine spontane, hektische 
Flucht der Bürger aus ihrer geliebten Stadt - ein Schlaf in einer Geisterstadt!

Aus Angst verkroch sich Chimney schnell unter der Bettdecke und suchte am nächsten Morgen das Weite.

Vielen Dank für dieses gruselige Erlebnis!
(stam1994)
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Fortkampfleben auf der 13

Nachdem wir die Berichterstattung im letzten Monat nicht weitergeführt hatten, möchten wir euch in diesem 
Monat über die Ereignisse der letzten Wochen in Kenntnis setzen. Es sind Entwicklungen entstanden, die so 
nicht zu erwarten waren und den Fortkampf auf Welt 13 mit neuem Leben beschenken. Dennoch gibt es auch 
schlechte Nachrichten: Es ist ein Negativtrend in der Fortkampfaktivität erkennbar.

Vermutlich zur Bestürzung einiger Spieler, verließ Mitbegründer und Führungsperson Julian Brennan die 
Montana-Wölfe und gründete eine neue Fraktion, um den aktuellen Großmächten den Schneid abzukaufen 
– ein Mittel gegen einseitige Kämpfe. Die Montana-Wölfe stabilisierten sich, nach anfänglichen Problemen, 
währenddessen und übernahmen die Fortkampfkrone. Die Dirty Desperados hingegen mussten die Wölfe ein 
Stück weit ziehen lassen und die internen Unstimmigkeiten beseitigen. Als Folge dessen, verließen einige 
Mitglieder des Verbandes das schwankende Schiff und gründeten die ExilBigFamily.

Zunächst waren aber kaum Veränderungen zu sehen: Die ExilBigFamily arbeitete weiter mit dem 
zusammengeschweißten Team aus DOC, LoD und DD zusammen. Nicht zuletzt auch die Montana-
Wölfe bekamen zu jener Zeit merklich Probleme bei der Fortkampfbeteiligung. Um diesem Negativtrend 
entgegenzuwirken, wurden neue Mitglieder aufgenommen.

Es folgte ein Schnitt bei der Zusammenarbeit der obigen vier Verbände. Während sich die Dirty Desperados 
komplett von der ExilBigFamily abwendete, blieb LoD ihnen treu. Unglaublich: Die Desperados und die Wölfe 
kämpften zuletzt häufiger Seite an Seite in Fortkämpfen und scheinen sich auf gemeinsame Ziele geeinigt zu 
haben. Für eine rege Beteiligung müssen sie dennoch schuften.

Daraus folgt eine völlig neuartige Zusammenstellung der Kampfparteien: LoD, DoC und die Family Kämpfen 
nun gemeinsam gegen Wölfe und Desperados. Welche Entwicklungen daraus entstehen, bleibt abzuwarten …

Du weißt mehr als wir und möchtest uns mit deinen Informationen unterstützen beziehungsweise Aussagen 
korrigieren? Dann schreibe uns per E-Mail (stam1994@twtimes.de) und lande mit deinen Beiträgen in einer der 
nächsten Ausgaben der TWTimes!

(stam1994)

Fortkampfleben in Colorado

Fundgrube

Ein Bild sagt oftmale mehr als 
1000 Worte, so auch hier. Also 
spare ich mir hier die 2000 Worte 
und sage einfach: Lasst die Bilder 
kurz auf Euch wirken.

Zur Erklärung: Diese Screenshots 
stammen von der Beta, als durch 
einen neuen Bug sämtliche 
verbrauchbare Items nicht mehr 
einsetzbar waren und als normale 
Produkte behandelt wurden. Der 
Bug existierte nur kurzzeitig, er ist 
mittlerweile behoben. 

(quis)
Hafer für das Reittier Goldesel mögen Süßes
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Fakeangriffe

Ein leidiges Thema, doch immer noch aktuell: Fakeangriffe. Dabei ist es auch völlig egal, wen diese betreffen. 
Ein bisschen Schadenfreude der Leute, wenn ihre Gegner dadurch in den Wahnsinn getrieben werden, mag 
ja durchaus lustig sein, aber jeder, der Fakes auf sich selbst massiv und dauerhaft miterlebt hat, findet sie 
eben gar nicht lustig. Dabei gilt es grundsätzlich zwischen zwei Arten Fakes zu unterscheiden. Die erste wird 
von Gegnern eines großen Verbandes durchgeführt, um diesem möglichst viele Forts mit möglichst geringer 
Gegenwehr wegzunehmen. Dazu werden an einem einzigen Tag viele Angriffe ausgerufen und von Beginn 
an ist natürlich klar, dass im besten Fall an wenigstens einem dieser Forts ein richtiger, voller Kampf entsteht. 
Geplänkel an den anderen Forts mit teilweise so kuriosen Begegnungen wie fünf Spieler mit Level 20 gegen 
einen Spieler mit Level 100 (der den Kampf übrigens gewann) oder ähnlichen Begegnungen, sind zwar meistens 
extrem lustig, da sie sich sehr wohltuend vom Ablauf normaler Kämpfe abheben, den Spaß haben aber eben nur 
wenige Teilnehmer. Die große Mehrheit verteidigt zusammen die Forts, wo nur wenige Gegner auftauchen. Ein 
ganzer Tag voll Spannung, gefolgt von ein paar Minuten Frust und Langeweile.

Gegen diese Art von Angriffen kann man sich allerdings wehren. Greift der Gegner übertrieben oft an, greift man 
ihn eben genauso oft zurück an. Es ist bereits gelungen, auf diese Art und Weise den Spieß umzudrehen und sechs 
Forts des Gegners, bei gleichzeitigem Verlust von nur zwei eigenen Forts, einzunehmen - es funktioniert also. 
Ein Massenangriff auf verschiedene Forts kam danach nie wieder vor. Das ist aber leider nur das Musterbeispiel, 
wie man die Fakes am schnellsten aus der Welt schafft, denn so funktioniert es natürlich leider nicht immer.

Die zweite Art sind die sogenannten „Arzttaschenfakes“. Die Ausrufer sind irgendwelche kleinen Städte, die 
einzig und allein in den Kämpfen sofort sterben wollen, damit sie Arzttaschen bekommen, die sie dann möglichst 
gewinnbringend verkaufen. Wehren kann man sich dagegen nicht, außer mit viel Aufwand das Schussfeld immer 
so klein zu halten, dass die Angreifer nicht abrupt sterben, sondern Stück für Stück, damit sie keine Arzttaschen 
bekommen. Spaß macht das sicher nicht und es nervt gehörig. Unterbinden können es die Spieler aber auch 
nicht selbst, denn bei diesem Thema könnte nur InnoGames etwas tun.

Die Möglichkeiten wären: eine Mindestüberlebenszeit oder eine Mindestteilnehmerzahl, bis man eine Arzttasche 
bekommt oder die Kosten für das Ausrufen von Fortkämpfen allgemein erhöhen, damit es sich nicht mehr 
rentiert. Möglichkeiten gibt es genug, man muss nur eine davon umsetzen.

Auf Welt 12 beispielsweise machen „Arzttaschenfakes“ nämlich schon bis zu 50 % der täglichen Kämpfe aus, 
glücklicherweise allerdings nur von einer Stadt praktiziert.

(Daddl)

Einer gegen alle
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ToolTipp
Neues vom Filmemacher xave27

Weil es einfach nicht anders geht, wenden wir uns diesen Monat erneut den Filmfähigkeiten von xave27 zu. 
Ohne Frage sind seine Filme immer wieder eine Bereicherung für die Spielergemeinschaft. Nun hat er – nach 
längerer Pause – den Trailer für eine neue Filmreihe veröffentlicht. Wir enthüllen Hintergrundgedanken, Pläne 
und Absichten des besten Filmemachers der deutschen Community.

Der jüngst veröffentlichte Trailer (http://www.youtube.com/watch?v=ToROkzNnoM0) zum Film „Neues im 
Westen“ gibt erste Einblicke auf geplante Neuerungen und Veränderungen: Mehr Action, mehr Spannung 
und vor allem eine interessante Story erwarten uns in einigen Wochen. Wir haben mit xave27 gesprochen und 
erfahren, dass vor allem wieder die Schwierigkeiten im Leben eines West-Charakters thematisiert werden, sei 
es beispielsweise anhand des Questens, bei dem Umskillungen, scheinbar nie endenden Produktsuchen und 
anderen nervtötenden Faktoren. Um die Aktualität des Films zu unterstreichen, werden neue Features, wie 
das Crafting, eine tragende Rolle spielen. Duelle bleiben weiterhin unverzichtbar – nicht zuletzt, weil sie ein 
bedeutender Teil von The West sind - sie bieten Spannung und Action pur.

Über seine Ziele sagte xave uns: „Ziel war es zu Beginn vor allem Werbung für die Stadt Saar-City auf Welt 6 
zu machen, leider merkt man überall den Verlust von Spielern und so hatten wir ein „gutes“ Promotion-Video, 
um neue Spieler anzuwerben. Der neue Film ist natürlich auch wieder Werbung für uns, allerdings wollte ich 
mich dieses Mal neutraler halten, zur allgemeinen Unterhaltung beitragen und vielleicht auch ein bisschen 
zur grundsätzlichen Werbung von The West. Irgendwie muss man dem Spielerschwund und Fachkräftemangel 
entgegentreten. *smile*

Bisher war es so, dass ich engagierte und aktive Leute aus meiner Stadt und meinem Bündnis in den Filmen 
erwähnt habe und so werde ich das im neuen Film auch wieder machen. Die Resonanz des letzten Filmes hat 
mir gezeigt, wie gerne sich die Leute auf der Leinwand sehen.

Die Umsetzung wird, wie ich es in „Streets of Saar-City“ schon versucht habe, wieder mit einer Portion Humor 
und Ironie erzählt, was aufgrund der beschränkten Erzählweise (diese Sätze im Untertitel) nicht immer einfach 
ist. Synchronsprecher würde ich natürlich immer gerne bei mir aufnehmen.“

(stam1994)

Die ewige Suche ...
... nach Goldstaub

Da geht man regelmäßig auf die Arbeit, und hofft jedes mal, wenn man die Arbeit beendet hat, dass die benötigten 
Produkte mit dabei sind. Bei normalen Fundwahrscheinlichkeiten ist das ja kein Problem. Aber wer kennt das 
nicht? Man braucht ein Produkt mit einer niedrigen Fundwahrscheinlichkeit. Was versucht man da nicht alles, 
um dieses Produkt einmal zu bekommen? Der Eine geht regelmäßig einmal am Tag diese Arbeit ausführen, 
der Nächste arbeitet so lange, bis die Motivation unten ist, der Dritte besucht erst einmal die Kirche und betet 
ausgiebig. Aber bei allen ist das Ergebnis das gleiche: Nix, nada, niente ...

Müssen wir erst bei irgendwelchen nächtlichen Ritualen Opfer erbringen?

Es ist schön und gut, dass neue Quests kommen, dass das Crafting ausgebaut wird, aber muss da wirklich ein 
Produkt verwendet werden, das eine Fundwahrscheinlichkeit von 1% hat? Und dann noch 9 mal für die Quest 
benötigt wird? Entweder man bekommt die Produkte gar nicht oder zu horrenden Preisen auf dem Markt.

Spätestens danach ist es an der Zeit für eine Entscheidung: Die Arbeit „Frustabbau“ zu suchen oder den 
Questgeber „Durchhalten um jeden Preis“ aufzusuchen. ;-)

(quis)
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Bilderrätsel

Scheinbar schwer gezeichnet von der Halloweenparty ist Henry nicht mehr in der Lage, die Quests richtig zu 
verwalten. Hilf ihm, die vier Fehler zu erkennen, bevor es zu spät ist. Sende eine Nachricht, in der du die Fehler 
auflistest bis zum 20.11. an den Spieler Bilderrätsel und gewinne mit etwas Glück 50 Goldnuggets.

Beim Rätsel der letzten Ausgabe gab es leider keinen Gewinner.

Auflösung des letzten Rätsels
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xxx: oh dann kann man die sau teuer verkaufen

Stimmt, aber solche Raritäten sollte man doch lieber nicht verkaufen.

xxx: hat jemand gebackene bohnene
kurz darauf:
xxx:hab vergessen feldkoch zu sein

xxx: *HAT JEMAND DAS „VERDRECKTE VERBORGENE METALLSTÜCK“ ????*
yyy: das habe ich verborgt - das verborgene metallstück

Suche Boones Axe !!!

Die mit Axbruch?

Nüx... sind halt semmlerbildchen, wenn du alle 5 zusammen hast, gibts 5000 $

Oder wahlweise 5000 Semmeln beim Bäcker.

xxx: Wo is eigentlich der Unterschied zwischen Rezept, Anleitung und Anweisung?
yyy: Rezepte gibts beim Arzt, ANleitungen bei neunen Fernsehern udn Anweisungen in der Ehe

Ich bin rainer forkämpfer!!!!!!!!!!!!!

Angenehm, Klär Grube.

ich hatte heut ne kiste und ne schildkröte drin

Gleich mit Haus, passt doch.

hab noch 2 mal 30 minuten am laufen grade

Hoffentlich gewinnen sie.

Community Manager: Danke, das ist auch eher ein Fehler als ein Feature.

Gut zu wissen, dass InnoGames seine Fehler nicht auch noch absichtlich als Feature einbaut.

XXX: Irgendwie hab ich das Gefühl, dass ich irgendwann wieder in der TWT in den Stilblüten steh
YYY: was sind stilblüten?
ZZZ: Na Blüten mit Stil.

Wenn das keine Stilblüte ist ...

XXX: brauchst du für quests irgendwas?
YYY: ja, skillpunkte ^^

Gespräch beim Handel von Produkten

XXX: braunes jackett wolltest du?
YYY: genua
XXX: was hat jetzt die stadt in italien damit zu tun?
YYY: da is schick und wild

Internationaler Handel ... das nennt man wohl Globalisierung

Stilblüten und Zitate des Monats
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Gewinnspiel - Quests so weit das Auge reicht

Frage 1: Gegen das Lampenfieber versucht Maria es 
mit ...

A: Rum und Tequila
B: Bier und Wasser
C: Tequila und Bier

Frage 3: Die Zutaten für ein Fass Wacholderschnaps 
sind Henry wie viele $ wert?

A: 6 $
B: 18 $
C: 54 $

Frage 5: Welcher Rohstoff ist in Quests der begehr-
teste?

A: Kohle
B: Holz
C: Stein

Frage 7: Für eine einst verfügbare Quests benötigte 
man ...

A: eine Schuhbürste
B: eine Rute
C: Streichhölzer

Frage 9: Wie viel Silber muss man mindestens im 
Inventar haben, um die Quests „Kates Ehering (Sil-
berabbau)“ sowie „Gefangenenaustausch Reden ist 
Silber“ abzuschließen?

A: 3
B: 5
C: 8

Frage 2: Dein Schwert ... es schreit! Die Stimmen ... 
sie krächzen nach Blut ...

A: Hört auf!
B: Befreie mich!
C: Nimm es!

Frage 4: Um die Diebin auf dich aufmerksam zu ma-
chen musst du was machen?

A: Morgens vor der Bank ein Lied singen.
B: Deinen Colt sowie eine Menge Bargeld tragen.
C: Unbewaffnet das perfekte, reiche Opfer mimen.

Frage 6: Charakterquestreihen gibt es seit Version ...

A: 1.14
B: 1.16
C: 1.17

Frage 8: Welche Questreihe existiert nicht?

A: Der Pfad des Adlers
B: Der Pfad des Büffels
C: Der Pfad des Pumas.

Frage 10: Nachdem du den Schläger erschossen hast 
bekommst du welches Kleidungsstück?

A: ein Paar Schuhe
B: ein Hemd
C: eine Waffe

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach die Fragen beantworten und an die Email:

gewinnspiel@twtimes.de

schicken. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los.

Der Gewinner erhält 200 Goldnuggets!

Einsendeschluss ist wie immer der 21. des Monats
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter von InnoGames und der TWTimes Redaktion sind ausgeschlossen.

Herzlichen Glückwunsch an knilz the ripper, den Gewinner des letzten Rätsels!

Ach du liebe Finanzkrise
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The West Times
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