* x THE WEST TIMES * *

* Ausgabe 35 * Januar 2012 * © 2012 TWT-Team * tw.wusel.info %

Die Welt trifft sich zur gemeinsamen Fehlersuche

Schwerwiegende Fehler bereiteten InnoGames in den vergangenen Wochen immer wieder Schwierigkeiten und
ungemiitliche Beschwerdetickets. Nicht nur deswegen kam die Idee einer Elite Beta genau richtig. Was dahinter
steckt, was dort anders ist und was sich fiir euch verdndert, haben wir fiir euch erforscht!

Die Elite Beta, auch zz2 oder Amchitka genannt, ist die im vergangenen Monat veroffentlichte neue Beta-Welt.
Aktuell spielen dort etwa 130 Spieler, die personlich von InnoGames und den jeweiligen Teams ausgesucht
wurden. Kriterien fiir die Auswahl waren neben einer hohen Spielerfahrung und daraus resultierendem
Spielverstindnis die Bereitschaft, in regelmaBigen Abstinden Feedback-Berichte zu verfassen, um das Spiel
stetig zu verbessern.

Die Elite Beta erhilt die Updates so frith wie moglich und soll von den dort spielenden Charakteren aufs Ganze
getestet werden — iiber ein integriertes Ingame-Fehlermeldetool konnen Bugs direkt gemeldet werden, wofiir es
im Falle eines wirklichen Fehlers Nuggets gibt. Generell wird den Spielern eine bestimmte Anzahl an Nuggets
zur Verfligung gestellt. Im Grunde unterscheidet sich die Welt aber nicht von der normalen Beta-Welt. Lediglich
einige Faktoren des Spiels wurden angepasst beziehungsweise beschleunigt — darunter die Arbeitszeiten, die mit
einem Umfang von 2:30 Minuten bis maximal 30:00 Minuten doch sehr gering sind.

Aktuell wird selbstverstandlich fleiig die anstehende Version 1.34 bespielt, die Anfang des Jahres auch auf die
deutschen Server gebracht werden soll — wenn keine schwerwiegenden Fehler auftreten und die Beta-Tester alle
Fehler vor dem offiziellen Release finden. Fiir euch andert sich damit im Grunde genommen nicht besonders
viel. Thr diirft aber zumindest die Hoffnung haben, in Zukunft von weniger Bugs betroffen zu sein — ein guter
Vorsatz fiir das Jahr 2012!

(stam1994)
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

voller Elan starten wir ins neue Jahr 2012! Wir hoffen, ihr alle hattet besinnliche Weihnachten, ein paar schone,
familidre, freie Tage und einen verletzungsfreien Rutsch ins neue Jahr.

Wir freuen uns darauf, die bevorstehenden Ausgaben gemeinsam mit euch, unseren Lesern, anzugehen. Wir
werden euch auch weiterhin am Monatsersten eine neue Ausgabe der TWTimes prisentieren.

Wir beginnen hier mit Ausgabe 35, in der wir uns schwerpunktméfig mit dem vergangenen Jahr beschéftigt
haben. Des Weiteren baten wir die Mitarbeiter von InnoGames um einen Ausblick auf die nidchsten 12 Monate.

Auch diesmal viel Spaf3 beim Lesen!
Mit besten Griiflen
Mats Brandt

(Chefredakteur TWTimes)
und die gesamte Redaktion

Die Stadtbabies auf Welt 4

Imrryr bekommt Nachwuchs

Gleich nach Erscheinen unserer Zeitung im Dezember wurde ein
Baby geboren - schmelch. Inzwischen ist er 10 Level grof3, tragt eine
Weihnachtsmiitze, fahrt mit einem Weihnachtsschlitten durch die
Gegend und knabbert an einem Knusperkeksménnchen. Stolz zog er zu
Weihnachten sein Sonntagshemd an, auch wenn ihm noch Schuhe, Hosen
und Giirtel, ein Halsband und eine Duellwaffe, die Angreifer abschrecken
soll, fehlen. Bei den Fortkdmpfen setzt er, wo andere mit schweren Waffen
kidmpfen, seine starken Fauste ein.

Noch als jiingstes Baby der Stadt und kleinster Einwohner Imrryrs, wird
auch er wachsen und bald in die Gruppe der Stadtkinder aufgenommen
werden. Hoffen wir flir die Babys und Welt 4 auf viele Fortkampfe, die
einzige ,,Nahrung®, die Stadtbabys wachsen lésst.

(quis)
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Weihnachtsgeschenk-Aktion

Das Weihnachtsstiibchen: Uber Versprechen und Enttiuschungen

Bescherung bei The West? Das klingt fantastisch. Gegen Dollar oder Nuggets? Weniger fantastisch, aber nicht
zu dndern. Zumindest reduziert die Bezahlung mit Dollars gleichzeitig auch noch den starken Geldiiberfluss im
Spiel. Was fiir AusmaBe diese wohl gut gemeinte Weihnachtsaktion von InnoGames annahm, konnte allerdings
keiner vorhersehen.

Wir schreiben Donnerstag, den 22. Dezember
2011. Exakt um Mitternacht wird der ,,Raum voller
Geschenke* gedffnet und einige neugierige Spieler 2y 8.
Offnen die ersten Geschenke gegen Zahlung mit N
Dollars oder sogar Nuggets. Bereits vorher entstanden
Diskussionen tiber das anstehende Event. Vielen
Spielern erschien es unpassend, die Pakete als
»Geschenke® zu bezeichnen, wo sich doch jeder selbst
beschenken muss. Bereits unmittelbar nach Beginn
des Events prasselte eine Kritikflut auf InnoGames
nieder. Der urspriingliche, von InnoGames selbst
gewiinschte, Feedback-Thread wurde bald darauf
geschlossen, doch die Community wollte ihrem Frust
Luft machen und so wurden etliche weitere Threads
eroffnet - und wieder geschlossen. Letztendlich konnte
man sich dann doch auf den urspriinglichen Feedback-
Thread einigen. Besonderen Arger verursachte dabei
der Unterschied zwischen den Ankiindigungen und
den tatsdchlichen Erfahrungen mit den Geschenken.

)
. ~ 77

mer%_ns s

wy e Year

In der Ankiindigung vom 19. Dezember sagte Community-Manager Joony: ,,Jedes dieser Geschenke beinhaltet
1-4 Truhen oder Packchen, die man 6ffnen kann und dadurch ein zufilliges Item aus einer vorgegebenen Liste
erhalt.*

Im Klartext bedeutet das: Das Ergebnis der Investitionen kann im Endeffekt sehr enttduschend sein. Und so kam
es dann auch fuir viele Spieler. Beim Einsatz von 1000 $ bekamen Spieler beispielsweise eine Glasmurmel oder
fiir 5000 $ einen Spaten, einen Kochtopf, einen Lachs oder eine Marzipankartoffel.

Verwirrend und andere Erwartungen weckend, war vor allem die Antwort von Joony auf eine Nachfrage des
Spielers Sheriff94 (http://forum.the-west.de/showpost.php?p=631207&postcount=26).

Sheriff94: darf man auch davon ausgehen, dass diese gegenstinde dem geldwert IN ETWA entsprechen?
Joony: Jau, hier haben wir, besonders bei den teuren Geschenken darauf geachtet.

Danach hatte die Community damit gerechnet, zumindest anndhernd den Wert der Investition zuriick zu
bekommen. InnoGames verstirkte diese Erwartung noch dadurch, dass zum Beispiel in der Beschreibung der
,,Tasche mit einem seltenen Produkt* fiir 5.000 $ oder 25 Nuggets ausdriicklich alle drei Schliissel und Zettel
als moglicher Inhalt erwdhnt wurden. Im Laufe des ersten Tages wurde dann nachtrdglich von Joony noch
darauf hingewiesen, dass der Inhalt der Geschenke mit viel Gliick verbunden ist. Ein Gegenstand ist aber in
jedem Fall enthalten. Das Wissen, dass also niemand vollkommen leer ausgeht, muss den Spielern, die voller
weihnachtlicher Vorfreude und im Vertrauen auf die Aussage eines Community Managers gleich zu Beginn der
Aktion etwas kauften, wie Hohn und Spott vorkommen.
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Weihnachtsgeschenk-Aktion - Fortsetzung

In Wirklichkeit zeigt sich bei insgesamt zehn Geschenken folgendes Bild:

1.000 $ oder 10 Nuggets = Weihnachtsgeschenk

1.000 $ oder 10 Nuggets = Tasche mit einem haufigen Produkt

5.000 $ oder 25 Nuggets = Tasche mit einem seltenen Produkt

5.000 $ oder 25 Nuggets = Holzkassette

25.000 $ oder 50 Nuggets = Eisenbeschlagene Kiste

100.000 $ oder 200 Nuggets = 2 x Stahlverstirkte Kassette

500.000 $ oder 750 Nuggets = Plunderkiste + Edle Kiste

1.000.000 $ oder 1.000 Nuggets = Premiumkassette

1.500.000 $ oder 2.000 Nuggets = 2 x Premiumkassette

2.000.000 $ oder 3.000 Nuggets = 3 x Premiumkassette + Einzigartige Kiste

Betrachtet man die Kosten in Dollar des billigsten und teuersten Geschenks, stellt man ein Verhéltnis von 1 :
2.000 fest. Betrachtet man allerdings die Kosten in Nuggets, kommt man nur auf ein Verhéltnis von 1 : 300. Das
bedeutet, dass es eine deutliche Bevorzugung der Premiumspieler vor den Nichtpremiumspielern gibt. Hatte
man bei den Nuggets ebenfalls das Verhiltnis von 1 : 2.000 angesetzt, miisste das teuerste Geschenk nicht 3.000
Nuggets, sondern 20.000 Nuggets kosten. Auch diese Bevorzugung einer Spielergruppe zu Weihnachten sorgte
fiir Unmut in der Community.

Viele der Inhalte der Geschenke haben dabei vor allem einen ideellen Wert, sprich sie sind selten, aber eventuell
nicht so viel wert. In diese Kategorie fallen vor allem die Arbeitsprodukte, die bei den Arbeiten im Spiel eine
Fundchance von < 15 % haben. Produkte, die eine solche Fundchance haben, gibt es im Spiel mittlerweile iiber
60 verschiedene - also ein ziemlich grofer Pool von Items, die fiir diesen Preis kein Mensch gerne unter dem
Weihnachtsbaum finden mochte. Im Endeffekt ist es Tatsache, dass bis zu einer Investition von 100.000 $ oder
200 Nuggets, Gliick und Pech eine sehr grofe Rolle spielen. Erst ab 500.000 $ sind die enthaltenen Items mehr
durch Mindestwerte bestimmt: ,,Premiumkassetten beinhalten gute Gegenstinde, die nur sehr schwer oder
gar nicht im Spiel erhéltlich sind (Reskill-Tranke, Named-Items und Reittiere, die fiir den Sammlungserfolg
bendtigt werden). In der ,,Einzigartigen Kiste® ist ein Gegenstand im Wert von iiber 10.000 $ enthalten, in der
,,Edlen Kiste einer uber 5.000 $.

Alles in allem war die Aktion fiir die Community, von wenigen Ausnahmen einmal abgesehen, sehr
unbefriedigend. Ein Beleg dafiir sind die enorm heftigen Reaktionen im The West-Forum. Kaum ein anderer
Thread hatte bisher in so kurzer Zeit derart viele Posts und nirgendwo sonst las man bisher so gehduft Worte wie
»Betrug® (sogar inklusive des exakten Paragraphen des Strafgesetzbuchs), ,arglistige Tauschung®, ,,Anwalt*,
oder die Empfehlung, keine Nuggets mehr zu kaufen. Am schlimmsten fiir die Community und InnoGames, sind
jedoch die angekiindigten und auch bereits tatsdchlich erfolgten Accountloschungen als Folge dieses Events.

Es wurde im Vorfeld nicht stark genug darauf hingewiesen, dass Gliick und Pech eine sehr grof3e Rolle spielen.
Es wurde das Gefiihl vermittelt, dass es sich um eine weihnachtliche Geste handelt, die dem gezahlten Preis
gerecht wird. Auch wenn ein paar Spieler gliicklich iiber ihre erhaltenen Gegenstinde sind — die Stimmung
der Community insgesamt hat sich dadurch jedoch deutlich verschlechtert. Die besinnliche Stimmung der
Weihnachtszeit will auch, trotz Weihnachtsstollen und Sternsinger-Erfolg beim Beten, im winterlichen Westen
2011 nicht recht autkommen.

(stam1994)
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Spielerschwund

Wihle eine Welt ...

In Ausgabe 23 (Januar 2011, http://twtimes.de/ ) haben wir uns zum letzten Mal mit der Spieleranzahl von The
West beschiftigt. Trotz mehrerer neuer Welten und einer ganzen Menge neuer Inhalte im Spiel, ist das Ergebnis
unserer Betrachtungen erniichternd. Gab es vor einem Jahr (Stand: 21.12.2010, 15.09 Uhr) noch 172.712 Spieler
und sogar eine leicht ansteigende Tendenz, sanken die Spielerzahlen im gesamten Jahr 2011 leider deutlich. So
fanden wir Ende Dezember 2011 (Stand: 26.12.2011, 19.40 Uhr) noch genau 98.928 Spieler vor. Es sind also
nur noch etwas mehr als 57 % der Spieler des letzten Jahres immer noch im Westen unterwegs. Leider brachte
auch das ,,Spieler werben Spieler”-Programm nur eine kurzfristige Erholung und konnte das Absinken der
Spielerzahl unter die psychologisch wichtige Marke von 100.000 Spielern nur kurzfristig authalten.

Dass dieses Thema eben nicht nur InnoGames, sondern auch in besonderem Mafle die Community selbst
beschiftigt, zeigt der besonders gut genutzte Thread ,,The West stirbt™ im The West-Forum ( http://forum.
the-west.de/showthread.php?t=34280 ). Eroffnet am 18.04.2010, hat dieses Thema bis zum Dezember 2011
immerhin 1128 Posts erreicht.

Es bleibt zu hoffen, dass auch weiterhin noch neue Spielinhalte hinzukommen, um unser Spiel interessant zu
halten. Besonders den alten Welten mit dem klassischen Premium-System wiirde eine ,,Frischzellenkur” gut
tun. Vielleicht wiirde ja auch die Empfehlung an die Neueinsteiger, auf einer klassischen Welt das Spiel zu
beginnen, neue Spieler dauerhafter an das Spiel und seine Inhalte binden, als wenn sie gleich auf den Welten
mit erweitertem Premium-System anfangen. Kundenbindung setzt Zufriedenheit mit dem Produkt voraus und
dieses kann sich leichter entwickeln, wenn man das Spiel kennenlernt und ,,gut mithalten* kann, ohne dafiir
gleich von Beginn an etwas bezahlen zu miissen. Hat man dann einmal den Westen, seine Eigenarten und seine
ganze Atmosphéare schitzen gelernt, kann man immer noch in eine Welt weiterziehen, in der man durch den
Einsatz echten Geldes schneller und einfacher seine Ziele erreichen kann.

(Tony Montana 1602)

Erfolgsgarant

Welt 11: Ein Meisterduellant, der zur Legende wurde

Mitte Dezember erreichte uns folgende Mitteilung des Spielers Blackeagle1961: Erfolg ,Der legendéirer
Revolverheld* errungen.

Ob er der erste Erfolgsbesitzer dieser Art auf Welt 11 ist, ist uns unbekannt. Klar ist allerdings, er hat kréftig
Duell-Erfolge gefeiert. So hat er fiir diesen Erfolg bei insgesamt 500 gewonnenen Duellen 150 Gegner K.O.
geschossen und dabei 75.000 § Kopfgeld eingenommen. Mit 250 Fortkampfteilnahmen sowie 75 dortigen
K.O.-Schiissen erreichte er das Abzeichen des legendédren Revolverheldes - Herzlichen Gliickwunsch zu dieser
beachtlichen Leistung!

Originalbeitrag:

Hi stam,
habe diesen erfolg bekommen, denke ich bin der erste in wil
[report=409941447509cdae49]Erfolg , Der legenddirer Revolverheld * errungen.[/report]
wdr doch auch was fiir die TW-Times

Gruf3 Blacky
Blackeagle1961
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Riickblick

Riickblick 2011: Ist wirklich alles Gold, was glinzt?
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2012 wird in vielen Belangen wieder ein spannendes Jahr: Prasidentschaftswahlen in den USA, Handball-
Europameisterschaft der Herren in Serbien, FuBlball-Europameisterschaft der Herren in Polen und der Ukraine,
Olympische Sommerspiele in London sowie die Riickkehr der Maya auf die Erde und der Aufstieg der Menschheit
in eine neue spirituelle Dimension. Erfreut schauen wir den kommenden Herausforderungen entgegen, kritisch
blicken wir auf die Ereignisse des Jahres 2011. Uns interessiert vor allem eines: Kann InnoGames mit gutem
Gewissen den alljahrlichen Weihnachtsurlaub antreten?

Mit guten Vorsédtzen ging man zu Beginn des Jahres die Herausforderungen der anstehenden 12 Monate an:
Die Roadmap versprach unter anderem die tatsichlich umgesetzten Spielfunktionen wie ein iiberarbeitetes
Duellsystem, Poker, Crafting, ein neues Screendesign und individualisierte Charaktere. Viele der guten Vorsatze
konnten also umgesetzt werden — in welcher Form, wollen wir uns spater noch angucken. Was aber zunéichst so
toll aussieht, hat auch eine dunkle Seite.

2011 wurden drei neue Welten gestartet — Colorado, Dakota und El Paso. Trotz Spielerwunsch laufen sie alle
mit erweitertem Premiumsystem — das klassische System scheint vom Tisch. Was aus betriebswirtschaftlicher
Sicht durchaus nachvollziehbar ist, gibt den Spielern das Gefiihl, nicht erhort zu werden. Obwohl das Spiel mit
dem Gewinn des Awards fiir die ,,Beste Spiclerweiterung® im Februar so positiv ins Jahr gestartet ist, zeichnete
sich schnell ein Negativtrend ab. Die Spielerzahlen sanken téglich - weitgehend um ohnehin inaktive Mitstreiter
—und im Jahresvergleich (Januar 2011/Januar 2012) gingen rund 70.000 Cowboys verloren. Das ist ein Verlust
von iiber 40 Prozent der Spieler binnen 12 Monaten. Bereits Anfang des Jahres konnte die Zahl erneut unter die
magische Grenze von 100.000 Nutzern fallen.

Was in guter Erinnerung bleibt: Der dritte The West—Geburtstag, die vielen Spiel- und Forenevents, die vom
Team und InnoGames gestartet wurden sowie weitere Werbeaktionen (Computer Bild—Spiele, Facebook-
Aktionen), die flir das Spiel geschaltet wurden. Auch Nugget-Rabattaktionen (zuletzt Nikolaus), der Ingame-
Kalender oder der Raum fiir Geschenke (noch bis 6. Januar verfligbar) konnten {iberzeugen.

Weniger liberzeugend waren zum Beispiel der gro3 angekiindigte Spieler-Stammtisch, der eigentlich jeden
Monat stattfinden sollte, letztlich aber schon Ende Mai unbegriindet sein Ende fand. Der European Games
Award in der Kategorie ,,Bester Community Support® wurde nicht gewonnen, was keine Kritik an sich, sondern
nur einen verpassten Jahres-Hohepunkt darstellt.

Ein deutlicher Riickschlag war hauptsichlich die iiber weite Strecken recht fehlerhafte Spielprogrammierung
neuer und liberarbeiteter Features. Der Chat war in einigen Fillen tiber Monate abgeschaltet, weil Fortkimpfe
andernfalls nicht sauber hétten abgewickelt werden konnen. Etliche Serverprobleme, auch in Zusammenhang
mit Fortkdmpfen, tiberschatteten die Entwicklung von The West in zu regelméfigen Abstdnden. Durch starke
Umbriiche innerhalb des Teams entstanden, wie bereits erwéhnt, schwerwiegende Fehler im Code. Negativer
Hohepunkt des ganzen war sicherlich der Halloween-Bug, der fiir einige Spieler sogar Strafen wegen Bug-
Using nach sich zog.

So kommen wir nach unserem kurzen Riickblick zu dem Fazit, dass eben nicht alles Gold ist, was glanzt. Aus
diesen Griinden haben wir einige Mitarbeiter des in Hamburg stationierten The West-Teams um ein personliches
Statement gebeten und stellen fest: Man hat die Fehler auch vor Ort erkannt und gelobt Besserung. In diesem
Sinne: Auf ein erfolgreiches und fehlerfreies Jahr 2012!
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Riickblick - Fortsetzung

Wir haben in letzter Zeit sehr viel im Backend (Arbeiten im Hintergrund, zum Beispiel Spielcode oder
Administrationsbereiche, Anm. d. Red.) unseren Code optimiert und aufgerdumt, im Frontend (Bereich, den
die Spieler sehen, Anm. d. Red.) haben wir angefangen die Screens zu tiberarbeiten. Ein grofier Fortschritt ist
die Inventarumstellung, welche uns erlaubt, auch weiterhin grofie Inventare performant bereitzustellen. Durch
diese groffe Umstellung ist leider das Testen und das Feedbacksammeln von der Beta ein bisschen auf der
Strecke geblieben; durch die neue Beta-Ingame-Bugreport-Funktion kommen jetzt allerdings wieder sehr viele
Informationen rein. Des Weiteren haben wir entschieden, Version 1.34 erst ndchstes Jahr auszurollen, um einen
qualitativ hochwertigeren Code liefern zu konnen. Viele dieser Umstinde hdngen mit der Teamverdnderung
zusammen, mit 4 neuen Leuten in den letzten 4 Monaten ist eine gewisse Codeunkenntnis nicht vermeidbar. 2012
wird fiir The West ein spannendes Jahr; unter anderem stehen die neue Stadt, Multiplayer-Instanzen und die
ersten Aussichten auf die neue Karte an.

(Onefox, Entwickler)

Als Neuzugang im West-Team bin ich von der Zusammenarbeit mit der Community, zuletzt an der Evolution des
Inventars zu sehen, beeindruckt. Es mag vielleicht anders wirken, allerdings beeinflusst das Spielerfeedback
die Entwicklung und die Planung erheblich. Wir haben das letzte Quartal viele Anderungen im Hintergrund
gemacht, um im ndchsten Jahr einige tolle Neuerungen auszurollen - seid gespannt!

Negatives ... achja. Als ich bei The-West anfing, musste ich entdecken, dass auf den deutschen Welten schon
mein Nick vergeben war. Hmpf.

(melkon, Entwickler)

Zu den Features aus 2011, die mir am meisten gefallen, zihlen Poker und der Avatar-Generator. Das Design
der neuen Fenster finde ich auch gelungen und ich bin um jedes alte Fenster, das verschwindet, froh. Leider lief
nicht immer alles glatt, so hdtten ein paar Fehler friiher erkannt werden kénnen. Schade ist zudem, dass Poker
nicht so gut bei den Spielern ankommt, was vermutlich daran liegt, dass noch nicht um , echtes Spielgeld*
gepokert werden kann.

Fiir 2012 hoffe ich auf einen besseren Austausch mit Beta-Spielern und natiirlich moglichst wenig Fehler. Ich
freue mich auf neue Features und graphische Verbesserungen.

(emste, Entwickler)

2011 war geprdgt von grofsen Umbriichen im Team. Erfahrene Entwickler haben uns verlassen, neue Gesichter
sind dazugekommen. Durch diese Umstellung hatten wir mit ein paar technischen Problemen zu kdmpfen,
hoffen aber, dass wir das mit wachsender Erfahrung im néchsten Jahr verbessern kénnen. Ansonsten sind wir
auf einem guten Weg, auch wenn wir nicht alles geschafft haben, was wir uns vorgenommen hatten. Das werden
wir aber mit frischen Krdften im neuen Jahr anpacken!

(Atomhund, Produktmanager)
' (stam1994)
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Auch das gab es ...

Ehrlichkeit zu Weihnachten

In diesen Zeiten mag man an der Ehrlichkeit der Menschen zweifeln — teilweise zu recht, teilweise aber auch
eben nicht. Am Vorweihnachtstag, dem 23. Dezember geschah folgendes: Tony Montana 1602 und stam1994
trafen sich auf dem Markt, um einige Items, darunter General Grants Sébel, zu tauschen. Sie passten den Vorgang
auf die Sekunde genau ab, aber einer war dennoch schneller - der Spieler kscfan99. Angesichts des Spottpreises
von 5400 $ zogerte er natiirlich nicht lange und griff zu. Mit Entsetzen stellte der Verkaufer fest, dass der Sabel
nicht in die Hande des vorgesehenen Kéufers iibergegangen war.

Traurig und mit wenig Hoffnung auf eine Riickgabe, *
schrieb der Verkidufer den gliicklichen Besitzer von
Grants Sdbel an:

55 kscfan99 ; heute um 19:62 Uhr
L - A 1

Da ich mit meinem Buntliine zufrieden bin kann ich euch den Sabel
geben, ihr musstet allerdings bis morgen warten da ich erst noch zu
euch in die Stadt muss --) Aber morgen habt inr ihn wieder. .. far
5400% ok?

LG
o5 stam1994 J. heute um 19:50 Uhr

Moin,

da haste ja gut dazwischengefunkt. --D Der Sabel war fir einen

Niemals hatte er damit gerechnet’ den Siabel doch Freund, der den temporar haben wollte. Warst du so fair, ihn mir
, 3 . k zuriickzugeben?

noch wiederzusehen. Doch bereits wenige Minuten y

spéter war es soweit: Liebe Griike

Sofortkauf von General Grants Siibel

E Loschen

Du hast den Gegenstand General Grants Sabel fir $ 5400 sofort ersteigert. Du kannst
~ den Gegenstand nun vom Markt abholen, wo er verkauft wurde.
¥ e, 3

AL @ - SN i SR S

Und so ist der Sdbel nun wieder Eigentum des
urspriinglichen Besitzers:

Es gibt eben auch nette, anstindige Menschen bei The
West! Man muss nur das Gliick haben, genau auf sie
zu stof3en ... Vielen Dank, kscfan99!

General Grants Sabel
Dueliwaife (Schiagwalfe)

110-134 Schaden

+9 Taktik
+5 Reiten

Einkaufswert: 10800 §
Verkaufswert: 5400 §
Bendtigt:
- Stufe 80

Auktionierbar
— - IR - = EH
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Ein Blick in die Vergangenheit

Der Blick zuriick ...

Wir schauen zuriick auf die Geschehnisse in der Ausgabe des letzten Januars und ob sie heute immer noch relevant sind.

Die Top-Schlagzeile am 01.1.2011
Version 1.30

Seit einem Jahr nun schon erfreuen wir uns an diesem Update. Es brachte die langersehnte ,,Unterbekleidung* (Hosen und Giirteln),
jede Menge neue, vor allem Highlevel Arbeiten, die Erweiterung des Levellimits auf 120, das mehr oder weniger iibersichtliche,
neue Inventar und das neue Tutorial. Ferner endlich Kopfgeldbelohnungen fiir ,,tot und den ,,Ich treff dich auch aus 15 Minuten
Entfernung™ Bonus fiir Duellanten. AuBlerdem wurden die Hotelduellanten geschwicht, indem jeder fiir 45 Minuten nach einem
Duell noch duellierbar ist, auch wenn er im Hotel liegt.

Interessieren uns diese Dinge heute noch? Zumindest teilweise. Unter den Arbeiten waren einige dabei, die sich wirklich rentieren,
wie ,,Pumas jagen und ,,Als Marschall arbeiten®. Abgesehen vom EXP-Bereich haben die neuen Arbeiten aber nicht wirklich viele
Vorteile gegeniiber den besten alten geboten. Immer noch sind Extremskillungen das Einzige, um wirklich etwas zu erreichen und
erreichen zu konnen. Das Denken nehmen einem dabei auch noch Websiten oder Mitspieler ab, da wohl jede sinnvolle Verteilung
der AP und FP inzwischen durchgerechnet wurde. Und wirklich sinnvoll sind da nur wenige. Aulerdem gibt es immer noch einige
Fertigkeiten, die - nett gesagt - kein Mensch braucht oder auch nur im Ansatz erwiagen wiirde, diese mal zu skillen, ohne vorher
oder hinterher irgendetwas anderes zu machen.

Weiter mit den Hosen und Giirteln. Sie sind inzwischen auch nur Gegenstinde wie alle anderen und nichts Besonderes mehr.
Neue Gegenstandskategorien sind auch auf lange Sicht bisher nicht absehbar. Und alles neue wird irgendwann sowieso auch zur
Gewohnbheit, weswegen so etwas auch immer nur kurz ein wenig Arbeit im Spiel bringen wird.

Die Erweiterung der Hochststufe auf 120 war auch absehbar und teils gewiinscht. Fakt ist, dass sie dem Spiel eine groflere
Breite ermoglicht (ermdglichen konnte). Das Durchschnittslevel kann sich eben um weiter 20 Stufen streuen, was man fiir einige
Spielmechaniken, wie Highlevelkdmpfe, nutzen konnte. Die gibt es aber nicht. Das Einzige, was Level 120 wirklich brachte, sind
noch mehr FP und AP, die man verteilen kann, sowie einige wenige Gegenstinde in diesem Bereich anzusiedeln. Nun stehen viele
Spieler bei Level 120 und manche warten schon, bis es auf Level 150 oder Ahnliches weitergeht. Doch das bringt alles nichts, wenn
es dann nur noch mehr FP und AP sowie einige wenige Gegenstinde gibt.

Was wirklich gebraucht wird sind neue Konzepte, die der Masse, besonders der im Highlevelbereich, Spielspall gibt. Das konnen
zur Zeit (und auch das nur teilweise) nur die Fortkdmpfe und Duelle, die man aus dieser Zwangslage heraus dann auch téglich
mehr oder weniger massenweise durchfuhrt: Wirkliche Abwechslung oder Neues gibt es nicht. Ein Grund, warum der Spielspall
bei vielen leidet.

Die Anderungen am Duellanten sind eigentlich nur eine Nebenbemerkung wert. Die 15 bzw. 30 Minuten gesparte Laufzeit
sind flir einige ganz niitzlich, die nicht ewig auf den Abschluss eines Duelles warten wollen, im Prinzip sind sie aber ein reiner
Bequemlichkeitsvorteil. In Zeiten von LP-Monstern im Fortkampf, ist der Duellant inzwischen eher zur Fortkampfklasse mutiert.
Zwar sind die Soldaten immer noch iibermafig vertreten, aber ein Duellant im Fortkampf, gespielt von einem guten Spieler, kann
und wird problemlos jede andere Klasse weit tibertrumpfen.

Ich personlich hoffe, dass das Jahr 2012 einige Anderungen hervorbringt. Vor allem muss es eine groBere Vielfalt und Verbesserung
in den Dingen geben, die einen wirklich an dieses Spiel fesseln konnen. Neues Layout, neue Quests, neue Gegenstande etc., sind
schon zur Zeitiiberbriickung, aber sie diirfen nur nebenséchlich sein, solange das Paket an groflen Features so tiberschaubar ist wie
zur Zeit. In diesem Zusammenhang bin ich sehr auf die Roadmap 2012 gespannt. Man kann nur hoffen, dass sie Dinge enthélt, auf
die es sich zu warten lohnt.

Spielerzahlen

Hier mochte ich mich heute kurz fassen und nur mal ein paar Zahlen in den Raum werfen, die einer weiteren Interpretation wohl
nicht bediirfen. Das Thema sowie Losungsvorschlage sind im Forum und in fritheren Ausgaben der TWTimes zur Geniige zu
finden. Das die drei neuesten Welten mehr oder weniger weit {iber dem Durchschnitt liegen, macht es fiir den Rest nur noch
schlimmer. Ferner mochte ich auf die eigentliche Hochphase 1 bis 2 Monate nach Start der jiingsten Welt verweisen. El Paso hat
zur Zeit knapp 20.000 Spieler. Buffalo hatte damals 46.000. Das die so massiv sinkenden Spielerzahlen aus sowieso seit Monaten
inaktiven, nun geloschten Offlinern resultieren, mag zum Teil stimmen, kann aber nicht den ganzen Schwund erkléren. Mafinahmen
sind jedenfalls angebracht.

22.12.2011: 99.808 Spieler verteilt auf 15 Welten, ~ 6654 pro Welt
17.10.2011: 99.877 Spieler verteilt auf 14 Welten, ~ 7134 pro Welt
20.02.2011: 159.985 Spieler verteilt auf 13 Welten, ~ 12.307 pro Welt
21.12.2010: 172.712 Spieler verteilt auf 12 Welten ~ 14.393 pro Welt
24.07.2010: 194.861 Spieler verteilt auf 11 Welten ~ 17.715 pro Welt
02.02.2010: 199.102 Spieler verteilt auf 9 Welten ~ 22.122 pro Welt
(Daddl)
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Topinterview

Riick- und Ausblick eines Community-Managers

TWTimes: Hallo Joony, vielen Dank, dass du auch in der Weihnachtszeit fiir ein paar Fragen zur Verfligung
stehst. Das Jahr 2011 ist vergangen, wir haben die Nacht zum Neujahr alle gut iiberlebt. Es wird Zeit fiir einen
ersten Blick in die Planungen fiir 2012. Zunachst wiirden wir uns iiber ein personliches Fazit 2011 von dir
freuen!

Joony: 2011 war ein sehr aufregendes Jahr fiir mich und The West. Wir starteten mit einem grofen Plan in
das Jahr, haben uns vorgenommen, The West moderner zu machen, viele Spielerideen umzusetzen und somit
das Spiel attraktiv zu halten. Zu einem groflen Teil haben wir unsere Ziele erfiillt, an einiges mochten wir im
nachsten Jahr noch ankniipfen.

Noch mehr als {iber die Veranderungen im Spiel, freue ich mich aber {iber ein weiteres erfolgreiches Jahr im
Community-Management. The West Deutschland hat ein sehr stabiles und gut ausgebildetes Support- und
Moderationsteam und die Community hat uns auch in diesem Jahr gezeigt, dass sie Spall und Interesse am Spiel
hat und genauso wie im Vorjahr auch weiterhin iiber unser Forum, Chats und externe Seiten diskutiert, Feedback
gibt und miteinander Spaf3 hat.

TWTimes: Du lobst explizit die Arbeit des Support- und Moderationsteams, was ohne Frage gerechtfertigt
ist. Trotzdem schwappten auch 2011 immer mal wieder Beschwerden tiber unfaire Behandlungen hoch. Kritik
gab es auch, weil Supportfille angeblich nicht immer im Sinne der Kundenzufriedenheit gehandhabt werden.
Lernt man daraus aber eventuell trotzdem und nimmt sich fiir das kommende Jahr vor, spezielle Fehler etwas
grof3zligiger, eben zur Zufriedenheit des Kunden, zu entschadigen?

Joony: Es gibt immer wieder Spieler, die sich ungerecht behandelt fithlen. Dass dies im vergangenen Jahr aber
besonders stark thematisiert wurde, ist mir nicht aufgefallen. Klar, Fehler passieren immer wieder, unser Team
ist bei weitem nicht perfekt, wir haben innerhalb des Jahres an einigen Baustellen geschraubt und gefeilt und
werden das auch im nachsten Jahr noch ausbauen, aber wir bekommen auch sehr viel positives Feedback und
Lob, was uns immer wieder freut und darin bestarkt, fiir die Spieler und fiir Fairness im Spiel zu arbeiten, auch
wenn Einzelne manchmal anderer Meinung sind.

TWTimes: 2011 war in den Augen einiger Spieler auch ,,ein Jahr voller Fehler®. Tatsdchlich gab es einige
schwerwiegende Fehler, Serverausfille, Fortkampfprobleme und weitere Bugs. Wie geht man riickblickend mit
einer solchen Haufung negativer Ereignisse um?

Joony: Leider haben wir, das kann man offen sagen, auch qualitativ nicht ausreichende Updates auf die
deutschen Welten gebracht. Intern wurde sehr viel dariiber diskutiert und wir haben gegen Ende des Jahres
einige MaBinahmen getroffen, die die Qualitét zukiinftiger Updates deutlich verbessern sollen. Vor allem unsere
Beta-Welten werden nun besser betreut und wir konnten durch verschiedene Maflnahmen die Meldequote von
Fehlern und die Zahl der Feedbackberichte deutlich steigern. Fiir die nachste grofle Version 1.34 haben wir eine
besonders lange Beta-Phase eingeplant und sind sehr stark auf das Feedback der Beta-Spieler eingegangen.
Wir hoffen, diese Version stabil und ohne groflere Fehler noch im Januar auf die deutschen Welten bringen zu
konnen.

TWTimes: Im vergangenen Jahr wurden deutlich mehr Events veranstaltet als vorher. Ist das Zeichen eines
Dankeschon an die Spieler? Nicht zuletzt haben sie fiir den Gewinn des Browsergame-of-the-Year-Award
gesorgt.

Joony: Wir probieren immer wieder Moglichkeiten aus, unsere Spieler mit besonderen Aktionen zu iiberraschen
und zu bespaflen. Das ist ein wichtiger Teil des Community-Managements und unsere Erfahrungen zeigen, dass
die Spieler grundsatzlich sehr positiv vor allem zu InGame-Events eingestellt sind. Bei den meisten Spielevents
hatten wir deutlich mehr Anmeldungen als verfiigbare Pldtze und das, obwohl wir noch kaum ein reibungslos
laufendes Event durchfiithren konnten. Wir wollen aber im neuen Jahr noch stirker in diese Richtung aktiv
werden, aus den Erfahrungen des vergangenen Jahres lernen und noch spannendere und besser organisierte
Events bringen. Uber den Award haben wir uns natiirlich sehr gefreut, und wenn die Spielevents dazu beitragen
konnten, sind wir umso gliicklicher dariiber.
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Topinterview - Fortsetzung

TWTimes: Viele Features der Roadmap 2011 konnten umgesetzt werden: Als Beispiele zu nennen sind das
neue Duellsystem, Poker, Crafting, das neue Screendesign und individualisierte Charaktere. Wird es 2012 auch
wieder eine Roadmap geben?

Joony: Wir haben bereits eine Roadmap fiir 2012 erstellt. Einiges davon haben wir im Jahr 2011 schon
angefangen und werden nun noch stérker daran arbeiten. Als grof3te Punkte der neuen Roadmap kann man wohl
die neue Stadt, neue Karte und die Fertigstellung des neuen Screendesigns nennen. Es dauert nicht mehr lange,
dann konnt ihr die komplette Roadmap auch im Forum finden.

TWTimes: Einige Punkte der neuen Roadmap hast du schon genannt. 2011 standen dort bereits ,,randomized
Items* und die Ingame-Zeitung. Wie sieht es mit diesen Features aus? Sind fiir die Stadtverbesserungen auch
der Gebaudeverfall und Ressourcen als Voraussetzung fiir den Stadtausbau angedacht?

Joony: Die ,randomized Items* miissen wir leider streichen, da sie technisch viel zu komplex sind, um sie in
einer sinnvollen und bereichernden Weise zu implementieren. Die ,,InGame-Zeitung* haben wir weiterhin auf
dem Plan, allerdings mit niedriger Prioritdt. Mit der neuen Stadt wird auch der Gebédudeverfall eingebaut und fiir

manche Gebaudestufen wird man auch Rohstoffe, dhnlich wie beim Fortausbau, benétigen.

TWTimes: Vielen Dank fiir diesen Riickblick und erste Informationen iiber die Planungen fiir das folgende Jahr.
Wir wiinschen euch einen bestmoglichen Start!

Joony: Vielen Dank auch und ich freue mich auf die nachsten spannenden 12 Monate!

Das Interview fiihrte stam1994
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Jigelp - Der Dauerlaufer von Welt 3

Rekordjagd - Der Dauerliufer von Welt 3

Viele werden es kennen, dass irgendwann der Spall an The West, zumindest auf einer Welt nachlédsst. Dann kann
man den Charakter in den Urlaubsmodus schicken und auf Besserung hoffen, oder gleich 16schen. Viele der im
offentlichen Forum aktiven Spieler werden auch die dortige Rekordsammlung kennen. Von den Moderatoren
werden dort in den verschiedensten Kategorien Bestmarken festgehalten, falls sie mit einem Screenshot oder
dhnlichem nachgewiesen werden konnen.

Jeder kann nun also nachsehen, was etwa der hochste Schaden in einem Duell war und einfach dariiber staunen
oder selbst versuchen, besser zu sein. Besonders durch ausgefallene Kategorien ist so die Moglichkeit gegeben,
sich neue Ziele abseits vom normalen Spiel zu setzen und neue Motivation zu finden. Ein Beispiel dafiir ist der
aktuell aufgefiihrte Rekordhalter in der Kategorie ,,Meiste Entfernung zu Full zurtickgelegt™.

Der Charakter von Jigelp auf Welt 3 kam nicht mehr gut voran, verlor in Duellen und konnte keine guten Arbeiten,
aulerdem war die Zeit knapp. Normalerweise ist das eine Situation, in der man seinen Account 16scht oder in
den Urlaubsmodus schickt, doch Jigelp nahm sich vor, mit viel Geduld Totzy, den damaligen Rekordhalter, zu
iiberholen und seinen Bestwert immer weiter auszubauen. Er legte also seine beste Reitkleidung an, stieg auf
sein schnellstes Pferd und machte sich auf in eine Ecke der Welt. Dort arbeitete er ein wenig und ritt los in die
andere Ecke. Diese Prozedur, bei der ein Auftrag jeweils ca. acht Stunden in Anspruch nahm, konnte nonstop
laufen und forderte kaum Zeit; die benotigte Erholung regenerierte sich in der Zwischenzeit von selbst.

Manch einer wird sich jetzt fragen, wieso Jigelp versuchte, auf dem Quarter Horse den Rekord im zu Fuf3 gehen
zu brechen, doch die Antwort liegt in einem Kniff. Ahnlich wie bei Arbeitsauftriigen, zihlt auch beim Reisen die
Kleidung, die man trug, als man den Auftrag gab. Nachdem man also mit dem Quarter Horse und der hochsten
Geschwindigkeit losgeritten ist, kann man es getrost ins Inventar packen und zu Full weiterlaufen. Die Reisezeit
andert sich dabei nicht, aber vom System wird die Strecke als Wanderung, nicht als Ritt gewertet. Auf diese
Weise kann man um einiges schneller durch die Welt reisen und muss lediglich kurz auf das Pferd steigen.

Es dauerte nicht lange und Jigelp konnte den eingetragenen Bestwert von Totzy iiberbicten. Er gab dies im
Forum bekannt, doch schon bald meldete sich Totzy mit den Worten: ,,Fiir den Fall hab ich vorgesorgt “ und
prasentierte seinen aktuellen Wert.

Das war Jigelps Wert:
Entfernung zurickgelegt: 129856
fu Fuld zurdckygelegte Entfernung: 84713
Mit einem Esel zuriickgelegte Entfernung: 16364
Damit schlug Totzy zuriick:
Entfernung zurlckgelegt: 206067
Zu Fult zurickgelegte Entfernung: 97510
Mit einem Esel zurickgelegte Entfernung: 32399

Vom Ehrgeiz gepackt — und weil der Charakter ja sowieso keinen anderen Zweck mehr hatte — beschloss Jigelp,
in dieser Kategorie ganz vorne zu landen und lief weiter. Bald schon konnte Totzy den neuen Bestwert nur noch
mit: ,,Da liegst du ein ganzes Stiick vor mir “ kommentieren.

Mittlerweile sind etliche Monate seit diesem Zweikampf vergangen und die meiste Zeit ist Jigelps Charakter
weitergelaufen. Der letzte Zwischenstand vom 10.10.2011 liegt bei 179257 und ist der hochste bekannte.
Danach gefragt, ob sein Charakter nun ewig laufen miisse oder ob er sich auch anderen Aufgaben stellen konnte,
antwortete Jigelp: ,,Ich habe gesehen, dass es noch einige zu erreichende Rekorde in der Reise-Kategorie fiir
mich gibt, denen widme ich mich jetzt erstmal. Das bedeutet, dass ich auf dem Esel und tatsdchlich auch auf
dem Quarter Horse sitzen werde. Und dann ware natiirlich auch ein Umschwenken etwa auf Beten oder NPC-
Duelle denkbar ...
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Der Dauerlaufer - Fortsetzung

Damit steigt die Chance fiir alle anderen, ihn zu schlagen, denn um herauszufinden, ob die von Jigelp zu Fufl
zurlickgelegte Distanz auch tatséchlich der Bestwert in dieser Kategorie ist, sind nun alle Leser der TWTimes
gefragt, um gegebenenfalls ihren eigenen, besseren Wert bekanntzugeben und ihre Mitspieler zu informieren.
Wer weiter als der Dauerlaufer von Welt 3 gelaufen ist, wird von ihm mit 400 Nuggets belohnt. Aber Vorsicht,
dhnlich wie Totzy hat er vorgesorgt und noch etwas draufgelegt. Allerdings gibt es eine Einschrankung, aus
Griinden der Fairness werden nur Leistungen von den alten Welten 1 bis 10 zugelassen, auf denen es nicht
maoglich ist, mit Geldeinsatz die Wegzeit zu verkiirzen.

Neben dem Zufullgehen gibt es natiirlich auch noch etliche andere Kategorien, in denen die Rekorde festgehalten
werden und wahrscheinlich gibt es sogar noch Bestleistungen, die noch gar nicht in Erwégung gezogen wurden.
Wer weil}, vielleicht konnen wir in den niachsten Ausgaben weitere ,,verriickte” Spieler vorstellen, die sich
zumindest auf einer Welt ganz einer Sache verschrieben haben und einen Bestwert halten.

(Jigelp)

Spieler werben - Bug

Charakterloschung: Wenn ,,Spieler werben* zum Verhingnis wird

,Howdy Abenteurer! Dein Freund hat dich zum Mitspielen bei The West eingeladen. Melde dich jetzt an und
erhalte eine seltene Belohnung® — Vielversprechend klingt, was ganz bose enden kann. Wer sich anmeldet,
profitiert zwar und ldsst nicht zuletzt den Werber profitieren, doch aktuelle Ereignisse iiberschatten die Vorziige
der Funktion mehr oder weniger.

Stellt euch vor, ihr meldet euch - geworben tiber den Referrer-Link — bei The West an und beginnt, euren
Charakter zu entwickeln. Weil ihr schnell und einfach besser werden mdchtet, investiert ihr einen gewissen
Geldbetrag in den Kauf von Premium-Nuggets, die euch das Spielen erleichtern. Aus irgendeinem, fiir euch
unersichtlichen Grund 16scht euer Werber seinen Account auf dieser Spielwelt. Thr bekommt das schmerzlich zu
spiiren, wenn sein Account endgiiltig geloscht wird und erlebt ein blaues Wunder: Euer Charakter ist auf Stufe
eins zurlickgesetzt, besitzt keinerlei Fortschritte und hat den Status eines neu registrierten Accounts. Fiir euch
sind nicht nur wertvolle Stunden Zeit verloren, sondern auch das investierte Geld.

Ihr schreibt ein Ticket an den Support, dem der Fehler mittlerweile bekannt ist. Das Problem ist: Aufgrund des
verursachten Fehlers, der tibrigens so unbewusst in den Code implementiert wurde, werden alle aufgezeichneten
Aktionen von euch geloscht. Es ist fiir den Supportmitarbeiter also nicht ersichtlich, wie euer Inventar vor der
Zuriicksetzung aussah, welche Titel ihr besaf3t und was fiir Quests ihr abgeschlossen hattet. Ergo kann er euch
diese auch nicht so einfach zuriickgeben. Zumindest aber wird eure Charakterstufe korrigiert — nur ein kleiner
Wermutstropfen , auch wenn ihr eure Nuggets zuriickerstattet bekommt. Die anderen Spielstande sind dennoch
verloren — der Spielspall vermutlich auch.

Einen kleinen Lichtblick gibt es aber: Der Fehler wurde mittlerweile lokalisiert und soll mit dem ndchsten
Update behoben werden — ob das gelingt, ist eine andere Frage. Zumindest wird an der Behebung des Fehlers
gearbeitet — wie die Fille betroffener Spieler gehandhabt wurden, war jedoch hochst ungliicklich. Wenn schon
nicht erkennbar ist, was fiir einen Fortschritt der Spieler erlangt hatte, muss doch zumindest ein — je nach Stufe —
mehr oder weniger grof3es Paket an Gegenstianden, Titeln und Quests zur Verfiigung gestellt werden. So werden
frisch gewonnene Mitstreiter spielend leicht wieder verloren — durch einen Fehler, der ohne Probleme hitte

vermieden werden konnen.
(stam1994)

Schwing dich
‘ Wi R e Ak in den Sattel
dasw:Zeugjum ; - 5 'ﬁ" a- und spiel mit
Wcowboy !l - — x: \f ' mir!
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Kurioses aus Buffalo und Welt 4

Neue Fortkampftaktik: Das Trojanische Pferd

carlosb, aus Welt Buffalo, sandte uns folgenden Screenshot der Angriffsaufstellung in einem Fortkampf:

. Lege deine Stariposition
fest, indern du auf einen rot
markiertan Saktor klickst

. Lege deine Zielpositian
fest, indem du emeut auf

die Karte Kickst.

. Varschiebe daine
Positionen, 0 wie du
machtest

Erklarunig
Spielerliste

Message to participants

OHEWLWS

Beginn des Angriffs auf das Fort: heute um 19:07 Uhr

Man beachte besonders den Abenteurerturm, denn dort befindet sich - entgegen den bisher bekannten
Maoglichkeiten zur Aufstellung - ein Angreifer im Inneren des Forts! Sollte es sich hierbei einfach nur, wie zu
vermuten steht, um einen ordindren Bug handeln, bleibt alles beim Alten. Aber wenn InnoGames hier eine neue
Variante fiir die Aufstellung zuldsst, ergeben sich ganz neue taktische Moglichkeiten. Etwa wie in diesem Fall:
,»Das Trojanische Pferd*. Dabei stellt man einfach einige Angreifer im Inneren des Forts auf, die den Verteidigern
in den Riicken schieen und dann die Tore zum Sturm 6ffnen. Ein einzelner ,,Trojaner auf dem Abenteurerturm
ist fiir einen ersten Versuch ein ganz netter Anfang, effektiver wéren jedoch vier 10000-Lebenspunkte-Kampfer
gewesen, die direkt auf der Fahne stehen und diese einfach nur 5 Runden halten. In Anbetracht der Tatsache,
dass solche Fortkdmpfe extrem langweilig wéren, bleibt nur zu hoffen, dass es sich wirklich nur um einen Bug
handelt und InnoGames diesen schnell beseitigt. ;-)

Nach Aussage von carlosb war der ,,falsch* angemeldete Spieler zu Beginn des Kampfes nicht am Fort und
hat demnach nicht am Kampf selbst teilgenommen. Welche Auswirkungen diese Anmeldung im Kampf gehabt
hétte, ldsst sich also nicht sagen. Die beteiligten Kémpfer vermuteten, dass dieser Bug auftrat, weil der Spieler
sich auf Seiten der Verteidiger anmeldete und ganz normal im Fort platzierte, dann aber noch vor Kampfbeginn
in eine Stadt auf Seiten der Angreifer wechselte.

Von Cleo42 wurde uns aus Welt 4 iibrigens noch ein Screenshot zugeschickt, der zeigt, dass der Bug auch
,umgekehrt™ auftreten kann. Mann kann also auch als Verteidiger aullerhalb des Forts stehen.

Yy ’ 13:08: 59 W = X
Wirklich kurios ;-)
| Startposition
1. Lege deine Startposition
fest, indem du auf einen
hlau markierten Sektor
klickst.

. Lege deine Zielposition
fest, indem du erneut auf
die Karte klickst.

3. Verschiehe deine
Fositionen, so wie du

~ michtest

 Erklarung

Spielerliste

Message to participants

O F B e

Beginn der Vereidigung des Farts: morgen um 10:43 Uhr

(Tony Montana 1602)
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Adventskalender

Community-Adventskalender: Kleine Fortschritte

Der dritte Anlauf war eine Steigerung zum Jahre 2010: 2011 war der Community-Adventskalender nicht nur
von den Teilnehmerzahlen her wieder auf gutem Kurs. Auch Preise und Rétsel erlebten Verbesserungen. Ein
kleiner Fortschritt, der sich bei einem vierten Anlauf vergréf3ern lief3e.

Mit allgemeiner Vorfreude wurde der 1. Dezember von der Community erwartet. Nicht nur wegen dem Ingame-
Adventskalender. Mit tiberarbeiteter Grafik, mehr Funktionen und abwechslungsreicheren Preisen startete auch
der Community-Adventskalender. Dem groflen Ansturm konnte selbst ein externer InnoGames-Server nicht
gerecht werden (der zugegebenermafen nicht besonders leistungsstark war). Dementsprechend konnte die
Werbetrommel, aus Riicksicht auf die Erreichbarkeit der Seite, nicht in vollem Tempo geriihrt werden.

Es zeigten sich dennoch deutlich weniger technische Probleme als im letzten Jahr — hinter jedem Tiirchen
steckte um 0.00 Uhr ein neues Rétsel. Vor allem die technische Umsetzung bekam von den meisten Nutzern
im Forum Bestnoten. Nicht so stark schnitten die gestellten Rétselfragen ab. Nicht eindeutige Fragestellungen,
falsche Auswertungen und kleinere Ungereimtheiten blieben auch in diesem Jahr nicht ganz aus. Deshalb
iibten sich viele Rétselfreunde in den Interpretationskiinsten und konnten mit ihrer teilweise an den Haaren
herbeigezogenen Logik Comedy betreiben. Trotzdem oder vielleicht gerade deswegen, herrschte tiber weite
Strecken der Zeit eine ausgezeichnete Stimmung.

Die statistische Auswertung ergab erfreuliches. Der Diskussionsthread war mit tiber 45.000 Hits und iiber
1.100 Antworten mehr als zufriedenstellend. Bei der Kalender-Statistik konnten die Betreiber insgesamt
3.829 registrierte Teilnehmer am Adventskalender verbuchen. Es wurden 27.016 Antworten in 24 Tagen
abgegeben. Das sind durchschnittlich 1.125 pro Tag und eine deutliche Steigerung zum letzten Jahr. Die
Anzahl richtiger Antworten lag bei 12.078 (44,71 Prozent) und die der falschen bei 14.938 (55,29 Prozent).
Der Schwierigkeitsgrad der Fragen wurde also den Spielern gerecht, sodass sowohl richtige als auch falsche
Antworten in ausgeglichenem MaBe vorhanden waren.

Im Hintergrund wurden noch weitere Statistiken gefiihrt, die aber erst ab dem 6. Dezember gezahlt wurden.
Dazu gehorte auch eine Besucherstatistik (Besucher pro Stunde). Dort erlangte man am 07. Dezember zwischen
16.00 Uhr und 17.00 Uhr mit iiber 2600 Besuchern den besten Wert des gesamten Projektes. Eine interessante
Statistik zum Schluss: Es sind Tag fiir Tag auch immer wieder Spieler iber Google (Translator) auf den Kalender
gestoBen, die sich die Seite in ihre Sprache iibersetzen lielen.

Letztlich kamen nicht nur die Betreiber zu einem im allgemeinen positiven Fazit und gehen mit neuerlichen
Erfahrungen geristet in die Entwicklung des nichsten Adventskalenders — die Zeit rennt bekanntlich. Ein
besserer Server, mehrfach gepriifte Fragestellungen und Antwortmoglichkeiten sowie eine gewisse Lockerheit
der Teilnehmer werden den Kalender 2012 auf einem neuen ,,rdtselhaften” Weg begleiten — darin sind wir uns
sicher!

(stam1994)
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Howdy TWler !

Ich wollte euch heute eine kleine Anregung geben, wie man auch auf den alten Welten, das Spiel wieder beleben
kann.

Ich spiele auf Dakota, da ist ja noch einiges los. Und ich habe im internen Stadtforum ein Forum namens
,»Quest™ aufgemacht. In dieses Forum haben wir (d. h. ich und meine Stadt DnW Orta San Giulio) fast alle
Stadte der Welt eingeladen. Das Projekt steht noch nicht lange, deshalb werden auch sicherlich noch ein paar
Stadte fehlen. Dafiir will ich mich jetzt hier erstmal entschuldigen. Die betroffenen Stiadte sollen mich doch bitte
Ingame anschreiben.

Aber jetzt nochmal zur eigentlichen Idee dieses Forums:

Wir diskutieren iiber neue Questreihen (Wovon es ja in 1.33 viele gab und ins 1.34 noch mehr geben wird).
AuBerdem iiber Geheimquests und haben dabei auch noch Spal3. Die ,,alten Hasen* helfen den ,,Greenhorns*
und so kann jeder schnell leveln und das Spiel macht auch den Neuanfiangern direkt SpaB, da sie schnell leveln

konnen. So stirbt das Weltensterben aus.

Ich hoffe die Idee gefillt euch und es wére doch eine super Idee das in allen Welten einzufithren. Am Rande sucht
meine Stadt (s. 0.) noch Mitglieder. Also Bewerbungen sind auch gerne gesehen. Alle Level sind erwiinscht!

Griifie

knilz the ripper

Aldi Nord jetzt auch in Welt 1 vertreten

Erstens kommt es anders ...

Manche Dinge oder Namen rufen unweigerlich ganz bestimmte Assoziationen hervor. Wir sehen etwas und
konnen nicht anders, als gleich an etwas ganz bestimmtes zu denken. So erging es dem Autor, als er vor kurzem
auf der Suche nach einer Geschichte durch Welt 1 streifte. In der Stadterangliste fand er die Stadt Aldi Nord
und dachte sofort an eine Stadt des Handels und des regen Warenaustauschs. Als er jedoch die Stadt anklickte,
um auf den Markt zu gehen, erlebte er eine Uberraschung: die Stadt besaB gar keinen und somit fehlte die
Grundvoraussetzung fiir den Handel untereinander. Wer die Stadt gerne ausbauen mdchte - ein Sheriff fehlt
ndmlich auch noch - der kann ja mal bei gothic-fighter anfragen und vielleicht wird Aldi Nord in Welt 1 dann
noch so ein groBes Handelsimperium wie Aldi Siid im Real Life.

1 Einwohner ALDI NORD 42800 Punkte

(Tony Montana 1602)
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Fortkampfleben auf der 13

Fortkampfleben in Colorado

Seit nun mehr rund einem Jahr herrscht Leben in Colorado — einer Spielwelt voller Fortkdmpfe. Monat fiir Monat
haben wir iiber Verdnderungen und aktuelle Ereignisse berichtet. Auch zum Jahreswechsel gab es Umschwiinge
groflen Ausmalies.

Zunéchst mochten wir aber eine Aussage des letzten Monats revidieren und klarstellen, dass die Exil Big
Family entgegen unserer Berichterstattung seit ihrer Griindung nicht in Partnerschaft mit den Dirty Desperados
gekampft hat.

Kommen wir zu den Verdnderungen im Dezember. Es sind zwei neue Biindnisse entstanden: Die New Artic
Legion (NAL) sowie The Resistance (hauptsdchlich LoD und Eiszeit-Stadte).

The Resistance besteht derzeit aus der Exil Family, Poststation, West Chester, BluBB sowie Green River City.
Gemeinsam mit NAL bilden sie zwei nicht zu unterschédtzende Fortkampfméchte, die den immer noch oben auf
schwimmenden Montana Wolfen das Leben nicht besonders einfach machen.

Taglich stehen Dauerangriffe auf die Forts der Montana Wolfe an, die in den meisten Fillen mit aller Kraft
zurlickgewiesen werden konnen. Bisher sind nur kleinste Verluste zu verbuchen. Es deutet sich aber ein weitaus
spannenderer Jahresanfang als zu Beginn des letzten Jahres an.

Die Weihnachtszeit sorgte im vergangenen Monat primar fiir Kdmpfe um kleine Forts, weil mittlere und
grofle beidseitig nur mit Schwierigkeiten gefiillt werden konnten. Derweil bleiben die Pokerfriends eine
freie Fortkampf-Stadt und die Dirty Desperados stehen im Kampf auf Seiten der Montana Wolfe. Letztere
konzentrieren sich nach eigenen Aussagen aktuell vor allem auf den Ausbau der Lebenspunkte und fiihren selbst
kaum noch eigene Angriffe aus.

Es bleibt abzuwarten, wie sich die Situation im Januar entwickelt.
(stam1994)
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Leserbericht aus Welt 9

Auf dem Weg zu dem 100 % Errichter ... Eine Kritik aus Welt 9

Beweglichkeit

Mein personliches Ziel auf W 9 war es, der 100 % Errichter zu sein ..., aber um zu wissen, was das tiberhaupt
eine Aufgabe ist, ein 100 % Errichter zu werden, muss man erst einmal wissen, was einen 100 % Errichter
ausmacht.

* Er muss alle Attribut- und Fertigkeitspunkte auf Errichten haben — ist ja klar
* Er muss alle verfligbaren Attribut- und Fertigkeitspunkte, die es gibt, bzw. es jemals gab besitzen.
* Er muss die beste Kleidung fiir Errichten besitzen.

Punkt 1 ist an sich nicht schwer. Klar man muss sich 6fter wegen Arbeiten usw. umskillen, aber das Endprodukt
ist erreichbar — auch mit geniigend Geld ...

Punkt 2 wird schon schwieriger. Alle FP und AP hort sich erst einmal so leicht an, ist es aber nicht. Es gibt
halt Arbeiten, die ein Errichter nicht ohne extremes Umskillen ausfithren kann. Und solche Arbeiten sind in
diesen Quests enthalten, die FP oder AP als Belohnung geben. Kaum hat man wieder 100.000de von Dollars
verwendet, um die eine Arbeit zu machen, um den Punkt zu bekommen, hauen die Devs schon die nichste
highlevel Quest raus, die Punkte bringt. Ich sage nur Charlie, Tiergeister usw. Und es kommen immer mehr. Es
werden immer mehr highlevel Quests erfunden, um die alten Spieler bei Laune zu halten und die, die wirklich
ambitioniert alle Punkte wollen, um ... perfekt zu sein, miissen darunter leiden. Ich sehe schon: in einem Jahr
wird es viel zu viele highlevel Quests geben, um da als neuer Spieler durchblicken zu kénnen. Man wird in
Zukunft gewaltig umskillen oder gleich auf alle Arbeiten skillen miissen um die Quest abschliefen zu konnen.
Die individuellen Skillungen gehen verloren, es wird keine Spezialisierung mehr geben, abgesehen davon wenn
jemand die highlevel Quests, die dazu ja noch ziemlich starke Belohnungen geben, ganz auller Acht lasst. Ich
personlich frage mich, wie weit der Spielspa3 da noch erhalten bleibt, wenn das Highlevel nur noch durch
Kosten und Umskillen besteht. Es wird fiir einen, der spezialisiert skillt, unmdglich alle Punkte zu bekommen.

Punkt 3 ist auch sehr schwierig. Zu der besten Errichterkleidung gehort u.a. Boones Axt, das Kamel und das
Sammlergewehr. Boones Axt habe ich dankenswerterweise gegen General Grants Sdbel getauscht, den ich
bei einem Geldfortkampf gefunden habe. Das war schon Gliick. Das Sammlergewehr habe ich auch schon,
aber das kostete sehr viel $$$. Das Kamel ... Tausend tédgliche Quests, den Rudolph ... Das wird mal ein
riesen Stiick Arbeit. Aber das war nicht der springende Punkt. Es muss nur eine neue Quest kommen mit einem
neuen Gegenstand, der wieder Punkte auf Errichten gibt und schon fangt die gewaltige Geldausgeberei und
Umskillerei wieder an.

Einen wichtigen Punkt habe ich mir noch fiir den Schluss aufgehoben, ich nenne ihn 2.1. Punkt: 2.1 sind die
Festtagsquests. Fast jede Festtagsquest hat als Belohnung mindestens einen Punkt. Also auch wieder Stress.
Wenn dann so eine Sache, wie beim Valentinstag kommt (ich meine die StrduBe) kann man sich wieder einmal
alles versauen. Ich werde nie mehr ein 100 % Errichter. Ich habe etwas beim Valentinstagevent falsch gemacht
und mir damit 3 FP fiir immer kaputt gemacht.

Es ist also so gut wie unmdglich, ein 100 % Errichter zu werden ... Ich werde es trotzdem weiter versuchen!
Ihr konnt auf meiner Profilseite (W 9) nachlesen, wie viele Punkte ich bis jetzt hétte (wenn ich mich wieder auf

Errichten geskillt hitte) und welche mir noch fehlen.

(MeisterA)

Geschicklichkeit

AREPRISERE
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TWPro ade

TWTimes sagt danke Zyphir

Am 20. Dezember 2011 erreichte die The West Community das Update des duflerst beliebten Scripts TW Pro,
Version 3.1.0.8. Neben der Ausbesserung einiger kleiner Fehler, wurden nun auch die Boni des Greenhornsets
in die Berechnungen aufgenommen.

Neben der gewohnt guten Arbeit am Script, erreichte uns diesmal jedoch leider auch eine schlechte Nachricht.
Zyphir informierte uns dariiber, dass die Anpassungen seines Scriptes an die kommende The West Version 1.34
leider zu arbeitsintensiv sein werden. Da er nicht die dafiir notwendige Freizeit hat, wird das oben genannte

Update vermutlich eines der letzten fiir TW Pro sein. In seiner Ankiindigung empfiehlt er daher, kiinftig die Seite
http://tw-db.info/index.php?lang=de
zu nutzen. Bis dahin konnt ihr natiirlich weiterhin die derzeit giiltige Version von TW Pro auf Seite
http://userscripts.org/scripts/show/924 14 verwenden.

Neben Nexton, der die Grundlagen mit der Entwicklung des Skriptes gelegt hat und Lekensteyn, der im Jahr
2010 ebenfalls wichtige Beitrdge zu TW Pro geliefert hat, gebiihrt unser besonderer Dank Zyphir, der TW
Pro bis zuletzt fortgefiihrt hat. TW Pro hat das Spielen fiir sehr viele Spieler vereinfacht und einige niitzliche
Features zur Verfligung gestellt, die leider im Spiel selbst bisher fehlen. Besonders zu nennen sind hierbei die
Maoglichkeit groere Mengen am Markt im Block zu handeln sowie die Berechnung der optimalen Kleidung fiir
eine Arbeit.

TWTimes sagt daher Vielen Dank, thank you very much, merci beaucoup, bolschoje spasibo, muchas gracias
und molto grazie fiir ein wirklich tolles Script und wiinscht alles erdenklich Gute fiir das kommende Jahr und
die weitere Zukunft!

Fiir The West bleibt zu hoffen, dass alle Funktionalitdten des Skripts mdglichst schnell in das Spiel direkt
iibertragen werden.
(Tony Montana 1602)

Wo finde ich nur ...

... die griinen Schliipfer? :-) Welche Stadt verkauft sie? Verzweifelt suchen wir oft noch irgendetwas, was keiner
im Verband in seiner Stadt zu haben scheint oder meine mehrfachen Fragen danach, einfach nicht beachtet
werden.

Es ist ganz leicht. Wie so oft heilit es dann ,,selbst ist der Mann* oder auch die Frau.

Man gehe auf http:/tw-db.info/index.php?lang=de, klicke auf Tools - Itemsuche, Widhle im sich aufbauenden
Fenster seine gewiinschte Welt aus, klicke seine Position auf der Karte an (Standort seiner Stadt oder dem
derzeitigen Standort seines Charakters), klicke auf den nun nicht mehr ausgegrauten Button ,,Hosen®, suche die
ersehnte Hose in der Liste aus und klicke sie an. Sie erscheint jetzt oben in einem extra Feld.

Man kann gleichzeitig nach mehreren Gegenstéinden suchen, also ob es die auch alle in nur einer Stadt gibt.
Dafiir wahlt man entweder ,,Meiste Gegenstiande®, die man sucht oder ,,Erster Gegenstand®, der in der Auswahl
der gesuchten Hosen angezeigt wird. Nun erscheint eine Liste mit den Stddten, welche meine Hosen beim
Schneider vorrétig haben. Es wird zu jeder Stadt die Position und die Entfernung angezeigt. Mittels des im Feld
,»Hingehen® kopierten Scripts findet man nun ganz leicht die gewiinschte Stadt mit dem Schneiderladen. Man
fligt dazu das Script einfach auf der entsprechenden Welt in der Adressleiste ein.

Fiir Spieler, die keine Petersilie mogen:

http://tw-db.info/index.php?lang=de - Tools - Itemsuche - Auswahl der Welt - Position auf der Karte -
Itemsortiment - Item(s) - Meiste Gegenstédnde oder Erster Gegenstand - Hingehen (Script kopieren fiir die
gewiinschte Stadt) - Script auf der entsprechenden Welt in der Adressleiste einfiigen.

(Cymoril)
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Bilderratsel

Wieder einmal bittet dich John Bilderrétsel um Hilfe. Diesmal soll in Duellen nicht alles mit rechten Dingen
zugegangen sein. Zur Aufklarung des Falls benétigt er deine Hilfe bei der Auswertung des folgenden Bildes.
Die 50 Nuggets Belohnung, welche auf die Ergreifung des Ubeltiters ausgesetzt sind, kannst du mit etwas
Glick gewinnen, wenn du die 4 Fehler bis zum 20.01. dem Spieler Bilderritsel in einer Nachricht mitteilst.
Sollten mehrere richtige Lésungen eingesandt werden, entscheidet das Los.

160 257

Herzlichen Gliickwunsch an John Millton, den Gewinner beim letzten Ritsel..
(totzy)
Auflosung des letzten Ritsels

Bedingt durch ein Update wurde die Schrift der Berichtiiberschrift verandert, dies wurde als Fehler mitgezéhlt.
Dadurch gab es statt 5 nun 6 Fehler. Das Einsenden der geforderten 5 Fehler reichte dennoch, um an der
Verlosung teilzunehmen.
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Stilbliiten und Zitate des Monats

xxx: bin zwar schon n wil hut on - abr war noch nicht im stande mich zu dufiern
yyy: huhu lanny

zzz: und es fillt dir immer noch sichtlich schwer

xxx: auf jeden bin gestrn einer leckeren Bowle zum opfr gefalln

XXX: mein e spinnt

yyy: das schwimmt wohl noch in der Bowle

XXX: jo

ich aktualliesiere hier dann die iibersicht was ich bekommen habe , tauche gerne auf andere welten (vor Allem W11)
Abtauchen ist in.

Ich bin ein kleiner Héindler deswegen bitte nicht angreifen, meine ertsen fiinde :

Das finden leider sehr viele.

allens pepperbox - xxx ??? by yyy was bedeutet das?

Das bedeutet, dass er sie zum Ausleichen hat.

Warum stellst du denn die Server-Downtimes hier als Beispiel rein, wenn du gleich danach - zurecht - sagst, dass wir
engliche Begriffe vermeisen sollen?

Meise oder was?

Hier findet am Montag, 31.10.2011 zur Geisterstunde um 20.41 Uhr ein Halloween FUN Kampf statt
Andere Lander, andere Uhrzeiten.

friesenspfeifen? ... weifl nicht ob man die noch braucht

Firness ist absolut nicht mehr gegeben, also kann man das so machen.

Versuch mal Firnis zu verwenden.

Blei..? ich hab noch was von gestern im Fell

xxx komm zum Angriff, dann kriegst jede Menge Blei geliefert *g*
yyy: so ..ich geh mal zum Friedhof..Kerzen anziinden

xxx: hoffetnlich find ich die kotze jetz
yyy: Wenn nicht, dann geh dem Geruch nach.

ich brauch ne eistasche bezahlt Sk

XXX: hab einen berger, statt einen krebs gefangen
YYY: berger???
XXX: berber ... LOL

XXX: Der Schmied macht Pannen.
YYY: Den ADAC wird‘s freuen :-)

XXX: Weill jemand noch , wie man die ,,Faust*“ als Waffe bekommen tut? Die gabs mal irgendwan und wird bei
diesem Quest benotigt ... supie ... Das Schone ist auch man kann die Faust nur einmal benutzen, dann ist sie weg ...
YYY: howdi, wg faust: ich hatte die waffe ausm slot genommen ... leere waffenhand = faust ;-)

XXX: auf sowas einfaches komm ich natiirlich nicht ... war nur stolz dass ich die Waffe ,,Faust* tatsichlich besessen
hatte ...

XXX: dank YYY die beste fk waffe
XXX: allens pepperfox!

Na dann auf zur Fuchsjagd
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Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach die Fragen beantworten und an die Email:

gewinnspiel @twtimes.de

schicken. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los.

Der Gewinner erhélt 200 Goldnuggets!

Einsendeschluss ist wie immer der 21. des Monats

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Mitarbeiter von InnoGames und der TWTimes Redaktion sind ausgeschlossen.

Frage 1: 2011 wurden wie viele Welten eroffnet?

Q>
B WO

Frage 3: Was war Anfang 2011 noch verboten?

A: Pushen mit Geld
B: Duellieren von Arbeitern
C: Ausrufen von sogenannten Fakek&dmpfen

Frage 5: Zu Ostern 2011 gab es was nicht?

A: Ostereier
B: Einen exklusiven Hut
C: Fortkampfsperre

Frage 7: Welt 7 wurde im letzten Jahr wie alt?

A: 1 Jahr
B: 2 Jahre
C: 3 Jahre

Frage 9: Frage 9: Was ist kein Reittier?

A: Elefant
B: Strauf3
C: Zwergpony

Frage 2: Letztes Jahr lud InnoGames einige Spieler
wozu ein?

A: Volleyballturnier
B: Grillfest
C: Stammtisch

Frage 4: Welchen dieser Gegenstinde konnte man im
Jahr 2011 nicht erhalten?

A: 12 Jahre alter Whisky
B: Feuerwasser
C: Brandy

Frage 6: Mit welchem Update kam der Avatargene-
rator?

AR 130
IBIE3D 1
(C2 11213

Frage 8: Welche dieser Arbeiten wurde zuletzt hinzuge-
fiigt?

A: Palisaden bauen
B: Bei Buffalo Bill auftreten
C: Feuerwasser brennen

Frage 10: Welches dieser Events wurden 2011 nicht
offiziell ausgetragen?

A: Charakterevent
B: Marktevent
C: Multiplayer-Quest-Event

Bei dem Gewinnspiel der letzten Ausgabe gab es leider keinen Gewinner!
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