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Gerüchteküche

Diamantenhandel und geheime Questitems?

Die Gerüchteküche brodelte diesen Monat mal wieder, vielleicht sogar mehr denn je! Grund hierfür ist eine 
kleine, aber dennoch markante Änderung am Produkttext des Rohdiamanten. Wo einst ein ödes „Produkt“ zur 
Beschreibung stand, steht nun „Ein Rohdiamant! Vielleicht kann man ihn eintauschen.“. Bei den anderen beiden 
Edelsteinen, Rohrubin und Rohsmaragd, ist es beim „Produkt“ hingegen geblieben:

Als am 09. August dann im Geheimquestforum ein Thread zu dieser Thematik eröffnet wurde 

http://forum.the-west.de/showthread.php?t=46798 ,

ging die Suche auch schon los! Jeder wollte natürlich wissen, wo und vor allem gegen was man den Rohdiamanten 
nun eintauschen kann. Eine Testreihe verschiedener Spieler begann und recht schnell konnten die ersten 
erfolgreichen Ergebnisse verkündet werden.

Schon einen Tag später ist dem Spieler jkay aufgefallen, dass, wenn man mit einem Rohdiamanten im Produktslot 
angelegt die Arbeit „Als fahrender Händler arbeiten“ verrichtet, dieser nach der Arbeit verschwindet und im 
Arbeitsbericht ein Rohrubin gefunden wird. Das Zeitintervall scheint hierfür keine Rolle zu spielen, denn schon 
nach 15 Minuten Arbeit, konnte er einen der begehrten Rubine für die Wanderzirkus-Questreihe sein Eigen 
nennen.

Doch es sollte nicht beim Rohrubin bleiben, denn einige Spieler berichteten darüber, dass sie Rohsmaragde im 
Tausch für den Rohdiamanten gefunden hätten. Diese sind zwar weniger nützlich als die Rohrubine, da man sie 
momentan nur bei der Herstellung eines Edelsteinsattelknaufs benötigt, dennoch rühmen sich Sammler gerne 
mit einer hohen Anzahl der Edelsteine im Inventar.

Die Entdeckungen dieses Monats führten zu einem kurzzeitigen Preisboom auf allen Märkten aller Welten im 
Bezug zum Rohdiamanten. Jeder wollte es mal selbst testen, oft auch mehr als nur einmal. Schlussendlich blieb 
es jedoch immer bei denselben Vorkommnissen: nach Beendigung der Arbeit war der Rohdiamant aus dem 
Produktslot weg, dafür wurden im Arbeitsbericht jedoch Rohrubin oder Rohsmaragd gefunden. Bisher ist kein 
noch unbekanntes Questprodukt oder Ähnliches hierbei gefunden worden – schade eigentlich!

Nichtsdestotrotz wollen wir die Hoffnung darin nicht verlieren und alle Spieler dazu aufrufen, diesen 
Monat verstärkt die Rohdiamanten einzutauschen. Vielleicht hat ja doch jemand Glück und findet etwas 
Tiefergreifenderes, Geheimnisvolles beim fahrenden Händler! Wir würden uns freuen, wenn ihr dem folgenden 
Forenlink folgen würdet und der Community eure Handelsergebnisse offenlegen würdet.

(Micky1992)
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Vorwort
Liebe Leserinnen und Leser,

stolz präsentieren wir euch die 31. Ausgabe der TWTimes. Wie jeden Monat haben wir einige spannende und 
informative Themen für euch zusammengestellt. An dieser Stelle möchten wir uns auch noch einmal für eure 
zahlreichen Einsendungen Monat für Monat bedanken, mit denen ihr die TWTimes ohne Frage verbessert und 
einen ganz besonderen Teil dazu beitragt. Als Top-Interview konnten wir in diesem Monat fairplay12 einige 
Fragen stellen - er ist derzeit der erfolgreichste und beste Fortkämpfer auf Welt 2.

Über weitere Einsendungen, Anregungen sowie konstruktive Kritik freuen wir uns sehr und jetzt: Viel Spaß 
beim Lesen der Ausgabe!

Mats Brandt
(Chefredakteur der TWTimes)
im Namen der gesamten Redaktion 

In eigener Sache
Liebe Leser der TWTimes, liebe Gäste und Forumbesucher,

wie wir bereits im Besucherforum eingetragen haben, hatten wir in der letzten Zeit sehr viel Spam in diesem 
Forum, vor allem von ausländischen Gästen. Das geht nicht nur uns so, sondern ist derzeit weltweit der Fall. Um 
diesen Spam einzudämmen, wurde zu den bisherigen Anti-Spam-Maßnahmen der Forenbetreiber (forumieren.
com) beschlossen, einheitlich auf allen Foren die Schreibrechte für Gäste komplett abzuschalten. Das heißt, dass 
unsere Leser im Besucherforum derzeit keine neuen Themen eröffnen oder Antworten schreiben können. Diese 
Einstellung gilt für alle Foren weltweit.

Wir bitten deshalb unsere Leser, die bekannten Möglichkeiten zu nutzen, um uns zu kontaktieren (siehe 
Impressum der TWTimes).

Danke für euer Verständnis.
(Cymoril)

Auf Hinweis des Lesers seemann1172 werden wir die Lösungen für unsere Bilderrätsel zukünftig immer als 
Grafik in unserem Thema im Forum von The West veröffentlichen ... natürlich erst im jeweils folgenden Monat. 
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Leserbriefe

Hey

Ich hätte vllt. eine interessante Geschichte für die TWTimes 
... Ich habe bei einem FK endlich mal wieder eine Holzkiste 
bekommen und wollte sie zuerst, wie alle anderen Kisten, 
verkaufen, weil ich schlechte Funde drin hatte. Nach ein paar 
Tagen lag ich in meiner Stadt und schlief und mir fiel die 
Kiste wieder ein .... ich dachte mir, schnell beten und dann 
aufmachen. So hab ich‘s auch gemacht und was war drin? 
Ein Calamitys Janes Patronengurt! In einer ganz normalen 
Holzkiste
mfg

Gammastyler

Vorsicht vor Tribun-1. Keine Geschäfte mit ihm eingehen.

Meine Geschichte:

Ich hatte mit dem Spieler Tribun-1 einen Geldtausch über W1-> W7 vereinbart.

So jetzt habe ich Tribun-1 hier in der Welt 74 k überwiesen und es war ausgemacht, dass er das Geld mir in W 
7 überweist. Ich habe ihn also gefragt und er sagte immer nein als ich ihn fragte, ob das Geld angekommen ist. 
Dann habe ich den Support kontaktiert und der hat gesagt, dass er das Geld schon längst bekommen hat und es 
auch abgesichert hat. Danach hatte ich ihn zur Rede gestellt. Er kam immer mit der Ausrede, dass das Geld nicht 
bei ihm sei. Doch nach langem Fragen hat er es zugegeben, dass er die Kohle empfangen hat.

Anschließend habe ich ihn gefragt, ob er mir jetzt endlich das Geld in W 7 überweist, aber er hat gesagt, er habe 
in dieser Welt kein Geld (obwohl es vereinbart war und er mir garantiert hatte, das Geld in W 7 zu überweisen. 
Dann hatte ich ihm gesagt, dass er mir dann das Geld in W 1 zurückgeben soll und dann kam das Beste: Er 
antwortete, dass er das Geld schon ausgegeben hat. Seitdem antwortet er nicht mehr. Das Geld sehe ich nie 
wieder. Traurig ...

Nehmt euch in Acht vor dem Betrüger!

Viele Grüße

olic1

Hallo Cymoril,

die neue Ausgabe ist eine der besten ever. Wirklich interessant von Anfang bis Ende. Sag‘s auch den anderen. 
Kurzes Feedback von mir, als „abundzumalabendsreinguckSpieler“:

Bonus fürs Rudelarbeiten find ich Klasse (http://forum.the-west.de/showthread.php?t=45906), Duellsperre nach 
einem FK finde ich auch gut, obwohl ich gut ohne könnte. Und wenn an FK grundsätzlich was geändert werden 
soll, dann sollte meiner Meinung nach das „Spielfeld“ vergrößert werden, denn die Enge lässt da wenig Freiheit 
für viele Taktiken.

Nochmal, hat wie immer Spaß gemacht die TWTimes zu lesen.

Caffey
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Leserbriefe

Sers Stam,

hatten gerade einen FK und ich war auf dem WT 9. Wollte mit WT 3 tauschen, der Pfeil war auch grün. Doch als die 
nächste Runde begann, war nichts mit Tauschen. Sah dann so aus:

Anschließend bin ich auf WT 6 vorgerückt und der Pfeil war immer noch grün. Auch wollte ich vom ST zum WT, bin 
dabei schön über SW gegangen. Als ich kurz vor dem WT stand, habe ich den OW eingestellt, da dort keiner mehr 
war. Doch mein Spieler ist dann aus dem Fort raus und zwar unterhalb des SW. Später war ich auf dem Haus vor dem 
SW und wollte zum Tor, doch bin vor den WT gerückt.

Da du ja für TWTimes arbeitest, könnte man das Bild als Kuriosum nehmen und/oder untersuchen ob es nun Bugs 
gibt, da dieser Bewegungsfehler vielen heute passiert ist.

MfG Smx

Hallo zusammen!

Ich habe in der letzten Ausgabe den Leserbrief von Maximilian2012 gelesen und wollte jetzt dazu meine Meinung 
beitragen. Zuerst muss gesagt werden, dass Maximilian2012 schon recht hat. Ich finde es auch hinterhältig von den 
Spielern nach einem Fortkampf duelliert zu werden, gegen die man zuvor gekämpft hat. Ich spreche selbst aus Erfahrung 
und weiß, wie das ist. Das mit der Duellsperre wäre wirklich eine ganz gute Idee, jedoch hätte das keinen Sinn, wenn 
man als Spieler (bzw. als Kämpfer aus einem Fortkampf) nach dem Fortkampf einen anderen, nicht beteiligten Spieler 
angreifen kann und so die Duellsperre wieder „deaktiviert“ ist. Das würde nichts bringen. Ich fände es besser, wenn eine 
Duellsperre kommen sollte, dass man gar keinen anderen Spieler duellieren kann. Und dann würde ich die Duellsperre 
auch keine 8 Stunden machen, das wäre zu lang. Die Hälfte, 4 Stunden, würde für die leicht verwundeten Spieler reichen, 
um sich einigermaßen wieder erholen zu können. Und sind wir mal ehrlich: Ich glaube, nur wenige von euch, die nach 
einem Fortkampf schwer verwundet sind, fangen direkt wieder an zu arbeiten, geschweige denn zu duellieren. Ich glaube 
eher, die meisten von uns gehen nach einem harten Fortkampf doch lieber eine Runde im Hotel schlafen.

Und so gesagt ... mit dem jetztigen Stand der Dinge, dass nach Fortkämpfen (leider) schon viel duelliert wird, machen 
Fortkämpfe auch irgendwo weniger Spaß und es verringert so ein bisschen die Motivation. Die Duellsperre wäre durchaus 
eine Lösung, aber wollen wir es denn nicht auch mal ohne einen solchen Weg ausprobieren? Wenn sich selbst die letzten 
Dickschädel (‚tschuldigung, aber musste mal gesagt werden) auch mal am Riemen reißen würden und ein bisschen das 
Wort Fairplay respektieren würden, dann würde es auch so funktionieren. Darum bitte ich mal alle The West Spieler: 
Egal in welcher Hinsicht, spielt fair. Es wird euch und euren Mitspielern helfen und alle zusammen können wir auch die 
größten Probleme bewältigen!

Mit freundlichen Grüßen aus Welt 2
Claas600
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Event auf Welt 1
Hellias Gedanken zum Event in Welt 1

Nach den bisherigen Events im Westen, die von InnoGames organisiert wurden, fand ab dem 11.06.11 ein Event statt, das 
komplett selbständig von den Spielern der Welt auf die Beine gestellt wurde. Bis zum 01.07.11 wurden den Teilnehmern drei 
Gruppen und klar abgegrenzte, eindeutig lösbare Aufgaben präsentiert. Über die Organisation und die Aufgaben berichtete 
TWTimes in Ausgabe 28. Während dem Event führte Hellia, eine der Leiterinnen der WEK-Teilnehmer, ihre Truppe nicht nur 
zum Gesamtsieg, sondern ein ebenso lustiges wie informatives Tagebuch. Für alle Teilnehmer ist es eine nette Erinnerung 
und allen anderen Spielern vermittelt es einen guten Eindruck davon, wie spaßig das Event war und macht vielleicht auch 
etwas Lust, an einem zukünftigen Event teilzunehmen. TWTimes wünscht euch viel Spaß beim Lesen!

(Tony Montana 1602)

Liebes Tagebuch,

es ist kurz vor Mitternacht am Freitag Abend und ich sitze mit Apahatschi im Skype und starre die Serverzeit an. Nur noch 
wenige Minuten und ich kann mit dem Stadtbau für unsere Eventstadt der WEK beginnen ...

10 ... 9 ... 8 ... 7 ... 6 ... 5 ... 4 ... 3 ... 2 ... 1

Es ist 00.01 Uhr am Samstag Morgen und nun kann ich endlich den Button zum Bauen drücken. Secretary von der INF tut 
es mir gleich. Hmm, komisch ... wo ist denn der Ausbauer von SB? EGAL!

Gegen 01.00 Uhr leg ich mich dann auch mal hin, um etwas Schlaf zu finden, denn um 7.30 Uhr geht schon wieder der 
Wecker. Dass ich um 04.00 Uhr auch noch mal gelünkert habe, weil ich nicht schlafen konnte, sage ich besser nicht. Um 
kurz vor 08.00 Uhr komm ich erneut online und werde schon sehnsüchtig von jodoce erwartet und Thor96 steht auch schon 
in den Startlöchern bereit. Um 08.01 Uhr schicke ich die ersten Einladungen raus. Zusammen mit jodoce, Thor96, dorofogo 
und osiria starten wir die erste Ausbauphase und haben das Wohnhaus innerhalb von einer Stunde auf Stufe 2 gesetzt.

Seltsam ... im Countychat sammeln sich die Leute der INF und auch SB Kollegen sind anwesend, aber keiner ist da, um sie 
in die Städte einzuladen. Zu dumm aber auch.

Immer mehr Leute trudeln bei uns ein und der Stadtausbau geht stetig nach oben. Wow, nach kurzer Zeit (unsere Gegner 
haben mittlerweile dann auch mal begonnen) ist unser Vorsprung schon immens.

Und dann ging es auch schon los ... der erste Angriff auf unseren Freund osiria und er war nicht der einzige. In unserem 
neu angelegten Forum häufen sich die Übergriffe von SB auf uns. Na prima, das hat uns noch gefehlt, dass wir nun unter 
Dauerbeschuss stehn.

Am Nachmittag kam dann die ersehnte Rettung in Form von Hönkel und Domi11.11.1994, denn unser allseitsbekannter 
Tigger74 spielte sich im Countychat so dermaßen auf (Angriffe inklusive), dass ihm und seinem Bruder Meteor44 mal für 
zwei Tage das Handwerk gelegt werden mußte.

Nun ist es etwas ruhiger geworden und der Ausbau geht weiter. Zum momentanen Stand, während ich hier schreibe, sieht 
es wie folgt aus:

Stadthalle Stufe 8 // Markt Stufe 5 // Wohnhäuser Stufe 9, wobei heute noch 10 draus wird // Bank Stufe 3 // Hotel Stufe 3 
// Büchsenmacher Stufe 4 // Schneider Stufe 3 // Gemischtwaren Stufe 2 // Bestatter Stufe 1, mehr geht ja nicht und zuletzt 
Sheriff Stufe 2 ... ich glaube, das kann sich für einen Tag sehn lassen.

Mal schauen, was die Nachtschicht noch so bringt, denn ich gehe in einer guten Stunde nach 14 Stunden (+ 8 Stunden 
erbauen) Stadtausbau in mein Hotelzimmer und ruh mich etwas aus.

Hellia

Liebes Tagebuch,

unglaublich, was sich über Nacht in der Stadt alles getan hat und wer schon alles am Sonntag Morgen wieder fleißig bei 
der Arbeit war. Die Stadt wächst und wächst und wächst und das in einem Affenzahn :-) Wir liegen weit vor den anderen.

Der Tag in der Stadt war auch super ... im Stadtchat war die Hölle los ... besonders die Beiträge über die Duelle, die heute 
von unserer Seite stattgefunden haben, denn nach der gestrigen Attacke haben einige mal zum Gegenschlag ausgeholt.
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Event W1 - Gedanken - Fortsetzung

Ein Teil der Bewohner hat mittlerweile auch schon den Auftrag bekommen, nicht mehr auszubauen und lieber Materialien 
zum Craften zu besorgen.
Nun ist es genau Mitternacht. Sitze mit Jodoce, Apahatschi, daniost, sepp1978. und Lares im Skype. Habe über 1200 
Telegramme verschickt und bin voll ko. Und was das geilste ist: unsere Eventstadt hat soeben von mir den totalen 
Baustop erhalten. Nur noch unsere besten 4 Errichter dürfen jetzt ran. Morgen Abend wird die Stadt fertig sein. 
JUHUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUUU

Wir anderen werden uns ab sofort nur noch um das Sammeln der Craftingsachen kümmern.

Liebes Tagebuch,

man, bin ich geschafft und ich war froh, als ich heute am späten Abend endlich den Markt schließen konnte. Danke an die 
Leute, die jetzt schon so toll auf den Hilferuf reagiert haben. Kleinvieh macht auch Mist.

Leider war die Inf dann doch etwas schneller mit der Stadt fertig als wir, aber das interessiert uns nicht wirklich, denn wir 
sind schon wie wild am Sammeln. Doch trotzdem brauchen wir eure Hilfe ... Bitte sammelt mit!

Nur noch 8 Minuten und unsere Stadt ist auch endlich soweit. Ok, wir haben dann 11 Minuten überzogen ... hey aber dafür 
gab es heute wieder ein Fort für uns :-) Jodo, komm setz endlich den letzten Stein ... gib Gas, ich will ins Bett.

Hiermit beantrage ich Urlaub für nach dem Event. Was ich in den letzten zwei Tagen getippt und verschickt habe, ist schon 
nimmer wahr. Meine Tastatur sieht immer schlimmer aus. Für heute sage ich gute Nacht!

Liebes Tagebuch

Heute fällt wohl das Tagebuch aus ... wir sind alle so erschöpft von dem Tag, denn wir waren alle nur im Steinbruch Steine 
klopfen ... Leider war die Ausbeute nicht wirklich gut. Wir haben mehr kaputte Hände und andere wunde Knochen als sonst 
was. :-(

Aber morgen geht es weiter. Da werden wir uns auch mal etwas die Hände einfärben :-D

Liebes Tagebuch,

die letzten Tage waren eher zäh ... immer nur arbeiten, arbeiten, arbeiten und auf dem Markt handeln gehn ... leider werde ich 
am Ende des Events einen Verlust von um die 60k Dollar auf meinem Konto haben :-( Und die Ausbeute an fertigen Waffen 
... naja :-( Aber an alle bisherigen Helfer ein riesiges Dankeschön von unsere Seite ... ohne euch wären es noch weniger 
geworden ... Wir nehmen auch immer noch gerne Spenden entgegen, denn die DUELLWOCHE hat ja gerade erst begonnen.

Genau um 00.01 Uhr ging es los und wir konnten gleich die ersten Siege feiern. Wir haben in der Eventstadt extra dafür ein 
neues Forum angelegt, wo jedes Mitglied einen eigenen Thread hat und dort seine Duelle ab dieser Nacht posten MUSS (es 
gibt dann noch zwei weitere, die für die zwei anderen Städte sind) ... ja, wir sind da sehr penibel Very Happy

Das Forum hört gar nicht mehr auf zu blinken, weil immer neue Duelle rein kommen ... wir hatten bis jetzt 5 KOs von 
unserer Seite (ich darf mal stolz sagen: 2 davon von mir ... danke Sepp1978.)

Es ist mittlerweile 2 Uhr in der Früh und Chucky7 sowie raffi1994 sind noch am Wüten ... jodoce hat sich gerade von mir in 
Skype verabschiedet und ich werde nach 5 gewonnen Duellen und leider einem verlorenen nun auch die Äuglein zumachen ...

OH MAN, wenn dann in ein paar Stunden gesta und Hönkel anfangen, auf die Pirsch zu gehen, dann geht die Post ab.

Gute Nacht, WEK and Friends

Nachtrag ...

Mensch, Apahatschi hat mir als der Startschuss zur Duellwoche gefallen ist, mein Kopfkissen aus meinem Zimmer geklaut, 
weil es ihr zu laut wurde und sie neidisch war, denn leider ist unsere Kleine KO und darf erst Sonntag Abend ins Geschehen 
eingreifen ...
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Jetzt hab ich kein Schmusekissen mehr und da draußen ist die Hölle los ... Chucky7, raffi1994, JAP und nun auch noch 
Hönkel ballern durch die Gegend wie die Wahnsinnigen ... wo ist mein Oropax???

Oh Gott, jetzt ist gesta auch noch da ... das Gemetzel kann beginnen ... ich kann gar nimmer mehr aufhören im Chat 
mitzulesen :-)

2. Duelltag

Gestern lief der Tag für mich eigentlich recht gut ... die heutige Bilanz lässt sehr zu wünschen übrig :-( Außerdem komm ich 
mir mittlerweile wie ein totaler Looser vor.

Wieso?

Unser lieber geryaustria macht mir Angst ... sogar sehr viel Angst ... ich frag mich, ob der Steroide eingeworfen hat ;-) denn 
alleine heute 12 Duelle, davon keines verloren und unter diesen befinden sich 6 KO-Siege (Stand 17.24 Uhr). Das verdient 
Respekt, da er überhaupt keine Duellskillung besitzt! Momentan bin ich darüber wütend und mehr als neidisch, denn ich hab 
extra umgeskillt *heul* ... Strubber nennt ihn übrigens schon liebevoll „Gery the Kid“.

Ja, leider ist zu erwähnen, dass wir gegenüber der INF zurück liegen und ob wir das jemals aufholen können, bleibt die Frage. 
Mörla macht uns das Leben nicht gerade einfach und hat uns unter Dauerfeuer.

Ein Dank an alle unsere Kämpfer, die trotz Niederlagen immer wieder aufstehn und erneut ihr bestes versuchen. Ich glaub, 
wir haben schon ‚ne dufte Truppe zusammen geschustert :-)

So, bis heute Abend dann, mein liebes Tagebuch, mit neuen Berichten über den blutrünstigen geryaustria und seine Crew!

Nachtrag 2. Duelltag

die Blutrünstigkeit von geryaustria ist noch schlimmer geworden. Gott, Leute, ihr hättet ihn mal in Skype hören sollen. 
Sowas grenzt schon an Größenwahn :-D Und ich kenn jetzt sein Geheimrezept. Reine Molke, damit seine Gegner mit der 
inneren Schönheit von ihm geblendet werden *lach*

Seine Stimmung wurde nur etwas am Abend getrübt, denn eine neue blutrünstige Person hat sich in der Stadt breit gemacht 
(gery the kid heult deswegen übrigens schon rum). Ihr Name ist Babe ... -jessybabe- ... geschüttelt und nicht gerührt, versteht 
sich. Das Mädel ist der helle Wahnsinn. Jungs, ich sag‘s euch ... kommt dieser Lady lieber nicht zu nah ;-) Am heutigen Tag 
brachte sie 23 Duelle nach Hause ... 23 Siege und davon 11 KOs .

Ja, gery the Kid, da kannste dich umschauen ... selbst unser Strubber hat dich noch überholt. 15 Duelle, 15 Siege, 9 KOs ... 
sauber, kann ich da nur sagen, Strubber. Für eine erholsame Nacht schenke ich dir hiermit mein neues Kuschelkissen, damit 
du morgen wieder voller Energie steckst auf deine alten Tage. ;-)

Außer acht darf ich heute aber auch nicht den lieben JAP lassen, denn mit 9 Duellen und 3 KOs ist er auch super dabei 
gewesen. Spitzenleistung, Kleiner!

Der Abstand zur INF ist zwar immer noch groß, aber schauen wir mal was die nächsten Tage noch so auf uns zukommt. 
Daumen drücken bitte!

Ach so, ich hatte es oben vergessen zu erwähnen und einige werden sich bestimmt schon fragen, was gery denn heute 
insgesamt auf die Reihe bekommen hat ... 14 Duelle, alle gewonnen und 6 KOs

Freunde der Nacht ... der 3. Duelltag hat vor 28 Minuten begonnen und auch ich, die heute voll abgeloost hat mit drei 
verlorenen Duellen, sagt nun gute Nacht, Welt 1 ... wo immer ihr auch gerade stehn mögt. :-)

Event W1 - Gedanken - Fortsetzung
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Liebes Tagebuch

Der Donnerstag war ganz schön pulvergeladen ... In der ganzen Prärie sind Patronen verstreut. Man, ist das ein Gemetzel 
auf dem Schlachtfeld.

In der Nachtschicht hat sich JAP schon ein gutes Polster zusammengelegt und fleissig rumgeballert. Bin richtig stolz auf 
den Kleinen! Über den Tag, bis zu seinem eigenen KO am Nachmittag, konnte er 16 Siege mit 11 KO verzeichnen und halt 
seinen eigenen Tod. Du bist als Held gestorben!

Am Morgen machte ich mich dann auch gleich mal auf den Weg ... schön abseits von der Heimat, weil da der Kugelhagel 
dann doch etwas heftig ist momentan. Ich finde meine Tendenz am heutigen Tage kann sich sehn lassen. 14 Siege (darunter 
ein paar KOs) und 5 Niederlagen.

Jodoce konnte sich heute mit seinen 15 Siegen, darunter zwei KOs und null Niederlagen auch sehn lassen. :-) Der Wiener 
Schmäh macht es möglich. ;-)
Den Vogel hat aber mal wieder gery the Kid abgeschossen ... 24 Siege (darunter 4 KOs) und nur eine Niederlage. Der Kerl 
entwickelt sich zur Killermaschine. *lach* Die Zeiten des Fortkämpfers scheinen vorbei zu sein. Very Happy Waren es heute 
zwei Portionen reine Molke? Hab dich gar nicht schlürfen gehört ... HAHAHAHAHA.

Ich möchte aber natürlich unsere anderen Kämpfer nicht außer acht lassen ... nehmen wir nur mal unseren gesta ... der 
schleicht sich meistens auch nachts durch die Straßen, so wie gerade ... powerflocke und JudgeRoy scheinen auch noch 
unterwegs zu sein. Leute, macht weiter so ... wir müssen den einigermaßen geringen Abstand zur INF halten.

Ich bin gerade unterwegs zu meinem letzten Duell ... hoffe, das wird auch noch ‚nen Sieg ... seit Mitternacht habe ich schon 
wieder 3 KOs zu verzeichnen. *stolz bin wie Schmitz Katze* Dann ruft das Hotelbettchen in einer einsamen Ecke, irgendwo 
in der weiten, weiten Prärie des Landes.

Gute Nacht ihr da draußen, wo immer ihr gerade sein mögt.

Mein Liebes Tagebuch,

der letzte Duelltag ist angebrochen. Um 23.59 Uhr haben wir endlich die Duellwoche hinter uns. Leider werden wir die 
Woche nicht als Sieger beenden können, aber der Abstand ist geringer als gedacht gegenüber der INF und daher stehen 
unsere Chancen, durch die zwei Forkämpfe die noch anstehn, das Blatt zu wenden, gar nicht mal schlecht.

Für die FK werden wir die Besten aus dem Bund aussuchen, also bitte ned böse sein, wer nicht dabei ist, aber es sind ja auch 
nur kleine Forts. Die Angriffstaktik steht bereits, aber es bleibt alles noch unter Geheimhaltung, TOP SECRET also. Der 
KGB, der MI6 und die CIA haben ihre Augen und Ohren schließlich überall. :-D

Leider sind viele von uns im KO-Zustand und können am heutigen Tag nicht mehr ins Duellgeschehen eingreifen. Doch 
unsere noch auf den Beinen stehenden Kämpfer ziehen schon wieder durch das Land und suchen Opfer!

Unseren allseits beliebten gery the Kid haben wir gestern gegen Mitternacht übrigens in Therapie geschickt. Durch großes 
Glück konnte ich noch einen Platz in einer privaten spanischen Klinik für ihn ergattern. Die blutroten Augen von ihm haben 
einem mittlerweile ganz schön Angst eingejagt. Auf diesem Wege gute Erholung!

Der gestrige Burner war jodoce, wobei er ja eigentlich jeden Tag gut mit dabei ist. Dadurch, dass jodoce etwas mehr 
Kampferfahrung hat als gery, sind seine Jagdtriebe bei ihm mehr unter Kontrolle und daher mach ich mir da nicht wirklich 
die Sorgen um ihn. Hoffe ich wenigstens, die nicht machen zu müssen. ;-) Seine gestrige Bilanz: 22 Duelle, alle gewonnen 
und darunter 6 KOs.

Wir sind schon echt ´ne coole Truppe hier. Hat wirklich Spaß gemacht. So, jetzt schauen, was der Tag noch so bringt. 
Daumen drück!

Bis später ... :-D

kurzer Nachtrag ...

Liebes Tagebuch ... man, ist mir gerade einer abgegangen ... das war für mich der Hype des Tages ... da bin ich friedlich in 
der Gegend am Rumballern, da kommt doch aus dem Hinterhalt Nataschska auf mich zu und feuert ab. Ich hab mich schon 
tot auf der Erde liegen sehn, denn normal bin ich gegen die eine absolute Vollniete.

Event W1 - Gedanken - Fortsetzung
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Kein Treffer
Trefferpunkte gesamt 
- 236 LP
Hellia gewinnt das Duell und bekommt 398 Erfahrungspunkte. Natschaska hatte leider kein Geld bei sich, deshalb bekommt 
Hellia nichts.

Mein ganzer Körper ist noch vor Freude am kribbeln. :-D

Liebes Tagebuch,

es sind nur noch 30 Minuten, dann ist die Duellwoche zu Ende. Die Aufregung in der Stadt ist groß. Der Zwischenstand um 
22.20 Uhr hat ergeben, dass wir nur noch 39 Punkte hinter der INF liegen. Gestern waren es noch 115!

Apahatschi rief gerade in den Chat: „Will fässerweise Blut sehn nun. Ich möchte mit des Gegners Köpfen kegeln gehn!“ Die 
Frau ist voll wibbelig!
Jodoce, Logan Fischer, Domi11.11.1994, Schieß Eisen, Skemy und ich sind noch unterwegs und versuchen unser Bestes 
zu geben.

Apahatschi holt gerade ihre Handgranatensammlung aus dem Schrank ... oh Gott, die Frau dreht durch. Sie, daniost, jodoce 
und ich befinden uns wieder in einer Konfi.

Zitat aus dem Stadtchat:

„Logan Fischer: und sie stiegen auf ihre pferde und der tod folgte ihnen auf dem fuß
jodoce holt sich ne 747 und fliegt inne eventstädte rein
jodoce: und dem tod verfolgt der jodo, dewegen versucht der sich in sicherheit zu bringen
Apahatschi mietet 2 Alkaida-Zwerge für Selbstmordkommandos
Logan Fischer: die revolver qualmten die schwerter wurden stumpf und stümpfer und der berg der toten leiber wurde größer 
und größer.
jodoce: und oben steht die WEK, die fahne inner hand und schreit: *kommt doch ihr lulus* xD
Apahatschi: Das Tal geht ein in die Westgeschichte als: Das Tal des Todes und Grauens
Logan Fischer zieht sich sturmhaube über schnappt sich zwei flaschen guten schnaps, ein feuerzeug und 2 mit spiritus 
getränkte tücher
jodoce hält napalm auch noch bereit, sicher ist sicher
Apahatschi geht das atoemchen suchen um mit ihm ein Pilzchen zu züchten.“

Unsere Stadt entwickelt sich hier noch zur Terrorzelle. :-D

Später mehr ...

Liebes Tagebuch,

es ist nun 01.51 Uhr und mein Hotelbett wartet sehnsüchtig auf mich. Die Duellwoche ist zu Ende und wir haben es nochmal 
richtig spannend gemacht. Am Ende fehlten uns nur noch 34 Punkte auf die INF. Wie ich dir davor schon geschrieben habe, 
kam bei uns nochmal richtig Action auf ...

Ich kann allen Mitglieder wirklich nur von ganzem Herzen danken für die Unterstützung und ihren Kampfgeist, besonders 
in den letzten Stunden.

Man, man, man, nun seh‘ sich doch einer mal diese Schweinerei an ... mein Hemd ist voller Blut und es riecht nach verkohlter 
Haut. Musste heute/gestern einige harte Treffer über mich ergehen lassen. Bei den anderen wird es wohl nicht anders sein.

Morgen/heute gönne ich mir mal ein paar Stunden Freizeit. Habe gehört im County nebenan findet auf dem River Lake 
ein Bootsrennen statt. Also werde ich, nachdem ich mich von meinen Wunden erholt habe, mein Pferd Princess satteln und 
hinreiten.

Nun sage ich gute Nacht, ihr einsamen ReiterInnen da draußen in der Prärie. Lasst das Lagerfeuer gut brennen, damit euch 
die Kojoten nicht holen. ;-)

Event W1 - Gedanken - Fortsetzung
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Liebes Tagebuch,

die Duellwoche ist vorbei und man kann es gleich merken. Die Stadt wird leerer, denn die Leute gehen langsam in ihre 
eigentlichen Städte zurück. Die Woche hat uns wirklich viel Power genommen und nun müssen wir unsere Batterien wieder 
aufladen.

Man ist das langweilig jetzt hier. Ok, die Member des Eventteams müssen ja nun nicht mehr bleiben. Nur ein hartgesottener 
Kern steht Apahatschi und mir noch zur Seite, denn für die bevorstehenden Fortkämpfe muss die Stadt weiterhin gehalten 
werden.

Wir besitzen auch schon ein Eventfort, welches uns von der WEK Stadt --GRASS VALLEY-- freundlicherweise zur 
Verfügung gestellt wurde. Es handelt sich hierbei um das Fort Frauenpower. Na wenn das mal kein gutes OMEN ist .

Oh Gott, ich vermisse irgendwie die blutrünstigen Kämpfer. Ein Gutes hat es aber alles doch: Ich komme heute wirklich mal 
vor 3 Uhr ins Bett! Daher sage ich gute Nacht und grüße alle Cowboys und Cowgirls in der weiten Prärie. Gebt acht auf euch 
... der Feind lauert hinter jedem Felsvorsprung!

Liebes Tagebuch,

was für eine Hitze! Das Thermometer zeigt 37 Grad an. Weit und breit kein Stück Schatten, aber so ist das halt in der Prärie. 
Vor ein paar Meilen bin ich an einem Baum vorbeigeritten. Ich ruhte mich etwas aus, denn auch mein Ross Princess brauchte 
dringend eine Pause. Ich war gerade dabei einzudösen, als mir ein komisches Geräusch zu Ohren kam. Verflixte Schei.., 
eine Klapperschlange! Der Schuss hat gesessen! Bevor noch mehr Ungeziefer um die Ecke kommt, bin ich dann doch 
weitergeritten, denn ich musste auch noch einer Einladung von Apahatschi nachkommen.

... und ‚ne Kiste voll RUM. Happy Birthday, treue Weggefährtin. Mein Geburtstagsgeschenk für dich: VIP-Karten für den 
ersten Eventfortkampf am heutigen Abend. INF vs. SB!

Nach entsetzlichen Stunden in brütender Hitze bin ich nun in Triathlon - WEK wieder eingetroffen. Meine Kehle ist trocken, 
also gleich mal in den Saloon. Was für ein Getose da ... Apahatschis Party scheint schon voll im Gange zu sein. Also rein ins 
Getümmel ... wo ist der Whisky?

Hinter mir tauchte plötzlich der Postmann auf. „Hey, du bist doch Hellia, oder?“ „Ja, das bin ich alter Mann!“ „Ich habe hier 
eine Nachricht für dich. Gerade frisch aus Übersee eingetroffen.“ Und reichte mir ein Stück Zettel.

„Mir geht es gut - STOP- Augen werden wieder klarer - STOP - Erbitte für die restliche Zeit noch Spritnachschub - STOP 
- gery the Kid - STOP“

Da fällt mir aber ein Stein vom Herzen. Die Blutlust lässt wieder nach und wir können ihn endlich bald wieder nach Hause 
holen!

So, nun wird aber gefeiert, bevor es heute Abend auf die extra errichteten Zuschauertribünen am Fort Dreikampf INF geht.

Liebes Tagebuch,

es ist vollbracht ... der Triathlon ist endlich zu Ende! Ich kann nicht mehr, ich mag nicht mehr und ich will auch erstmal nicht 
mehr. Ich will jetzt nur noch in mein Bett, ABER ... die nächsten Arbeiten warten schon auf mich ...

Wir haben den Triathlon gewonnen ... uns wurde Betrug nachgesagt und unfaires Spiel unterstellt. Wer im Glashaus sitzt, 
sollte nicht mit Steinen werfen! Also Leute, alles aus dem Kopf raus und beginnen wir die Zeit danach ...

Unsere zwei FK waren echt der Burner. Ich kann nur DANKE DANKE DANKE sagen. Ihr wart die zwei Tage sooooooo 
super. Wenn das bei den nächsten Kämpfen auch so laufen sollte, dann dreh ich voll am Rad vor Freude. Enttäuscht mich 
nicht, denn ich glaube an euch.

An Schlafen ist sowieso nicht zu denken. Unten im Saloon ist noch die Hölle los. Alle sind den Sieg am Feiern. Die Nacht 
werd‘ ich noch da bleiben, dann geht es zurück in die Heimat. Ich vermisse Abilene so sehr und freue mich auf meine Leute. 
Apahatschi hat mich schon verlassen ... sie will noch einen kleinen Abstecher zu ihrer Familie machen, die sich in einem 
anderen Teil des Westens niedergelassen hat. Komm bloß so schnell wie möglich nach Hause!

Event W1 - Gedanken - Fortsetzung
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Neustart auf einer alten Welt
Meine Rückkehr zu The West

Nachdem ich wegen mangelnder Zeit im Herbst 2010 in den Welten, in denen ich gespielt habe, in den 
Urlaubsmodus gegangen bin, habe ich nun wieder Lust zu spielen. Es sind ja jetzt Schulferien und vor mir 
steht ein neuer Laptop. Kurz und knapp, ich habe mich entschlossen, hier wieder weiterzumachen. Mein alter 
Account wurde jedoch zwischenzeitlich automatisch gelöscht. Vor einigen Tagen hab ich wieder mit The West 
unter gleichem Namen in der gleichen Stadt begonnen.

Es sind seit meiner Abwesenheit tolle Updates, wie die Charakterbilderstellung und Poker oder Markthandel 
und Überweisungen, dazugekommen. Was mich stört, ist unter anderem die Abschaffung der Abzeichen. Ich 
weiß nicht, was sich InnoGames dabei gedacht hat.

Unter den ganzen Spielern mit hohen Stufen und Duellstufen ist es für mich schon etwas schwer, aber ich kenne 
hier noch einige aus den guten, alten Zeiten, mit denen ich u. a. in der BiA war. Aber ich muss ehrlich sagen, 
wenn ich nicht noch Bekannte hätte, hätte ich nicht bei The West anfangen, da es als kleines Greenhorn unter 
Unbekannten keinen Spaß macht. Es gibt fast niemanden mit der gleichen Duellstufe, man kann an keinem 
Fortkampf teilnehmen, ohne die Gefahr, ausgemustert zu werden. Aber ansonsten ist Welt 2 hier in Ordnung.

(Elizabeth kohlberg)

Scheiße, was war das? Wer feuert denn mit seiner Knarre durch die Decke? Na warte!

Ich zog mich wieder an und stieg die Treppe runter. Alles voller Leute in Feierstimmung. „Welcher Volltrottel schießt hier 
durch die Gegend?“ „Ach Hellia, bleib ruhig. Wir feiern doch nur ein bisschen. Hier hast du eine Flasche Whisky und dann 
feier mit uns.“ Hmm, wo der Typ recht hat, da hat er recht.

„He Hellia, hier kam gerade ein Eiltelegramm für dich an.“ Der alte Postmann tippte mir auf die Schulter. Oh Gott, ist 
Apataschi überfallen worden? Hatte Gery einen Rückfall? Hat es jemand anderen aus der Mannschaft erwischt, der schon 
auf dem Nachhauseweg ist?

„Ich bin wieder gesund - STOP - Werde morgen entlassen - STOP - Treffe am Sonntag wieder in Enns ein - STOP - Bin stolz 
auf euch - STOP - Gery - STOP“.

Na Gott sei Dank ... unser blutrünstiger Gery the Kid kommt zurück! Nun denn ... gebt mir die Whisky Flasche ... wir haben 
was zu feiern!

In diesem Sinne, liebes Tagebuch, danke dass du mir ein Freund in den drei Wochen warst und ein paar meiner Gedanken 
geteilt hast. Ich sage allen Freunden, Gegnern und einfachen Siedlern alles Gute ... passt auf, denn die Gefahr lauert überall 
und steht schneller vor euch, als man sich umschauen kann.

Gute Nacht und lebt wohl!
(Hellia)

Event W1 - Gedanken - Fortsetzung
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Die Spieler und ihre Avatare
Avatare im Monat August

Mit den neuen Avataren, mit denen sich alle Spieler nun endlich mehr individualisieren können, bricht natürlich 
auch eine Welle von Sprüchen, Geschichten und Kommentaren herein: Warum sieht der so aus, warum nicht 
anders? Ist das hässlich oder ein Schönheitsideal? Dank der vielen Kombinationsmöglichkeiten entstehen 
teilweise sehr eigenwillige und merkwürdige Gesichter, andererseits aber auch wieder Durchschnittstypen oder 
wahre Schönheiten. Mit einem Blick auf den Avatar kann man bereits so einiges über den Spieler in diesem 
Account herausfinden. Hier hat TWTimes euch einmal zwei Beispiele herausgesucht:

Das folgende Bild wurde uns von Grütze the Red aus Welt 8 zugesandt:

The Bride

Weitere Screenshots von lustigen, ungewöhnlichen oder sonstwie 
interessanten Avataren sind weiterhin gerne gesehen. Wir freuen uns, 
wenn wir auch weiterhin viele Zusendungen veröffentlichen könnten.

(Daddl)

Leserzuschrift:

Ihr habt nach Spielern mit coolen Avataren 
gefragt

Gisiger2 hat nen schicken Reichen kerl gemacht

Stefan Gisiger
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Ein Blick in die Vergangenheit
Der Blick zurück ... 

Es ist immer wieder amüsant, zu sehen was vor 12 Monaten passiert ist und was sich bis heute entwickelt hat - 
ein Blick in die Vergangenheit.

Die Top-Schlagzeile am 01.08.2010:

Premiumumfrage

Das altbekannte Thema: Nach monatelangem Streit um die neuen Premiumvorteile führte Innogames eine 
Umfrage dazu durch, um zu sehen, wie hoch die Akzeptanz bei den einzelnen Features jeweils ist und ob man 
sie auch eventuell in den alten Welten einführen könnte.

Das Ergebnis: „Erholung auffüllen“, „Skillpunkte kaufen“, „Produkte kaufen“ und „Einzahlen von Bargeld“ 
fielen in allen Welten glatt durch. „Expresslieferung“ wurde lediglich in Welt 1 gewünscht - kein Wunder, ritten 
die Spieler dort doch selbst vor einem Jahr schon seit 27 Monaten durch die Prärie - da darf es ruhig mal etwas 
schneller gehen. Lediglich „Schamanen besänftigen“ war auf einigen Welten auf der Wunschliste.

An diesem Premiumvorteil wird die Zerrissenheit der Community in dieser Frage deutlich - einige haben es 
gerne schnell, die anderen finden es so vollkommen in Ordnung. Aus eigener Erfahrung kann ich sagen: Wer sich 
in alten Welten aus einer Fortkämpferskillung ein Goldenes Gewehr holt und danach wieder zum Fortkämpfer 
zurückskillt, darf gut und gerne 500.000 $ und 5 Monate Zeit einkalkulieren - selbstverständlich geht das ganze 
auch in einem Monat - wenn man denn 1,5 Millionen $ hat ...

Mit Schamanen besänftigen? Für 200 Nuggets im Wert von 4,99 Euro kann man das ganze für ca. 150.000 $ 
haben. Die einen mögens eben langsam, die anderen - schneller. Da in den letzten 12 Monaten in dieser Sache 
aber überhaupt nichts passiert ist, wird wohl auch demnächst nicht unbedingt etwas hierzu getan werden.

Version 1.28

Wieder ist ein Jahr um und diesmal sind wir schon ganze 4 Versionsnummern weiter - ein Update alle 
3 Monate. Mit Version 1.28 spendierte uns InnoGames damals den Fahrenden Händler und die erweiterten 
Charakterklassenboni. Für den Arbeiter: „Der Sektorbonus wird um 40 % (mit Charakterpremium 80 %) 
erhöht.“ Dies machte in den Tagen nach dem Update den Arbeiterturm quasi zu einer unneinnehmbaren Festung 
und erst auf großen Druck der Community wurden diese Werte auf 30/60 gesenkt.

Für den Abenteurer: „Nach dem zweiten Treffer in einer Fortkampfrunde hat der Abenteurer eine Chance von 
25 % (mit Charakterpremium 50 %) in dieser Runde nicht mehr beschossen zu werden.“ Dies ist der wohl als 
sinnloseste angesehene Vorteil. Begründung von InnoGames: So könnten die Schüsse besser verteilt werden. 
Im schlechtesten Fall führt er dazu, dass Angeschlagene in der 2. Reihe sterben, weil vor ihnen gerade jemand 
„unsichtbar“ wird. Nervend kann er auch sein: Die Angreifer haben noch 80 Leute, die Verteidiger genau einen 
Abenteurer, und dieser hat 3 Runden hintereinander seinen Bonus und 78 Leute dürfen gar nicht erst schießen 
- nervig. Das einzige Optimale was dieser Bonus kann: Flagrun der Angreifer, letzter Mann, eine Runde zum 
Sieg, die LP reichen nicht mehr, doch der Abenteurer wird „unsichtbar“ - in hunderten von Kämpfen habe ich 
das ganz genau ein einziges Mal gesehen.

Spielerzahlen

Nachdem wir uns in der März Ausgabe 2010 erstmals mit den rasch sinkenden Spielerzahlen beschäftigt hatten, 
nach denen The West bei fortsetzendem Trend vor einem Jahr noch etwa 168.000 Spieler gehabt hätte, zeigte sich 
beim tatsächlichen Blick auf die Startseite die freudige Zahl von 194861 Spielern. Damals glaubten wir, endlich 
wäre eine Wende geschafft - doch die heutigen knapp 112.000 Spieler zeigen ein anderes Bild. Zusätzliches 
Problem: Diese sind nicht mehr wie vor einem Jahr über 10 Welten, sondern bereits über 14 Welten verteilt. Da 
diese Zahl auch die Anzahl der Charaktere und nicht der Accounts widergibt (wer tatsächlich jede Welt spielt 
wird auch 14 mal mitgezählt) und man von ihr noch jede Menge Inaktive abziehen kann, zeigt sich, dass die 
fehlenden Spieler das große Problem sind. Nie war eine Welt weniger eng besiedelt als Dakota.

Die Lösungsvorschläge gibt es: Welten zusammenführen, die Weltkarte verkleinern. Doch das Problem 
bekämpfen ist immer mühsam, also muss man an die Ursache des Spielermangels gehen und die Neuanfänger 
sofort in den Bann ziehen: ein fesselnder Einstieg und vor allem ein Spiel, was von der ersten Minute an allen 
Ecken und Enden überzeugt.

(Daddl)
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Topinterview mit einem Fortkämpfer
Wachablösung auf Welt 2

Laut der Statistik der Seite www.westforts.com ist die Spielerin dybbuk aus Cori Celesti über mehrere Jahre die 
beste Fortkämpferin in Welt 2 gewesen. Doch am 12.08.2011 erfolgte eine Wachablösung und fairplay12 aus 
Sonora Desert Valley hat die Position an der Spitze übernommen. Grund genug für die TWTimes ein Interview 
mit ihm zu führen und mit ihm über seinen langen Weg an die Spitze zu sprechen. Viel Spaß beim Lesen!

TWTimes: Hallo fairplay12, bevor wir uns über deine Karriere als Fortkämpfer unterhalten, stell dich unseren 
Lesern doch bitte einmal kurz vor.

fairplay12: Hallo, mein Name ist Dirk, 39 Jahre. Ich spiele auf den Welten 1, 2, 3 und 4. Momentan aber nur 
noch Welt 2, der Rest ist im UM. Angefangen habe ich im Westen Anfang Oktober 2008.

TWTimes: Bist du auf allen deinen Welten so fortkampfaktiv? Liegst du überall so weit vorne in der Rangliste?

fairplay12: Bis vor einigen Wochen war ich auch auf den anderen Welten oben zu finden, da ich regelmäßig alle 
FK mitmachte. Ich habe mich allerdings seit längerer Zeit nur noch Welt 2 verschrieben, da es mein Hauptziel 
war, endlich mal die Spitze zu knacken. Das versuche ich von Anfang an und bin immer oben mit bei der Musik 
dabei gewesen. Auch wenn‘s teilweise mal Rückschläge gab, bin ich immer eisern dran geblieben!

TWTimes: Warst du in Welt 2 in einer der Fortkampftruppen wie z. B. der Suicide Squad Mitglied? Mit wem 
kämpfst du heute?

fairplay12: Ich war von Anfang an in der Stadt Sonora Desert Valley, wo ich heute noch bin. Anfangs hab ich 
mich immer mal hier und dort gemeldet zum FK weil ich noch nicht so genau wusste, wie und wo und was so 
läuft. Ich war aber immer bei allen BND dabei, die seitdem bei Sonora liefen. In einer richtigen Fortkampftruppe 
war ich nie drin. Ich bin immer mitgezogen, was halt gerade aktuell war im Verband. Heute bin ich bei den TWF, 
wo ich auch bleibe, egal wie sich auch die Welt 2 entwickelt. Was auch immer passiert, ich werde nie gehen und 
wenn ich auch der letzte bin. 3 Jahre bin ich jetzt dabei und alte Bäume sollte man nicht verpflanzen.

TWTimes: Ohne zu sehr ins Detail zu gehen, hast du auf Welt 2 eine besondere Fortkampfskillung?
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Topinterview - Fortsetzung

fairplay12: Nur das Übliche als Soldat, was eigentlich jeder nachlesen kann, der sich auf FK skillt. Es gibt ja 
genug Tools dafür. Für Angriff und Verteidigung eben die üblichen Fertigkeiten: Zielen, Ausdauer, Verstecken, 
Leiten, einiges auf Lebenspunkte und Ausweichen. Man könnte noch mehr setzen, aber dann is man halt 
Kanonenfutter für andere. Meine Skillung ist so etwa zu 70 % auf FK geskillt, würde ich sagen.

TWTimes: Greifst du lieber an oder verteidigst du lieber im Fortkampf?

fairplay12: Verteidigen macht mir eigentlich mehr Spaß, muss ich sagen. Das Spiel lässt auf Welt 2 zur Zeit 
leider fast nix anderes zu. Im Allgemeinen ist es mir aber ganz egal, solange ich FK machen kann. Die mache 
ich für mein Leben gern. Hauptsache, es gibt was zu tun. Da ist mir egal, ob es Angriff oder Verteidigung ist. 
Hauptsache es knallt vernünftig.

TWTimes: Wie bist du darauf gekommen, dein Ziel dybbuk in der Westforts-Rangliste abzulösen, so lange und 
so konsequent zu verfolgen?

fairplay12: Puhh, das ist so lange her ... es fing irgendwie mit ein paar sehr guten Kämpfen an. Da sah man, 
dass man ja eigentlich schnell ein paar Plätze gutmacht. Dann kamen noch die Schlüssel- und Geldkämpfe dazu, 
die dybbuk auch noch organisierte und da merkte ich, dass ich gar nicht so schlecht bin, wenn man alles richtig 
macht. Da wollte ich dann mal schauen, wie weit ich nach oben kommen kann und mache seitdem jeden FK 
mit. Das geht jetzt schon über 2 Jahre lang so. Am Anfang hatte ich 110.000 Punkte Rückstand auf dybbuk und 
da sie natürlich auch bei unseren Gegnern hier auf Welt 2 ist, war die Herausforderung, dass man an die Spitze 
kommt, natürlich noch größer. „Das pack ich“, hab ich mir dabei immer so gedacht, „wäre doch gelacht, das 
nicht zu schaffen“ und so hab ich es immer weiter versucht, jeden Punkt gezählt, Tag für Tag, Woche für Woche, 
Monat für Monat, nie aufgesteckt! Ich habe immer nur gesehen, dass ich näher rankomme und das geht auch 
ohne das Goldene Gewehr (GG). Als ich vor Monaten sah, dass dybbuk das GG hat, dachte ich erst, dass ich 
das nie packe, aber wie man sieht: man darf nie aufstecken! Es geht, wenn man nur will und ich freue mich, es 
endlich gepackt zu haben!

TWTimes: Wer waren denn - außer dybbuk natürlich - deine ärgsten Konkurrenten im Kampf um die Spitze?

fairplay12: uschpe, Augustus McCrae, next100, caffey, König Leonidas l ... an die kann ich mich erinnern. 
Die stehen heute ja noch sehr gut da. Mein ganzer Respekt gilt denen, die immer noch dabei sind und fast bei 
jedem FK anzutreffen sind.

TWTimes: Kannst du in etwa abschätzen, was dich dieser Erfolg an Dollars für Waffen, Ausrüstung und 
Umskillen gekostet hat?

fairplay12: Oha, also natürlich habe ich die beste Ausrüstung für deff und off. Die kennt ja jeder, der immer FK 
macht. Umgeskillt habe ich eigentlich nicht so viel, da man ja mit jedem level-up die Punkte setzen kann, die nix 
kosten. Am teuersten waren Zeit und Nerven fast jeden FK mitzumachen, über 2 Jahre lang.

TWTimes: Welche der alten Abzeichen für Fortkämpfer hast du? Was sagst du zu den neuen Erfolgen für 
Fortkämpfer: gefallen sie dir?

fairplay12: Ich habe alle alten FK-Abzeichen, die man bekommen kann. Die neuen sind auch sehr gut, gefallen 
mir. Von denen fehlen mir jetzt natürlich noch ein paar ...

TWTimes: Du hast ja auch einige Medaillen bei westforts.com, kannst du unseren Lesern erklären, was sie 
bedeuten?

fairplay12: Also bei westforts gibt es zwei Arten von Medaillen, runde und sternförmige. Die Sterne sind für 
die Jahreswertung und die Kreise gibt es für die Monatswertung. In beiden Kategorien werden die ersten drei 
Plätze ausgezeichnet, das erkennt man an den Farben der Medaillen. Rot für den ersten, Blau für den zweiten 
und Grün für den dritten Platz. Ein roter Stern ist also zum Beispiel ein Jahressieger und ein blauer Kreis ein 
Monatszweiter.
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Topinterview - Fortsetzung

TWTimes: Du hast 12 Medaillen bei westforts, dybbuk hat 13. Ist das jetzt dein nächstes Ziel oder bist du 
zufrieden bei den Gesamtpunkten, die sich ja nach dem verursachten Schaden richten, vor ihr zu liegen?

fairplay12: Also eine Medaille mehr oder zwei wären nicht schlecht, aber daran liegt mir nicht soviel. Mein Ziel 
war „einmal“ an die Spitze zu kommen, auch wenn‘s nur für einen Tag ist und das hab ich jetzt erreicht ... durch 
harte Arbeit, das zählt für mich am meisten!

TWTimes: Hast du noch ein paar gute Tipps für die anderen Fortkämpfer im Westen?

fairplay12: Wichtig ist: niemals aufgeben! Auch wenn‘s für ein paar Fortkämpfe mal nicht so läuft, wie man 
es gerne hätte, auch wenn mal Forts verloren gehen. Das Miteinander ist, was zählt. Ob Gewinn oder Verlust, 
niemals aufstecken, auch wenn andere es anders sehen. Verliert niemals euer Ziel, das ihr euch selber steckt. 
Alles ist zu schaffen, auch wenn‘s etwas länger dauert. Zusammen mit ‚nem guten Team ist alles zu erreichen. 
Man darf bei diesem Spiel nie vergessen, dass es auch ein Teamspiel ist. Das gilt vor allem in FK, da kann man 
nur zusammen Erfolg haben, niemals alleine!

TWTimes: Hast du neben den Fortkämpfen noch weitere Interessen im Spiel?

fairplay12: Natürlich, zur Zeit bin ich gerade dran, die neuen Quests fertig zu machen, da ich ansonsten alles 
geschafft habe, was ich hier erreichen wollte. Das Questen ist auch immer toll und vor allem die neuen Quests 
sind ‚ne Herausforderung und sehr mühsam ... so soll‘s ja auch sein!

TWTimes: Würdest du an den Fortkämpfen etwas an den Regeln, Abläufen oder Berechnungen ändern, wenn 
du könntest?

fairplay12: So auf Anhieb nicht, allerdings für einige, die nur auf Kisten aus sind und immer im Hintergrund 
nur als Mitläufer dabei sind, in der Hoffnung, nie zu sterben ... da sollte man was ändern, damit wirklich nur die 
Kisten bekommen, die sich auch zeigen, sei es auf den Türmen oder an der Front. Das sollte belohnt werden und 
nicht nur das Hinterherlaufen. Teilweise ist das ja jetzt schon geändert worden. Mich selber interessieren keine 
Kisten, ist eh meist nix Gutes drin, ich möchte nur Punkte.

TWTimes: Hast du noch ein paar Worte zum Abschluss?

fairplay12: Naja, zum einen hab ich ja Glück, denn ich habe einmal in dieser Zeitung gesagt, ich werde solange 
versuchen, den ersten Rang zu erreichen, bis ich es schaffe „und wenn ich hier aus The West mit dem Rollator 
rausfahre“. Das bleibt mir jetzt zum Glück erspart, da ich es früher geschafft habe, hehehe. Zum anderen: ein 
großer Dank an alle TWF und auch an alle ehemaligen, die nicht mehr im Bund sind. Ohne euch hätte ich 
es noch nicht geschafft! Es gab viele, die mich geschützt haben, wenn ich mal nur noch 200 LP hatte, ohne 
Teamplay wäre ich noch nicht da, wo ich jetzt bin und wäre bei vielen FK gestorben, wenn ihr nicht da gewesen 
wärt, vielen Dank an euch alle!

Das Interview führte Tony Montana 1602.
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Fortkampfleben auf der 13
Das Leben der Fortkämpfer in Colorado

Es herrscht Stille auf Welt Colorado – das möchte man bei einem oberflächlichen Blick auf die Geschehnisse 
behaupten. Genauer betrachtet, kann jedoch jeder Spieler feststellen, dass eine derartige Einschätzung der Welt 
den tatsächlichen Zustand nur ungenau wiedergibt – auch, wenn sich das Fortkampfleben auf Welt 13 etwas zu 
beruhigen scheint.

Wie der aufmerksame Leser mit Sicherheit festgestellt haben wird, fehlte im letzten Monat der Beitrag zum 
Fortkampfleben auf der Welt Colorado. Nachfolgend lest ihr daher zunächst den Ereignisbericht des Monats 
August und anschließend über die aktuelle Lage. Obwohl unsere Informationen im letzten Monat leider etwas 
vage waren, wollen wir sie euch dennoch nicht vorenthalten.

Wie auch schon im Juli, sind die Dirty Desperados und LoD wohl die dominierenden Fraktionen – gefolgt von 
den Montana Wölfen, die sich im Juli prominent verbessern konnten und einige namhafte Städte von ihren 
Fähigkeiten und Vorteilen überzeugt haben.

Die übrig gebliebenen Bündnisse spielen aktuell keine allzu große Rolle auf Colorado. Wendland ist mehr oder 
weniger Geschichte, nachdem fünf Städte aus den festen Mauern der einst so aufstrebenden Allianz gebrochen 
sind. Auch die anderen Bündnisse befinden sich derzeit zwischen Bruch und Wiederaufbau und kämpfen wohl 
um einen erneuten Aufstieg.

Das Fortkampfleben im Juli beschränkte sich damit recht eindeutig auf einen Zweikampf zwischen den Dirty 
Desperados und den Montana Wölfen. Das Bild der zwei großen Fortkampfmächte hat sich auch im August 
nicht bahnbrechend gewandelt. Die Dirty Desperados, auf deren Seite LoD, DoC und BluBB stehen, kämpften 
und kämpfen gegen die Montana Wölfe, die Unterstützung von Wendland und Bl bekommen. Zusammen bilden 
die Gruppierungen die stärksten Verbände auf Welt 13 – einzeln sähe dieses Bild wohl deutlich anders aus.

Die Black Bandits und Schaum vorm Mund haben sich eigens aufgelöst und sind zu den Montana Wölfen 
übergelaufen. Generell verlieren die Fortkämpfe aber an Spannung und Dynamik, weil bei solch krassen 
Zweikämpfen die Schlachten zunehmend berechenbar sind.

Der zuletzt bestehende Vorteil von den Dirty Desperados ist nahezu dahin – vielmehr befinden sich beide 
Gruppierungen auf Augenhöhe. Die Anzahl der Siege liegt bei beiden annähernd gleichauf – einen kleinen 
Vorteil haben momentan noch die Montana Wölfe bei ihren Angriffen – eine Tatsache, die sich schnell wieder 
ändern kann.

(stam1994)
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Welt 8 - Der kleine Fortkämpfer
Teil 1 – Gezielter Angriff eines Sektors

Liebe Freunde,

wie in der letzten Ausgabe angekündigt, hier also Teil 1 der FK-Basics.

Nachstehendes Bild zeigt eine typische Situation wie sie in vielen Fortkämpfen zu sehen ist:

Die Angreifer stehen mittlerweile im Norden und bereiten den Sturm auf das Fort vor. Damit dies einfacher 
gelingen kann, zielt der linke Sektor der Angreifer (rot umrandet) auf das pinkfarbene Feld. Dies hat den enormen 
Vorteil, dass die Verteidiger in dem angewählten Sektor beschossen werden und nicht der bonistarke Turm der 
Abenteurer. Somit ist zu erwarten, dass die Verteidiger ohne Bonus sehr schnell fallen und die Verteidigung 
weiter geschwächt wird, da durch das gemeinsame Anwählen die Trefferquote stark erhöht wird. Zusätzlich sind 
in dieser Aufstellung ST und ET für einige Runden ohne Schussfeld – ein weiterer Pluspunkt.

Es ist trotzdem Wachsamkeit geboten. Denn sollte der beschossene Sektor der Deffer schnell leer werden, 
dies ist z. B. auch durch deren Rückzug möglich, würden die darin vorstürmenden Atter den Sektor füllen und 
zwangsläufig in das Feuer des Soldatenturms geraten.

Die oberen, gelb dargestellten Reihen im Norden sollten möglichst gemieden werden. Beim großen Fort können 
beide Südtürme bis dahin schießen und somit die Angreifer treffen.

Grundsätzlich ist es auf diese Art immer möglich im gesamten Spielverlauf Sektoren gezielt anzugreifen. Dies 
gilt für die Verteidiger natürlich auch.

Also bis zur nächsten Ausgabe, wo es heißen wird: Verhalten an der Flanke.

Euer
TechnoCop
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Crafting
Handwerker machen mobil!

Das Crafting boomt und es wird geklaut, was das Zeug hält! Wieder und wieder gibt es mächtigen Unmut über 
die Diebe auf den Märkten. Endlich hat man die Backzutaten für ein Stück Torte zusammen, stellt sie mit einem 
Vermerk für den Bäcker zu sehr günstigen Konditionen auf den Markt und ... ist auch schon zornig, weil nicht 
der Bäcker, sondern ein fremder, unbekannter Spieler die Ware eingesackt hat.

Das Problem tritt weltenübergreifend auf, wie ihr in diesem Forumthread lesen könnt: 

http://forum.the-west.de/showthread.php?t=45155

95 % der Spieler, die sich an der Abstimmung für die dort gepostete Idee beteiligt haben, unterstützen sie. Da 
die Einführung eines direkten Handels von Spieler zu Spieler von so vielen unterstützt wird, bleibt zu hoffen, 
dass InnoGames die Idee von Holla D. Waldfee möglichst bald aus dem Forum für „sinnvolle Ideen“ ins Spiel 
überführt.

(Cymoril)

Duellschutz beim Crafting - Geschützt Handwerken!
Die handwerkenden Fortkämpfer unter euch haben sich vielleicht schon einmal gefragt: „Kann ich mir vor dem 
Kampf am Fort noch schnell ein Bajonett herstellen, oder wird durch das Craften - genau wie beim Arbeiten - 
mein Duellschutz aufgehoben?“. Diese Frage kann nun zur Beruhigung aller beantwortet werden: Handwerken 
hat keinen Einfluss auf euren Duellschutz, der ist weiterhin intakt - solange ihr angemeldet seid und auch 
am Fort steht! Die beiden Screenshots belegen es: Mitten in die Produktion hinein, kam ein Angriff und der 
Duellschutz war intakt! Seht es euch an:

Duellbericht zwischen den Craftingberichten

Bericht des fehlgeschlagenen Duells

Also, ihr fortkämpfenden Handwerker des Westens, ihr könnt auch weiter gefahrlos Verstärkungen für euer 
Team am Fort herstellen. Aufpassen müsst ihr nur bei der Weitergabe am Markt der nächstgelegenen Stadt - dort 
seid ihr angreifbar, sofern ihr da nicht im Hotel liegt während des Handels. ;-)

(Tony Montana 1602)
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Das Betteln geht weiter
Unruhe in den Städten

Wir berichteten bereits in der letzten Ausgabe unter dem Titel „Bettler“ über den Trend, „Ich bin arm, du bist 
reich, ich will dein Geld.“ Diese Aussage ist sehr direkt formuliert, was im Spiel natürlich etwas vorsichtiger 
ausgedrückt wird.

Immer mehr Spieler versuchen, die neuen Möglichkeiten der Geldüberweisung zu nutzen, indem sie 
„Betteltelegramme“ schreiben. Die Begründungen für die Geldanforderungen sind dabei vielfältig, doch in 
letzter Zeit ist ein neuer Trend aufgetreten: „Schulden für Schulden“. Dabei werden die Betteleien nicht mehr 
mit bestimmten Spielzielen begründet, sondern nur noch mit bereits bestehenden Schulden. Um die eigenen 
Schulden bezahlen zu können, werden also neue Schulden bei anderen Spielern aufgenommen.

Ein weiterer Trend der Geldbeschaffung ist der weltenübergreifende Tausch von Geld, nach dem Motto: „Gibst 
du mir auf Welt X 10.000, bekommst du von mir auf Welt Y 10.000“. Auch dabei sind der „Kreativität“ der 
Spieler keine Grenzen gesetzt, denn das angebotene Tauschverhältnis ist dabei leider keineswegs immer nur 1:1, 
auch hier wird häufig versucht, die Mitspieler zu übervorteilen.

Wohin derart unsolides Finanzgebaren in der Realität führt, kann jeder Spieler beim Blick in die Nachrichten der 
letzten 3 Jahre sehen. Wohin so etwas im Spiel führen kann, könnt ihr in der Leserzuschrift von olic1 ebenfalls 
in dieser Ausgabe lesen. Letzten Endes gilt der schöne, alte Satz: „Beim Schulden machen verschwindet ja kein 
Geld ... es gehört dann nur jemand anderem.“ Ob er jedoch irgendwann am Ende unter den Spielern sein möchte, 
denen das Geld nicht mehr gehört, muss jeder Spieler für sich selbst entscheiden bevor er Geld verleiht oder er 
nimmt sich einfach William Shakespeares weisen Rat zu Herzen: „Kein Borger sei und auch Verleiher nicht.“

(Cymoril)
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Ideenbericht
Gleichwertige Sachen eintauschen

Diesen Monat ist es wieder recht ruhig im Ideenforum von The West gewesen. Es gab nicht viele neue Ideen und 
auch nicht viele umfangreichere Ideen, die es in ähnlicher Weise schon mal gab. Daher fassen wir diesen Monat 
eine Idee auf, die gefühlt schon seit Beginn von The West in den Köpfen der Spieler umherschwirrt, seit der 
Einführung des Marktes und den auf dem Markt „geklauten Produkten“ jedoch jeden Tag erneut bestärkt wird.

Es geht um den direkten Tausch von Items, so hat sich Metalpatron am 21. August nämlich etwas Zeit genommen, 
diese Idee nochmals im Forum in etwas neuerer Variante vorzustellen. Den dazugehörigen Forenlink findet ihr 
hier:

http://forum.the-west.de/showthread.php?t=47116

Gerade in letzter Zeit häufen sich die Diebstähle von für andere Spieler markierten Produkten und Items auf dem 
Markt. Es ist ärgerlich, wenn man beispielsweise für das Crafting 50 Zeitungen zum Verkaufspreis bekommen 
soll und zum Tausch bereits 50 Kürbisse einem anderen Spieler gegeben hat, wobei die Zeitungen von einem 
dritten (fremden) Spieler einfach aufgekauft werden, obwohl in der Angebotsbeschreibung eindeutig ein Name 
des rechtmäßigen Käufers steht.

Um diesen Diebstählen ein Ende zu setzen, sollte ein direkter Tausch von Items eingeführt werden. Wenn es 
nach Metalpatron geht, sollte man nur gleichwertige Items tauschen können. Wir finden jedoch, dass man die 
Wertdifferenzen weiterhin auch mit Geld ausgleichen sollte und nicht nur jeweils alle Items mit genau dem 
selben Wert miteinander tauschen können sollte.

Das Prinzip des direkten Tausches sollte so funktionieren: zunächst stellt ein Spieler ein Item für einen bestimmten 
auf den Markt und stellt gleichzeitig ein, gegen was für ein Item man das Item tauschen möchte. Besitzt ein 
Spieler nun das genannte Gegenstück für den Handel, so kann dieser das Item auf den Markt stellen und das 
Angebot akzeptieren (bzw. auch ablehnen). Der jeweilige Angebotsersteller hat diese Möglichkeit letztlich auch 
noch, haben beide Spieler akzeptiert, so werden die Waren getauscht.

So simpel es auch klingen mag, leider hat die Zeit bisher für eine Umsetzung dieser durchaus wichtigen Idee 
gefehlt. Gerade deshalb wollten wir sie diesen Monat nochmal hervorbringen, um dem Unmut über geklaute 
Produkten und Waffen ein Ende zu setzen. Schaut doch einfach mal in den oben genannten Forenthread vorbei 
und diskutiert diese Idee und möglicherweise andere Varianten des direkten Tausches von (gleichwertigen) 
Items.

(Micky1992)
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ToolTipp
Kleine Hilfsmittel für den großen Alltag

Weil die Script-Produktion in den heimischen, deutschen Werkstätten derzeit etwas hinkt und eher weniger 
bis gar keine neuen Projekte an den Start gehen, haben wir für diesen Monat ein wenig in anderssprachigen 
Foren für euch nach nützlichen Hilfsmitteln gesucht und sind dabei auf Petee‘s Utilities (zu Deutsch: Petee‘s 
Hilfsmittel) gestoßen.

Das Script von .net-Spieler Petee benötigt natürlich, wie alle anderen Scripts für Firefox auch, zuerst den 
Download von Greasemonkey. Anschließend könnt ihr das Script über 

http://userscripts.org/scripts/show/96584 

herunterladen und installieren. Nach der Installation müsst ihr nur noch mittels F5 die Welten aktualisieren und 
könnt das Script dann sofort nutzen.

Petee‘s Utilities ist eine Sammlung etlicher kleinerer Zusatzfunktionen, die das Spielen von The West im 
Ganzen deutlich vereinfachen. So müsst ihr nicht länger gleiche Gegenstände einzeln auf den Markt stellen, 
sondern könnt sie im Block verkaufen und auch im Block abholen. Darüber hinaus fasst das Script gleiche 
Angebote übersichtlich auf dem Markt zusammen. Schließlich werden auch noch alle Gebühren von Markt- und 
Banktransaktionen angezeigt.

Im Forum äußert sich die Mehrheit der Nutzer sehr zufrieden mit den Ergebnissen, die sie mit dem Tool erreichen. 
Unseren Test bestand die aktuelle Version ebenfalls, vor allem deshalb, weil es auch das so vehement von der 
Community geforderte Verkaufen im Block beinhaltet – mit dem deutschen Script gab es dahingehend in den 
letzten Wochen einige Probleme. Da sein Script von InnoGames auch für die deutschen Welten freigegeben 
wurde, darf sich Petee über eine intensive Nutzung seines Scripts freuen.

Für Feedback, Anregungen und Kritik dürft ihr gerne seinen Forenthread 

http://forum.the-west.net/showthread.php?t=45978

besuchen. Nachfolgend zeigen wir euch die von ihm veröffentlichten Beispielbilder.
(stam1994)
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Bilderrätsel

Um sich eine Farm leisten zu können, wollte der Landbesitzer John eigentlich einen Teil seines Grund und 
Bodens verkaufen. Doch der potentielle Käufer meinte nur: „In dem Zustand bekommst du keine 500 Nuggets 
dafür, wenn überhaupt dann nur 300.“ Da John die fünf Mängel allerdings nicht erkennt, bittet er dich, die fünf 
Unregelmäßigkeiten auf seinem Land ingame dem Spieler Bilderrätsel zu melden. Einen Teil seines Gewinns, 
insgesamt 50 Nuggets, würde er dir sogar abgeben, falls das Los auf dich fällt. Doch Eile ist angesagt! Melde 
dich bis zum 20.09., wenn du, wie Elias36 beim letzten Rätsel, gewinnen möchtest. TWTimes gratuliert dem 
Gewinner herzlich!

(totzy)

Am Rande notiert
Ein altes Abzeichen ist zurück! Und der Rest?

Nachdem es in der Community zu großer Unruhe wegen der Abschaffung der alten Abzeichen gekommen war, 
hat InnoGames vergleichsweise schnell reagiert. RingoKid auf Welt 1 war vermutlich einer der ersten Spieler, 
die wieder ein Abzeichen bekommen haben: er „löste das Rätsel“ am 25.08.11. Herzlichen Glückwunsch dazu! 
Ab sofort ist also, neben den neuen Erfolgen, auch wieder mindestens eines der guten, alten Abzeichen zu 
bekommen. TWTimes wünscht euch viel Spaß bei der Abzeichenjagd!

Leider gibt es aber bisher von InnoGames keine Information dazu, welche Abzeichen wieder eingeführt worden 
sind. Wie uns unsere Leser mitteilten, machte der Support dazu widersprüchliche Aussagen. Ein Supporter 
erklärte, es gäbe keinerlei alte Abzeichen, während ein anderer erwähnte, dass lediglich „sehr seltene“ Abzeichen 
wieder vergeben werden. Welche Abzeichen genau in die Kategorie „sehr selten“ fallen, ließ er dabei allerdings 
vollkommen offen.

(Tony Montana 1602)
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wie ich weiß muß man auch nich mit den 20 halbedelsteinen edelsteine schürfen, habe gehört man muß 
die arbeit „ seltene edledlsteine schürfen „ machen

Die Arbeit kann tatsächlich leicht verwechselt werden. Ab welchem Level kann man sie sehen? Bei 120 taucht 
sie noch nicht auf.

Wir haben auf allen Welten Version 1.32 eingespielt. Die neue Version beinhaltet einen Avatargenerator, 
ein Achievementsystem mit über 450 Erfolgen und vieles mehr. Auf den anderen Welten folgt das Update 
in wenigen Tagen.

Kommt erst das Update auf den anderen Welten oder erst die anderen Welten?

leider habe ich mit dem KO mein Amukett vverbraucht

Verbraucht sich wohl genau so schnell wie Amulette.

Sammle alle Wollgürtele.

War hier ein Schwabe am Werk?

Marktplatz(Biete) => (B) Anleitung einer drüse

Schweißdrüse oder Tränendrüse?

xxx: hat jemand edle weiche beinschützer?
yyy: leider nicht, hab ne gaaaanze menge aber sowas nich
xxx: brauch die um raddampfer zu steuern
yyy: aber den steuert man doch mitte hände

Wenn sich an dieser Situation nicht schnellstens was ändert dann werden Köpfe rollen und meiner ist 
bestimmt dabei ich tue mir das nicht mehr lange an.

Na, jeder Fortkampfleiter ist doch mal frustriert von den eigenen Truppen ... aber deshalb gleich an Selbstmord 
denken?

X: werde Soldat,hehe
Y: ist für einen fkler sinnvoll
X: hoffe es gibt eine menge fkk
X: -k lach

Neue Fortkampftaktik: Nach dem Nachtangriff kommt nun der Nacktangriff.

X ruft im Chat auf, zum FK zu kommen: ... es gibt auch leckt schwein am spieß

Neue Eissorte oder Schweinebraten?

Das heißt HAKENBÜCHSE, verdammte Hacke. ‚Ne Hackenbüchse war das Damals, wo wir als Kinder 
auf eine leere Getränkedose getreten sind und diese dann an der Hacke hängenblieb.

Post in einem Stadtforum: Q.E.D. quod erat demonstrandum - Was zu beweisen war
De gustibus non est disputandum - Über Geschmäcker kann man nicht streiten

Der unmittelbar folgende Post: Wenn sich jeder nur halb so klug darstellen würde wie er tatsächlich ist ... 
gäbe es mit Sicherheit viel weniger Streit auf Erden.

Stilblüten und Zitate des Monats
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Gewinnspiel

Frage 1: Welche dieser Erfolge ist keine Heldentat?

A: Auktionator
B: Sternsinger
C: Todeshändler

Frage 3: Wann wurde das Goldene Gewehr zum er-
sten Mal auf einer deutschen Welt gefunden?

A: 10.11.2011
B: 10.11.2010
C: 11.10.2010

Frage 5: Einem bekannten Tool zufolge ist folgendes 
Produkt in den meisten Inventaren zu finden:

A: Zeitung
B: Tabakblätter
C: Rabenfeder

Frage 7: Die schwedische Version von The West hatte 
im August wie viele Welten?

A: 3
B: 7
C: 6

Frage 9: Welche dieser Charaktere teilten sich den er-
sten Platz beim Avatar-Contest?

A: der Offizier und das Dienstmädchen
B: das Dienstmädchen und der Bestatter
C: der Bestatter und der Offizier

Frage 2: Welche dieser Quests kann man nicht an 
einem Freitag annehmen?

A: Der Raubzug (Begraben)
B: Kates Ehering (Die Diebin)
C: Der Rächer (Pastor Brahms)

Frage 4: Die aktuelle Bewerbungsrunde für das West 
Team ging vom ...

A: 06.08.2011 bis 14.08.2011
B: 07.08.2011 bis 15.08.2011
C: 08.08.2011 bis 16.08.2011

Frage 6: Wie viele Beiträge wurden im Ideenforum 
etwa verfasst?

A: 25.000
B: 75.000
C: 50.000

Frage 8: Um auf einer Welt mit erweitertem Premium-
system jeden unter „Premium“ aufgelisteten Vorteil ein-
mal zu nutzen, benötigt man ...

A: 246 Nuggets
B: 228 Nuggets
C: 200 Nuggets.

Frage 10: Die Arbeit Plantage errichten ...

A: hat eine Schwierigkeit von 257
B: wird durch eine Geheimquest freigeschaltet
C: existiert nicht

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach die Fragen beantworten und an die Email:

gewinnspiel@twtimes.de

schicken. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los.

Der Gewinner erhält 200 Goldnuggets!

Einsendeschluss ist wie immer der 21. des Monats
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter von InnoGames und der TWTimes Redaktion sind ausgeschlossen.

Beim Gewinnspiel der letzten Ausgabe hat leider niemand alle Fragen richtig beantwortet.
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