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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

ich begriile euch herzlich bei der 39. Ausgabe der TWTimes. Mittlerweile sollten alle Teilnehmer, die in der Ju-
bildaumsausgabe Nicknamen und Spielwelt angegeben haben, ihr kleines Jubilaumsgeschenk bekommen haben.
Andernfalls gebt uns bitte zum Beispiel iiber den Kontakt im Forum Bescheid.

In dieser Ausgabe findet ihr einige interessante Berichte, die sich natiirlich auch mit der anstehenden Charakter-
migration beschaftigen. Aulerdem findet ihr ein aufschlussreiches Kurzinterview mit GameDesigner Ashock.

Ich wiinsche euch viel Spall beim Lesen der aktuellen Ausgabe
Mats Brandt (stam1994)

(Chefredakteur der TWTimes)

im Namen des gesamten Teams

Kurz notiert

April, April — wir sind schon still!

Okay, der kam jetzt vielleicht nur teilweise gut. Dafiir war er aber scheinbar sooooooo glaubhaft, dass es schon
wieder fast frech von uns war, euch so auf den Arm zu nehmen. Aber hey, wir sind die selbsternannte ,,einzig
wahre Presse im Wilden Westen* — was sollen wir denn sonst am 01. April machen? Ein bisschen witzig war das
ja schon — also fiir uns zumindest. Wir haben uns ndmlich prachtig amiisiert und freuen uns sowohl iiber jene, die
den Aprilscherz gelobt als auch iiber solche, die ihn als eher weniger witzig und fast schon zu ernst empfunden
haben. Aber etwas Gutes hatte dieser Fake-Artikel ja doch: Ihr konntet wenigstens mal wieder weiterraten
und hatten ein wenig etwas zu tun — der Mythos lebt also. Also zumindest glauben wir das, denn ein bisschen
Wabhrheit steckt ja eigentlich in jeder Liige, oder etwa nicht...?

(stam1994)
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TWBaby

Spielerliebe: Ein kleines Cowgirl erblickt das Licht der Welt

Es ist vermutlich das Traumszenario: Ein ménnlicher Spieler und eine weibliche Spielerin lernen sich wahrend
des Spielens kennen, pflegen einen guten Kontakt und schreiben inGame viel miteinander. Irgendwann
beschlielen sie, sich auch im richtigen Leben ,,sehen® zu wollen und reisen im besten Fall auch noch iiber
mehrere 100 Kilometer, um sich spater ineinander zu verlieben und zusammenzuziehen. Klingt absurd, ist aber
tatsdchlich passiert — auch bei The West.

Patschuli (mittlerweile inaktiv/geloscht) und Ironyyy lernten sich vor mehr als zwei Jahren auf der zehnten
deutschen Spielwelt kennen. Nach rund einem halben Jahr Kontakt im Spiel und sicher einigen hundert
geschriebenen Zeilen machte sich Patschuli am 30. April 2010 mit ihrem alten Volvo auf den Weg zu Ironyyy.
Dabei legte sie eine Strecke von rund 400 Kilometern zuriick — nachts um halb zwdlf. Nach fiinf Stunden Fahrt
sahen sich die beiden das erste Mal ins Gesicht — es war Liebe auf den ersten Blick. Gedanklich — allerdings
mit merklich mehr als null Promille — nannte Ironyyy seine Bekanntschaft schon ,,Traumfrau®. Scheinbar nicht
grundlos: Sie verbrachte das gesamte Wochenende bei ihm in der Schweiz. Mittlerweile sind sie seit zwei
Jahren zusammen und pendelten bis Januar 2012 Wochenende fiir Wochenende hin und her. Trotz der groflen
Entfernung war die Liebe so stark, dass am 10. Februar 2012 die kleine Sidney das Licht der Welt erblickte.

Die neu gegriindete Familie nimmt mit ihrem wirklich knuffigen Baby am Wettbewerb fiir das siileste Baby
2011/2012 aus der Schwarzwald-Region teil. Zum Zeitpunkt des Redaktionsschluss erreichte das Baby das
Finale des Wettbewerbs und kdampft dort nun um den erwiinschten Titel.

Die Geschichte ist nicht nur bemerkenswert, sie zeigt, wie weitreichend und gefestigt eine echte Liebe wirklich
sein kann. Und eines ist sicher: Selbst wenn The West in einigen Jahren nicht mehr besteht — Sidney wird mit
Sicherheit wissen, wem sie ihre Existenz zu verdanken hat.

(stam1994)
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Leserzuschrift - Pokern

Vier Asse fiir ein Halleluja

Fortkdmpfe, Quests, Duelle ... all das beschéftigt uns tagtaglich bei The West, aber eine Sache wurde lange Zeit
auller Acht gelassen: das Pokern!

InnoGames hat sich damit wirklich was Gutes einfallen lassen, passend zum Wilden Westen, doch leider ging
es in dem ganzen Fortkampfgetiimmel ein wenig unter. Aus diesem Grund und auch um mehr Aktivitit in Welt
3 zu bewirken, da das dunkle Thema ,,Weltsterben* aufgekommen ist, haben wir, die w3friends, uns dazu
entschlossen, ein Pokerturnier zu veranstalten.

Whiskey und Zigarren gibt es ja reichlich zu finden, nur mit dem ,,echten* Geld mussten wir uns etwas einfallen
lassen, damit es sich auch tatséchlich lohnt. Da jeder Spieler einen bestimmten Betrag in den Pott geschmissen
hat (das Konto eines Spielleiters), spielten wir um rund 50.000 The West Dollar, was sich durchaus lohnt!
Am 13.04.12 wurden schlieBlich die ersten Karten ausgeteilt und Royal Flushs, Full Houses sowie Parchen
wechselten die Héande und sorgten fiir allerhand Stimmung und Begeisterung bei den w3friends. Weil uns allen
das Turnier groen Spall machte, streben wir ein groferes Pokerturnier an, an dem sich alle, die pokerinteressiert
sind, aus Welt 3 beteiligen konnen. Die Organisation dieses Pokerturniers steht noch nicht fest, Ansprechpartner
bin jedoch ich selbst, Poker Nell.

Also, wer sich die Zeit mal mit etwas anderem vetreiben will, auler Duellen oder Fortkdmpfen, sollte mal ein,
zwei Runden pokern, es lohnt sich.

P.S. Wunderlicherweise kann es allerdings vorkommen, dass sich mehr als 4 Asse in ein Spiel einschleichen.
Wer da wohl mit gezinkten Karten spielt?

Poker Nell
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Updatebericht

Preview Version 1.36: Erste Fakten

Das Update auf Version 1.35 liegt etwa acht Wochen zurtick, die neueste Version 1.36 stand zum Zeitpunkt unseres
Redaktionsschlusses bereits kurz vor der Veroffentlichung auf der internationalen Open Beta. Zunachst war
auch ein Feature vorgesehen, das nicht mal auf der Roadmap 2012 zu finden ist: Neben den drei Questreihen aus
dem Community-Wettbewerb sowie drei tiberarbeiteten Fensterscreens sollte auch ein Petsystem implementiert
werden - dieser Plan wurde allerdings verworfen.

Auch in Version 1.36 geht die Designumstellung, priméar bei den Aktionsfenstern, weiter. So bekommen die
Einstellungen eine deutliche Politur und — so viel sei gesagt — die Funktion, um den eigenen Charakter zu
transferieren, besteht ebenfalls schon und konnte in ersten Tests tiberzeugen.

| ‘ Settings Account. " Toolbar l.. Bonus l.. Support l
Charakter-Transfer

Hier kannst du deinen Charakter auf eine andere Welt transferieren.
Bitte bedenke, dass folgende Dinge nicht transferiert werden:

Change password

* Reports

* Telegrams

* Deine aktuelle Stadt

* Deine Forts

Fir weitere Informationen lies dir bitte den folgenden Thread im Forum durch:
http:/f{Put_a_forum_or_wiki_link_here

Delete-account
Charakter-Transfer
Password: o

Transferieren

Dariiber hinaus erscheint das Premiumfenster in neuem Glanz und sieht doch deutlich einladender aus als zuvor
— eventuell, um neue Kunden zu gewinnen!? Ein gutes Aussehen ist in der heutigen Zeit fiir viele ja bekanntlich
das A und O.

Premium kaufen
Du besitzt 0 Piece of Gold.

: 2 |Duration: 14
Automation Costs: 50 Piece of Gold

®:8.8.@.

Duration: 14
Character bonus Costs: 50 Piece of Gold

z < ; IDuration: 14
Higher income Costs: 50 Piece of Gold
< | Expiration: On 01/14/12 at 11:27 AM

IDuration: 14
Costs: 50 Piece of Gold
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Updatebericht - Fortsetzung

Mit Abstand der gelungenste Screen ist allerdings bei den eigenen Fertigkeiten zu finden. Schaut selbst — uns
iiberzeugt die neue Grafik von vorne bis hinten. Das Fenster wirkt nun viel frischer, aktueller und behalt trotzdem
sein etwas altmodisches Aussehen.

‘ Expertenmodus l
Expertenmodus
Attributpunkte und F'ahigl-:eiten vergeben:

~offene i vergebene : vergebene
Attributpunkte c a Ferllgkeltspunkte Attnhutpunkte 1 : Fertigkeitspunkte 1995

Das eigentliche Hauptfeature - das Petsystem - wird nun doch nicht mit Version 1.36 erscheinen. Somit umfasst
das aktuelle Update nur noch wenige Veranderungen. Grund fiir dieses Umdenken war die Meinung einiger
Team-Mitglieder, nach der viele Spieler Katzen nicht mit dem Wilden Westen verbinden konnen. Man hat
sich nun dazu entschieden, das System noch weiterzuentwickeln und vermutlich direkt beim Release mehrere
Tierchen anzubieten.

Beziiglich der neuen Questreihen lagen uns bis zum Redaktionsschluss leider noch keine verwertbaren
Informationen vor. In der nachsten Ausgabe erfahrt ihr dann mehr iiber Version 1.36 — moglicherweise schon
mit einem Review.

(stam1994)
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Leserbrief W1: Rudolstadt Morla - 100.000 Duellpunkte

100.000 Duellpunkte ... was heif3t das eigentlich und wer erreicht so etwas?

100.000 Duellpunkte, dafiir braucht man als Stadt eine positive Duellbilanz von 20.000. Das bedeutet 20.000
mehr Siege als Niederlagen! Rechnet man einmal aus, was es bedeutet, diese Bilanz zu erreichen und auch
aufrecht zu erhalten, so kommt man zu dem Ergebnis, dass Rudolstadt Morla seit seiner Griindung am 22.02.2009
taglich etwa 18 Duelle mehr gewonnen als verloren hat! Ob das Internet ausfillt oder ob Urlaubszeit ist - an
Jjedem einzelnen Tag! Am Anfang unserer Duellkarriere verabredeten wir uns an den Wochenenden noch iiber
ICQ, um gegen Stiadte wie Bulls Corner und The Viper City auszureiten. Wie Helden haben wir uns damals
nach erfolgreicher Schlacht gefiihlt. Heute lachen wir noch oft dariiber, denn wir wissen, dass unser Skill damals
keines Duellanten wirklich wiirdig war.

Die richtige Duelljagd begann im Frithjahr 2010. Wir hatten unsere Skills verbessert und auch viele neue
Stadtmitglieder gewinnen konnen, die mit uns gemeinsam auf Pliinderung ritten. Besonders Lullemann und
Virgin Sinner waren absolut zuverlassige Hotelnachbarn und herausragende Duellanten, sie fehlen uns sehr
in unserer Stadtmitte. Auch Amnesia konnte locker mit echten Rudolstddtern mithalten, was die Schlagzahl
betriftt.

Einen groflen Teil der Punkte haben wir sicherlich auch L. John Silver zu verdanken, ein fleiBiger Errichter, der
in seiner Mittagspause gern ein wenig vor den Saloons fremder Stadte herumlungert. Er mochte sich an dieser
Stelle auch noch einmal ganz herzlich fiir die ganze Fanpost bedanken, die er jeden Tag im Telegrammkasten
hat. Der alte Mann kann sich jedoch nicht so ganz erkléaren, was die vielen Beleidigungen in der Jugendsprache
in allen Texten zu suchen haben. Deswegen wiirde er gerne in Zukunft auf Post verzichten und bittet alle darum,
einfach ein wenig Bargeld in der Tasche zu haben.

Auch wenn Johnboys Duellzahlen unerreicht bleiben, so hat jeder Morlaer Einwohner zu unserem Ziel ,,100.000
Punkte* beigetragen. Selbst die Fortkdmpfer und Quester setzen sich fiir unsere Stadt ein und schieflen alles
weg, was vor unseren Stadttoren hausiert.

Allerdings hat es sich auf Welt 1 schon ein wenig herumgesprochen, dass die Rudolstadter nicht lang fackeln
und somit ist die Luft rings um unsere Stadt nur noch fiir die kleinen Level recht bleihaltig und wir hoffen, dass
die Migration der Welten uns zum einen neue Mitstreiter und zum anderen natiirlich auch neue Gegner beschert.
Wenn sich dann auch noch Fortkdmpfer und Quester rund um unseren kleinen Bund versammeln, dann kénnen
wir noch ganz andere Rekorde brechen, denn wir haben noch einige Ziele vor uns.

Doch bevor ich mich schon iiber neue Bewohner freue, mochte ich lieber noch den jetzigen Erfolgsgaranten fiir
den ganzen Spal} danken, den wir in unserem Bund haben und natiirlich auch fiir jeden einzelnen Erfolg.

Normanski, Hauptling und Kriegstreiber; Jodoce, fiir jedes Duell zu haben. BABY-ICE, verlésslicher KO-
Garant; Blade1965, Duellant auf der Ranglisteniiberholspur; Naugrim, in jeder Nachtschicht wird er zum
Berserker; Makavelil984, er hat einfach Spall am Priigeln; Ren93, nimmt Kollateralschdden gern in Kauf;
freki45 und Talisman, Beschiitzer unserer Kleinen und dabei ganz Grof3e zu werden; Stimpy, ein schneller Colt
fiir alle Félle; Cleo42, war frither eine echte Schlidgerbraut; Akire und xRizox, offiziell als Quester unterwegs,
aber man munkelt, sie wéren im Ninja-Bootcamp. Und schlussendlich noch ich — ich habe keine Ahnung was
ich hier tue.

Und ganz zum Schluss danken wir noch der WEK - ohne euch als Lieblingsopfer, hitten wir nie soviel Motivation
aufbringen konnen.

(Natschaska)

! 4 3312 109395 177500 21860

5 236945 64115 157000 12320

6 [_ - Killer City - 217648 87750 58500
i i @ ESC - Black Creek 215298 93907 19500

] Rudolstadt-Morla 214730 74113 19500
} 9 JW-A Winterset 208780 60802 93400 ;

10 Gunfighters Capitol 184318 179223 0 29855 5. =R TG
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Tooltipp

Neues vom The West — Menii

Wir berichteten bereits im August 2011 (Ausgabe 30) iiber das Community-Tool von Schwitzel, das die
scheinbar so fest verankerten The West Meniileisten mit wenig Arbeit viel individueller und damit auf jeden
Charakter angepasst gestalten kann. Nun erstrahlt The West — Menii in neuem Glanz und hat eine Menge neuer
Funktionen im Gepack.

Seit den neuesten Updates verfiigt The West — Menii unter anderem iiber folgende Button: Im eigenen besten
Hotelzimmer schlafen sowie Aktivititen, Freunde und UnionPacificShop aufrufen. AuBerdem erfolgte eine
Anpassung an das neue Design — welche zugebenermalfien wirklich exzellent gelungen ist. In den Einstellungen
verfiigt ihr nun auch tiber weitaus mehr Sprachen als zuvor, konnt den UnionPacificShop verstecken (fiir Spieler
jener Art, die sich von dem mehr oder minder auffalligen ,,Gekippel gestort fithlen) und auch die News ein- und
ausblenden.

Die News sind das neueste Feature des InGame-Tools. Mit dieser Funktion rdumt sich Schwitzel selbst die
Maglichkeit ein, wann immer er will Kontakt zu den Nutzern seines Tools aufzunehmen — das ist vor allem dann
sinnvoll, wenn es um Verdnderungen geht. Wer sich gestort fiihlt, darf sich sicher dazu eingeladen fiihlen, die
News zu deaktivieren.

In seiner neuen Version erstrahlt The West — Menti in folgendem Glanz:

Aktivitaten Rangliste

Bestatter Biichsenmache m

Einladungen |EIl Ultimo Duelo
Erfolge Fortubersicht
Freunde Gemischtwaren

Kirche
Poker Wegweiser
Premium kaufen| Eigenes Profil
saoon

Schneider Sh

Wie unschwer aus dem Artikel zu erkennen ist, iiberzeugt uns das The West — Menii wirklich, auch wenn es
eine eventuell nicht zwingend notwendige Ergénzung ist. Fiir einige wird eventuell die Tatsache reichen, dass
sich so das vermeintlich nervige Schild des Shops verstecken ldsst. Und fiir uns ist es nicht zuletzt wegen der
Verlinkung zur TWTimes ein gelungenes Projekt.

(stam1994)
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L OBLERADS WATES 10 ]

‘Liebs Immigrantan,

&5 ist soweit, die Tage warden lAngar und die Zusammenkgung der
Walten steht bavor. Frither odar spater werdet |hr Euch entschaidan
missan ob ihr auf eurer @insaman Walt bleiben méchtet oder ob ihr auf
eing Walt kommt, auf der noch was los ist.

. lch m&chte Euch hier mal kurz Colorade vorstellen und schmackhaft
machan, 4
Colorado wurde am 11.01.11 von dan ersten Siadlern betreten. Inzwik
schen umfasst Colorado um die 12000 Einwohner und ist eine Walt die "'
vachst, F

" Die Vorteilke liegen klar auf der Hand. Colorado ist @ine naue Walt die al ‘
einzige kain volles PA-System hat. Sowas wie Erholung oder Skills
kaufan, gibt @5 hier nicht. Hiar veardan Euch varniinftige FK's galisfart dia
2 groidan Verbande ,The Resistance” und der Zusammenschluss aus
+Montana-Wolfe”, ,Das Wendland” und , New Arctic Lagion” liafern sich L [
taglich arbittarta Schiachtan, 50 dassfir jeden Fklar ain Platz sichar ist. ;
Auch naus Yarbande sind sehr gern gesehan.

- Die Quester kommen hier auch auf ihre Kosten durch die geringe Dusl
lantendichte und dem ilippig gafiilten Kaufmannskaden, sind Quasts
kain Problam mehr.

aclorado bietet auch Errichtern ainen Platz. Nicht umsonst staht hier

der Dom zu Bozeman. Dia gréfBtae Kirche auf deam ganzen dautschen
arvar,

s huch Duellanten, die gern im Team spielen und die die gegnerischen =

FEr vor dem FK basuchan, sind willkommean. Fiir Euch bistat Colorads

S ganz neus Mo glichkeiten Schadensrekorde zu erreichan denn die FRler

. hiar stehan gern mit 10K Leb&nspunkten baim Arbaiten rum und freuen
ichauf Euren Basuch.

=l Wia lhr saht, Colorado hat nur Vortaile. Also wenn umzishen dann nach :
Lolorado. Da die letzte Goldlieferung dberfallen wurde, gibt es leider
kain BagriiBfungsgald abar ich danks, dass lhr as auch so schafft.

- Dann auf bald, in Colorado..

L]

»

(Nothing)
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Infos aus Welt 1 zur Migration

Welt 1 stellt sich vor!

In der ,,Diplomaten Zone®, dem allianziibergreifenden Fiihrungsforum auf Welt 1, entstand Mitte April die
Idee, mal ein bisschen Werbung fiir Welt 1 zu machen. Das Ziel soll dabei sein, die Welt einmal kurz und knapp
all jenen zu prasentieren, die dort noch nicht spielen, aber angesichts der bevorstehenden Migration ein neues
Zuhause suchen. Fiir die Idee und die Zusammenstellung der Informationen danken wir den Spielern waka
waka und Mr. Perseus. Wir hoffen, dass euch diese Informationen bei eurer Entscheidung fiir oder gegen eine
Migration und gegebenenfalls bei der Wahl eurer Zielwelt helfen. Solltet ihr auf einer anderen Welt spielen, die
als Migrationsziel in Frage kommt und solltet ihr euch und eure Welt vorstellen wollen, dann schickt uns eure
Zuschriften an die bekannten Kontakte und schon steht ihr in der nachsten Ausgabe der TWTimes. Doch hier
nun erstmal Welt 1!

Welt: 1

Spielerzahl: 6937 und somit die grofte nicht Full-PA Welt

Startdatum: 15. April 2008

Beschreibung: Die erste The West Welt tiberhaupt mit alten Arbeitszeiten, dem klassischen Premium System
und doppelter Reitgeschwindigkeit.

Biindnisse: Es gibt auf der Welt sechs groe Biindnisse: Auf der einen Seite die West Elite Kampfer (WEK),
zusammen mit der John Wayne Alliance (JWA) und US Kavallerie (US), auf der anderen Seite die Wild West
Rebels (WWR), die Eastern State Confederation (ESC) und Rudolstadt (RU). Die Fortkimpfe waren in letzter
Zeit etwas unausgeglichen und die Kémpfe um grofle und mittlere Forts waren nicht immer komplett belegt. Bei
den kleinen Forts gibt es in letzter Zeit jedoch wieder haufiger komplett gefiillte Kémpfe. Wir hoffen also auf
eure Beteiligung und Aktivitat.

Duelle: Neben den bereits genannten Biindnissen gibt es auch viele Duellstidte, sodass es an guten Gegnern
nicht mangelt.

Erfahrung: Welt 1 bietet wohl neben den éltesten Stadten und Forts auch eine grole Anzahl von erfahrenen
Spielern, die dir bei Fragen aller Art zur Seite stehen und Tips geben konnen.

(Tony Montana 1602)

... und noch zwanzig Minuten bis Buffalo.

»Rettung: der Strand von Buffalo!“

Welt: Buffalo

Einstellungen: Voll-PA-Welt, halbierte Arbeitszeit, normale Reisegeschwindigkeit

Geschichte: Eroffnet am 22.09.2010, als zweite Voll-PA-Welt

FK-Krifteverhiltnisse: Auf W12 gibt es auf der einen Seite ein sehr groles FK Biindnis. Das ist Eastside.
Dann gibts noch die Opposition bestehend aus CfH (Teil von dirtydesperados), sharpshooters, Comeback und
andere verschiedene kleinere Biindnisse. Daraus resultieren téglich spannende und ausgeglichene Fortkdmpfe,
da sich eastside und die Oppostion so ziemlich die Waage halten.

Duelle: Duelltechnisch ist auch einiges geboten. Man kann auch ohne Skillpunkte auf auf seine Kosten kommen.
Gegner sind auf jedem Duelllevel ausreichend vorhanden.

pro: ausgeglichene, tagliche Fortkimpfe

contra: Voll-PA-Welt - ist nich jedermanns Sache - is aber im Lvl-120-Bereich nicht mehr relevant, ob PA oder
nicht.

Die Aktivitat ist fiir die geringe Spieleranzahl (ca. 5.500) erstaunlich gut!

Allgemein aufgrund der ausgeglichenen FK gerade fiir FK-Chars durchaus empfehlenswert! :-)

(maaniisuperstar)

PS: Wer mir nachweisen kann das er auf W12 migriert ist, bekommt 100 $ BegriiBungsgeld iiberwiesen!
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Weltenmigration ... Wiki weil3 alles!

Honi soit qui mal y pense

Auch die Redakteure der TWTimes bedienen sich der Quellen, die das Internet fiir Informationssuchende bietet, um fiir
die Artikel der Zeitung zu recherchieren. Eine dieser auf vielfdltige Weise nutzbaren Quellen, ist die freie Enzyklopadie
Wikipedia. Manchmal geschieht dies, um dem Leser eine bestimmte Information nidherzubringen und manchmal, um einen
kleinen Spal} zu machen. Ein Beispiel fiir die reine Wissensvermittlung ist die Beschiftigung mit dem Thema ,,Mudflation*
in Ausgabe 20 der TWTimes, wihrend der kleine Hinweis ,,Weltenmigration - Weltuntergang® in der April-Ausgabe eher ein
Beispiel fiir die humorvolle Nutzung der Enzyklopéadie ist.

Ob die Macher von The West bei InnoGames aufgrund unseres kleinen Scherzes die Bezeichnung fiir ihre Pline gedndert
haben oder ob es reiner Zufall ist, dass jetzt nicht mehr von Weltenmigration, sondern eine Nummer kleiner von
Charaktermigration die Rede ist, entzieht sich unserer Kenntnis. Letztendlich spielt es auch keine Rolle. Beim Nachdenken
und Herumspielen mit dem Begriff als solchem, stoft man auf andere Begriffe. Begriffe, die so auffillig sind, dass man sie
sich einfach einmal ansehen muss. Begriffe, wie etwa programmierter Zelltod.

Macht man wieder einmal das altbekannte Spielchen und gibt ,,Charaktermigration* als Suchbegriff in der Enzyklopéadie
Wikipedia ein, dann erkennt diese ihn nicht und bietet einen anderen Suchbegriff als Alternative an: ,,characterization®.
Folgt man diesem Begriff, erhélt man unter den ersten Treffern den diister-faszinierenden Begriff , programmierter Zelltod*.
Erliegt man nun noch dem morbiden Charme und seiner eigenen Neugier, dann erhilt man als Erklarung das folgende:

,, Programmierter Zelltod ist der physiologischerweise ablaufende Tod von Zellen in einem mehrzelligen Organismus. Dieser
dient in der Regel dazu, fiir die Entwicklung oder den Fortbestand des Organismus unnotige oder hinderliche Zellen gezielt
zu entfernen.

Betrachtet man nun in Analogie dazu das Spiel The West als ,,mehrzelligen Organismus® und jeden Spieler als einzelne
Zelle, dann konnte die von InnoGames geplante Form der Charaktermigration durchaus ein programmierter Zelltod sein.
Auffallig am bisherigen Plan ist doch, dass die Welten, aus denen man auswandern kann und soll, zufalligerweise jene alten
Welten sind, in denen man noch nicht alles mit teuren Nuggets kaufen kann oder sogar muss, um konkurrenzfahig zu sein.
In diesen Welten finden sich Spieler, die bereits zum Spiel gekommen sind, als man mit Nuggets noch nicht alles kaufen
konnte. Spieler, die um des Spielens willen gekommen sind und um des Charmes des Spiels willen bis heute geblieben sind!

Setzt man jedoch ausschlielich den finanziellen Erfolg des Unternehmens InnoGames gleich mit der ,,Entwicklung und
dem Fortbestand des Organismus* The West, dann sind eben jene Spieler, die wenig oder gar keinen Premium Account
nutzen, im besten Falle unniitz oder sogar hinderlich. Sie kénnen also ganz im Sinne des programmierten Zelltods einfach
sterben, sprich ihren Account 16schen und das Spiel verlassen.

Bei einem solchen Vorgehen werden von Seiten InnoGames jedoch zwei Tatsachen schlicht und einfach ignoriert:
1. Es gibt viele Spieler, die sich regelmdBige und viele Nuggets nicht leisten konnen oder wollen.

2. Viele dieser Spieler haben mehrere Accounts auf den ,alten Non-PA-Welten, um verschiedene Handwerke und
Charakterklassen sowie Skillungen zu spielen.

Da nach den bisherigen Plidnen nur noch zwei alte Welten erhalten bleiben (vermutlich del und de10), ist eine solche Vielfalt
zukiinftig nicht mehr moglich. Ein Ausweichen auf die ,,Geld kauft dir den Erfolg“-Welten, ist fiir viele Spieler (etwa Kinder
und Jugendliche) keine Alternative. Sie sind gezwungen, sich zwischen ihren lieb gewonnenen Accounts zu entscheiden
- Accounts in die viel Zeit, Energie und Herzblut eingeflossen ist! Am Ende dieser Entscheidung steht dann nicht eine
Migration, sondern viel eher eine Loschung. Dass die Folge davon nur Enttduschung und Frustration sein kann, muss nicht
néher erklart werden und welchen Einfluss die Enttduschung der Spieler auf die mittel- und langfristige Entwicklung der
Spielerzahlen hat, ist bereits in der Vergangenheit mehr als deutlich geworden. Allein seit der letzten Ausgabe der TW Times
sind wieder iiber 2000 Accounts verloren gegangen!

Der Fairness halber miissen wir Spieler anerkennen, dass InnoGames ein Wirtschaftsunternehmen ist. Das heifit, es ist
die Aufgabe der Mitarbeiter von InnoGames, den 6konomischen Erfolg des Unternehmens zu maximieren. Vor diesem
Hintergrund ist klar, dass Non-PA-Spieler fiir InnoGames betriebswirtschaftlich ,,weniger interessant sind (um es vorsichtig
zu formulieren). Genauso klar ist aber auch, dass ganz ohne diese Spieler schlichtweg die notige ,.kritische Masse* fehlt, um
die Welten und das Spiel lebhaft und interessant zu erhalten.

InnoGames, vergrault nicht die Non-PA-Spieler! So viele Spieler, die 380 Euro pro Monat fiir das Spiel ausgeben, wie ein
Spieler im Forum schrieb, gibt es ndmlich nicht. Mit diesen ,,Exoten allein macht ihr die Welten sicher nicht voll! Die
Substanz des Unternehmens sind seine Spieler und von dieser Substanz zu leben und sie zu verringern, wire 6konomisch
etwa so serios, wie das Verkaufen von Goldreserven durch die Bundesregierung, um kurzfristige Haushaltslocher zu stopfen.
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Weltenmigration ... Wiki weil3 die Fortsetzung

Dabei gibe es bei etwas mehr Nachdenken iiber die Situation und die gewiinschten Ziele durchaus eine Ldsung, die
deutlich weniger Spieler vor den Kopf stoen wiirde: Lasst mindestens vier alte Welten als Zielwelten offen! Auf diese
Weise konnten Non-PA-Spieler immer noch jeweils einmal jedes Handwerk und jede Charakterklasse spielen. Die Vielfalt
bliebe also weiterhin erhalten. Eben jene Vielfalt, die in der Vergangenheit immer wieder von Seiten des Produktmanagers
Atomhund und der Community Manager als Kerninhalt des Spiels beschrieben wurde.

TWTimes wiirde vorschlagen, die Welten del - de4 und del0 zu erhalten. Das sind hauptséchlich die éltesten Welten, mit
der grofiten Tradition und den &ltesten Accounts. Dort sind die Spieler, die euch euer Spiel aufgebaut haben, InnoGames!
Vergesst das nicht!

Mehr Welten als bisher geplant zu erhalten, kann aber auch nur dazu beitragen, die aktuell noch vorhandenen Spieler nicht
noch weiter zu verdrgern. Am eigentlichen Problem des Spiels kann ndmlich auch alle Migration der Welt nichts dndern,
vollkommen unabhéngig davon, wie auch immer die Wanderung letztendlich ausgestaltet wird. Das grofite Problem des
Spiels sind die sinkenden Spielerzahlen und die schlichte Wahrheit ist, dass 1000 Spieler immer 1000 Spieler bleiben - egal,
ob sie auf einer, zwei oder zehn Welten verteilt sind. Fiihrt nun aber ihre Umgruppierung zu Frustration und Enttduschung,
dann werden aus 1000 Spielern eben auch ganz schnell 500 und irgendwann eben Null.

Die einzig wirklich sinnvolle Losung wire daher, in groBem Umfang neue Spieler zu gewinnen. Ganz offensichtlich haben
alle bisherigen Versuche der Firma InnoGames in dieser Angelegenheit keinen nachhaltigen Erfolg gebracht. Vielleicht
sollten so ganz altmodische und ,,uncoole* Mittel wie klassische Werbung in Printmedien, Fernsehen und Rundfunk zukiinftig
doch eine groflere Rolle spiclen. Die bisher angewandten, ,,moderneren und vor allem kostengiinstigeren Methoden, wie
zum Beispiel Facebook und das ,,Freunde werben“-Programm, haben jedenfalls nachweislich keinen dauerhaften Erfolg
gebracht. Und vielleicht sollten die neuen Spieler das Spiel auch erst einmal auf den kostenlosen Welten kennen und schétzen
lernen, bevor sie auf die ,,Mit Geld geht alles schneller und nur mit Geld bist du vorne mit dabei“-Welten gehen. Daher ist
auch die ,,Empfehlung fiir eine bestimmte Welt auf der Startseite fiir Neueinsteiger langfristig eher kontraproduktiv fiir die
Entwicklung des Spiels.

Vielleicht ist die Sache mit dem programmierten Zelltod eine Uberinterpretation, vielleicht ist die Phantasie des Autors mit
ihm durchgegangen, vielleicht will InnoGames ja wirklich nur das Beste fiir die Spieler. Macht euch selbst ein Bild von der
Lage und schreibt uns eure Sicht der Dinge als Leserbrief an die bekannten Kontakte.

In diesem Sinne: Honi soit qui mal y pense - ein Schuft, wer boses bei all dem denkt!
(Tony Montana 1602)

MISSOURI
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Tipps und Tricks ... kurz und knapp!

Schon gewusst, ...

... dass das Skript der Seite http:/tw-db.info/ mit seiner neuesten Version zu jeder Arbeit auch eine direkt
anwéahlbare Anzeige der vier nachstgelegenen Standorte der betreffenden Arbeit anbietet?

... dass man von den Craftingquests ,,Lehrling®, ,,Geselle* und ,,Meister* nur jeweils eine pro Tag abschlieen kann?

... dass man fiir die Reiseerfolge das entsprechende Reittier nur bei der Ankuft im Slot haben muss und nicht
unbedingt auch beim Einstellen der Reise?

... dass man auch ,,normale” NPC-Gegner, die nicht zu einer Quest gehoren, mehrfach angreifen kann, wenn
man im ersten Duell gegen sie verloren hat?

... dass bei etwa 81000 Spieleraccounts nur knapp 1500 aktive Forenaccounts (mindestens 1 login im TW-
Forum pro Monat) bestehen?

... dass The West am 15.04.2012 seinen vierten Geburtstag hatte und InnoGames das Ganze nicht mit uns
Spielern gefeiert hat?

... dass die ach so ziichtigen Pilger in ihrem Set ohne Hose durch die Prarie wandern?

... dass die Seite http:/tw-db.info/ im Bereich ,Inventar neben den Informationen zu Findbarkeit und
Verkaufbarkeit seit neuestem auch zu jedem Produkt und Item Informationen tiber die Niitzlichkeit fiir Quests
und das Crafting bereit halt?

... dass sich die Anzahl der Spieleraccounts von 86 349 am 22. Médrz 2012 auf 81 608 am 27. April 2012
reduziert hat?
(Tony Montana 1602)

Kurz notiert: Osterquest

Das anhaltende Elend der Feiertagsquests

Dass es schon mehrmals Probleme mit den allseits bekannten Feiertagsquests gab, ist sicherlich kein Geheimnis.
Doch man sollte meinen, dass die scheinbar immer noch akuten Probleme irgendwann auch in den Griff zu
bekommen sein sollten. Mit Absicht geschehen diese Fehler sicher nicht, sie sind aber hochst drgerlich und wohl
kaum kundenforderlich.

Auch die Osterquests, die in diesem Jahr das erste Mal ,,repeatable” sein sollten, fielen eher durch fehlerhafte
Umsetzungen und kleinere Schludrigkeiten auf. Zunéchst fehlten sowohl der 6stliche als auch der westliche
Punkt, die fiir die Questreihe bendtigt werden. Als Entschadigung wurde die Laufzeit der Questreihe nach hinten
hinaus verldngert — das lésst sich wohl verzeihen, hier hat kaum ein Spieler einen ernstzunehmenden Nachteil
davongetragen.

Als die Osterquestreihe dann allerdings am 20. April unerwartet oder zumindest ungewollt verschwand, war
die Aufregung schon um Einiges groer — schlieSlich hatten noch nicht alle Spieler ihr Ziel erreicht und die
eingesetzten Bonds noch nicht wieder zuriickbekommen. Nun muss der Support diec Bonds manuell ersetzen.

Ein paar Feiertage stehen uns in diesem Jahr noch bevor. Viele Moglichkeiten, noch mehr kleine Fehler zu
vermeiden und das Vertrauen der Spieler zuriickzugewinnen.
(stam1994)
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Nervige Gruppentelegramme

Gruppentelegramme? Ein Fall fiir die Gruppentherapie!

Bereits kurz nach Einfithrung der Gruppentelegramme sind diese fiir viele Spieler zur nervigen Diskobeleuchtung in blau am
rechten Bildrand geworden. Denn iiberwitzige Scherzkekse, die sich einen ,,Spaf3* daraus machen, ihre Mitspieler mit allem
moglichen Unsinn in einem Gruppentelegramm zu begliicken, gibt es leider in jedem Verband und auf jeder Welt. Selbst der
informative und gut gemeinte Versuch eines Spielers, seine Mitspieler tiber einen Ausweg aus dem Dilemma zu informieren,
endete in einer Katastrophe. Das folgende Gruppentelegramm mit dem Betreff ,,Damit das Gruppentele-Gemecker ein Ende
hat* ist ein Beleg fuir die alte Weisheit, dass der Beste nicht in Frieden leben kann, wenn der bose Nachbar ihn nicht 14sst.

AAA
am 17.04.2012 um 19:07 Uhr

Achtung, gleich vorweg: Das ist ein Gruppentelegramm!

Dennoch bitte ich darum, es zu lesen! Mir geht namlich das stindige Gemoser bzgl. der Telegramme mittlerweile noch mehr
aufn Geist als ein ggf- erneutes Aufblinken!

Zundichst ist schon, dass sich die Leute, die sich iiber das Antworten auf Gruppentelegramme beschweren, auf eben diese
Antworten. (Ironie-Counter = 1)
Hut ab und erst mal an die eigene Nase fassen!

Desweiteren gilt:

1. Verschickt ihr mal auch nur eine einzige RM an das gesamte BND! Dann wisst ihr ndmlich, was das fiir ne nervige Arbeit
ist, wenn man ca. 300 Telegramme einzeln von Hand l6schen darf, nur damit man ein aufgerdumtes Postfach hat ... das
macht keinen Spaf3 und genau aus dem Grund sind die Gruppentelegramme fiir die Verfasser ne tolle Sache. Basta.

2. Man kann das erneute Aufblinken eines Gruppentelegramms auch ganz leicht umgehen ... Da gibt es nen Knopf, da steht
,Loschen ‘ drauf. Und das funktioniert sogar entsprechend der Beschrifiung. Danach gibt‘s bei Antworten kein erneutes
Aufblinken mehr in eurem Postfach - tata!

Wer sich eine woméglich im Gruppentelegramm enthaltene Aufstellung nicht merken kann, muss dann halt im Forum
nachschauen.

3. Einzelloschungen aus der automtisch generierten Verteiler-Liste sind mal derbe nervig. Vor allem, wenn sie sich hdufen.
Und gewdhrt man einem Spieler die Extrawurst kommen die anderen nach. Also ne Abfuhr dafiir. Stattdessen verweise ich
auf Punkt 2.

4. Und XXX - sorry, fiir die namentliche Nennung - aber wer hat denn eigentlich die Gruppentele-Parade losgetreten? Und
wer hat sich heute noch mal als erstes beschwert? (Ironie-Counter = 2)

In diesem Sinne macht euch mal locker und haltet halt euer Postfach sauber. Oder kiimmert auch in Zukunft um die RMs.
Dann diirft ihr sie auch gern als Einzeltelegramme verschicken (und loschen!).

Beste Griifie
AAA

P.S. Ich empfehle jedem Spieler die direkte Loschung dieses Teles sobald es durchgelesen wurde. Nicht, dass es am Ende gar
noch mal erneut aufblinkt ...
(Ironie-Counter = 3)

Telegramme

An:  » Empfanger hinzufiigen Betreff:

L + Kl J

Gruppentelegramm:

Nachricht: @m@@g’mm
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Gruppentelegramme - Fortsetzung

BBB

am 17.04.2012 um 19:10 Uhr

Jawoll, endlich mal ein wahres Wort; und Tdglich blinkt das
Tele.....grad nocheinmal :-)

cce

am 17.04.2012 um 19:15 Uhr

Auch auf die Gefahr das es jetzt bei allen aufblinkt: ,, Ich
gebe AAA komplett recht

DDD

am 17.04.2012 um 19:17 Uhr

Jaja, wie ironisch so ein Telegramm doch sein kann
Uuuuuund: es blikt wieder

EEE
am 17.04.2012 um 19:44 Uhr
Thr braucht euch nicht wundern, wenn die Leute abhauen!

BBB
am 17.04.2012 um 19:47 Uhr
sacht der, der ein weiteres tele bliken verursacht hat :-)

FFF
am 17.04.2012 um 20:29 Uhr
Dein ,,n " ist glaube ich kaputt, BBB.

GGG

am 17.04.2012 um 20:31 Uhr

hast recht *blink™* *blink*

echt lustig, wie sich alle von dem geblinke angegriffen
fiihlen :-)

und nomma zu dir EEE...

ich glaube nicht, das die leute aufhéren, the west zu spielen,
nur weil ihnen das geblinke auf den keks geht :-)

HHH
am 17.04.2012 um 20:33 Uhr
...aber auch :-(

I

am 17.04.2012 um 20:39 Uhr

so genug Unsinn damit getrieben - jetz is hier mal schluf3
OK /I?

denke das Thema is intensiv genug abgehandelt™"

FFF

am 17.04.2012 um 21:20 Uhr

OK dann beenden wir einfach an dieser Stelle.
Das Fragezeichen...hei, kommt nicht gut :-D

JIJ

am 17.04.2012 um 23:13 Uhr

sagtma ich glaub langsam hakts bei euch!!! habt ihr kleinen
kinder eig nix bessere zu tun als hier dauert ieinen *zensiert™
in die teles zu schreiben??? anstatt einfach mal die klappe
zu halten.....

KKK
am 18.04.2012 um 09:53 Uhr
ich mag Ziige

LLL
am 18.04.2012 um 15:28 Uhr
ich auch™

MMM
am 18.04.2012 um 16:36 Uhr
klick™

NNN

am 18.04.2012 um 20:57 Uhr

Sollte diese Kinderkacke nicht aufhéren werde ich 1. Den
Verbund verlassen und 2. hier auf dieser Welt zusdtzlich
aufhoren.

Nicht genug das Inno selbst genug Kack macht, aber dieser
Zirkus untereinander ist unter aller Sau.

Jeder der je einen Verbund geleitet hat, weifs die erneuerung
des Gruppentelgramms zu schdtzen. Um so nerviger die
Deppen (sorry aber das ist Deppenverhalten) die meinen
L Blink | Klick* ,, Tatiitata““ ,, Bimm* ,, Bamm* ,, Bumm “
sei komisch.

Ihr solltet euch mal Uberlegen was das fiir ein Gefiihl ist viel
Freizeit zu opfern fiir einen Verbund in dem ihr alle gut sein
wollt, der Erfolgreich sein soll, in dem es hunderte gibt die
Erwartungen haben und das alles versucht man zu erreichen
und dann kommen solch besch***eidene Kommentare.

Also schluss damit oder Ade.

000

am 19.04.2012 um 06:51 Uhr

Ihr kleinen unreifen Kinder, habt ihr keine Freunde, oder
warum miisst ihr die anderen hier mit diesem Schei**
nerven?!

Ich will nicht wissen, was in euerer Entwicklung schief
gelaufen ist.

PPP
am 19.04.2012 um 21:40 Uhr
mann was sind hier spakkos unterwegs,das ja fiirchterlich!

Die Nerven liegen relativ schnell blank, Austrittsdrohungen und Beleidigungen sind die Folge. Insgesamt schadet dieser
Spam jedem Verbandsleben. TWTimes findet, wer NICHTS zu vermelden hat und selbst das noch nicht einmal unfallfrei
hinbekommt, sollte die Finger von Telegrammen lassen. In diesem Sinne: Nutzt die Gruppentelegramme nur sinnvoll und

verantwortungsbewusst.

(Tony Montana 1602)
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Lesermeinungen

Charakterwanderungen zu festgelegten Welten - Lesermeinungen

Im Prinzip finde ich die Migration ja nicht schlecht, nur bin ich davon ausgegangen, dass InnoGames sich darum
bemiiht die alten Welten wieder zu fiillen und nicht deren endgiiltiges Aus festschreibt. Das finde ich unsinnig.
Und was mich auch stort, ist die Aussage, dass unwirtschaftliche Welten geschlossen werden kénnen und kein
genauer Zeitpunkt genannt wird. Ich bin mir sicher, dass das schon ldngst beschlossene Sache ist. Man sollte
nicht sowas in die Welt setzen ohne einen Termin zu nennen. Warum sollte ich in meinen Premium-Account
in z. B. W 2 noch weiter Geld und Zeit reinstecken, wenn ich gar nicht weill wie lange ich da noch sein darf?
Das ergibt doch keinen Sinn. Es ist eine blode Losung, vor die Entscheidung gestellt zu werden, einen Account
zu l6schen um einen anderen zu retten. Ich habe in alle 3 Welten gut Zeit und in einen auch Geld gesteckt, fiir
was? Die aktuelle ,,Losung® von InnoGames ist keine Losung! Das ist eine gute Idee, aber schlecht angepackt!

(Jonny Cash Jr., Welt 4)

Charakterwanderung? Ganz sicher nicht bei mir. Ich spiele auf Welt 1, 2 und 4. Wo soll ich da hin wandern?
Wir sind eine Wegwerfgesellschaft und ich werde so lange auf den Welten bleiben, bis man mich weg wirft.
Hat InnoGames geniigend recherchiert? Was mich stark verwundert ist, dass eine Umfrage zu Namensgebungen
in jedem Account gemacht wird, die den meisten Spielern wohl egal ist. Warum nutzte InnoGames nicht diese
Maoglichkeit der Umfrage fiir sinnvollere Dinge, wie z. B. die Umfrage, wer seine Welt nicht verlassen wird, wer
wohin wandern wird und wer sich am Ende ganz 16scht auf der jeweiligen Welt? Natiirlich wiirde es noch ein
paar geben, die unschliissig wiren, aber InnoGames hitte einen Uberblick, welche Welten voll wiirden, welche
gern weiter gespielt werden mochten und konnte somit gezielt die Wanderung angehen. Es sieht aber so aus, als
sei das gar nicht gewollt. Und so werden schweren Herzens auch meine Accounts sterben, die fast von Anbeginn
des Spiels dabei sind.

Ubrigens ... vom 22.03.2012 bis 25.04.2012 verloren wir 4241 Spieler auf den Welten.

(Cymoril)

' m@%@u&e&m@%‘z OO
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Rund um Quests

Ein Brief an Ashock

Liebe Community,

diesen Monat haben wir... ach Moment, den Brief wollten wir ja nicht an euch schreiben, sondern an Ashock!
Wie der ein oder andere von euch wissen diirfte, ist Ashock der Gamedesigner von The West. In seinem
Zustandigkeitsbereich fallen somit allerlei Dinge, darunter auch die Quests und das Crafting. Wir haben uns
diesen Monat mal die Zeit genommen und haben Ashock ein paar Fragen zu genau diesen Themen zukommen
lassen und er hat uns auch geantwortet. Wir haben den Brief fiir euch auseinandergezerrt, da eine Frage-Antwort-
Struktur einfach tibersichtlicher ist. Die Antworten von Ashock wollen wir in diesem Bericht nicht bewerten,
dariiber konnt ihr dann im The West Forum diskutieren.

1) Thema: Questwettbewerb
- Wie geht es mit den Auswertungen voran?

Langsam aber stetig. Die Questreihen werden nicht nur einfach eingebaut, sondern auch sprachlich auf ein
Niveau gebracht, so dass die reine Story ausschlaggebend ist und nicht die Sprachform.

- Wie viele Questreihen bzw. Quests werden umgesetzt?

Es wurden 3 Questreihen ausgewdhlt, die implementiert und dann von der Community bewertet werden.
Letztendlich entscheidet die Community, wer den Wettbewerb gewinnen wird.

- Wann werden die Ergebnisse des Wettbewerbs veroffentlicht?

Dies steht noch nicht fest.

- Wann werden die Reihen letztlich released? Im néachsten Update schon?
So ist es auf jeden Fall geplant.

2) Thema: Mythosquestreihe
- Hades erzéhlte uns im Forum, dass du ihm bestétigt hattest, die Quest sei komplett im Spiel integriert. Kann
man dem Vertrauen schenken?

Die Questreihe ist zwar noch nicht zu 100% implementiert, aber funktioniert auf jeden Fall bis zu einem
Zwischenschritt, der allerdings noch nicht erreicht wurde.

- Welches Ziel sollte urspriinglich mit dieser Quest erreicht werden? Langzeitbeschiftigung der Quester oder
aber das Einfiihren eines bestimmten Gegenstands?

Die Quest sollte eine weitere Langzeitbeschaftigung fiir die Puzzle-Community sein, dhnlich der Schliissel-
Questreihe. Die letzten ,,Geheimquestreihen” wurden zu schnell geldst, so dass die Schwierigkeit deutlich
angehoben wurde.

- Lohnt sich die Quest iiberhaupt? Ich meine auf TW-DB.info sind eigentlich immer die neuesten ins Spiel
integrierten Items zu sehen und im Moment gibt es da keine Items, die nicht durch die UPS-Kisten erhéltlich wéren.

Die finale Endbelohnung ist noch nicht im Spiel implementiert, gerade weil diese zurzeit sofort bei TW-DB
auftauchen. Wir arbeiten gerade an einer Moglichkeit, bestimmte Gegenstidnde vor dem Auslesen zu schiitzen,
um keine unfreiwilligen Informationen preiszugeben.

- Es geht einfach nicht mehr voran beim Questen. Egal auf welche Community man blickt. Als Referenz habe
ich mir die Fortschritte der Communities .net, .de, .nl, .fr und .ro angeschaut. Keine von denen hat noch grof3
Lust, die Nadel im Heuhaufen zu suchen. Es fehlt einfach an einem Ansatz, denn die Anzahl der Moglichkeiten
demotiviert einfach nur als Quester. Also frage ich einfach mal ganz plump: wie geht es mit dem fliissigen
Glas weiter? Dass man es kiithlen und polieren muss, ist ldngst bekannt, blof3 schaffen wir es einfach nicht, den
richtigen Weg in den zig Moglichkeiten zu finden.
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Quests - Fortsetzung

Ich finde es interessant, dass hier schon nach wenigen Monaten die Flinte ins Korn geworfen wird, obwohl
iiber ein Jahr bei den Schliissel gesucht wird... Aber ich will euch auch nicht im Regen stehen lassen. Nein ich
werde hier keinen Tipp geben, aber es wird im nachsten Update neue zufallige Nachrichten geben und iiber diese
konnte ich mir vorstellen, Tipps zu verbreiten. Also wartet gespannt auf das néchste Update und haltet Ausschau
nach ungewdhnlichen Dingen.

3) Thema: Weitere Quests

- Sind weitere Quests in Kiirze geplant (neben den Quests aus dem Questwettbewerb)? Konnen wir wieder eine
,verniinftige® Geheimquestreihe erwarten anstelle einer Questreihe, wo wir die Nadel im Heuhaufen suchen
miissen?

Ich denke die derzeitige Geheimquestreihe ist eine verniinftige Questreihe, da sie ihrem Namen Ehre macht.
Aber natiirlich arbeiten wir auch an weiteren Questreihen. Beispielsweise befinden sich gerade weitere Klassen-
Questreihen in Arbeit und wir denken dariiber nach Story-Questreihen zu schreiben, die sich von Level 1 bis 120
durch das Spiel ziehen und je nach Charakterentscheidung und -hintergrund unterschiedlich ausfallen werden.

- Die Erfolgsiibersicht bzgl. Quests weist auf einen Erfolg mit 500 zu erledigende Quests hin. Dies ist aktuell
nicht zu erreichen, es fehlen dafiir noch etwa 10 Quests. Es kursierten vor kurzem diverse Screens von einer
Quest im Spiel, welche angeblich mit dem Erhalt dieses 500-Quests-Erfolg erst ausgelost wird. Kannst du eine
solche Quest bestitigen?

Nein, soweit mir bekannt ist, gibt es eine solche Quest nicht.

- Nach dem 500-Quests-Erfolg folgt scheinbar ein weiterer Erfolg. Wie viele Quests sind dann benétigt und
wann sollen wir etwa diese Anzahl an Quests erreichen konnen?

Der 500-Quests-Erfolg ist der letzte Erfolg der Reihe. Eventuell wird dieser irgendwann noch erweitert werden,
aber erst dann, wenn es auch genug Quests gibt.

4) Thema: Craftingquests
- Folgen weitere Craftingquests (vorzugsweise im hoheren Crafting)?

Das ist durchaus wahrscheinlich.

- Ist es richtig, dass die aktuelle High-Crafting-Quest wiederholbar ist, so dass man als Feldkoch beispielsweise
mehrfach die Harpers Axt erhalten kann? Wenn ja, kann man darauf vertrauen, dass dies auch so beibehalten
wird? Dies fragen sich aktuell die wenigen Crafter, die gerade ihre erste Waffe erhalten haben und das grof3e
Geld durch den Verkauf dieser Waffen erhoffen. Es wird zumindest gehofft, dass dies wirklich der Fall ist, da
das Crafting fiir normale Spieler ohne Produktsklaven mehrere 100000e Dollars kostet.

Ja, die Quest ist wiederholbar und dies ist auch so beabsichtigt. Es gibt den ,,Blocker®, dass das Rezept nur
einmal pro Monat hergestellt werden kann, aber damit jeder Spieler auch an alle 4 Waffen kommen kann, sind
sie alle handelbar.

(Micky1992)
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Daily-Quests

Und téglich griifit das Murmeltier ... oder: gut geplant ist halb gewonnen!

Drei Produkte craften und drei NPC duellieren ist leicht zu machen und schnell erledigt. Zwei andere Spieler finden, die
duellierbar sind, ist schon etwas schwieriger und kann, je nach Standort, sogar richtig zeitaufwéndig sein. Doch verglichen
mit der Erfiillung der Tagesaufgabe ,,Questen* sind diese Ziele immer noch recht einfach zu erreichen.

Zur Erfillung dieses Teils der Tagesaufgabe miissen vier Quests abgeschlossen werden. Welche man abschlief3t, ist dabei
vollkommen egal, sie zdhlen alle: Quests aus den normalen Reihen, wiederholbare Quests, Charakterklassenquests,
Feiertagsquests und sogar Geheimquests. Um es den Spielern etwas leichter zu machen, wurden zusammen mit den
Tageszielen auch neue, wiederholbare Quests eingefiihrt, die im Saloon angenommen und abgeschlossen werden konnen.
Vier von ihnen erscheinen tiglich, bei jedem Questgeber im Saloon eine. Die Aufgaben lassen sich in zwei Kategorien
einteilen: ,,Produkte* und ,,Arbeiten“. Entweder muss man je Quest ein seltenes Produkt abgeben oder 30 Minuten (15
Minuten auf den Premiumwelten) eine bestimmte Arbeit erledigen. Die Quests wiederholen sich regelmafig, sodass man mit
ein bisschen Planung auch die Beschaffung der seltenen Produkte etwas einfacher gestalten kann. TWTimes liefert euch hier
einen tibersichtlichen Wochenplan der wiederholbaren Quests fiir die unterschiedlichen Stufenbereiche.

Stufe 1 bis 40

(50 Erfahrung, 50 Dollar, ein Bond je Quest)

Montag: 1 x Landkarte, 1 x Vorschlaghammer, 1 x Tabakblitter, Angeln
Dienstag: 1 x Glas Wasser, Plakate anbringen, Kojoten jagen, Briicke bauen
Mittwoch: 1 x Schinken, 1 x Orange, 1 x Drahtrolle, Munition transportieren
Donnerstag: 1 x Zugticket, 1 x Katzengold, Zuckerrohr schlagen, Brunnen bohren
Freitag: 1 x Forelle, 1 x Tuchballen, Biberjagd, Pferde beschlagen

Samstag: 2 x Socke, 1 x Wolle, 1 x Dynamit, Bahnhof bauen

Sonntag: 1 x Halbedelsteine, 1 x Sége, 1 x Steine, Stall ausmisten

Stufe 41 bis 80

(100 Erfahrung, 100 Dollar, ein Bond je Quest)

Montag: 1 x Tequila, Lotusbliiten sammeln, Biiffel jagen, Gefangniswéachter

Dienstag: 1 x Kochtopf, Schatzsuche, Mit Indianern handeln, Siedlertreck beschiitzen
Mittwoch: 1 x Kerne, Krebse fangen, Ponyexpress, Ranch errichten

Donnerstag: 1 x Whiskey, 1 x Ol, Grizzlybéren jagen, Herrenhaus errichten

Freitag: 1 x Elixier, 1 x Blaubeeren, Palisade bauen, Feuer 16schen

Samstag: 1 x Gesangbuch, 1 x Silber, Gewehre an Indianer verkaufen, Bdume pflanzen
Sonntag: 1 x Tequila, 1 x Gesangbuch, 1 x Tabak, Wolfe jagen,

Stufe 81 bis 120

(150 Erfahrung, 150 Dollar, ein Bond je Quest)

Montag: 1 x Patronen, 1 x Lotusbliite, Alkohol transportieren, Postkutsche bewachen

Dienstag: 1 x Werkzeugkasten, 1 x Taschenuhr, 1 x Schwefelgestein, Schmuggeln

Mittwoch: Als Gliickspieler durchs Land ziehen, Als Sheriff arbeiten, Einbruch, Klapperschlangen jagen
Donnerstag: 1 x Damenschmuck, 1 x Heiratsurkunde, Adlerfedern sammeln, Gefangenentransport
Freitag: 1 x Pumafell, Krebse fangen, Kopfgeldjdger, Banditen jagen

Samstag: 1x Elixier, 1 x Maske, 1 x Pokerspiel und 1 x FuBfessel

Sonntag: 1 x Friedenspfeife, 1 x Whiskey, Unterrichten, Salpeter abbauen

Im ersten Stufenbereich benétigt man fiir die 28 Quests 18 Produkte, im zweiten Bereich zwo6lf Produkte und im letzten
Bereich 14 Produkte.

Zusitzlich zu diesen tiglich wechselnden Quests gibt es auch noch fiir jedes Handwerk drei weitere Quests, die man
allerdings nur alle 2 Tage annehmen kann. Dabei muss man Gegenstdnde des eigenen Handwerks mit unterschiedlichen
Schwierigkeitsgraden jeweils einmal abgeben. Entsprechend ihrem Schwierigkeitsgrad heiflen die Quests ,,Lehrling®,
»Geselle und ,,Meister”. Sie bringen dem fleifigen Handwerker bei Abschluss 50, 100 oder 200 Erfahrung und einen, drei
oder fiinf Bonds ein. Die Schmiede finden ihre Quests bei Waupee, die Quacksalber bei Maria, die Feldkdche bei Henry und
die Sattlermeister beim Sheriff.

In diesem Sinne, lieber Leser: Viel Vergniigen beim vorausschauenden Sammeln der Produkte! Und wer fiir 1000 tégliche
Quests bereits den Straull bekommen hat, schreibt bitte an die TWTimes. Wir wiirden uns freuen, in der néchsten Ausgabe
den ein oder anderen Erfahrungsbericht verdffentlichen zu kénnen. :-)

(Tony Montana 1602)
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Holzmagie im Wilden Westen

Aprilscherz

Impressionen zum diesjdhrigen Inno-Aprilscherz:

TWH-Channel von W1: http://img3.fotos-hochladen.net/uploads/85d129d1fed81gq7jws0.png

(Bild von Roxette4 eingeschickt)

,_{24:/_, = | Omnes magur incantan « | || ~ THE "“IEST

S

Ewv status zthe-wild-horde * Roxi|TwH *

[19:38] <Holzmagier> Omnes magur incantare iste direktio componere beata Aprilis.
[19:38] <h gierll> Omnes magur incantare iste direktio componere beata Aprilis
[19:38] <Fanta|TwH|LEad> hab angst

[19:38] <H l nagle 99> Omnes magur 1ncantare iste dlrektln componere beata Aprllls

> Omnes magur incantare iste direktio componere beata Aprilis
> Omnes magur incantare iste direktio componere beata Aprilis.
r» Omnes magur incantare iste direktio componere beata Aprilis.
has changed nick to Holzmagierdg

> Omnes magur incantare iste direktio componere beata Aprilis
Omnes magur incantare iste direktio componere beata Aprilis
1> Omnes magur incantare iste direktio componere beata Aprilis
mode/#the-wild-horde [+0 Fanta|TwH|Lead] by 5 ger

-» auf deutsch: Wir magiere besch
H has changed nick to
has changed nick to Roxi
16 has changed nick to Bodol7ll

148] Omnes magur incantare iste direktioc componere beata Aprilis
[19:48] <@Fanta|mH|Lead> cool™”

Reviewthread im Forum:

http://forum.the-west.de/showthread.php?p=661939#post661939

Ursprung allen Ubels:

http://forum.the-west.de/showthread.php?t=30497

(Bild rechts von kruk gepostet - me gusta!)

Fanta|TWH|Lead [webchatfip5B178209F.dip@.t-ipconnect.de] has joined #the-wild-horde

2> Omnes magur incantare iste direktio componere beata Aprilis.

Omnes magur incantare iste direktic componere beata Aprilis.
6> Omnes magur incantare iste direktio componere beata Aprilis.
12» Omnes magur incantare iste direktic componere beata Aprilis.

1> Omnes magur incantare iste direktio componer‘e beata AprilizOmnes magur incantare iste direktio componere beata Aprilis
96> Omnes magur incantare iste direktio componere beata Aprilis.
dren der leitung einen begliickten april

@Alchemist
@Fanta| TWH |Lead
@Heruu

Hclzmagler032

Ho

Holzmagiers
Holzmagierss
Holzmagiersg
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Bilderratsel

Stadt Punkte m @ m

Brainstone Magic 336251 51381 263700 21045 25 42 100
Pilgrims Progress 308638 303155 0 h385 R )
Superbia 254445 72913 153%00 17945 9585 3% 92
Old Castle Engeln 188320 58163 121100 B150 2805 12
Dead or Glory of FKT 187452 55408 127200 4725 0 g

20th Maine-Regiment 183893 53023 130300 475 0 lE ks
Sonora 182746 59896 112800 8795 1045

Lucky Town 178349 73930 78000 11540 14730 89
S5an Francisco 161598 53633 93500 9380 0 5
Enwor 147894 50306 93400 1950 2140 98
City of Hunter Hill 133846 109229 0 17890 6635 92
HolyCity M7079 67411 44100 3270 2205 g3
Texas 113707 49800 54400 6760 2650 gy
Fortkam pfstadt 109620 49800 58500 1200 0 128
Angels Green Garden 108475 79920 0 17070 11390 36 95

Stadtname: Ranag:
e

A

[+']

=
1=

1
2
3
4
5
6
it
g

Schwer getroffen von einem Erdbeben, versanken viele Stadte im wilden Westen im Chaos. Die Aufbauarbeiten
schreiten zwar voran, doch einige Details sind den Cowboys entgangen. Sie bitten dich, eine Liste zu schreiben,
um die letzten Ungereimtheiten zu kléren. Finde die fiinf Fehler, welche sich auf dem Bild verbergen und sende
sie ingame dem Spieler Bilderrétsel. Als Belohnung fiir deine richtige Einsendung erhéltst du 50 Nuggets.
Sollten mehrere Spieler die richtige Antwort einsenden, entscheidet das Los. Viel Erfolg!

Auch wenn die Auflosung des letzten Rétsels nicht mehr als ein ,,April April® umfasst, haben einige Spieler die
richtige Losung eingesandt. Herzlichen Gliickwunsch an Andi44ever, den Gewinner beim letzten Rétsel.

(totzy)



* Seite 22 * Mai2012 * © 2012 TWT-Team * tw.wusel.info *

Stilbliiten und Zitate des Monats

xxx: *LEUTE MIT VIEL ELBEN VOR AN DIE FRONT*

yyy: ELBEN, sind die neu im spiel hihi

Ich wiirde eine Rute anbieten aber am liebsten gegen eine auf ari tauschen
Und warum tust du es nicht?

ich find meine premiere als ,,freier redakteuer® is mir auch ganz gut gelungen

Eigenlob, noch dazu offentlich, ist auch nur bei ,,freien redakTEUERn* erlaubt. Den ,, billigen Redakteuren* ist das
untersagt.

Free Cities Stadt: FREE Wichita ==> Uhrlaub
Bin vom 30.3 bis zum 13.4 in Amerika.

Frohe Ostern !

mfg XXX
Geschrieben am 29.03.2012 um 14:23 Uhr

Vergiss nicht, ab und zu mal auf die Uhr zu schauen, damit du auch piinktlich in den Urlaub startest.
XXX: suche rudol das renntier

Dem rotnasigen Rentier Rudolph rennen wir alle schon lange hinterher.

Scherenschleifer - Schleiferstellung - Stellungnahme - Nahmenstag - Tagtraum

Wer den Fehler in diesem Wortspiel aus einem W3-Stadtforum findet, ... der darfihn behalten!

XXX: mal was anderes, sag mal hat YYY nen hammer am schuh?? der will ja fiir azthekengold mehr haben wie ne
apotheke!

Dann kauf die Schuhe! Mit dem Hammer kannst du sicher genug Geld verdienen, um dir das Aztekengold leisten zu konnen.
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Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach die Fragen beantworten und an die Email:

gewinnspiel @twtimes.de

schicken. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los.

Der Gewinner erhéilt Goldnuggets!

Einsendeschluss ist wie immer der 21. des Monats
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Mitarbeiter von InnoGames und der TWTimes Redaktion sind ausgeschlossen.

Frage 1: Welches Produkt gibt es nicht?

A: Tee
B: Mate-Tee
C: Beerentee

Frage 3: Union-Pacific-Bonds...

A: kann man bei jeder Arbeit finden
B: sind global einsetzbar
C: verfallen nach vier Wochen

Frage S: ,,Ein dunkler Schacht fiihrt in die Tiefe [...]*
ist in der Beschreibung welchen Spielinhalts zu fin-
den?

A: Questgeber
B: Arbeit
C: Gegenstand

Frage 7: Welches Tier schmiickt das Profil des ehema-
ligen Community-Managers?

A: Hund
B: Katze
C: Maus

Frage 9: Worauf gibt kein Kleidungsstiick einen Bo-
nus?

A: Tauchen
B: Springen
C: Alkohol

Frage 2: Was gibt keinen Bonus im Fortkampf?

A: verzogener Lauf
B: kriftig glanzendes Waffendl
C: stabile Schulterstiitze

Frage 4: Welcher Gegenstand im Union-Pacific-Shop
war als erster temporir mit 20% Rabatt kaufbar?

A: Edle Kiste
B: Premiumkiste
C: Plunderkiste

Frage 6: Wie konntet ihr iiber das neue Fertigkeiten-
menii abstimmen?

A: inGame
B: bei spieletipps.de
C: im Forum

Frage 8: Welche Voraussetzung haben alle wiederhol-
baren Quests?

A: Einstiegsquestreihe abgeschlossen
B: Level 20 erreichen
C: Selbsterstelltes Charakterbild vorhanden

Frage 10: Wann wurde der erste Beitrag im Besu-
cherforum der TWTimes geschrieben?

A:12.08.2009
B: 23.02.2009
C: 31.07.2009

Der Gewinner der letzten Ausgabe ist:
Hunterex aus Welt 8
Herzlichen Gliickwunsch!
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Impressum

The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Herausgeber und Redaktionsleitung
Spielerkollektiv von The West

TWTimes ist eine unabhingige Spielerzeitung, die von den Redakteuren ausschlieBlich in deren Freizeit ge-
staltet wird. Es steht niemandem auferhalb der Redaktion zu, Forderungen beziiglich Inhalt, Stil und Arbeits-
weise der TWTimes zu stellen.

Fiir den Inhalt von Leserzuschriften zeichnen die Redakteure nicht verantwortlich. Siehe dazu Impressum auf
der Ausgabenseite der TWTimes.
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