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Jubilaumsausgabe TWTimes Nr. 50
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Liebe Leser,

gerade liegt ein Jubildum hinter uns und schon ist das nidchste da: Wir haben die 50. Ausgabe der TWTimes
gedruckt! Und weil ihr an unseren Jubildumsaktionen so fleiig teilgenommen habt, werden wir die nichsten
Tage damit beschéftigt sein, euch mit euren Gewinnen auszustatten. Wie auch bei den letzten Jubilden wurde
unser TWTimes-Set um einen weiteren Gegenstand erweitert: Von nun ergénzt die TWTimes-Jacke unser Set.

An dieser Stelle mochte ich mich im Namen der Redaktion fiir die zahlreichen Gliickwiinsche im Forum und
als Anhang der Ritseleinsendungen bedanken. Der Dank geht natiirlich auch an den Uberraschungsartikel von
Joony.

Die Ergebnisse und Losungen aller Gewinnspiele und Ritsel werdet ihr auf den nachfolgenden Seiten finden.
Trotz des etwas abgespeckten Umfanges - die Redakteure hatten 6fter die Schneeschippe oder Schaufel als den
Bleistift in der Hand - enthélt die Ausgabe Nr. 50 wieder zahlreiche Informationen aus den einzelnen Spielwel-
ten.

Viel Vergniigen mit der letzten Jubildumsausgabe in diesem Jahr!
Mats Brandt (stam1994)

(Chefredakteur der TWTimes)
im Namen der gesamten Redaktion
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Spielentwicklung

Verlegung der Spielentwicklung nach Indien

Wie wir erfahren haben, wird nicht nur, wie gerade angekiindigt, der Support des Spieles The West nach Indien
verlagert, sondern auch die gesamte Spielentwicklung und Programmierung. Einer der Gesellschafter der
InnoGames GmbH sagte uns:

,,Wir haben uns dort mal umgesehen und die Jungs da unten sind doch noch um Klassen besser als alles, was
wir hier in Deutschland als Programmierer und Entwickler bekommen kénnen. Wir hoffen, dass wir durch
diese Neustrukturierung endlich die immer noch hohe Anzahl der Bugs im Spiel reduzieren und gleichzeitig
die Spielentwicklung wieder mehr in Richtung Westernstyle lenken konnen. Wir waren doch sehr enttauscht,
als wir von unserer westernliebenden Community darauf hingewiesen wurden, dass Chingachgook zwar eine
Romanfigur aus dem 18. Jahrhundert ist, die Art von Gewehr, die im Chingachgook-Set dargestellt ist, jedoch
eindeutig erst im 19. Jahrhundert erfunden wurde. Diese Inder sind wirklich gewissenhaft, wenn die sich nicht
ganz sicher sind, lesen die erst einmal ein Buch {iber den Wilden Westen. Um ein ganzes Jahrhundert hétten die
nicht daneben gelegen. Holzmagier, Kamele und Amor gibt‘s bei denen auch nicht, dafiir aber Kiihe und Pferde,
Whiskey und Revolver, Cowboys und Indianer ohne Ende!*

Mit einem Augenzwinkern fiigte der Gesellschafter noch hinzu: ,,Und natiirlich verbessert sich durch diesen
Personalwechsel auch das Aufwand-Ertragverhéltnis fiir die GmbH, denn die Inder liefern einfach mehr und
besser flir weniger Geld.*

Die Redaktion der TWTimes schlieft sich diesen Zielen der Gesellschafter voll und ganz an und wiinscht dem
bisherigen Team viel Erfolg bei der Suche nach einem Arbeitsplatz beim Spieleentwickler um die Ecke.
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Osterevent

Das Tombola-Prinzip

Nachdem die letzten Tombola-Events so gut angenommen wurden und wirtschaftlich sicherlich positiv
ausgefallen sind, hat man sich bei InnoGames dazu entschlossen, auch iiber die Osterzeit ein Event mit diesem
Prinzip zu starten.

Der Ablauf der Aktion ist schnell beschrieben: Zur Auswahl stehen vier Duellgegner, die alle sechs Stunden
duelliert werden konnen. Je mehr Nuggets ihr zahlt, desto hoher ist die Chance auf wertvolle Gegenstidnde
— minderwertige werden gleichzeitig nach und nach ausgeschlossen. Verliert ihr ein Duell, bekommt ihr ein
Gratisspiel nach Ablauf des Cooldown-Timers. Praktisch: Das Event ist vom Charakter entkoppelt, das heif3t,
ihr verliert keine Lebenspunkte. Dariiber hinaus konnt ihr, aufgrund der niedrigen Cooldown-Phase, bis zu vier
Mal taglich kostenlos duellieren.

Einige Anregungen der Community
wurden im Vergleich zum letzten Event
dieser Art also umgesetzt. Ein bitterer
Beigeschmack bleibt allerdings: Die
Duellgegner konnen nun lediglich durch
Nuggets beeinflusst werden. Bonds
zahlen nicht mehr als Zahlungsmittel.

Easter showdown

Eventende ist der 15. April. Wer die
langste Siegesserie hat, bekommt zur
Belohnung alle Gegenstdande der neuen
Sets. Da eine Niederlage eine Serie auf
Null setzt, konnt ihr eure Duellgegner

nach einer Niederlage bestechen, um : Winning streak } i
: - 9 :
eure Serie aufrecht zu erhalten. World best: Your best: Current: | { J
2 513 duels 37 duels 37 duels

Drei neue Sets kommen bei dieser Tombola-Aktion in Spiel: Das Freeman-, das Doc- und das Cartwright-Set.
Die weiteren Gegenstiande aus dem Pott seht ihr im folgenden Bild:

Rewards

Common
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)
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Das Ergebnis und die Erkenntnisse sowie eventuelle Lesermeinungen zum Event, findet ihr in der nachsten
Ausgabe der TWTimes.
(stam1994)
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Hochzeit Welt 10

.
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Welt 10: Ein teuflisches Brautpaar

The West hat schon das ein oder andere Mal fiir Gliicksgefiihle auch aulerhalb des Spiels gesorgt, weil es seine
Mitspieler auf eine besondere Art und Weise fasziniert und ihre Interessen miteinander verbindet. Umso schoner
ist es zu horen, dass auch in gegenwartig eher kritischen Zeiten das personliche Gliick nicht verloren geht. Im
letzten Monat gaben sich zwei langjdhrige Spieler das Ja-Wort.

Die beiden Spieler Suessehexe und Rakemaker haben sich auf Welt 10 unter den Segeln der Black Devils
kennen- und lieben gelernt. Am 02. Mérz war die offizielle Trauung - nicht im Spiel, sondern im echten Leben.

Erfreulich ist die Anteilnahme aller Mitspieler, vor allem die der anderen Black Devils, die fiir das junge Gliick
auch die Feder schwangen:

Wir mochten uns den Gliickwiinschen uneingeschrankt anschlieBen und wiinschen dem Paar nicht nur ein
gliickliches Leben, sondern weiterhin viel Erfolg hier bei The West. Als kleines Hochzeitsgeschenk erhalten
beide Spieler von uns eine Jubildumsausgabe aus dem offiziellen TW Times-Set. Ein Dank fiir die Informationen
geht an Hanyadrache.

(stam1994)
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TWTimes Geburtstagskarten

Wer ist der neue Vincent van Gogh?

Erinnert ihr euch noch an die letzte Ausgabe, an unser Jubilium, den TWTimes Wettbewerb? Nachdem fiinf
Spieler ihrer Kreativitét freien Lauf gelassen und uns eine Geburtstagskarte gebastelt haben, prasentieren wir
euch heute die Meisterwerke. Es liegt nun an euch Lesern das beste Bild auszuwihlen. Also stimmt fiir euren
Favoriten und macht ihn mit einem exklusiven TWTimes-Set gliicklich. Als Dankeschon fiir die Einsendungen
werden alle Teilnehmer ein TWTimes-Item erhalten, sobald der Gewinner in der nachsten Ausgabe gekiirt ist.

Abstimmen konnt ihr unter folgendem Link bis einschlielich 21.04.2013 um 23.59 Uhr:
http://de.surveymonkey.com/s/6QBXX56

Die Bilder sind alle anonymisiert und nach Eingang in die Redaktion sortiert. Bitte beachtet die Titel der Bilder

fiir die Umfrage.
Einsendung #1
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Einsendung #5

TW TIMES

hintergriindig
vl Top recherchiert

Seit 4 Jahren voll dabei....
HAPPY BIRTHDAY !!1]

Allen Kiinstlern wiinschen wir viel Glick!

(the crying eye)
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Leserzuschrift zum Skript

Leserbrief von Callahan

Howdy zusammen,

ich mochte noch mal auf das Userskript ,,clothcalc* zuriickkommen. Nicht ganz freiwillig, sondern durch
sanften Druck eines erfahrenen Spielers kam ich zu dem Skript. Ihm méchte ich auf diesem Weg mein Feedback
geben. ,, Eine Hand wdscht die Andere! .

Wann ich mit The West angefangen habe, weiss ich nicht mehr (konnten aber schon 4 oder 5 Jahre sein). Es war
so wie bei vielen anderen Spielen, man fingt an, schaut und wenn es langweilig wird, hért man einfach wieder
auf. Auch wenn ich The West nicht so intensiv spiele wie andere Spieler, bin ich doch irgendwie dabei geblieben.
Mir reichte es, wie bei jedem anderen Spiel, mal reinzuschauen, den Cowboy wegzuschicken und nach Stunden
wieder nach ihm zu schauen und irgendwie kleines Geld zu verdienen.

Erst als ich durch einen Auftrag iiber Riffel zu meiner jetzigen Heimat kam und dort einige erfahrene Spieler
kennenlernte, verstand ich so einiges im Spiel und lernte einige Kniffs und Hilfen kennen. Dort wurde mir dann
auch das Userskript empfohlen und vieles wurde besser.

Nach der Installation musste ich mich erstmal im tw-db.info einloggen, dann im Spiel, das ist ein negativer
Punkt bei dem Skript. Erst dort anmelden und dann dort. ,,Boah*, dachte ich im ersten Moment, ,,was fiir ein
Aufwand . Aber was ich danach sah, half mir und war super. Sicher musste man sich erst an die ,, Mehrknopfe
gewohnen, aber das ging nachher recht schnell.

Positiv ist auf jeden Fall, dass ich die goldenen/silbernen Arbeiten schneller fand, die Arbeitspunkte iiber das
Tool genauer berechnen konnte, direkten Zugriff und Uberblick auf meine unfertigen Quests und noch vieles
mehr hatte.

Vorher war es doch so, dass ich erst suchen musste, welche Quest noch nicht fertig war oder sogar noch nie von
mir angefasst wurde.

Ich kann nur allen raten, die sich mit diesem Tool noch nicht auseinandergesetzt haben, es auszuprobieren und
sich dann zu wundern.

(Callahan)

Schmunzelecke

Der Sohn fragt seinen Vater: ,,Papa, wie bin ich auf die Welt gekommen?*

Der Vater nach einigem Uberlegen: ,,Na gut, mein Sohn ... irgendwann miissen wir dieses Gesprich wohl fiihren.
Also, der Papa hat die Mama in einem chatroom kennengelernt. Spéter haben der Papa und die Mama sich in
einem cyber café getroffen und auf der Toilette hat die Mama ein paar downloads von Papas memory stick
machen wollen. Als der Papa dann fertig fiir das uploaden war, merkten wir plotzlich, dass wir keine firewall
installiert hatten. Leider war es schon zu spit um cancel oder escape zu driicken und die Meldung , Wollen Sie
wirklich uploaden?‘ hatten wir in den Optionen Einstellungen schon am Anfang geldscht. Mamas Virenscanner
war schon lédnger nicht upgedated worden und kannte sich mit Papas blaster worm nicht so recht aus. Wir

13

driickten die Enter-Taste und Mama bekam die Meldung ,Geschatzte Downloadzeit 9 Monate*.



Herstellung: Feuerwasser
heute um 17:13 Uhr
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* Hervarragendes Ergebnis erzielt

Feuerwasser
Dein erstes selbsigebrannies
Feuerwasser. Genuss fihrt zu akuter
Blindheit!

B 5135 e 567

Akute Blindheit? Ich glaub die ham zuviel an ihrem eigenen Feuerwasser genuckelt! Von wegen blind: Ich seh
schon doppelt!

Stilbliiten und Zitate

XXX: Quests und FK ist mein Steppenpferd :-)

Na hoffentlich bleibt der Gaul da nicht in der Steppe stecken.

Wenn meine Redakteurskollegen erfahren, WARUM ich ,,Amors Verkleidung“ nicht mit der Suchfunktion
im Inventar gefunden habe, nehmen die mir glatt die Schreibmaschine weg!

Diesen Kommentar zu einer Stilbliite in der Ausgabe 49 empfand unser Leser Fromage68 als Stilbliite in einer
Stilbliite und kommentierte: ,, Wer weif3 denn heutzutage noch, was eine Schreibmaschine ist? ;-)“

Ein Adler gibt seine Feder nicht kampflos auf und stiitzt sich auf dich. Du verlierst 21 Lebenspunkte.

Na wenn der schon so altersschwach ist, dass er sich auf mich stiitzen muss, dann hole ich mir von dem sicher
auch noch eine Feder. Schlimm wird s erst, wenn er jung und angriffslustig ist und sich auf mich stiirzt ...

Es ist eine Hackenbiichse!

Wenn man von so einem Ding getroffen wird, kann es einen zwar umhauen, aber mehr hat das nicht mit Fiifsen
und Hacken zu tun. Es ist eine Hakenbiichse!

(Tony Montana 1602)
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Tipps & Tricks ... kurz und knapp

Schon gewusst, dass ...

... eine Arbeit fiir mehrere Quests gleichzeitig gewertet wird, wenn man die betreffenden Quests vor der Arbeit
bereits angenommen hat?

... Soldaten keinen einzigen Charaktervorteil haben, der unabhéngig von der Skillung iiber die gesamte
Spieldauer erhalten bleibt?

.. man die meisten Funktionen des TW-DB-Skripts entsprechend der eigenen Wiinsche aktivieren oder
deaktivieren kann?

... mit einem der nidchsten Updates neue Multi-Player-Inhalte ins Spiel kommen sollen und so das gemeinsame
Spielen ausgebaut werden soll?

(Tony Montana 1602)

Bonus-Arbeiten

Gold und Silber - wann? wo? wie?

Um das Auffinden von Rohstoffen wenigstens etwas ertrdglicher zu gestalten, haben die Entwickler die
Bonusarbeiten ins Spiel eingefiihrt. Dabei werden die Fundchance des Arbeitsproduktes und der Lohn erhoht.
Die Erhéhung erfolgt in zwei Abstufungen und ist an einem silbernen oder goldenen Ring rund um das
Arbeitssymbol zu erkennen. Welche Arbeit gerade einen Bonus erhélt und an welcher Arbeitsstelle er auftritt,
wird zufillig ausgewéhlt. In seltenen Féllen hat man Gliick und findet doch tatsdchlich auch genau die Arbeit
als Bonusarbeit, die man gerade machen mochte, um ein bestimmtes Produkt zu bekommen. Man reitet zur
Arbeitsstelle, klickt die Arbeit auf und stell fest ... ,,Verdammt! Die Arbeit hat gar keinen Bonus mehr! Warum
hab ich jetzt die ganze Karte abgesucht und warum bin ich jetzt iiber die halbe Karte geritten?*

Diese Frustrationen sind fiir uns Anlass gewesen das System der Bonusarbeiten genauer zu hinterfragen und uns
fiir euch einmal beim Community Manager Joony schlau zu machen. Hier sind nun die Informationen, die wir
ihm entlocken konnten.

Die beiden verschiedenen Typen von Bonusarbeiten verlieren ihren Bonus nach einem unterschiedlichen
Schema. Der Bonus in Silber fiir Arbeiten beginnt in der Nacht und bleibt fiir einen Zeitraum von 24 Stunden
bestehen, unabhédngig davon, wie oft die Arbeit erledigt wurde. Nach Ablauf der Frist ist die Arbeit wieder ganz
normal zu erledigen und eine neue Silberarbeit wird erstellt. Leider konnte oder wollte uns Joony nicht sagen,
um wieviel Uhr genau die Silberarbeiten eingerichtet werden. Fiir diejenigen, die etwa kurz nach Mitternacht
eine Silberarbeit erledigen wollen, ist es schon von Interesse, ob die Arbeit ihren Bonus gerade erst bekommen
hat und noch gute 24 Stunden lauft oder ob sie schon 23 Stunden gelaufen ist und nur noch eine knappe Stunde
einen Bonus hat. Dies herauszufinden, bleibt also den Nachtschwéarmern des Westens selbst tiberlassen.

Die Goldarbeiten verlieren ihren Bonus nicht nach Ablauf einer festen Zeitspanne, sondern nachdem sie eine
bestimmte Anzahl von Malen erledigt worden sind. Theoretisch - wenn niemand die Arbeit macht - kann eine
Goldarbeit also unbegrenzt bestehen bleiben. Joony verriet uns, dass die Anzahl nicht bei jeder Arbeit gleich
ist, sondern von der Liange der Arbeitszeit abhéngt. Dabei gilt der Grundsatz: Je kiirzer die Arbeitsdauer, desto
hiufiger kann man die Goldarbeit machen. Die genau Anzahl, wie oft man eine Goldarbeit mit Bonus erledigen
kann, konnte er uns nicht nennen. Er glaubt jedoch, dass Arbeiten mit einer Arbeitsdauer von 2 Stunden zehnmal
als Goldarbeit erledigt werden konnen und die kiirzeren dementsprechend hiufiger. Nachdem eine Goldarbeit
ihren Bonus verliert, wird eine neue Goldarbeit zufillig auf der Karte erstellt.

Schreibt uns doch einmal eure Erfahrungen mit den Bonusarbeiten und eure Wiinsche und Vorschlédge, diesen
Spielinhalt betreffend. Eine Idee zur Verdnderung der Bonusarbeiten ist zur Abstimmung im The West Forum
ebenfalls freigeschaltet:

http://forum.the-west.de/showthread.php?t=61747

(Tony Montana 1602)
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St. Patrick‘s Day

Hatten die Griinen die Hande im Spiel?

Nicht jeder Spieler bei The West wusste, was viele Menschen auf der ganzen Welt bereits kennen. Und so
wunderte sich doch mancher am 17. Mérz, als auf unseren Spielwelten Fliisse, Seen und Teiche plotzlich griin
eingefarbt waren. Einige glaubten an einen Grafikfehler seitens InnoGames, andere ,,verdachtigten* ihren PC.
So geschehen auch bei einem Spieler, der im Forum von The West postete: ,,Ich glaube dieses Problem liegt an
meinem PC. Alle Fliisse werden bei mir griin angezeigt. Gestern hatte ich eine Systembewertung durchgefiihrt,
seitdem stimmt die Farbe bei The West nicht mehr. Vielleicht kann mir jemand helfen.*

Was es wirklich auf sich hatte, ist inzwischen wohl jedem bekannt.

Der St. Patrick’s Day ist der Gedenktag- und Feiertag in Irland fiir den am 17.03.461 oder 493 verstorbenen
irischen Bischof Patrick. Er gilt als Missionar und Schutzpatron Irlands und ihm zu Ehren werden in vielen
Landern Paraden veranstaltet, so auch in mehreren Orten Deutschlands.

Griin ist die Farbe der Iren an diesem Tag. So werden in verschiedenen Stadten auch Fliisse griin eingefarbt, wie
es auch bei uns im Spiel geschah. Dariiber hinaus konnte man am Feiertag eine Premiumkassette, den Trank des
Neuanfangs und den irischen Giirtel preisgiinstiger einkaufen (20 % Rabatt).

Und hier seht ihr, wie so etwas in der Realitdt aussicht: Der Chicago River in Chicago, Illinois, USA am St.
Patricks‘s Day 2005:

is
i
i
i
:

In diesem Sinne: Weicht den
Kobolden aus und Erin go bragh!

(Cymoril)

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/d/dd/Chicago_River_dyed green%2C_buildings more_prominent.jpg/800px-
Chicago_River dyed green%2C_buildings_more prominent.jpg
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Kurznachrichten

Kurz vor Redaktionsschluss ...

Das Osterevent mit seiner Tombola Ostershowdown begann am 28. Mérz 2013. Bereits an diesem ersten Tag
trieben die Schiitzen auf Welt 1 die Duelle auf die stattliche Anzahl von 292! Damit hatte der Favorit auch schon
kaum noch Platz in seinem Inventar. Es stapelten sich bereits:

Docs Kleider:

22 x Doc‘s Hut

21 x Doc‘s Krawatte
3 x Doc‘s Hosen

1 x Doc‘s Schuhe

2 x Doc‘s Giirtel

Freemans Kleider:

14 x Freemans Hut

12 x Freemans Halstuch
1 X Freemans Giirtel

2 x Freemans Schuhe

Cartwrights Kleider:

23 x Cartwrights Halstuch
21 x Cartwrights Hut

1 x Cartwrights Weste

2 x Cartwrights Hosen

5 x Cartwrights Schuhe

Pferdesets:

2 x Docs Pferd

2 x Cartwrights Pferd
2 x Freemans Pferd

1 x Freemans Sattel
2 x Cartwrights Sattel
1 x Docs Sattel

Weitere Welten (Stand 30.03.2013, 16:30 Uhr): Welt 1: 298; Welt 2: 48; Welt 3: 132; Welt 7: 163; Welt 8: 42;
Welt 10: 112; Colorado: 214; Dakota: 225; El Paso: 210; Fairbanks: 282

Schon bald wurden die ersten Setteile auf den Mérkten angeboten. Lassen wir uns {iberraschen, ob damit bereits
das Ende der Fahnenstange erreicht wurde oder ob die Verteidiger weiterhin von den derzeitigen Favoriten

duelliert werden.

(Cymoril)
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: Inventare :

Sammelleidenschaft

Leider erhielten wir keine Zuschriften zum Thema ... und so sind wir selbst auf Suche gegangen, denn Sammler

gibt es iiberall.

Im Forum von The West findet man in der Rekordliste der Spieler die Angabe: ,,-Hochste Anzahl verschiedene
Gegenstinde: (kalu-long - Welt 13 - 1000)*“. Wir recherchierten und fanden Rekordbrecher.

the crying eye
Server: del Gegenstande im Inventar: 6116
Importiert am: 2013-03-17 09:07:03 Verschiedene Gegenstande: 1037

Server: del Gegenstande im Inventar: 15762
Importiert am: 2013-03-23 07:10:07 Verschiedene Gegenstande: 1030

Sepp1978.

Server: dei Gegenstande im Inventar: 30299
Importiert am: 2013-03-22 23:44:28 Verschiedene Gegenstande: 1025

EisregenCradle
Server: de1l Gegenstande im Inventar: 9014
Importiert am: 2013-03-23 14:55:56 Verschiedene Gegenstande: 1009

Wir begliickwiinschen the crying eye als derzeitigen Rekordhalter auf Welt 1! Die anderen drei Spieler erhalten
ein TWTimes-Item fiir ihre Sammlung. Herzlichen Gliickwunsch!

Fiir einen Eintrag im Forum von The West zeichnet die Redaktion nicht verantwortlich. Wir bitten die Spieler,
sich selbst darum zu bemiihen in der Bestenliste zu erscheinen.

(Cymoril)
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TWTimes sagt danke!

Die TWTimes Nr. 49 war eine Jubildumsausgabe anldsslich unseres vierjahrigen Bestehens. Die 50. Ausgabe
ist ebenfalls ein Jubildum und deshalb haben wir beschlossen, dass nachfolgende Einsender von Beitrdgen je
ein Item aus dem TWTimes-Set erhalten. Dabei gilt folgendes: Wer bisher noch keines dieser Items besitzt,
erhélt eine TWTimes-Jubildumsausgabe. Wer die bereits hat, kann sich auf das Item TWTimes-Schreibmaschine
freuen. Und wer die beiden schon sein Eigen nennt, der erhélt aus der letzten Modekollektion eine TWTimes-

Jacke.
.
Sammelleidenschaft

Sepp1978 - Welt 1, dominik79 - Welt 1, EisregenCradle - Welt 1

Artikeleinsendungen

nacara - Welt 16, LeBoucher - Welt 16, phenix6716 - Welt 16, katdewiss - Welt 16, LEGOLASI11 - Welt 1,
EisregenCradle - Welt 1, boo - Welt 16, usfirearms - Welt 10, Aussie - Welt 10, Gansegeier - Welt 10, elianne -
Welt 1, juni - Welt 1, dominik79 - Welt 1, Callahan - Welt 1, Fumé - Welt 1

Hochzeitsgeschenk der Redaktion

Suessehexe - Welt 10, Rakemaker - Welt 10
(Cymoril)

Helena, Montana, Thursday, November 12, 1874.
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Bilderratsel

Liebe Ratselfreunde,

diesmal bitten wir Euch, uns einen lustigen Text zu dem Bild einzusenden.

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den gesuchten Gegenstand per PN
(Button ,,Kontakt®, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schicken.
Der Gewinner erhélt 50 Goldnuggets! Einsendeschluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

Aus gegebenem Anlass weisen wir noch einmal darauf hin, dass Ihr bei der Einsendung eurer Lésung
auch euren Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt angeben miisst. ,,Anonyme* Einsendungen kénnen
wir, mangels Angabe, keinem Spieler zuordnen und daher konnen diese Losungen somit auch nicht an
der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

Unser letztes Bild zeigte den Abzug eines Smith and Wesson ,,Revolver Nr. 1*. Auch wenn wir 4 x 50 Nuggets
ausspielen wollten, haben wir nur zwei Gewinner. Leider gab es nicht mehr richtige Einsendungen. Sie erhalten
daher jeder 100 Nuggets. Die Gewinner des letzten Bilderratsels sind: JackTDaniel und Sekil3, beide aus
Fairbanks.

(Cymoril)

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/b/bc/Smith-et-Wesson-model-1-22-p1030158.jpg
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Gewinnspiel

Wer bin ich?

Wir stellen euch hier, wie bereits in der letzten Ausgabe, erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen
oder den Vereinigten Staaten von Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus
Literatur oder Film. Als Hilfe lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzdahlen und euch so ein paar Hinweise
geben.

- Ich absolvierte ein Ingenieurstudium und arbeitete bei einer Eisenbahngesellschaft.

- Bei Ausbruch des US-Biirgerkrieges meldete ich mich zur Kavallerie der Union und erhielt den Rang eines
Oberst.

- Mein schwierigster Auftrag fiihrte meine Brigade und mich hinter die feindlichen Linien.

- Ironischerweise erhielt ich, der alte Eisenbahner, den Befehl, Eisenbahnlinien der Konfoderierten zu zerstdren
und so ihren Nachschub zu stdren.

- Bei diesem Auftrag machten mir nicht nur der Feind zu schaffen, sondern auch der Arzt meiner eigenen Truppe,
einige zogerliche, zaudernde Offizierskameraden und eine spioniernde Siidstaatlerin.

- Trotz all der Schwierigkeiten und einem Ritt durch die Stimpfe des Siidens, fand ich noch die Zeit, mich in die
Dame zu verlieben.

- Doch um meine Truppe und mich selbst zu retten, musste ich sie an einer hart umkédmpften Briicke verlassen, wo
sie mit unserem Arzt zuriickblieb, um die Verwundeten zu pflegen.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen?

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den Namen der gesuchten Person per PN
(Button ,,Kontakt*, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schicken. Bei
mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner erhélt 200 Goldnuggets! Einsendeschluss
ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind
ausgeschlossen.

Aus gegebenem Anlass weisen wir noch einmal darauf hin, dass Ihr bei der Einsendung eurer Losung auch
euren Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt angeben miisst. Leider haben wir eine ganze Menge rich-
tiger Losungen bekommen, die wir mangels Angabe, keinem Spieler zuordnen konnen. Diese ,,anonymen*
Losungen konnen somit nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

Die gesuchte Person des Ritsels in Ausgabe 49 war
Edward Zane Carroll Judson, auch bekannt als Ned
Buntline (Bild links). Die vier Jubildumsgewinner sind:
cker aus Welt 10, MirkoFun aus Arizona sowie fritz
78s und Herr der Liifte, beide aus Fairbanks.

Wie schon beim letzten Rétsel, erhielten wir auch dies-
mal wieder einige Zusatzinformationen zum Leben und
zur Familie der gesuchten Person von euch. Das diirfte
dieses Mal etwas schwieriger werden, denn es handelt
sich um eine fiktive Person.

(Tony Montana 1602)
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The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Herausgeber und Redaktionsleitung
Spielerkollektiv von The West

TWTimes ist eine unabhingige Spielerzeitung, die von den Redakteuren ausschlieBlich in deren Freizeit ge-
staltet wird. Es steht niemandem auferhalb der Redaktion zu, Forderungen beziiglich Inhalt, Stil und Arbeits-
weise der TWTimes zu stellen.

Fiir den Inhalt von Leserzuschriften zeichnen die Redakteure nicht verantwortlich. Siehe dazu Impressum auf
der Ausgabenseite der TWTimes.

Chefredakteur

stam1994 stam1994@twtimes.de
Redaktion

Cymoril cymoril@twtimes.de
Micky1992 micky1992@twtimes.de

quis quis@twtimes.de

stam1994 stam1994@twtimes.de

the crying eye the-crying-eye@twtimes.de
TonyMontanal 602 tonymontanal 602@twtimes.de

Technische Umsetzung
quis quis@twtimes.de

Kontaktmoglichkeiten zu den Redakteuren

Im IRC-Channel #twtimes (http://webchat.quakenet.org/?channels=#twtimes)
http://twtimes.forumieren.com (PN - Button ,,Kontakt*, rechts unten)
http://forum.the-west.de

Ausgabenarchiv
http://www.twtimes.de/

Partner
Wausel TheWestTool http://tw.wusel.info/

Bildmaterial Mit freundlicher Genehmigung der InnoGames GmbH.



