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Ali Baba und die 40 Stahlkisten

Um bei der Wahrheit zu bleiben, war es nicht der Abenteurer aus dem Morgenland, sondern Konig Lear aus
Welt 1, der uns diesen Screenshot schickte. Aufgrund der relativ hohen Anzahl von Kisten, die er mit Hilfe des
Kisten-Analysers des TW-DB-Skripts untersuchte, konnen wir nun ausfiihrlichere Aussagen als bisher iiber die
Inhalte der Stahlkisten machen. Die 40 Funde bestehen aus:

U

Rezepte: 1 x schirfstes Chili im Westen, 1 x sagenhaftes Gegengift, 1 x Pony-Express-Sattelzeug, 1 x goldene
Spieluhr

Hosen: 1 x Pat F. Garretts Jeans, 1 x Sacajaweas Hose, 1 x edle weiche Chaps, 1 x edle Jeans, 1 x edle
Soldatenhose, 3 x edle Chaps, 2 x edle Indianerhose, 2 x edle Bundhose, 1 x Frank Butlers Shorts

Giirtel: 1 x Al Swaerengens Adlergiirtel, 1 x Bill Hickoks Biiffelgiirtel, 1 x Charles Goodnights Schnallengiirtel
Bekleidung: 1 x edles Jacket, 2 x edle Lederjacke

Schuhe: 1 x edle Schuhe, 2 x edle Stiefel, 2 x edle Sporenschuhe

Duellwaffen: 1 x Youngers Revolver, 1 x Préziser Schofield, 2 x Drakes Vorderlader, 1 x Codys StoBdolch, 1 x
Figaros Rasiermesser

Gewehre: 1 x Flinte, 3 x prazise Schrotflinte, 1 x Perkussionsgewehr

Hiite: 1 x edler Stetson

Die vier Rezepte aus 40 Kisten deuten auf eine Fundchance von 10 % fiir die vier jeweils letzten Rezepte der
Handwerke hin. Zehn Named-Items von Figaros Rasiermesser bis zu Pat F. Garretts Jeans befinden sich ebenfalls
unter den Funden. Von diesen zehn Items sind jedoch neun auch bei Arbeiten oder Quests zu finden oder nur fiir
bestimmte Levelbereiche interessant, das einzig wirklich ,,Besondere” fiir alle Spieler ist Pat F. Garretts Jeans.
Alle anderen normalen Gegensténde sind entweder in den Geschéften der Welt und beim Arbeiten kostenlos zu
bekommen.

(Tony Montana 1602)
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

die Augustausgabe eines jeden Jahres ist der Hohepunkt des vielbesprochenen Sommerloches. In dieser Zeit sind
Sonne, Strand und Meer meist wichtiger, als irgendwelche Medien. Dann wird fiir kurze Zeit abgeschaltet, was
um einen rum passiert, bleibt unscheinbar. Das beeinflusst Leserzahlen und eure Zuschriften direkt. Trotzdem
haben wir natiirlich auch diese Ausgabe, Nummer 54, mit ordentlichem Inhalt gefiillt.

Dieses Mal erwartet euch ein ausfiihrliches Interview mit Communitymanager Joony, der aktuelle Fragen
beantwortet und einen Ausblick auf die zweite Jahreshilfte liefert. AuBerdem haben wir jede Menge Eindriicke
aus den Spielwelten, zwei Eventankiindigungen sowie allerhand Kurioses und Lustiges fiir euch bereitgestellt.
Viel Spal3 beim Lesen der Ausgabe!

Viele Griifie

Mats Brandt (stam1994, Chefredakteur)
im Namen der gesamten Redaktion

In eigener Sache ...

Redaktionspost

Liebe Leser,

wenn Thr Post an die Redaktion versendet, freuen wir uns immer sehr. Nun ist uns aufgefallen, dass mancher
sein Briefchen an alle Redakteure sendet. Ihr wundert Euch dann, dass keine Eingangsbestatigung oder Antwort
kommt. Warum ist das so? Weil jeder Redakteur sieht, dass die E-Mail an alle ging und denkt, ach die Anderen
werden schon antworten. Es hat also Vor- und Nachteile an alle die gleiche Post zu schicken. Vorteil fiir uns - es
kann nicht tibersehen werden. Nachteil fir Euch - Thr bekommt keine Antwort oder im schlimmsten Fall von
jedem Angeschriebenen eine.

Noch eine Bitte: Wir brauchen unbedingt Euern Nicknamen bei Einsendungen und die Welt, damit wir es besser
zuordnen konnen und Euch bei Bedarf auch auf einer Welt kontaktieren konnen.

(Cymoril)
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Reskill-Quest fiir Fortkampfer

Die Zeiten dndern sich ...

Nachdem in der Vergangenheit von Spielerseite wiederholt kritisiert worden war, dass bei der Berechnung
der Fortkampfergebnisse die Lebenspunkte eine zu dominante Rolle spielen, setzten sich die Entwickler ans
Lagerfeuer und riickten der einseitigen Fortkampfformel zu Leibe. Das Ergebnis ist nun die Formel, unter der
seit Juli die Fortkampfe laufen. Und natiirlich gab es von Beginn an in der The West-Community Befiirchtungen,
dass nun, aufgrund des umfangreichen Eingriffs in die Spielmechanik, teure Reskill-Tranke im Union Pacific
Shop gekauft werden miissten. Doch diese Furcht war unbegriindet. InnoGames stellte den Spielern eine
Annehmen-Abschlieen-Quest zur Verfiigung, mit der sich alle Sorgen in Luft auflosten.

Die zeitlich begrenzte Quest erstattete alle Fertigkeitspunkte in den fortkampfrelevanten Fahigkeiten zurtick
und erklérte zusitzlich noch die Veranderungen bei den Fortkampfen. Fiir alle, die sich nicht mit der Quest
beschéftigt haben oder sich noch einmal in Ruhe informieren wollen, haben wir fiir euch hier noch einmal den
Informationstext der Quest und einen Screenshot der Belohnung:

Waupee:
GrofSvater sagt, dass uns ein neues Zeitalter bevorsteht und du dich vielleicht darauf vorbereiten mochtest.

Hinweis: Durch Anpassungen in der Fortkampfformel ist es zu starken Verdnderungen bei den Berechnungen
der Fertigkeiten gekommen. Der Einfluss von Ausdauer und Verstecken auf die Berechnung der Offensiv- und
Defensivwerte ist starker geworden. Zudem wurden zwei neue Berechnungsformeln eingefiihrt, die deinen
Waffenschaden erhohen und deinen Widerstand gegen Schaden verbessern. Beide Formeln werden von der
Héhe deiner Lebenspunkte beeinflusst. Je mehr Lebenspunkte du hast um so schwdcher wird dein Schaden und
Widerstand im Verhdltnis sein. Du musst dich also entscheiden, ob du viel Schaden oder viele Lebenspunkte
haben willst. Aus diesem Grund bekommst du die Méglichkeit alle Fortkampf Fertigkeiten neu zu verteilen, um
dich dem neuen System anzupassen. Setze diese Moglichkeit mit Bedacht ein, du hast nur ein einziges Mal diese
Moglichkeit. Diese Quest bleibt nur bis zum 31.07.2013 aktiv! Danach kannst du sie nicht mehr abschliessen.

 Benotigt:

Belohnung:

Ist mit den neuen Formeln nun die Herrschaft der ,,Schildkroten* gebrochen? Sind die Fortkdmpfe nun wieder
ausgeglichener? Gingen die Verdnderungen weit genug oder gar zu weit? Sollte, miisste oder konnte man noch
an anderer Stelle der Fortkdmpfe etwas dndern? Zu all diesen Fragen und euren eigenen Eindriicken hitten wir
gerne eure Zuschriften. Schickt sie als Telegramm an die Redakteure im Spiel, als Privatnachricht im The West-
Forum oder als Nachricht in unserem Redaktionsforum. Wir freuen uns darauf, sie in der nichsten Ausgabe zu
veroffentlichen.

(Tony Montana 1602)
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Tipps & Tricks ... kurz und knapp

I
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Schon gewusst, dass ...

... man die bei einer Arbeit eingebrachten Arbeitspunkte sehen kann, wenn man den Mauszeiger auf der Karte
iiber das Arbeitssysmbol halt?

... man in einer ,,Tasche mit einem seltenen Produkt™ auch ein Zugticket finden kann, das man beim Bahnhof
bauen mit einer Chance von 99 % (ohne Premium oder Abenteurerbonus) in einer Stunde finden kann?

... Angebote auf dem Markt auch nach Ablauf der Auktion in eurer Beobachtungsliste bleiben und ihr so auch
nachtraglich noch den tatsdchlichen Verkaufspreis sehen konnt?

... es aktuell 43 verschiedene Sets im Spiel gibt?
... es bis Weihnachten 2012 nur die 16 ,klassischen Sets gab?

... seit Weihnachten 2012 insgesamt 27 neue Sets hinzukamen und sich die Gesamtzahl damit mehr als
verdoppelt hat?

... ihr durch einen Klick auf das rote Kreuz im Cloth Calc-Fenster nur euer Inventar im Spiel aktualisiert, nicht
aber den TW-DB-Link zu eurem Inventar?

... sich der TW-DB-Link zu eurem Inventar nur dann aktualisiert, wenn ihr im Spiel das TW-DB-Fenster 6ffnet
und dort auf , Inventar klickt?

... die Chance auf ein hervorragendes Craftingergebnis bei grauen Rezepten hdher als bei griinen oder gelben
ist?

... man die Vorprodukte ,,Glithend heiller Granitstein®, ,,Reiner Sand®, ,,Gefiltertes Wasser* und ,,Metallring*
aus der Mythos-Questreihe mehrfach finden konnte?

(Tony Montana 1602)
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Leserzuschrift

Questen im Westen - die Idee, eine Quest zu erstellen ...

Also ich hatte mir im letzten Monat iiberlegt, mich einfach mal daran zu versuchen, eine eigene Quest zu
erstellen. Nun, man spielt halt seit 5 Jahren und wir hatten so einiges an genialen und langen Questreihen mit
interessanten Belohnungen, aber in letzter Zeit fehlt mir da quasi die Herausforderung zum Raten und Lésen
solcher Aufgaben. Also dachte ich, Mensch, das kannst du auch und mit etwas Gliick wird sie ja fiir InnoGames
und The West interessant ... Ich wollte etwas mystisches, kurioses und mit vielen Tiicken usw. Es soll halt etwas
schwerer sein und langwieriger, aber losbar fiir die meisten Westernhelden!

Ich nenne die Quest ,,Die Vergessenen . Es handelt sich um drei Gestalten, die an unterschiedlichen Orten
auftauchen. Die Hauptaufgaben bestehen darin, diesen drei Burschen einiges an Rohstoffen und Produkten zu
beschaffen. Leider stellt sich heraus, dass sie nicht ganz fair agieren und ein alter Bekannter Hilfe anbietet .
Auch werden viele alte Sets gebraucht, die wohl die Meisten im Inventar haben sollten. Aber ich méchte nicht zu
viel verraten, nur dass am Ende die richtige Entscheidung vielleicht nicht die beste Entscheidung ist!

Nun liegt es an den Entwicklern von The West und vielleicht auch euch, sich dafiir stark zu machen, ob diese
echt gelungene Quest es ins Spiel schafft.

FEuer siraustin Welt Arizona

Eine Bildergeschichte

Das Los eines fahrenden Héndlers

Arbeitsbericht: Als fahrender Hindler arbeiten

Arbeitsbericht: Als fahrender Handl
heute um 21:12 Uhr

-I'Iﬂotiva-tion

s = a—
I 1./ —
Frau hat deine Aussage
ung” mit einer Bratpfanne

Wenn die Zeiten schlechter werden, dann legt die Arbeiterklasse den Hammer aus der Hand und greift zum
Tequila. Werden die Zeiten noch schlechter, greifen sie zur Axt und machen unter dem Banner der Freiheit eine
Revolution. Das war schon im Wilden Westen so. Es sei denn, die Ehefrau schwingt die Bratpfanne - das war
auch schon immer so.

(quis)
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Unabhiangigkeitsevent

Event dahnlich wie zu Ostern ...

Zur Feier des Unabhéngigkeitstags startete InnoGames ein Event, welches achtzehn Tage lief. Sicher haben
sich die meisten Spieler daran beteiligt, denn man konnte vier Objekte auf dem Festplatz aufbauen, wovon
eines kostenfrei war - das Feuerwerk. Daneben gab es die Festtafel, fiir die man 25 Nuggets bendtigte. Wer
die amerikanische Flagge am Mast hochziehen wollte, musste etwas tiefer in die Nuggettasche greifen (150
Nuggets). Um die Dekoration auf dem Festplatz anzubringen, bedurfte es 800 Nuggets. Ein ganz schoner
Happen, aber dafiir konnte man auch Raritéten ergattern und der Ausbau ging schneller voran.

Fiir jede Stufe, die ausgebaut wurde, erhielt man einen Gegenstand. Diese waren in die Kategorien gewohnlich,
ungewohnlich, selten und sehr selten untergliedert.

Fiir das Erreichen bestimmter Stufen erhielt man jeweils einen Teil des Unabhéingigkeitssets. Der Spieler, der
auf seiner Welt am Ende des Events insgesamt am meisten Ausbaustufen hatte, erhielt drei begehrte Waffen, das
Eis-und-Feuer-Set.

Hintergrund des Unabhiingigkeitstages

Am 4. Juli 1776 wurde von 13 Kolonien die Unabhéngigkeitserklarung verkiindet. Nicht zuletzt durch die
militdrische Unterstiitzung Frankreichs im darauf folgenden Unabhéngigkeitskrieg, zwangen die Amerikaner
das britische Empire im Jahre 1783 zur Anerkennung ihrer staatlichen Souverdnitdt im Frieden von Paris. Das
Gebiet der nun unabhingigen Kolonien umfasste das Gebiet folgender 16 der heute 50 Bundesstaaten der
Vereinigten Staaten: New Hampshire, Massachusetts, Maine, Rhode Island, Connecticut, New York, Vermont,
New Jersey, Pennsylvania, Delaware, Maryland, Virginia, West Virginia, North Carolina, South Carolina und
Georgia.

Wer mitspielte, bemerkte, dass sich der Festplatz verénderte, je ldnger man spielte.

|
Reine weiteren ||
Belohnungen
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Unabhéangigkeitsevent - Fortsetzung

Seitens der Spielbetreiber werden die Gewinner der einzelnen Welten bei derartigen Events leider nicht
veroffentlicht. Man kann es verstehen, denn es ist echtes Geld im Spiel und mancher mochte nicht, dass man
danach beurteilt wird. Aber es interessiert natiirlich alle, wer denn das schone Set bekam. So wird herumgehorcht,
Rénge durch- und Inventare untersucht. [rgendwann hat ein ,,Spion* dann endlich erfahren, wer der Gliickliche
ist. Unter dem Siegel der Verschwiegenheit geht dieses Wissen dann von Spieler zu Spieler.

Aber es gibt auch andere Zeitgenossen, denen es nichts ausmacht, ehrlich zu sagen, dass er der Gewinner ist, da
es sich ja doch rumspricht. Und so diirfen wir heute einen Screenshot von einer Welt veroffentlichen. Herzlichen
Gliickwunsch Konig Lear!

Gewinner der 'Unabhiingigkeitstag’

Gewinner der "Unabhangigkeitstag’
heute um 03:03 Uhr

Herzlichen Gluckwunsch

Durch deine Hingabe hast du dir eine zusatzliche Belohnung verdient.

Kurioses in TW

NPC-Gegner

., huhu quis

habe nen npc namen gehabt der im rl auch vor kommt und das war nen weif3er bobby brown wenn du das viit
fiir die times brauchen kannst dann viel spafs

Bobby Brown

Bobby Brown:
Level: 137

Ig eflo2“
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Kurioses im Westen Teil 11

Ein Spiegelduell ohne NPC

Die Spieler Nachtelf96 und knochelchen aus Welt 10 schickten uns zwei Duellberichte, wie man sie nur extrem
selten sieht. Beim Anblick fragt man sich: Schldgt der Blitz wirklich zweimal genau an der selben Stelle ein?

In beiden Duellen ist die Verteilung von Treffern und Fehlschiissen bei beiden Spielern in allen Runden genau
gleich. Doch damit nicht genug. Auch die Duelleinstellungen waren im Bezug auf die Seite, auf die gezielt
wurde, bei beiden Spielern in allen Runden absolut identisch.

Duell: Nachtelf96 vs. knochelchen

Duell: Nachtelf36 vs. knochelchen = kndchelchen
am 7.07.2013 um 21:57 Uhr

Stufe 111
Duellstufe 122

Du erhiltst:

S % "

Ei fa{:h Ansicht

Duell: Nachtelf96 vs. knochelchen
heute um 15:13 Uhr

§ Nachtelf36
Stufe 67
Duellstufe 96
Herausforderer

Dein Gegner erhé'il:

S - %"

Y e
.

P

Wenn man sich diese Duelle anschaut, stellt sich die folgende Frage: Ist das noch ein Duell im Westen oder schon
Paartanz? Wie auch immer, kurios ist es allemal. Und solltet ihr auch einmal dhnlich aufféllige Duellberichte
haben, schickt sie an die Redakteure der TWTimes.

(Tony Montana 1602)
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Top-Interview

Top-Interview mit Joony

In letzter Zeit hat es in unserem Spiel einiges an Neuerungen gegeben. Die neuen Spielinhalte in Form von
Questevents und neuen Itemsets sowie die Anderungen an den Fortkampfformeln sind Grund genug fiir uns, mal
wieder ein Interview mit dem Communitymanager Joony zu fiihren.

TWTimes: In den ersten sechs Monaten des Jahres sind bereits eine ganze Menge neuer Inhalte ins Spiel
gekommen. Was konnen wir fiir das zweite Halbjahr 2013 erwarten?

Antwort: Fiir die zweite Halfte des Jahres haben wir auch einiges geplant: In den néchsten Updates werden wir
eine Menge neuer Quests bringen, einige Low-Level-Quests iiberarbeiten (Zum Beispiel die Odlandreihe), um
sie verstiandlicher zu machen und zudem noch viele Verbesserungen fiirs Tutorial bringen. Aulerdem arbeiten
wir jetzt schon an ersten Vorbereitungen fiir die MultiplayerInstanzen, die Uberarbeitung der Rangliste und der
Verbesserung des Itemshops. Unsere Entwickler haben iibrigens begonnen, auf eigene Faust zwischendurch an
einem interaktiven Duellsystem zu arbeiten. Das steht aber noch in den Startlochern und wir miissen sehen, wie
schnell das Projekt vorangeht. Selbstverstdndlich wird es weiterhin viele kleinere und groere Events geben und
am Balancing werden wir auch noch die ein oder andere Schraube drehen. Es bleibt auf jeden Fall spannend!

TWTimes: Was ist mit einem ,.interaktiven Duellsystem gemeint? Jetzt agieren doch auch schon Spieler
miteinander im Duell.

Antwort: Das aktuelle System ist statisch: Man stellt vorher alles ein und dann klickt man einmal und das Duell
ist vorbei. Was richtig cool wire und was die Entwickler gerade evaluieren: Man kann jede Runde auswihlen,
was man manchen will und wenn beide online sind, sogar aufeinander reagieren. Aber da gibt es noch keine
Details zu und das ist auch kein offizielles Projekt, sondern die Entwickler machen das, wenn Zeit librig ist.

TWTimes: An welchen Stellen und in welchem Umfang etwa hat sich die Berechnung der Fortkdmpfe verandert?

Antwort: Wir haben mit dem Widerstand einen neuen Wert eingefiihrt, der der Ubermacht der Tanks
entgegenwirken soll. Zudem wurden einzelne Variablen gedndert, die das Skillen von Fortkampfskills attraktiver
gemacht haben. Die Anderungen mdgen nicht sehr drastisch klingen, haben aber doch groBe Auswirkungen.
Das Ergebnis ist nicht optimal, die Richtung aber auf jeden Fall sinnvoll. Wir analysieren hier gerade, um das
System weiter zu verbessern.

TWTimes: Soldaten besitzen einen Vorteil weniger als alle anderen Charakterklassen und keinen einzigen
Vorteil mehr, der unabhédngig von der Skillung ist und iiber die gesamte Spielzeit erhalten bleibt. Durch die
Verdnderungen bei den Fortkdmpfen ist der Charaktervorteil der Soldaten auf Lebenspunkte jetzt auch noch
abgewertet worden. Gibt es Pléne, diese Benachteilungung durch einen weiteren Vorteil auszugleichen?

Antwort: Der Soldat war bisher sehr stark bevorteilt und war zusammen mit dem Abenteurer die beliebteste
Klasse. Die Charakterboni des Soldaten sind immer noch sehr stark und ich denke, dass es kurzfristig nicht
sinnvoll wire, die Boni zu verédndern oder gar zu erweitern. Mittelfristig werden wir die Entwicklung aber auf
jeden Fall beobachten und eventuell agieren.

TWTimes: Im offiziellen Forum fiir die Betawelten hat ein Communitymanager eine Umfrage gestartet, um
herauszufinden, welche Charakterklasse die Community fiir die ,,schlechteste® beztiglich der Charaktervorteile in
Fortkdmpfen halt (http://forum.beta.the-west.net/showthread.php?t=2165). Gibt es Pldne, die Charaktervorteile
zu verdandern?

Antwort: Konkrete Pline gibt es nicht. Wir kennen aber die Umfrage und deren Ergebnis und werden, da die
Werte sehr deutlich sind, das ganze Thema nochmal besprechen und Daten dazu sammeln.

TWTimes: Per Anhalter zum Wogonenhéuptling, Seifenopern im Kino, Christopher Street Day im Wilden
Westen, Holzmagierset, Gewand des Osterhasen, Amors Verkleidung. Diese Inhalte werden von vielen Spielern
als zu wenig ,,westerntypisch® kritisiert. Kannst du den Ansatz der Spieleentwickler einmal erklaren, der zu
diesen Inhalten fiihrte?
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Top-Interview - Fortsetzung

Antwort: Es ist nicht einfach, allgemein etwas zu den genannten Questreihen und Events zu sagen, da sie
teilweise doch sehr unterschiedliche Geschichten und Hintergriinde haben. Im Allgemeinen ist es fiir die Game
Designer aber natiirlich einfacher, spannende und abwechslungsreiche Geschichten zu besonderen Events
zu machen, die nicht unbedingt 100 % mit den Gegebenheiten des Wilden Westens iibereinstimmen. Unser
Anspruch ist es aber immer, die Themen so einzubauen, dass sie einen Bezug zum Spiel und zum Wilden Westen
haben.

TWTimes: Viele Spieler haben mittlerweile alle vorhandenen Quests durchgespielt. Ideen und Vorschlage gibt
es immer noch genug: Wieso werden nicht mehr von Spielern verfasste Quests ins Spiel aufgenommen?

Antwort: Es ist nicht so einfach von Spielern geschrieben Quests ins Spiel zu tibernehmen. Wir miissen Regeln
festlegen, die Quests spater alle durchgehen, bewerten und die guten rauspicken (Beim letzten Wettbewerb
waren 60% der eingereichten Quests nicht verwertbar) und diese nochmal gezielt auf Implementierbarkeit
iiberpriifen. Dann werden die implementierbaren Quests noch korrigiert und angepasst (Denn jedes Detail
passt verstandlicherweise trotzdem noch nicht) und in die richtige Codeform konvertiert. Das Ganze ist sehr
aufwandig. Da wir aulerdem aktuell nur deutsche Quests annehmen konne, ist es flir alle nicht-deutschen Spieler
etwas unfair. Wir arbeiten aber gerade verstarkt daran, selbst neue Quests zu schreiben und ,,Questliicken® zu
fiillen. Es wird da in den ndchsten Monaten viel passieren.

TWTimes: Was verstehen die Entwickler unter einer ,,Questliicke*?

Antwort: Alle Quests haben ja eine direkte oder indirekte Levelvoraussetzung. Wir haben das dann angeordnet
und geschaut, in welchen Levelbereichen Quests fehlen. Das sind die Quetsliicken, die ich meine.

TWTimes: Die Moglichkeiten und Voraussetzungen fiir Quests sind begrenzt: ,,Arbeiten erledigen®, ,,NPC-
Gegner duellieren, ,,Zu einem Questgeber laufen®, ,,Items im Inventar®, ,,Items in der Ausriistung anlegen®,
,Festgelegte Mindestanzahl von Arbeitspunkten® und ,,Festgelegte Uhrzeiten”. All diese Abldufe gibt es
funktionierend seit Jahren in diversen Quests. Wieso ist es so schwierig, regelméfig und schneller als bisher
neue Quests einzubauen?

Antwort: Es ist nicht wirklich schwieriger geworden, Quests einzubauen. Im ersten Halbjahr hatten unsere
Game Designer aber mit dem Tutorial und den Events eine andere Hauptprioritdt. Wie bereits erwéhnt, wird
sich das jetzt wieder etwas dndern. Neue Questovoraussetzungen wird es auch geben. Wer noch mehr Ideen zu
Questvoraussetzungen hat, darf die aber gerne an uns herantragen, das wiirde bestimmt helfen!

TWTimes: Bei der Mythos-Questreihe tut sich seit Monaten nichts mehr. Die Schritte bis zur Lupe sind bekannt.
Mochtet ihr uns nicht einmal einen Tipp geben, wie es danach weitergeht?

Antwort: Ich habe selbst keine Ahnung davon und verfolge gespannt die Diskussionen. Da kann ich nicht
helfen, tut mir Leid!

TWTimes: Man hort immer wieder, die Mythos-Questreihe hétte einen Bug und dass es daher im Moment
unmoglich sei, das Glas beim Wildwassertransport zu schleifen. Kannst du dazu etwas sagen?

Antwort: Ich gebe das an die Entwickler weiter, kann aber fiir die ndchste Aussage noch keine Antwort
versprechen. (Anm. der Red.: Diese Frage ergab sich erst nach Redaktionsschluss am Freitag, den 26.07.2013)

TWTimes: Man kann die Gegenstiande ,,Glithend heiller Granitstein®, ,,Reiner Sand®, ,,Gefiltertes Wasser* und
»Metallring* aus der Mythos-Questreihe mehrfach finden. Ist das ebenfalls ein Bug? Oder kann man die Quests
zur Weiterverarbeitung der Gegenstédnde auch mehrfach machen und so mehrere Lupen basteln?

Antwort: Das wird gedndert, sodass man die Questgegenstdnde nur noch einmal finden kann.

TWTimes: Beim letzten Tombola-Event ist es unter realen Spielbedingungen nicht moglich gewesen, das Set
,Kleider der Unabhangigkeit™ ohne den Einsatz von Nuggets und/oder Bonds komplett zu erhalten - von den Sets
von Elfego, Will und Jeremiah einmal ganz zu schweigen. Ist es geplant, den Spielern {iberhaupt noch einmal
wirklich werthaltige Items und Sets kostenlos zur Verfligung zu stellen? Falls ja: Was ist da konkret geplant?
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Antwort: Mit dem Einsatz von nicht zu vielen Bonds und hoher Aktivitdt war es moglich, das komplette Set
zu erhalten. Wir haben es aber absichtlich schwierig gemacht, um Premiumspieler und sehr aktive Spieler zu
belohnen. Wir denken gerade iiber verschiedene Mdglichkeiten nach, die Gegenstande wieder (temporér) in
irgendeiner Form ins Spiel zu bringen, konkrete Plane gibt es aber noch nicht. Es soll auf keinen Fall zu einfach
werden, die Gegenstinde noch nachtraglich zu bekommen.

TWTimes: Den ,klassischen Sets (Gentleman, Ténzerin, Farmer, Indianer, Mexikaner, Pilgerin, Pilger) fehlen
jeweils ein bis zwei, mit den Waffen sogar drei bis vier Items. Ist an eine Vervollstindigung gedacht? Wire das
nicht ein guter Ansatz fiir weitere werthaltige und kostenlose Inhalte?

Antwort: Wir wissen, welche Gegenstande fehlen und werden, wenn es sich anbietet, auf die Liste zurtickgreifen.
Das ist auf jeden Fall eine sinnvolle Erweiterung!

TWTimes: Im Endgame der Crafter ist uns eine starke Benachteiligung aufgefallen. Die Quacksalber benétigen
fiir ihr letztes Produkt ,,Sagenhaftes Gegengift® 13 Lotusbliiten, die man ohne eine Spezialskillung nur mit
einer Chance von etwa 20 - 30 % pro Stunde findet. Eine Reduzierung der Anforderungen beim Vorprodukt
,»Glithendes Gemisch® von zwei auf eine Lotusbliite, wiirde sich auch auf das Gegengift auswirken. Man
brauchte dann nur noch neun statt 13 Lotusbliiten. Ist an so eine Erleichterung fiir die Spieler gedacht?

Antwort: Ich habe direkt unseren GameDesigner gefragt und er hat kurz den reinen durchschnittlichen
Arbeitsaufwand der verschiedenen Berufe fiir diese Rezepte durchgerechnet. Mit 4 Tagen und 22 Stunden hat
der Quacksalber die kiirzeste Arbeitszeit, der Feldkoch bendtigt mit 5 Tagen und einer Stunde am langsten. Die
Lotusbliiten selbst sind vielleicht relativ schwierig zu finden, dafiir brauchen die anderen Berufe zum Beispiel
andere Crafting-Zwischenprodukte, die auch Zeit oder Geld erfordern. Das Ganze ist natiirlich von der Skillung
und wenigen anderen Faktoren abhingig.

TWTimes: Gibt es konkrete Plane, das Crafting durch neue Rezepte zu erweitern?

Antwort: Auch hier gibt es keine konkreten Plane, wir haben schon die ein oder andere Idee und stimmen dir
zu, dass es wichtig ist, weitere Rezepte nachzuschieben.

TWTimes: Viele Spieler besitzen bereits alles, was man in den Kisten und Kassetten im Union Pacific Shop
finden kann. Habt ihr mal daran gedacht, die Inhalte der Kisten und Kassetten durch die dlteren Sets wie
Chingachgook, Allan Quatermain und Natty Bumppo zu erweitern und so die Attraktivitat des Kistenkaufs
wieder zu steigern? Ist da konkret etwas geplant?

Antwort: Ja, wir arbeiten gerade an der Erneuerung des Itemshops, was sich nicht nur auf das Aussehen, sondern
auch auf die Funktion und die Inhalte beziehen wird. Welche Gegenstiande es aber konkret geben wird, was wir
andern und was wir rausnehmen oder hinzufiigen, ist noch nicht ganz final und wird spéter angekiindigt.

TWTimes: Ohne dass wir das objektiv fiir alle Welten und alle denkbaren Loginzeiten nachpriifen kénnten,
ergibt sich seit dem letzten Update jedoch der Eindruck, dass das Spiel in letzter Zeit haufiger als frither mal ein
paar ,,Macken“ wie zum Beispiel ,,Das Schicksal meint es nicht gut mit dir ..., stehenbleibende Timer, 502 Bad
Gateway oder 504 Timeout hat. Ist das Spiel seit dem letzten Update sehr viel komplexer geworden?

Antwort: Nein, nicht komplexer, aber wir haben viel am Hintergrundcode gedandert. Die Qualitét sollte dadurch
aber eigentlich nicht sinken, da miissen wir nochmal nachforschen.

TWTimes: Gibt es noch etwas, das du der Community zum Schluss mitteilen mochtest?

Antwort: Erst vor Kurzem haben wir unseren 5. Geburtstag gefeiert und zuriickgeblickt, wie sich das Spiel
entwickelt hat. Vergleicht man das Spiel von 2008 mit dem heutigen, ist es kaum wiederzuerkennen. Unsere
Community hat sich auch entwickelt. Was aber gleich geblieben ist, ist die hohe Loyalitdt und der starke
Mitwirkungsdrang der Community. Darauf sind wir sehr stolz!

TWTimes: Vielen Dank fiir das Interview, Joony. Und moge der groe Manitu eure Bemiihungen immer mit
einem giitigen Auge begleiten!

Das Interview fiihrte Tony Montana 1602.
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StiBler Bericht

Leserzuschrift auf Welt 10

»Ich hab den siilesten The West Arbeitsbericht, den ich je gesehen habe, fiir Dich.*

e i e

Arbeitsbericht: Bei Buffalo Bill auftreten

Arbeitsbericht: Bei Buffalo Bill auftr
heute um 19:44 Uhr

Moﬁvaiian o - i Gefunden

T,

cific-Bonds

7487 Punkte

(Michael1899)

Geldwelt

Bestechung bei The West

Es ist zu viel Geld unter den Leuten, besonders auf Welt 16. Spieler lassen sich damit manipulieren. Geld regiert
die Welt!

Es gibt viele gute Biindnisse, aber manchem ist das wohl ein Dorn im Auge. Also werden Spieler einfach
bestochen. Wer das Biindnis verldsst, erhdlt vom Bestecher eine Summe im sechstelligen Bereich ausgezahlt.
Das sind keine leeren Versprechen, es wird tatsidchlich gezahlt.

Hoffen wir, dass dies spéter mal keine Politiker im RL werden ...

(Cymoril)
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Marktpreise explodieren

Leserbrief zu den Marktpreisen auf Welt Fairbanks

Immer stdrker ansteigende Preise auf dem Weltmarkt richten den ,, kleinen* Spieler im Wilden Westen dahin.
Wer im Osterevent dieses Jahres Pech hatte und Docs Set vervollstindigen méchte, muss bereits Milliondr sein,
denn Docs ,,vergoldeter** Mantel wird bereits fiir 1.300.000 Dollar auf Fairbanks Weltmarkt gehandelt (Stand
05.07.2013).

l Docs Mantel 1. #1300 02:44:55 2d

Selbst eine zerbrochene Whiskeyflasche hat bereits einen Marktwert von satten 499 Dollar erreicht (Stand
05.07.2013). Wer bereits das Kit aus den Fenstern seines Hotelzimmers gefressen hat muss wohl seinen Giirtel
noch enger schnallen, denn Bohnen werden auch bereits um die 5000 Dollar gehandelt.

@l Bohnen i E5.000 =T 052317 Jd

@ Bohnen 1 85000 §7 032397 3d

Doch auch Scherzkekse tummeln sich immer wieder gerne auf dem Markt. So habe ich heute meinen teuren
Whiskey vor Schreck ausspucken miissen, als ich am Markt eine einzige Forelle mit einem Marktwert von 75000
Dollar im Sofortkauf aufgespiirt habe. Und nein, meine Damen und Herren, das ist kein Tippfehler!

= Forele 1 575000 52 04:07:01  &d

Wer jedoch dachte, dass die Fischpreise bereits den Hiochstwert erreicht haben, der sollte schleunigst einen
Blick auf die wachsenden Tomatenpreise werfen.

o Tomate 1 5100.000 01:3%:53  2d

Bei den bereitgestellten Schnappschiissen handelt es sich keinesfalls um Fotomontagen, sondern um Angebote,
die tatsdchlich so auf dem Markt zu finden sind. Da ich endlos so weiter machen konnte, mochte ich nun zu
einigen Vergleichen iibergehen. InnoGames gibt folgende Preise fiir die oben genannten Gegenstdnde an.

Tomate 6 $, Forelle 4 8, Bohnen 4 8, Docs Mantel 15000 $

Nun stellt sich doch die Frage, ob InnoGames diesem hanebiichenen Treiben ein Ende setzen sollte, indem jedes
Produkt eine Obergrenze erhdlt, fiir die es auf dem Markt gehandelt werden darf. Oder sollte man weiterhin
einen Lachs fiir 5 Millionen Dollar handeln diirfen?

In diesem Sinne Petri Heil.

(MacheteCortez)

Es ist verstindlich, dass viele von den Preisen auf dem Markt nicht begeistert sind. Allerdings hat unser Einsender
da wohl einiges tibersehen oder sich noch nicht damit beschéftigt. Eine Forelle, die fiir 75.000 Dollar Sofortkauf
eingestellt ist, bedeutet keinen Marktwucher. Denn mal ehrlich, wer wiirde die schon kaufen? Wer wiirde sein
Geld so zum Fenster rauswerfen? Wer auf mehreren Welten spielt, der weil3, dass solche Preise einen anderen
Grund haben. Es gibt zwei Wege Geld zu transferieren - die Uberweisung mit erheblichen Gebiihren fiir den
Uberweiser oder aber die billigere Variante, ein Produkt zum gewiinschten Transfer auf den Markt zu stellen.
Auch ein welteniibergreifender Transfer wird so gehandhabt. Bedingt ist Letzteres vor allem durch Spieler, die
nicht migrieren konnen, weil sie bereits auf den moglichen Welten spielen. Sie haben sehr lange Zeit und oft
auch Geld in den Account investiert und es ist nur gerecht, wenn ihnen die Moglichkeit der ,,Rettung* ihrer
Arbeit auf eine andere Welt gegeben ist.
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Marktpreise - Fortsetzung

Es liegt an den Spielern selbst, wie die Preisgestaltung vonstatten geht. Kaufen die Kunden keine teuren Produkte,
macht der Anbieter Verlust, weil er ja auch Marktgebiihren hat. Also wird er seine Waren bei Nichtkauf beim
nichsten Mal billiger einstellen miissen oder drauf sitzen bleiben. Stellt man allerdings Waren zu billig auf den
Markt, kann es auch passieren, dass eifrige Héndler diese Dinge abraumen und teurer wieder auf den Markt
bringen oder personlich weiterverkaufen. Sammler und Héndler sind ein eigenes Volkchen, aber letztlich kann
jeder Marktteilnehmer durch sein eigenes Verhalten an der weltweiten Preisbildung mitwirken.

(Cymoril)

Gertichtekiiche

Der Gute, der Bose und hissliche Geriichte

Die folgende Geschichte hat sich kiirzlich im Saloon auf Welt Fairbanks zugetragen.

Nach einem langen, harten Tag im Westen ging einst ein junger, unschuldiger Cowboy in den Saloon und
bestellte bei Henry einen Whiskey. Dann noch einen. Und noch einen. Beim vierten fing er dann an, mit seinem
schweren Schicksal zu hadern. Nie genug Steaks im Kiihlschrank, nie genug Geld auf dem Konto, nie die neuesten
Klamotten im Schrank, die Waffen sind auch nicht mehr die besten und die schicke 8-PS-Cabrio-Kutsche, die
der Nachbar hat, ist auch unerschwinglich. Kurzum: Das Leben im Westen ist wieder einmal eines der hértesten.

Je spdter der Abend, desto diisterer die Gdste und als aufSer Henry schon nur noch der versoffene Sheriff, der
depressive Indianer und die leicht zu habende Maria im Saloon waren, da trat ein dunkler Cowboy in schwarzer
Kleidung an den Tisch des jungen Cowboys und fliisterte ihm zu:

,Ich hére, bei dir lduft es gerade nicht so rund. Wenn du daran etwas dndern willst, dann folge mir in den
Hinterhof. Ich hditte einen Vorschlag fiir dich. Aber der Sheriff sollte davon nichts mitkriegen, selbst wenn er
betrunken ist.

Unser unbescholtener Cowboy dachte nach, betrachtete seine Situation, wog ab ... und ging in den Hinterhof.
Der dunkle Cowboy legte dem jungen Verzweifelten seinen Arm um die Schulter und raunte ihm zu:

., Ich wusste, dass du kommst. Also hor zu: Du darfst nicht glauben, dass die Reichen und Schonen hier nur durch
Fleif3 und harte Arbeit zu ihrem Besitz gekommen sind. Nicht der grofie Manitu oder das Schicksal bestimmen
hier tiber Erfolg und Misserfolg. Hier im Westen wird alles berechnet und Leute, die sich mit den Berechnungen
auskennen, konnen die Berechnungen zu ihrem Vorteil verdindern. Und so machen sie aus Nichts Gold. In der

G

Alten Welt nannte man solche Leute ,Alchimisten’, bei uns nennt man sie ,erfolgreiche Geschidfisleute .

Der Dunkle hielt inne und lachte teuflisch iiber seinen eigenen Witz. Der Junge war verwirrt, aber gleichzeitig
auch neugierig und fragte nach:

,,Aber ich verstehe doch nichts von diesen ,Berechnungen ‘, wie kann mir das helfen? *
Der Dunkle zog seine Augen zusammen und fixierte den Jungen:

., Du musst auch keine Ahnung davon haben, du musst nur jemanden kennen, der Ahnung hat. Dieser Jemand
gibt dir dann eine einfache Anleitung, die du nur umsetzen musst und schon bekommst du bis zu 2500 Nuggets
... jeden Tag, solange du willst!*

Der Junge war sprachlos. Er konnte nicht glauben, was er horte. 2500 Nuggets tdglich! Seine Gedanken
tiberschlugen sich. Neben den Nuggets sah er auch all die schonen Dinge, die man sich damit kaufen konnte.
Kleidung, Waffen, Ausriistung ... und vielleicht sogar die Liebe Marias. Doch plétzlich mischten sich in diese
wunderbaren Vorstellungen auch schreckliche Bilder von schmutzigen Zellen, stihlernen Gittern und der
Schlinge, die am Galgen im Wind baumelte. Der junge Cowboy erschrak und fragte:
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,,Aber so eine Sache bleibt doch nicht unentdeckt, das muss dem Sheriff doch auffallen. Ich will nicht bestraft
werden. Kann mir denn da nichts passieren?

Wieder lachte der Diistere. Diesmal nicht teuflisch, sondern eher belustigt, wegen der Naivitdt des Jungen.

,,Die Gefahr bei der Sache ist nicht, erwischt zu werden, sondern nur, dass einem nichts mehr einfdllt, was
man sich noch kaufen soll! Es gibt eine Masche, die ist todsicher. Du nimmst dir einen ,,multiplen*“ Strohmann
und machst es nicht selbst. Am besten einen ganz kleinen Jungen, der noch neu im Westen ist und niemanden
kennt. Am besten einen Zehnjdhrigen, der ist noch siifs genug, um unauffillig zu sein, aber schon grof3 genug,
um gesteuert zu werden. Und dem gibst du dann die 2500 Nuggets pro Tag und ldsst ihn dann einkaufen. Wenn
er dann was Hiibsches bekommen hat, gibt er es heimlich, still und leise an dich weiter. Oder er verkauft die
Sachen am Markt und gibt dir dann das Geld. Dir selbst kann man also nur nachweisen, dass du clever am
Markt agierst und Freunde hast, also all das, was ,erfolgreiche Geschdftsleute * auch auszeichnet.

Der Junge war wie vor den Kopf gestofien, sein Gewissen regte sich und sein Sinn fiir Anstand machte ihn trotz
aller Verzweiflung wiitend.

., Aber sowas ist doch verboten! Wer macht denn sowas? Machen das etwa alle so?
Mit einem Augenzwinkern antwortete der Diistere:

,,Nein, alle natiirlich nicht. Aber einige eben schon. Uberleg dir einfach, ob du weiter hart schuften willst oder
ob du es dir leichter machen willst. Sag mir Bescheid, wenn du dich entschieden hast. *

Mit diesen Worten drehte sich der Diistere um und verschwand in einer Seitenstrafse. Der Junge blieb verunsichert
und griibelnd zuriick ...

Ob diese Geschichte nun technisch tiberhaupt moglich ist, ob sie wahr oder nur eine Latrinenparole ist, miissten
einmal die Legislative und die Exekutive iiberpriifen. Dies liegt weder in den technischen Mdglichkeiten noch
in der Macht der TWTimes.

Abschliefend noch ein Wort an die Community: In dieser Geschichte geht es um Betrug im strafrechtlichen
Sinne, also um eine Straftat, die in Deutschland mit bis zu fiinf Jahren Haft bestraft werden kann. Da hort der
Spal3 also wirklich auf. Betrug in dem oben beschriebenen AusmaB ist eine Gefahr fiir den Fortbestand unseres
Spiels - ohne Einnahmen kein kostenloses Spiel. So einfach ist das. Es ist daher in unser aller Interesse, wenn
solcher Betrug verhindert und bekampft wird. Dazu muss er jedoch den Betreibern gemeldet werden, also der
InnoGames GmbH, und nicht nur der TWTimes. Der beste Weg dazu ist ein Supportticket. Natiirlich konnt ihr
auch direkt einem Community Manager eine Nachricht zukommen lassen. Also, Cowboys und Cowgirls da
draufien, bleibt sauber, lasst euch nicht von illegalen Angeboten verlocken und sollte es einer versuchen: meldet
ihn!

(Tony Montana 1602)
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Event Welt 1 & 3

InGame-Event: Das Team gegen Welt 1 und Welt 3

In letzter Zeit wurde es etwas ruhiger, was Wettbewerbe und andere Events angeht. Umso erfreulicher ist es,
dass das erfolgreiche ,,Team gegen den Rest der Welt“-Event nun auch auf den Spielwelten 1 und 3 veranstaltet
wird. Mit Ver6ffentlichung dieser Ausgabe ist das Event in vollem Gange.

Das Spielprinzip ist denkbar einfach: Jedes Teammitglied erstellt sich einen Spooky-Account, der mit
verhaltnisméBig starker Kleidung und zahlreichen verfiigbaren Fertigkeits- und Attributpunkten versorgt wird.
Da die Charaktere tiglich dutzende Angriffe iiberstehen sollen, werden sie dementsprechend stark ausgertistet.
Eure Aufgabe ist es, so viele Spookys wie moglich zu téten. Nur dann gehort ihr zu den wenigen Gewinnern.
Der Eventzeitraum ist auf 14 Tage begrenzt.

Ziel ist es, sich moglichst gruppenweise zusammenzuschlieen, um den hohen LP-Bonus der Duellmonster zu
durchbrechen. Das Ganze ist alles andere als unmdglich, bedarf jedoch einiger Organisation. Beim ersten Event
dieser Art fielen dennoch fast alle Accounts den Spielern zum Opfer.

Zu einfach wire es, wenn die angreifende Spielerschaft nicht gleichzeitig auf Angriffe des Teams gefasst sein
misste. Es ist zwar moglich, sich auf die Blacklist setzen zu lassen. Wer jedoch angreift, muss ebenso gut oder
noch besser einstecken kdnnen.

Neben einem spalligen Wettbewerb erwarten uns deshalb vielleicht auch einige lustige Geschichten, tiber die
wir euch im Fall der Félle natiirlich auf dem Laufenden halten.

Am Sonntag, dem 28.07.13,
kiindigte Nightwolf, Community-

e Duell - oo

schlaft gerade

manager und Organisator des

, ) | Spooky Bonney ! 120 150 0:42:51  schlaft gerade
Events, die Verschiebung des Events

Spooky Brocius

aus organisatorischen Griinden an. SPRgergos

Spooky Cassidy schlaft gerade

Die Cowboys und -girls miissen sich

also noch ein wenig gedulden, bis es

‘Spooky Hardin schlaft gerade

losgeht i den wilden SchieBereien | Spooky Holliday 120 150 042551  schlaft gerade
ugl Schlagerelen. S, ky J 120 150 0:42:51 hlaft gerad
ames :42: schlaft gerade
(stam1994) foimm .
Spooky Rennick 120 150 0:42:51  schlaft gerade
Spooky Ringo 120 150 0:42:51  schlaft geradef
Spooky Sundance 120 150 0:42:51  schlaft gerade

Spooky Thompson 120 150 0:42:51  schlaft gerade
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Stilbliiten und Zitate

blaubeeren drin

wow das waren viel

na extra fiir dich gesammelt
wo hast den die gekaut

sind noch ungekaut
DANKE DANKE DANKE

XXX:

VK.
XXX:

Y
XXX:

yyy:

Scooby macht wohl hitzefrei - nutzt den
»Spenden“-Button in der Skriptverwaltung, damit
er sich einen verniinftigen Ventilator fiir seine
Programmierstube leisten kann

yyy: willst du dir das wirklich antun, einem ochsen
das fahrad fahren bei bringen ?
xxx: wenn er danach milch gibt

XXX: the west ... ein spaB fiir jung und alt

YYY: stimmt, die alten konnen sich wahrscheinlich
am besten den wilden westen vorstellen

XXX: manche von den ganz alten haben den ja
noch selbst erlebt

YYY: genau das meine ich

Solche realistischen Wild West-Erfahrungen aus
erster Hand wdren auch manchem Kamel-Erfinder zu
wiinschen.

Questtext: Du musst dich also entscheiden, ob du
viel Schaden oder viele Lebenspunkte haben willst.

Ich will eigentlich gar keinen Schaden haben ... ich
mochte ganz gerne Schaden VERURSACHEN!

nur ein Unabhéngigkeitstag?
Sind die Amerikaner morgen nicht mehr unabhdngig?

XXX: es gab auf jeden Fall gestern noch eine
Rundmail bei uns

YYY: dann mach vl noch dazu das noch dringend
leute geraucht werden

XXX: geraucht? meinste, da kommen dann welche
I

YYY: :-D

Erst fehlen Leute und dann werden die wenigen, die
da sind, auch noch geraucht ... vielleicht sollten die
Organisatoren des Fortkampfes beim Planen etwas
mehr die Kdpfe rauchen lassen.

XXX: muss aber erstmal die kleine hier wecken...
olle schlafmiitze die

YYY: deine tochter?

XXX: jo, wieviel tauschen wir eigentlich? hab
12000

YYY: 12000 tochter? :-D

Wenn die alle mit The West anfangen, ist der
Fortbestand des Spiels gesichert.

XXX: Wer hat Feuer und Ice?

XXX: da hat Inno mal nen Idiotenstempel raus
gehauen

YYY: ZZZ hats hier**

XXX: joar sorry aber wenn er meint so viel Kohle
raus hauen zu miifien

XXX: Netter Urlaub mal eben fiir Tw verballert
YYY: sei doch froh, tw hat nimmer viele spieler,
und die finanzkriftigen lassen uns weiter zocken
fiir lau

Z77Z: Very Happy:D

Der lachende Dritte ...

Redakteur 1: ich hatte gedacht, wir nehmen mal
einen indianer. kennste da einen?

Redakteur 2: Shitting Bull?

Redakteur 1: LOL

Redakteur 2: ups, ein h zu viel

Redakteur 1: den scheillenden biiffel?

Wenn der ,,Sitzende Biiffel * Sitting Bull wiifSte, wie
in einer modernen Zeitung gearbeitet wird, wiirde er
sich sicher auf ein stilles Ortchen zuriickziehen und
bitterlich weinen.

Runde 23 hat begonnen. Die néichste Runde beginnt
in 72 Sekunden. Du hast auf tattergreis geschossen,
aber verfehlt.
Runde 24 hat begonnen. Die néichste Runde beginnt
in 71 Sekunden. Du hast auf tattergreis geschossen,
aber verfehlt.

Der zittert wohl so sehr, dass er dadurch allen Kugeln
ausweicht.
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Unfalle im Wilden Westen

Die sonderbaren, die schmerzhaften und die lustigen ... Unfalle im Westen

Auch im letzten Monat ging das Arbeiten im Westen nicht ohne Kratzer, Beulen und Schrammen ab. Hier

présentieren wir euch eine kleine Auswahl.

Der Mann, dem du gerade erst das Haus
abgenommen hast, mochte es gerne zuriick haben
und lauert dir in der Nacht auf. Du verlierst 30
Lebenspunkte.

Glaubt der echt, ich trage nachts ein Haus mit mir
rum?

Kleine Kinder sollten nicht mit Feuer spielen. Du
verlierst 373 Lebenspunkte.

Wie wahr, wie wahr!

Du hast ein Kkleines Sickchen mit Edelsteinen
zusammen. Dann schligt dir jemand auf den
Hinterkopf und es wird alles schwarz. Du verlierst
323 Lebenspunkte.

Edelsteine, die ihre Farbe wechseln? Cool!

Du wirst vom Marshall verfolgt und schliefilich
in eine Sackgasse getrieben. Du verlierst 410
Lebenspunkte.

So ein garstiger Sack aber auch, dieser Marshall!

Der Draht reiBit und schligt dir ins Gesicht. Du
verlierst 22 Lebenspunkte.

Draht findet man so schwer, da nehm ich auch gern
mal einen im Gesicht.

Die Kiefer des Pumas schnappen zusammen.
Schade... Dein Arm war dazwischen. Du verlierst
499 Lebenspunkte.

Wer is auch schon so blode und steckt seinen Arm ins
Maul eines wilden Pumas? Weif3 doch jedes Kind,
dass man solche Sachen nur mit dressierten Lowen im
Wanderzirkus machen darf-

Der Strick eines Bullen reifit und er trampelt dich
nieder. Du verlierst 652 Lebenspunkte.

Da wurde echt an der falschen Stelle gespart - gute,
feste Stricke gibts doch an jeder Ecke.

Du iiberfiihrst gerade einen Kriminellen als seine
Freunde aus dem Gebiisch springen und dich
angreifen, um ihren Komplizen zu befreien. Du
verlierst 738 Lebenspunkte.

Das nennt man dann wohl ,, Ganovenehre .

Ein Indianer ist gar nicht gliicklich dariiber, dass
du das Casino auf seinem Land errichtest. Er wirft
mit seinem Tomahawk nach dir. Du verlierst 518
Lebenspunkte.

Heute wollen alle immer iiberall mitreden. Friiher war
das einfacher. Da gab man den Indianern ne Flasche
Feuerwasser und zwei Glasperlen und gut war's.

Du beifit in eine Orange, kaust und bemerkst
dann, dass ein halber Wurm in der Orange steckt.
Wo ist die andere Hilfte geblieben? Du verlierst 3
Lebenspunkte.

Halbierte Rationen? Na also das wurmt mich jetzt aber!

Eine aufgebrachte Frau hat deine Aussage
,keine Riickerstattung“ mit einer Bratpfanne
beantwortet. Du verlierst 173 Lebenspunkte.

Eine Bratpfanne wegen kleiner Differenzen beziiglich
eines simplen Vertragsinhalts? Hmm, wie die wohl
erst reagiert hdtte, wenn ich gesagt hdtte ,,Du bist
hdisslich*?

Jemand hat deinem Loscheimer Petroleum
untergemischt. Du verlierst 470 Lebenspunkte.

Bei der Mafia heifit es auch immer ,, Es muss wie ein
Unfall aussehen®, wenn sie ein Attentat vertuscht ...
Oh, du Wilder, Wilder Westen!

Du bist in deine eigene Falle getreten. Du verlierst
153 Lebenspunkte.

Wenn das Kurzzeitgeddchtnis so schlecht ist, sollte
man echt ne Invalidenrente beantragen und mit dem
Arbeiten aufhdren.

Die Redaktion bedankt sich bei Callahan aus Welt 1 und bei Joe Mc aus Welt Dakota fiir die Einsendung
einiger Unfille. Weiterhin bitten wir darum, in Zukunft die Unfallberichte nicht mehr in Form der Links an uns
zu schicken, da nicht alle unsere Redakteure in allen Welten vertreten sind und daher die Berichte nicht einsehen
konnen. Kopiert den Text der Unfille bitte aus den Berichten und schickt uns diese Texte dann direkt.

(Tony Montana 1602)
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Bundesliga Tippspiel

Bundesliga-Tipprunde: Fuf3ballkenner gefragt

Auch wenn tiberwiegend Revolver, Pferde und die richtigen Reiterstiefel die Gedankenwelt eines Cowboys
fiillen, driangt sich jahrlich zwischen August und Mai ein weiterer Aspekt in den Vordergrund: Fufiball. Der darf
bei den meisten Ménnern wirklich nicht fehlen.

Mit dem Start der neuen Bundesligasaison am 09. August kommt die The West — Tipprunde daher wie gerufen.
34 Spieltage, jeweils 17 Spiele, dazu zahlreiche Zusatz- und Bonusfragen, die iiber den Gewinn und den
prestigetrachtigen Titel des ,,besten FuBballkenners des Wilden Westen* entscheiden. Wie auch im letzten Jahr
gibt es nicht nur einen Preis vom Veranstalter manniisuperstar, der euch auf eurer Wunschwelt mit einer
saftigen Finanzspritze belohnt; auch InnoGames steuert in Form von Joony wohl wieder einen Gewinn bei —
vermutlich in Form von Nuggets.

Primér geht es dabei natiirlich um den SpaB an der Freude. Tipprunden dieser Art verbinden nicht selten eine
grofle Gruppe von Menschen. Auch jetzt haben sich bereits dutzende Tippwillige unter

http://www.kicktipp.de/thewesttipprunde/
angemeldet.
Eine entsprechende Diskussion — auch wihrend der Tipprunden — gibt es im passenden Forenthread unter http://
forum.the-west.de/showthread.php?t=56845&page=28. Letztes Jahr war die Runde in gleicher Form bereits

sehr erfolgreich und weckt nun wohl das Interesse weiterer Nutzer.

Wer wird der Tippmeister der amerikanischen Prarie?

CTHE W

(stam1994)
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Einsendung zum Thema Facebook

Leserbrief aus Welt 1

Zu Eurem Artikel ,,Facebook und The West™ in der Juliausgabe hab ich ein paar Anmerkungen. Vielleicht als
Leserzuschrift oder ihr nutzt einfach nur Eure Kontakte zur InnoGames. Laut den Facebook-Nutzerrichtlinien fiir
Fanpages (https://www.facebook.com/page guidelines.php) hat InnoGames bei dem von Euch in der Juliausgabe
nochmals besprochenen Event/Gewinnspiel ,,Dramaqueens® ordentlich Mist gemacht.

Zum besseren Verstindnis eine Info vorweg: Facebook versteht Gewinnspiele als Promotions. Aus den Richtlinien
zitiert:

., E. Promotions i. Promotions auf Facebook sind im Rahmen der Anwendungen auf facebook.com zu organisieren,
entweder auf einer Canvasseite oder in einer Seiten-Anwendung.

Tja... mist. Da war einfach nur ein Bild auf der normalen Chronik und keine Canvasseite oder eine Anwendung.
Schon ab hier ist das Gewinnspiel laut den Facebookrichtlinien nicht erlaubt.

,,1i. Promotions auf Facebook miissen folgende Elemente enthalten: [...] b. Anerkennung, dass die Promotion in
keiner Verbindung zu Facebook steht und in keiner Weise von Facebook gesponsert, unterstiitzt oder organisiert
wird.

Auch solch eine Aufkliarung der Teilnehmerlnnen vermisse ich leider. Zweiter Fauxpas.

,,c. Offenlegung, dass der Teilnehmer die Informationen [dem/den Empfinger(n) der Informationen] und nicht
Facebook bereitstellt.

Ebenfalls nicht vorhanden. :-( Wenn wir zum dritten Punkt des Abschnittes E kommen, wird‘s aber nahezu
haarstraubend:

., iii. Du darfst die Registrierung fiir bzw. die Teilnahme an eine/r Promotion fiir Nutzer nicht davon abhdngig
machen, dass sie durch die Nutzung von Facebook-Funktionen eine Handlung durchfiihren — aufler durch die
,, Gefdllt mir “-Angabe auf einer Seite, das Besuchen eines Ortes auf Facebook oder das Verbinden mit deiner
Anwendung. Beispielsweise darfst du fiir die Registrierung bzw. Teilnahme nicht zur Bedingung machen, dass
dem Nutzer ein Pinnwandeintrag gefdllt bzw. der Nutzer ein Foto kommentiert oder ein Foto an einer Pinnwand
postet.

Da steht‘s schwarz auf weill. Aber ich libersetze es fiir InnoGames gerne: ,,Falsch, falsch, falsch.“ Nein, es
ist nicht erlaubt, dass man das Bild der Dramaqueens liken muss, um zu gewinnen. Just no! Ein Schelm, wer
Schlimmes denkt. Da steht doch noch ein Hinweis am Ende der Bestimmungen:

,, Wir behalten uns das Recht vor, Seiten aus beliebigem Grund abzulehnen oder zu entfernen. Diese Bedingungen
konnen jederzeit verdndert werden.

Na wer kann denn schon wissen, wie lang es diese Bestimmungen gibt? Vielleicht galten die ja noch gar nicht,
als InnoGames das Event gestartet hat?! Na ich bin ja eigentlich auch ein Freund davon, nicht immer direkt den
Teufel an die Wand zu malen und im Zweifel fiir den Angeklagten zu entscheiden, aber ein Blick zuriick an den
Seitenanfang sagt uns, seit wann es diese Bestimmungen gibt: ,, /7. Dezember 2012

Unterm Strich findet also tatsdchlich eine Selektion der potentiellen Gewinner statt, indem InnoGames nur
Facebooknutzer die Teilnahme erlaubt - ist aber nicht so schlimm, da das Gewinnspiel eh den Facebookrichtlinien
widerspricht. Kopf = Wand. Anders sieht es aber bei den Bonuscodes aus. Das lduft nach Facebookrichtlinien
korrekt ab. Hier mochte ich, nachdem ich ja jetzt die ganze Zeit auf InnoGames geschimpft habe, eine Lanze fiir
die Verantwortlichen brechen. Man darf nicht vergessen, dass InnoGames da etwas verschenkt - und an wen oder
wie ich Dinge verschenke, darf doch bitte noch immer meine eigene Entscheidung sein!

Wenn ihr in Eurem Beitrag von der ,,Mentalitit des Deutschen® redet als jemandem, der gerne alles und jeden
kritisiert, dann widersprecht ihr Euch einige Zeilen spater selber. Einerseits fiihrt ihr auf, dass die Kritik ,,Nicht
wirklich. gerechtfertigt ist. Andererseits aber formuliert ihr diese Kritik am Ende des Beitrages. Ich verstehe
selber nur zu gut, wie schwer es fallt, diesen Januskopf zu behandeln. Und deswegen geféllt mir Euer ,,Appell als
Abrundung®. Sobald InnoGames etwas verschenken mochte, sollte diese Information schnellstmoglich an alle
weitergetragen werden.

Just my 2 cents.
DerKojote
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Gewinnspiel Personenritsel

Wer bin ich?

Wir stellen euch hier, wie bereits in der letzten Ausgabe, erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden
Westen oder den Vereinigten Staaten von Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr
bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzdhlen und euch so
ein paar Hinweise geben.

- Ich wurde noch im 18. Jahrhundert geboren und starb nach der Jahundertwende.

- Ich wurde bekannt dafiir, viele verschiedene Indianerstimme fiir den gemeinsamen Kampf gegen die Weilen
vereint zu haben.

- In diesem Kampf gegen die einen Weillen schloss ich ein Biindnis mit anderen Weilen - doch leider mit den
falschen.

- Ich starb im Kampf, an der Seite meiner weiflen Biindnispartner.

- Meine indianischen Freunde Geronimo, Cochise und Sacajawea ziehen mich am Lagerfeuer des grolen Mani-
tu auf, da es von mir keinen Gegenstand im Spiel The West gibt.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen?

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den Namen der gesuchten Person per PN
(Button ,,Kontakt*, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schi-
cken. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner erhélt 200 Goldnuggets! Ein-
sendeschluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TW Times-
Redaktion sind ausgeschlossen.

Die Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es fiir euch nicht nétig, uns mehrere Einsendungen aus
verschiedenen Welten von ein und dem selben Account zu schicken. Eure ,,doppelten® Einsendungen miissen
wir daher aufwédndig manuell aussondern. Sollten die doppelten Einsendungen weitergehen, werden Spieler mit
doppelten Einsendungen vollstandig vom Gewinnspiel ausgeschlossen.

Die gesuchte Person des Ritsels in Ausgabe 53 war der erste Prisident der USA, George Washington, der
auch die Ein-Dollar-Banknote der USA ziert (Bild unten). Der Gewinner ist: eigerrun, Welt Dakota. Herzlichen
Gliickwunsch!

Noch nie hatten wir so viele verschiedene Einsendungen wie bei diesem Ritsel. Uns wurden Présidenten ge-
nannt, die keine Plantagenbesitzer waren, wie William Henry Harrison. Prasidenten, die nicht in Virginia ge-
boren wurden, wie Abraham Lincoln. Présidenten, die nicht Soldat waren, wie James Madison. Und sogar

,Prasidenten®, die nicht einmal Prasident waren, wie

PO RN - M e R der hoch geachtete General der Konfoderierten Staa-
ten von Amerika, Robert Edward Lee. Die Anzahl der

Wmmm@m Antworten und ihre Vielfalt zeigen der Redaktion,

b M dass der Community die Beschéftigung mit amerika-
5.pusLic Ao PrivaTe | ERTTRZ L 11 nischer Kultur und Geschichte Spal macht.

Aus gegebenem Anlass miissen wir leider erneut da-
rauf hinweisen, dass Ihr bei der Einsendung eurer
Losung auch euren Nicknamen aus dem Spiel und
eine Welt angeben miisst. Leider haben wir eine ganze
Menge richtiger Losungen bekommen, die wir man-
gels Angabe, keinem Spieler zuordnen konnen. Die-
se ,,anonymen" Losungen konnen somit nicht an der
Auslosung des Gewinners teilnehmen.

(Tony Montana 1602)
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Impressum

The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Herausgeber und Redaktionsleitung
Spielerkollektiv von The West

TWTimes ist eine unabhingige Spielerzeitung, die von den Redakteuren ausschlieBlich in deren Freizeit ge-
staltet wird. Es steht niemandem auferhalb der Redaktion zu, Forderungen beziiglich Inhalt, Stil und Arbeits-
weise der TWTimes zu stellen.

Fiir den Inhalt von Leserzuschriften zeichnen die Redakteure nicht verantwortlich. Siehe dazu Impressum auf
der Ausgabenseite der TWTimes.

Chefredakteur

stam1994 stam1994@twtimes.de
Redaktion

Cymoril cymoril@twtimes.de

quis quis@twtimes.de

stam1994 stam1994@twtimes.de
TonyMontanal 602 tonymontanal 602@twtimes.de

Technische Umsetzung
quis quis@twtimes.de

Kontaktméglichkeiten zu den Redakteuren

Im IRC-Channel #twtimes (http://webchat.quakenet.org/?channels=#twtimes)
http://twtimes.forumieren.com (PN - Button ,,Kontakt*, rechts unten)
http://forum.the-west.de

Ausgabenarchiv
http://www.twtimes.de/
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