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Duellevent ,,Falkenauge und krummer Lauf* auf Welt 10

Von Scharfschiitzen und Luftloch-Schieffern ...

Die Abschlussfeiern fiir das letzte Spielerevent in Welt 10 sind kaum beendet, Henry hat gerade mal die
Getrankevorrdte erneuert, da hat Rebecca Holliday schon wieder das nédchste Event fiir ihre Mitspieler und
Freunde in Welt 10 parat. Uber ihr letztes Duellevent berichtet die TWTimes in dieser Ausgabe (Seite 6) und
auch in dem hier angekiindigten Event geht es wieder um Duelle. Es lduft unter dem Namen ,,Falkenauge und
krummer Lauf*.

Dieses Duellevent beginnt am Montag, dem 02. September, 00:00 Uhr und endet am Montag, dem 16.
September, 23:59 Uhr. Teilnehmen konnen Spieler der Stidte Bandits on Holliday, White Pepper, Ostberlin,
Ghost Rider, Penumbra und aus dem FREE Cities Biindnis.

Die Regeln sind ein wenig anders als beim letzten Event, aber keineswegs komplizierter. Wie der Eventname
schon vermuten ldsst, geht es hier ums besonders gut Treffen und daneben Ballern. Ob ihr selbst ein Duell startet
oder angegriffen werdet, ist fiir die Wertung im Event ebenso bedeutungslos, wie ein Sieg oder eine Niederlage.
Giiltige Ziele sind alle Spieler in Welt 10. Davon ausgenommen sind Duelle gegen Spieler des Black Hill
Biindnisses und natiirlich Duelle gegen Spieler der teilnehmenden Verbénde untereinander.

Fiir jedes Duell, das ihr im Eventforum postet, erhaltet ihr einen Punkt. Fiir jeden Kopftreffer gibt es zwei
zusétzliche Punkte auf dem Weg zum inoffiziellen Titel ,,Falkenauge®. Jeder Schuss, der komplett am Ziel
vorbei geht, wird mit einem Minuspunkt bewertet und bringt euch dem Beinamen ,.krummer Lauf* néher.
Treffer auf Schulter und Hande gehen weder positiv noch negativ in die Abrechnung ein.

Wie in jedem Event von Rebecca, gibt es natiirlich auch hier etwas zu gewinnen. Wer am Ende den hochsten
Punktestand aufweisen kann, bekommt den ,,Falkenauge“-Preis. Der niedrigste Punktestand bekommt den
krummer Lauf*-Preis. Sowas gibt‘s nur auf Welt 10: auch negative Punkte bringen einen Preis!

Was genau die Preise sind, wird jetzt noch nicht verraten. Um zu erfahren, was die Gewinner bekommen, miisst
ihr am Event teilnehmen oder auf die nidchste Ausgabe der TWTimes warten. In diesem Sinne: Frohliches
Scharf- und Luftlocherschiefen!

(Tony Montana 1602)



* Seite 2 * September 2013 * © 2013 TWT-Team * tw.wusel.info *

Duellevent ,,Falkenauge und krummer Lauf* auf Welt  Alles fiir die Katz? 15
10 1 Preisabsprachen in Buffalo 7
Vorwort 2 Leserbrief 15
Neues zum Mythos 3 Kurzgeschichten 18
Tipps & Tricks ... kurz und knapp 4 Leserbrief W 10 - Lastphonix - Ideen 19
Leserbrief aus Fairbanks 5 Leserbrief Welt 10 19
Duellevent auf Welt 10 6 Neue Items 21
Gewinne beim Wanderzirkus 8 Stilbliiten und Zitate 24
Spielerprofil 9 Neue Unfille im Wilden Westen 25
Diskussionswiirdig 10 Lesereinsendung eines Bilderratsels 26
Kurioses in TW 12 Personenritsel - Leserratsel: Wer bin ich? 26
Der verfressene Affe ... 12 Gewinnspiel Personenrétsel 27
Leserzuschrift Welt 1 14 Impressum 28

Liebe Leserinnen und Leser,

nunmehr prisentieren wir euch mit Ausgabe 55 mal wieder eine Schnapszahl. Und in dieser Ausgabe sind
nicht nur die Ausgabenziffern doppelt. Auch in der Zeitung gibt es Doppelungen. So findet ihr gleich zwei
der recht beliebten Personenritsel vor. Dariiber hinaus konnen sich zwei Katzenfreunde tiber die ,,TWTimes
Jubildumsausgabe“ freuen.

Weitere Themen sind das anstehende Spielerevent auf Welt 10, neues zur Mythos-Questreihe, ein Bericht zum
Marktgeschehen auf Fairbanks sowie ein kleiner Denkansto3 zum Thema ,,Wie sehr sollte The West ,brain-
afk® fordern?*. Wir freuen uns wie immer liber Reaktionen dazu von euch, die wir in der ndchsten Ausgabe
veroffentlichen konnen. Gerade in Bezug auf das letztgenannte Thema bitten wir auch hier um rege Beteiligung.

Wir wiinschen euch viel Spall beim Lesen und Rétseln.
Viele Griifie
Mats Brandt (stam1994)

(Chefredakteur TWTimes)
im Namen der gesamten Redaktion
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Neues zum Mythos

Der Mythos - halbwegs glasklar!

Nachdem in den letzten Wochen das Gerticht aufkam, dass ein Teil der Mythos-Questreihe einen Bug enthilt
und daher das Glas Sonntags beim Wildwassertransport gar nicht geschliffen werden kann, hat die TWTimes in
eigener Recherche nun herausgefunden, dass dieses Geriicht keinen wahren Kern hat.

Am 04.08.13 fand der Autor auf Welt 1 das Geschliffene Glas, das letzte Vorprodukt zur mystisch-mythologischen
Lupe. Die Arbeitspunkte lagen bei 202 und entsprachen damit den Angaben von TW-DB. Die Arbeitspunkte
wurden ausschlielich durch eigene Skillung und Ausriistung erreicht, auf Crafting-Verstirkungen und Buffs
aus dem Shop wurde verzichtet. Nach zwei erfolglosen 15-Sekunden-Versuchen tauchte das Glas im dritten
Arbeitsbericht dann auf.

Ob sich das Glas auch finden ldsst, wenn man die Mindest-Arbeitspunkte von 201 nur unter Zuhilfnahme
von Verstirkungen erreicht, lasst sich aufgrund dieses Berichts noch nicht sagen. Eine diesbeziigliche Anfrage
wurde dem Support bereits Ende Juli vorgelegt. Leider konnte der Support nicht weiterhelfen und gab die

Anfrage an einen Community Manager weiter. Eine Antwort von diesem steht jedoch auch noch aus.

Fest steht jedoch, dass das Glas aktuell im Spiel findbar ist. Die TWTimes wiinscht allen Suchern viel Erfolg!

Gefunden

Pacific-Bonds 0

76 Punkte

Falls ihr bei euren Bemiihungen das Glas findet und dabei Verstirkungen einsetzt, schickt uns bitte einen
Screenshot eures Fundberichtes und teilt uns mit, welche Verstiarkungen und Buffs ihr verwendet habt. Ebenfalls
interessant ist fiir uns, wieviele Arbeitspunkte ihr durch Skillung und Ausriistung erreicht habt. Schickt die
Informationen bitte ingame per Telegramm, im offiziellen Forum per Privatnachricht oder per E-Mail an einen
der Redakteure der TWTimes.

(Tony Montana 1602)
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Tipps & Tricks ... kurz und knapp

I
P
P

S

Schon gewusst, dass ...

.. es fiir den Ausbau des Wanderzirkus Erfolge gibt?
... man die neuen Erfolge unter ,,Erfolge* -> | Errungenschaften -> , Sozial“ -> ,,Wanderzirkus* finden kann?

.. man auch trotz fehlender Anzeige beim Ausbau des Wanderzirkus mit besserer Kleidung auch mehr
Ausbaupunkte bekommt?

... man die 240 Dollar fiir den einstiindigen Ausbau des Wanderzirkus aus eigener Tasche bezahlt?

... die fiir den Ausbau des Wanderzirkus benotigten Ausbaupunkte auf allen Welten verschieden sind und von
der Bevolkerung der Welten abhidngen?

... der Wanderzirkus erst dann fertiggestellt ist, wenn sowohl der Ausbau zu 100 % abgeschlossen ist, als auch
alle Produkte zu 100 % eingelagert sind?

... Erholung und Geld erstattet werden, wenn der Wanderzirkus fertig gestellt wird, wihrend man selbst mit dem
Ausbau beschiftigt ist?

... bei einigen Spielen im Wanderzirkus auch die vier Gewinne aufgedeckt werden, die man nicht bekommen
hat?

... der neue ,,00k“-Erfolg, den man beim Wanderzirkus-Affen bekommt, vom selben Bild geziert wird, wie der
,» verarscht“-Erfolg, den es bei der Aprilscherzquestreihe gab?

... Gegenstédnde bei den fiinf moglichen Gewinnen des Wanderzirkus auch mehrfach vertreten sein konnen?

... die kompletten Kleidungssets von Doc oder auch Freeman kombiniert mit Chingachgooks Waffenset den
Regenerationsbonus des Morgenmuffelsets iibersteigen?

... man bei einer Niederlage im Duell gegen einen ,,normalen” NPC nur 10 Prozent seines Bargelds verliert und
nicht ein Drittel wie im Duell gegen einen anderen Spieler?

... man gegen einen NPC aus einer Quest nur dann Geld verliert, wenn man KO geht - in dem Fall allerdings
sein gesamtes Bargeld?

... das TW-DB-Team die Tooltips liber den Items in den TW-DB-Inventaren nach kurzen technischen Problemen
wieder verfiigbar gemacht hat?

... samtliche Symbole auf der Minimap nun aktive Elemente sind und die Karte jetzt exakt iiber dem Element
zentriert wird, das ihr anklickt?

... das Questbuch zur besseren Ubersicht seit Ende August mehrfarbig gestaltet ist?
(Tony Montana 1602)
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Leserbrief aus Fairbanks

Pechvogel des Monats

Schone Griifie an die Redaktion von TWTimes!

Mir ist heute etwas Dummes und rein Unlogisches passiert, was aufserdem auch noch mit dem grofiten und
diimmsten Zufall gekoppelt ist, der mir je unter die Nase gekommen ist. Folgendes ist mir, Parcelcius auf W16
Fairbanks, passiert:

Ich als Voll-Duellant, Level 57 und Duellstufe 89, stehe mit einem nahezu kompletten Doc-Set im Hotel. Docs
Hut, Giirtel, Schuhe, Krawatte, Harmonicas Bundhose und Will Munnys Mantel (auf Docs Mantel hatte ich
soeben mit 500 k $ geboten) und Belle Stars Deringer.

Ich bin ein ziemlich gut geskillter Ausweichen/Zielen-Duellant. Nichts ahnend greife ich den ersten NPC an
und gewinne, dann den zweiten NPC und gewinne. Der dritte NPC, er oder besser sie hatte 88 Reflex, 55
Ausweichen und 21 Zielen. Ich greife sie an und bumm ... 1. Schuss ... nix. 2. Schuss ... nix. 3. Schuss ... nix.
Ich hab nicht ein Mal getroffen und sie auch nicht. Aber das wdre ja zu langweilig, wenn ich dir nur diese Story
poste, das kennt ja jeder.

Nein ... im selben Augenblick, in dem ich den NPC angreife, werde ich bei der Auktion iiberboten, bekomme
500 k 8 wieder auf die Hand zuriick, verliere das Duell gegen den NPC und verliere 50 472 $ :O

Wenn dir die Story zusagt, kannst du sie gerne in die néchste Ausgabe von TWTimes einbauen ;-)
Ihr macht eure Sache tip top und es ist immer wieder schon, eure Zeitung zu lesen. Weiter so!

Liebe Griifse euer Parcelcius

NPC Duell: Parcelcius vs. Shireen Barrymore

NPC Duell: Parcelcius vs. Shiree... ' -y
heute um 10:40 Uhr Y e

L ld Parcelcius

o

Dein Gegner erhalt:
g i g
S % ®

Die TWTimes erkundigte sich beim Community Manager Joony, ob das hier beschriebene Geschehen in der
aktuellen Spielmechanik tatsachlich mdglich ist. Er bestétigte den Vorgang!

Einfache Ansicht

Auch wenn die Wahrscheinlichkeit fiir so ein unglickliches Duellergebnis sehr gering ist, sollten alle Spieler,
die ab und zu noch gegen NPC-Gegner verlieren, sehr gut aufpassen. Zu eurer eigenen Sicherheit solltet ihr vor
jedem Duell darauf achten, dass ihr nicht gerade am Markt tiberboten worden seid und Geld zuriickerhalten
habt. Wenn ihr euer Bargeld immer im Auge habt, steht frustfreiem Feuern und spaBigem Schlagen nichts mehr
im Wege!

(Tony Montana 1602)
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Duellevent auf Welt 10

Feuer frei!

Auf Welt 10 fand vom 03.08 bis zum 17.08.2013, unter dem Motto ,,Buchstaben-Duelle®, ein Event von Spielern
fiir Spieler statt. Die Organisatorin des Wettbewerbs war wieder einmal Rebecca Holliday aus der Stadt Bandits
on Holliday.

Die Regeln waren denkbar einfach und dahnelten dem allseits bekannten ,,Malen nach Zahlen®. Das Event richtete
sich jedoch an des Lesens méachtige Spieler und operierte daher mit Buchstaben. Das Ziel bestand darin, andere
Spieler zu duellieren, die durch die Buchstaben der Spielernamen bestimmt wurden. Wahrend der allererste
Teilnehmer seinen Gegner noch frei wiahlen konnte, mussten sich alle folgenden Duelle an den vorangegangenen
Gegnern orientieren. Denn jedes weitere Duell musste gegen einen Spieler erfolgen, dessen Namen mit dem
Buchstaben beginnt, mit dem der Name des vorherigen Gegners aufhorte. Diese drei aufeinander folgenden
Duelle veranschaulichen die Regel.

[Duell: Inni. vs. Emmitt]
[Duell: The Vagabund vs. TechnoCop]
[Duell: The Vagabund vs. PaoPao]

Teilnehmen durften Spieler aus Rebeccas eigener Allianz, den Frontschweinen und aus der Allianz der FREE
Cities. Duelle innerhalb des eigenen Verbandes sowie dem jeweils anderen teilnehmenden Bund, durften nicht
in die Wertung eingebracht werden. Aufgrund eines bestehenden Nichtangriffpaktes waren auch Angriffe auf
Spieler der befreundeten Allianz Black Hill verboten. Ob ein Duell gewonnen oder verloren wurde, spielte fiir
das Event keine Rolle. Ebenfalls unwichtig war die Frage, ob man selbst angegriffen hatte oder angegriffen
wurde. Einzig und allein entscheidend war der Gegner und der ,,passende‘ Anfangsbuchstabe seines Namens.

Wo es ein Ziel gibt, da gibt es natiirlich auch Gewinner und daher wurden zwei Preise ausgespielt. Der Hauptpreis
in Hohe von 66.666 Dollar ging an den Spieler, der vor Ende des Events das letzte Duell gepostet hat. Der Spieler,
der am Ende die meisten Duelle im Event-Forum postete, bekam dafiir einmal Freemans Hut, eine Holzkassette
und fiinf Stiick Griffschutz. Die Gewinne wurden Rebecca zum Teil vorab von Spielern der teilnehmenden
Allianzen als Spende zur Verfiigung gestellt. Dieses Vorgehen hatte sich schon bei vorangegangenen Events
bewéhrt und hat den Vorteil, dass auf diese Weise interessantere Gewinne ausgespielt werden kdnnen, als wenn
nur ein einzelner Spieler die Gewinne bereitstellt.

Die TWTimes gratuliert Inni. aus der Stadt Bandits on Holliday zum Hauptgewinn und The Vagabund aus
FREE Pioneers zum Preis fiir die meisten Duelle!
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Duellevent auf Welt 10 - Fortsetzung

erstmal schinen Dank fiir die rege Teilnahme an dem Event.
hoffe es Spalt gemacht.

nun zu den einzelnen Duellen und Gewinnern.

OLO-Andre 1 Duell

Steffis 2 Duelle

Salsa74 und grisu1908 je 3 Duelle
micha2406 6 Duelle

Seltsam 9 Duelle

Inni. 10 Duelle

The Vagabund 26 Duelle

damit Gewinner des 2. Preises
1 Freemans Hut, 1 Holzkassette und 5x Griffschutz

The Vagabund

Glickwunsch

Der Hauptpreis ber

geht an Inni.

Glickwunsch dazu

Die TWTimes hat die Organisatorin Rebbecca im Anschluss an das Event zu ihrer ,,Mandverkritik™ befragt
und ihr Fazit fiel rundum positiv aus. Es hat keinerlei Diskussionen wegen Uberschneidungen beim Posten der
Duelle gegeben. Kleinere Probleme (,,Wie gehen wir mit Zahlen in Spielernamen um? - ,,Der erste oder letzte
Buchstabe zéhlt.*) konnten ebenfalls unkompliziert aus der Welt geschafft werden. Die Beteiligung war, unter
Beriicksichtigung der Ferienzeit und des Badewetters, ebenfalls gut. SpaB3 hat es allen Teilnehmern sowieso
gemacht und daher versicherte Rebecca der TWTimes, dass es auch zukiinftig weitere Events von Spielern
fiir Spieler auf Welt 10 geben wird. Solltet ihr Interesse an solchen Wettkdmpfen haben, meldet euch bei den
Frontschweinen oder den FREE Cities - dort ist immer Platz fiir einen mehr.

Solltet ihr nicht auf Welt 10 spielen, konnt ihr natiirlich auch dieses Event mit euren Freunden auf eurer Welt
,»hachspielen” oder andere Events organisieren. Gerne berichtet die TWTimes auch iiber eure Events - vorher,
zur Werbung, oder nachher, als Bericht. Schreibt uns eure Event-Geschichten, die Moglichkeiten sind vielfaltig:
vom Fortkampf iiber das Crafting bis zu den Duellen ist alles fiir ein Spiclerevent geeignet. In diesem Sinne:
frohlichen Spieltrieb!

(Tony Montana 1602)
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Gewinne beim Wanderzirkus

Wanted dead or alive: Alte Sets, Kisten und der InnoGames-Giirtel!

Nachdem der Wanderzirkus nun in allen Welten zum ersten Mal seine Zelte aufgeschlagen hat, wurde innerhalb
der Community natiirlich auch iiber die Gewinne diskutiert und gesprochen. Wéhrend sich die Items des
Jahrmarktsets weitgehender und groBer Beliebtheit erfreuen, sind die Meinungen zu den Buffs fiir Arbeiten
und Fortkdmpfen geteilt. Die Tranke der Weisheit sind von allen Gewinnen am unbeliebtesten - naturgeméal
besonders bei Spielern mit Level 120, die keinerlei Nutzen von diesen Tranken haben.

Da ja sowohl die insgesamt im Gewinnpool vorhandenen Items als auch die 5 tatsdchlich im jeweiligen Spiel
vorhandenen Items sichtbar sind, ergab sich schnell die Frage, ob die Items aus den Kategorien ,,selten* und
»sehr selten” tiberhaupt ausgespielt werden - denn sie waren bisher noch kaum einem Spieler iiberhaupt zu
Gesicht gekommen. Gab oder gibt es einen Bug im Spiel? Wie hoch mag wohl die Chance sein? Werden die
Items tiberhaupt ausgespielt oder sind sie blockiert? Vielfach horte man ,,Ich hab noch kein seltenes oder sehr
seltenes Item gesehen und ich spiele jeden Tag.“. Um diese Unsicherheit ein wenig aus dem Spiel zu nehmen,
gingen wir der Sache auf den Grund.

Die TWTimes wandte sich mit drei Fragen an den Community Manager Joony:

1. Im Forum und auch im Spiel selbst wurde schon viel dariiber gesprochen, dass noch niemand in den fiinf
moglichen Gewinnen pro Spiel einen Gegenstand aus den beiden Kategorien ,,selten” und ,,dullerst selten*
gesehen hat, geschweige denn gewonnen. Wie hoch ist die Chance, dass ein Item aus diesen Kategorien in der
Fiinfer-Auswahl im Spiel landet?

2. Ein Spieler berichtete uns, dass er 2500 Bonds/Nuggets eingesetzt hat, also 100 Spiele gemacht hat und auch
er hat in diesem umfangreichen Sample keinen Gegenstand aus den beiden wertvollsten Kategorien zu Gesicht
bekommen. Ist das Feature wirklich ausgetestet und konnt ihr einen Bug ausschlie3en?

3. Bei einigen Spielen sieht man im Anschluss die anderen Items in der Fiinferauswahl, in anderen sieht man sie
nicht. Ist das ein Bug? Ist das gewollt? Falls gewollt: wieso?

TWTE Statistik

Wir erhielten von Joony folgende Antworten:

Jahrmarkt

Hl Eshir Hauhg

1. und 2.: Es ist Absicht, dass die Chance, einen
Gegenstand aus einer der beiden Kategorien zu
ziehen, sehr gering ist. Es gab aber schon ein paar
Gliickliche und die niedrige Chance ist gewollt.
Sollten wir sehen, dass dadurch die Attraktivitdt des
Jahrmarkts stark belastet wird, werden wir nochmal
nachbalancen; aktuell sieht es aber nicht danach aus.

3.: Wenn ich mich richtig erinnere, sieht man beim
Pferderennen die anderen Gewinne nicht. Das liegt
an einem Platzproblem in dem Fenster. Sinnvoll ist
das aber nicht und ich denke, wir sollten nochmal W& | Innogames Gurtel
tiberlegen, ob wir hier mehr Konsistenz reinbringen : [ e
Ay ) + 10 Stirke
konnen. - . + 10 Geschickichkait
| + 10 Heweghchkeit
# 10 Chari=ma
Joony

B 16500 Be £R260

| Benongt
Stule 55
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Gewinne beim Wanderzirkus - Fortsetzung

Zwischenzeitlich konnte die TWTimes mittels eines eingesandten Screenshots auch unabhéngig von InnoGames
bestétigen, dass Gewinne aus den beiden wertvollsten Kategorien moglich sind. Ein InnoGames-Giirtel wurde
in Fairbanks gefunden! Auch wenn ein Bug also definitiv ausgeschlossen werden kann, stellt sich doch trotzdem
die Frage nach dem Balancing. Die Tatsache, dass ein Spieler 100 Spiele machen konnte, ohne auch nur einen
einzigen Gegenstand aus den Kategorien ,,selten” und ,,sehr selten” in der Fiinfer-Auswahl bei den Spielen
zu sehen, deutet auf eine Chance im einstelligen Prozentbereich hin. Kombiniert man diese noch mit der 1
zu 5-Chance in jedem Spiel, dann hat man eine Vorstellung davon, wie wenig wahrscheinlich ein Fund aus
den begehrten Kategorien ist. Vor diesem Hintergrund bleibt die weitere Beteiligung der Spieler in Form von
Ausbau, Produktlieferung und Nuggeteinsatz am regelmaBig auftauchenden Wanderzirkus abzuwarten. Die
TWTimes wiinscht jedoch allen Mitspielern weiterhin viel Gliick und fette Funde!

(Tony Montana 1602)

Spielerprofil

Profil des Monats von Welt 1 (Auszug)
& g

Ich spiele nur TW um ,Druck® abzulassen
Ach so ..., und wenn ich mal im Hotel bin,
dann nicht wegen fehlender Erholung,
sondern aus Angst

Mir wird durch InnoGames gestattet diese Duellstufen zu bedienen:
113 <---> 221
Wem das zu bldd ist, der wende sich an den Spielbetreiber; oder spielt besser Topfschlagen.
Halma ginge auch noch. Denn da gibt es keine Duelle.

Ich mochte mich bei allen Entschuldigen , die ich:
1. in Arbeitskleidung
2. Fortkampfkleidung
3. in sonstiger fiir Duelle unangemessener Kleidung
4. mehrfach
5. zu ungiinstiger Stunde
6. ohne Vorankiindigung
7. mit ungiinstiger Charakterklasse
8. mit ungiinstiger Skillung
9. mit niedrigerem EP-Level
10. mit niedrigerem Duell-Level
11. aus Geldgier
12. fur Erfahrungspunkte
13. fiir 0 Erfahrungspunkte
14. oder einfach so
angegriffen habe.

Ich schime mich zutiefst tiber diese Charakterlosigkeit.
Ich nehme jede Heulmail ernst und bespreche diese ausgiebig mit meinem Therapeuten. Gebt
mir also bitte Bescheid, wie Thr mein Duell fandet.
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Diskussionswiirdig

Wie sehr sollte The West ,,brain-afk* fordern?

Immer wieder kommt und kam es auch in jiingster Vergangenheit zu Verwirrungen und Ratlosigkeit, wenn
es um das Losen von neuen Aufgaben geht. Fraglich ist, wer tatsdchlich verantwortlich fiir diesen Zustand
ist. Der Spieler, der Informationen stur wegklickt, oder der Betreiber, der nicht ausdriicklich genug auf sie
hinweist. Wofiir man sich auch entscheidet, eines bleibt: Eine enorme Tickethdufung, Mehrarbeit sowie Unmut
bei Spielern und Verantwortlichen.

Bevor man iiber mogliche PraventivmaBinahmen dieser Problematik diskutiert, mochten wir an dieser Stelle ein
passendes Beispiel geben, bei dem eben jene Verwirrungen auftreten und eine gewisse Resignation einkehrt.
Wir befinden uns an einem Tag X, an dem eine neue Questreihe ins Spiel implementiert wird. Der Abschlusstext
der ersten Aufgabe enthdlt einen eigentlich eindeutigen Hinweis auf die Fortsetzung der Reihe: Ein Questgeber
wartet im Nordosten der Karte. Unser Spieler — zunehmend motiviert durch den Drang, diese Questreihe als
erster abzuschlieBen — liest weder den Einfithrungs- noch den Abschlusstext und findet sich anschlieend in
einem leeren Saloon wieder. Keine Aufgabe, kein Hinweis. Was folgt ist eine erboste Anfrage an den Support,
der — weil tdglich mit Anfragen dieser Art konfrontiert — schon gar nicht mehr verwundert ist.

Doch was soll der Support einem Spieler antworten, der in regelmaBigen Abstdnden von zwei bis drei Wochen
derselben Problematik ausgesetzt ist. Natiirlich kommt der dezente Hinweis auf den Questtext, doch scheint
allein dieser keine nachhaltige Wirkung zu haben. Nicht jede Reihe ist geheim und damit — zugegebenermaf3en
— teilweise wirklich schwer und kaum zu 16sen. Manchmal liegt der Fehler eben auch beim Spieler selbst,
sollte man meinen. Warum jenen, die weder gefordert noch mit Informationen konfrontiert werden wollen,
also nicht einmal verdeutlichen, in welchem Strudel des Anspruchsverlustes sie sich tatséchlich befinden? Es
folgt eine nicht wirklich ernstzunehmende hypothetische Supportantwort zum Thema, die natiirlich nie bei der
Bearbeitung eines Tickets genutzt wurde:
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Diskussionswiirdig - Fortsetzung

,, Lieber XXX,

leider ist es noch notig, TW aktiv zu bedienen - an einer entsprechenden Losung arbeiten wir fiir 3.0, dann wird
das Spiel vollig selbststindig spielen und der Spieler muss sich lediglich einen Account anlegen und wird in
regelmdfligen Abstinden per Mail iiber seinen Fortschritt informiert (Durch Zahlung von Nuggets kann das
auch per SMS und in kiirzeren Abstdinden passieren).

Zu der angesprochenen Bedienung gehort Aktion und Reaktion. Aktion ist, auf die jeweils entsprechenden
Schaltflichen und andere Elemente zu klicken und ggf. Text einzugeben. Reaktion ist, auf Hinweise und Ausgaben
des Spiels zu achten und darauf seine Entscheidungen zu griinden. Ein Beispiel fiir solch einen Hinweis ist ein
Questtext. Diese niitzlichen Ausgaben geben manchmal sehr genaue Hinweise darauf, was man tun muss, um
mit einer Quest fortzufahren. Eventuell besteht die hypothetische Moglichkeit, dass es sich im vorliegenden Fall
auch potenziell um die theoretische Wahrscheinlichkeit handelt, dass Du schlicht und einfach den Questtext
nicht gelesen hast...

Viele Griife

Yyy«

Spatestens damit steckt man vollstdndig in der Thematik und fragt sich: Wie sehr sollte The West ,,brain-afk*
fordern? Woher diese Anspruchslosigkeit stammt? Primér entsteht sie durch den ,,modernen* Spieler, der
nachweislich weniger grofle Herausforderungen, sondern vielmehr simple Beschiftigungswege sucht.

Ein anderes Beispiel: Gefiihlt tiglich ergibt sich das Schicksal eines Spielers, der die Sicherheitsabfrage bei
einem Item-Verkauf ,elegant™ tibersprungen hat. Elegant entspricht hier viel mehr ignorant oder einfach
unaufmerksam. Der Wunsch nach weiteren Sicherheitsabfragen ist kein Einzelfall. Doch wird die zweite Abfrage
iiberhaupt wahrgenommen, wenn die erste in einer gnadenlosen Klicklawine bewiltigt wird? Der Glaube daran
ist verschwindend gering. Und es wére wohl nur eine Frage der Zeit, bis weitere Abfragen ndtig wéren.

Auf der anderen Seite schiitteln sich jene den Kopf, die Spiel und Informationen fast schon zu genau beobachten.
Sie sind es, die unter weiteren Vereinfachungen leiden. Dass es niemals mdglich ist, mit einer Extremlosung
alle gliicklich zu machen, ist jedem bewusst. Doch unsere ,,klugen* Kopfe sind keine derartige Minderheit —
Gottlob! —, als dass sie zu missachten wéren. Es gilt also einen gesunden Mittelweg zu finden.

Natiirlich wire es im Bereich des Mdoglichen, Questhinweise dick und farbig zu markieren - sprich an der
Formatierung zu arbeiten — oder ein Hinweisfenster 6ffnen zu lassen. Das kdme letztlich mehr oder weniger einer
automatischen Reiseweiterleitung zum nichsten Ziel gleich. Unser ,,brain-afk™ ist in dem Moment vollendet,
wenn keinerlei Eigenleistung mehr gefordert wird.

Zu verdeutlichen ist auch, dass der Betreiber umgekehrt gesehen auch schon in einigen Féllen zu viel jener
Eigenleistung gefordert hat. Ohne jegliche Uberlegung fallen da Geheimquestreihen wie der Mythos
ein. Doch reicht das, um zu dem Schluss zu kommen, dass InnoGames einfach keinen passenden Weg zur
Informationsverdeutlichung gefunden hat?

Wir freuen uns tiber eure Meinungséuferungen. Auf welche Art von Zielgruppe soll sich das Spiel spezialisieren?
Wie soll mit solchen Problemen umgegangen werden? Wo ist der perfekte Mittelweg? Kurzum: Wie sehr sollte
The West ,,brain-afk* fordern?

(stam1994)
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Kurioses in TW

Sind die Kisten solche Ladenhiiter, dass man sie zweimal auf der ,,Hot“-Seite anpreisen muss? Oder ist es doch
eher ein Sondersonderangebot? Wenn man je eine davon kauft, hast man ja 40 % Rabatt.
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Der verfressene Affe ...

... oder warum werfen wir ihm alles in den Rachen?

Neueste Nachrichten aus der Welt der sozialen Netzwerke:

»Breaking news! The mysterious monkey standing guard outside the big top at P.T. Barnum*s Travelling Fair
has finally spoken to the press for the first time regarding the motives behind his refusal to move from his post.

,»Qook ook, ook ook oook. Oook oook ook oooooook ook!* said the monkey in his exclusive interview with
our reporters earlier today. Our resident Monkey Correspondent was able to provide us with the following
translation: ,,I‘m taking a stand against the mistreatment of performing monkeys by braving a hunger strike and
blocking the door to the big top. Freedom and equality for all monkeys!*

Perhaps this explains the difficulty we‘re having using products to appease the monkey. Stay tuned for more on
this hot topic!*
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Der verfressene Affe - Fortsetzung

»Neueste Nachrichten! Der mysteriose Affe, der neben dem grofen Zelt von P.T. Barnums Wanderzirkus
Wache steht, hat endlich mit der Presse iiber seine Motive hinter seiner Weigerung, seinen Platz zu verlassen,
gesprochen.

,»Q00k ook, ook ook oook. Oook oook ook oooooook ook!* sagte der Affe unserem Reporter in seinem
Exklusivinterview heute friih. Unser Affenkorrespondent vor Ort war in der Lage, uns folgende Ubersetzung zu
liefern: ,,Ich protestiere hier gegen die Misshandlung der auftretenden Affen, indem ich in einen Hungerstreik
trete und die Tiir zum grofen Zelt blockiere. Freiheit und Gleichheit fiir alle Affen!

Vielleicht erklért das unsere Schwierigkeiten, den Affen mit Produkten zufrieden zu stellen. Bleibt dran, fiir
mehr zu diesem heiflen Thema!*

Dem Community Manager Joony konnten wir folgenden Kommentar zum Affen entlocken:

., Der Affe ist ein Easteregg, das einer unserer Devs, der nun in einem anderen Projekt arbeitet, in Eigenregie
als Abschiedsgeschenk gebaut hat, ohne uns zu informieren. Ich habe keine Ahnung, welches Produkt, welches
Item oder was der Affe sonst von dem Spieler haben mochte. Es sieht fiir mich nach einem lustigen Gimmick
aus, hinter dessen Logik ich noch nicht gekommen bin. Ich werde aber auch weiter versuchen, den Affen zu
besdnftigen.

(quis)
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Leserzuschrift Welt 1

Wenn aus Langeweile harte Arbeit wird ...

Als ich Anfang des Jahres 2013 alle Craftingwaffen der jeweiligen Charakterklasse zusammen hatte, stellte ich
mir die Frage, was ich noch machen soll als Level 120er. Ich hatte fast alles erreicht bei dem Spiel, sodass ich
vor der ganz grofsen Langeweile stand. Nach fast 5 Jahren The West fiel mir aber schnell ein, bei irgendetwas
willst du auch mal Nummer [ sein. Immer war jemand schneller oder besser. Also schaute ich in meinen Erfolge
nach was noch fehlite und da fiel mir der 100 000 Arbeiten Erfolg auf, der mir noch zu guter Letzt fehlte.

Wenn ich diese 500 Erfolgsspunkte bekomme, darfich mich auf Welt 1 ,, Spieler mit den meisten Erfolgspunkten *
nennen. Das war natiirlich eine Herausforderung fiir mich. Nach iiber 5 Jahren The West zocken, hatte ich
gerade mal so ca. 10 000 Arbeiten angeklickt. Also dachte ich mir, den versuche ich jetzt zu bekommen. Das
Update hatte mir dazu gut in die Karten gespielt, da es jetzt ja die 15 Sekunden Arbeiten gab.

Welche Arbeiten habe ich gemacht? Postkutsche bewachen, Gefangentransport, Friedensverhandlungen, Pferde
iiberfiihren, Leichen pliindern, Schatzsuche, Postkutsche iiberfallen, Pumas jagen usw. Es waren weitaus mehr
Arbeiten, die ich nicht alle aufzihlen kann.

Also fing ich an zu klicken und musste oft feststellen, dass der Erholungsbalken schnell aufgebraucht war und
auch die Lebenspunkte bei macher Arbeit schnell mal unten waren. Dann habe ich erstmal alle Ressourcen
aus dem vorhanden Inventar aufgebraucht, alles eingesetzt, was fiir die Erholung bzw. Lebenspunkte gut war.
Schnell musste ich feststellen, dass dieser 100 k Arbeiten Erfolg ein sehr langsamer und zeitaufwendiger Erfolg
wird und ein teurer zugleich.

Ich fing an, mir Woche fiir Woche immer Nuggets im Wert von 50 Euro zu kaufen, sodass ich die Nuggets in Mate
Tee und Lebenselixier investieren konnte, um immer Erholung zu haben und die 15 Sekunden Arbeiten machen
zu kénnen.

Nach ein paar Tagen fiel mir auf, dass ich nicht der Einzige war, der diesem Erfolg nacheiferte. Holla D.
Waldfee wollte auch diesen Erfolg haben und ich musste feststellen, dass sie schon sehr weit war. Ca. 55 000
Arbeiten hatte sie zu dem Zeitpunkt schon abgeschlossen. Ok, dachte ich mir, dann gibt Holla das Tempo vor.
Aber ich konnte machen was ich wollte, Holla zog mit einem Bdrentempo davon, bei dem ich nicht hinterher
kam, aufgrund normaler Arbeit im realen Leben. Also blieb mir immer nur Klicken in meiner Freizeit tibrig.
Man konnte ja nur hochsten 9 Auftrdge anklicken, ablaufen lassen und wieder 9 Auftrdge anklicken. Also war
immer wieder nachklicken angesagt.

Es vergangen Minuten, es vergingen Stunden; es vergingen Tage, es vergingen Wochen; es vergingen Monate,
in denen das Klicken mein Leben bestimmt hatte, nur um diesen 100 k Arbeiten Erfolg zu bekommen.

Leider habe ich es nicht geschafft Holla D. Waldfee einzuholen. Ich glaube Anfang Juni war es soweit und Holla
die erste Spielerin bei The West, die diesen Erfolg inne hatte. Meinen GLUCKWUNSCH iibrigens!

Bei mir vergingen weitere Wochen des Klickens, sodass ich am 30. Juli endlich auch diesen Erfolg erfolgreich
abschliefien konnte. Nachdem ich den Erfolg erhalten hatte, war ich der erste Spieler auf Welt 1, der die 29 k
Erfolgspunkte aufweisen konnte. Inzwischen bin ich bei 29 890 Erfolgspunkten angekommen.

Trotzdem bleibt ein fader Beigeschmack. Dieser Erfolg ist definitiv ein zu teurer Spas fiir manch einen Mitspieler.
Es miissen zuviele Euros ausgegeben werden. Positiv mochte ich aber hervorheben, dass man durch diesen
Erfolg viele schone Sachen fiirs Inventar bekommt und iiber Produktmangel nicht klagen muss. Es kommt aber
darauf an, welche Arbeiten man macht. Den Uberschuss kann man ja gut iiber den Markt an die Leute bringen.

Jetzt stehe ich wieder vor dem Problem der Langeweile. Was mache ich nun? Ich werde mich jetzt intensiv um
den Bau des Wanderzirkuses kiimmern, sodass bald die 30 k Erfolgspunkte erreicht werden und langsam muss

ich mir mal alle Ldndergiirtel kaufen.

In diesem Sinne danke fiirs Zuhéren bzw. Lesen und weitermachen mit dem Spiel!
(Dominik79)

Herzlichen Gliickwunsch zu diesem Erfolg, Dominik79! Fiir diese Leistung und den Bericht dazu, erhiltst du
unsere Reporterjacke.

Herzlichen Gliickwunsch auch an Holla D. Waldfee! Leider hat sie uns nicht iiber ihren Erfolg informiert.

(Cymoril)
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Alles fur die Katz?

Katzen kratzen mit den Tatzen ...

Es ist erstaunlich, wie viele verschiedene internationale Tage es doch gibt, von denen wir bisher nichts gehdrt
haben. Aber wie bekannt ist, heifit es ja ,,spielend lernen”. Und so haben wir auch gerade in diesem Bereich
schon einiges hinzugelernt. Ich mochte hier nicht die bisherigen internationalen Tage mit ihren Events oder
Quests aufzdhlen. Wen es interessiert, was uns noch so alles erwarten konnte diesbeziiglich, der sollte mal auf
dieser Seite reinklicken:

http://de.wikipedia.org/wiki/Liste der Gedenk- und Aktionstage

Am 08. August jéhrte sich bereits zum achten Mal der Weltkatzentag, eingefiihrt zum Schutz und zur Mahnung
an artgerechte Haltung. InnoGames wusste das und hat uns mit einem Event iiberrascht. Maria wollte von uns
fiinf verschiedene entlaufene Kédtzchen eingefangen haben. Sie hatten sich in Katzenkorben versteckt, die bei
den Arbeiten zu finden waren. Schwer war es nicht die Korbe zu finden. Lediglich die richtigen Kétzchen
wollten bei manchem nicht aus dem Korbchen klettern. So kam bei einigen, die schon viele gefangen hatten,
teilweise etwas Frust auf, weil man mit der Katzenschar ja nichts weiter anfangen konnte, nachdem Maria uns
fiir die fiinf gefundenen eine Katze zum Reiten als Andenken an den Katzentag gab. Ich personlich fand die
Katzchen sii} und hatte Freude an jeder erwischten. Achtundvierzig Kétzchen beherberge ich nun.

Wir schrieben ins Forum, dass wir ein Zusatzevent daraus machen:
http://forum.the-west.de/showpost.php?p=735850&postcount=73

Wer am meisten Katzchen gefangen hatte, sollte ein Item der Redaktion erhalten. Gespannt schauten wir in den
Katzenthread im Forum von The West, als das Event zu Ende war. Das Ergebnis iibertraf alles Erwartete!

Am Zusatzevent haben sich vier Spieler beteiligt, die mehr Katzen als ich einfingen.

Hier meine Ausbeute @
Das groBte Tierheim hat Reglos mit 755
Welt 1. Dort habe ich 755 siisse Katzchen @ Katzen errichtet! Daflir miisste es eigentlich
einen Zuschuss zum Katzenfutter geben. Der
Redaktion stehen aber nur die bekannten
Items zur Verfiigung. Deshalb erhélt Reglos
das neueste Modell unserer Arbeitskleidung,
eine Reporterjacke. Vielleicht regt es ja an,
einmal iiber seine Katzenschar zu berichten.

Ca7ac hat 657 Katzen eingefangen. Auch das ist eine gewaltige Leistung! Er bekommt eine Schreibmaschine,
damit er noch ein paar Aushidnge machen kann.

Auch bei Atoemchen miauen 441 Katzen und bei Sixtat 205. Sie erhalten beide eine Zeitung, um nach Annoncen
mit Katzen suchen zu konnen.

Allen vier Teilnehmern herzlichen Gliickwunsch und danke fiirs Mitmachen! Bitte teilt uns noch mit, auf
welcher Welt ihr spielt.



* Seite 16 * September 2013 * © 2013 TWT-Team * tw.wusel.info %

Alles fiir die Katz - Fortsetzung

Einige Spieler hatten das Ende der Quest iibersehen oder die Kétzchen nicht bis zum Endtermin gefunden.
Anderen fehlte die Einfiihrungsquest um die Katzenquest 16sen zu kénnen. Es gab dazu einige Seiten Diskussion
im Forum. Marlon Stunk hatte die beste Losung fiir sich gefunden:

., Nicht aufregen. Ich kam auch als die Questreihe am ablaufen war. Maria hat von mir nie Mietzen gewollt und
ich hatte ca 11 Korbe. Da ich absolut neu war, kein Plan hatte was ich mit den Viechern soll, habe ich mir die
Hiibscheste rausgesucht, sone Goldene, alle andern so einem fahrenden Hdéindler angedreht. Der hat richtig gut
fiir die Flohfinger bezahlt und ich hatte ein kleines Startgeld extra.

Spieler Basti zeigte uns einen besonderen Fund. Vielleicht sollte man den Griinling dem Affen vom Wanderzirkus
geben? Sicher fing Basti das Kétzchen bei der Arbeit ,,Painting Cats* ein. Auf jeden Fall bedanken wir uns fiir
den schonen Screenshot im Forum von The West.

Zitat von Basti 3
Ich glaube die Quest ist no vorbei wenn man die Katzen hat

(Cymoril)
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Preisabsprachen in Buffalo

4 Poliersteine und Co. J

é,
D1 Times wurde dariiber informiert, dass es Pline von Spielern auf Welt Buffalo gibt, die Preise fiir
Craftingprodukte durch Absprachen zu kontrollieren und so kiinstlich hoch zu halten. In dem betreffenden
Telegramm, das der Redaktion vorliegt, schldgt ein Spieler seinen Partnern Poliersteine als erstes Handelsgut
vor. Nach Ansicht dieses Spielers gibt es auf Buffalo nur wenige Schmiede, die in der Lage sind, Poliersteine
zu craften und somit sicht er in dieser Duellverstarkung ein ideales Gut fiir Preisabsprachen. Dieser Spieler
erinnert sich ,, wehmiitig an Zeiten, als ein Polierstein noch 40 k kostete * und daher sind ihm vierstellige Preise
zu niedrig. Fiir einen verniinftigen Marktpreis hélt dieser Spieler 10.000 Dollar pro Polierstein und um diesen
durchsetzen zu konnen, kauft er alle Poliersteine bis zu einem Preis von 7.500 Dollar auf, um sie dann zu
seinem Preis erneut anzubieten. Nach Informationen der TWTimes hat dieser Mochtegern-Monopol-Markt-
Manipulierer schon mindestens zwei Mitstreiter gefunden, die sein Vorhaben unterstiitzen und ihre Poliersteine
nun auch fiir 10.000 Dollar anbieten, statt fiir 5.000.

Im Sinne eines schonen Spiels fiir moglichst viele Spieler, kann man nur davon abraten, sich an solchen
Absprachen zu beteiligen. Langfristig schaden sie dem Spiel - sogar den kurzfristigen Profiteuren.

Sollten also auf Welt Buffalo in néchster Zeit nur noch 10.000-Dollar-Poliersteine auf dem Markt angeboten
werden, empfiehlt es sich, einen Stein, ein Biiffelfell und zwei Ol zu sammeln und damit zum kompetenten
Schmied eures Vertrauens zu gehen und euch den Polierstein dort zum Verkaufspreis basteln zu lassen. Solltet
ihr noch keinen Schmied eures Vertrauens haben, ist das eine gute Gelegenheit neue Kontakte zu kniipfen und
neue Leute kennenzulernen.

Und, liebe Schmiede: Falls die Konkurrenz zukiinftig nur noch fiir 10.000 Dollar Poliersteine anbietet, dann
bietet ihr eure doch einfach fiir 5.000 Dollar an. Ratet mal, welche Steine die Leute kaufen werden? Ach, ihr
konnt noch keine Poliersteine herstellen? Na dann craftet fleiig und lernt dazu: Mit den Fresse-Polier-Steinen
ist ein gutes Geschift zu machen!

Sollte sich die Vernunft nicht durchsetzen und es tatsachlich nur noch abgesprochen iiberteuerte Poliersteine
geben, empfichlt es sich fiir alle Handwerker mit allen Produkten nachzuziehen und grundsétzlich alles nur
noch fiir 10.000 Dollar anzubieten. Wenn der Markthandel schon zu Grunde gehen soll, dann doch bitte fiir alle
gleich ...

(Tony Montana 1602)

Welt 10: Spielertreffen in Niirnberg

Am 2.8.2013 trafen sacaja, dead eagle, Lordnarnja, S110002 und Cali5 in Niinberg ein. Unser
Erkennungszeichen war passenderweise ein weifler Cowboyhut. Nachdem wir die schone Unterkunft bezogen
und uns ein wenig ,,beschniiffelt™ hatten, ging es beim Genuss regionaler Getrénke der jeweiligen Heimat zum
Austausch von Informationen iiber The West.

Am nichsten Tag fuhren wir ins Stadtzentrum. Die Stadt hat viele Sehenswiirdigkeiten zu bieten, unter anderem
einen Turm der Sinne, Ausbaustufe 6. Abends aflen wir stilgerecht Steaks und hatten noch viel SpaB.

Hoffentlich kommen beim Treffen im néchsten Jahr mehr Teilnehmer und Ihr werdet sehen, wie viel Spall man
auch im RL haben kann.

Viele liebe Griif3e,
sacaja
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Kurzgeschichten

Bis zur letzten Patrone

Arbeitsbericht: Bande zerschlagen

Arbeitsbericht: Bande zerschlagen
heute um 17:13 Uhr

=

Motivation

Fund

Wild um sich schieBend hat sich die Bande verteidigt, doch als ihr die Munition knapp wurde, hat sie sich doch
von dem tapferen Gesetzeshiiter komplett entwaffnen lassen.

Zu gierig gewesen

Arbeitsbericht: Als fahrender Hindler arbeiten

Arbeitsbericht: Als fahrender Han...
heute um 10:21 Uhr

Motivation

158 Punkte
§ 3252
n dich als du gerade auf
. IV 3 T :
R
Qe

O T e

Hmmm, riickblickend betrachtet, glaube ich, dass die Indianer mir den Hammer und und Charles Goodnights
Gtrtel noch hitten durchgehen lassen ... aber als ich dann auch noch mit stolz wehender Fahne ihre heilige

Goldene Figur aus dem Wigwam des Medizinmanns mitgenommen habe, da mussten sie mich wohl einfach
iiberfallen.

(Tony Montana 1602)
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Leserbrief W 10 - Lastphonix - Ideen

Leserbrief aus Welt 10
Hiho,

ich hab da mal ein Thema, was ich mal so ansprechen wollte.

Wiire es vielleicht méglich, dass man die Levelbegrenzung komplett entfernen konnte? Also damit ist gemeint,
dass man bis Stufe 120 gehen kann und dariiber hinaus, also dass es einige Spieler gibt, die in 2 Jahren Stufe
300 sind oder so.

Die Idee fiel mir ein, als ich in der Rangliste mal nach den Top 10 geguckt habe. Da hab ich mir mal so
angeguckt, wieviele Leute Stufe 120 erreicht haben und es sind ganz schon viele. Ich denke auch mal, dass
einige von denen gar nichts mehr tun, weil sie alle Quests haben und so.

Von der ,,Levelbegrenzungsentfernung“ (so nenne ich es jetzt mal) hdtten einige was davon. Zum Beispiel
konnten die Errichter mehr Punkte auf errichten bekommen und die Kirche konnte wirklich bis unendlich
ausgebaut werden. Fortkdmpfer wiirden immer mehr Lebenspunkte bekommen, was fiir einige von Vorteil ware.
Alle anderen konnten ihren Skill vervielfiltigen.

Grufs,

Lastphénix aus Welt 10

Leserbrief Welt 10

Leserbrief zu den Fortkimpfen

Als Reaktion zu unserem Artikel {iber die Anpassung der Fortkampfberechnungen erreichte uns ein Telegramm
von Scytale aus Welt 10. Er schickte uns einen Text, den das Leitungsteam des Verbandes Feurige Habaneros
gemeinsam verfasst hat. Neben Scytale haben auch noch Kimbol, MsMiranda, sylviiilady, AKraut,
DoNhOuY, Dutton Peabody, Ferodon, Octavius 96, Schinky und stevi72 daran mitgeschrieben. Viel Spal3
beim Lesen!

Salve Tony!

Im Folgenden mochten wir gern unsere Meinung zur neuen FK-Formel darlegen. Vorraussetzung fiir unsere
Sichtweise sind zwei ungefihr gleichstarke FK-Truppen wie auf Welt 10, die Rough Riders und die Feurigen
Habaneros.

Mit der Einfiihrung der modifizierten FK-Formel wurde mit dem Widerstand eine neue Variable den Fortkdmpfen
zugefiihrt. Beides, modifizierte FK-Formel und Widerstand, hat aber nicht zu einer gesteigerten Attraktivitdt der
Fortkdampfe gefiihrt.

Mit meist jahrelanger Erfahrung hatte die Verteidigung unter normalen Umstinden (vollzdhlig, gebuffi,
zahlreiche Spieler/innen mit FK[LP]-Skillung, Teamarbeit, gute Umsetzung der taktischen Anweisungen, Fehler
beim Gegner) sehr gute Chancen auf einen Sieg. Die Angreifer waren bei kleinen Forts nahezu chancenlos. Bei
mittleren und grofsen Forts nahm der Vorteil der Verteidiger jedoch zunehmend ab, so dass mit ein wenig Gliick
sogar ein Sieg der Angreifer herausspringen konnte.

Mit der Einfiihrung der neuen FK-Formel sind die Vorraussetzungen genau umgekehrt, aber auch nicht ganz. War
friiher die Deff im Vorteil, ist es heute die Att, nur dass der Angriff einen iiberproportionalen, unausgewogenen
Vorteil hat. Unter normalen Umstdnden kann man den Angriff gar nicht mehr verlieren! Die Verteidigung kann
durch sehr gute Teamarbeit und schnelles Reagieren die Niederlage lediglich hinauszogern — mehr geht einfach
nicht.
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Leserbrief Welt 10

Mit der modifizierten FK-Formel konnte man sich theoretisch auf Verteidigung oder Angriff spezialisieren, nur
hat ein FK-Biindnis gar nicht so viele reine Fortkdimpfer, um zwei Spezialtruppen aufzustellen und wer kann
schon vor jedem Fortkampf extra umskillen?

Zudem stellt sich die Frage, gerade nachdem an der FK-Formel gearbeitet wurde, warum der Gliicksfaktor
nicht reduziert wird, so dass der fortkampfgeskillte Spieler einen, wenn auch minimalen Vorteil gegeniiber
anderen hat.

Damit kleinere Level eine Chance auf Musterung haben, wdren aus unserer Sicht auch levelabhdngige Boni
tiberlegenswert.

Zu den in der Augustausgabe der TW Times aufgeworfenen Fragen:

Ist mit den neuen Formeln nun die Herrschaft der ,,Schildkroten gebrochen?

Nein, weil Lebenspunkte immer noch mehr als wichtig sind, da man sonst keine Runde, speziell an der Front
lebend iibersteht. Und schnell ist es passiert, dass man unabsichtlich nach vorn verschoben wurde. Zudem
braucht man ein ordentliches Mafs an Lebenspunkte, um die Schusskraft so lange wie moglich aufrecht zu
erhalten.

Sind die Fortkimpfe nun wieder ausgeglichener?
Nein! Im Gegenteil, die Griinde dafiir haben wir oben erldiutert.

Gingen die Verinderungen weit genug oder gar zu weit?
Grundsdtzlich sind wir immer noch der Meinung, dass es positiv zu bewerten ist, dass an der FK-Formel
gearbeitet wurde. Aber dies wurde offensichtlich nur getan, um die neuen FK-Sets zu verkaufen. Siamtliche
Befiirchtungen der Community wurden wie so oft ignoriert. Herausgekommen ist etwas, was weder die
Fortkdmpfe spannender noch ausgeglichener gemacht hat.

Sollte, miisste oder konnte man noch an anderer Stelle der Fortkimpfe etwas iindern?

Entweder miissen die Boniwerte der Angreifer reduziert werden, die Boni der Deffer erhoht oder die Zahl
der Verteidiger angepasst werden. Diese Vorschlige wurden bereits alle im externen Forum angemerkt, ein
Verantwortlicher von Inno hat sich leider bis heute nicht dazu gedufSert.

Die Hoffnung auf eine ausgewogene Anpassung haben wir immer noch.

Leitungsteam
Feurige Habaneros

Gerne hitten wir auch weiter eure Meinungen und Erfahrungen zu den Fortkdmpfen im Spiel. Schickt sie uns
per Telegramm, per Forumnachricht oder als Nachricht direkt in die Redaktion.

(Tony Montana 1602)
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tw.wusel.info X

Einsendung von schwitzel Welt 1

Katzenkorb
(Usable)

Ein Ksizenkorb mit sinem Kieinsn
Katzchen

Effect:
Contains an item

P 510 5= 55

Auctionable

-

—_—

T o T —

Die Katzen sind im Spiel nicht mehr ganz neu und das Event zum Katzentag ist auch bereits abgeschlossen, aber

+ 5 Animal instinct
+ 5 Fine motor skills

Gpeed: +H0%
Unsalable

Fequires:
=1 evel 10

CT— i —
Andenken an den Katzentag
Riding animals

i
E—

Schwarzes Katzchen

1=

Gesprenkeltes Katzchen

— T —— i — T — T gy

SF,:

S

l
’.
|
|
|
|

o

-

Goldenes Katzchen
Eine Kkigine Kalze, die Maria
davongelaufen izt Bring sie ihr Zurdck.

B 550 B 525

9

—chl

wir prasentieren sie euch hier trotzdem noch einmal ... wir sind schlieBlich nur eine Monatszeitung ;-)
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Neue Items - Fortsetzung

=op

— Y R—
\ BBQ sauce
Grill Apron . =
. Eine leckere Sofie fir das Labor Day
Clothing ' Bicknick

+ 9 Health points

+ 9 Swimming | Unsalahis
+ 9 Construction 1| -
8 510 5= 35 1

Eight-hour hay hupply:
Labor Day Grill Tongs
rill Apron

Fequires:
- Level 20

Filmrolle
1 =HE . —.J,n Vorsicht: Sie brennt wie zunder!

Un=slzble

Labor Day Grill Tongs
FProduct
+ 1 Dexterity —— . —
+ 10 Setting traps Goldene Filmrolle
+ B Fine motor =kills Sie funkelt, blitz und brennt wie Zunder.
+ 8 Repairing ]
+ & Trading * 2 Charisma
4 + 2 Strength
4| + 2 Dexterity
Unzalable | + 2 Mobility
g + 15 Appearance
Eight-hour hay hupply: !
Labor Day Grill Tongs | Unssalable ;i]
Grill Apron o —

| Requires: Auch diese neuen Items gibt es zukiinftig, unter
- Level 50 anderem ein Set fiir alle Hobbygriller, das 50
— - —— Arbeitspunkte liefert.
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Neue Items - Fortsetzung

P,

[+ i

-

A F—

Dead Mans Hand
Daz Pokerblalt, welches Hickhok zum
Zeitpunkt seiner Ermordung in der Hand
higlt

| Un=alabls

i

J Tag Automatisierungsbonus
(Usable)

Schaltel den Avfomatizierungsbonus fir

3 Tag frei.

Iy ==vr— rev—

[ — —

ifi1

— Y I —
3 Monate
Automatisierungsbonus

' (Usable)
Schaltet den Automalisierungsbonus fir
2 Monate frei. Du sparst 17%.

Effects: b
Fremium Automation

Un=alabls

Gliickskeks

{Usable)
Mit Gldck gewinnst du etwas
aulergewdhnliches

Effect:
Contains an item

- =

0

B i = = | =
1
L

=]
=]

——— D —
14 Tage
Automatisierungsbonus

{Usable)
Schaltet den Automatizierungsbonus fir

14 Tag frei. Du sparst 11%.

g =

==
==

T—— i P —
1 Jahr Automatisierungsbonus

{Usable)
Schaltet den Awtormatisierungsbonus filr
1 Jdahr frei. Du sparst 32%.

Effects:

mr———

#

Neben einem Questgegenstand und einer Belohnung fiir ein Team-Event auf den .net-Welten, seht ihr hier eine
Neurung beziiglich der Premiumaccounts. Zukiinftig gibt es die Moglichkeit, alle PA iiber den Verbrauch von
Items zu aktivieren. Dabei gibt es sowohl kiirzere als auch ldngere Laufzeiten als bisher. Wo und wie diese Items

zu bekommen sind, ist bislang noch nicht bekannt.
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Stilbliiten und Zitate

XXX: Vielleicht kann mir mal jemand einen Typ geben zu Maria ich sass unter einem Baum?

Kleiner Tipp: Maria sucht sich ihren Typ bestimmt selbst aus, du musst ihr keinen Mann verschaffen.

XXX: ich finds cool dass man imemr verschiedene sachen braucht, aber du hast schon recht ... erstmal
alles hamstern”*

Kommentar am ersten Tag des Zirkusaufbaus zu den benotigten Produkten und den Auswirkungen auf das Spiel.

XXX: hast du die richtige welt drin?
YYY: klar, hab ich den richtigen sender drin! fulball kommt bei RTL!

Manch einer ist echt nicht multitaskingfdhig.
XXX: also ich hab gestern 2500 nuggets verballert und von den seltenen gegenstinden nix gesehen
Sei nicht zu traurig ... du bist nicht allein!

denkst du, nur weil du hier ,,joony, joony, joony*“ plirrst erscheint der auch? junge... joony is nich
beetlejuice ;-)

Fein, dann wdre das auch gekldrt.

Ich frage mich grade ob es irgendwann einen Bereich Innogames Katzenhilfe e.V. gibt bei dem man die
wiberzihligen“ Katzen abgeben kann ;-)

Nimm sie doch einfach mal beim Wildwassertransport ins Inventar, vielleicht kénnen wir dann in der néchsten
Ausgabe bei den Unfillen folgendes berichten: ,, Deine Katze fdillt in die wilden Strudel. Erfolglos versuchst du
sie zu retten. Du verlierst 100 Lebenspunkte. *

XXX: dann scheiit du wohl kein gliick zu haben. was dagegen hilft? -> weitersuchen!
Wildes in die Prdrie scheif3en wird mit Latrinen graben hinter Henrys Saloon nicht unter 6 Monaten bestraft!

XXX: musst Du alles Verraten? ich lebe doch gerne unter dem Deckmantel einer Frau, das unterstreicht
meine Weibliche Seite**

YYY: blofl weil du nen fetten hintern hast, ist das noch keine ,,weibliche seite* :-D

XXX: weilit Du, mit wem Du sprichst? Du scheinst mich nicht zu kennen, ich habe keinen Fetten Hintern,
das sagt man nicht zu einer Frau *zick*

Als mdnnlicher Spieler einen weiblichen Account zu spielen, hat wohl doch nicht nur Vorteile ...

XXX: was hittest du denn haben wollen? xD

YYY: ich hiitte vielleicht 100 k angesagt und mich dann auf 50 k rnterhandeln lassen, damit du ein gutes
gefiihl bei dem deal hast

XXX: und dann stellst du das ein und ich seh auf dem Markt welche unter 2k :-D

YYY: uppps ... dieses nicht zu unterschiitzende problem hab ich tatséichlich komplett iibersehen :-D
Augen auf beim Eier-An-und-Verkauf!

XXX: was macht man hier eigentlich so, wenn man beim crafting fertig ist und alle quest gelost hat?
YYY: sich loschen?

Spontane Reaktion im Allgemeinen Chat. Vielleicht sollte man doch einen zweiten Beruf erlernen kdnnen ...

(Tony Montana 1602)
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Neue Unfille im Wilden Westen

Die sonderbaren, die schmerzhaften und die lustigen ... Unfalle im Westen

Du biickst dich nach einem Stein. Als du wieder hochkommst und gerade ausschaust, siehst du einen
Biren vor dir, der gerade mit seiner Tatze ausholt. Du verlierst 745 Lebenspunkte.

Eine merkwiirdige Mine fiir seltene Edelsteine ist das, wo Bdren frei rumlaufen ...
Du hast einen US Marshall iiberfallen. Du verlierst 53 Lebenspunkte.

Der Stern an der Brust funkelte und glitzerte zwar so schon wie Damenschmuck, aber da hdtte man beim
Auskundschaften wohl doch besser ein anderes Ziel fiir den Uberfall gewdbhlt.

Der Bandenanfiihrer erweist sich als ziemlich harter Brocken. Du kimpst, du schiefit, du rennst, du
verlierst. Du verlierst 1467 Lebenspunkte.

Da das war wohl ein Felsbrocken.

Die Druckerschwiirze bekommt dir nicht gut. Du verlierst 11 Lebenspunkte.

Das Schwarze muss auf das WeifSe, sonst funktioniert das doch nicht.

Deine Hand geriit in den Drucker. Du verlierst 33 Lebenspunkte.

Die ZEITUNG bedrucken, nicht die HAND. Lieber die Profis ranlassen.

»Héauptling Grofie Schlange traut Bleichgesicht nicht.“ Du verlierst 22 Lebenspunkte.

Ach, das macht gar nichts. So eine Indianer-Trauung wird sowieso nicht vom Standesamt des Weiffen Mannes
anerkannt.

Die Schiiler gehen dir so dermafien auf die Nerven, dass du die schlimmsten Kopfschmerzen deines
Lebens bekommst. Du verlierst 23 Lebenspunkte.

Weil es Aspirin noch nicht gab und Saufen vor der Klasse auch damals schon uncool war, mussten die Wild-
West-Lehrer ganz schén leiden.

(Tony Montana 1602)
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Lesereinsendung eines Bilderritsels

In diesem Monat konnen wir Euch ein Bilderritsel bieten, das von stevi72, Welt 10, eingesandt wurde. Er hat
elf Fehler darin versteckt.

Einsendungen schickt Ihr bitte wie immer auf unserer Redaktionsseite per Forennachricht.

- — R —

\

Vielen Dank stevi72!

Personenratsel - Leserratsel: Wer bin ich?

Der Spieler megadeep aus Welt 1, ein begeisterter Rétsler und Fan des ,,Wer bin ich?**-Ritsels, hat uns ein selbst
gebasteltes Rétsel zugeschickt, das wir an dieser Stelle gerne verdffentlichen. Viel Spal beim Raten!

Seitdem mich meine Frau Virginia mit den vier Kindern verlassen hat, lebe ich allein. Ich sorge fiir Recht und
Ordnung hier in dem kleinen texanischen Nest, obwohl ich kein studierter Jurist bin und von Gesetzen wenig
Ahnung habe. Eigentlich bin ich ndmlich Kneipier. Die Gerichtsverhandlungen finden in meiner Kneipe statt,
und die Urteile fille ich, wie es mir in den Sinn kommt. Gute Stammkunden werden meist freigesprochen,
andere erhalten oft sehr hohe Geldstrafen. Bose Zungen behaupten, das Geld wiirde auch mal in meine Tasche
wandern, aber das stimmt natiirlich nicht.

Bei diesem Gewinnspiel gibt es leider keine Goldnuggets zu gewinnen. Da es aber trotzdem etwas zu gewinnen
geben soll, vergeben wir ein Item des exklusiven TWTimes-Set! Einfach den Namen der gesuchten Person
per PN (Button ,,Kontakt®, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns
schicken. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Einsendeschluss ist wie immer der 21.
des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redaktion sowie der Rétseleinsender
megadeep sind ausgeschlossen.

Aus gegebenem Anlass weisen wir auch hier darauf hin, dass Ihr bei der Einsendung eurer Losung auch euren
Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt angeben miisst. Leider bekommen wir immer wieder richtige Losungen,
die wir mangels Angabe, keinem Spieler zuordnen kénnen. Diese ,,anonymen® Losungen konnen somit nicht an
der Auslosung des Gewinners teilnechmen.

Solltet ihr dhnlich ritselbegeistert sein und euer selbst gebasteltes Rétsel nicht zu leicht sein, verdffentlichen wir
auch euer Werk gerne! Schickt uns auch eure ,,Wer bin ich?*“-Aufgaben!
(Tony Montana 1602)
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Gewinnspiel Personenritsel

Wer bin ich?

Wir stellen euch hier, wie bereits in der letzten Ausgabe, erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden
Westen oder den Vereinigten Staaten von Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr
bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzdhlen und euch so
ein paar Hinweise geben.

- Ich wurde im Land des guten Whiskys geboren und starb jenseits des Ozeans in der windigen Stadt der
Schlachthofe.

- Als junger Mann war ich ein Sozialreformer und musste mit 23 Jahren, aufgrund meines politischen Engage-
ments, sogar auswandern.

- In meiner neuen Heimat wurde ich vom Verfolgten zum Verfolger - ich trat in den Staatsdienst und wurde Polizist.
- Es war die Zeit der Ausdehnung der Eisenbahn und der Zugiiberfille und so machte ich mich bereits nach einem
Jahr als Polizist selbstéindig und griindete ein duferst erfolgreiches Unternehmen fiir private Ermittlungen.

- Ich habe es zwar versucht, aber ich habe es nie geschafft, Jesse James zu fangen - mein grofter Misserfolg.

- Wihrend des Biirgerkriegs waren die zahlreichen Mitarbeiter meines florierenden Unternehmens als Aufklérer
fiir die Unionsarmee tétig.

- Zur gleichen Zeit war ich fiir die Sicherheit des Présidenten verantwortlich und vereitelte einen Plan zu seiner
Ermordung - als er Jahre spéter doch noch ermordet wurde, war ich nicht mehr fiir seine Sicherheit verantwortlich
- Kurz nach meinem Tod dnderte sich der Charakter meines Unternehmens. Meine Mitarbeiter waren nun auch
als Streikbrecher und in der Unterdriickung von Gewerkschaften im Auftrag zahlungskriftiger Unternehmen
tatig. ,,Arbeitskampf war damals eben noch echter Kampf und meine erfahrenen Gangsterjdger waren nun
einmal das richtige, ,,handfeste* Personal fiir solche Aufgaben.

- Diese wenig sozialreformerischen Aktivitéten gingen so weit, dass schlieBlich sogar mein Name fiir ein Gesetz
herhalten musste, das es der Regierung verbot, Streikbrecher anzuheuern.

- Mein Unternehmen besteht bis heute.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen?

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den Namen der gesuchten Person per PN
(Button ,,Kontakt®, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schicken.
Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner erhélt 200 Goldnuggets! Einsende-
schluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TW Times-Redak-
tion sind ausgeschlossen.

Die Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es fiir euch nicht nétig, uns mehrere Einsendungen aus
verschiedenen Welten von ein und dem selben Account zu schicken. Eure ,,doppelten* Einsendungen miissen
wir daher aufwédndig manuell aussondern. Sollten die doppelten Einsendungen weitergehen, werden Spieler mit
doppelten Einsendungen vollstandig vom Gewinnspiel ausgeschlossen.

Indianer Tecumseh (Bild links). Der Gewinner ist: John-
ny400, unser allererster Teilnehmer vom englischen Ser-
ver the-west.net. Herzlichen Gliickwunsch!

Q Die gesuchte Person des Ritsels in Ausgabe 54 war der

Aus gegebenem Anlass miissen wir leider erneut darauf
hinweisen, dass Ihr bei der Einsendung eurer Losung
auch euren Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt ange-
ben miisst. Leider haben wir eine ganze Menge richtiger
Losungen bekommen, die wir mangels Angabe, keinem
. Spieler zuordnen konnen. Diese ,,anonymen* Losungen
konnen somit nicht an der Auslosung des Gewinners teil-

g\\\x nehmen.
LA (Tony Montana 1602)
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Impressum

The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Herausgeber und Redaktionsleitung
Spielerkollektiv von The West

TWTimes ist eine unabhingige Spielerzeitung, die von den Redakteuren ausschlieBlich in deren Freizeit ge-
staltet wird. Es steht niemandem auferhalb der Redaktion zu, Forderungen beziiglich Inhalt, Stil und Arbeits-
weise der TWTimes zu stellen.

Fiir den Inhalt von Leserzuschriften zeichnen die Redakteure nicht verantwortlich. Siehe dazu Impressum auf
der Ausgabenseite der TWTimes.

Chefredakteur

stam1994 stam1994@twtimes.de
Redaktion

Cymoril cymoril@twtimes.de

quis quis@twtimes.de

stam1994 stam1994@twtimes.de
TonyMontanal 602 tonymontanal 602@twtimes.de

Technische Umsetzung
quis quis@twtimes.de

Kontaktméglichkeiten zu den Redakteuren

Im IRC-Channel #twtimes (http://webchat.quakenet.org/?channels=#twtimes)
http://twtimes.forumieren.com (PN - Button ,,Kontakt*, rechts unten)
http://forum.the-west.de

Ausgabenarchiv
http://www.twtimes.de/
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