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Die Größten ...
Die Welten mit ihren Spitzen

Das Update brachte die Spieler mit Level 120 auf höhere Stufen. TWTimes schaute sich auf den Welten um, 
welches die höchsten bereits erreichten Level sind. Der derzeit größte Spieler befindet sich auf Welt Buffalo mit 
Level 148. Es ist Wiatt Earp. Herzlichen Glückwunsch!

Und hier nun der Überblick für alle Welten (Stand: 26. Januar 2014):

Welt 1 - Stufe 145 - 15200268 Erfahrung
Welt 2 - Stufe 139 - 7877679 Erfahrung
Welt 3 - Stufe 137 - 6520777 Erfahrung
Welt 4 - Stufe 137 - 6320594 Erfahrung
Welt 6 - Stufe 140 - 9516278 Erfahrung
Welt 7 - Stufe 141 - 9739942 Erfahrung
Welt 8 - Stufe 139 - 8478787 Erfahrung
Welt 9 - Stufe 140 - 8714401 Erfahrung
Welt 10 - Stufe 146 - 15986643 Erfahrung
Arizona - Stufe 145 - 14622757 Erfahrung
Buffalo - Stufe 148 - 20676502 Erfahrung
Colorado - Stufe 147 - 18166763 Erfahrung
Dakoda - Stufe 144 - 13936086 Erfahrung
El Paso - Stufe 141 - 10371615 Erfahrung
Fairbanks - Stufe 140 -   9485909 Erfahrung
Georgia - Stufe 133 -   4159835 Erfahrung

Wir sind gespannt, wer als Erster Level 150 erreicht und ob unser derzeitiger Favorit noch überholt werden 
kann. Viel Erfolg allen Spielern und wenig böse Unfälle!

(Cymoril)
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

hiermit begrüßte ich euch zur 60. Ausgabe der TWTimes. Das ist eine beeindruckende Zahl, die wir im 
kommenden Monat mit unserem fünfjährigen Jubiläum und vielen Gewinnspielen sowie Sonderberichten 
würdigen möchten. Auch diesen Monat haben wir zahlreiche interessante Eindrücke für euch gesammelt und 
sie in aufnahmefreundliche Formen gegossen.

Lest auf den kommenden Seiten alles Wichtige über die neue Version 2.08, werft exklusiv bei uns als erste einen 
Blick auf den Community-Report und schaut auf die besten Einsteigertipps für Crafting-Neulinge. Darüber 
hinaus haben wir zahlreiche witzige und skurrile Kurzberichte aus den verschiedensten Spielwelten sowie 
Leserzuschriften engagierter Spieler für euch.

In diesem Sinne wünsche ich euch im Namen der gesamten Redaktion viel Spaß beim Lesen der aktuellen 
Ausgabe

Viele Grüße

Mats Brandt (stam1994)
(Chefredakteur TWTimes)
im Namen der gesamten Redaktion
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Version 2.08
Content-Flut im Wilden Westen

Erst drei Wochen ist es her, dass InnoGames die Erhöhung der Stufengrenze auf Level 150 für 2014 in Aussicht 
stellte. Seit wenigen Tagen ist sie bereits Realität und kam für viele Spieler damit deutlich schneller als erwartet. 
Doch die Reaktionen sind – verglichen mit der letzten Erhöhung – bisher positiver. Ein Überblick über das 
aktuelle Update.

Die Hauptveränderung der Aktualisierung auf Version 2.08 lässt sich unter dem Begriff „Maximallevel-
Erhöhung“ zusammenfassen. In Wahrheit steckt noch eine Menge mehr dahinter, denn mit einer Erweiterung 
der Maximalspieldauer sind gleichzeitig auch neue Aufgaben und Herausforderungen nötig. Nicht nur in diesem 
Update spielt neuer Content deshalb eine entscheidende Rolle: Auch auf Ganzjahressicht wird die Bereitstellung 
neuer Arbeiten, Quests und Gegenstände ein Hauptziel der Entwicklung sein, zu der sicher auch die lange 
erwarteten Multiplayer-Instanzen zu zählen sind.

Bisherige Stufe-120-Charaktere werden die weiter gesammelten Erfahrungspunkte nicht verlieren, sondern 
nach der Erfahrungspunkte-Formel gutgeschrieben bekommen. Dadurch kann es in den extremsten Fällen dazu 
kommen, dass Charaktere direkt auf Stufe 150 aufsteigen. In jedem Fall werden sich für zahlreiche Spieler 
schlagartig dutzende neue Spielmöglichkeiten ergeben. Das betrifft vor allem die Nutzung von Gegenständen 
mit verschiedensten Levelvoraussetzungen, die zuvor noch nicht erfüllt wurden. Vor- und Nachteile sind hier 
gleichermaßen vorhanden, wobei festzuhalten ist, dass gerade in alten Welten das Spiel dadurch stark beschleunigt 
wird und die jeweiligen Spieler nicht viel von der eigentlichen Charakterentwicklung mitbekommen werden.

Unabhängig davon stehen ihnen die vielen neuen Aufgaben und Gegenstände gleichermaßen zur Verfügung. 
„Hunderte neue High-Level-Gegenstände“ sollen zur Verfügung stehen – das verspricht in jedem Fall viel 
Raum für Entdeckungen und weckt längst verloren gedachte Sammelleidenschaften. Errichter können sich 
in den ersten Tagen mit dem Ausbau von Schneider, Gemischtwarenhändler (beide Maximalstufe 15) und 
Büchsenmacher (Stufe 20) beschäftigen. Wer sich nicht in Geduld üben möchte, kann ausgewählte Gegenstände 
in den neuen Shop-Kisten finden. Was für einen Gegenstandspool die neuen Artikel umfassen, wird sich aber 
erst im Laufe der Zeit zeigen. InnoGames zumindest wollte dazu keine weiteren Angaben machen.

Zu den weiteren Content-Erweiterungen gehören drei Questreihen sowie 30 neue Arbeiten. Wie alle anderen 
neuen Spielinhalte sind sie ausschließlich für High-Level-Spieler gedacht. Die Questreihe „Call of Zuma“ ist 
übrigens im Entferntesten an das Spiel „Call of Juarez“ angelehnt. Die Arbeiten sind in dem bisher geheimen, 
in der Kartenmitte angesiedelten Gebiet angeordnet.
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Version 2.08 - Fortsetzung

Die nun enthüllte Kartenmitte wird demnach als Spielort für High-Level-Spieler dienen. Darüber hinaus sollen 
hier später auch Community-Fortkampf-Events stattfinden. Das entsprechende Fort besteht bereits, kann jedoch 
weder erobert noch verloren werden und befindet sich daher aktuell in einer Art „Stand-by“-Modus. Nähere 
Informationen über zukünftige Events können bisher nicht gemacht werden, die Planung befindet sich hier noch 
in einem frühen Stadium.

Unter den weiteren kleineren Veränderungen fallen vor allem die Überarbeitungen an den Fortkämpfen ins 
Auge. Von nun an ist es nicht mehr Voraussetzung, für eine Kampfteilnahme Mitglied einer Stadt zu sein. 
Anmeldungen können zudem völlig unkompliziert von jedem Standort aus vorgenommen werden. Nach 
erfolgreicher Anmeldung erscheint unter eurem Profilbild ein kleiner Countdown, der euch den Start des 
Fortkampfes anzeigt. Bei einem Klick darauf gelangt ihr direkt zur Fortkampfkarte und spart damit neben Klicks 
auch offene Fenster.

Hinzu kommen kleine Anpassungen bei den Feiertagsquests, bei den Arbeitszeiten, die Einführung des nächsten 
Main-Story-Teils sowie neue Rezepte für alle Berufe. Nähere Informationen dazu findet ihr auch im offiziellen 
Changelog unter 

http://forum.the-west.de/showthread.php?p=757698#post757698 

Da zum Zeitpunkt des Redaktionsschlusses die Veröffentlichung des Updates erst wenige Stunden her war, 
können noch keine Angaben oder Vermutungen über eine endgültige Bewertung der Veränderungen durch 
die Community gemacht werden. Auffällig ist aber bereits jetzt die Akzeptanz gegenüber der Stufengrenze. 
Verglichen mit der scharfen Kritik bei der Erweiterung von Level 99 auf 120 wurden bisher nur wenig 
kritische Stimmen laut. Das mag auch damit zusammenhängen, dass die Community bereits Erfahrung mit 
den Auswirkungen von und dem Umgang mit Stufenerweiterungen gesammelt hat. Die Einführung neuer 
Gegenstände, Aufgaben und Arbeiten ist positiv herauszustellen.

(stam1994)
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Leserzuschrift Welt 1 
Ein Dank an den Support

Wir erhielten eine Leserzuschrift, die wir sehr gern veröffentlichen. Die Namen und Sachen in der Zuschrift 
wurden vom Autor geändert. Doch lest selbst und Ihr werdet wissen, warum uns der Druck dieser Geschichte 
Freude bereitet.

(quis)

Es war einmal vor langer, langer Zeit im Wilden Westen. Nein im sehr wilden Westen …

Ein Cowboy, reich, charismatisch und gut aussehend, war in der schönen Stadt Eneliba zu Hause. Mit tollen 
30 Mitgliedern war Eneliba eine der schönsten Städte des sehr wilden Westens. Da der Handel sehr florierte in 
dieser Stadt und man sich gut verstand, verlieh man auch mal gerne einen seltenen Gegenstand an ein anderes 
Mitglied. Man ist doch sowas wie eine Familie.

Nach Monaten voll schwerer Arbeit und vieler Duelle später, fragte der Cowboy in die Runde was eigentlich 
mit seiner grauen Mütze sei! Das heiße Cowgirl sagte bestürzt: “Die habe ich Dir doch mit dem Schal und den 
Handschuhen wieder gegeben.“ Der charismatische Cowboy entgegnete:“ Schal und Handschuhe habe ich, 
aber die Mütze, meine Lieblingsmütze, ist nicht da.“

Stunden lang rätselten sie, was mit der Mütze passiert sein könnte. Sie forschten in ihren Berichten, aber es 
konnte nichts gefunden werden, was drauf hindeutete, dass die Mütze irgendwie vergeben wurde. „Was machen 
wir nun?“ sprach die Runde der Eneliba Familie. Fragen wir mal den TW Support, der weiss da bestimmt einen 
Rat. Das heiße Cowgirl schrieb:

„Hallo liebes Supportteammitglied.

Ich vermisse in meinem Inventar eine Mütze, die ich mir von dem reichen charismatisch und gut aussehend 
Cowboy aus Eneliba ausgeliehen habe. Könnt ihr vllt. nachvollziehen, ob ich diese veräussert habe (wenn ja 
wann). Über eine rasche Antwort wäre ich sehr dankbar.“

Nach einer unruhigen Nacht voller Sorgen und Ängste, kam die zuerst schlecht klingende Nachricht:“ Hallo 
heißes Cowgirl, Du hast die Mütze am 22.12 an den fahrenden Händler für 25000$ verkauft“.

Nun war das heiße Cowgirl voller Sorgen… wie sollte sie denn diese geliebte Mütze dem Cowboy wieder zurück 
geben. Sie Fragte noch einmal beim hart arbeitenden Supportteam an.

„Hi. Kann man das irgendwie rückgängig machen? Oder sie dem wundervollen Cowboy direkt bitte wieder ins 
Inventar geben? Ich sitz hier grad vollkommen neben mir am PC und weiss nicht wie ich ihm das sagen soll.
Ich bin mir über diesen Verkauf garnicht bewusst“, schrieb das Cowgirl.

Wieder prompt kam eine Nachricht:

“ Howdy. Alles kein Problem. Ich habe eine Mutter die kann super stricken. Sie wird Dir eine machen und in 
Dein Inventar legen. Eine Spende von 25.000$ würden wir gerne von Dir haben wollen“.

Voller Freude konnte das heiße Cowgirl dem Cowboy seine Lieblingsmütze wieder geben. Alle waren über 
diesen Ausgang sehr glücklich und lebten zufrieden in Eneliba weiter, bis der sehr wilde Westen ein Ende haben 
würde …

Hiermit möchten wir uns bedanken beim The West Support für seine ständige Betreuung, des sehr wilden 
Westens.

(BilllytheKid aus Welt 1)
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Tipps & Tricks ... kurz und knapp

Schon gewusst, dass ...

W T
T R I C K S

P
P
S

... der Name eines Duellgegners im Abschlusstext eures Duellberichts nur noch erscheint, wenn ihr kein Geld 
von ihm bekommen habt?

... man das Schließen eines Arbeitsfensters nach dem ersten Einstellen einer Arbeit unter Optionen -> 
Einstellungen -> Interface ausschalten kann?

... man nur dann einfach und unkompliziert Arbeiten verschiedener Dauer einstellen kann, wenn sich das Fenster 
nicht nach dem ersten Einstellen schließt?

... man nun ab Level 130 alle Arbeiten über das Level freigeschaltet hat?

... es bei der Arbeit „Auf der Bühne arbeiten“ einen Liebestöter als Produkt gibt?

... nach der Anmeldung zu einem Fortkampf jetzt ein Button unter eurem Profilbild erscheint, der euch die 
verbleibende Zeit bis zum Kampfbeginn anzeigt?

... man durch Anklicken dieses neuen Fortkampfbuttons direkt zur Fortkarte kommt und nicht mehr den Umweg 
über die zusätzlichen Fenster „Fortkampfübersicht“ und das „Fort“ gehen muss?

... sich 1 Stunde vor Beginn des Kampfes neben den neuen Fortkampfbutton eine Erinnerung öffnet, mit der 
Möglichkeit, direkt zum Fort zu laufen?

... jetzt eine Fernanmeldung bei allen Fortkämpfen möglich ist, unabhängig davon, ob die eigene Stadt oder der 
eigene Verband am Kampf beteiligt ist?

... bei der Arbeit „Soldaten rekrutieren“ die Fertigkeit „Fallen stellen“ nicht benötigt wird, bei der Arbeit 
„Truppen befehligen“ hingegen sogar doppelt?

... in einer Stahlkiste für 175 Bonds auch Jim Bakers kaputte Schuhe für 350 Dollar drin sein können?

(Tony Montana 1602)
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Fortkämpfe in Welt 2
Paradiesische Zustände für Fortkämpfer in Welt 2?

Mitte Januar kam es in Welt 2 an mehreren Tagen hintereinander zu verstärkter Fortkampfaktivität. Dabei rief 
ein einziger Spieler aus der Stadt Das Paradies in mehreren Nächten bis zu sechs Fortkämpfe pro Nacht aus. 
Die Kämpfe fanden alle zwischen 2 und 4 Uhr morgens statt. Teilweise lagen nur zwei Minuten zwischen den 
Startzeiten, der Spieler muss also sogar Buffs für die Reise von Fort zu Fort angelegt haben.

Wie dem unteren Screenshot zu entnehmen ist, hatten diese Kämpfe insgesamt nur geringe Auswirkungen auf 
das Spielgeschehen. Weder nahmen viele Spieler an den Kämpfen teil, noch wechselten viele Forts den Besitzer. 
Bezeichnend ist der Kampf um das Fort Burzeltag. Nach heldenhaftem Abwehrkampf besiegten die Verteidiger 
die Angreifer. Naja, von richtigen Helden kann bei genauem Hinsehen keine Rede sein. Es gab noch nicht 
einmal feige Verteidiger oder feige Angreifer. Es gab überhaupt keine Kämpfer bei diesem Fortkampf. Da fragt 
man sich, wer überhaupt den Startschuss für den Angriff abfeuerte. Aber wenn kein Verteidiger da ist, um den 
Startschuss zu hören, ist das vielleicht auch gar nicht so wichtig.

Der „lebhafteste“ Kampf im Januar auf Welt 2 hatte 42 Teilnehmer (26 : 16). Paradiesische Zustände für wirklich 
interessierte Fortkämpfer sehen anders aus. Es gibt Welten, in denen Fortkämpfe mit ausreichender Beteiligung 
zu vernünftigen Uhrzeiten stattfinden. Wer daran Interesse hat, sollte vielleicht einmal über eine Migration weg 
von Welt 2 nachdenken.

(Tony Montana 1602)
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Der Chatspion
Im Chat belauscht ... 

X: nur noch Sauteuer das zeug
X: aber der Gaul war letzens für 2,5 mille drin und wurde verkauft
Y: wahnsinn
X: hatte vor der aktion noch 7 mille
Y: und jetzt?
X: auf allen Welten etwas pleite Sackkrankheit
Z: nich nur du

A: hat jemand Fancys Steinkette „über“?
X: fehlt mir auch noch
B: eine Million und du bist dabei.
X: spinnst a weng
A: kann ich in 7635 raten zahlen??
B: Wenn du die Rate jede Minute bezahlst
A: dachte so an monatliche zahlung
X: Erbpacht
A: das sind lächerliche 6000 jahre...
B: Willst du dich so lange an das Spiel binden?

Y: hat jemand preiswerte bären?
C: [Beeren] jop
Y: denen fehlt aber das fell
C: Kiwi is eine Beere und hat Fell
Y: Ui, da kennt sich einer aus.

X: ich hab heute liebestöter auf der 1 gefunden
Y: uii, sexy
Z: das richtige für kati
Y: ich trag sowas nicht
Z: sagen sie dann alle
Y: ja und du trägst wahrscheinlich feinripp
Z: vllt vllt auch ned
A: rüsseltanga
Y: kopfkino *AUS*
Y: du sollst das lassen
Z: das lesen hier auch kleine kinder, also schämt euch
X: also ich war schon das jahr
A: was ist an einem rüsseltange so schlimmes dran
X: der rüssel halt
A: was meint ihr was es nicht noch alles für sachen gibt
A: eiershampoo z.b
Y: das gibts ja schon lange, arti, von schauma
A: hust*
Z: artemis braucht wieder aufmerksamkeit ned ablenken
A: irgendwie hab ich grad lust auf bananasplit
A: ich brauch keine aufmerksamkeit
Y: *sich ihren teil denkt*
Y: lecker bananasplit
B: ich höre, hier gibte „eiershampoo“
B: sowas finde ich ne hodenlose unverschämtheit
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Crafting für die Neuen und die Wiedereinsteiger
Crafting leicht gemacht

In der letzten Ausgabe haben wir eine Einführung in die Fortkämpfe für die erfahrenen und unerfahrenen 
Einsteiger in der neuen Welt Georgia präsentiert. In derselben Art und Weise liefern wir euch diesmal eine 
Erklärung für einen etwas friedlicheren, schöpferischeren Inhalt unseres Spiels: das Crafting.

Was ist Crafting überhaupt?

Crafting ist das englische Wort für „Handwerk“. Im Spiel The West gibt es vier verschiedene Handwerke, 
von denen jeder Spieler eines erlernen und ausüben kann: Den Feldkoch, den Quacksalber, den Schmied 
und den Sattlermeister. Sie alle stellen verschiedene Produkte her, die sich in drei verschiedene Kategorien 
zusammenfassen lassen:

1. Produkte, die einen Effekt im Spiel haben und eurem Charakter Vorteile bei bestimmten Spielinhalten 
verschaffen. Hierzu zählen beispielsweise Verstärkungen für Duelle, Fortkämpfe, das Reisen, eure Motivation 
für Duelle und Arbeiten, aber auch für bestimmte Fähigkeiten sowie zusätzliche Arbeitspunkte, die dann für alle 
Arbeiten gültig sind.

2. Produkte, die ihr selbst benötigt, um damit weitere, höherwertige Produkte herzustellen.

3. Produkte, die ihr selbst nicht benötigt, die aber die anderen Handwerke für ihre Produkte brauchen.

Warum soll ich denn überhaupt craften?

Je nach den eigenen Interessen im Spiel bietet das Crafting verschiedene Anreize.

1. Die Vorteile der hergestellten Produkte erleichtern euch das Spiel.

2. Der erfolgpunktehungrige Spieler kann beim Crafting insgesamt 22 Erfolge mit den dazu gehörigen Punkten 
erringen.

3. Der dollarfokusierte Spieler kann seine Produkte über den Markt an andere Spieler verkaufen und damit gutes 
Geld verdienen.

4. Der gemeinschaftsorientierte Spieler kann seinen befreundeten Mitspielern seine eigenen Produkte anbieten 
und durch die so aufgebauten Verbindungen auch leichter und günstiger an die Produkte der anderen Handwerke 
gelangen.

Ok, das klingt interessant. Wo finde ich das Crafting?

In der Menüleiste unten findet ihr, als dritten von rechts, einen Button mit einer Werkzeugkiste. Dieser ist ab 
Level 20 freigeschaltet. Klickt ihn an und schon seid ihr in der Craftingübersicht. Dort könnt ihr eines der vier 
Handwerke auswählen. Überlegt euch vor eurer Auswahl genau, welches Handwerk ihr wählen wollt, denn 
diese Auswahl ist endgültig und eine der wenigen Dinge im Spiel, die unumkehrbar sind!



«  Seite 10  «  Februar 2014   «    © 2014 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Crafting - Fortsetzung

Welches Handwerk ist denn für mich das richtige?

Die Handwerke sind insgesamt betrachtet alle ungefähr gleich schwer oder leicht - je nach Sichtweise. Alle 
Handwerke benötigen für bestimmte Produkte die Hilfe anderer Handwerke und müssen dort Vorprodukte dazu 
kaufen. Will ein Koch beispielsweise Hackfleisch herstellen, muss er sich zuerst ein Messer vom Schmied 
seines Vertrauens besorgen. Aufgrund dieser Gemeinsamkeiten der Handwerke empfiehlt es sich, den eigenen 
Beruf an zwei Fragen auszurichten:

1. Welche Produkte möchte ich selbst besonders häufig im Spiel nutzen? Es empfiehlt sich, diese dann selbst 
herstellen zu können und das entsprechende Handwerk zu wählen.

2. Wie ist die Verteilung der verschiedenen Berufe auf meiner Welt? Manchmal kann es auch sinnvoll sein, einen 
Beruf zu wählen, der im eigenen Verband oder sogar auf der Welt insgesamt recht selten ist. Seine Produkte 
dürften daher gefragt und am Markt gut verkäuflich sein.

Variante 1 ist eher dem unabhängigen Spielertyp zu empfehlen, Variante 2 eher dem aktiven Händler und 
gemeinschaftlichen Spielertyp.

Ok, ich bin jetzt Feldkoch/Quacksalber/Schmied/Sattlermeister. Wie crafte ich denn jetzt ein Produkt?

Ihr klickt nun, wie bereits zur Auswahl eures Berufs, in der Menüleiste unten den Button mit der Werkzeugkiste 
an. Ihr seht dort nun eine Liste mit den Produkten eures Handwerks. Direkt nach eurer Berufswahl könnt ihr 
sofort einige Dinge herstellen, sofern ihr die benötigten Rohstoffe habt. Für weitere Produkte müsst ihr erst die 
dafür nötigen Rezepte erlernen und die benötigten Craftingpunkte erspielen.

Ein Sattler, der bisher nur wenige Produkte herstellen kann. Die Liste ist noch weitgehend leer, die Craftingpunkte 
(47 / 650) seht ihr oben rechts bei dem grünen Fortschrittsbalken.

Fortsetzung von Seite 9
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Crafting - Fortsetzung

Was sind denn Rezepte und wie bekomme ich die?

Die Rezepte sind die Erklärungen, wie ihr ein bestimmtes Produkt herstellen könnt. Aber keine Sorge, ihr 
müsst im Spiel nicht wirklich lernen und „büffeln“. Einfach das Rezept anklicken und fertig: Ihr „könnt“ es! 
Die Rezepte findet ihr in eurem Inventar am Ende des Bereichs „Produkte“. Ihr könnt alle Rezepte entweder 
als Fund beim Arbeiten bekommen (Achtung: Fundwert der Arbeit und Preis des Rezeptes beachten!) oder am 
Markt kaufen. Um ein Rezept „Erlernen“ zu können, müsst ihr die notwendigen „Craftingpunkte“ erreichen.

Rezepte im Inventar

Was sind Craftingpunkte und welchen Einfluss haben die auf meinen Beruf?

Für das Herstellen eines Handwerkproduktes erhaltet ihr einen Craftingpunkt. Diese zeigen an, wie „erfahren“ 
ihr als Handwerker bereits seid. Mit zunehmender Erfahrung werden neue Rezepte freigeschaltet und ihr könnt 
neue Produkte herstellen. Je mehr Erfahrung ihr mit einem bestimmten Rezept sammelt, desto geringer wird die 
Chance, bei diesem Rezept noch weitere Erfahrung in Form von Craftingpunkten zu bekommen. Die Chancen 
teilen sich in drei Bereiche ein:

1. „Hohe Chance auf einen Craftingpunkt“ (goldene Kennzeichnung vor dem Rezept im Craftingfenster)

2. „Geringe Chance auf einen Craftingpunkt“ (grüne Kennzeichnung vor dem Rezept im Craftingfenster)

3. „keine Chance auf einen Craftingpunkt“ (graue Kennzeichnung vor dem Rezept im Craftingfenster).

Diese abnehmende Chance orientiert sich am natürlichen Lernprozess des Menschen. Wenn man eine 
Sache beherrscht und häufig wiederholt, erreicht man irgendwann einen Punkt, an dem man durch weitere 
Wiederholungen keine zusätzliche Erfahrung mehr in dieser Sache gewinnen kann. Man beherrscht sie perfekt 
und kann nur durch neue Aufgaben zusätzliche Erfahrung gewinnen. Dieser Vorgang wird im Spiel durch die 
abnehmende Chance auf Craftingpunkte und das Erlernen neuer Rezepte nachgebildet.

Wann welcher Bereich erreicht wird, ist von Rezept zu Rezept unterschiedlich. Die Bandbreite reicht von 25 bis 
100 Craftingpunkten, um in den nächsten Bereich zu gelangen. Die Bereiche sind in allen vier Berufen für die 
jeweiligen Rezepte gleich gestaltet, hier gibt es keine Bevorzugung oder Benachteilung eines Berufes.
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Was können die einzelnen Handwerke denn so alles herstellen?

Alle vier Berufe können jeweils 32 verschiedene Dinge herstellen. Diese insgesamt 128 verschiedenen Dinge 
hier auch nur aufzulisten oder gar noch die Bereiche der Craftingpunkte sowie die benötigten Rohstoffe und 
Vorprodukte zu nennenn, würde den Rahmen dieser Einführung sprengen. Die Redaktion der TWTimes 
empfiehlt daher die Seite der The West Database: 

http://tw-db.info/?strana=welcome

Wenn ihr dort links oben in der Menüleiste „Handwerk“ anwählt, könnt ihr euch alle Rezepte mit ihren jeweiligen 
Produkten und den benötigten Rohstoffen ansehen. Die Rezepte sind dort nach der Anzahl der Craftingpunkte 
sortiert, die zum Erlernen des jeweiligen Rezeptes benötigt werden.

Hat die TWTimes noch ein paar allgemeine Tipps für die Crafting-Neueinsteiger?

Ja, drei Tipps haben wir noch für euch.

1. Informiert euch rechtzeitig, welche Rohstoffe und Vorprodukte ihr für eure nächsten Rezepte benötigt und 
sammelt die immer mal zwischendurch ein bisschen auf Vorrat.

2. Wenn ihr mal für ein Rezept keine Craftingpunkte mehr bekommt, aber noch keine Rezepte der nächsten 
Stufe habt, dann hört nicht einfach mit dem Craften auf. Schaut nach, welche eurer eigenen Produkte ihr für 
die weiteren Rezepte als Vorprodukt braucht und craftet euch die schon einmal auf Vorrat. Dann geht es später 
schneller weiter mit dem Crafting.

3. Sucht euch frühzeitig Handwerker mit anderen Berufen und baut stabile Beziehungen zu ihnen auf. So kommt 
ihr schneller und langfristig auch billiger an deren Produkte. Jeder braucht irgendwann etwas von den anderen 
Berufen, also ganz ohne fremde Unterstützung geht es nicht.

In diesem Sinne: Verbrennt euch nicht die Finger beim Eisen schmelzen, schneidet euch nicht in den Finger 
beim Hackfleisch herstellen, sauft euch keinen Kater mit eurem Feuerwasser an und schießt euch nicht in den 
Fuß, wenn ihr zum ersten Mal einen Colt in den reich verzierten Holster steckt! Die Redaktion der TWTimes 
wünscht euch viel Spaß und Erfolg beim Craften!

(Tony Montana 1602)
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Level- und Arbeitsupdate ...
Auf dem Weg von Level 120 bis 150 ... 

Endlich ist es da, das Update für mehr Wachstum der Spieler! Und es ist ein gelungenes Update. In der 
Weltenmitte befinden sich die dreißig neuen Arbeiten.

Soldaten rekrutieren (121)
Truppen befehligen (122)
Gesetzeshüter (118)
Kugeln einschmelzen (110)
Lazarett errichten (104)

Für Wells Fargo arbeiten (128)
Ein Handelsbüro leiten (125)
Als Prediger arbeiten (119)
Als Totengräber arbeiten (108)
Eine Siedlung errichten (120)

Hilf den Greenhorns (103)
Den Westen erkunden (130)
Eine Expedition anführen (127)
Neues Land kolonisieren (114)
Ein Reservat planen (113)

Großwild jagen (111)
Als Fallensteller arbeiten (101)
Alligatoren jagen (123)
Chilischoten ernten (107)
Dynamit herstellen (126)

Als Pianist arbeiten (102)
Auf der Bühne arbeiten (117)
Zum Armdrücken antreten (106)
Als Revolverheld arbeiten (115)
Alkohol destillieren (124)

Als Personenschützer arbeiten (109)
Als Botschafter arbeiten (112)
Als Übersetzer arbeiten (105)
Als Pinkerton-Agent arbeiten (129)
Für eine Loge arbeiten (116)

(Levelangabe)

Ausführen kann man als Spieler ab Level 130 alle Arbeiten. Je nach Skillung gibt es aber hohen Schaden zu 
verzeichnen und man muss aufpassen, dass man nicht KO geht.

Leider gibt es in dem Sektor keine Bank, wo man sein Geld einzahlen könnte. Entweder man zahlt in 
naheliegenden Städten sein schwer verdientes Geld ein oder man muss erst nach Hause reiten. Da letzteres bei 
manch langem Weg zu zeitintensiv wäre, dürfen sich wohl die dem Mittesektor am nächsten liegenden Städte 
bald über eine schneller gefüllte Stadtkasse freuen.
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Freuen werden sich sicher auch bald die An- und somit auch Abgreifer, wenn sie Geld erbeuten. Derzeit gibt es 
noch genügend Quests zu erledigen und es sind neue Produkte heranzuschaffen sowie alle neuen Arbeiten mal 
auszuprobieren. Doch danach könnte es für „Geldsammler“ im Mittelsektor gefährlich werden. Benötigt man 
doch sehr viel Geld, um sich gut einkleiden zu können. Kredite bei anderen kann kaum noch einer aufnehmen, 
da die „Banken“ selbst meist pleite sind. Aber es soll ja auch ein Langzeitprojekt sein, bei dem man sich nicht 
sofort alles kaufen kann und muss. Hinzugefügt im Spiel wurden:

56 Kopfbedeckungen
54 Halsbänder
40 Bekleidung
56 Schuhe
40 Hosen
64 Gürtel
20 Schlagwaffen
20 Schusswaffen
28 Gewehre
5 Pferde 

Darüber hinaus brachte das Update 12 neue Craftingrezepte ins Spiel, die teilweise produktbezogen recht 
aufwändig sind. Dementsprechend werden sich auch die Marktpreise gestalten.

Feldkoch

Anweisung: Backe Hush Puppies (Stufe 350)
Anweisung: Backe scharfe Kaugummis (450)
Anweisung: Braue einen Grog (500)

Quacksalber

Anweisung: Mische unsichtbar werdende Tinte (350)
Anweisung: Fertige leuchtende Munition (450)
Anweisung: Braue ein Potenzmittel (500)

Schmied

Anweisung: Konstruiere den berüchtigten Colt „The Westerner“ (350)
Anweisung: Fertige ein Allzweckmesser (450)
Anweisung: Fertige Wells Fargo Ausrüstung (500)

Sattlermeister

Anweisung: Baue eine Rennkutsche (350)
Anweisung: Repariere einen Sattel (450)
Anweisung: Knüpfe einen Wandteppich (500)

Viel Erfolg und gutes Gelingen!

(quis)
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Neue Unfälle im Westen

Du trittst in deine eigene Falle und stellst dir vor, wie die Tiere über dich lachen. Du verlierst 779 
Lebenspunkte.

Wehe, die lachen wirklich über mich, dann leg ich die Fallen aber richtig aus!

Du rekrutierst einen neuen Grünschnabel und testest seine Fähigkeiten als Schütze. Nun, es scheint, als 
ob er ein miserabler Schütze sei - ein Streifschuss trifft dich. Du verlierst 512 Lebenspunkte.

Lass niemals einen Jungen die Arbeit eines Mannes erledigen.

Ein wütender Hirsch rammt dich mit seinem Geweih von hinten - das hast du nicht kommen sehen. Du 
verlierst 145 Lebenspunkte.

Klar hab ich das nicht kommen sehen, ich hab ja hinten keine Augen.

Du spielst so gut, dass eine der Damen ihren Schlüpfer auf die Bühne wirft. Ihr vor Wut kochender 
Ehemann gibt dir eine Ohrfeige. Du verlierst 348 Lebenspunkte.

Na toll, der Typ hat seine Frau nicht im Griff und dafür beziehe ich dann Prügel.

Du schneidest dir an einem der Notenblätter den Finger. Du verlierst 61 Lebenspunkte.

Musik machen ist echt gefährlich.

Du hast die Noten nicht richtig getroffen, und jemand wirft aus dem Publikum ein faules Ei nach dir, das 
dich am Kopf trifft. Du verlierst 521 Lebenspunkte.

521 Lebenspunkte durch ein faules Ei?! War wohl eher hart gekocht ...

Einer der Rekruten hält dich für einen Hausierer und beginnt einen Kampf. Du verlierst 1151 
Lebenspunkte.

Als wir noch Rekruten waren, haben wir uns sowas nicht erlaubt mit unseren Vorgesetzten ...

Du trinkst zuviel Messwein und fällst ins Taufbecken. Du verlierst 107 Lebenspunkte.

In vino veritas? Wohl eher „In aqua pater“! Lateinsch für „Der Vater im Wasser“.

Abraham Lincoln hat dich angeheuert, um ihn während einer öffentlichen Rede zu beschützen. Im 
letzten Moment kannst du einen Anschlag verhindern, indem du die Kugel fängst. Du verlierst 1135 
Lebenspunkte.

Tja, das ist nochmal gut gegangen. Bei dieser Sache im Theater, mit diesem John Wilkes Booth, da hatte ich 
dienstfrei.

Du wirst als Streikbrecher in einer Fabrik angeheuert. Einer der Streikenden erwischt dich mit seinem 
„Ich will mehr Lohn“-Schild. Du verlierst 454 Lebenspunkte.

Wenn der noch so kräftig zuschlagen kann, dann geht es ihm so gut, dass er auch nicht mehr Lohn braucht.

Die Verhandlungen zwischen den beiden Indianerstämmen liefen nicht so, wie du es dir vorgestellt 
hattest. Auf deiner Flucht wirft dir ein Indianer seinen alten Mokassin an den Rücken. Du verlierst 1151 
Lebenspunkte.

Ich hätte mich mal besser daran gehalten, als Botschafter nur mein Land zu vertreten und mich nicht in die 
Angelegenheiten fremder Indianerstämme eingemischt.

(Tony Montana 1602)
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Mega-Weihnachtsbeutel
Die Mega-Weihnachtsbeutel - Zahlen, Daten, Fakten

Die Mega-Weihnachtsbeutel der letzten Tombola erfreuten sich großer Beliebtheit und weckten neben der Gier, 
sie zu besitzen, auch die Neugier der Spieler, etwas über sie zu erfahren. Die Redaktion der TWTimes erreichte 
bereits am 29.12.2013 per E-Mail folgende Anfrage des Spielers Connor McLeod aus Welt Fairbanks:

Hi Tony,

ich weiß nicht, wen von euch aus der Redaktion ich anschreiben soll, daher versuche ich es einfach mal bei dir.

Die diesjährige Weihnachtsaktion wird ja im TW-Forum entsprechend diskutiert. Mich persönlich würde etwas 
interessieren, was ihr vielleicht bei Inno in Erfahrung bringen könntet. Ich denke, ihr würdet eher eine Auskunft 
erhalten.

Die Preise der einzelnen, angebotenen Set-Gegenstände sind teilweise doch sehr hoch, so dass offensichtlich 
viele Spieler auf einen Fund bei den Mega-Weihnachtsbeutel hoffen. Viele meiner Mitspieler investieren hier 
quasi ihr ganzes Geld. Ob jetzt Ingame-Geld oder Nuggets ausgegeben werden, interessiert mich dabei nicht. 
Allerdings würde ich gerne wissen, wie viele Beutel insgesamt auf den einzelnen Welten gekauft worden sind. 
Ich kann mir vorstellen, dass dies eine beeindruckende Zahl sein könnte.

Da die Aktion ja noch bis zum 6. Januar geht, wäre dies vielleicht ein Thema für die Februar-Ausgabe.

Schöne Grüße und Guten Rutsch

Connor McLeod

Gerne leiteten wir diese Anfrage aus der Community an InnoGames weiter und ergänzten sie um die Frage, 
wieviel Spielgeld-Dollars im Laufe der Tombola jeweils aus Welten abgeflossen sind. Die zweite Frage 
interessierte die Redaktion besonders. Da das auf einer Welt insgesamt vorhandene Geld naturgemäß einen 
bestimmenden Einfluss auf die Höhe der Marktpreise hat, wäre eine solche Information für die Spieler sehr 
hilfreich bei der zukünftigen Preisgestaltung gewesen.  Zu wissen, welche Preise zu hoch sind, weil sie kaum 
noch jemand oder gar niemand mehr bezahlen kann, hätte den Handel zwischen den Spielern vereinfacht.

Leider erhielt die Redaktion der TWTimes vom Community Manager Joony zu keiner der Anfragen die 
betreffenden Informationen.
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Weihnachtsbeutel - Fortsetzung

Da die Items der Tombola sowohl mit Spielgeld als auch mit echtem Geld, in Form von Nuggets, bezahlt werden 
konnten, können sich aus den Informationen über die Anzahl der gekauften Beutel wilde Spekulationen über 
die Erträge der Firma InnoGames entwickeln. Da die Community jedoch nicht über vollständige Informationen 
verfügt, würden solche Spekulationen eher von der Phantasie der Spieler als von betriebswirtschaftlichen 
Fakten befeuert. Die daraus entstehenden Diskussionen sind bekannt und fruchtlos, sie sind nicht im Interesse 
des Betreibers. Die Entscheidung des Unternehmens ist daher nachvollziehbar.

Schade ist hingegen, dass keine Informationen über die Geldabflüsse aus den Welten bekannt gegeben wurden. 
Diese ließen keinerlei Rückschlüsse auf die Erträge der Firma zu und hätten daher problemlos veröffentlicht 
werden können. Sie hätten das Zusammenspiel der Community verbessert und den Handel erleichtert.

Die nachfolgenden Zahlen sind daher nur begrenzt aussagekräftig und sollen ausschließlich die Größenordnung 
des Geldabflusses veranschaulichen und ausdrücklich nicht die exakte Höhe. Die Redaktion unterstellt dabei, 
auf der Grundlage unserer Eindrücke und Informationen aus dem Spielgeschehen, dass die Mehrzahl der Beutel 
mit Spielgeld-Dollars bezahlt wurden und nicht mit Nuggets.

Die höchste Anzahl von Mega-Weihnachtsbeuteln, die ein einzelner Spieler in einer Welt gekauft hat und der 
Redaktion durch Screenshots belegt hat, beträgt 853. Der Redaktion sind jedoch auch viele Spieler bekannt, 
die, aufgrund von Geldmangel, gar nichts bei der Tombola kaufen konnten. Nimmt man einen Durchschnitt 
von nur 5 gekauften Beuteln pro Spieler an und rechnet das auf 500 Käufer pro Welt hoch, so ergäbe sich allein 
aus dem Kauf der Mega-Weihnachtsbeutel ein Geldabfluss von 125 Millionen Dollar aus dieser konstruierten 
Beispielwelt. Dazu kämen noch die Abflüsse durch den Kauf anderer Tombola-Items.

Vielleicht ist der Durchschnitt zu niedrig angesetzt und natürlich gibt es auch Welten, auf denen nicht einmal 
mehr 500 Spieler insgesamt spielen, geschweige denn bei einer Tombola etwas kaufen und ganz sicher wurden 
auch Beutel und andere Items mit Nuggets bezahlt. All diese Annahmen könnt ihr aufgrund eurer eigenen 
Erfahrungen selbst euren Spielwelten anpassen. Nach Ansicht des Autors lässt sich doch trotzdem sagen, dass 
aus einer halbwegs aktiven Welt problemlos hohe zweistellige oder gar dreistellige Millionenbeträge abgeflossen 
sind.

Diese Abflüsse sollten bei der Festsetzung der Marktpreise berücksichtigt werden. Selbst die Preise für Items, 
die sehr wertvoll sind und vor der Tombola noch oberhalb von 1 Million Dollar gehandelt wurden, sind nach 
der Tombola zum Teil auf 10 % ihres früheren Marktwertes gesunken. Ein zu hoch angesetzter Preis führt dazu, 
dass ein Angebot nicht verkauft wird. In so einem Fall macht der Anbieter nicht nur keinen Gewinn, sondern 
sogar einen Verlust - aufgrund der Marktgebühren. In diesem Sinne: schaut euch die neuen Marktpreise gut an 
und handelt vernünftig!

(Tony Montana 1602)
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Fortprobleme
Forts und Probleme damit

Als die Forts ins Spiel kamen, wurde dieses noch lebendiger. Viele Spieler lieben dieses Feature, auch wenn ab 
und zu mal über verschiedene von InnoGames eingebrachte Features diskutiert wird.

Nun ist nach Jahren ein neues „Problem“ aufgetaucht und es entstanden heftige Diskussionen dazu. Wir alle 
lieben das Spiel nicht nur des Spieles wegen, sondern auch, weil wir eine Gemeinschaft sind, Freunde gefunden 
haben, uns gegenseitig helfen und vertrauen. Es entstanden und entstehen auch weiterhin vertraute Beziehungen 
bis in den RL-Bereich. Mancher Spieler hätte vielleicht - aus welchen Gründen auch immer - längst mit dem 
Spiel aufgehört, wenn da nicht diese Freundschaften fehlen würden, weil man sie nicht aufgeben möchte.

Im Laufe der Jahre verließen uns leider auch Spieler für immer, ohne Rückkehr ins Leben. Ihnen wurden und 
werden verschiedene Aktionen zum Gedenken gewidmet. Manchmal ist es eine Trauerfeier, bei der sich alle 
im Chat treffen und dem verstorbenen Spieler gemeinsam gedenken, manchmal ist es ein letzter Fortkampf, 
je nachdem, wo sich der Spieler am meisten und gern eingebracht hat. All dies sind Ehrungen für Spieler, die 
einen kurzen oder langen Weg mit uns gemeinsam zurücklegten. Da sie uns fehlen und damit deren Namen nie 
vergessen werden, schreiben viele Spieler nicht nur den Namen oder ein paar Worte zum Abschied in ihr Profil, 
sondern es werden auch Forts nach den Spielern benannt, so zum Beispiel auf Welt 1 das Fort „In Memory of 
Celsi“.

Doch das Leben und das Spiel gehen weiter. Und so ist es auch normal, dass solche Forts nicht von Kämpfen 
ausgeschlossen bleiben können. Dies führte nun bei einigen zu Gewissensbissen. Sie sind der Meinung, dass 
Angriffe das Andenken schänden. Doch dem ist nicht so. Natürlich tut es weh, wenn solch ein Fort plötzlich 
angegriffen wird. Was wir aber tun können - und darum bitten wir alle Spieler -, ist die Erhaltung der Fortnamen, 
die als Erinnerung an ehemalige Spieler vergeben wurden.

(Cymoril)

http://www.legendsofamerica.com/photos-nativeamerican/FortLaramie.jpg
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Migration
Charaktermigration - Erweiterung

Die Forumnachricht:

„Hallo,

nachdem Welt El Paso nun schon eine ganze Zeit auf dem Buckel hat und die Rumheshalle bis oben hin mit 
Level-120-Spielern gefüllt ist, wollen wir am Montag, den 13. Januar, die Charaktermigration auf diese Welt 
öffnen. Es wird von da an möglich sein, den eigenen Charakter von den Welten 2-9 auf Welt El Paso zu migrieren.

Mehr Informationen dazu: http://wiki.the-west.de/wiki/Charaktermigration

Die Migration von den Welten 2-9 auf Welt El Paso wurde jetzt geöffnet.
14.1.14, 21.46 Uhr“

TWTimes beobachtete die Spielerzugänge auf El Paso. Am 14. Januar 2014 waren 3200 Spieler auf dieser Welt 
angemeldet. Erstaunlicherweise stiegen die Zahlen nicht an, sondern sanken sogar noch. Am 20. Januar 2014, 
also nur sechs Tage später, registrierten wir nur noch 3161 Accounts. Dieser Stand war auch am 25.01.2014 zu 
verzeichnen. Am 28.01.2014 erhöhte sich jedoch die Spielerzahl wieder auf 3162.  Hoffen wir, dass sich noch 
mehr Spieler einfinden, denn es wurde ja im Forum gewünscht, dass man nach El Paso migrieren kann.

(Cymoril)

Benebelt ...
Unser fahrender Händler ...

... ist auch schon benebelt von den vielen neuen Kleidungsstücken. Wo soll er die nur alle unterbringen, welche 
Auswahl treffen für seine Kunden? Noch hat er sein Lager wohl nicht damit gefüllt, aber irgendwann wird das 
sicher noch werden. Vielleicht wenn die Geschäfte in den Städten ausgebaut sind. Bequem wäre es schon.

(Cymoril)
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Level nach dem Update
Neue Level, neue Erfahrungspunkte

Da sehr viele Spieler aktuell bereits das maximal erreichbare Level von 120 erreicht haben, war es in der jüngeren 
Vergangenheit nicht sehr reizvoll über Erfahrungspunkte und Stufenaufstiege zu berichten. Mit dem neuen 
Update gab es jedoch auch eine Erhöhung der Begrenzung um 30 Level auf 150 und daher bietet es sich jetzt 
an, mal wieder über Stufenaufstiege zu berichten. Die nachfolgenden Bilder zeigen euch den Zusammenhang 
zwischen Erfahrungspunkten und Levelaufstiegen.

Stufe
Gesamte 

Erfahrungs
punkte

Erfahrungspunkte 
zu diesem Level

Stufe
Gesamte 

Erfahrungs
punkte

Erfahrungspunkte 
zu diesem Level

Stufe
Gesamte 

Erfahrungs
punkte

Erfahrungspunkte 
zu diesem Level

1 0 0 51 138075 7833 101 1048650 30633
2 42 42 52 146217 8142 102 1079892 31242
3 99 57 53 154674 8457 103 1111749 31857
4 177 78 54 163452 8778 104 1144227 32478
5 282 105 55 172557 9105 105 1177332 33105
6 420 138 56 181995 9438 106 1211070 33738
7 597 177 57 191772 9777 107 1245447 34377
8 819 222 58 201894 10122 108 1280469 35022
9 1092 273 59 212367 10473 109 1316142 35673
10 1422 330 60 223197 10830 110 1352472 36330
11 1815 393 61 234390 11193 111 1389465 36993
12 2277 462 62 245952 11562 112 1427127 37662
13 2814 537 63 257889 11937 113 1465464 38337
14 3432 618 64 270207 12318 114 1504482 39018
15 4137 705 65 282912 12705 115 1544187 39705
16 4935 798 66 296010 13098 116 1584585 40398
17 5832 897 67 309507 13497 117 1625682 41097
18 6834 1002 68 323409 13902 118 1667484 41802
19 7947 1113 69 337722 14313 119 1709997 42513
20 9177 1230 70 352452 14730 120 1753227 43230
21 10530 1353 71 367605 15153 121 1798180 44953
22 12012 1482 72 383187 15582 122 1849326 51146
23 13629 1617 73 399204 16017 123 1911469 62143
24 15387 1758 74 415662 16458 124 1989152 77683
25 17292 1905 75 432567 16905 125 2086759 97607
26 19350 2058 76 449925 17358 126 2208567 121808
27 21567 2217 77 467742 17817 127 2358764 150197
28 23949 2382 78 486024 18282 128 2541472 182708
29 26502 2553 79 504777 18753 129 2760750 219278
30 29232 2730 80 524007 19230 130 3020610 259860
31 32145 2913 81 543720 19713 131 3325017 304407
32 35247 3102 82 563922 20202 132 3677897 352880
33 38544 3297 83 584619 20697 133 4083142 405245
34 42042 3498 84 605817 21198 134 4544610 461468
35 45747 3705 85 627522 21705 135 5066129 521519
36 49665 3918 86 649740 22218 136 5651502 585373
37 53802 4137 87 672477 22737 137 6304505 653003
38 58164 4362 88 695739 23262 138 7028890 724385
39 62757 4593 89 719532 23793 139 7828389 799499
40 67587 4830 90 743862 24330 140 8706712 878323
41 72660 5073 91 768735 24873 141 9667549 960837
42 77982 5322 92 794157 25422 142 10714573 1047024
43 83559 5577 93 820134 25977 143 11851439 1136866
44 89397 5838 94 846672 26538 144 13081785 1230346
45 95502 6105 95 873777 27105 145 14409234 1327449
46 101880 6378 96 901455 27678 146 15837393 1428159
47 108537 6657 97 929712 28257 147 17369855 1532462
48 115479 6942 98 958554 28842 148 19010199 1640344
49 122712 7233 99 987987 29433 149 20761993 1751794
50 130242 7530 100 1018017 30030 150 22628789 1866796
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Level nach dem Update - Fortsetzung

In der linken Spalte der Tabelle findet ihr das Level. In der mittleren Spalte stehen die Punkte, die ihr bis zum 
Erreichen des Levels in allen vorangegangenen Leveln zusammen bereits erspielt habt. In der rechten Spalte 
seht ihr die Erfahrungspunkte, die ihr innerhalb des betreffenden Levels erspielen müsst, um das nächst höhere 
Level zu erreichen.

Ihr findet eure Erfahrungspunkte im Spiel an zwei Stellen. Entweder klickt ihr eurer Charakterbild auf und 
schaut in eure Charkterübersicht oder ihr haltet einfach den Mauszeiger auf den goldenen Balken über der 
Menüleiste am unteren Rand der Karte. Dort wird euch jeweils eure aktuelle Punktzahl innerhalb eures Levels 
angegeben und die zum Stufenaufstieg benötigte Punktzahl. Das obige Bild zeigt also einen Spieler mit Level 
20, der 1353 Erfahrungspunkte erspielen muss, um den Stufenaufstieg zu Level 21 zu erreichen und davon 
schon 563 erspielt hat.

In diesem Sinne: Viel Spaß und Erfolg beim Leveln!
(Tony Montana 1602)

Klimawandel im Wilden Westen
Die Gletscher schmelzen!

Der Klimawandel hat nun auch den Wilden Westen erreicht. Für Schnee reicht es nur noch auf den Spitzen der 
höchsten Berge und auch für die Gletscher im Hochgebirge der nun gelüfteten Kartenmitte sieht es nicht gut aus. 
Es scheint jedenfalls so, als ob der kleine Pinguin direkt von den nahe gelegenen Bergen gekommen wäre und 
mit seiner Eisscholle von einem schmelzenden Gletscher direkt in den Gebirgssee in der Kartenmitte gerutscht 
wäre. Ihr findet ihn an der nördlichen Brücke, die zur Insel im See führt.

Also Leute, baut mehr Windräder und verheizt weniger Kohle und Öl - Pingu, der kleine Pinguin auf seiner 
Scholle wird es euch danken!

(Tony Montana 1602)
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Stilblüten und Zitate

XXX: mein gott dieses theater um thomas hitzelsberger ist ja nicht auszuhalten - mein gott dann ist er 
halt schwul - aber das es jede stunde im radio wiederholt wird nicht auszuhalten... fehlt nur noch das inno 
einen präzisen hinterlader nach ihm benennt

Wäre dann wohl eher ein Hinternlader ...

XXX: ja 2 mio ist ne hausnummer
YYY: das ist keine hausnummer ...
YYY: das ist von mir aus betrachtet schon ein ganzer palast in einem ganz anderen viertel der stadt

Das Winterpferd ist ja auch ein edles Tier und verdient die beste Umgebung.

XXX: gibt es eigentlich einen neuen Erfolg, wenn alter erfolg plus neue sachen?
YYY: nein, kein neuer erfolg. wie sollte der denn auch heißen? „Herr der Hüte 2.0“? :-D

Na ein Name ist ja schon gefunden ...

XXX: mein rechner ist abgeschmiert, mei halbfertiger artikel ist da drauf
YYY: kannst den rechner noch retten?
XXX: der kommt demnächst zum doc ^^ windows-startroutine scheint abgeschmiert zu sein
YYY: demnächst? ... was denkst, wann du an deine daten wieder dran kommst?
XXX: binnen der nächsten 2 wochen, hoffe ich
YYY: in 2 wochen is die februar-ausgabe längst erschienen, der 35. januar is nämlich schon februar  :-D 
XXX: morgen bring ich meinen rechner in die klinik, mit bissl glück ist das ambulant ^^
YYY: oder sie ziehen den stecker ^^
XXX: das hab ich schon gemacht ^^

Im Wilden Westen war die Zuarbeit für eine Zeitung irgendwie einfacher ... Zettel, Stift, Fertig!

XXX: wow ist das ein haufen neues zeug :-)
YYY: ja, endlich mal ein gutes Update

Erster Eindruck: gelungenes Update!

XXX: was würde denn die frank eaton hose in w1 kosten?
YYY: hast du ein Link von meinem Inventar oder wieso weißt du, dass ich eine hab?
YYY: oder war das nur ne allgemeine Frage? Ich habe von den Preisen in w1 keine Ahnung mehr, grad 
bezüglich der Setteile.
XXX: na klar hab ich deinen inventar-link von w1 ... den hast du doch selbst dort in dein profil geschrieben! 
:-D
YYY: ok^^ :D völlig vergessen^^

Wenn dieser Händler auch das Handeln noch vergisst, besteht wohl Handlungsbedarf für eine Handlungsanweisung 
für erfolgreiches Handeln.

XXX: Die Verhandlungen zwischen den beiden Indianerstämmen liefen nicht so, wie du es dir vorgestellt 
hattest. Auf deiner Flucht wirft dir ein Indianer seinen alten Mokassin an den Rücken. Du verlierst 526 
Lebenspunkte.
XXX: Was sind das für Mokassins?
YYY: das sind sicher quarzsand-mokassins :-D

Vor diesen Hooligan-Indianern muss man sich echt in Acht nehmen

(Tony Montana 1602)
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Gewinnspiel Personenrätsel

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von 
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe 
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise geben.

- Ich wurde um die Mitte des 19. Jahrhunderts geboren.
- Vieles liegt im Dunkel der Geschichte, einiges spricht jedoch dafür, dass ich nicht in den USA geboren wurde.
- Ich wuchs auf Bauernhöfen auf. Die Arbeit dort sagte mir aber nicht zu und so zog ich als Jugendlicher von 
zu Hause weg.
- Mein erster Beruf ist auch im Spiel The West vorhanden. Man benötigt dafür Reiten, Fallen stellen, Leiten, 
Taktik und Mit Tieren umgehen.
- Später tat ich etwas für die US Army, wofür man in The West Ausdauer, Reiten, Schwimmen, Schießen und 
Leiten benötigt.
- In späteren Jahren arbeitete ich als Gesetzeshüter und lernte Wyatt Earp kennen.
- Ich war an einer der berühmtesten Schießereien des Wilden Westens beteiligt.
- Im gesetzten Alter schrieb ich regelmäßig für Zeitungen.
- Ich wurde von einem US-Präsidenten als US-Marshal eingesetzt.
- Von dessen Nachfolger wurde ich, weil er die Gefolgsleute seines Vorgängers aus bedeutenden Ämtern entfer-
nen wollte, aus diesem Amt entlassen.
- Ich starb nach dem ersten Weltkrieg.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen?

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den Namen der gesuchten Person per PN 
(Button „Kontakt“, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schicken. 
Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner erhält 200 Goldnuggets! Einsende-
schluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redak-
tion sind ausgeschlossen.

Die Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es für euch nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus 
verschiedenen Welten von ein und demselben Account zu schicken. Eure „doppelten“ Einsendungen müssen 
wir daher aufwändig manuell aussondern. Sollten die doppelten Einsendungen weitergehen, werden Spieler mit 
doppelten Einsendungen vollständig vom Gewinnspiel ausgeschlossen.

Aus gegebenem Anlass müssen wir leider erneut darauf hinweisen, dass Ihr bei der Einsendung eurer Lösung 
auch euren Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt angeben müsst. Leider bekommen wir immer noch richtige 
Lösungen, die wir, mangels Angabe, keinem Spieler zuordnen können. Die Angabe Eurer E-Mail bei einer Ein-
sendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des Forums und dient uns nicht zur Nicknamenfindung 
der Spieler. Diese „anonymen“ Lösungen können somit nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

(Tony Montana 1602)

Wer bin ich?
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Rätselauflösung der vorigen Ausgabe
Personenrätsel

Buchstabenrätsel

Wir haben uns entschieden, wie in anderen Zeitungen 
auch üblich, die Auflösungen unserer Rätsel im 
Anhang zu bringen. Das ist übersichtlicher für alle.

Die gesuchte Person des Rätsels in Ausgabe 59 war 
niemand anderes als Stand Watie. 

Der Gewinner ist: Seki13 aus Welt Fairbanks. 
Herzlichen Glückwunsch!

Weitere Infos:

http://en.wikipedia.org/wiki/Stand_Watie

Die Lösungsworte für unser Buchstabenrätsel lauten: 

Der fiese Gary, 
Handlanger, 
Jack Plummer, 
Friedhofswächter, 
George Jackson, 
Mugridge, 
Ben Stark, 
Butch, 
Kunstsammler, 
Old Man Hackett, 
Francis der Zähe und 
General Ulysses Simpson Grant. 

Der Gewinner ist: dieneugiersiegt aus Welt Arizona. Herzlichen Glückwunsch!

Auf Vorschlag unseres Lesers Dan Blackwood veröffentlichen wir ab dieser Ausgabe auch die Anzahl der 
Einsendungen zu unseren Rätseln. Zum Personenrätsel erhielten wir 19 richtige Einsendungen. Eine davon 
fiel leider aus der Verlosung, da sie keinen Spielernamen enthielt. Beim Buchstabenrätsel waren es 12 richtige 
Einsendungen.

(Tony Montana 1602)
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The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Herausgeber und Redaktionsleitung
Spielerkollektiv von The West

TWTimes ist eine unabhängige Spielerzeitung, die von den Redakteuren ausschließlich in deren Freizeit ge-
staltet wird. Es steht niemandem außerhalb der Redaktion zu, Forderungen bezüglich Inhalt, Stil und Arbeits-
weise der TWTimes zu stellen.

Für den Inhalt von Leserzuschriften zeichnen die Redakteure nicht verantwortlich. Siehe dazu Impressum auf 
der Ausgabenseite der TWTimes.
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