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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

ho, ho, ho! Mal wieder neigt sich das Jahr dem Ende zu. Um die Festtagsplanung und den Geschenkekauf in 
der Vorweihnachtszeit gar nicht erst in Stress ausarten zu lassen, möchten wir euch auch diesen Monat wieder 
für einige Stunden in das winterliche Westernleben entführen. Dazu haben wir wieder zahlreiche spannende 
Themen, Geschichten und Einblicke für euch aufbereitet.

Ganz unabhängig davon bietet sich an dieser Stelle die Möglichkeit, sich bei unseren treuen Leser für ihr 
Engagement zu bedanken. Ohne eure Rückmeldungen, Ideen, Hinweise, Leserbriefe und eigene Artikel wäre 
das alles hier nicht möglich und selbst die fleißigsten Redakteure wären aufgeschmissen. Auch InnoGames sei 
gedankt.

In diesem Sinne wünsche ich euch, im Namen der gesamten Redaktion, fröhliche Feiertage, ein schönes 
Weihnachtsfest und einen erfolgreichen wie sicheren Start ins neue Jahr 2014.

Viele Grüße

Mats Brandt (stam1994)
(Chefredakteur der TWTimes)
im Namen der gesamten Redaktion
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Schulung aus der Redaktion
Lektion 1

„Luat enier sidtue an eienr elgnhcsien uvrsnäiett, ist es eagl in wcheler rhnfgeeloie die bstuchbaen in eniem 
wrot snid. das eniizg whictgie ist, dsas der etrse und der lztete bstuchbae am rtigeichn paltz snid. der rset knan 
tatol deiuranchnedr sien und man knan es iemmr ncoh onhe porbelm lseen. das legit daarn, dsas wir nhcit jeedn 
bstuchbaen aeilln lseen, srednon das wrot als gzanes.“

Die Schulung war für uns sehr interessant, dennoch sind wir halt ein bisschen pingelig in der Redaktion und 
machen unseren eigenen Stiefel. Deshalb bitten wir auch alle Einsender, dass sie sich unseren Praktiken 
anschließen und wir nur Kleinigkeiten korrigieren müssen.

(Cymoril)

Kurz notiert ...
Letzte News ...

- The West-Welten zeigen seit 2013 chamäleonhaftes Verhalten zu bestimmten Anlässen.

- Redakteure verhindern seit Monaten in der Redaktion den Ausbau eines vom Chefredakteur praktizierten 
Verschiebebahnhofes.

- Gerüchte besagen, dass in Fairbanks nicht die fairsten Bänker leben.

- Am 25.11.2013 meißelte ReminDer seinen Namen als 5. Platz bei Stufe 80 in die Ruhmeshalle auf Georgia.

- Stufe 100 - und somit der 3. Platz in der Ruhmeshalle, wurde von Nick Wade am 25.11.2013 erreicht.

- Durch Schweißausbrüche beim Wettlauf um den 1. Platz auf Stufe 120 in der Ruhmeshalle, wurde Welt 17 am 
27.11.2013 komplett unter Wasser gesetzt. Avon, auf drei Stufen der Zweitplatzierte, musste seinen Rang an 
Nick Wade abgeben. Das scheint auch nicht mehr möglich noch aufzuholen.

(Cymoril)
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Lucky Luke in Georgia
Der Mann, der schneller levelt als sein Schatten

Die Preise im Westen

Die Spielerin Matty Ross aus Georgia levelt wahrlich schneller als ihr Schatten im Chat. Entweder aktualisieren 
die Chats sich nur extrem langsaaaam oder aber Matty ist extrem schnelllll mit ihren Stufenaufstiegen. Folgender 
Screenshot zeigt euch die Chat-Matty mit Stufe 108 und gleichzeitig die Spiel-Matty mit Stufe 110.

Als normalsterblicher Spieler wünscht man sich vom Betreiber einen etwas schnelleren Chat und von der 
Konkurrenz ein Voranschreiten in etwas besinnlicheren, menschlicheren Dimensionen. In diesem Sinne: 
Stressfreies Spielen euch allen, ein Frohes Fest und einen Guten Rutsch! 

(Tony Montana 1602)

Der Wert der Null

Wenn die Preise so hoch sind, dass sie schon nicht mal mehr komplett aufs Preisschild passen, ist es Zeit für 
einen Nachlass. Vorschlag an InnoGames: Schneidet die Null am Ende nicht nur halb ab, sondern ganz ... die 
hat doch eh keinen Wert. ;-)

(Tony Montana 1602)
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Tipps & Tricks ... kurz und knapp

Schon gewusst, dass ...

W T
T R I C K S

P
P
S

.... die Städte eines Bündnisses in der Liste der Bündnisstädte standardmäßig nach dem Beitrittsdatum sortiert 
sind?

... man die Städte eines Bündnisses in der Liste der Bündnisstädte per Mausklick auch nach Einwohnerzahl und 
Stadtpunkten sortieren kann?

... das Jahrmarktset auch bereits bei nur einem angelegten Item einen Set-Bonus liefert?

... man das Rezept „Herstellen von Dosenbohnen“ auch bei der Arbeit Gefangenentransport finden kann, sofern 
man einen Fundwert von 5000 Dollar hat?

... die Preise der Items jetzt nicht mehr willkürlich von Entwicklern vergeben werden, sondern durch eine 
Formel bestimmt werden?

... die Profilbilder von Spielern, deren Accounts inaktiv geschaltet wurden, neben ihren Posts im Stadtforum 
immer noch als aktiv dargestellt werden und nicht wie die gelöschten Accounts? 

... in Welt 1 die ersten Spieler erst nach einem Jahr das damals maximale Level 99 erreichten?

... in Welt 17 die ersten Spieler schon nach acht Tagen das maximale Level von 120 erreichten?

... man in der Freundesleiste ohne Klicken der Pfeil-Buttons vor und zurückgehen kann, indem man den 
Mauszeiger über die Profilbilder hält und dann am Mausrad dreht?

(Tony Montana 1602)
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Update auf Version 2.07
Im Westen viel Neues

Am 13.11.13 erfolgte das Update des Spiels auf Version 2.07 und diesmal gab es keine rein „kosmetischen“ 
Korrekturen, sondern einige tiefgreifende Veränderungen.

Das erste Hauptfeature des Updates betrifft die Gegenstände des Spiels. Bei 180 bestehenden Gegenständen 
wurden einige Grafiken verändert, die Boni erweitert, die Stufenvoraussetzungen erhöht sowie die Einkaufs- 
und Verkaufspreise geändert. Die Boni-Erweiterungen umfassen sowohl die Höhe bereits bestehender Boni 
als auch die Einführung neuer Fertigkeiten und Attribute als Boni. Während die Boni-Erweiterungen natürlich 
uneingeschränkt zum Vorteil der Spieler sind, sorgten die Erhöhungen der Stufenvoraussetzungen bei manchen 
Spielern dafür, dass sie bestimmte Gegenstände, die sie vor dem Update bereits nutzen konnten, nach dem Update 
nicht mehr anlegen konnten. Da dieser Nachteil jedoch temporärer Natur ist und durch Levelaufstiege beseitigt 
wird, ist er gering einzuschätzen. Grundlegend neu ist ab Version 2.07 die Preisfindung für die Gegenstände. 
Während bisher die Preise von den Entwicklern „frei Schnauze, über den Daumen gepeilt“ festgelegt wurden, 
gibt es nun eine automatische Festlegung der Preise auf der Grundlage einer Formel. Welche Faktoren in diese 
Formel einfließen, ist der Redaktion der TWTimes bisher nicht bekannt. Naheliegend scheint jedoch eine 
Berechnung zu sein, die die Höhe der Boni und möglicherweise auch die Stufenvoraussetzungen berücksichtigt. 
Wir bleiben dran und sobald es etwas Neues zu vermelden gibt, erfahrt ihr es als Erste.

Neben den 180 Veränderungen wurden auch 280 neue Gegenstände in den Kategorien Bekleidung, Schuhe, 
Kopfbedeckung und Halsband eingeführt. Dabei wurden sowohl bereits bestehende Gegenstand-Reihen 
komplettiert als auch neue Reihen eingeführt. Da für viele Spieler die „Sammelleidenschaft“ zu einem wichtigen 
Spielinhalt geworden ist, kann man diese Erweiterung des Contents nur begrüßen. Ein kleiner Wermutstropfen 
ist aktuell noch die Sortierung der Gegenstände im Inventar der Spieler. Am Anfang des Inventars sind die 
bereits vor dem Update bestehenden Gegenstände einsortiert, gefolgt von Quest-Gegenständen und solchen, die 
zu den normalen Sets und den Tombola-Sets gehören. An diese sinnvolle Sortierung schließen sich nun noch die 
neu eingeführten Gegenstände an. Dies führt jedoch dazu, dass bereits bestehende Gruppen auseinandergerissen 
wurden und so die Übersichtlichkeit eingeschränkt ist. Während beispielsweise die alt bekannten „Grauen, 
kaputten Schuhe“ auf der ersten Seite des Schuhinventars stehen, findet man, je nach Größe des eigenen 
Inventars, die neu hinzugefügten „Blauen, kaputten Schuhe“ erst auf Seite vier oder gar fünf seines Inventars 
- hinter den wertvollsten Set-Gegenständen und damit an einer Stelle, an der keiner mehr sofort solche Items 
vermuten würde. Eine vollständige Sortierung nach dem Schema „normal - Quest - Set“ wäre wünschenswert 
und sollte von den Entwicklern bald umgesetzt werden.

Aufgrund der Vielzahl der Änderungen und Ergänzungen können wir euch hier keine Übersicht der 
Gegenstände präsentieren. Dazu empfehlen wir die Seite tw-db.info mit ihren zahlreichen Informations- und 
Vergleichsmöglichkeiten. Im Spiel selbst gibt es leider aktuell noch keine vergleichbare Möglichkeit, um 
herauszufinden, welcher der neuen Gegenstände welchen zusätzlichen Bonus gegenüber dem eigenen, bereits 
vorhandenen Inventar bietet. Wie man das entsprechende Skript installiert, haben wir in Ausgabe 48 auf den 
Seiten sieben und acht bereits beschrieben.
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Update 2.07 - Fortsetzung

Sinn und Zweck dieser Änderungen und Ergänzungen war es, das Balancing des Spiels in den verschiedenen 
Levelbereichen noch weiter zu verbessern. Wie die Auswirkungen auf das Spielgeschehen sind, wird erst die 
Zukunft zeigen, für eine abschließende Bewertung ist es noch zu früh. Gerne würden wir in den nächsten 
Ausgaben eure Meinungen, Eindrücke und Erfahrungen zu den neuen Gegenständen veröffentlichen. Schreibt 
uns eure Sicht der Dinge an die bekannten Kontaktmöglichkeiten.

Das zweite Hauptfeature umfasst die Veränderungen der Freundesleiste. Diese ist jetzt nicht mehr links am Rand 
an den Chat angeheftet. Seine Freunde und Mitspieler findet man nun am unteren Bildschirmrand, zentral über 
der Leiste mit den Kontrollbuttons. Die Funktionen der Freundesleiste wurden erweitert, sodass man nun die 
Einträge „filtern“ kann und so Freunde, Stadtmitglieder und Allianzmitglieder getrennt anzeigen lassen kann. 
Bisher ist das nur möglich gewesen, indem man die verschiedenen Chaträume durchsucht hat. Ebenfalls neu 
ist die Suchfunktion, mit der man Spieler aus der Freundesleiste namentlich suchen kann. Neben diesen neuen 
Funktionen sind weiterhin alle alten Möglichkeiten vorhanden, wie etwa das Anflüstern oder das Aufzeigen 
eines Spielerprofils. Um Platz auf dem Bildschirm zu sparen, kann die Leiste per Mausklick eingeklappt 
werden. Diese Funktion ist allerdings zur Zeit noch bei einigen Spielern fehlerhaft, die ihre Leiste nicht wieder 
ausklappen können. Hier sollten die Entwickler noch einmal nachbessern.

Insgesamt ist die Freundesleiste ein gelungenes Feature - mit einer Schwachstelle. Es werden nur fünf 
Spieler gleichzeitig in der Ansicht dargestellt und es gibt keine Scroll-Funktion mehr, sondern nur noch ein 
Weiterklicken zu den nächsten fünf Spielern. Da die Spieler jedoch nicht nach dem Alphabet, sondern nach 
ihrem Online-Status (online - abwesend - offline) sortiert sind, kann man vorher nie genau wissen, wo ein 
Mitspieler zu finden ist und wie oft man klicken muss, um zu ihm zu gelangen. Wenn man nun in einer großen 
Stadt oder Allianz lebt oder viele Freunde hat, ist es sehr „klick-intensiv“, sich einen Überblick darüber zu 
verschaffen, wer noch gerade online ist. Fazit: Sucht man gezielt und kennt den Namen genau, findet man sich 
mittels Suchfunktion schneller als früher. Kennt man den Namen eines Spielers nicht genau (was bei der weit 
verbreiteten Verwendung von Abkürzungen und Spitznamen ja durchaus häufig vorkommt) oder will man sich 
nur einen allgemeinen Überblick verschaffen, dauert es länger als früher und ist komplizierter.

Zusätzlich zu den Hauptfeatures gab es auch noch einige Verbesserungen („Improvements“) am bestehenden 
Spielinhalt. Dazu zählt ein Bonus in Form eines zusätzlichen Freispiels pro Tag im Wanderzirkus für Spieler, 
die erstmals Nuggets gekauft haben. Ebenso wurden einige Quests bezüglich der Anforderungen (Anzahl von 
benötigten Duellen und Zeitfenster) und Stufenvoraussetzungen angepasst.

Abschließend wurden noch ein paar Fehler behoben. Hier ist allerdings anzumerken, dass der Fehler mit dem 
Flüster-Fenster, das sich nach dem Einloggen oder Aktualisieren von selbst wieder öffnet, immer noch bei 
verschiedenen Spielern auftritt. Entgegen der Ankündigung, ist dieser Bug also noch nicht komplett ausgeräumt. 
Auch das Schwarze Brett sorgt noch für Probleme. Es kommt vor, dass sich beim Anklicken des Stadt-Buttons 
nicht das Stadt-Fenster öffnet, sondern das Schwarze Brett - obwohl der Spieler bereits Mitglied einer Stadt ist 
und nicht einmal Gründer oder Rat seiner Stadt ist. Dieser Fehler trat bei einigen Spielern und in verschiedenen 
Welten auf.

Wer alle Inhalte noch einmal im Detail nachlesen möchte, findet sie im offiziellen The West-Forum unter 
folgender Adresse: 

http://forum.the-west.de/showthread.php?t=66461

Insgesamt macht das Update einen guten ersten Eindruck. Es scheint vor allem deutlich stabiler zu laufen als 
einige seiner Vorgänger in vergleichbarem Zeitraum. In diesem Sinne: Gut gemacht, InnoGames - Viel Spaß, 
Community!

Ihr seht das anders? Oder genauso? Schreibt uns eure Sicht der Dinge, wir tragen sie in den Wilden Westen 
hinaus.

(Tony Montana 1602)



«  Seite 8  «  Dezember 2013   «    © 2013 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Interessante Funde bei The West
Was mir neulich nachts auf Welt 7 passierte ...

Jetzt gibt es schon schöne Items mit dem gleichen Bild und was finde ich? Die alten wertlosen Teile ohne 
Funktion und auch noch beide gleich hintereinander. Die Indianer wollten die wohl loswerden ...

(quis)
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Welt 17 - Georgia
Es war einmal ... 

... ein Stern, der vom Himmel fiel. Sofort machten sich tausende Spieler auf den Weg, um ihn zu besiedeln. Die 
„Götter von Hamburg“ gaben ihm den Namen „Georgia“, nicht etwa benannt nach dem Hamburger Ehrenbürger 
Georg Michael Gramlich, sondern in Anlehnung an einen der 13 Gründerstaaten der USA, welcher seinen 
Namen noch in der Kolonialzeit nach dem englischen König Georg II. erhielt.

Es begann ein fleißiges Völkchen von kleinen Leuten zu arbeiten, Aufgaben zu erledigen, zu bauen und dabei zu 
wachsen. Gespannt beobachtete man die Städterangliste und die Einwohneranzahlen, wo sich öfter ein Wechsel 
vollzog. Eines blieb aber unverändert: der Sturm auf die Ruhmeshalle, denn ein Eintrag dort gehört ja zu den 
wenigen unveränderlichen und dauerhaften Dingen im Spiel. Georgia ist die Welt 17 bei The West und damit 
wohl die mit den schnellsten und erfahrensten Spielern, wenn man sich die Einträge dort mal näher betrachtet.

Die Welt startete am späten Vormittag des 19. November 2013. Noch am gleichen Tag erreichte der schnellste 
„Läufer“ der Welt bei einem Klickmarathon die Ruhmeshalle und somit Stufe 60 und ihm auf den Fersen 
weitere Spieler. Schauen wir uns das doch mal genauer an.

Ruhmeshalle Stufe 60

19.11.2013 - Matty Ross
20.11.2013 - Avon
20.11.2013 - Nick Wade
20.11.2013 - ReminDer
20.11.2013 - -Wyatt Earp-

Ruhmeshalle Stufe 80

20.11.2013 - Matty Ross
21.11.2013 - Avon
22.11.2013 - Nick Wade
24.11.2013 - highme13

Wer wird als Erster auf Platz fünf ankommen?
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Ruhmeshalle Stufe 100

23.11.2013 - Matty Ross
24.11.2013 - Avon

So war der Stand bei Redaktionsschluss. 
Es ist und bleibt spannend! Wer erreicht 
zuerst Stufe 120?

Zunächst beglückwünschen wir aber erst 
einmal die Teilnehmer des Klickmarathons 
zu ihren Erfolgen! Ihr habt etwas geschafft, 
wozu andere viele Monate brauchten. 
Einen Vergleich mit den anderen Welten 
kann man allerdings nicht anstellen, denn 
die Bedingungen sind nicht die gleichen. 
Auch wenn sicher sehr viele Nuggets für 
diese Erfolge eingesetzt wurden, bleibt 
es dennoch eine Klickorgie, die die 
Kontrahenten wohl nachts noch in ihren 
Träumen fortsetzten.

Und hier noch der aktuelle Stand in der Rangliste bei Redaktionsschluss:

(Cymoril)

Welt 17 - Georgia - Fortsetzung
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Wir befragten Nick Wade zum Spiel auf der neuen Welt Georgia am 27. November.

TWTimes: Nick, es ist fast geschafft. Du bist derzeit Level 118 und Matty Ross ist Level 119. Hast du Hoffnung, 
den ersten Platz noch vor Matty Ross zu erreichen?

Nick Wade: Matty wird gewinnen.

TWTimes: Gibst du auf so kurz vor dem Ziel?

Nick Wade: Ja, ich muss morgen arbeiten und der Wecker „kräht“ bereits 2.00 Uhr.

TWTimes: Dann kannst du dir ja jetzt einen gemütlichen Abend machen, wenn die Aussicht auf den ersten 
Platz nicht mehr gegeben ist. Avon auf Platz drei, derzeit mit Level 108, wird dich wohl nicht mehr überholen.

Nick Wade: Man kann nicht sicher sein.

TWTimes: Wie hast du es geschafft, so weit nach vorn zu kommen?

Nick Wade: Früh aufstehen und klicken, klicken, klicken.

TWTimes: Wie viel „Dopingmittel“ hast du eingesetzt?

Nick Wade: Ein bisschen und mehr als nichts.

TWTimes: Wie kann man so schnell leveln? Hast du zwischendurch gequestet oder nur gearbeitet?

Nick Wade: Ich bin nur durch arbeiten so weit gekommen.

TWTimes: Wenn du - und sicher auch Matty - nur gearbeitet habt, dann müsste sich schon eine Menge an 
Material angesammelt haben. Welche Arbeiten waren denn am profitabelsten?

Nick Wade: Errichten, Casino errichten usw.

TWTimes: Ab welcher Stufe konntest du denn diese profitablen Arbeiten machen?

Nick Wade: Ich glaube, es war ab Stufe 40. Ist schon zu lange her ...

TWTimes: Du warst aber auch bei Fortkämpfen dabei, die in den letzten Tagen auf dieser Welt liefen. Halfen 
diese auch weiter?

Nick Wade: Ja, ich war dabei und meine Konkurrenten auch. Aber die Fortkämpfe geben keine XP oder nur 
wenige.

TWTimes: Möchtest du sonst noch etwas zum Thema sagen? Bist du froh, wenn der Endspurt vorüber ist?

Nick Wade: Ja, natürlich, denn es ist schon ein harter Kampf, der aber auch Spaß gemacht hat.

TWTimes: Was sind deine weiteren Ziele, wenn du Level 120 bist? Derzeit hast du ja noch keinen Beruf 
gewählt, im Gegensatz zu Matty Ross. Er ist seit kurzem Feldkoch.

Nick Wade: Wenn ich meine derzeit letzte Stufe erreicht habe, werde ich mich mit den Quests beschäftigen und 
ein Quacksalber werden, der fleißig craftet, denn hier wird einiges Material bei Fortkämpfen benötigt. Wir sind 
ja schließlich auf Welt Georgia angetreten, um eine aktive Fortkampftruppe zu werden.

TWTimes: Dann wünsche ich dir noch viel Erfolg für deine Ziele und allzeit eine gute Truppe, die zusammenhält. 
Vielen Dank, dass du einen Finger für das Interview frei hattest, neben dem Klickfinger für den Einlauf in die 
Ruhmeshalle.

2. Nachtrag

Am 27. November 2013 wurden Matty Ross und Nick Wade 22.22 Uhr in die Ruhmeshalle eingraviert. 
Herzlichen Glückwunsch den Siegern!

(Cymoril)

Welt 17 - Georgia - Nachtrag
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Kleidung im Praxistest - Teil 3
Wurde Nattys Set jetzt endlich abgelöst? 

In der letzten Ausgabe habe ich das Natty Bumppo Set mit dem George McJunkins Set verglichen.  

Ich habe das George McJunkins Set vorgezogen, weil das für mich auf ersten Blick die größte 
"Konkurrenz“ zum Natty Bumppo Set darstellt. Dieses Mal werde ich Das Natty Bumppo Set mit dem 
Set, was es auch noch nicht so lange gibt, vergleichen: dem Will Munny Set. Dieses Set gibt es seit 
dem Unabhängigkeitstag und spricht besonders Premium-Account Duellanten durch den hohen 
Schaden durch die Fertigkeit Leiten und den bisher höchsten Sektorenbonus für Schaden an (+ 35 
Schaden).  Aber kann es dieses Set mit dem Natty Bumppo Set aufnehmen? Dafür habe ich wieder den 
Praxis-Vergleichstest gemacht: 

Werfen wir zuerst einen Blick auf die Werte von den beiden Kleidern: 

(Als Reittier + Produkt hab ich Freemans Pferdeset genommen und als Waffen Feuer & Eis) 

Natty Bumppos Set  Will Munnys Set 
Lebenspunkte 88                                      11 Lebenspunkte 
Ausdauer 88                                      76 Ausdauer 
Ausweichen 32                                        3 Ausweichen 
Verstecken 57                                      68 Verstecken 
Zielen 32                                      65 Zielen 
Leiten 99                                    129 Leiten 
Gesamt 396                                 352 Gesamt 

 

Auch dieses Mal gilt: schon alleine die reinen Werte vom Natty Bumppo Set sind über 40 Punkte 
besser, wobei natürlich der Unterschied zwischen den Lebenspunkten am größten ist. Das Ziel von 
Inno könnte gewesen sein, die alten Sets unattraktiv zu machen um die herrschende Fettsucht durch 
LP-Monster zu bremsen. Doch haben sie das bisher noch nicht geschafft. Dafür müssten sie Natty 
Bumppos Set deutlich abschwächen. Um aber repräsentative Vergleichswerte zu haben, habe ich 
wieder die beiden Sets einem Praxistest unterzogen und habe je Set einmal angegriffen und einmal auf 
meinem Charakterturm verteidigt.  

Ich kam auf folgende Werte (Auch hier habe ich Freemans Pferdeset und Feuer & Eis benutzt): 

 Natty Bumppos Set         vs. Will Munnys Set 

Trefferchance 
Att 
74.23 

Deff 
121.88 

Att 
72.86 

Deff 
122.02 

Ausweichchance 59.23 99.88 54.1 96.27 
Lebenspunkte 5000 5000 4230 4230 
Widerstand 80 80 80 80 
Sektorbonus   +35 Schaden +35 Schaden 
Gesamt 5213.46 5301,76 4436,96 4528,29 

 

Im Gesamtvergleich ist Natty Bumppos Set mal wieder haushoch überlegen, jedoch trifft man mit dem 
Will Munny Set ein wenig besser und härter, weicht aber deutlich schlechter aus und hat viel weniger 
Lebenspunkte. Für den reinen Fortkämpfer ist dieses Set also eher sinnlos und kommt wie gesagt für 
Duellanten und Arbeiter in Frage, die sowieso wenig Lebenspunkte haben und einfach nur Schaden 
machen wollen. So lässt sich aber natürlich kein Fortkampf gewinnen und daher ist Nattys Set für die 
„Profis“ immer noch unabdingbar.  

In der nächsten Ausgabe werde ich dann das Jeremiah Johnson Set mit dem Natty Bumppo Set 
vergleichen.  

(König Lear) 
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Leserbrief Rezepte
Rezepte, Rezepte ... ja wo nur?

In der letzten Ausgabe haben wir euch einen Bericht über die Fundmöglichkeiten - oder besser: die fehlenden 
Möglichkeiten - für die Rezepte der hohen Craftingstufen präsentiert. Dazu bekamen wir nun den folgenden 
Leserbrief von drea70 aus Welt 3.

Hallo TWTimes!

Wieder sehr schöne Ausgabe heute!

Ich würde gerne auch mal meinen Frust über die „Rezeptsituation“ loswerden: Mit 450er-Rezepten könnte ich 
ein ganzes Fort tapezieren. Innen und außen.

Als Schmiedin fehlen mir aber die Rezepte
- 525 Herstellung eines versilberten Flachmanns
- 550 Herstellung einer modernen Panzerung

Das nervt echt, dass die nicht zu finden sind. Wer es beim Crafting bis in diese Regionen geschafft hat, hat schon 
einiges geleistet. Dann erfolgt aber das erzwungene Ende durch fehlende Rezepte. Mir verdirbt das wirklich 
aktuell den Spaß, weil ich einfach nicht weiterkomme.

Und wenn die berüchtigten Rezepte mal jemand hat, stellt er die nicht auf den Markt, sondern tauscht die 
gegen wirklich seltene Sachen ein. Wer die nicht hat, schaut in die Röhre. Ich habe sicher schon ein ganz gutes 
Netzwerk auf W3, aber bei der insgesamt überschaubaren Anzahl von Spielern brachte das bisher auch keine 
Ergebnisse. Welchen Sinn sieht Inno in der wohl gewollten Blockade von Leuten, die bis zum Ende craften 
wollen?

LG
drea70 / Welt 3

PS: Mir ist es bisher nicht mal gelungen, in Erfahrung zu bringen, bei welchen Arbeiten mit welchen Fundwerten 
man diese seltenen Rezepte finden könnte. Spiele nur in Welt 3, habe schon mehrfach in den Foren gefragt, aber 
nie eine gesicherte Antwort erhalten. Dann könnte ich gegebenenfalls umskillen. Aber ohne belastbare Info ...
Deswegen wären mir Fundberichte zu den seltenen Rezepten wichtig! Ich zähle auf Euch!

Als wirklich „belastbare Information“ kann die TWTimes leider auch nur sagen, dass man zum Finden der 
Rezepte mindestens einen Fundwert beim Arbeiten haben muss, der dem Einkaufswert des Rezeptes entspricht. 
Ob es jedoch auch Einschränkungen hinsichtlich der Auswahl der Arbeiten gibt, bei denen bestimmte Rezepte 
zu finden sind, können wir nicht beurteilen. Daher kann die TWTimes auch keine Empfehlung hinsichtlich einer 
Umskillung für bestimmte Arbeiten geben.

Da die Rezept-Situation, neben dem Fortkampf-Balancing, zu den größten Ärgernissen für die Spieler mit hohem 
Level gehört, ist hier eindeutig der Anbieter InnoGames gefragt. Eine Steigerung der Dropchance wäre genauso 
wünschenswert, wie endlich einmal präzise Informationen darüber, welche Rezepte bei welchen Arbeiten zu 
finden sind.

(Tony Montana 1602)
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Geronimos Pepperbox
Gut festhalten!

Ja, diese Waffe sollte man wirklich besser mit beiden Händen fest umfassen, bevor man den Abzug drückt! 
Ein Spieler aus der Welt Colorado erhielt die Waffe Geronimos Pepperbox als Belohnung für den Erfolg 
„Charismatischer Anführer“, den es für 100.000 Freundschaftspunkte gibt. Wenn nun ein einigermaßen 
talentierter Duellant auf einen ziemlich übergewichtigen LP-Moppel trifft, dann ist das daraus resultierende 
Duell ein wahres Schlachtfest. Der folgende Duellbericht zeigt euch ein 6111 zu 0!

6111 Schaden! Und das auch noch mit nur fünf Treffern! Wie geht das denn?

Nein, der Spieler hat nicht 5000 auf Schießen geskillt, sondern einfach nur eine Waffe mit ordentlich Bumms im 
Rohr. Geronimos Pepperbox hat einen Schadenbereich von 400 bis 500 und verursacht somit im Durchschnitt 
450 Schaden. Howdahs Pistole, die beste Schusswaffe, die jeder Spieler mit etwas Glück aus einer Kiste erhalten 
kann, fügt dem Gegner zwischen 100 und 200 Schaden zu, im Mittel also 150.

Zu seinem Leidwesen durfte der Spieler diese 
eigentlich für die Entwickler gedachte Waffe nicht 
lange behalten. Er musste sie, im Sinne eines fairen 
Balancings, bereits nach kurzer Zeit wieder abgeben. 
Zum Ausgleich erhielt er einen Goldenen Tomahawk, 
der die selben Schadenswerte hat, wie Howdahs 
Pistole. Nach eigener Aussage ist er aber auch damit 
ganz zufrieden.

(Tony Montana 1602)
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The West - Version 2.07
Update Version 2.07 mit neuen Kleidungsstücken

Die Gerüchteküche brodelte vor dem Update. Neue Kleidungsstücke waren im Gespräch. Also schaute ich auf 
der Beta, um mehr zu erfahren. Und tatsächlich -

Kopfbedeckungen: 32 komplett neue + 28 Ergänzungen = 60 Stück
Halsbänder: 45 komplett neue + 29 Ergänzungen = 74 Stück
Bekleidung: 40 komplett neue + 23 Ergänzungen = 63 Stück
Schuhe: 56 komplett neue + 25 Ergänzungen = 81 Stück.

Als das Update eingespielt wurde, gab es insgesamt 278 neue Items, die mit zu den Sammelerfolgen zählen.

Was würde das alles wieder kosten, wenn man Sammler ist?

Darüber hinaus wurden die Preise und Eigenschaften bei den Items der Kategorien Kopfbedeckungen, 
Halsbänder Bekleidungen und Schuhe, die es bisher gab, verändert.

Wir wünschen allen fröhliches Sammeln und immer ein paar Dollar auf der Bank dafür!

Hier noch ein kleiner Auszug der neuen Items, die nun in den Shops erhältlich sind:
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Im Zuge der Anpassungen der Items zeigten sich teilweise gravierende Änderungen, sowohl im Preis als auch 
bei den Stufenanforderungen. Als Beispiel sei hier mal der Edle Stetson heraus gegriffen. Wie man erkennen 
kann, sind die Eigenschaften teilweise sehr stark erhöht worden, und nun wird der Preis eines Kleidungsstückes 
nach einer internen nicht bekannten Formel berechnet, was sich bei dem Beispiel hier in einer Verdopplung des 
Wertes niederschlägt.

The West - Version 2.07 - Fortsetzung

Aber was dem geneigten Spieler noch auffällt: Die Grafiken haben sich geändert. Diese wurden aus dem 
Facebook-Spiel WestWars ausgeliehen. Da jetzt der Kleiderschrank recht kunterbunt aussieht und die 
Kleidungsstücke einer Gruppe eine unterschiedliche Erscheinung haben, hoffen wir natürlich auf eine baldige 
Angleichung der neuen und alten Kleidungsstücke.

(quis)
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News von InnoGames
Community Report Dezember 2013

Liebe Leser,

auch diesen Monat gibt es wieder einen Community Report. Im Folgenden findet ihr den Brief von InnoGames 
an euch Spieler.

(stam1994)

Liebe Community,

heute veröffentlichen wir den dritten Community Report und wollen euch damit erneut einen Einblick geben, 
worüber wir in den letzten vier Wochen nachgedacht und diskutiert haben sowie was entwickelt wurde.
Wie bei allen vorherigen Reports sind alle unten aufgeführten Angaben nicht final und ohne Gewähr.

Update des November Reports

Letzten Monat haben wir die Erhöhung der Levelbegrenzung angekündigt und seitdem wurde an vielen Bereichen 
des GameDesigns, wie z.B. neue Arbeiten, neue Items und neue Quests gearbeitet. Die meisten Grafiken der 
neuen Items und Arbeiten sind bereits fertig und wir sind zuversichtlich die Erhöhung der Levelbegrenzung 
dieses Jahr noch zu implementieren.

Ebenfalls wurde Teil drei der „Main Story“ veröffentlicht und Teil vier wird zurzeit übersetzt. Wir freuen uns 
darüber, bisher so viel positives Feedback für die „Main Story“ erhalten zu haben und deshalb sind bereits 
nahezu alle weiteren Teile fertig gestellt. Weiterhin halten wir an dem Plan fest, die einzelnen Teile Stück für 
Stück zu veröffentlichen.

Außerdem erwähnten wir das neue Forendesign. Alle primären Bilder und Grafiken wurden neu designt und es 
sieht bereits sehr schön aus. Jedoch warten wir noch auf ein Update von vBulletin (v. 5.1), welches eine Vielzahl 
von Fehlern beheben soll.

Multiplayer Instanzen

Neben der Erhöhung der Levelbegrenzung stehen die Multiplayer Instanzen weiterhin in unserem Mittelpunkt. 
Letzte Woche wurde die erste spielbare MPI präsentiert. Die Entwickler haben hier einen fantastischen Job 
gemacht. Die erste Instanz „Bärenjagd“ machte trotz eines Fehlers, der den Bären eher wie ein Kaninchen 
verhalten ließ und ständig vor den Spielern davon lief, viel Spaß, vor allem, wenn man liest, dass der Bär ein 
furchterregender tödlicher Grizzly ist...

Duellschutz

Wir hatten eine große Diskussion darüber, wie man Spieler, die sich nicht duellieren wollen, vor Duellen 
schützt, ohne zu viele Ziele für Duellanten zu entfernen, die diesen Weg einschlagen, um ihren Spielcharakter 
zu entwickeln. Dieses Konzept sieht vor, dass alle Spieler duelliert werden können, egal ob sie einer Stadt 
angehören oder nicht. Für uns ist das ein Schritt in die richtige Richtung, da wir nicht wollen, dass Spieler, die 
einer Stadt angehörig sind, einen spielerischen Nachteil gegenüber stadtlosen Spielern haben. Ebenfalls denken 
wir, dass es ein Versuch wert ist, dass Spieler sich nicht nur innerhalb einer bestimmten Duelllevelbegrenzung, 
sondern unabhängig davon mit allen Spieler duellieren können, die ein höheres Duelllevel haben.
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News von InnoGames - Fortsetzung

Wie können Spieler sich nun selber vor Duellen schützen? Das Duell ist ein wichtiger Teil von The West und 
ebenfalls etwas, dass Spieler nicht vermeiden sollen, ohne einen erheblichen Nachteil zu bekommen. Wir haben 
uns für ein „Bodyguard-System“ entschieden, welches von vielen Spielern bereits vorgeschlagen wurde und nun 
auch als Duellschutz-Lösung dient. Bodyguards können ausschließlich von Angehörigen einer Stadt angeheuert 
werden und duellieren sich anstatt deines eigenen Spielcharakters für dich. Solange dein Spielcharakter unter 
dem Schutz eines Bodyguards steht, verliert man keine Lebenspunkte bei Duellen. Die Bodyguards sind 
Spiegelbilder deines eigenen Charakters und sind entsprechend genauso stark und mit denselben Charakteristika 
ausgestattet wie dein Spielcharakter. Einen Bodyguard anzuheuern bringt weitere Nachteile mit sich.

Erstens bekommt er 25 Prozent deines Geldes während du spielst als Gebühr. Desweiteren ist die Summe, 
welche an den Bodyguard geht mindestens 500$ pro Woche. Das bedeutet, dass du so aktiv spielen musst, dass 
du in der Lage bist, mindestens 2000$ pro Woche an den Bodyguard zu zahlen (alle Zahlenwerte sind natürlich 
nur Beispiele und nicht final!). Außerdem verschwindet der Bodyguard und wird für einige Wochen geblockt, 
wenn du selbst ein Duell startest, solange der Bodyguard aktiv ist.

Obwohl wir die Idee ansich mögen, sind wir noch nicht weiter damit vorangeschritten, da es ein komplett 
anderes Spielverhalten ist, einen Bodyguard eines Spielers zu duellieren, als den Spieler selber und es nimmt 
auch einige strategische Elemente aus dem Spiel, wie z.B. eine Stadt überfallen sowie jeden KO zu duellieren.

Shop

Nachdem wir viele Zahlen verglichen haben, haben wir uns dazu entschieden, das neue Shop-Layout komplett 
zu übernehmen. Wir werden nicht nur einfach alle alten Shops mit dem neuen Layout ausstatten, sondern 
einige neue Funktionen einbauen, wie z.B. eine Suchfunktion. Wir werden aufgrund der Sichtbarkeit auch den 
fahrenden Händler in den Shop integrieren. Ebenfalls werden die Langzeitboni wie z.B. „stärkere Erholung“ 
und „Automatisierung“ von der Premiumseite in den Shop wechseln. Weitere Neuigkeiten über den Wechsel des 
Shops werden demnächst angekündigt.

Bondlimiterhöhung

Als letztes stand für diesen Report die Diskussion zur Limitierung der Bonds an. Wir diskutierten einige Pro 
und Contra Argumente zur Erhöhung der Grenze der zu sammelnden Bonds, fanden aber keine endgültige 
Entscheidung, ob wir das Limit erhöhen oder nicht. In einem der nächsten Changelogs wird es aber eine gute 
Chance geben, etwas über die Änderung zu erfahren.

Danke im Voraus für euer Feedback und eure Ideen.

(stam1994)
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Anglerlatein?
Da waren sie kaputt ...

Merkwürdiger Fund
Ja wie jetzt?!

... die edlen Schuhe, die ich von Jim Baker geliehen hatte. Kaum passt man mal nicht auf beim Speerfischen, 
sind meine edlen Teile dahin. Morgen gehe ich zum Doktor und zum Schuhmacher.

(quis)

Liebes InnoGames-Team, bitte entscheidet euch dochmal, ob die Waren nun untergegangen sind oder ob ich 
zwei Stück davon bekomme. Das Spiel ist sonst zu verwirrend. ;-)

(Tony Montana 1602)
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Leserzuschrift zum Jahrmarkt
Ein blaues Wunder erlebt ...

Die Spielerin Poker Nell aus Welt 10, ansonsten bekannt für tolle Spielerevents, wandte sich an die TWTimes 
und bat die Redaktion, die folgende Kommunikation und das dahinterstehende Anliegen zu veröffentlichen.

Hallo lieber Supporter, liebe Supporterin,

ich habe da ein Anliegen, was mich wirklich, wirklich ärgert. Gestern zog ich auf Welt 10 beim Jahrmarkt etwas 
mit blauem Hintergrund. Meine Freude war fast groß, bis ich sah, was es war: Eine Craftingtasche für den 
Schmied. Das schmälerte schon sehr meine Freude, aber dann als ich die Tasche selbst öffnete, sie ist ja nicht 
verkaufbar, war ich sprachlos. In der Tasche befand sich EIN STACHELDRAHT!

Ist das ernsthaft einen blauen Hintergrund wert? Die zweitbeste Kategorie? Doch eigentlich nicht?! Ich zog 
schonmal eine solche Tasche mit zwei Steinen und einer Kohle, auch kein blauer Brüller. Kann man das nicht 
ändern?

Mit freundlichen Grüßen Poker Nell

Sie erhielt eine Antwort vom Support, in der ihr bestätigt wurde, dass diese Craftingtaschen tatsächlich auch 
mal nur ein Produkt enthalten können. Dies ist also kein Bug, sondern ein gewolltes Feature. Weiterhin wurde 
ihr mitgeteilt, dass der Support gegenüber den Entwicklern schon mehrfach auf dieses Problem hingewiesen hat 
und dass der Support diese Ausgestaltung eines „blauen“ Items auch nicht für fair gegenüber den Spielern hält. 
Genaue Angaben darüber, ob und wenn ja, wann der Inhalt der Craftingtaschen geändert wird, hat der Supporter 
nicht gemacht. Dies kann man fairerweise auch nicht erwarten, da eine solche Entscheidung nicht im Ermessen 
des Supports liegt, der ja weitgehend aus Freiwilligen besteht und nicht aus Angestellten der Firma InnoGames.

In diesem Zusammenhang möchte die Redaktion darauf hinweisen, dass Angebot und Nachfrage auch am 
Jahrmarkt in einem Zusammenhang stehen. Solange die Umsätze stimmen, ist das Produkt akzeptabel, aus 
Sicht des Anbieters. Gehen die Umsätze zurück, muss sich der Anbieter überlegen, ob er sein Produkt verbessert 
und attraktiver gestaltet. Am Anbieter des Spiels liegt es, eine Auswahl zu präsentieren. An den Spielern liegt 
es, darüber zu entscheiden, ob diese Auswahl jeweils den geforderten Preis wert ist. In diesem Sinne hofft die 
Redaktion der TWTimes, dass Angebot und Nachfrage auch zukünftig zueinander finden und nicht mitten in der 
Prärie aneinander vorbeilaufen.

(Tony Montana 1602)
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Schreibende Arbeiter ... 2. Teil
Forumleben auf Welt 16

Ihr erinnert Euch an den ersten Teil unserer Fortsetzungsgeschichte? Nein? Dann schnell nochmal die Ausgabe 
57 aufschlagen und nachlesen.

Heute gibt es den zweiten Teil unserer Fortsetzungsgeschichte des Bündnisses Limited Edition auf Welt 
Fairbanks mit dem Namen „THE NEVER ENDING STORY“.

Viel Spaß beim Lesen!

(lomsak)

21.07.2013 - als ich nach einem langen ritt endlich in der nacht die stadt yukon bay erreichte, brachte ich erstmal 
meinen jungen vollblutaraberhengst, den mir mam als maskotchen schenkte, zum schmied in den stall damit er 
gut versorgt wurde.

yukon bay war eine kleine ruhige stadt die südlich bei den comancheros lag. durch den vielseitigen handel der 
dort stattfand, konnte man als junge frau dort überall entlang laufen ohne belästigt zu werden. schon öfter war 
ich auf der durchreise hier im hotel abgestiegen, welches sogar eine badewanne zu bieten hatte..

auf dem weg in den saloon wollte ich schon meinen pistolengurt ablegen, über die schulter werfen, als mich ein 
ungutes gefühl begleitete es nicht zu tun. aufmerksam überschaute ich die straßenseiten aber alles schien ruhig 
zu sein, trotzdem behielt ich meinen colt angelegt und schön locker meine finger umspielten den abzug.

als ich den saloon betrat fiel mein blick sofort auf den pianisten, der nur mit einer hand das lied „spiel mir das 
lied vom tod“ stimmte; die linke hand lag über seinem pistolengurt.

ich ging an die theke bestellte einen whiskey und mein blick fiel auf einen mann, der in einer nische gegenüber 
des pianisten saß. sein blick war traurig und abwesend und dann wieder stirnrunzelnd wenn er den pianisten 
ansah. irgendetwas lag zwischen beiden männern in der luft, das spürten auch die anderen gäste, die sich nach 
und nach von beiden entfernten. als die musik immer leiser wurde, und dann wieder lauter ...

plötzlich sah ich, dass der mann in der nische, als er sein glas whiskey anhob, dass ihm ein daumen fehlte. 
sofort war mir bewusst wem ich fast gegenüberstand - das 1. mal meinem vater shot. hatte mam mir doch mal 
erzählt was ihm passiert war, weil er keinem rockzipfel widerstehen konnte. als ich ihn dort sitzen sah und 
unsere blicke uns plötzlich trafen, wurde mir warm ums herz. mir wurde bewust wie sehr ich ihn doch in all den 
jahren vermisst hatte. auch wenn onkel jt immer für mich da war, hatte ich doch immer sehnsucht ihn einmal 
kennenzulernen, wie er war, ob ich was von seinen genen in mir trage, ausschaue wie er. und nun saß er vor mir 
und ich konnte ihm nicht mehr böse sein.

mam hatte ihn nie vergessen, sich nie wieder auf einen anderen mann eingelassen, immer wieder gehofft, dass 
er zu ihr zurück käme, immer wieder erzählte sie mir, wie glücklich sie waren und sie hatte anschließend immer 
einen sehnsüchtigen, traurigen blick in den augen, was mir das herz brach. also konnte er doch nicht so einen 
schlechten charakter haben. ob er mal nach uns gesucht hatte ?

in gedanken an meine mam, wenn sie wüste auf wen ich treffe. plötzlich war es totenstill. der letzte takt am 
piano verstummte. plötzlich ging das licht aus. ein glas fiel zu boden. ich wuste nicht warum, aber so schnell 
hatte ich noch nie den colt gezogen. in richtung des pianisten zischten die kugeln, ein aufschrei ein dumpfer 
schlag auf dem piano. das licht ging an, der pianist lag mit 2 kugeln im kopf über dem piano. ich schaute rüber 
zu meinem vater. er schaute mich erstaunt, dann erschrocken an, denn er hatte nicht mal den colt ziehen können, 
war er ohne diesen in den saloon gegangen. ich lächelte ihn an, ging auf ihn zu, nahm ihn in die arme und sagte 
nur noch: „hi dad. das leben ist wie ein bummerang, deshalb solltest du niemals ohne waffen durch den westen 
gehen.“

(Husky96)
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Schreibende Arbeiter - Fortsetzung

21.07.2013 - Nach vielen Jahren und der ein oder anderen Geschichte, von der noch heute in den Städten und 
an den Lagerfeuern der Indianer erzählt wird, wurde mir bewusst, dass ich zu alt werde um mein Leben so 
weiterführen zu können wie bisher.

Ich sehnte mich nach meiner selbst gewählten Familie, meiner Zieh-Tochter ... Husky. Selbst tief im Westen 
hörte man von einer jungen Frau, die besser mit dem Colt umzugehen verstand als die meisten Männer. Mit 
dieser Information zog ich durch die Städte in Richtung Osten; in jeder Stadt die neue Hoffnung hegend, meiner 
Kleinen zu begegnen.

Eines Tages, als ich gerade durch die Handelsstadt Yukon Bay zog, hörte ich ihn, diesen unverwechselbaren 
Klang, der Klang meines einstigen Colts, des Colts welchen ich Husky überlassen hatte, bevor ich weiter in 
den Westen zog, damit ich immer etwas hatte, um sie zu wiederzufinden. Und so spornte ich mein Pferd an in 
Richtung Saloon zu gallopieren ...

(jtjw)

Als die Roten kamen ...
Halloween ...

Hatten wir in diesem Jahr schon einmal sämtliche Gewässer bei The West grüngefärbt vorgefunden - es war der 
St. Patrick‘s Day am 17. März, staunten wir zu Halloween über rote Gewässer und Unmengen von Kürbissen 
um uns herum.

(Cymoril)
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Fröhliche Weihnachten
Wild West Weihnacht

Es war der Tag vor Weihnachten als Santa Claus sich über den langen, weißen Bart strich und beschloss, langsam 
einmal den Schlitten mit den Geschenken zu beladen - der Westen war schließlich wild und Weihnachten war 
auch nicht mehr weit. Er erhob sich also gemächlich aus seinem bequemen Sessel vor dem warmen Feuer im 
offenen Kamin, schlüpfte in seine großen, schweren Stiefel, warf sich seinen roten Mantel über und verließ das 
Haus. Wenige Schritte später erreichte er den Stall und ging hinein, um seine treuen Rentiere vor den Schlitten 
zu spannen.

„Dasher, Dancer, Prancer, Vixen, Comet, Cupid, Donner, Blitzen, Rudolph!“, rief er sie und freudig erregt wegen 
ihres jährlichen Ausgangs, erhoben acht Rentiere ihre Köpfe, trappelten auf Santa zu, neckten ihn mit ihren 
Schnauzen und ließen sich genüsslich von ihm streicheln. Santa schätzte diese spärlichen Momente mit seinen 
Rentieren sehr - schließlich waren sie selten, da er den Rest des Jahres mit der Beschaffung von Geschenken, 
der Einteilung der Leute in Gut und Böse sowie der Planung einer idealen Route beschäftigt war. Ja, er genoss 
die Zeit mit seinen Tieren, doch irgendetwas störte hier. Irgendetwas war anders. Irgendetwas stimmte nicht an 
diesem Bild im Stall.

Vor dem Stall ließen sich die acht ohne zu Murren vor den Schlitten spannen, war die bevorstehende Reise für 
sie doch eher Spiel als Arbeit. Als Santa das neunte Geschirr des Schlittens vorbereitete wurde ihm endlich klar, 
was im Stall nicht gestimmt hatte. Am Ende seiner Rentiere war noch Geschirr übrig: eines fehlte! Der rotnasige 
Rudolph, Jahr für Jahr der Anführer des Gespanns, war nicht da! Alles Rufen und Suchen und Bitten half nichts, 
Rudolph blieb verschwunden. Die Zeit verstrich und wollte Santa nicht zu spät kommen, musste er los. Auch 
ohne Rudolph.

Nachdem die vielen Geschenke aufgeladen waren, schwang sich Santa Claus auf seinen Schlitten, zeichnte mit 
der Spitze seiner Peitsche eine Acht in die Luft und ließ sie laut über den Köpfen seiner treuen Tiere knallen. 
Die zuckten zusammen und liefen los. Nach nur wenigen Schritten erhob sich der Schlitten in die Lüfte und 
bewegte sich unaufhörlich in Richtung des ersten Zielpunktes auf Santas langer Route. Mit einem Lächeln auf 
den Lippen lenkte er den Schlitten, wusste er doch, wie sehr sich die Menschen auf seine Ankunft freuten. Dass 
manche sich mehr über die Dinge freuten, die er mitbrachte, als über ihn selbst, störte ihn nicht. „Jeder hat ja so 
seine Schwächen“, dachte er bei sich selbst, „auch ich habe im letzten Jahr meiner Schwäche für Kekse allzu oft 
nachgegeben und etwas zugenommen“.

Sein erstes Ziel im Nordwesten der Welt kam schnell in Sichtweite und Santa fing an sich zu wundern. „Wieso 
ist es denn dort so dunkel? Letztes Jahr war es dort doch viel heller.“ Je tiefer der Schlitten auf die Stadt 
hinabsank, desto mehr konnte Santa erkennen und als seine Kuven schon die schneebedeckten Tannenspitzen 
berührten erkannte er, dass hier kein Haus beleuchtet war, weil hier niemand mehr wohnte. Seit seinem Besuch 
im letzten Jahr war die Stadt zu einer Geisterstadt geworden!

Dennoch hielt er kurz auf der Hauptstraße an, um sich umzusehen. Durch den matschigen Schnee stapfte er im 
kalten Wind zu ein paar der verfallenen Häuser und sah durch die schmutzigen Scheiben ins Innere. Nirgends 
ein Kinderlachen, nirgends duftendes Essen, nirgends Kerzenschein und nirgends besinnliche Lieder. Santas 
Stimmung hatte sich merklich eingetrübt, als er zu seinem Schlitten zurückging. Als er neben seinem Schlitten 
stand, warfen seine fleißgen Rentiere immer wieder erregt den Kopf in den Nacken, ganz so, als wollten sie auf 
den Schlitten hinter sich deuten. Santa untersuchte die Pakete und stellte mit geübtem Auge schnell fest, dass 
einige Pakete fehlten! An der Stelle, an der er ein Paket mit Holzspielzeug abgelegt hatte, lag nun ein Zettel. Die 
Worte darauf machten Santa das Herz noch schwerer. Mit unsauberer Handschrift stand darauf „Das ist unsere 
Stadt und von allem darin nehmen wir uns, was uns gefällt! Aretha die Kaltblütige + El Capitano ... Ha-Ha-Ha! 
Ho-Ho-Ho! He-He-He!“
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Fröhliche Weihnachten - Fortsetzung

„Also wirklich, wer bestiehlt denn schon Santa Claus? Die Welt ist wirklich ein schlechter Ort geworden.“, 
dachte Santa sich, als der Schlitten sich wieder in die Lüfte erhob. Die Dunkelheit und die Kälte kühlten ihn 
nicht nur äußerlich ab und so war er froh, als er bald in der Ferne die Lichter einer Stadt sehen konnte. Ja, dort 
lebten sicher Menschen, hier würde er Frohsinn erleben und auch verbreiten können. Mit der Erfahrung vieler 
Jahre brachte er den Schlitten gekonnt hinter den Häusern zum Stehen, griff sich einen Stapel Pakete und 
schwang sich auf das Dach des Hauses, aus dem er ausgelassenes Lachen, Musik und immer wieder klirrende 
Gläser hörte. Hier mussten wohl fromme Menschen die Geburt des Heilands feiern!

Mit schnellen Schritten stiefelte Santa den Dachfirst entlang zum Kamin - die Tür benutzte er nie. Er kletterte in 
den Kamin, ließ sich hinab ... ließ sich noch etwas weiter hinab ... und erschrak: plötzlich steckte er fest! Weder 
nach oben noch nach unten konnte er sich bewegen. Zu seiner Hilflosigkeit kam nun auch noch eine Wärme, die 
zwar in den ersten Momenten noch ein angenehmer Gegensatz zur winterlichen Kälte gewesen war, nun aber 
doch merklich unangenehm wurde. Erst ein konstantes Knistern ließ Santa erkennen, woher die Wärme kam: 
Im Kamin unter ihm brannte ein Feuer!

„Herr im Himmel, verdammt nochmal, woher kommt denn der ganze Rauch hier?“, als Santa dies unter sich 
hörte, wusste er nicht, was ihn mehr störte, der frevelhafte Gebrauch des Namen des Herrn oder die Tatsache, 
dass er offensichtlich gleich entdeckt werden würde - schließlich waren seine breiten Hüften der Grund dafür, 
dass der Rauch nicht mehr durch den Kamin abziehen konnte und sich im Innern des Gebäudes sammelte.

Sekunden später war das Feuer mit einem schwungvoll verschütteten Eimer Wasser gelöscht und nur 
Augenblicke später wurde Santas Blick aus dem Kamin auf den klaren Sternenhimmel durch die Gesichter 
zweier ungläubig dreinblickender Männer verdeckt. Noch ehe er überhaupt etwas sagen konnte, hatten ihn die 
beiden Männer bereits gepackt und schwungvoll nach oben aus dem Kamin gezogen. Als sie ihn, halb stützend, 
halb eskortierend, nach unten ins Haus führten, dachte sich Santa „Oje, Oje, warum haben die nur den Kamin 
verengt? Letztes Jahr passte ich noch problemlos hindurch und soviele Kekse habe ich doch über das Jahr 
hinweg auch nicht gegessen.“

Als die Männer die Schwingtüren zum Gebäude öffneten und Santa hineinschoben, schlug ihm eine Wolke aus 
Bierdunst und Zigarrenqualm entgegen. Er wusste sofort: dies war kein Ort der Besinnung und des Glaubens, 
dies war ein Ort der Ausschweifung und Maßlosigkeit. Er war im Saloon der Stadt angekommen!

Obwohl sein prachtvolles Gewand durch die Räucherung nun schmutzig war und auch schon besser gerochen 
hatte, erkannte ihn die Traube von Menschen, die sich sofort um ihn gebildet hatte. „Santa, Santa, was hast du 
für mich?“, „Nein, gib mir zuerst mein Geschenk!“, „Ich war brav und die Anderen waren ungezogen!“, all dies 
und ähnlich Forderndes musste er hören. Traurig fragte er sich, was aus dem Geist von Weihnachten geworden 
war. Doch er konnte trotzdem nicht anders als seine Geschenke zu verteilen, denn das war ja sein großer 
Auftritt, dafür war er hergekommen. Er klappte sein goldenes Buch auf und las Namen um Namen vor und 
gab einem jedem das, was er verdient hatte. Der Besitzer des Hauses, ein gewisser Henry Walker, erhielt eine 
Rute - schließlich hatte er das ganze Jahr über ohne das Wissen seiner Gäste den Whiskey zur Hälfte mit Wasser 
verdünnt und somit seinen Gewinn schnöde verdoppelt. Eine junge Dame namens Maria Roalstad bekam einen 
neuen Schrank mit einem neuen Kleid darin. Da man als Tänzerin nie genug Kleider haben konnte, bedankte 
sie sich bei Santa mit einem Küsschen auf die Wange - und versuchte dabei heimlich, sich noch ein Geschenk 
vom Stapel zu schnappen. Bevor Santa noch etwas sagen konnte, war die ertappte Tänzerin jedoch schon wieder 
zwischen den anderen Gästen des Hauses verschwunden. Sie hatte zwar kein weiteres Geschenk ergattert, aber 
ihrem wohlverdienten Tadel war sie auch entgangen. Als Letzten rief Santa den Sheriff der Gemeinde auf, John 
Fitzburn. Der Sheriff, ein Mann von Recht und Ordnung, der musste doch wohl Anstand verkörpern - dachte 
sich Santa. Auch nach wiederholtem Rufen meldete sich der Sheriff nicht und so machte sich Santa traurig auf, 
in Richtung Ausgang.
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Fröhliche Weihnachten - Fortsetzung

Kurz vor den Schwingtüren stellte sich ihm ein großer Mann in den Weg und sagte mit ausgestreckter, offener 
Hand: „Ich Waupee. Wo Geschenk?“ Santa musterte den Mann und erkannte ihn sofort als Indianer. Wortlos 
schob er den Indianer beiseite und dachte bei sich „Wie dreist sind doch die Menschen? Kennen nicht die 
Weihnachtsgeschichte, lieben nicht das Christkind und doch wollen sie ein Geschenk. War das schon immer so 
schlimm?“

Er konnte bereits wieder den kalten Wind spüren, da fiel sein Blick auf den letzten Tisch vor dem Ausgang. 
Dort saßen zwei Gestalten, so würdelos, so jämmerlich, schon so betrunken und trotzdem immer noch weiter 
saufend, dass es Santa nun endgültig die Tränen in die Augen trieb. Den Mann auf der einen Seite zeichnete ein 
glitzernder Stern auf der Brust als Sheriff Fitzburn aus. Er hatte ein Bierglas in der Hand, eine Zigarre im Mund 
und mehrere Whiskeygläser vor sich. Er würde heute sicher niemandem mehr dienen und niemanden mehr 
beschützen. Ihm gegenüber saß ein behaartes Häufchen Elend, das Santa nur zu bekannt war. Es war Rudolph, 
die Ohren kraftlos herabhängend, die Augen nur noch halb geöffnet, ein Bierglas voller Whiskey zwischen den 
Hufen und die Nase vom Schnapsgenuss knallrot!

„Rudolph, mein treuer Rudolph! Auch du?“, dachte sich Santa Claus und lief schnell hinaus in die Dunkelheit. 
Er setzte sich, zutiefst traurig und an den Menschen zweifelnd, auf einem Baumstumpf. Er schluchzte leise, eine 
kleine Träne tropfte auf seinen langen Bart und gefror sofort zu Eis. Das blieb den Kindern, die gerade aus der 
Mitternachtsmesse kamen, nicht verborgen. Sie erkannten die Gestalt, die ihnen so viel Freude brachte und die 
sie so sehr liebten. Sie scharten sich um ihn und lächelten ihn mit großen, glänzenden Augen an. Eines von ihnen 
strich ihm behutsam über den langen Bart. Ein anderes legte seinen Arm um seine Schultern. „Sei nicht traurig, 
lieber Santa Claus“, sagten sie, „Die Erwachsenen wissen nicht mehr, was Weihnachten bedeutet. Sie denken 
nur noch an sich selbst. Aber wir Kinder, wir verstehen noch, worum es geht: Es geht um Freigiebigkeit!“.

Diese einfachen Worte rührten Santa Claus sehr, spürte er doch, dass sie aus reinen Herzen kamen. Sie gaben 
ihm mit einem Mal die Kraft und Energie zurück, die er brauchte, um seine Route weiter fortzusetzen. Er 
schwang sich strahlend auf seinen Schlitten, überreichte jedem der Kinder sogar zwei Geschenke und ließ dann 
die Peitsche wieder knallen. Mit einem fröhlichen „Ho-Ho-Ho!“ auf den Lippen trieb Santa seinen Schlitten in 
die Lüfte und eilte von Ort zu Ort, von Stadt zu Stadt und von Lagerfeuer zu Lagerfeuer. Auch in diesem Jahr 
beendete er seine Route und Weihnachten fiel doch nicht aus. Nur eine Sache war diesmal anders als sonst. 
Es war das einzige Weihnachtsfest seit Menschengedenken, in dem nur die Kinder der Welt etwas geschenkt 
bekamen und die Erwachsenen nur über sich selbst nachdenken konnten ... achja, und Rudi, das rotnasige 
Rentier, hat an diesem Fest auch niemand gesehen!

(Tony Montana 1602)
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Leserzuschriften
In eigener Sache ...

Im Forum von The West gibt es nicht mehr so viele Einträge, wenn die neueste TWTimes gedruckt und 
herausgegeben ist. Aber sehr viele Rätsellöser schreiben uns ihre Meinung zur Zeitung oder sprechen uns auf 
den Welten an, wo wir selbst spielen. Das ist immer wieder auch Ansporn für uns weiter zu machen und nicht 
aufzugeben. Denn ... die Zeiten sind für uns härter geworden. Härter bedeutet, dass von den einst „sieben 
Zwergen“ seit Monaten nur noch drei intensiv an Eurer Zeitung arbeiten.

Wir bedanken uns bei allen, die sich monatlich auf die neueste Ausgabe freuen und vor allem bei denen, die uns 
mit Beiträgen und Einsendungen unterstützen.

In diesem Sinne wünschen wir Euch eine schöne Adventszeit, einen guten Rutsch ins neue Jahr und ein frohes 
Wiederlesen 2014!

Alles Gute bis zum nächsten Jahr

Eure Redakteure Cymoril, quis und Tony Montana 1602

Neues zum Mythos
Pustekuchen!

Wer hofft, hier etwas Neues zur sagenumwobenen Mythos-Questreihe zu erfahren, den müssen wir enttäuschen. 
Wie in den vorangegangenen Monaten, so haben die Redakteure der TWTimes auch im letzten Monat wieder 
versucht, den Verantwortlichen von InnoGames Hinweise zum weiteren Verlauf der Questreihe zu entlocken. 
Trotz unseres wiederholten Bittens, Bettelns und Drängens und der Mitteilung, dass die Community ohne die 
Hilfe der Entwickler offensichtlich nicht weiterkommt, erhielten wir keinerlei Informationen, die wir hier an 
euch weitergeben könnten. Es tut uns leid.

Nach reiflicher Überlegung kommt die Redaktion der TWTimes daher zu folgendem Schluß:

Entweder ist die letzte Information des Community-Managements falsch, dass die Reihe nach der Lupe noch 
weitergeht und auch bereits ins Spiel implementiert ist. Oder aber die Anforderungen für die folgende Quest 
sind so komplex, dass sie trotz intensivster Versuche von Seiten der Community, seit einem Jahr von niemandem 
erfüllt worden sind. Ob gewollte oder ungewollte Fehlinformation oder absurde Anforderungen, fest steht, dass 
es so keinen Sinn mehr macht, weitere Mühe in diese Quest zu investieren. Die TWTimes stellt daher ab sofort 
ihre Versuche ein, vom Community-Management noch etwas zu dieser Questreihe zu erfahren. Der Community 
können wir nur empfehlen: Lasst euch keine grauen Haare wegen der Questreihe wachsen. Lasst sie links liegen 
und erfreut euch an den wirklich verfügbaren Inhalten des Spiels - davon gibt es genug.

Als letzte Handlung bleibt uns nur noch, ein Kopfgeld auf den Mythos auszusetzen: Der erste Spieler, der uns 
Informationen (was? wann? wie? wo?) und entsprechende Screenshots zum nächsten Fund oder zur nächsten 
Quest der Mythosreihe nach der Lupe liefern kann, bekommt ein Item des TWTimes-Set! Ansonsten gilt: Viel 
Spaß mit anderen Dingen im Spiel!

(Tony Montana 1602)
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Leserzuschrift Welt 8

Hallo Freunde,

ja es gibt die Welt 8 noch, auch wenn ich schon lange keinen Bericht mehr geschrieben habe. Dafür nehme ich 
in Kürze mit meinem kleinen Team alle Forts ein. Schaut mal nach.

Heute schreibe ich euch eine Mail, da mich ein Duell doch echt verwundert hat. Eine Bibel erreicht 63 
Schadenspunkte? Ich wollte nur meine „Schwierigkeit“ bei Duelleinstellungen reduzieren. Wow, das steht wohl 
für einen starken Glauben, oder?

Hier Pic und Link dazu: 
[report=449107589866460a3d]NPC Duell: TechnoCop vs. Tamara Hawke[/report]

Gruß

TechnoCop
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Holla die Waldfee
Bezaubernd ... 

Holla D. Waldfee ist vielen aus dem Forum von The West und von Welt 1 bekannt. Sie muss wirklich zaubern 
können, schaut man sich ihre Erfolge an.

-Meiste Arbeiten erledigt (Seit Aufzeichnungsbeginn der Statistiken): (Holla D. Waldfee - Welt 1 - 107.774)
-Höchste Zahl an Produkten eines Typs im Inventar: (Holla D. Waldfee - Welt 1 - 30.564 ausgeschlagene Zähne)
-Meiste Named-Waffen: (Holla D. Waldfee - Welt 1 - 392)
-Meiste Named-Gürtel: (Holla D. Waldfee - Welt 1 - 115)
-Meiste Named-Hosen: (Holla D. Waldfee - Welt 1 - 149)

Herzlichen Glückwunsch zu den vielen Erfolgen sowie einem Item der Redaktion!
(Cymoril)

Winter in ...
Weißer Oktoberspuk

Ich staunte nicht schlecht, als ich am 28. Oktober auf Welt 1 beim Zeitung drucken war und sich nach einem 
leichten Erdbeben (Update?) die Welt in ein schneeweißes Kleid hüllte. Ich wollte rasch nach Hause reiten, um 
mir die warmen Stiefel zu holen ... da war der Spuk auch schon vorbei. Was war passiert? Hatte Frau Holle 
„trainiert“ oder waren InnoGames Designern die Farben ausgegangen? Ein Gutes hatte es - ich konnte einen 
seltenen Screenshot einfangen.

(Cymoril)
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Stilblüten und Zitate

ich hätte mit 1770 beim nachtbar fk schon nicht unbedingt auf eine musterung gewettet

Du hattest sicher noch nicht das Alter für eine Nachtbar.

Greise Verlegen mach ich nach dem Salpeter, mal sehn, obs da auch was gibt

Der entsprechende Arbeitsbutton ist mit „Gräber ausheben“ gekennzeichnet.

xxx: Kaum passt man mal nicht auf beim Speerfischen, sind meine edlen Teile dahin.
yyy: LOL, ich dachte du hast dir in den fuß und nicht in die hose gestochen ;-)

Bei manch einem sind ja die Füße die edleren Teile ...

XXX: ich zieh mir paar Bier rein und bau paar krumme Wände jetzt in der Stadt

Das geht sogar ganz ohne Errichten-Skillung.

XXX: ok, morgen mach ich die kündigung für meinen job fertig ... dann kann ich auch die quest zwischen 
6 und 10 uhr morgens erledigen
YYY: na das nenn ich doch mal nen plan :-D

Dass man für ein Online-Game einen Internetzugang braucht, kann der Anbieter voraussetzen. Dass sich jeder 
Spieler zu jeder Zeit - insbesondere während der Arbeitszeit - einloggen kann, sollte hingegen nicht vorausgesetzt 
werden.

[21:35] XXX: this is the end my friend
[21:35] YYY: my only friend - the end!
[21:37] YYY: „Je mehr der Feind hat, desto größer die Ehre. Je weniger wir haben, desto weniger können 
sterben“ ... nich von jim morrison, aber von shalespeare
[21:37] ZZZ: schales bier?

Tja, wenn man den xten Fortkampf gegen LP-Moppel verliert, kann einen das schon in „The Doors“-Depri-
Stimmung bringen und einem wie abgestandenes Bier vorkommen.

XXX: magenmittel ist drin, YYY
XXX: los kaufen!
YYY: happs! dieser stress beim kaufen eines magenmittesl schlägt einem auf den magen

Wenn schon der Kauf des Medikaments das zu behandelnde Leiden verschlimmert, kann das eine langwierige 
Therapie werden.

XXX: käsespegeleier wird ein weiteres Lieblingsgericht
YYY: iss lieber mal käsespiegeleier ... dann vergisste deine käsespegeleier ganz schnell
XXX: mein ich doch ... mit vollem mund schreibt es sich so undeutlich Smile

Besser mit vollem Mund falsch geschrieben, als mit leerem Magen richtig.

(Tony Montana 1602)
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Neue Unfälle im Westen
The West - Arbeiten auf eigene Gefahr

Du steckst dich an einem Patienten an. Du verlierst durch den Durchfall dein Übergewicht und 8 
Lebenspunkte.

Es kann ja nicht alles nur schlecht sein.

Zu spät merkst du, dass die Postkutsche Soldaten transportiert. Du verlierst 78 Lebenspunkte und 
erhältst als Warnung einen grauen Totenkopfgürtel.

Na den Gürtel mit den gekreuzten Knochen hätten die mal vor meinem Überfall als Stop-Schild an die Kutsche 
hängen sollen!

Du hast einen US Marshall überfallen. Du verlierst 39 Lebenspunkte und die geklauten Orden.

Hätte der eitle Pfau nicht lieber ein paar Dollar bei sich haben können?

Du bekommst einen Sonnenbrand. Du verlierst 3 Lebenspunkte und erhältst 54 Sommersprossen.

Besser 3 Lebenspunkte als ne Verbrennung 3. Grades.

Du rammst dir den Spaten in den Fuß. Du verlierst 2 Zehen.

Lieber beim Brunnen bohren zwei Zehen verlieren, als beim Pokern mit zehn Zweien erwischt werden.

Eine Kugel trifft dich auf der Flucht. Du verlierst 50 Lebenspunkte, aber die Kugel gehört dir.

Lieber 30 und ne Kugel im Bauch, als 80 und Pipi im Bett.

Mutig kämpfst du mit einem Raben um eine Kartoffel. Er gewinnt! Du verlierst 17 Lebenspunkte.

Die dümmsten Bauern haben ... gar keine Kartoffeln!

Ein Schüler hat einen rostigen Nagel durch die Unterseite deines Stuhls geschlagen, so dass die Spitze 
oben wieder raus schaut. Natürlich setzt du dich drauf. Du verlierst 184 Lebenspunkte und bekommst 
ein Loch mehr im Körper als andere Lehrer.

Ein weiterer glorreicher Schritt der Lehrer im Zuge der Gleichstellung mit den Lehrerinnen!

(Tony Montana 1602)
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Gewinnspiel Weihnachten
Oh Bannentaum, Oh Bannentaum ... 

Hätten wir bloß nicht den indianischen Reparaturservice für die Schreibmachinen der Redaktion in Anspruch 
genommen - beim Zusammenbau nach der Reinigung der Maschinen haben die sämtliche Tasten an einem 
falschen Platz wieder eingesetzt! Das Ergebnis seht ihr hier. Könnt ihr uns Redakteuren helfen, diesen 
Schlamassel passend zum Weihnachtsfest wieder in Ordnung zu bringen?

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Items des TWTimes-Sets zu gewinnen. Einfach die Lösung per PN (Button 
„Kontakt“, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schicken. Bei 
mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Drei Gewinner erhalten jeweils ein Item! Einsendeschluss 
ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind 
ausgeschlossen.

Aus gegebenem Anlass müssen wir leider erneut darauf hinweisen, dass Ihr bei der Einsendung eurer Lösung 
auch euren Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt angeben müsst. Leider bekommen wir immer noch richtige 
Lösungen, die wir, mangels Angabe, keinem Spieler zuordnen können. Die Angabe Eurer E-Mail bei einer 
Einsendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des Forums und dient uns nicht zur Nicknamenfindung 
der Spieler. Diese „anonymen“ Lösungen können somit nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

(Tony Montana 1602)
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Gewinnspiel Personenrätsel

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von 
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe 
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise geben.

- Die Initialen meines Namens sind eine Alliteration.
- Ich habe es im Transportwesen zu einiger Bekanntheit gebracht.
- Meine Mitarbeiter und ich liefern schnell und zuverlässig, auch zu Zeiten, an denen kaum ein anderer arbeitet.
- Obwohl meine Firmenzentrale weit im Norden liegt, liefern wir auch bis nach Florida, Texas und Arizona aus.
- Mein Lieferwagen wird von neun Tieren gezogen.
- Meine Arbeitsuniform ist in Signalfarben gehalten.
- Der Stress und Zeitdruck in der Hauptsaison zwingen mich dazu, auf einen Friseurbesuch zu verzichten.
- Um wirklich allen Kunden die fristgerechte Lieferung garantieren zu können, habe ich viele Helfer, die alle 
so aussehen wie ich.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen?

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den Namen der gesuchten Person per PN 
(Button „Kontakt“, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite

www.twtimes.forumieren.com

an uns schicken. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner erhält 200 Gold-
nuggets! Einsendeschluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der 
TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

Die Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es für euch nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus 
verschiedenen Welten von ein und demselben Account zu schicken. Eure „doppelten“ Einsendungen müssen 
wir daher aufwändig manuell aussondern. Sollten die doppelten Einsendungen weitergehen, werden Spieler mit 
doppelten Einsendungen vollständig vom Gewinnspiel ausgeschlossen.

Aus gegebenem Anlass müssen wir leider erneut darauf hinweisen, dass Ihr bei der Einsendung eurer Lösung 
auch euren Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt angeben müsst. Leider bekommen wir immer noch richtige 
Lösungen, die wir, mangels Angabe, keinem Spieler zuordnen können. Die Angabe Eurer E-Mail bei einer Ein-
sendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des Forums und dient uns nicht zur Nicknamenfindung 
der Spieler. Diese „anonymen“ Lösungen können somit nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

(Tony Montana 1602)

Wer bin ich?
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Rätselauflösung der vorigen Ausgabe

Wir haben uns entschieden, wie in anderen Zeitungen auch üblich, die Auflösungen unserer Rätsel im Anhang 
zu bringen. Das ist übersichtlicher für alle.

Die gesuchte Person des Rätsels in Ausgabe 57 war der erste Präsident der zwischen 1836 bis 1846 bestehenden, 
souveränen Republik Texas Sam Houston (Siehe Bild unten). 

Der Gewinner ist: Lame Duck Welt 10. Herzlichen Glückwunsch!

(Tony Montana 1602)

Personenrätsel

Bildquellen:
links: http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/1/17/Samuel_houston.jpg (gemalt)
rechts: http://en.wikipedia.org/wiki/File:SHouston_2.jpg (Foto)
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Guten Rutsch!
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The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Herausgeber und Redaktionsleitung
Spielerkollektiv von The West

TWTimes ist eine unabhängige Spielerzeitung, die von den Redakteuren ausschließlich in deren Freizeit ge-
staltet wird. Es steht niemandem außerhalb der Redaktion zu, Forderungen bezüglich Inhalt, Stil und Arbeits-
weise der TWTimes zu stellen.

Für den Inhalt von Leserzuschriften zeichnen die Redakteure nicht verantwortlich. Siehe dazu Impressum auf 
der Ausgabenseite der TWTimes.

Chefredakteur
stam1994		  stam1994@twtimes.de

Redaktion
Cymoril			  cymoril@twtimes.de
quis			   quis@twtimes.de
stam1994		  stam1994@twtimes.de
TonyMontana1602	 tonymontana1602@twtimes.de

Technische Umsetzung
quis			   quis@twtimes.de

Kontaktmöglichkeiten zu den Redakteuren
Im IRC-Channel #twtimes (http://webchat.quakenet.org/?channels=#twtimes)
http://twtimes.forumieren.com (PN - Button „Kontakt“, rechts unten)
http://forum.the-west.de

Ausgabenarchiv
http://www.twtimes.de/

Partner
Wusel TheWestTool	 http://tw.wusel.info/

Bildmaterial 		  Mit freundlicher Genehmigung der InnoGames GmbH.

Redaktionsschluss ist jeweils am 21. des Monats. Alle nach diesem Termin eingehenden Beiträge von Spie-
lern können erst in der nächstfolgenden Ausgabe berücksichtigt werden.

Impressum
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