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Leserzuschrift zu einem Event auf Welt 1

Wer kennt es nicht, das alljahrlich wiederkehrende Sommerloch?!

Auch auf Welt | war dieses Loch zu bemerken. In nahezu ganz Deutschland herrschte phantastisches Wetter und
viele hatten Ferien oder Urlaub. Warum also sollte man ldnger als fiir den tdglichen Login nétig bei The West
rumhdngen? Im Nachhinein ist diese Frage sehr einfach zu beantworten: wegen des super ,,Sommerlochevents *,
welches von den beiden Spielern Poker Nell und luill02 fiir das Biindnis ,,Army of Angels* geplant und
organisiert wurde.

Das Motto des Events, welches aus acht verschiedenen Aufgaben bestand und sich iiber zwei Wochen hinzog,
lautete:
Woodstock in The West

Fiir dieses Event wurden acht verschiedenste Aufgaben
von Poker Nell und luill02 erdacht:

26  Eventteilnehmer  haben  ein  Bilderrdtsel
(weitestgehend) gelost, 144 Duelle mit 864 Treffern (im

Schnitt sind es dann 6) bestritten, zwei verschiedene

4 :IQD S 1’ Q K‘ N Woodstock spezifische Fragebéogen ausgefiillt, ein
Twﬁ W T Fort verteidigt mit 206 Ausweichern, 292 Treffern
ES und einem Gesamtschaden von 66018, 1583 Produkte

(Hammer, Katzengold wund Leder) gesammelt,

i’h innerhalb von 20 Minuten (fiir jeden Teilnehmer
einzeln gerechnet) insgesamt 3934 Produkte gecraftet

(das sind im Durschnitt knapp mehr als 150!), ein

. Fort angegriffen mit 179 Ausweichern, 183 Treffern
und ein Gesamtschaden von 57654 ausgeteilt und zu
guter Letzt Lieder geraten, vielleicht auch gewusst ;-),

die Poker Nell zu den jeweiligen vorherigen Aufgaben
geschrieben hatte.

Zu Recht fragt ihr euch nun vielleicht, wieso wir als Spieler dort mitgemacht haben und, warum Poker Nell und
luill02 dieses Event organisiert haben. Fiir die Teilnehmer gab es Preise, die teilweise von anderen Mitgliedern
des Biindnisses gesponsert wurden, zu einem grofen Teil jedoch auch von den Organisatoren stammten: Giirtel,
Schuhe, Hiite und Halstiicher von Will Munny, Elfego Baca, Jeremiah Johnson, fiinfstellige Geldbetrdge,
Materialien zum Craften und auch schon fertige Craftinggegenstdnde.

Warum dieses Event stattgefunden hat? Es sollte das nervige Sommerloch gestopft werden und zu mehr Aktivitdt
und Kommunikation innerhalb des Biindnisses verholfen werden und beides hat auch erfolgreich geklappt!

Ich bedanke mich bei Poker Nell und luill02 und den Teilnehmern fiir dieses super Event und hoffe, dass es
noch mehr Sommerlocher zu stopfen gibt. :-D

(RonArtest)
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Liebe Leserinnen und Leser,

unser Chefredakteur ist derzeit stark anderweitig eingebunden, sodass die Redakteure heute das Vorwort
schreiben.

Diese Ausgabe steht im besten Sinne demokratischer Traditionen, die Abraham Lincoln so beschrieb: ,,of the
people, by the people, for the people®. Oder in die Sprache unseres Spiels iibertragen: die Inhalte dieser Ausgabe
entstanden ,,aus der Community, durch die Community, fiir die Community*. Selten hatten wir so viele Beitrdge
von Seiten der Spieler, wie dieses Mal. Die Beitrdge zu den Community-Events méchten wir euch besonders
ans Herz legen. Sie konnen euch gleichzeitig Idee und Vorbild fiir eigene Events sein und sind Beleg fiir ein
lebendiges Spiel in vielen Welten. Dariiber hinaus erhielten wir von euch Unfallberichte samt Kommentaren,
noch einmal das Bilderrétsel, Kleidungstipps und -tests und noch einiges mehr.

Alles in Allem hatten wir diesmal soviel Material, das unser Layouter irgendwann die Druckerpressen mangels
Druckerschwirze stoppte. Unser Dank geht an alle Einsender - ganz besonders an diejenigen, die leider keinen
Platz mehr in der Ausgabe finden konnten.
Viel Spal3 beim Lesen der neuen Ausgabe!

Eure Redakteure

Cymoril, quis, Tony Montana 1602
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Crafting-Rekord

Der Crafting-Power-Ranger

Der Spieler LocKo aus Welt 1 schickte uns folgenden Screenshot zu seinem Craftingrekord vom 24.08.2013
und machte uns damit einigermallen sprachlos.
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498 Produkte hat er gecraftet! Nicht nur an einem einzigen Tag, sondern sogar in nur 20 Minuten! Um so ein
Ergebnis zu schaffen, bendtigt man nicht nur einen ausreichenden Vorrat an Rohstoffen, sondern auch einen
gleichermalfien ruhigen und ausdauernden Zeigefinger. Klickt man ndmlich zu schnell hintereinander, kann es
passieren, dass einem das Spiel eine Zwangspause von mehreren Minuten verordnet, da das eigene Spielverhalten
mit vielen Aktionen in kiirzester Zeit in diesem Moment einem illegalen Bot dhnelt. Diese Zwangspause kann
sowohl beim Crafting als auch am Markt auftreten.

LocKo hat alle Widrigkeiten gemeistert und ist daher kein Ro-Bot-er, sondern unser Crafting-Power-Ranger des
Monats Oktober! Herzlichen Gliickwunsch!

Falls ihr seinen Rekord schlagen und mehr Produkte in kiirzerer Zeit craften konnt, dann schickt uns einen
Screenshot, auf dem ebenfalls die Gesamtanzahl und der erste und letzte Craftingbericht zu sehen sind. Viel

Spal und eine Menge ,,hervorragender Ergebnisse beim Power-Craften!

(Tony Montana 1602)
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Tipps & Tricks ... kurz und knapp

I
P
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Schon gewusst, dass ...

... ein Silberjob seit neuestem im abschlieBenden Arbeitsbericht durch den Satz ,,Diese Arbeit war profitabel*
und einen Tooltip angezeigt wird?

... bei den Tombolas verschiedene Gegensténde auch innerhalb einer Fundkategorie (sehr haufig, haufig, selten,
sehr selten) noch unterschiedliche Fundchancen haben?

... in einer ,,Tasche mit einem seltenen Produkt* auch eine Holzkassette drin sein kann?

... die Hohe der Steuerriickzahlungen, die man im Wanderzirkus gewinnen kann, variiert und umso hoher ist, je
hoher das eigene Level ist?

... sich das Fenster fiir eure Charaktererstellung 6ffnet, wenn ihr eure Spielfigur auf der Karte anklickt?

.. weibliche Charaktere die Charlie-Quest auch im mannlichen Gentlemanset erledigen kénnen, ménnliche
Charaktere jedoch nicht im weiblichen Ténzerinset?

... sich mit dem neuen 8-Stunden-Arbeitstag-Set auch die Arbeitspunkte fiir den Stadtausbau verbessert haben?

... es in den Fortkampfberichten in der vorletzten Spalte einen Tooltip gibt, der euch die Namen der Spieler
anzeigt, die ihr ohnméchtig geschossen habt?

... Tecumseh ein ,,Spiegelduell* ist?

(Tony Montana 1602)
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Spielerzuschrift - Tagliche Aufgaben: Rekord

Rekordverdichtig: 85 Quests in 24 Stunden

Die plotzliche Questflut im September ermdglichte es, diesen Part der tdglichen Aufgaben iiber 20 Mal zu
erflillen. Der Spieler Ethan Duke aus Welt Colorado ist der lebende Beweis dafiir, dass das nicht nur theoretisch
moglich war, sondern tatsédchlich passiert ist.
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Das ist mehr als nur rekordverdéchtig. Wer diese Bestzahl noch tiberbieten kann, wird fiir seine Zusendung wie
immer mit einem Platz in der TWTimes belohnt. Wir bedanken uns fiir diese Zusendung!
(stam1994)

Start von Welt 17

Welt 17: Start bestiitigt

Bereits im letzten Monat verdichteten sich die Geriichte tiber den mdglichen Start einer neuen Spielwelt. Grund
dafiir war ein verdédchtiger Hinweis im Supportbereich, der auf eine 17. Spielwelt schlieBen lie. Auf Nachfrage
nahm Community-Manager Joony nun Stellung dazu.

Der Start von Welt 17 ist offiziell bestétigt. Community-Manager Joony duflerte sich auf Anfrage wie folgt
zur Thematik:

»Da der letzte Weltstart bald ein Jahr zuriickliegt und Welt Fairbanks bereits sehr voll ist, werden wir in
mehreren Wochen Welt 17 starten. Die Welt wird gerade vorbereitet, konfiguriert und getestet. Der Name steht
noch nicht fest.

Uber die Welteneinstellungen wollte er an dieser Stelle noch keine Angaben machen, auch der Name wird
erst im Laufe der ndchsten Wochen bekannt gegeben beziehungsweise eventuell, wie frither bereits, in einer
Umfrage ausgewahlt.

(stam1994)
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Spielerevent

Spielerevent: Fiinfjahriges Jubilium

Der Spieler siraustin aus Welt Arizona feiert aktuell sein fiinfjahriges Bestehen bei The West und nimmt dies
als Anlass, um in Form eines Wettbewerbs mit allen den lustigsten Avatar im Wilden Westen zu suchen. Im
Folgenden findet ihr seine offizielle Eventbeschreibung:

., Thema : Lustigster Avatar im Wilden Westen

So Leute, nachdem hier so ziemlich jeder seltsame oder besondere Gegenstdnde im Inventar hat, méchte ich
einen Contest veranstalten - dies allerdings nur auf der Welt Arizona, da ich dort hauptsciichlich vertreten bin!
Ihr solltet moglichst das verriickteste, kurioseste oder auch skurillste Outfit anhaben, egal sind hierbei die
Fertigkeiten oder Attribute, es soll einfach nur absurd sein.

Macht davon ein Screenshot und schickt mir dies im Forum. Der Thread ist unter Community erdffnet (in
Spoiler packen) oder per Email an siraustin2011@gmail.com!

Zu Gewinnen gibt es natiirlich auch was; die besten Drei werden belohnt:
Platz 1: Harpers Axt

Platz 2: Sacajewas Hose

Platz 3: Zwei Gentlemans Diner

Eine Teilnahmegebiihr gibt es nicht, also damit ist dieser Event kostenlos und freiwillig, ich bin natiirlich iiber
Spenden in die Haushaltskasse nicht abgeneigt ... allerdings befliigelt dies nicht meine Auswertung der Avatare,
ich bin nicht bestechlich!

Der Event startet am 1. Oktober mit erscheinen dieser Ausgabe und lduft 14 Tage, also bis einschlieflich den 15.
Oktober. Die Auswertung und Gewinnerbekanntgabe ist bereits in der folgenden Novemberausgabe zu finden!*

Wir wiinschen allen Teilnehmern viel Spa3 beim Event und werden die Gewinner natiirlich in der kommenden
Ausgabe kiiren.
(stam1994)

Funde beim fahrenden Handler

meisel981 aus Welt 1 schickte uns einen Arbeitsbericht: Als fahrender Hiandler arbeiten.
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Arbeitsbericht: Als fahrender Hindler arbeiten

Arbeitsbericht: Als fahrender Handl
heute um 16:03 Uhr
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Nicht nur der dritte Schliissel, die prazise Muskete und das Rezept fiir das Gentlemans Dinner an sich sind
beachtenswert, sondern auch deren Gesamtfundwert von 14872 Dollar. Gibt es bereits Spieler, die noch einen
hoheren Fundwert beim Arbeiten hatten? Wir freuen uns tiber eure Zuschriften.

(Cymoril)
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Neue Quests in Version 2.06

Beim Questen was Neues

Mit dem letzten Update auf Version 2.06 kam neben einigen Bugfixes und einer Menge Erleichterungen
hinsichtlich der Spielbarkeit auch neuer Content in Form von drei neuen Questreihen ins Spiel.

Die Reihen wurden fiir verschiedene Level konzipiert und so ist ,,Pinkerton Agency* ab Level 27 spielbar,
»Dead Mans Hand* ab Level 50, ,,Transporter™ ab Level 60 und ,,The Wild Bunch* ab Level 70. Um es gleich
vorweg zu nehmen: die Quests sind rundum gelungen!

Die Reihen enthalten vielfiltige Aufgaben, so dass keine der Reihen wirklich einseitig und langweilig ist,
obwohl die Reihen natiirlich ihre jeweiligen Schwerpunkte bei den Aufgaben haben. Dabei muss der Spieler
NPC und andere Spieler duellieren/besiegen/ko schieBBen, Kopfgelder ausschreiben/kassieren, reisen, craften,
Fortkdmpfe machen/gewinnen/tiberleben, mit dem fahrenden Héndler und mit Mitspielern handeln, Arbeiten
abschliefen und beten. Die dazu erzdhlten Geschichten sind echter Western-Inhalt, ganz ohne Wogonen, zickige
Soap Opera-Darstellerinnen und Christopher Street Day. Die Anspielungen an eine gleichnamige Actionfilm-
Reihe in der ,,Transporter“-Reihe sind dezent und gut in eine Western-Story eingebaut. Man denkt eher mit
einem Schmunzeln und Augenzwinkern ,,Da konnten sie es wohl wieder nicht lassen®, als grimmig ,,Schon
wieder was Western-untypisches®.

Ein weiterer positiver Aspekt der vielseitigen Aufgaben ist, dass so die Spieler noch relativ frith an viele
verschiedene Spielinhalte herangefiihrt werden. Da es fiir sehr viele Aktionen, die in den Reihen erforderlich
sind, auch Erfolge geben kann, wire vielleicht zu tiberlegen, die Reihen noch frither spielbar zu machen, um
so die Chance auf einen Erfolg zu erhéhen. Einen Erfolg in einer Quest zu bekommen, wiirde die Reihe noch
attraktiver machen und so moglicherweise die Bindung niedriger Level an das Spiel noch weiter erhohen.

Besonders gut gelungen ist diesmal die klare Fithrung durch die Quests. Die Queststexte sind gut verstandlich,
hinsichtlich der Aufgaben und Orte, die aufgesucht werden miissen. Einzig in der Reihe ,, Transporter konnte
an einer Stelle noch etwas nachgebessert werden. Dort heiflt es, dass man Gegenstdnde an ,,beliebige™ Spieler
verkaufen soll. Was dort jedoch tatsdchlich verlangt wird, ist ein Verkauf der Gegenstdnde in einer weltweiten
Auktion. Verkauft man an dieser Stelle etwas stadt- oder biindnisintern, so wird die Questaufgabe nicht erfiillt,
obwohl Stadt- und Biindnismitglieder natiirlich auch ,,beliebige™ Spieler sind.

Samtliche Quests der neuen Reihen bringen den Spielern nur Erfahrung ein. Es werden keine Gegenstiande oder
Geld ausgespielt. Dies ist fiir die Spieler von Level 27 bis 70 natiirlich noch interessant, die vielen Spieler mit
Level 120 haben von diesen Belohnungen leider nicht mehr viel. Daher bleibt zu hoffen, dass als ndchstes nun
genauso klar und schon gestaltete Western-Questreihen fiir Spieler mit Level 120 in das Spiel eingefiihrt werden
und auch diesen Spielern attraktive Belohnungen geboten werden. Vielleicht macht man ja mal ein paar Level-
120-Questreihen, in denen Setitems aus vergangenen Tombolas ausgespielt werden ...

In diesem Sinne: Viel SpaBl mit den netten Geschichten der neuen Quests!

(Tony Montana 1602)
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Leserzuschrift zu einem Duellevent in W1

Events selbst gemacht, 100 % Community

Hallo werte Leser der TW Times,

vor kurzem fand auf W1 ein kleines Duellevent innerhalb des neu formierten Biindnisses ,, Die Rebellion “ (-DR-)
statt, von welchem ich euch an dieser Stelle kurz berichten mochte.

Uber einen Zeitraum von fiinf Tagen (18.-22.09.2013) galt es fiir die Teilnehmer, dem Veranstalter jeden Tag
die zehn besten Duellberichte zu senden. Mittels einer hochkomplizierten Formel wurde jedes Duell in einen
Punktwert umgewandelt, maximal waren dabei pro Duell 30 Punkte zu erzielen. Mit neun Spielern (ca. 3% der
Biindnismitglieder) blieb die Teilnehmerzahl zwar hinter den eigenen (vielleicht zu hohen) Erwartungen zuriick,
dafiir waren diese aber mit umso grofierem Enthusiasmus dabei und liefSen sich auch nicht durch Widrigkeiten
wie Netzausfille oder selbstverschuldete 48h-Duellpausen aufhalten.

Sieger wurde nach einem spannenden Kopf-an-Kopf-Rennen an der Spitze Logan Fischer mit 971,16 Punkten
vor Sonny Burnett (968,44) und M.Myers (952,01). Die drei Bestplatzierten konnten sich iiber Geldgewinne
von 50.0008, 100.0008 und 250.0008 freuen. Zusdtzlich gab es noch zehn Sonderkategorien (z.B. meistes
eingenommenes Kopfgeld oder meister ausgeteilter Schaden), welche mit jeweils 10.0008 und dem einen oder
anderen Gegenstand gewiirdigt wurden. Nur zwei davon waren den Teilnehmern zu Beginn des Events bekannt,
bei den restlichen musste man sich tiberraschen lassen.

Nun gilt es fiir den Veranstalter, die Punkteberechnung auf mogliche Schwachstellen zu iiberpriifen, die
sich aus unterschiedlichen Skillungen ergeben konnten. Nach ein wenig Feintuning ist es durchaus nicht
unwahrscheinlich, dafy dieses kleine Event eine Fortsetzung findet, bei gentigend Interesse méglicherweise
sogar in einem grofieren Rahmen.

Hier ein paar Kommentare der Beteiligten:

., war ganz witzig, mache das nédchste mal wieder mit ... hoffe es gibt ein néchstes mal. und vielen Dank fiir die
,,Loser~Preise

., Ich fand das Event auch gut. Beim néichsten Mal bin ich sicher wieder dabei, auch wenn es keine Preise gibt.
,,Die Nebenkategorien finde ich iiberragend! und das Event war genau zur richtigen Zeit! durch die neue
Questreihe hatten so viele Leute ein KG das hat sich wirklich gelohnt **

,uthhh, ich als eigentlich Ipler hab ja auch etwas gewonnen™\, hab ja nur aus spass mal mit gemacht. also ich
fands sehr toll, mal ne nette abwechslung, vielen dank dafiir™*

. ich fands super !! danke, hat echt spafs gemacht ! hoffe es gibt noch mal ein event. War wirklich mal ne schone
abwechslung !!*

., Auch von mir ein dickes Dankeschon! War ein sehr spafsiges Event.

Abschlieffend mochte ich mich an dieser Stelle noch einmal bei den Teilnehmern bedanken und bei den Spielern
entschuldigen, die bedauerlicherweise unter moglicherweise erhéhter Aktivitit unserer Duellanten zu leiden
hatten ...

Gruf3
Mathias78

PS: Kleine Bitte an die Supporter: Die Duellanten meines Biindnisses und sicher auch alle anderen wiirden sich
iiber euer Duellevent ,, Das Team gegen W1 * sehr freuen. Wenn ihr die Verbesserungsvorschlige der Community
beriicksichtigt, kann das fiir alle eine schone Abwechslung werden. Also, auf geht ‘s - unsere Duellanten warten
auf euch ...
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Feedback zum Mythos-Artikel

Der Mythos - vollends glasklar!

Wihrend wir in der letzten Ausgabe noch von ,halbwegs glasklar sprechen mussten, konnen wir nun alle
verbliebenen Zweifel ausraumen. Wir erhielten von charlie87 eine Zuschrift samt Screenshots zu seinem
Glasfund im Rahmen der Mythos-Questreihe.

Hi Tony,
habe das Glas am 11. August auf W8 mit 212 Ap bekommen. Denke ich zumindest. Denn heute habe ich die
Arbeit eingestellt, und habe mit optimaler Kleidung 78 Ap darauf. Das wdren mit einer 150er Arbeitsanweisung

228 Ap. Wiisste aber nicht, woher diese Zusatzap kommen. Umgeskillt habe ich nicht, soweit ich noch weif3.

Screenshot Fund:

Arbeitsbericht: Wildwassertransport

Arbeitsbericht: Wildwassertransport z w
am 11.08.2013 um 10:46 Uhr s

Edl Motivation 100 % i Gefunden
100% .

Falls noch mehr Infos notwendig sind, bitte hier Bescheid geben.

Viele Griifie,
charlie

Mit Hilfe des Berichtcodes und der Unterstiitzung durch die Community Manager, konnen wir bestétigen,
dass charlie87 eine Arbeitsanweisung verwendet hat und damit die benétigten Arbeitspunkte von iiber 200
erreichte. Ab jetzt haben alle questenden Westler also zwei Moglichkeiten, die Aufgabe zu 16sen: per Umskillen
oder per Arbeitsanweisung. Erfolg ist auf beide Arten mdglich und die TWTimes wiinscht viel Gliick beim
Wildwassertransport - denn das gehort auf jeden Fall immer noch dazu!

(Tony Montana 1602)
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Exklusivinformationen der Spieleentwickler

Neues aus der Werkstatt

Die folgenden Informationen haben wir von InnoGames vorab bekommen. Sie sollen euch die aktuellen
Baustellen, Arbeiten und Ideen der Spieleentwickler niher bringen. Der folgende Text ist eine Ubersetzung
dieser Informationen, die der Redaktion als englischer Text vorliegen. Der Redaktion ist bisher noch unbekannt,
wo der Originaltext noch veroffentlicht wird. Als Vermutung liegt jedoch der Dev-Blog nahe. Wer sich das
Ganze noch einmal im Original ansehen mochte oder wer auch gerne noch einmal dltere Ankiindigungen der
Entwickler nachlesen mdchte, findet den Dev-Blog unter der Adresse:

http://devblog.the-west.net/

Viel Spall beim Lesen und Diskutieren. Eure Meinungen dazu sind uns unter den bekannten Kontaktmoglichkeiten
jederzeit willkommen.
(Tony Montana 1602)

Verinderungen im Fortkampf

Eines der meistdiskutierten Themen sind seit langem die Fortkdmpfe und das Balancing der Fortkdimpfe
gewesen. Wir haben bereits einige Verdnderungen vorgenommen, aber weder wir noch ihr, die aktiven Spieler,
sind vollauf zufrieden mit dem, was wir getan haben. Deshalb testen wir weiter neue Formeln und Anderungen
am Balancing in den Public Beta Welten. Weiterhin mochten wir die Fortkdmpfe noch leichter zugdnglich
und auffallender machen, damit neue Spieler sie finden und herausfinden, wie fantastisch Fortkdmpfe sind.
Die Fortkampfe sind sicher der coolste Spielinhalt, den wir haben. Kein anderes Browserspiel hat ein solches
Feature und es ist uns wichtig, das zu tun, was die Fortkdmpfe verdienen: Soviele Spieler wie moglich von dieser
Idee iiberzeugen.

Unser Chefentwickler Thorben teilte mit, woran wir gerade arbeiten:
http://devblog.the-west.net/?p=1228&lang=en
Mehrspielerinhalte

Wir haben bisher noch nicht viel iiber die Mehrspielerinhalte (MSI) gesprochen. Die meisten von euch kennen
sie moglicherweise nur aus unserer Roadmap, aber sie sind ein wirklich grofser und cooler Spielinhalt, der auf
der Fortkampfmechanik basiert, aber dennoch sehr verschieden und viel flexibler ist. Wir haben die Konzepte
fiir die MSI fertiggestellt und die Arbeit daran vor ein paar Wochen begonnen.

Also was genau sind die MSI?

Mehrspielerinhalte sind interaktive Echtzeit-Abenteuer, die kleine Gruppen von Spielern gemeinsam erledigen
konnen. Beispiele sind eine Bdrenjagd, ein Postkutschentiberfall oder eine Riuberbande bekdampfen. Stellt euch
einfach eine nette Karte wie im Fortkampf vor, mit ein paar NPC-Bdren, die ihr erschieffen miisst. Aber passt
auf, dass sie euch nicht zu nahe kommen oder sie werden euch schlagen. Oder stellt euch einen Zug vor, der
langsam durch die Karte fihrt, der von NPC verteidigt wird und ihr miisst versuchen, ihn zu stoppen, Sperren
auf den Schienen bauen oder die Banditen erschiefien, die die Lokomotive fahren. Die MSI kénnt ihr nutzen,
wéhrend ihr zum Beispiel darauf wartet, dass eure Erholung sich wieder auflddt oder eine 2-Stunden-Arbeit
endet. Die MSI sind ein unabhdngiges Feature und stehen tiber dem normalen Spiel. und wir versuchen sogar
sie zu einem marktweiten Feature zu machen, damit Spieler aus verschiedenen Welten miteinander spielen
kénnen.

Aktuell arbeiten wir an einem Karteneditor, den Grafiken und dem Bildschirmdesign. Noch steht nichts fest und
es wird noch einige Monate dauern, bis wir die ersten Inhalte spielen kénnen. Mehr Informationen zu diesem
Thema werden wahrscheinlich in den néchsten Wochen im Dev-Blog folgen.
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Exklusivinformationen - Fortsetzung

Null-Motivation-Duellanten bekimpfen

Ein weiteres Problem, das schon eine ganze Weile besteht. Wir haben das intern viele Male und stundenlang
diskutiert, aber nie eine Losung gefunden, mit der wir alle komplett zufrieden waren. Wir wollen jetzt aber doch
endlich etwas dndern und werden daher bald die Motivation fiir NPC-Duelle von der Motivation fiir Spieler-
Duelle trennen und das auf der Beta testen. Diese Verdnderung wird allein das Problem nicht l6sen und weitere
Anderungen miissen noch folgen. Eine Idee ist, beide Motivationen jede Nacht auf 100 % zuriickzusetzen. Das
wiirde bedeuten, dass viele benutzbare Gegenstdinde nutzlos wiirden und es nichts mehr gdibe, um Duellanten
davon abzuhalten, permanent zu duellieren. Das muss nicht unbedingt schlecht sein, wiirde aber den Spielstil
und die Spielmechanik sehr verdndern.

Die Zukunft der Duelle

Wenn wir iiber Duelle sprechen, wollen wir auch tiber die grofieren Ideen sprechen, die wir fiir das Duellieren im
Sinn haben. Wir haben an einem Prototyp fiir ein interaktives Duellsystem gearbeitet, mit Féihigkeiten, die man
nutzen kann und einem besonderen Skillbaum fiir Duelle. Wir planen, diese Idee beizubehalten und einzubauen,
aber es ist ein grofler Aufwand im Gamedesign und bedarf noch weiterer Uberlegungen. Zusdtzlich dazu haben
wir noch ein Arenasystem fiir die Duelle diskutiert, welches eine Arena auf der Karte wdre (Irgendeine Idee,
wo auf der Karte die wohl sein konnte? *zwinker*). Duelle gegen andere Spieler wiren nur noch in der Arena
maoglich, nirgendwo anders auf der Karte, mit Ausnahme vereinbarter Duelle. Spieler, die nicht duelliert und KO
geschossen werden wollen, wdren sicher und Duellanten hdtten einen coolen Ort, wo sie immer Gegner finden.
Um den sicher auftretenden Verlust von Gegnern fiir die Duellanten auszugleichen, wollen wir in verschiedenen
Stirken einige NPC auf der Karte verteilen. Es wire ebenfalls moglich, dass sich einige ,, NPC-Bosse* iiber
die Karte bewegen, die mehr Erfahrungspunkte und die Chance auf ein seltenes Item als Belohnung bringen.

Das sind noch ganz frische Ideen, in der nahen Zukunft wird davon noch nichts in das Spiel eingebaut.

Die Hauptgeschichte

Nachdem wir hunderte von neuen Quests ins spiel gebracht haben, glauben wir, und das wurde auch von vielen
Spielern und und neuen Testerusern bestdtigt, dass der Geschichte von The West ein Roter Faden fehlt. Eine
Geschichte, die sich durch das ganze Spiel zieht und die Geschichte eures Charakters erzdhlt. Wir arbeiten
daran und nennen es die ,, Hauptgeschichte”. Sie wird neun Teile haben. Jeder Teil wir ein bestimmtes
Charakterlevel bendtigen und der letzte Teil beginnt mit Level 91. Wir werden die ,, Hauptgeschichte  Stiick fiir
Stiick verdffentlichen und alle paar Wochen einen Teil hinzufiigen. Der Beginn wird Ende Oktober sein.
Weitere Inhalte

- Version 2.07 wird eine Freunde-Leiste als Interface-Element enthalten, das eure Freunde, Stadt- und
Allianzmitglieder anzeigt. Uber diese Leiste kann man sie schnell anfliistern, ihnen Telegramme schicken oder
die Karte auf ihnen zentrieren.

- Wir arbeiten an einem Konzept fiir den direkten Handel zwischen zwei Spielern.

- Um die Leistung unseres Questsystems zu verbessern, werden wir méglicherweise einige neue Voraussetzungen
fiir einige Quests einfiihren (z. B. Einfiihrungsquestreihe abschliefsen oder niedrige Mindestlevel).

- Wir arbeiten auch an einem coolen und lustigen Event, das euch sicher Spafs machen wird.
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Reisegeschwindigkeit

Von den Noten kleiner Fuliginger

In Welt 16 konnten wir das folgende Chatgesprach zwischen einem Neueinsteiger und zwei alten Hasen
verfolgen.

[19:19] xxx: hallo zusammen

[19:21] xxx: ja ich bin neu hier

[20:43] xxx: hallo bin neu, ist das normal das reisen so lange dauert?
[20:44] yyy: ja

[20:45] zzz: ja, du hast auch noch kein reittier

[20:46] xxx: hm das heiflt man mufl zum spielen sehr viel zeit mitbringen
[20:46] xxx: wie bekommt man ein reittier?

[20:46] zzz: ja, genau , monate, jahre ....

[20:47] zzz: kaufen

[20:47] yyy: im markt

[20:47] zzz: zb oder beim fahrenden hindler oder in den stidten

[20:48] yyy: am besten machste quest

[20:49] xxx: ok einen esel hab ich jetzt bringt aber auch nicht viel
[20:50] xxx: quests vom saloon?

[20:50] yyy: ja

[20:50] xxx: da mufl man aber auch reisen

[20:52] xxx: ok vielen dank fiir die antworten aber das spiel ist doch nichts fiir mich das sollten die macher dann
doch mal tiberdenken viel spaf3 noch und ein schones wochenende

Gerade um Neueinsteiger zu halten, sollte von Seiten der Entwickler wirklich einmal dartiber nachgedacht
werden, ob den Spielern nicht vielleicht doch bereits kurz nach Spielbeginn ein Reittier mit ordentlich
Pferdestarken unter dem Fell zur Verfiigung gestellt werden konnte. Wie wire es denn zum Beispiel, wenn man
im Zuge einer Einsteigerquest einen Mustang bekdme? Das wiirde eine deutliche Geschwindigkeitssteigerung
mit sich bringen und hétte noch zwei weitere Vorteile. Zum einen konnte damit auch gleich eine Einfiihrung
in das Thema ,,Sets* kombiniert werden und zum anderen, wére immer noch eine zusétzliche Steigerung der
Geschwindigkeit im weiteren Verlauf des Spiels durch das Quarterhorse mdglich. Neben der Geschwindigkeit,
stellt eine frithzeitige Kenntnis der Bedeutung von Sets einen weiteren relevanten Spielvorteil dar, gerade fiir
Spieler mit noch niedrigem Level. So konnte man also gleich zwei Fliegen mit einem Colt erschieBen.

Eine weitere Moglichkeit, kleinen und mittleren Leveln eine akzeptable Reisegeschwindigkeit zu ermoglichen,
wire, den Reittieren ,,Adler der Unabhangigkeit™ und ,,Brauereibiiffel einen Geschwindigkeitsbonus zu geben.
Diese Tiere werden fiir Spieler, die sich das Kamel noch nicht erspielt haben und sich Pferde aus den ,,Pferd und
Sattel“-Sets nicht leisten konnen, sehr oft als beste Arbeitsausriistung angezeigt und daher haufig genutzt. Ein
Geschwindigkeitsbonus an dieser Stelle wiirde also fiir viele Spieler das Spiel deutlich dynamischer machen und
so moglichem Leerlauf und autkommender Langeweile entgegenwirken.

Wie ist es euch denn so als Neueinsteiger ergangen? Wie empfandet ihr denn die ersten FuBBmaérsche durch
die Prérie? Eure Erfahrungsberichte und Vorschldge zum Thema ,,Reisegeschwindigkeit fiir Neueinsteiger und
mittlere Level” sind uns unter den bekannten Kontaktmoglichkeiten willkommen.

(Tony Montana 1602)
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Oktoberfest

»O‘zapft is*: Oktoberfest im Wilden Westen

) )

Das Oktoberfest ist das grofite Volksfest der Welt und darf fiir viele Deutsche auch im virtuellen Leben nicht
fehlen. Bis zum 07. Oktober lduft daher ein weiterer Tombola-Wettbewerb, der Cowboys und Cowgirls in die
bayrischen Bierzelte einlddt. Diskussionen iiber Events dieser Art eriibrigen sich dabei mittlerweile.

Uber die Vor- und Nachteile wurde bei den vorangegangenen Tombola-Aktionen bereits ausgiebig diskutiert.
Wie immer spielen die Itemset-Flut, vermeintliche Geldgier und andere Themen eine Rolle - viele Spieler
akzeptieren die Events mittlerweile, vor allem, weil dieses Mal alle Aktionen sowohl mit Nuggets als auch mit
der Nicht-Premium-Wiahrung Bonds ausgefiihrt werden konnen.

Abgesehen davon ist das System aber dasselbe. Im Oktoberfestzelt habt ihr die Wahl zwischen vier Gerichten.
Das erste Gericht ist kostenlos, die anderen erfordern einen Einsatz von Bonds oder Nuggets, ermdglichen
aber auch hohere Gewinne. Wenn ihr es nicht schafft, das Gericht vollstindig zu verzehren, muss das Personal
bestochen werden - andernfalls sind die Belohnungen verloren.

Als Hauptgewinne wurden erneut mehrere Sets ins Spiel implementiert, darunter auch ein Bayrisches Outfit,
dass ihr nur vervollstdndigen konnt, wenn ihr eine bestimmte Anzahl an Runden bei der Tombola spielt.

Frank Eaton's Set

King Fisher's Set

(stam1994)

V@ Setbonus:
/ +10% Experience
+5 Charisma

+5 Mability
+5 Strength
+20 Repairing

+15 Vigor Set bonus:
+10 Trading +20% Wages
+10 Leadership +11 Trading
+10 Shooting +5 Leadership
+10 Horseback riding 23 Vigor

Set bonus:

+20% Regeneration

+20 Charisma

+30 Aiming

+15 Dodging Set bonus:

+20 Appearance +20% Regeneration
+20 Tactics +20% speed

+10 Aiming +10 Construction +1 Charisma
Frank Eaton’s Clothes: |10 Dodaing L :+1 Dexi_e_nty
Frank Eaton's Hat +3 Charisma ‘King Fisher's Clothes: =1 Mobility
King Fishers Hat =1 Strength

Frank Eaton’s Necktie

Frank Eaton’'s Shoes  Frank Eaton's Weapons:
Frank Eaton’s Belt Frank Eaton's Tomahawk
Frank Eaton's Pants  |Frank Eaton’s Colt
|Frank Eaton's Jacket  FrankEaton's Rifie

King Fisher's Necklace 2

King Fishers Boots King Fisher's Weapons:
King Fishers Belt King Fisher's Silver Dagger
King Fishers Pants King Fisher's Firearm

King Fishers Jackst  KingFishers Rifie

Setbonus:

+8 Strength

' +8 Mobility

+8 Dexterity

+8 Charisma

| +14 Health points
+16 Trading
+14 Errichten
' Set bonus: . +14 Leadership
3 +14 Reflex

+16 Toughness
+14 Hiding

+16 Stamina

' +25 Resislance (Fori battle bonus) gat ponus:

+10 Mopbility +2 Defense (Fort battle sector
+10 Strength bonus) :

25 stamina +3 Defense (Fort battle bonus)
++25 Hiding +10 Dodging

+20 Health points +10 Health points

Traditional Bavarian Outfit:
Fair mug

'.:(‘fo{ge McJunkin's Clothes: :1 323:‘;? Traditional Bavarian Necktie
i e et e

George Mclunkin's Necktie
’George McJunkin's Boots
George McJunkin's Belt
‘George McJunkin's Pants
!George Mclunkin's Jacket

Traditional Bavarian Girdle
Traditional Bavarian Pants
Traditional Bavarian Jacket
® Brewery buffalo

George McJunkin's Weapons:
George Mcjunkin's Hunting Knife
George McJunkin's Revolver
George McJunkin's Rifle
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Spielerzuschrift - Kistenfundanalyse

Erginzung zur Kistenfundanalyse

Als Reaktion auf unsere Kistenfundanalyse der letzten Ausgabe bekamen wir im letzten Monat eine Zusendung
des Spielers hobelalfred aus Welt 7. Seine vornehmlich positiven Erfahrungen mit Kisteninhalten eignen sich
gut als Ergdnzung zur genannten Analyse.

Der Spieler erhielt aus stahlverstiarkten Kassetten unter anderem Boones Axt sowie ein 600er-Rezept aus einer
eisenbeschlagenen Kiste.

| Anleitung: Herstellung eines
sagenhaften Gegengifts

(Erlernbar)
Rezept

m | | Bendrtigt Quacksalber (600)
|
|

510000 S~ 55000

|| Benotigt
|| - stufe 1

Auktionierbar

Wir bedanken uns fiir die ergidnzende Einsendung!
(stam1994)
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Spielerzuschrift - Unfall

Arbeitsunfall: Doppelter Armverlust

Unsere Leserin Misss lemmi aus Welt Buffalo erwischte es im letzten Monat gleich doppelt bose. Innerhalb
von zwei Stunden wurden ihr beim ,,Puma jagen beide Arme abgebissen.

Arbeitshericht: Pumas jagen
am 18.09.2013 um 21:36 Uhr

Keine Job-Belohnungen erhalten

146 Punkte
50 .
umas schnappen

i -Paciﬁ_t_:-Bth_l_ld-s'_ﬂ_-_
o 145 Purkle
[ §55

Auf das Duellieren muss sie - nach eigenen Aussagen - nun erst einmal eine Weile verzichten. Wir bedanken
uns fiir diese Einsendung!
(stam1994)
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Errichter mit neuem Outfit

Neue Kleider fiir Bob, den Baumeister

Durch die Einfithrung neuer Sets in das Spiel, &nderten sich auch die besten Ausriistungsgegenstiande fiir manche
Arbeiten. So muss zum Beispiel Bob, der Baumeister, seinen Overall ablegen und sich eine neue Ausstattung
besorgen, wenn er auf dem neuesten Stand der Technik bauen mochte. Was fiir Bob gilt, gilt genauso fiir jeden
Spieler und dankenswerterweise schickte uns vn70e von Welt 1 seinen aktuellen Errichterdresscode. Vielen
Dank fiir die Einsendung.

Ihr seht: Cartwrights Hut, Halstuch und Stiefel, die Grillschiirze und Grillzange, die schwarze
Soldatenhose, das Kamel sowie das komplette Elfego Baca Waffenset. Mit dieser Ausriistung erreicht ihr den
maximalen Bonus fiir den Stadt-, Fort- oder Zirkusausbau. Ob ihr dabei Elfego Bacas Axt oder seinen Revolver
benutzt, spielt keine Rolle. Der Bonus ist identisch.

(Cymoril)
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Kleidung im Praxistest

Konig Lear von Welt 1 testete filir uns verschiedene Kleidungssets. Es wird jeden Monat ein Testergebnis von
ihm geben. Im heutigen Beitrag geht es um Natty Bumppos und George McJunkins Set.

Viel SpaB bei den Folgen!
(Cymoril)
Wurde Nattys Set jetzt endlich abgeldst?

Mit dem Oktoberfest kam auch ein neues Fortkampf-Set rein: George Mc Junkins Set.
Aber ist dieses Besser als das Natty Bummpos Set?

Werfen wir zuerst ein Blick auf die Werte von den beiden Kleidern:
(Als Reittier+Produkt hab ich Freemans Pferdeset genommen und als Waffen Feuer&Eis)

Natty Bumppos Set wv|s George Mc Junkins Set

|

Lebenspunkte 88 | 86
Ausdauer 88 | 79
Ausweichen 32 | 54
Verstecken 57 | 84
Zielen 32 | 2}
Leiten 99 | 43

396 346

Wenn man also die reinen Werte betrachtet, erkennt man schon, dass Nattys Set noch
58 Punkte Vorsprung hat. Nattys Set kam jedoch vor der neuen Fortkampfformel raus,
ist das zweite Set also von den Werten trotzdem besser? Dazu habe ich den Praxistest
gemacht und habe je Set einmal Angegriffen und einmal auf meinem Charakterturm ver-
teidigt.

Ich kam auf folgende Werte: (Auch hier habe ich Freemans Pferdeset und Feuer&Eis

benutzt)
Matty Bumppos Set v|s George Mc Junkins Set
Att Deff | Att Deff
Trefferchance 74.23 121.88 | 64.21 114.17
Ausweichchance 59.23 99.88 | 51.14 97.11
Lebenspunkte 5000 5000 | 4980 4980
Widerstand 80 80 | 185 185
5213,46 53e1,76 520@,35 5296,28

Wie man an den Zahlen schon erkennen kann Ist das Natty Set weiterhin Uberlegen.

Nicht nur Insgesamt, sondern bei jedem einzelnen Wert, der flr den Fortkampf wichtig

ist.

Damit eriibrigt sich doch die Aussage, dass Inno immer bessere Sets auf den Markt bringt
oder? Fir alle, die Nattys Set haben stimmt das, aber fir die, die es nicht haben ist
dieses neue Set eine sehr gute, wenn nicht die einzige Alternative. Fir diejenigen, die
Widerstand nicht sonderlich groR schreiben, hat Nattys Set trotz 25 mehr Widerstand immer
noch hthere Endwerte.

Im Fortkampf selbst wird Nattys set auch noch mehr Schaden machen, weil dieses fast 5@ mehr
Leiten hat.

Wenn jetzt die neue Formel rauskommt, dann wird es aber mit Sicherheit neue Sets geben...Inno
wird die "alten" Sets hdchstwahrscheinlich nicht an die neuen Fertigkeiten anpassen und es wird
vielleicht schon ganz bald neue Sets geben §E§ 20

Angriff mit George MclJunkins Set und Freemans a® 64.21 5414

Pferdeset und Feuer und Eis: - 0 @ 80
Angriff mit Natty Bumppos Set und Freemans 7423 (59.23
Pferdeset und Feuer und Eis: B 0 ¢ 80
& 121.88 () 99.88
Verteidigung mit Natty Bumppos Set und Freemans - 0

Pt F Eis:
erdeset und Feuer und Eis (Konig Lear)
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Stilbliiten und Zitate

[16:15] jodoce: also die 502 bad gateway sind
héufiger als 20 bonds im fk"*

Vielleicht besteht da ja ein Zusammenhang. Man sollte
mal iiberpriifen, ob der Zugang 502 besonders héufig
wéhrend Fortkdimpfen bése ist und so erfolgreiche
Kdmpfe verhindert.

XXX: Hi, zur aktuellen TW Times: ich habe auf
einer Welt bei der Jahrmarkts Tombola auch
einmal einen Inno Giirtel drin gehabt und genau
daneben getippt. Seit dem nie wieder

XXX: es gibt sie ...

YYY: ja, wissen wir ja

XXX: in homopathischen Dosen ...

Wohl eher ein Quacksalber als ein Experte der
homdopathischen Medizin

XXX: So, ich bin nochmal kurz Wasser lassen,
dann kommen auch die Pollos dran ...

Na ich als Pollo wiirde aber darauf bestehen, dass
dieser FK-Leiter sich ordentlich die Hdnde wdscht,
bevor er mich zur Musterung untersucht!

XXX: DT ZUM AT, ET ZUM ST
XXX <------ diese richtung

Fortkampfanweisungen fiir Anfinger.

XXX: Du hast YYY mit 384 Schaden getroffen!
YYY hat dich mit 78 Schaden getroffen!

XXX gegen YYY? Wohl eher David gegen Goliath!

XXX: serverzeit 10.55 uhr ... nur bei mir so? sonst
war das aber die deutsche zeit

YYY: meine is 17.55 ... das ist die deutsche zeit
YYY: wahrscheinlich musstest du die zeit bei
den schwerwiegenden fehlern schon so oft
zuriickdrehen, dass du bei 10.55 bist

Das sieht nur so aus. Die Performance des letzten
Updates ist alles andere als lustig gewesen.

XXX: widerstindler bist du ja nicht oder?
YYY: ne, reflexe bei fetten 7

Na das is dann aber eher fett, als Reflexe.

XXX: *SUCHE NEUE SET WAFFEN, BIETE
MEINEN KORPER*
XXX: *BITTE
SCHWEINE*

YYY: was bietet dein korper denn fiir bonis?
XXX: +15 auf putzen kochen und waschen

KEINE PERVERSEN

Er war wohl jung und brauchte den Colt.

XXX: dann wende ich mich mal wieder meiner
Arbeit zu, muss noch ein wenig erledigen, morgen
dann die TWTimes bauen... da hab ich noch einiges
zu machen

YYY: ah achja stimmt ja du machst ja die Tw times
:-D jetzt weill ich woher mir der name so bekannt
vor kam :-D

XXX A

YYY: ich schussel :-)

XXX: man kann hier nichts mehr unentdeckt
machen

YYY: :-)

YYY: NSA :-D

XXX: na hoffentlich nicht**

XXX: wohl eher InNoSA

YYY: :-)

YYY: :-D

Ob InnoGames gerne die Fdhigkeiten der
Nationalen Schniiffel Agentur hdtte, entzieht sich
unserer Kenntnis. Wir kénnen euch aber beruhigen:
InnoGames hat bei Weitem nicht die Moglichkeiten
und Mittel der NSA und dieser Chatscherz beruht
nur auf einem Spiel mit Buchstaben und nicht auf
realen Ereignissen. Unabhdngig davon, sollte sich
heutzutage jeder Internetnutzer der Maglichkeiten
totaler Uberwachung im Netz bewusst sein. Denkt
daran: Big Brother can watch you!

quis: Hast Du ne Idee fiir die Titelseite?

Tony Montana 1602: Klar, da muss der TITEL
drauf!

quis: Blubb

Tony Montana 1602: Schon, dass ich helfen konnte!
)

Die TWTimes - ein starkes Team!

(Tony Montana 1602)
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Neue Unfille im Westen

The West - Arbeiten auf eigene Gefahr

Dein Pferd springt iiber einen umgestiirzten Baum. Leider machst du diesen Sprung nicht mit und du
landest auf dem Boden. Du verlierst 20 Lebenspunkte.

Beim Reiten sollte man das Denken echt den Pferden iiberlassen.

Bei einem Kunststiick mit deinem Pferd rutschst du ab und fillst unter die Hufe des Pferdes. Du verlierst
34 Lebenspunkte.

Na zum Gliick hab ich nicht als Lokfiihrer gearbeitet und bin nicht unter die Hufe des ,, Eisenpferdes ** gefallen.
Du vertrigst den Rauch der Friedenspfeife iiberhaupt nicht. Du verlierst 11 Lebenspunkte.
Was da wohl fiir ein Kraut drin gewesen ist?

Du verfiingst dich in einer Schlingpflanze und wirst unter Wasser gezogen. In hochster Not kannst du
dich noch an Land retten. Du verlierst 64 Lebenspunkte.

Ja, wie jetzt? Beim Oktoberfest-Wettessen ist schnelles schlingen gut und im Wasser plotzlich schlecht? Alles
sehr verwirrend ...

Du nimmst einen kriftigen Schluck, weil du dich schon immer gefragt hast, wie Ol wohl schmeckt. Du
verlierst 18 Lebenspunkte.

Es gibt doch mit Whiskey, Tequila und Rum nun wirklich genug, was ordentlich knallt.

Du hast einen Skorpion iibersehen, der sich mit einem schmerzhaften Stich in dein Bein bedankt. Du
verlierst 320 Lebenspunkte.

Seit wann kénnen Sternbilder stechen? Und iiberhaupt: was ist das fiir eine Art der Danksagung?
Nach einem Indianerangriff siehst du aus wie ein Schaschlikspiel. Du verlierst 69 Lebenspunkte.
Friiher mochte ich Schaschlik...

Du stolperst in der Dunkelheit und rutschst einen Abhang hinab. Du verlierst 133 Lebenspunkte.
Warum kann auch nicht mal jemand das Licht anmachen, he?

Dein Pferd springt iiber einen umgestiirzten Baum. Leider machst du diesen Sprung nicht mit und du
landest auf dem Boden. Du verlierst 83 Lebenspunkte.

Totalbestrafung fiir Totalverweigerer. Manno ...

Eines der Pferde schligt nach hinten aus und trifft dich am Kopf. Du verlierst 90 Lebenspunkte.

Naja, vielleicht hilft das ja am Ende.

Die Redaktion bedankt sich bei allen Einsendern. Diesmal bekamen wir nicht nur einfach Unfille, sondern
teilweise auch schon die Kommentare von euch geliefert. Der alte Spruch ,,Schadenfreude ist die schonste

Freude* scheint zu stimmen und deshalb machen wir auch weiter mit der Rubrik. :-)

(Tony Montana 1602)
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Bilderratsel

Die gute alte Zeit ... wirklich?

Unser Spiel The West existiert seit 2008. In marktiiblichen Zeitrdumen fiir Browsergames betrachtet, ist das schon
ein sehr langer Zeitraum. In all den Jahren wurde von Seiten des Anbieters viel Arbeit in die Weiterentwicklung
des Spiels investiert. Das unten angegebene Video enthilt eine Prasentation des Spiels aus dem Entstehungsjahr
durch einen der InnoGames-Griinder, Eike Klindworth.

http://www.youtube.com/watch?v=Dk7uJSBuSul&feature=youtu.be

Um das Anschauen nicht nur zum blofen ,,.Browsergame-Geschichtsunterricht fiir Nerds* werden zu lassen,
wollen wir das Ganze als Gewinnspiel aufziehen!

Derjenige Einsender, der uns die meisten Unterschiede zwischen dem Spiel 2008 und dem heutigen Stand
(Oktober 2013) schickt, gewinnt! Einige konnen sich noch aus eigenem Erleben an diese Zeiten erinnern, die
allermeisten Spieler jedoch nicht. Um nun allen Spielern die gleichen Chancen einzurdumen, sollen in unserem
Gewinnspiel nur solche Verdnderungen beriicksichtigt werden, die auch in dem Video sichtbar sind.

Schickt einfach eure Liste mit Verdnderungen per PN (Button ,,Kontakt™, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite
(www.twtimes.forumieren.com) an uns. Bei mehreren richtigen Einsendungen mit gleich vielen Unterschieden,
entscheidet das Los. Der Gewinner erhélt ein Item aus dem TWTimes-Set! Einsendeschluss ist wie immer der
21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

Viel Spal3 und viel Vergniigen beim Suchen ... es gibt wirklich viel zu finden!
(Tony Montana 1602)

Spielerprofil
Profil des Monats

Auf der Suche nach Ideen, Spielern und Geschichten sind wir auf dieses Profil gestoB3en:

Akt
Stufe 16
Duellstufe 208
Rang 1636
Erfolgspunkte 13610
Biindnis Army of Angels

Notice the difference!!

Komm, wir @ssen Omal
Komm wir essen, Omal

Kommasetzung rettet Leben! Unterstitze den
Fortbestand der Kommasetzung mit einer Spende von
20003 an Poker Nell

Im Sinne des Erhalts sprachlicher Vielfalt und natiirlich auch um der lieben Oma willen, unterstiitzt die TWTimes
die Bemiihungen der Spielerin um korrekte Zeichensetzung vorbehaltlos.
(Tony Montana 1602)
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Leser-Bilderratsel

Zuviel getrunken? Irgendwas stimmt doch hier im Saloon nicht!

In diesem Monat bieten wir Euch noch einmal das Bilderrétsel an, das von stevi72, Welt 10, eingesandt wurde.
Er hat elf Fehler darin versteckt. In der letzten Ausgabe war dieses Rétsel bereits enthalten, wurde jedoch von
keinem Einsender korrekt gelost. Unseren nachtraglichen Hinweis im The West Forum (http://forum.the-west.
de/showpost.php?p=739558&postcount=903), dass das gelbe Ausrufezeichen kein gesuchter Fehler ist, hat
leider niemand zu einer erneuten Einsendung genutzt. Die Farbe des Ausrufezeichens ist erst nach Erstellung
des Ritsels von InnoGames geéndert worden. Um die Miihen von stevi72 zu wiirdigen, geben wir euch jetzt
noch einmal die Chance, ,,seine‘ elf Fehler zu finden, also ohne das gelbe Ausrufezeichen.

Einsendungen schickt Ihr bitte wie immer per Forennachricht (Button ,,Kontakt®, rechts unten) auf unserer
Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns.

Vielen Dank stevi72!
(Tony Montana 1602)

Personenrétsel in Ausgabe 55

,»Das Gesetz westlich des Pecos*

Der Spieler megadeep aus Welt 1, ein begeisterter Rétsler und Fan des ,,Wer bin ich?*“-Rétsels, hatte uns fiir die
Ausgabe 55 ein selbst gebasteltes Ritsel zugeschickt.

Auch bei diesem Ritsel haben wir uns iiber die rege Beteiligung gefreut. Alle Einsendungen waren richtig.
Die gesuchte Person war der selbst ernannte Richter Roy Bean. Gewinner ist rosie2 aus Welt 3. Herzlichen
Gliickwunsch!

Bei diesem Gewinnspiel gibt es leider keine Goldnuggets zu gewinnen. Deshalb vergeben wir ein Item des
exklusiven TWTimes-Sets: die Jubilaumsausgabe!
(Cymoril)
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Gewinnspiel Personenritsel

Wer bin ich?

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzéhlen und euch so ein paar Hinweise geben. Um nicht wieder
Kommentare des Kalibers ,,das wird einfach, keine 5 min recherche dafiir benotigt :-D *“ zu bekommen, haben
wir das aktuelle Rétsel etwas schwieriger gestaltet.

- Trotz meines vielversprechenden Vornamens kann man mein Leben, alles in allem, nicht unbedingt als geseg-
net bezeichnen.

- Ich war ein Zeitgenosse von Natty Bumppo.

- Ich diente - fiir meine Zeit nicht ganz ungewohnlich - in den Armeen mehrerer Staaten.

- Ich siegte in verschiedenen Schlachten.

- Mehrere Denkmaler zu meinen Ehren verzeichnen zwar meine Taten, nicht jedoch meinen Namen.

- Ich ging wie Ephialtes in die Geschichte ein.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen?

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den Namen der gesuchten Person per PN
(Button ,,Kontakt®, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schicken.
Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner erhélt 200 Goldnuggets! Einsende-
schluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redak-
tion sind ausgeschlossen.

Die Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es fiir euch nicht nétig, uns mehrere Einsendungen aus
verschiedenen Welten von ein und demselben Account zu schicken. Eure ,,doppelten” Einsendungen miissen
wir daher aufwédndig manuell aussondern. Sollten die doppelten Einsendungen weitergehen, werden Spieler mit
doppelten Einsendungen vollstandig vom Gewinnspiel ausgeschlossen.

Die gesuchte Person des Rétsels in Ausgabe 55 war der Detektiv Allan Pinkerton (Bild unten links). Der Ge-
winner ist: VampiricGobbo aus Dakota. Herzlichen Gliickwunsch!

Aus gegebenem Anlass miissen wir leider erneut da-
rauf hinweisen, dass Thr bei der Einsendung eurer Lo-
sung auch euren Nicknamen aus dem Spiel und eine
Welt angeben miisst. Leider bekommen wir immer
noch richtige Losungen, die wir mangels Angabe,
keinem Spieler zuordnen konnen. Die Angabe Eurer
E-Mail bei einer Einsendung in der Redaktion ist eine
Sicherheitseinstellung des Forums und dient uns nicht
zur Nicknamenfindung der Spieler. Diese ,,anonymen‘
Losungen kdnnen somit nicht an der Auslosung des
Gewinners teilnehmen.

(Tony Montana 1602)
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Impressum

The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Herausgeber und Redaktionsleitung
Spielerkollektiv von The West

TWTimes ist eine unabhingige Spielerzeitung, die von den Redakteuren ausschlieBlich in deren Freizeit ge-
staltet wird. Es steht niemandem auferhalb der Redaktion zu, Forderungen beziiglich Inhalt, Stil und Arbeits-
weise der TWTimes zu stellen.

Fiir den Inhalt von Leserzuschriften zeichnen die Redakteure nicht verantwortlich. Siehe dazu Impressum auf
der Ausgabenseite der TWTimes.
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stam1994 stam1994@twtimes.de
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quis quis@twtimes.de
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