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Review Osterevent
Ein fröhliches Osterfest?!

Es ist Ostersonntag, die kleinen Kinder können es kaum erwarten endlich mit der Suche nach Ostereiern und 
anderen Leckereien anzufangen. Doch der Osterhase hat nicht nur an die Kleinen gedacht, sondern auch an 
uns The Westler. Vom 28. März bis zum 15. April konnten wir uns im 6-Stunden-Rhythmus kostenlos an der 
Ostereiersuche austoben. Die Suche gestaltete sich allerdings anders, wie man sie aus der Kindheit kennt. Im 
ersten Moment ließ die Ankündigung im offiziellen The West Forum auf eine Osterhasen-Jagd schließen: „Es 
gibt nichts Besseres als den Geruch von Pistolenrauch an einem schönen Frühlingsmorgen, oder?“ - doch ganz 
so einfach gestaltete sich das nicht. Man fand sich plötzlich 4 Banditen gegenüber, denen man unter anderem 
wertvolle Gegenstände rauben konnte. Mit polierter Waffe stand ich ihnen gegenüber und auf einmal erkannte 
ich die scheinbaren Bösewichte - ihr auch?*

Die Beute die die Banditen bei sich trugen reichten von gewöhnlichen, ungewöhnlichen, seltenen bis zu sehr 
seltenen Gegenständen. Vielerlei nützliche Dinge und wertvolle Kleidungsstücke und sogar Pferde konnten 
erbeutet werden. Aber Moment mal, die habe ich auch schon vorher gesehen... Wem sie diese Sachen wohl 
geklaut haben?*

Da die Banditen nicht die besten Duellanten waren, versuchte man wieder und wieder diese auf eigene Faust 
auszurauben. Manche Schützen im wilden Westen gingen sogar soweit, dass sie die armen Banditen mehrere 
Hundert mal duelliert haben. Eine Flut an gestohlen Kleidungsstücken landete dann als Hehlerware auf dem 
globalen Markt. Die Nachfrage stieg genauso schnell wie der Preis der begehrten Produkte, sodass man mit 
nur wenigen glücklichen Duellen rasant zum Millionär werden konnte. Am Ende zurückgelassen hat dieses 
Event viele Spieler mit gemischten Gefühlen. Wir freuen uns aber schon jetzt auf das Nächste, über welches wir 
berichten können.

*Die Auflösung gibt es in der nächsten Ausgabe. Bis dahin könnt ihr fleißig miträtseln.

(the crying eye)
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

mit Ausgabe 51 haben wir zwei große Jubiläen zunächst einmal hinter uns gelassen und kehren ein wenig 
in den Alltag zurück. Dennoch enthält auch diese Ausgabe zahlreiche wichtige Informationen, unter anderem 
über das Update auf Version 2.04. Außerdem haben wir neue Informationen zu den Geheimquests sowie einen 
Zustandsbericht über Fortkämpfe. Es sollte also wieder für jeden von euch etwas dabei sein.

The West besteht nun übrigens seit mehr als fünf Jahren. An dieser Stelle soll auch ein entsprechender 
Glückwunsch an InnoGames und jeden einzelnen Spieler des Spiels nicht fehlen. Wir hoffen, weiter Teil dieses 
Produktes sowie seiner Entwicklung sein zu können und euch in einem Jahr auf das sechste Jubiläum aufmerksam 
machen zu dürfen. Einen Rückblick auf mögliche Geburtstagsaktionen findet ihr dann in der nächsten Ausgabe.

Unabhängig davon wünsche ich euch viel Spaß beim Lesen der aktuellen Ausgabe!

Viele Grüße
Mats Brandt (stam1994)
(Chefredakteur TWTimes)
im Namen der gesamten Redaktion

In eigener Sache: Abschied eines Zwerges

Micky1992 hat unsere Redaktion mit Beginn dieses Monats leider verlassen. Er konnte privaterseits auch in den 
letzten Monaten häufig nur schwer die Zeit für unsere Zeitung aufbringen, weshalb wir uns in beiderseitigem 
Einvernehmen dazu entschieden haben, ihn von dieser „Last“ zu befreien. Wie immer gilt: Das echte Leben geht 
vor und dafür bringen wir vollstes Verständnis auf.

Wir danken Micky an dieser Stelle für seine langjährige Mitarbeit und sein Engagement innerhalb unserer 
Redaktion.

(stam1994)



«  Seite 3  «  Mai 2013   «    © 2013 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

April, April
April, April: InnoGames Support

Wer Anfang letzten Monats nicht genau auf die Uhr geschaut hat, wird von der durch das Community-
Management veröffentlichten Meldung durchaus überrascht gewesen sein. Demnach wurde der Support des 
Spiels aus Kostengründen ins Ausland verlagert. Zu der allgemeinen Überraschung gesellte sich schnell viel 
Ärger und Unverständnis.

Spielsupport aus Indien. Supportsprache Englisch. Deutscher Support nur gegen Zahlung. Das sind die 
Kernaussagen, die viele Spieler große Augen machen ließen. Denn wie erwartet waren sich nicht alle Community-
Mitglieder dem besonderen Datum bewusst und fielen so dem Aprilscherz zum Opfer.

Hintergrund dieses Aprilscherzes war vor allem eine gewisse Eigenironie. Das Team hatte sich diese sehr 
kurzfristige Umstellung im Sinne der – nach Aussagen vieler Spieler – schwachen Informationspolitik überlegt. 
Innerhalb des Teams traf diese Idee auf großen Zuspruch. Auch die Tatsache, dass InnoGames mit diesem 
Schritt angeblich Kosten sparen wollte, gleichzeitig aber auch noch versuchte, an deutschsprachigem Support 
zu verdienen und somit den letzten Cent aus der Tasche der Kunden zu kratzen, entspricht übertrieben dargestellt 
schon der Vorstellung einiger Nutzer.

Entsprechend waren dann auch die Reaktionen einiger Spieler:
„Der Support wird nach Asien ausgelagert und von Leuten erledigt, die sozusagen gar nichts mehr mit dem 
Spiel zu tun haben, außer man bezahlt. Jesus Christ, so langsam übertreibt ihr es aber wirklich.“
„bodenlose frechheit ist das
so ein humbug kann sich auch nur inno ausdenken„
„Toll ich bezahl nun für eine Supportanfrage, weil ich kein Englisch kann????? Aber warum die Spieler weg 
sind interessiert wohl nicht.“
„Das ist einfach nur unverschämt, zumal ich mir gut vorstellen kann,
dass diese Nuggets das umlagern des Support auch nicht verhindern werden,
wahrscheinlich bloß so lange bis bei allen Spielen China-Support kommt..
[…]
Oder sie spekulieren eben gerade darauf,
das durch die Kommunikationsschwierigkeiten mit dem China-Support
dort die Anfragen sehr rapide abnehmen und sie uns so die Beschwerde
„verbieten“ können..“
„Es ist eine bodenlose Unverschämtheit immer weitere Teile des Spiels kostenpflichtig zu machen und damit 
Leute die kein Geld für Daten ausgeben wollen aus dem Spiel zu drängen.
Schämt euch Inno!“
„Ich mein doch, es ist offentsichtlich, dass Inno zentral an Geld interressiert ist.“

Zugegeben: Besonders lange dauerte es nicht, bis die ersten Spieler dezente Hinweis auf einen möglichen 
Scherz lieferten:

„Morgen könnte die Sache schon wieder anders ausschauen.“
„Stimmt, eine bodenlose Frechheit... wir sollten uns alle umgehend löschen, oder mal einen Blick auf den 
Kalender werfen“

So kam es, dass die kurzfristige Umstellung sich tatsächlich als Aprilscherz entpuppte. Bei den teilweise wirklich 
in grausamem Englisch verfassten Supportantworten führt diese Aktion vielleicht sogar dazu, dass einige Nutzer 
den deutschen Support besonders zu schätzen wissen:

Support: „I look to yours Easterbandits, and klick to the 800.
This ask me, to buy it with 800 Nuggets - and not with 825.”

Letztlich wird die Situation sicher einigen Spielern ein Lächeln ins Gesicht gezaubert haben – auch, wenn der 
Schock im ersten Moment wohl überwog. Auch wir als Redaktion der TWTimes haben uns im letzten Monat 
dem Aprilscherz von InnoGames angeschlossen. Natürlich wird die Spielentwicklung von The West nicht nach 
Indien verlegt.

(stam1994)
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Preview 2.04
Immer mehr Details bekannt

Mit fortschreitender Entwicklung der nächsten Spielversion 2.04 werden Umfang und Inhalt in immer 
detaillierterem Ausmaße bekannt. Hauptfeature bleibt das neue Jobsystem, zu dem es in den letzten Wochen 
und Monaten enorm viele Anregungen und Verbesserungsvorschläge gab. Das neueste überarbeitete Konzept 
des Jobsystems stellt eine Annäherung dar.

Fest steht wohl, dass die Arbeitsfenster mit dem Update ein neues Screendesign bekommen. Das ist deshalb 
notwendig, weil entscheidende Parameter verändert beziehungsweise angepasst werden. Sicher erinnert ihr euch 
noch an die ersten Ideen zum Jobsystem – die aktuellen stellen eine Abwandlung dieser dar. InnoGames nimmt 
die Kritik der Spieler zu den festen Arbeitszeiten auf und wird wohl wieder flexible Arbeitszeiten anbieten. 
Eine Einschränkung dabei gibt es allerdings: Die kürzeste Arbeitszeit bleibt nach wie vor die effektivste. Auch 
das Konzept des Malus bei Arbeiten wird nicht gänzlich verworfen, auch wenn es durchaus aus einigen Ecken 
Kritik dafür gab. Stattdessen wird es eine Freischaltung der Arbeiten über den Malus, also per Level, oder über 
Arbeitspunkte geben. Die Kritik der Community bezog sich primär darauf, dass bei einem Malus spätestens mit 
Level 120 alle Spieler alle Arbeiten ausführen können und gerade Abenteurer dadurch ihren Vorteil weitgehend 
verlieren. Das Stufensystem der Arbeiten wird beibehalten: Die Sternstufen geben an, wie gut eine Arbeit erlernt 
ist – abhängig von festgelegten Parametern wie der Stufe oder den eingebrachten Arbeitspunkten.

Neben dem Kernfeature wird es etwa eine Hand voll weiterer wichtiger Veränderungen geben. Dazu gehören 
erneute Verbesserungen im Freundesystem sowie in der Facebook-Verknüpfung. Darüber hinaus werden 
inaktive Accounts in Zukunft nicht mehr gelöscht. Dadurch entsteht sicherlich kein erheblicher Nachteil, weil 
inaktive Spieler von der Karte und der Rangliste entfernt werden. Dementsprechend ist keine Interaktion mit 
diesen Nutzern mehr möglich, bis der Charakter reaktiviert wird.

Neben weiteren Tutorialverbesserungen wird es ein Notizbuch sowie einen Quest-Tracker geben. Letzterer ist 
bekannt für Rollenspiele und listet alle offenen Aufgaben in der Spieloberfläche. Ihr könnt die Einstellungen 
natürlich manuell anpassen.

Auf dem Bild sind neben dem Tracker 
am rechten Bildschirmrand auch 
Ausrufezeichen auf der Karte zu sehen. Sie 
heben Arbeiten hervor, die zur Erfüllung 
von Questaufgaben gebraucht werden. 
Damit müsst ihr in Zukunft nicht erst auf 
die Sammelstellen klicken, um zu sehen, 
ob eine für euch nützliche Arbeit an diesem 
Ort ausführbar ist.

Eine kleine, aber recht interessante 
Änderung wird es beim Crafting geben. 
Nach Aussage der Verantwortlichen 
braucht eine Herstellung zukünftig keine 
Arbeitszeit mehr, sondern wird sofort - 
„instant“ – abgeschlossen. Das bedeutet 
in der Summe eine Zeitersparnis und 
Beschleunigung des Spiels.

Die Änderungen an Version 2.04 wirken weitaus durchdachter und spielerfreundlicher als noch zu Beginn 
der Überlegungen. Man hat es geschafft, einen Mittelweg zwischen Wünschen der Community und den 
wirtschaftlich essentiellen Faktoren zu finden. Eine Lösung, mit der sich ein Großteil der Spieler schon eher 
wird identifizieren können.

(stam1994)
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Leserbrief Elianne Welt 1
Elli‘s Eck

Ein harter Tag im Westen neigte sich dem Ende und unsere gute Elianne saß, mit sich und der Welt im Reinen, 
in ihrer kleinen Eckkneipe und sinnierte über Gott und die Welt. Da trat ein Jungspund an ihren Tisch, auf der 
Suche nach Erleuchtung und Wahrheit. Sie sagte „Mach mich nen Pils un‘ ich erzähl dich die Geschichte vom 
Krieg.“ ...

Wir hatten ja nix ...

Und alles was wir besaßen, war unseres! Der Prollslot war genau eben das was der Name hergibt: man konnte 
zwar eine Menge reintun, aber es hat keine Vorteile gebracht. Wollten wir reden, hatten wir das Stadtforum oder 
das gute alte Telegramm. Wir hatten Telegrammformatierer und Duellberichtsformatierer, nichtmal den guten 
alten 1.x-Chat hatten wir. Wir hatten IRC oder icq und msn.

Wir lernten die Charakterquests kennen und bejammerten die Vorteile der jeweils anderen Sets. Die Schlüssel 
waren zwar irgendwie bekannt, aber was man damit anfangen konnte: völlig unklar. Irgendwann würde des 
Rätsels Lösung schon kommen. Wer wissen wollte, wie man an Hernandos kommt, quälte sich durch 100 Seiten 
Forum. Man war hinterher immer noch nicht klüger und wartete auf die wenigen, die dann Mitleid mit den 
verzweifelten Suchern hatten. Achso, egal was sie euch erzählen: Man muss nicht unbewaffnet sein, aber das 
nur am Rande.

Dann kamen die Forts. Eine neue Spielwiese wurde erfunden und zum ersten Mal wurde TW ernsthaft zeitintensiv. 
Abgesehen davon, dass deren Ausbau schon nicht mehr als Bespaßung betrachtet werden konnte, waren auch 
die Schlachten darum noch erfreulich kurz, damals war man schließlich mit 150 auf Leben in den Top Ten und 
nen ganz Großer. Verteiler mussten in stundenlanger Kleinarbeit gewartet werden und Verräter auszumachen 
war schon damals mühselig. Die Beschaffung der nun extrem wichtigen FK-Waffen und der Outfits führte zu 
einem Run auf die Shops, und nein, das lief nicht mal eben über den Markt, denn selbst den ersten Zettel 
musste man noch selbst finden und für Einkaufstouren hatte man Shoppingeinladungen und das unbeliebte 
Wiedereintrittsdelay.

Aber dann geschahen 2 Dinge: Es gab den Markt und Blauer Fasan hatte das erste GG auf der 5. Immer wieder 
wurden die Gendersets angepasst. Die armen Säue, die sich in der Raubzugquest für den Stock entschieden 
hatten, sahen sich bitter enttäuscht. Die Idioten, die sich nen Male-Char nahmen, weil sie die Nachteile des 
Tussisets nicht hinnehmen wollten, konnten damit immerhin dem Unterrock entgehen! Vorzüge des Glückssets 
wurden erörtert und eine Diskussion um erledigte Quests sowie Arbeitspunkte entbrannte. Zudem brach der 
Kistenwahn aus und der konnte sich sehen lassen, vor allem Fleischklöpse und Duellanten wurden reich 
beschenkt, das Prinzip des Fortkampfes war zu diesem Zeitpunkt weitestgehend optimiert, immerhin war das 
GG vergleichsweise zügig seines kumulativen Sektorbonusses beraubt worden. Dass man die Kistenfunde durch 
Bonds ersetzt hat, nunja, der LP-Soldi in mir fands natürlich suboptimal, aber es war an sich eine gerechtfertigte 
Maßnahme, um auch andere in den Genuss von Kisten und anderen Produkten aus dem Bondsshop kommen zu 
lassen.

Vom Prinzip des „sich selbst Erarbeiten“ sind wir schon lange weg. Das begann wohl mit der grandiosen Idee 
der Tombola und den Premiumkisten. Nachdem man sich erst als Tester für Howdahs und des GT hinstellen 
durfte, nachdem man gerade Sam Hawkens Messer verdaut hatte, und noch nicht ahnte was einem mit Natty, 
Chinga und Allan blüht, hat man es in Rekordzeit geschafft, alles zunichte zu machen, was andere sich in viel 
Kleinarbeit ermöglicht hatten. Natürlich sieht die Bunti bis heute besser aus als der verdammte Colt, Sinn 
machts aber keinen mehr. Sehr schön, dass wir seit Ewigkeiten keine neuen brauchbaren Quests bekommen, 
aber neue Sets, die das ursprüngliche Balancing aus dem Tritt bringen und offensichtlich der Geldbeschaffung 
dienen und immer wieder so etwas wie Satisfaction auslösen sollen. Sie dienen nicht der Spieltiefe, sie beleidigen 
eher die Intelligenz der Spielerschaft.

(Elianne)
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Die schönste Geburtstagskarte
Auswertung des Bilderwettbewerbs

In unserer Jubiläumsausgabe vor nunmehr 2 Monaten haben wir uns von euch Geburtstagsgrüße in Form von 
Geburtstagskarten gewünscht. Letzten Monat haben wir euch vor die Wahl gestellt und haben euch über die 5 
Kunstwerke abstimmen lassen. Zuerst einmal lösen wir das Rätsel über die Künstler auf, damit ihr wisst, für 
wen ihr gestimmt habt.

Insgesamt wurden bei der Abstimmung 396 Stimmen abgegeben. Mit über 50 % der Stimmen und unangefochten 
an der Spitze, ist die Einsendung von SammyK aus Arizona! Auf den zweiten Platz, mit rund 25 % der Stimmen, 
hat es die Geburtstagskarte von TropeZ geschafft. Den dritten Platz belegt SirAustin mit 11 % der Stimmen. 
Und hier seht ihr nun noch einmal alle Gewinner und Teilnehmer. Herzlichen Glückwunsch den Gewinnern und 
vielen Dank an alle für eure Bemühungen!

Der 1. Platz ist von SammyK

Der 2. Platz ist von TropeZ

Der 3. Platz ist von SirAustin
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Die schönste Geburtstagskarte - Fortsetzung

Diese Einsendung ist von eagleclaw87

Diese Einsendung ist von Der Schatten 98

Leider ist uns in der Redaktion bei den Einsendungen ein Fehler unterlaufen, sodass eine Einsendung nicht 
mehr berücksichtigt werden konnte. Diese veröffentlichen wir hiermit und bedanken uns bei Sadolu für die 
Geburtstagskarte!

Diese Einsendung ist von Sadolu („Egal wie sehr INNO uns ärgert, TWT steht uns bei und gibt uns Kraft 
durchzuhalten :-D“)

Die Preise für die Gewinner werden wir in den kommenden Tagen ausgeben. Vielen Dank für eure Teilnahme 
und noch weiterhin viel Spaß beim Lesen der TWTimes.

(the crying eye)
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Leserbrief von 7of8 (Welt 1) - Thema Fortkämpfe
Weltforum

In Welt 1 entstand Anfang April ein neues verbandsübergreifendes Forum - das „Weltforum“. In dieses Forum 
wurden nicht nur verschiedene verbündete Allianzen eingeladen, sondern auch neutrale Allianzen und sogar 
solche, die Gegner der Forenbestzer sind. Besonders aktiv wurde dort in den Themen gepostet und diskutiert, 
die sich mit den Fortkämpfen im Allgemeinen und mit der Situation in Welt 1 im Besonderen beschäftigen. 
Eines der Themen etwa schaffte es in 5 Tagen auf 17 Seiten und 160 Posts. Einer der besonders aktiven Poster 
in diesen Themen ist 7of8 aus Livenworth. Seine Sicht der Dinge könnt ihr hier lesen.

(Tony Montana 1602)

Der Fortkampf

Moin. Ich bin 7of8 und spiele seit 3 Jahren TW. Genauer gesagt, haben es mir die Fortkämpfe angetan. Zu 
finden bin ich auf W1, manche mögen mich auch von W9 kennen, wo ich vor der Migration zu finden war. 
Herzlichen Dank an alle, die mich zu diesem wunderbaren Spiel gebracht haben und denen, die es noch heute 
für mich spielenswert erscheinen lassen.

Doch jetzt zum Thema. Ich werde mich in erster Linie auf W1 beziehen, aber vielleicht können auch andere 
Welten davon profitieren. Betonen möchte ich noch, dass ich weder für W1 noch für einen Bund noch für eine 
Stadt schreibe, sondern lediglich meine persönliche Sicht auf W1 wiedergebe. Natürlich habe ich das Rad nicht 
neu erfunden, sondern habe hauptsächlich Gedanken gesammelt, die andere Spieler gepostet haben.

Die Situation der Fortkämpfe auf W1

Momentan wird auf W1 in erster Linie um kleine Forts gekämpft, wobei die Tendenz inzwischen mehr und 
mehr zu FKs um mittlere Forts geht (da bin ich jetzt einfach optimistisch). FKs leiden und leiten auf allen 
Seiten kompetente alte Hasen, die Strategien und Taktiken sind auf anspruchsvollerem Niveau. Auch wenn 
viele FK nach Muster 08/15 ablaufen, muss das mal gesagt werden. Die Spieleranzahl ist recht begrenzt im 
Vergleich zu früher (vor 2 Jahren etwa). Geblieben sind viele Hardcore-Spieler. Die Anzahl von Anfängern ist 
eher überschaubar. Der Mitgliederschwund hat trotz Immigration aus den Welten 2-9 seine Spuren hinterlassen.

Schwierigkeiten und Probleme

a) Größe der Fortkämpfe

Da momentan große Forts nicht gefüllt werden können, werden auch keine angegriffen. Das führt zu der Situation, 
dass jeder, der ein großes Fort im Besitz hat recht sicher sein kann, es behalten zu können. Man kann nur hoffen, 
dass Spieler, die bisher keine FK machten, jetzt kommen. Oder um große Forts kämpfen, auch wenn der Fight 
nicht voll wird. Inno sollte dem Mitgliederschwund entgegenwirken. Über die Vergangenheit möchte ich mich 
nicht auslassen, denn die ist vorbei. Ich würde gerne vorschlagen, reine PA Welten und mäßige PA Welten in der 
Darstellung nach Außen noch klarer zu trennen. Neulingen könnte nahegelegt werden, auf W1 oder 10 zu beginnen 
(mäßige PA Welten) und bei Gefallen auf eine reine PA Welt zu wechseln. Auch durch Migration. Das könnte helfen, 
mehr Spieler zu halten, die jetzt beginnen, denn nicht jeder möchte gleich voll PA einsteigen. Man sollte auch 
überdenken, in wie weit die Tombola-Aktionen auf den mäßigen PA Welten sinnvoll sind.

b) Verstecker / Zug und Tauschverhalten

In jeder Ally immer mal wieder ein Thema. Häufig kann man diese beiden Themen nicht unterscheiden, da sich 
immer wieder Zusammenhänge ergeben, vor allem bei FK-Neueinsteigern. Hier kann Inno wenig tun. Initiative 
durch Spieler ist gefragt.
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Leserbrief - Fortsetzung

Man kann grob drei Gruppen unterscheiden:

FK-Neueinsteiger. Im FK gibt es vieles zu beachten. Da ist man zunächst einmal schnell überfordert. Man 
weiß noch nicht, warum man nicht dort landet, wo man hin will und ständig auf der Karte herumgeschoben 
wird. Dann ist man auf einmal unversehens an der Front und mangels LPs sofort tot. In meiner Stadt biete ich 
mich als FK-Pate an. Neulinge dürfen sich gerne mit Fragen an mich wenden und auf Wunsch mache ich auch 
Verbesserungsvorschläge für ihr Verhalten im FK.

Die Ängstlichen. Mir ging es lange Zeit so, dass ich im FK einfach Angst hatte zu sterben. Das ist vermutlich 
anfangs auch einfach normal. Am Ende hat man noch volle Erholung und ärgert sich darüber, dass man sie 
nicht genutzt hat. Natürlich ist es sinnvoll, sich nicht kamikaze-mäßig in den Tod zu stürzen und das verlangt im 
Normalfall auch keiner außer bei einem Flagrun.Bei mir war es einfach die Gewöhnung. Irgendwann hat man 
den KO oft genug erlebt und bekommt auch mehr und mehr das Gefühl dafür, wann es Zeit ist, nach hinten zu 
gehen. Geholfen hat mir dabei auch einfach die Einstellung, dass ich einfach davon ausgegangen bin zu sterben. 
Aber bis dahin hole ich noch das Beste für meinen Bund dabei heraus.

Egoisten kennen sich im FK aus und versuchen ihre LP möglichst lange zu behalten. Am besten komplett. Sie 
stellen sich immer hinten rein, am liebsten noch auf eine gute Bonus-Position, um für sich möglichst viele XP 
und Bonds rauszuholen. Hier ist die FK-Leitung gefragt. Man muss nicht unbedingt jeden mustern, der sich 
anbietet.

c) Regeln zu FK

Diskutiert wird häufig auch über Regeln im FK, auch wenn es nicht immer bewusst geschieht. Schlagworte 
hierzu wären Gegenatts, Verbot der Ausnutzung zahlenmäßiger Überlegenheit, Begrenzung der Anzahl der FK 
pro Tag,. Das Problem bei der Umsetzung durch die Spieler / Allys wäre, dass es bei Regelverstoß einen Richter 
und Sanktionen geben müsste Aus meiner Sicht nicht machbar. Außerdem ist doch sehr fraglich, ob zusätzliche 
Regeln wirklich gewollt sind, denn sie würden die Möglichkeiten der Spieler einschränken. Ich jedenfalls 
wünsche mir das nicht.

Ein anderer Fall sind die Fakes. Die Mehrheit der Fkler lehnt diese ab. Ich stehe jedenfalls nicht gerne am 
Fort und sehe dann, dass kaum ein Gegner da ist. Dennoch: auch Fakes sollte man nicht von vorneherein 
ausschließen, ebenfalls aus oben genannten Gründen der Machbarkeit. Nachdem Fake-Angriffe unbeliebt sind, 
bin ich guten Mutes, dass sie sich in Grenzen halten.

d) Balancing der Charklassen und der LP (Taktik im FK und Duelle vor dem FK)

Diskussionen über Balancing kommen immer wieder auf. Soldaten können die meisten LP aller Charklassen 
aufbauen. Als Gegenmittel gibt es die Duellanten mit ihren Krits. Abenteurer können die komplette gegnerische 
Armee am Vorrücken hintern und Arbeiter... ja die können... sich halt gut verbarrikadieren. Es gibt immer wieder 
Kommentare, dass Arbeiter im FK überflüssig sind. So platt ist das falsch. Ein gut gefüllter Errichterturm ist 
eine Wucht. Spieler können hier nicht viel tun außer ihre Meinung sagen, was ich hiermit möchte: Arbeiter 
mögen auf ihren Türmen stark sein, jedoch sind sie bei der Vergabe der Spezialfertigkeiten für den FK mäßig 
bedacht worden. Für meinen Geschmack dürfte der Bonus der Arbeiter etwas höher sein.

Ein zweiter Streitpunkt in Sachen Balancing ist die Stärke der LP im Vergleich zu den anderen FK-relevanten 
Fertigkeiten. Nachdem ich verschiedene Skills mit dem LP-Extremskill verglichen habe, kann ich diese 
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Erfahrung bestätigen. LP rules. Für die restlichen Fertigkeiten tun es die richtigen Klamotten. Einerseits zahlen 
High-LPler für diesen hohen Vorteil im FK den Preis, dass sie im Duell leicht zu besiegen sind. Gegnerische 
Duellwillige können also die LP schon vor dem FK wegschießen oder zumindest dafür sorgen, dass die High-
LPler kaum zum arbeiten kommen oder sich mit Buffs hochpäppeln müssen. Auf der anderen Seite können sich 
High-LPler einen Dauer-KO zu verpassen, damit sie nicht duelliert werden können. Spieler können auch hier 
nur ihre Meinung sagen und hier ist meine: Inno sollte die Auswirkungen der FK-relevanten Fertigkeiten für 
Treffer- und Ausweichchance etwas erhöhen. Aber unbedingt auf alle gleichmäßig verteilt (also Verstecken, 
Ausdauer, Ausweichen, Zielen und Leiten). Die Frage ist nur, ob sich dann am Musterungsstil etwas ändern 
wird, denn LP sind nun mal das einzige objektiv nachprüfbare Fakt.

e) Umgang untereinander

Egal in welches Forum ich auch schaue, das offizelle TW-Forum, Welten- oder Bundforen: Es wird übereinander 
hergezogen, was das Zeug hält, bis hin zur Beleidigung. Die Themen, die zur Diskussion stehen, sind für 
mich in der Regel verständlich und vernünftig. Auf viele Schreiber dort trifft das leider nicht zu. Einzeilige 
Meinungsbekundungen ohne Begründung scheinen häufig die Regel zu sein, statt die Ausnahme.

Die Spieler sollten sich klar machen, dass am anderen Ende des Netzes auch nur ein Nerd sitzt, der Spaß am 
Spiel haben will. Im Zweifelsfalle sollte man davon ausgehen, dass der andere einen NICHT beleidigen wollte. 
Ich kann mir gut vorstellen, dass viele Spieler aufhörten mit dem Gedanken „Eigentlich ein tolles Spiel, aber 
das ständige Rumgehetze ertrag ich einfach nicht“.

INNO kann hier recht wenig tun. Entweder es läuft weiter wie bisher, mit viel Freiheit, die immer in Gefahr 
läuft und missbraucht werden kann oder sie errichten eine Art Spitzelsystem a la Runescape. Dort wird jede 
Beleidigung etc gefahndet und bestimmte Worte können im Chat erst gar nicht geschrieben werden. Freiheit ist 
mir lieber, verbunden mit der Hoffnung, dass man lernt, damit umzugehen.

Spielspaß / individuelle Ziele im Spiel

Am Schluß möchte ich noch darauf hinweisen, dass nicht jeder Spieler bei den gleichen Dingen im Spiel Spaß 
findet. FK ist nicht für jeden das Höchste. Das ist etwas, was FKler akzeptieren sollten. Auf der anderen Seite 
können Spieler, die gerne duellieren, ihren Skill gezielt für ihre Ally einsetzen und rein „pazifistische“ Arbeiter 
Ressis sammeln oder an der Kirche weiter bauen.

Fazit

Was TW ist oder nicht, liegt in erster Linie in den Händen der Spieler. Man muss nicht jeden anpampen, der 
anderer Meinung ist; Anfängern kann man als erfahrener Spieler helfen; notorische Verstecker muss man nicht 
mustern; um ein großes Fort kann man auch kämpfen, wenn man keine 150 Angreifer zusammen bekommt. Die 
Rahmenbedingungen gibt INNO vor. Eine (bessere) Außendarstellung von mäßigen und reinen PA-Welten nach 
Außen könnte mehr Spieler halten.

(7of8)

Leserbrief - Fortsetzung



«  Seite 11  «  Mai 2013   «    © 2013 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Neues zu den Geheimquests
Errare humanum est ...

In der Vergangenheit hat die Redaktion der TWTimes häufig die gute Arbeit der Betreiber der Seite tw-db.info 
vorgestellt und gelobt. Doch auch für sie gilt: Irren ist menschlich.

Auf der Seite http://tw-db.info/?strana=quest&serie=qs_54_a ist zur Questreihe „Der goldene Revolver“ die 
Information enthalten, dass man den „verdreckten Gegenstand“ nur zwischen 18 und 20 Uhr beim Fischen 
finden kann.

Diese Information ist definitiv nicht korrekt, wie der untenstehende Fundbericht von crow60 aus Welt 10 
beweist. Er fand den „verdreckten Gegenstand“ um 20.29 Uhr.

Auf Nachfrage erfuhren wir vom Community Manager Joony, dass der Code des Spiels nicht verändert worden 
ist und dass er sich auch nicht vorstellen könnte, dass die Verschiebung etwas mit dem Wechsel zur Sommerzeit 
zu tun haben könnte. Eine genaue Nennung des Zeitraums lehnte er jedoch, mit einem Hinweis darauf, dass es 
sich um eine Geheimquest handelt, ab. Auch der Verweis auf die offene und vollständige Beschreibung der Reihe 
im Quest-Bereich des offiziellen TW-Forums konnte ihn nicht erweichen. O-Ton: „Das Geheimquestforum wird 
von den Spielern geschrieben. Nicht von uns.“

Ein Blick in eben jenes Forum lieferte denn auch eine etwas andere Angabe bezüglich der Fundzeiten. Unter 
http://forum.the-west.de/showthread.php?t=37604 fanden wir folgenden Text zum zweiten Schritt der Quest:

2.) - bestätigt
Produkt: ein seltsamer Klumpen Dreck im Slot
Arbeit: Fischen
Es gibt ein Zeitfenster 18:00 Uhr bis 21:45 Uhr
Das Ende der Arbeit muß in diesen Zeitraum liegen.

Ob diese Angabe nun korrekt ist oder ob das Ende der Frist vielleicht sogar noch später liegt, wissen wir 
natürlich immer noch nicht mit letzter Gewissheit zu sagen. Zumindest würde diese Frist den Fund von crow60 
plausibel erklären. Interessant wären daher „verdreckte Gegenstände“, die nach 22 Uhr gefunden wurden. Falls 
ihr solche Berichte habt, schickt sie uns bitte. Wir veröffentlichen sie gerne.

Um auch zukünftig verlässliche Informationen auf der Seite tw-db.info zu bekommen, haben wir die Betreiber 
über die fehlerhafte Zeitangabe informiert, sodass sie wohl in Kürze angepasst sein dürfte. In diesem Sinne 
wünscht die Redaktion der TWTimes allen Lesern viel Erfolg beim Suchen - im Forum, auf Info-Seiten und 
natürlich im Spiel.

(Tony Montana 1602)
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Stilblüten und Zitate

XXX: hat eigentlich jemand mit mir das rätsel um den colonel gelöst aus der zeitung ?
YYY: die nächste ausgabe kommt ja bald. es gab allerhand einsendungen
XXX: ich hoffe ich war der schnellste bzw du hast meine antwort als erste bekommen
YYY: deine antwort war die erste, aber aus allen richtigen einsendungen wird einer ausgelost
XXX: mist ich dachte ich könnte schon jubeln weil ich so schnell war ,grrrrmpf. nutzt es was wenn ich 
den rest des filmes erzähle ,grins lol

Manche geben beim Personenrätsel echt alles an Recherche für den Sieg.

XXX: Und ich versuche gegen mich selbst zu deffen, dass ich den Nugget-Button nicht klicke...^^

Na dann viel Erfolg beim Kampf gegen den inneren Schweinehund.

XXX: bin mal afk bis zum fkk bb
YYY: zum fkk - der Spanner der

Jedem Tierchen sein Plaisirchen ...

XXX: und jetzt wo nur noch so wenig on sind, ist eh fast keiner mehr on

Tja, wenn keiner mehr spielt, spielt halt keiner mehr.

XXX: sehen wir uns heut abend beim FK?
YYY: zu welchem gehst du?
XXX: Lasagne deffen
YYY: ui, da kann ich nicht hingehen ... ich würde denen ihr fort wegfressen :-D

Wenn die Angreifer von außen drängen und die eigenen Leute drinnen noch dazu die Deckung wegfressen, dann 
hast du als Verteidiger keine Chance mehr ...

... man mit dem TW-DB-Skript seit neuestem auch Bargeld auf sein Konto einzahlen kann, ohne die Stadt und 
die Bank erst aufklicken zu müssen?

... man in einem geöffneten Chat ein Item verlinken kann, indem man im eigenen Inventar das betreffende Item 
mit gedrückter Shift-Taste anklickt?

... „ein Bündnisforum einrichten“ keine offizielle Funktion des Spiels ist, sondern dass ein „Bündnisforum“ 
einfach dadurch entsteht, dass man manuell alle Städte des eigenen Bündnisses in ein Stadtforum einlädt?

... der erste NPC-Gegner in der Questreihe „Das Schicksal der Cunninghams“ 2000 Lebenspunkte hat und der 
zweite ein „Spiegel“-Duell ist?

... man bei der Questreihe „Charlie“ für jeden Laib Brot ein neues Glas Wasser im Produktslot haben muss und 
somit sieben Gläser Wasser benötigt?

... man die einzelnen Chaträume in mehreren, getrennten Fenstern haben kann, indem man den Tab eines 
Chatraums mit gedrückter Maustaste aus dem ursprünglichen Chatfenster „herauszieht“? (Dank an König Lear 
für diesen Hinweis!)

... man mehrere Spielwelten gleichzeitig in verschiedenen Tabs des Browsers geöffnet haben kann?

... man zwar nur 50 Freunde selbst einladen kann, aber unbegrenzt fremde Freundeseinladungen annehmen 
kann? (Dank an Juni für diesen Hinweis!)

(Tony Montana 1602)

Tipps & Tricks ... kurz und knapp
Schon gewusst, dass ...
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Leserbrief W 10 - Chrislaufs1
Schaffe, Schaffe, Häusle baue ...

Dass es auch in weit entwickelten Welten immer noch Spieler gibt, die Spaß am Ausbau haben und buchstäblich 
alles dafür tun, beweist Chrislaufs1 aus Welt 10 mit seinem Leserbrief - und seiner Skillung.

(Tony Montana 1602)

Die Fortführung des Lebens eines Errichters - Rückblickend auf Zeitung 42 vom August 2012

Nachdem ich im Juli letzten Jahres erfolgreich meinen ursprünglichen Errichteraccount von W10 erfolgreich 
gelöscht habe und mit dem Account von W3 nach W10 migriert bin, habe ich mich nun dazu entschlossen, diese 
alte Skillung wieder aufzunehmen und diesmal noch erfolgreicher als mit dem alten Account.

Das Ziel ist hierbei das gleiche geblieben: Ich wollte die beste Kleidung für den Stadtausbau besitzen. Da 
nun ja nicht mehr Boones Axt zusammen mit dem Sammlergewehr dazugehört, sondern das Waffenset von 
Allan Quatermain, habe ich inzwischen etwas länger darauf gespart und es schließlich kaufen, beziehungsweise 
ertauschen können.

Da nun durch die Ostertombola wieder ein paar neue Sets rausgekommen sind, gilt es, auch diese in das 
Errichterequipment einzubinden. So habe ich mir schon erfolgreich die Kleidung, die Schuhe und den Hut von 
Cartwright auf dem Markt ersteigern können.

Als weiteres Ziel habe ich mir gesetzt, das Pferd und den Sattel von Cartwright zu bekommen, da diese 
Setbonuskombination insgesamt nocheinmal 28 Punkte mehr auf den Stadtausbau gibt.

Nun werden einige sich natürlich fragen: Warum skillt man heutzutage noch auf Errichten? Nunja, hierfür habe 
ich persönlich 2 Antwortmöglichkeiten, von denen ich mich habe beeinflussen lassen. Zum einen ist Welt 10 eine 
sehr stark ausgeprägte Fortkampfwelt, in der es immer mehr auf die Lebenspunkte ankommt. Die bekomme 
ich durch die Rot/Stärke-Skillung verstärkt. Zum anderen aber wollte ich mir einen Skill anlegen, den ich von 
anderen Personen unabhängig machen kann. Zwar hat mir mein Duellskill, den ich, wie manche vielleicht 
wissen, vor dem Umskillen hatte, sehr viel Spaß gemacht, allerdings wurde mir dieser auf Dauer langweilig und 
so entschloss ich mich, Errichter zu werden und gleichzeitig meine Stadt in der Rangliste ein wenig nach oben 
zu pushen.

Im Vergleich zu dem letzten Skill (Ausgabe 42) 
ist deutlich zu erkennen, dass ich einiges an 
Attributs- und Fertigkeitspunkten dazugewonnen 
habe. Dies liegt vor allem daran, dass ich alle 
Quests mit dem Account abgeschlossen habe, 
aber auch jedesmal an jedem Feiertag mich den 
neu, bzw wiederholenden Quests gestellt habe.

Nun bin ich gespannt, ob ich an die alte Leistung 
von fast 500.000 eingebrachten Ausbaupunkten 
anschließen kann, die Zukunft wird dies zeigen.

Frohes Schaffen
Euer Chrislaufs1
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The West Forum
Das The West Forum - Zensur, Strafen und schwindende Beteiligung

Unser Spiel The West verfügt über ein eigenes Forum, in dem zum Spiel selbst aber auch zu spielfremden Themen 
gepostet werden kann. Zu finden ist das Forum unter http://forum.the-west.de/index.php. Viele Spieler nutzten 
und nutzen das Forum zum Erfahrungsaustausch, um Hilfe bei Problemen zu erhalten, um neue Mitspieler 
kennenzulernen oder einfach nur um über den großen Manitu und die Welt zu quatschen.

Die verschiedenen Bereiche des Forums sind für den Betreiber, die InnoGames GmbH, von unterschiedlichem 
Interesse und daher ist die Aktivität der Verantwortlichen in den jeweiligen Bereichen auch sehr verschieden. 
Für den Betrieb des Spiels müssen die Manager, Entwickler und Programmierer nicht unbedingt wissen, was 
ihre Kunden über eine vegane Lebensweise oder Hugo Chavez Tod denken. Daher wird eine geringe Aktivität 
in eben solchen Themen von der Community auch ohne Widerspruch akzeptiert.

Es gibt jedoch Bereiche des Forums, in denen sich die postende Community nicht nur Antworten der 
Verantwortlichen erhofft, sondern diese zurecht sogar erwartet. Denn schon die Höflichkeit sollte es gebieten, 
dass der Anbieter eines Produktes auf Anmerkungen seiner Kunden zu relevanten Belangen seines Produktes 
zeitnah und möglichst informativ reagiert. Bereiche, auf die das zutrifft, sind besonders „Fragen“, „Fehler“, 
„Diskussion“ und „Ideen“. Die Titel sind selbsterklärend und ein aufgeschlossener Anbieter kann diesen Bereichen 
vielfältige Anregungen entnehmen und so das Produkt verbessern und kundengerecht weiterentwickeln - falls 
die Forenbereiche denn ausreichend genutzt werden, um relevante Rückschlüsse ziehen zu können.

Die reine Statistik des Forums zeigt, dass The West eine sehr aktive und auch an der Spielentwicklung 
interessierte Community hat. Bis zum Mai 2013 kamen in den vier genannten Bereichen etwas über 21 000 
Themen mit insgesamt über 288 000 Beiträgen zusammen. Allein 19 000 Themen mit 150 000 Post entstanden 
in den besonders relevanten Bereichen „Fragen“ und „Fehler“. Diese Bereiche betreffen ganz direkt den Zustand 
des Spiels und seine Nutzbarkeit für uns Spieler. Gerade hier sollte also der Anbieter - im ureigensten Interesse 
- besonders intensiv und kundenorientiert die Posts verfolgen und beantworten. Sollte ...

Im Bereich „Fehler“ kam es in einem Thema zu Serverproblemen zu einem Vorfall, der bezeichnend ist für den 
Umgang miteinander im The West Forum (http://forum.the-west.de/showthread.php?t=61876). Nachdem der 
erste Spieler das Thema eröffnet hatte, posteten weitere Spieler, dass das Problem auch bei ihnen selbst oder in 
ihrem Verband auftritt. Nach einigen unbefriedigenden Nachfragen des Betreibers, hinsichtlich der verwendeten 
Browser und Skripte, die allesamt keine Lösung des Problems brachten oder auch nur die Ursache offenlegten, 
erklärte ein Sheriff, dass das Problem nur bei wenigen Spielern auftritt.

O-Ton: „nun dann frag ich mich doch wieso bekommen wir nicht haufenweise tickets deswegen oder der thread 
für die nicht erreichbarkeit wird deswegen vollgespamt wenn es n problem der server wäre anscheinend haben 
dieses problem nur 3-4 leute?“ (http://forum.the-west.de/showpost.php?p=721124&postcount=32)

Von Rechtschreibung und Zeichensetzung, die man von einem Sheriff im öffentlichen Forum erwartet, einmal 
ganz abgesehen, ist der Begriff „vollspamen“ eine Herabwürdigung der Communitybeteiligung und absolut 
unangemessen im Bezug auf die aktive und interessierte The West Community. Als Reaktion darauf postete der 
Autor folgende Zeilen:

„Als Mitglied der TWTimes ermuntere ich immer wieder Spieler ihre Ideen, Fragen und Probleme ins TW-
Forum zu posten und in der Mehrzahl der Fälle sagen mir die Spieler „Ach, das hat doch eh keinen Sinn/bringt 
doch eh nix/da passiert doch eh nix“. Wegen dieser Resignation wird euer Forum kaum noch genutzt ... und 
darüber solltet ihr mal nachdenken. Dass du das Posten durch Spieler als „vollspamen“ bezeichnest, spricht 
übrigens Bände und trägt genau zu dieser Resignation bei.“
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Kurz darauf zitierte ein Spieler diesen Post und drückte seine Zustimmung mit einem einzelnen Daumen-
hoch-Smiley aus. Wenig später wurden sowohl der Post selbst als auch die Zustimmung dazu von einem 
Forummoderator gelöscht. Als ob das nicht schon genug wäre, erhielt der Spieler dann auch noch Post von 
einem Community Manager: eine Verwarnung und zwei Strafpunkte! Dem Spieler wurde dabei von einem 
Community Manager jedoch nicht erklärt, was denn nun an einem Daumen-hoch-Smiley so verwerflich ist, 
sondern nur in einem einzigen Satz mitgeteilt, dass er solche Posts zukünftig zu unterlassen habe.

Unsere Zeit ist von Sozialen Medien und ihrem Gebrauch geprägt und gekennzeichnet durch eine Vereinfachung 
und teilweise Verarmung der Kommunikation. Twitter-Botschaften sind auf 140 Zeichen begrenzt und mittels 
des Like-Buttons von Facebook lässt sich Zustimmung mit einem einzigen Klick ausdrücken. Diese in anderen 
Netzwerken durchaus üblichen Gewohnheiten sollten auch im sozialen Spiel The West straffrei geduldet werden. 
Nur als Denkanstoß: Das „Veto!“ (lateinisch für: „Ich verbiete!“) der Betreiber ist als Aussage oder Standpunkt 
auch nicht umfangreicher als der Daumen-hoch-Smiley des Spielers.

Der bestrafte Spieler erklärte gegenüber der TWTimes, dass er das Gefühl hat, dass die Forumbetreiber „ihn 
mit aller Macht loswerden wollen“. Als Grund hierfür sieht er keineswegs „häufigen Spam“, sondern eher seine 
freie Meinungsäußerung, die „häufig Widerspruch“ zu den Ansichten der Betreiber beeinhaltet. „Hausrecht des 
Betreibers“ hin oder her - an dieser Stelle gehen die Löschung, wie auch die Bestrafung, deutlich zu weit.

Der Ersteller des Fehler-Themas, in dem das alles passierte, hat übrigens nach zwölf eigenen Posts die Hoffnung 
auf Hilfe zu seinem Problem aufgegeben.

Sorry - diesen thread hätte ich mir wohl sparen können. Es tut mir leid, dass ich hier mit meiner Fehlermeldung 
alles zugespammt habe und habe meine Beiträge mit Informationen und Screen gelöscht. Bitte verzeiht mir noch 
einmal. Wird mit Sicherheit nicht noch einmal vorkommen.

Hier haben die Betreiber mit ihrem Tonfall und ihrer mangelnden Kundenorientierung wohl leider wieder einen 
weiteren Spieler dauerhaft aus dem Forum vertrieben und eine aktive Quelle für Feedback und Ideen zum 
Versiegen gebracht.

Der Community bleibt zu wünschen, dass die Verantwortlichen von InnoGames zukünftig sowohl stilistisch 
als auch inhaltlich wieder mehr auf ihre Kunden zugehen. Den Moderatoren, Entwicklern und Community 
Managern sei die Einsicht gewünscht, dass Kundenfeedback eine wertvolle Ressource ist, die man nicht 
leichtfertig aufs Spiel setzen, sondern schätzen, berücksichtigen und umsetzen sollte.

(Tony Montana 1602)

The West Forum - Fortsetzung
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Widerstand ist zwecklos!
Ich und der Widerstand ...

„Widerstand ist zwecklos!“, sagte Fumé und stellte der TWTimes seine folgenden Gedanken und Erfahrungen 
dazu zur Verfügung. Vielen Dank Fumé!

(Cymoril)

Vokabular & Erläuterungen

Der Gegner

Bekannt als Widerständler aka Turtle aka Schildkröte. Setzt bevorzugt Att&FP auf Reflex und/oder Zähigkeit, 
um den erzeugten Schaden des Gegners möglichst weit zu senken. Ausweichen wird, wegen des angepeilten, 
kleinen Schadens, im Prinzip nicht gebraucht, zudem profitiert man grundsätzlich von „Wenn du richtig 
ausweichst(Duell->Taktik), hast du eine 50 % Chance, nicht getroffen zu werden“-Regel. Das einzige Ziel der 
Schildkröte ist es, zumindest einen Treffer mit Maximalschaden zu setzen. Bei den passenden Opfern reicht dies 
meist auch aus, selbst wenn sie den Widerständler achtmal treffen, weil sie nur den Mindestschaden bzw. einen 
kleinen Schaden machen.

Der Schaden

Basis für die Schadensberechnung ist der Waffenschaden. Dieser wird mit einem Faktor von 0.25 (Mindestschaden) 
bis 1.75 (Maximalschaden) multipliziert. Die Übergänge in der Schadensberechnung sind fließend, d.h. jeder 
Fertigkeitspunkt auf Widerstände und Schiessen oder Schlagkraft fließt in die Schadensberechnung ein, sofern 
man sich im Schadensradius von +/- 100 FP (siehe Tabelle) bewegt. Zusätzlich kommen noch die Multiplikatoren 
für die jeweilige Trefferzone hinzu - Arm: Faktor 1, Schulter: Faktor 1.15, Kopf: Faktor 1.5. Diese werde ich 
aber im weiteren Verlauf vernachlässigen und grundsätzlich von Armtreffern ausgehen.

Die Durchschlagskraft

Diese bezieht sich auf die Gesamtpunkte (Att+FP), die auf Schiessen oder Schlagkraft liegen. Hier ist übrigens 
eine eindeutige Spezialisierung notwendig. Jeder Punkt, der auf der jeweils anderen Fertigkeit liegt, ist 
Verschwendung; sei es durch Attribute oder FP.

Der Widerstand

Der Gesamtwiderstand errechnet sich aus den beiden Widerständen Reflex und Zähigkeit. Hierbei wird 
unterschieden zwischen Primär- und Sekundärwiderstand. Was primär wirkt, und was sekundär, hängt von der 
Waffe ab, gegen die Widerstand geleistet wird.

gegen Schusswaffen - Primärwiderstand Reflex, Sekundärwiderstand Zähigkeit
gegen Schlagwaffen - Primärwiderstand Zähigkeit, Sekundärwiderstand Reflex

Die Formel zur Berechnung lautet: Gesamtwiderstand = 1 x Primärwiderstand + 0.25 x Sekundärwiderstand

Nun berechnet man die Differenz aus eigener Durchschlagskraft (Schießen oder Schlagkraft) und dem 
Gesamtwiderstand. Liegt man über dem Widerstand, macht man mehr als 100% Waffenschaden (maximal 175 
%), liegt man drunter, unter 100 % (mindestens 25 %).

Nun fragt sich jeder - Wie komme ich an die Widerstände der Gegner? Nur über die Fertigkeitenrangliste und 
durch Erfahrungswerte. Bei letzterem wird euch die Tabelle in Zukunft nützlich sein. Die folgende Tabelle basiert 
auf einer Testreihe, und wurde durchgeführt mit Wyatt Earps Buntline, die einen sehr engen Schadensradius hat 
und somit gut vergleichbare Ergebnisse liefert. Um die Übersichtlichkeit zu wahren, habe ich die Werte der 
Testergebnisse vereinfacht bzw. gerundet. Die Abweichungen bewegen sich aber zumeist im 1 bis 2 % Bereich, 
sind somit vernachlässigbar. Entscheidend ist das Prinzip und die Erkenntnis, dass, speziell um die 100 % Marke 
herum, schon ein Fertigkeitspunkt über Sieg oder Niederlage entscheiden kann.
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Widerstand zwecklos - Fortsetzung

Schießen/Schlagkraft minus Gesamtwiderstand | Waffenschaden in %

+100+| 175 %
+100 | 175 %
+055 | 170 %
+040 | 165 %
+030 | 160 %
+020 | 145 %
+010 | 130 %
+005 | 120 %
+003 | 110 %
+/-0 | 100 %

+/-0 | 100 %
-002 | 95 %
-005 | 85 %
-010 | 70 %
-020 | 50 %
-030 | 40 %
-040 | 35 %
-055 | 30 %
-100 | 25 %
-100+| 25 %

Hier noch einige Fragen, die in dem Zusammenhang aufgekommen sind:

„Ich dachte bisher immer auch beim Schaden wäre Glück dabei.“

Glück ist beim Schaden schon dabei, aber das liegt allein an der Waffe. Sammelrevolver oder Billys Peacemaker 
haben beispielsweise eine große Bandbreite im Schaden von 100 und 84. Die streuen enorm, das macht das 
Abschätzen des tatsächlichen Durchschnittsschadens ziemlich schwer, bzw. sehr ungenau. Die WEB ist dafür 
die beste Waffe. Schlagwaffler stehen diesbezüglich leider ziemlich im Regen.

„Wenn du richtig ausweichst(Duell->Taktik), hast du eine 50 % Chance, nicht getroffen zu werden“-Regel. -> 
was heißt das?“

Im Fenster Duelle->Taktik stellst du ein, wohin du ausweichst. Zitat Hilfe: Du kannst ebenfalls festlegen, wohin 
du versuchst auszuweichen. Weichst du mit der Körperregion aus, auf die dein Gegenüber geschossen hat, so 
hast du eine Chance von 50 % nicht getroffen zu werden. Zusätzlich verdoppelt sich dein Wert für Ausweichen.

„Was ist wenn man alles auf Grün hat + Zielen, gewinnt man dann mit einem Treffer gegen 0 eigene bzw. bei 0 
zu 0 ja auch?“

Zitat Hilfe: Es wird ein Zufallswert von eins bis zum Treffwert mit einem Zufallswert von eins bis zum 
Ausweichwert verglichen. Ist der Treffwert höher, so trifft der Schießende und richtet Schaden beim Beschossenen 
an. Ist der Ausweichwert höher, so trifft der Schießende nicht.

Wenn du nichts auf Schießen/Schlagkraft setzt, machst du gegen jeden Gegner, auch widestandslose 
(wahrscheinlich, kann das selbst nicht testen) nur einen Minischaden -> siehe Tabelle. Aber mit hohem 
Ausweichen, z. B. 300, ist die Wahrscheinlichkeit durchaus gegeben, gegen ähnlich Geskillte 0:0 Duelle zu 
haben. Ich hatte letztes Jahr ungefähr 10 % Duelle, die so ausgegangen sind gegen Zielen/Ausweichenskiller. 
Bei einem 0:0 gewinnt der Angegriffene.

„Zu Taktik und Auftreten“

Auftreten/Taktik werden vor dem Duell verglichen, haben aber längst nicht mehr die Wirkung wie früher 
(Ausweichenbug). Zitat Hilfe: Hat der Verteidiger mehr Taktik: Zielenwert des Verteidigers wird erhöht der 
Zielenwert des Angreifers bleibt unverändert. Der Angreifer hat mehr Auftreten: Zielenwert des Angreifers wird 
erhöht, der Zielenwert des Verteidigers unverändert.

Der Zielenwert des Überlegenen wird für das gesamte Duell erhöht. Inwieweit, kann ich aber nicht sagen. Kann 
man auch nicht wirklich gut testen, wegen der Zufallsvarianz von 1 bis x.

(Fumé)
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Kistenanalyser
Neues Feature von tw-db

Wer das Script von tw-db benutzt, hat beim Update auf Version 0.25 sicher auch das neue Feature, den 
Kistenanalyser, bemerkt. Leider funktioniert er nicht bei allen Spielern. Die Ursache liegt beim Ausrufezeichen 
unter dem Inventar, welches meldet „tw-db.info: an error occured“. Auf Nachfrage im Forum von The West soll 
es an der nicht aktuellsten Version des Mozilla Firefox liegen.

König Lear schickte uns einen Screenshot eines funktionierenden Kistenanalysers.

(Cymoril)

Unfälle im Westen

Ranch errichten: Du fällst in eine Jauchegrube. Du verlierst 35 Lebenspunkte. (Mein Gebiss habe ich nicht 
wieder gefunden.)

Postkutsche überfallen: Zu spät merkst du, dass die Postkutsche Soldaten transportiert. Du verlierst 571 
Lebenspunkte. (Ein unmarkiertes Fahrzeug transportiert Soldaten? Na ob das nicht gegen das Völkerrecht 
verstößt?)

Überfall: Du hast einen US Marshall überfallen. Du verlierst 54 Lebenspunkte. (Na das ist aber ein sanfter US 
Marshal.)

Überfall: Du hast einen berüchtigten Revolverhelden überfallen. Du verlierst 135 Lebenspunkte. (Wenn der 
Gangster mehr als doppelt so stark wie der Gesetzeshüter ist, muss einen der Niedergang von Recht und Ordnung 
im Westen nicht mehr wundern.)

Zug überfallen: Der Zug hält nicht an. Du versuchst wegzulaufen, doch du stolperst über die Gleise. Du verlierst 
216 Lebenspunkte. (Tipp der Redaktion: Immer zur Seite von dem nahenden Zug weglaufen, nicht entlang der 
Schienen)

Brunnen bohren: Du rammst dir den Spaten in den Fuß. Du verlierst 27 Lebenspunkte. (Auch auf einem 
gesunden Fuß kann man noch stehen ...)

Brunnen bohren: Du fällst in den frisch gegrabenen Brunnen. Du verlierst 41 Lebenspunkte. (... hmmm, wohl 
doch nicht.)

(Tony Montana 1602)
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Leserzuschrift siraustin
The West - meine Geschichte ... 

Nun wie fange ich an? Also wie es TWTimes schon seit 4 Jahren gibt spiele ich The West seit nunmehr 5 
Jahren, quasi seit Anfang an kann man sagen. Zum Spiel kam ich damals, da mein Kumpel und ich Die Stämme 
spielten und Werbung für ein neues Onlinebrowserspiel namens The West gemacht wurde. Also fingen wir an 
uns anzumelden. Leider sprachen wir uns nicht ab, d. h., ich fing auf Welt 2 an und mein Kumpel auf Welt 3. 
Nun, da wir zusammen spielen wollten, wechselte ich zu Welt 3.

Nun ging es los; über die Jahre habe ich so ziemlich alle Events, Quests, Updates usw. mitgemacht. Weitere 
Welten folgten, auch zu Welt Arizona ging ich, wo ich nun seit 2008 ebenfalls spiele und immer noch aktiv bin. 
Zur Migration im letzten Jahr wechselte ich von Welt 3 nach Dakota, gemeinsam mit meinen Kumpel. Nun zum 
Ende des letzten Jahres hörte ich aus Zeitmangel leider auf Dakota auf und spiele hauptsächlich nur noch auf 
Arizona. Dies ist auch meine erfolgreichste Welt, mit einem vollgepackten Inventar.

Nun bin ich über die ganze Zeit erfolgreich als Quester, Arbeiter, Errichter, Fortkämpfer, Duellant und Crafter 
unterwegs. Aber vor allem hauptsächlich bin ich Questsuchti, mache, soweit es geht, alle geheimen und 
Feiertagsquests mit, wo mir das Rätseln und Lösen diverser Aufgaben eine Menge Freude bereitet.

Warum Sucht? Nun ja, ich sage es mal so: ich kann nicht mehr ohne The West. Es ist zum täglichen Brot 
geworden; morgens vor der Arbeit und abends nach der Arbeit ein Muss, hehe. Die Treue ist ungebrochen nach 
all den Jahren; auch nach diversen Veränderungen usw., sicherlich ist nicht immer alles positiv, aber alles in 
allem bin ich ein stets aktiver und fleißiger Spieler.

Auch sehr erfolgreich waren mein Kumpel sowie meine Freundin und ich letztes Jahr im Duellszenencontest, 
als wir den 2. Platz erreichten und dies weltweit, sozusagen etwas egoistisch ausgedrückt sogar die besten 
Deutschen! Das freute uns natürlich sehr. Sonst nehme ich eigentlich an allen Gewinnspielen und Aktionen, die 
über die Jahre von InnoGames veranstaltet wurden, teil.

Auch sind nach den vielen Jahren mir eine Menge Spieler, Redakteure, Forummangaer und selbst InnoGames-
Angestellte sehr vertraut geworden und auch als Freunde teilweise sehr geschätzt. Hier nenne ich insbesondere 
Pumucklchen, meine Frau im Real Life sowie eagleclaw87, meinen besten Kumpel. Aber auch Joony und juni 
vom Support sowie Thurstan de Crusoe und König Lear als Nebenzocker auf Arizona und Micky1992 von 
der TWTimes!

(siraustin)

... oder wie The West zu meiner Sucht wurde …
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Wyatts wilde Westernlotterie
Lotterie im Westen

Nachdem wir die Premiere von Wyatts wilder Westernlotterie erfolgreich zum Ende gebracht haben, blieben 
wir im Hintergrund natürlich nicht untätig. Das Feedback der Spieler wurde fleißig ausgewertet, wir haben 
überlegt wie es noch einfacher gestalten können und bisherige Stolpersteine aus dem Weg schaffen. Der jetzt 
gerade Überweisungsbetrag ist ein Beispiel dafür, auch der Versuch separate Jackpots für die einzelnen Welten 
zu gestalten.

Beides wurde sehr positiv aufgenommen. Auch die Zusammenfassung der Welten für die erste Lotterie im April 
ist gut gelungen. So konnten wir bereits 32 Gewinner küren, auch hier nochmal unseren Glückwunsch. Insgesamt 
konnten wir uns über mehr als 1500 Teilnehmer freuen. Die Welt 1 ist mit Abstand am stärksten vertreten. Mich 
freut besonders dass unsere älteste Spielwelt den Spielern, die sicher doch teils auch mehrere Welten spielen, 
besonders am Herzen liegt. Nur noch wenige Fälle von mehrfachen Teilnahmen erfreuen uns ebenso, wie sehr 
wenige falsche Überweisungen. Zusammengefasst könnte man diese Version als rundum gelungen bezeichnen.

Wir sind sehr gespannt auf die Teilnehmerzahlen der zweiten großen Lotterie im April. Zurzeit liegen mir 
leider noch keine Zahlen dazu vor, aber das Feedback ist schon jetzt positiv. Wir hoffen, ihr habt genau so 
viel Spaß wie wir! Welche Gewinne stehen bei euch für die nächsten Lotterien ganz hoch im Kurs? Habt ihr 
noch Verbesserungsvorschläge? Lasst es uns wissen, gern im Forum per Nachricht an mich, oder allgemein im 
entsprechenden Thema im The West-Forum.

Mein Dank geht auch diesmal wieder an die beteiligten Teammitglieder – euer Engagement lässt keine Wünsche 
offen.

(Juni)
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Der Osterritt
Des Königs Pferde

Karfreitag - endlich Feiertag! Und ich nutzte den Tag um mal wieder mit meinem Kamel zur Geisterstadt 
zu reiten. Ich musste dabei an das traditionelle Osterreiten denken, an dieses alte religiöse Ritual in Form 
einer Prozession, bei welchem die Auferstehung Jesu Christi verkündet wird. Heute noch findet es in Bayern, 
Oberschlesien und der Oberlausitz statt. Aber ich befand mich ja im wilden Westen und noch dazu auf einem 
Kamel. Gerade stellte ich mir vor, wie die Leute mich belächeln würden, wenn ich beim Osterreiten auf einem 
Kamel daher käme.

Plötzlich riss mich Pferdegetrappel aus meinen Gedanken. Inmitten einer Pferdeherde entdeckte ich König 
Lear. Schick sah er aus in seinem Cartwrightsset. Er kam näher, grüßte freundlich, während ich seine Pferde 
bewunderte. Ich musste wohl etwas lächerlich auf meinem zweihöckrigen Kamel ausgeschaut haben, denn er 
sagte ganz plötzlich: „Na, willst du mal dein Kamel gegen ein Pferd tauschen?“ Die Röte stieg mir ins Gesicht. 
Ich war ein bisschen verlegen, aber er lächelte freundlich und so traute ich mich ja zu sagen. Doch welches sollte 
ich nehmen? Er selbst saß auf einem königlichen Docs Pferd. Es gab zwei davon in der Herde. Vier Freemans 
Pferde und vier Cartwrights Pferde entdeckte ich noch. Als ich zögerte, sagte er: „Na komm schon, schwing dich 
auf Cartwrights Pferd.“ Gesagt, getan.

Auch König Lear wollte zur Geisterstadt. Wir plauderten ein wenig. Außer auf Welt 1 war er noch auf Arizona 
zu Hause und auf weiteren Welten, dort allerdings unter einem anderen Namen, den er mir nicht verraten wollte. 
Er meinte, das sei nichts für die Presse. Ich fühlte mich ertappt. Konnte ich es doch nicht lassen, immer und 
überall nach interessanten Menschen und Themen Ausschau zu halten.

König Lear war ein alteingesessener The Westler. Er begann mit dem Start der closed beta den Westen unsicher 
zu machen. Damals war ja alles noch ganz anders, viel einfacher gehalten und vieles was es heute gibt, war 
seinerzeit noch in weiter Ferne.

Heute ist er ein erfolgreicher Duellant mit Duellstufe 378 und Feldkoch mit Craftingstufe 650. In seinem Arsenal 
lagern schon über zehn Harpers Äxte. Bei den Quests sind nur noch der Stamm und ein paar Geheimquests 
offen, die zu bestimmten Uhrzeiten abgeschlossen werden müssen.

Nach seinen Zielen bei The West befragt, antwortete er, dass er alle Erfolge abschließen möchte, die es gibt 
und dass er wieder in der Duellrangliste nach oben klettern möchte. Derzeit liegt er auf Platz fünfzig. Bei den 
Erfolgen fehlen ihm vor allem Arbeits- und Fortkampferfolge noch. Das wird nicht leicht werden, denn er 
duelliert lieber als zu arbeiten.

Sein Inventar besteht aus ... verschiedenen Gegenständen. Die Kleiderkammer wurde durch die Ostertombola 
neu bestückt mit Docs Kleidern (27 x Doc‘s Hut, 27 x Doc‘s Krawatte, 4 x Doc‘s Hosen, 5 x Doc‘s Schuhe, 
5 x Doc‘s Gürtel), Freemans Kleidern (22 x Freemans Hut, 20 x Freemans Halstuch, 2 x Freemans Jacke, 5 
X Freemans Gürtel, 2 x Freemans Hose, 4 x Freemans Schuhe) und Cartwrights Kleidern (28 x Cartwrights 
Halstuch, 2 x Cartwrights Gürtel, 23 x Cartwrights Hut, 1 x Cartwrights Weste, 2 x Cartwrights Hosen, 6 x 
Cartwrights Schuhe). Da schlagen nicht nur Frauenherzen höher ...

„Und? Hast du nun alles zusammen für einen Artikel?“, fragte er mich unverholen. „Vielleicht.“, antwortete ich 
mit einem Augenzwinkern. „Ich habe auch eine Idee für die TWTimes. Was hältst du von einem Kreuzworträtsel?“ 
„Das ist eine gute Idee, aber wie willst du sowas umsetzen?“, antwortete ich ihm. „Lass mich mal machen. Du 
musst mir nur ein paar Fragen nennen, dann baue ich das schon zusammen.“ Und das dauerte dann auch gar 
nicht lange. So gibt es diesmal wieder eine neue Art in der TWTimes zum Rätseln.

Auf dem Rückweg von der Geisterstadt, ich ritt diesmal auf Freemans Pferd, fragte mich König Lear noch, ob 
ich ein Weilchen ein paar Pferde von seinem Reiterhof betreuen möchte. Meine Antwort? Na ratet mal ...

(Cymoril)
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Kreuzworträtsel

1. Woher kommt der Name Cymoril?
2. Item mit Dollarzeichen auf der Vorderseite
3. Charakterklasse mit den wenigsten Vorteilen
4. Bekannter Spielername nach einem Stück von 
Shakespeare
5. Ingamename vom Holzmagier (Zahlen weglassen)
6. Kleidung die Männer am wenigsten gern tragen
7. Sinnloseste Kopfbedeckung
8. Stein den man sich um den Hals hängt
9. Wofür benötigt man fünfzehn Minuten?
10. Wer geht nicht mit dir durch den Westen?
11. Welche Arbeit hat einen Sonnenschutz?
12. Wer lässt sich besänftigen?
13. Welchen Schatz findet man bei einem Tisch?
14. Womit schießen Duellanten gern?
15. Einfallslosester Itemname
16. Wer benötigt am meisten Blei?
17. Was findet man bei keiner Arbeit?
18. Wovon kann man max. 2000 haben?
19. Welche Weltkarte kann man zusammenfalten?
20. Wo spukt es?

Die Buchstaben in den grün gekennzeichneten Feldern 
ergeben das Lösungswort.

Vielen Dank unserem Leser König Lear, der uns 
dieses Kreuzworträtsel schickte. Viel Spaß und Erfolg 
beim Lösen! Das gesuchte Lösungswort schickt Ihr 
bitte wie üblich an die Redaktion.

(Cymoril)
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Bilderrätsel
Lustiger Text - Gewinner

In der letzten Ausgabe der TWTimes baten wir Euch um Zusendung eines lustigen Textes zu einem 
Kartenausschnitt aus dem Spiel. Vielen Dank für die Einsendungen. Die Redaktion entschied sich für AnneF 
aus Welt Fairbanks als Gewinner. Herzlichen Glückwunsch zu einer nagelneuen Schreibmaschine aus dem 
Lager der Redaktion! Hier der eingesandte Text:

Ähnlich der Frage: „Ist das Glas halbvoll oder halbleer?“ stellt sich hier doch die Frage: „Ist das Tal leer oder 
nur nicht voll?“

Gleichzeitig gibt es eine Jubiläumsausgabe für JackTDaniels, Welt Fairbanks, der sich eine längere Geschichte 
ausgedacht hat. Auch ihm herzlichen Glückwunsch und vielen Dank für die Einsendung.

Timothy Hopkins war zufrieden mit sich. Alle waren zur großen Viehauktion diesen Sonntag gekommen. Er 
hatte also nicht umsonst 30 Plakate in der Gegend aufgehängt. Zu Anfang sah es so aus, als ob nur die Hälfte 
der Leute käme, die er erwartet hatte, dies lag jedoch daran, dass die Leute aus Villa-Niva, wie so oft, viel zu 
spät zum angesagten Termin kamen. Der Bürgermeister Villa-Nivas erklärte die späte Ankunft einmal mehr, 
dass man wegen der Unmengen an Geschirr, die man da wegen minderwertigem Spülmittel noch zu reinigen 
hatte, sich verspätet habe. Die Villa-Pachos kümmerte das zunächst kaum, da diese noch ihren letzten Kater 
auskurierten. Hier verfügte man über höherwertiges Reinigungsmittel, was aber unweigerlich dazu führte, dass 
man in Villa Bach schon wieder feierte. Nun wie dem auch sei, dachte er bei sich, nun da alle da waren, mussten 
Villa-Niva und Villa-Pacho fast wie ausgestorben sein, ja Geisterstädte konnte man diese bestimmt nun nennen.

Wie eigentlich immer zu diesen Anlässen, dauerte es nicht lange, bis eine handfeste Schlägerei ausbrach. 
Wieder einmal waren es die Gatlin Boys und Tommy ’Yellow’ - als er den letzten der Boys fallen sah, schnappten 
auch schon die Handschellen – Tommy würde wohl einige Zeit hinter Gittern verbringen. Dann ging es doch 
noch zur Preisvergabe für die prächtigsten Tiere, natürlich mit Siegerehrung. Die erste Kategorie waren die 
Zuchtschweine. Hier ging der erste Preis an ein recht kleines und possierliches Schweinchen mit dem Namen 
Drabe. Er hatte so das Gefühl das dieses Tier seinem Besitzer noch den einen oder anderen Ärger bescheren 
würde, aber dies war ja nicht sein Problem. Weiter ging es dann mit den Schafen, welche mollig weich mit ihrem 
Pelz in Reih und Glied standen. Irgendwie sahen alle gleich aus, eines der Tiere jedoch, dass einem anderen 
noch mehr glich, ersann er für den ersten Preis. Wie er später erführ, wurde das ausgezeichnete Tier Holly 
genannt. Rinder waren alle recht nichtssagend, er steckte also irgendeinem Vieh den ersten Preis an und ging 
zu den Kühen über; bei diesem Wettbewerb ereilte ihn ein intensives Déjà-vu, als hätte er genau die selben Tiere 
vorher schon gesehen, er dachte sich nichts weiter dabei. Bei den Lämmern entschied er sich für eine besonders 
ruhige Herde. Den Preis für die Tiere nahm ein gewisser Hannibal entgegen, Timothy war sich nicht sicher was 
er von diesem Kerl halten sollte, seinen Rücken wollte er ihm auf jeden Fall nicht zudrehen.

Auch bei allen hier nicht namentlich genannten Einsendern bedanken wir uns herzlich und hoffen auf weitere 
Beteiligung.
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Bilderrätsel - Bild

Und hier ist nun das neue Bild, damit Ihr Eurer Kreativität freien Lauf lassen könnt.

Wir freuen uns auf Eure Einsendungen per PN auf der Seite unserer Redaktion. Viel Spaß beim Texten!

(Cymoril)
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Gewinnspiel Personenrätsel

Wir stellen euch hier, wie bereits in der letzten Ausgabe, erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen 
oder den Vereinigten Staaten von Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus 
Literatur oder Film. Als Hilfe lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise 
geben.

- Ich wurde Ende des 18. Jahrhunderts im schönen Staat Virginia in eine Großfamilie hineingeboren.
- In meinen jüngeren Jahren war ich Soldat in der US-Armee.
- Obwohl ich Offizier war und an Kämpfen gegen die Indianer teilnahm, ist mein Name nicht für meine militä-
rischen Verdienste berühmt geworden.
- Anfang des 19. Jahrhunderts wurde ich durch eine dreijährige Expedition durch den nordamerikanischen Konti-
nent berühmt.
- Ich beschäftigte mich dabei mit der Tier- und Pflanzenwelt des noch weitgehend unbekannten Kontinents und 
zeichnete Karten.
- Später diente ich noch einmal im Krieg, war aber hauptsächlich als Verwaltungsbeamter tätig.
- So war ich für indianische Angelegenheiten im Louisiana-Territorium verantwortlich, aber auch Gouverneur im 
Missouri-Territorium.
- Nach mir wurden zwei Pflanzen benannt.
- Ich starb in St. Louis, wo mein Grab nach Verfall und Wiederherstellung auch heute noch zu besichtigen ist.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen?

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den Namen der gesuchten Person per PN 
(Button „Kontakt“, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schicken. Bei 
mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner erhält 200 Goldnuggets! Einsendeschluss 
ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind 
ausgeschlossen.

Aus gegebenem Anlass weisen wir wiederum darauf hin, dass Ihr bei der Einsendung eurer Lösung auch 
euren Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt angeben müsst. Leider haben wir eine ganze Menge rich-
tiger Lösungen bekommen, die wir mangels Angabe, keinem Spieler zuordnen können. Diese „anonymen“ 
Lösungen können somit nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

Wer bin ich?

Die gesuchte Person des Rätsels in Ausgabe 50 war Co-
lonel John Marlowe, gespielt von John Wayne im Film 
„Der letzte Befehl“. Der Gewinner ist: Nemorus, Welt 
1. Herzlichen Glückwunsch!

(Tony Montana 1602)
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The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Herausgeber und Redaktionsleitung
Spielerkollektiv von The West

TWTimes ist eine unabhängige Spielerzeitung, die von den Redakteuren ausschließlich in deren Freizeit ge-
staltet wird. Es steht niemandem außerhalb der Redaktion zu, Forderungen bezüglich Inhalt, Stil und Arbeits-
weise der TWTimes zu stellen.

Für den Inhalt von Leserzuschriften zeichnen die Redakteure nicht verantwortlich. Siehe dazu Impressum auf 
der Ausgabenseite der TWTimes.
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