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Profil des Monats

Das Sommerset

Fiir einen ganz kurzen Zeitraum konnten die Spieler ein besonderes Angebot im Nuggetkauffenster erwerben.
Es standen verschiedene Pakete mit folgendem Inhalt zum Kauf bereit:

- Strohhut, Holzkasette, 50 Bonds

- Muschelkette, 2 eisenbeschlagene Kisten, 200 Bonds, fortgeschrittene detailierte Arbeitsanweisung
- Strohsandalen, 2 stahlverstiarkte Kasetten, 500 Bonds

- Sommerhose, 2 x einzigartige Kiste, 1 einzigartige wertvolel Kiste, 1 edle Kiste, 500 Bonds

- Sommerponcho, 2 Premiumkasetten, 1 glanzende Premiumkasette

http://forum.the-west.de/showthread.php?t=69718

Wir haben uns umgesehen um einen Spieler mit dem Set zu finden. Und wir wurden fiindig, obwohl der Sommer
wohl gerade im Streit mit dem kiithlen Herbst liegt. Vogelschwérme ziehen bereits nach Siiden, was jedoch
unseren Spieler nicht abhielt, das Sommerset zu tragen. Somit wurde er mit dem Set zum Profil des Monats
gekdirt.
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

Ausgabe 67 ist eine besondere fiir mich als Chefredakteur der TWTimes: Sie wird fiir einige Monate die letzte
sein, an der ich mitgewirkt habe. Mehr dazu findet ihr in der Kategorie ,,In eigener Sache* auf einer der nachsten
Seiten.

Unabhéngig davon haben wir natiirlich auch in dieser Ausgabe wieder viele spannende Berichte fiir euch
angefertigt. Neben zahlreichen hilfreichen Tipps findet ihr auf den folgenden Seiten brandaktuelle Berichte
iiber Ereignisse aus den verschiedenen Spielwelten, ein Fazit zu der Speedwelt auf der internationalen The-

West-Version sowie einen kleinen Blick auf die wiederbelebte Facebook-Seite des Spiels.

In diesem Sinne wiinsche ich euch viel Spaf3 beim Lesen der Ausgabe und verabschiede mich vorerst von euch
treuen Leserinnen und Lesern!

Viele Griifle im Namen des gesamten Teams

Mats Brandt (stam1994)
Chefredakteur der TWTimes

Wiederholbare Questreihen im September

Wiederholbare Questreihen? Fehlanzeige!

Im September beginnen keine wiederholbaren Questreihen. Thr konnt also ungestort nach Herzenslust an euren
personlichen Zielen weiterwesteln. Viel Spall und Erfolg dabei!

(Tony Montana 1602)
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Neues aus der Innogames-Zentrale

Neues aus der PR-Abteilung und vom Wasserspender

Nachdem Mik seine Tatigkeit als Community Manager fiir The West beendet hat, waren Joony und Nightwolf
eine zeitlang alleine flir uns Spieler zustandig - dieser Zustand ist nun vorbei. Aller Guten Dinge sind drei und so
komplettiert Dorette Lisette, so ihr Nickname im offiziellen The West-Forum, ab sofort das Trio der Community
Manager. Sie wird im The West-Team fiir Organisation, Forenmoderation und Eventplanung zustandig sein.

Die Redaktion der TWTimes mochte an dieser Stelle Mik noch einmal Danke sagen fiir seine Tatigkeit als
Communitymanager. Aus der Sicht eines Redakteurs ldsst sich Mik nur mit positiven Adjektiven beschreiben:
zuverléssig, freundlich und informativ. Wir geben dir zum Abschluss einen Whiskey bei Henry aus und wiinschen
dir fiir deine Zukunft alles Gute - Cheers!

Neben dieser Personalie haben wir fiir euch auch noch ein paar Sachfragen geklart.

Angeregt durch den Hinweis von Mathias78 (siehe dazu Seite 8 in dieser Ausgabe), haben wir bei InnoGames
angefragt, ob der Preis von 2.100 Bonds/Nuggets fiir das ,,Set ohne Namen* angesichts der Preise vergleichbarer
Sets und der neueren, deutlich besseren Sets noch gerechtfertigt ist und ob das Item zu dem Preis tiberhaupt noch
gekauft wird. Wir erhielten zur Antwort, dass die Preisgestaltung dieses Sets gemeinsam mit allen anderen Items
im Shop tiberpriift werden soll. Aufgrund des Aufwandes steht die Analyse bisher noch aus und so kdnnen wir
hier noch kein Ergebnis vermelden.

Weiterhin kam uns die Idee, euch vorab anzukiindigen, wann welche Items im Union Pacific Shop als
Sonderangebot im Spiel erhaltlich sind, sodass ihr nugget- und bondsparender einkaufen konnt. Leider erfuhren
wir, dass diese Sonderangebote nur kurzfristig erstellt werden und die Items dann auch noch per Zufallsgenerator
ausgewdahlt werden. Thr miisst daher leider weiterhin selbst die Augen im Shop offenhalten, wenn ihr als
Schnédppchenjiger erfolgreich sein wollt.

Da es nach Abschluss der Main Story ja schon ldnger keine neuen Quests mehr gab, fragten wir nach, ob in
dieser Richtung etwas geplant ist. Joony teilte uns mit, dass es aktuell zwar keine neuen Quests gibt, dass aber
Vorbereitungen laufen, damit bald wieder neue Quests ins Spiel gelangen konnen. In diesem Zusammenhang
wird auch iiber einen Community-Wettbewerb nachgedacht.

Abschlieffend erkundigten wir uns, ob es Planungen gibt, die klassischen, alten Sets (Indianer, Mexikaner,
Quacksalber, Gentleman und Téanzerin) zu vervollstdndigen. In jedem der Sets fehlen bisher noch ein oder sogar
zweli Teile. Joony liel uns wissen, dass in dieser Richtung konkret nichts geplant ist, dass eine Erweiterung aber
sinnvoll und auch mdglich ist.

Nimmt man gerade die letzten beiden Informationen zusammen, lasst sich daraus nur eine Schlussfolgerung
ziehen: Liebe Westler, denkt euch schonmal Geschichten, Aufgaben und Belohnungen aus! Vielleicht konnt ihr

ja so selbst neue Quests und sogar neue Set-Items ins Spiel bringen.

(Tony Montana 1602)

<slnnolbhames
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Wer log denn da?

Da geht doch tatsachlich bei jedem Login ein Chatraum auf, der uns sagt, dass keine Chatraume geoffnet seien.

Keine Chatraume gedffinet.

f& Chatraume

1%  Georgetown

) | Saloon 2

—_———

Serverzeit: 19:41:26 10/08/2014

&7 B

Dieser halbwegs lustige Fehler trat nach einem Update des TW-DB-Skripts auf und wurde kurzfristig nach
einem Tag durch ein weiteres Skript-Update auch wieder vollstindig behoben.
(Cymoril)

In eigener Sache

In eigener Sache: Ein Abschied auf Zeit

Liebe treuen Leserinnen und Leser,

nach tber fiinf Jahren heiflt es fiir mich Abschied nehmen - zumindest voriibergehend. Mich erwarten im
Privatleben Verdnderungen und Neuerungen, die mir eine Mitarbeit an der TWTimes in den nidchsten Monaten
unmoglich machen. Mit dieser Ausgabe verabschiede ich mich daher fiir mehr oder weniger ein Jahr aus dem
operativen Bereich des Teams und werde nur sehr sporadisch von mir héren lassen kénnen. Fiir euch Leser
wird das nicht viel &ndern. In den letzten Monaten konnte ich ohnehin nicht viele direkte Beitrdge zur Zeitung
leisten und habe eher im Hintergrund agiert. Ich bin der festen Uberzeugung, dass unser Team aus quis, Cymoril
und Tony Montana 1602 die Zeitung auch wihrend meiner Abwesenheit zu eurer Zufriedenheit mit vielen
Geschichten, Fakten und skurrilen Ereignisberichten fiillen wird. Bei sdmtlichen Anliegen konnt ihr euch
natiirlich an jeden aus dem Team wenden. Sollte ich noch Nachrichten erhalten, leite ich diese an einen der
Redakteure weiter. So geht auf keinen Fall eine Mitteilung von euch verloren.

Damit sage ich fiir einige Ausgaben lang ,,Tschiiss* und hoffe, dass ich nach meiner Abstinenz zu einem
weiterhin erfolgreichen Projekt zuriickkehren kann. Bis bald!

(stam1994)
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Abschied von Colorado

Leserzuschrift: Das Ende einer fiinfjahrigen Spielerschaft

Der Spieler Geist des Kriergs spielte seit seinem 11. Lebensjahr The West und entschloss sich vor wenigen
Wochen, das Spiel zu verlassen. In der TWTimes erzdhlt er seine Geschichte und die seiner Inventar-Verlosung.

Ich habe am 02.07.2009 mit dem Spiel angefangen, da war ich fast 12. Meine erste Stadt war ,JackDaniels ‘
unter der Leitung von ,DarkSnoopy ", das waren meine ersten Erfahrungen des Spiels und sie hatte mir die
ersten Tricks des Spiels beigebracht. Da hatte ich dann gemerkt, dass es eigentlich ganz einfach ist und Spaf3
macht. Dann war ich in mehreren kleinen Stddten, bis ,Connor McLeod‘ mich in seine Stadt holte; er schrieb
mich gerade an, als ich stadtlos war und ich fand es verlockend, in die damals in Welt7 drittgrofite Stadt zu
wechseln. Dort war noch alles Neuland, tigliche Fortkdmpfe, eine riesige Gemeinschaft, damals noch ,BdW*
(Biindnis des Westens). Dort lernte ich dann auch ,One of them* kennen, mit dem ich bis heute noch sehr
engen Kontakt habe. Als dann die Welten langsam ruhiger wurden, konnte man in The-West migrieren. Wir sind
damals alle in die heutige Welt Colorado migriert. Hier spiele ich heute noch. Als Duellchef des Biindniss ,M7
/Magnificent Seven ‘. Ich habe mich stets wohl gefiihlt in der Stadt, die ich damals mit ,One of them * als M7-
Duellstadt gegriindet haben. Jetzt hére ich nach iiber fiinf Jahren auf und begebe mich in den Urlaubsmodus.

Ich kann von den fiinf Jahren nur Gutes erzdhlen, das Spiel hat sozusagen viel meiner Pubertdit mitgemacht
und da merkte ich auch, dass nicht jeder mein Freund sein will und nicht alle die netten Menschen sind, die
sie angeben. Ich habe viel miterlebt, von Duellaktionen, Fortkdmpfen, Liebesgeschichten bis hin zu Verrat des
Spiels, man schnappt schon viele Sachen auf.

Aber im Endeffekt verlasse ich das Spiel mit einem lachenden und einem weinenden Auge. Ich werde es schon
vermissen, weil ich es lange mit sehr grofiem Interesse und Freude gespielt habe. Und ich freue mich darauf,
meinem wirklichen Leben voll und ganz zu geniefsen, ich fange am 01.09 mit meiner Ausbildung an und kann
mich voll und ganz darauf konzentrieren.

So entschied sich Geist des Kriergs Ende Juni dazu, folgende Nachricht an seine Mitspieler in Colorado zu
schicken:

Howdy liebe Genossen,

ich habe mich nach langer Bedenkzeit dazu entschieden, mit The-West aufzuhoren! Ich spiele jetzt fast fiinf
Jahre lang. Das Spiel hat mich viel gelehrt, es brachte mir mehr Erfahrungen, als ich es mir am Anfang gedacht
habe, damals war ich noch 11 und kurz vor meinem 12ten Geburtstag - das waren noch Zeiten. Ich verlose alles
aus meinem Inventar, ich mochte nichts mehr haben. Aber ich muss vorab sagen, dass eventuell zwei oder drei
Gegenstdinde nicht verlost werden, weil die an zwei bestimmte Leute gehen.

Die erste Person ist Connor McLeod, ohne ihn wire ich nicht hier, er hatte mich in Welt 7 in sein Biindnis geholt
(BdW - Biindnis des Westens), das war damals verlockend, als recht kleiner Spieler in die drittbeste Stadt zu
wechseln. Und dort lernte ich das Spiel und mein Wissen dazu. Connor ohne dich hdtte ich nicht die richtigen
Leute kennen gelernt, dafiir danke ich dir sehr!
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Abschied von Colorado - Fortsetzung

Der zweite Spieler ist der, mit dem ich am meisten Kontakt habe und mit dem ich viel durchlebt habe: one
of them du bist der zweite, dem ich sehr viel verdanke. Wir haben zusammen geskillt, duelliert, gequestet
und unseren Spaf; gehabt, aber immer mit einem kleinen Konkurrenzkampf wer weiter oben steht und wer
mehr aus seinem Inventar machen kann - das fand ich immer total witzig, mit deiner Art. Du kriegst auch was
Interessantes beziiglich meines Inventars, ich habe schon Schmuckstiicke und einzelne bewundernswerte Teile.
Ich will alles verlosen, eventuell gegen eine kleine spotthafte Gebiihr in der Hohe von einer Hand voll $8$. Dazu
miisst ihr nur eines tun.

Schreibt mir, WANN genau mein fiinfjihriges Jubildum ist. Wenn ihr es nicht wisst, diirft ihr raten. Je nachdem,
wie gut ihr getippt habt, bekommt ihr einen grofseren Preis. Das schreibt ihr mir als Nachricht. In der Nachricht
muss noch stehen, wieso ihr der Meinung seid, dass ich euch einen Preis geben sollte. (Leute, mit denen ich
schlechte Bekanntschaften gemacht habe, nehme ich von Anfang an raus aus meinem Abschlussevent).

Einsendeschluss ist der 02.07. Das ist ein Mittwoch, ich denke die Mitte der Woche ist am fairsten, fiir welche,
die auch mal arbeiten miissen. Ich melde mich so am 03.07 oder am 04.07, wenn ich alles ausgewertet habe,
bei euch per PN.

Bis bald
Geist

Die Einsendungen lieen nicht lange auf sich warten, doch keiner bemerkte den clever versteckten Hinweis des
Veranstalters.

Ich habe extra mein Anfangsdatum als Einsendeschluss benutzt, weil ich dachte, vielleicht gibt es einen Fuchs,
der darauf tippt. Das heifst, ich habe bei der Verlosung keine Freunde bevorzugt - das wollte ich so haben.
Ich habe die Gewinner in drei Kategorien unterteilt: diejenigen, die genau den 02.07.2009 getippt hatten (0
Teilnehmer), diejenigen, die zwei Tage darunter unter dariiber lagen (3 Teilnehmer) sowie diejenigen, die sechs
Tage darunter oder dariiber waren (5 Teilnehmer).

Die besten drei Tipper KidColt, decaf und DarthVader freuten sich jeweils iiber ein komplettes Set — entweder
Docs, Ching'’s oder Natty s Klamotten. Unter den weiteren fiinf Gewinnern teilte ich die Preise wie folgt auf':

Gravityl bekam FK Buffs 50x Versilberten Flachmann und 50x moderne Panzerung,

Playapetzi bekam Ching ‘s Gewehr + Revolver,

Andreas der Mutige bekam Natty s Gewehr + Revolver,

Nick1495 bekam das komplette Frank ‘s Kleiderset,

und NemesisDarkFox bekam Frank's Gewehr + Revolver.

Seapearl bekam 40 Gewichtssteine aus dem Grund, weil mir Ihre Nachricht sehr iiberzeugte *lach™.

Ubrig waren aber noch zahlreiche weitere Gegenstinde aus meinem Inventar, die auch neue Besitzer finden
sollten — ich verschenkte sie im Bund, um noch mehr Leute zu fordern. Eine Ubersicht der Gegenstiinde findet
ihr unter http://tw-db.info/?strana=invent&x=86a622079facddd1al 96f6a326575b00d6316926.

Ich habe vor der Verlosung an die zwei engsten Freunde spezielle Sachen verschenkt. Darunter war One of
them, er bekam den InnoGames-Giirtel und Doc's Pferdeset von mir geschenkt sowie Connor McLeod, der
bekam die Premiumwaffe Howda s, Frank's Gewehr und ich schenke ihm noch Wyatt Earp ‘s Buntline, weil sie
ihm vor circa zwei Jahren gestohlen wurde.

Wir danken dem Zusender fiir seinen Beitrag und wiinschen ihm eine erfolgreiche Zukunft im Berufsleben.

(stam1994)
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Tipps & Tricks ... kurz und knapp

I
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Schon gewusst, dass ...

... es fiir das Offnen von 25 Kisten einen Erfolg gibt?
... die Katzenkorbe der Katzenwochen-Quest auch als ,,Kisten* im Sinne des Erfolges zahlen?

... die Fundchance fiir Katzenkorbe bei allen Arbeitsdauern gleich ist und man daher bei 15-Sekunden-Arbeiten
am meisten Korbe findet, da man die meisten Versuche hat?

... die Katzenkorbe auch als ,,Funde* im Sinne der Call of Zuma-Questreihe zdhlen, bei der man unter anderem
innerhalb von 3 Stunden 5 Items finden muss?

... man bei der Arbeit ,,Truppen befehligen das ,,Stiick eines Zettels Nr. 1 finden kann?

... der Schneemanzylinder, den man zu Weihnachten am 24.12. bekommt, einen Einkaufspreis von 2412 Dollar
hat?

... man sich nervigen ,,Null-Moti-Duellanten dadurch entziehen kann, dass man beim Arbeiten KO geht?

. ein KO durch eine Verletzung beim Arbeiten die Duellstatistik der eigenen Stadt im Bestatter nicht
verschlechtert?

... Kleider fiir das jeweils andere Geschlecht und Ausriistungsgegenstinde, fiir die man noch nicht das
notige Level hat, in der Suchfunktion des Marktes nur dann angezeigt werden, wenn der Haken im Kastchen
,,Benutzbar* entfernt wurde?

Die Redaktion dankt EisregenCradle, HankMiller und Katerchen fiir ihre Einsendungen und mochte darauf

hinweisen, dass Katerchen nicht die Katzenkorb-Hinweise beigesteuert hat.
(Tony Montana 1602)
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Leserzuschrift Mathias78 - Welt 1

Korrektur ,,Verwendbarkeit der Nuggets und Bonds*

Zu unserem Artikel iiber die Verwendbarkeit der Nuggets und Bonds im Union Pacific Shop in der letzten
Ausgabe, erhielten wir einen Leserbrief von Mathias78 aus Welt 1. Er wies uns auf einen inhaltlichen Fehler
hin, den wir hiermit richtig stellen mdchten.

Hallo Tony,

in deinem Artikel zum Unterschied zwischen Bonds und Nuggets in der aktuellen TW Times ist dir leider ein
kleiner Fehler unterlaufen:

,,Samtliche Items im Shop lassen sich sowohl mit Nuggets als auch mit Bonds bezahlen. *

Diese Aussage ist nicht korrekt. Die Kiste mit dem kompletten Namenlosen Set kostet 2.100 Bonds/Nuggets und
kann aufgrund der Obergrenze von 2.000 Bonds nur gegen Nuggets erworben werden.

Ja, mir ist bewuft, dafs man die Setteile auch einzeln kaufen kann. Es mag aber Sammler geben, die sich gern
die ungedffnete Kiste ins Inventar legen wiirden.

Vielleicht kénnt ihr den kileinen Fehler in der néichsten Ausgabe korrigieren ...

JUT
Mathias

Die Redaktion der TWTimes stellt dazu fest: Mathias78 hat Recht. Diese Set-Kiste ist uns tatsdchlich unter dem
Radar durchgeschliipft. Sie kann aufgrund der Begrenzung fiir Bonds zur Zeit regulér tatsdchlich nur gegen
Nuggets gekauft werden. Sollte es die Set-Kiste jedoch einmal als Discount-Angebot im Shop geben, ist auch
sie mit Bonds zu erwerben.

Zum Thema Shop-Preise konnt ihr auf Seite 3 dieser Ausgabe noch mehr erfahren.

(Tony Montana 1602)
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Leserzuschrift von Teer Dooht - Welt 1

24 Forts - ein Weltrekord!

Jede Welt besteht aus 14 Counties, die Forts enthalten, die von Spieler-Stéadten kontrolliert werden kénnen. Mit
drei Forts pro County, gibt es also 42 Forts pro Welt, die verteidigt werden konnen oder neuen Besitzern in die
Hinde fallen. Uber all dies entscheiden die Fortkimpfe, die immer noch ein gelungenes Alleinstellungsmerkmal
unseres Spiels The West sind. Im August 2014, bei einem dieser Kampfe in Welt 1, wurde ein Rekord fiir
die gesamte deutsche Sprachversion des Spiels aufgestellt. In keiner anderen Welt ist es bisher einer Stadt
gelungen, 24 Forts unter ihre Kontrolle zu bringen - und mit ,,unter Konrolle* meinen wir hier nicht einfach
die reine Mitgliedschaft in einem Fort oder nur die indirekte Teilhabe an einem Fort {iber den eigenen Verband.
,,Kontrolle* bedeutet in diesem Fall, dass die Stadt Los Pollos Hermanos 24 Forts als Griinderstadt besitzt
und somit die Entscheidungen beziiglich Ausbau, Einladung weiterer Stadte und natiirlich Verteidigung trifft.
Aus Anlass dieses Rekords mochten wir euch eine Zuschrift des Stadtgriinders der ,,Hithnchenbriider Teer
Dooht présentieren, der euch ein bisschen den Werdegang der Stadt und das Zustandekommen dieses Rekords
erldutert. Viel Spal3 beim Lesen!

Am 22.08.2014 war es soweit. Die Pollos waren im Besitz von 24 Forts, und wenn man den Berichten aus dem
externen Forum glauben schenken darf, ist das neuer, deutscher TW 2.0-Rekord. Das erstaunliche dabei ist
aber, wenn man mal néher hinsieht, dass das Biindnis der Pollos nur zwei Stddte umfasst, wobei eine davon eine
1-Mann-Stadt ist. Wie kann also ein Biindnis aus sozusagen einer Stadt iiber die Hilfte der Forts besitzen? Hier
kommt unsere kleine Erfolgsgeschichte.

Alles begann im April letzten Jahres, also 2013, als Melquiades Estrada und ich, die Idee von einer FK-Stadt
hatten, da die Fortkdmpfe auf Welt 1 zu dem Zeitpunkt recht einseitig verliefen. Gesagt, Getan. Freunde aus
anderen Welten wurden angeschrieben, wo man wusste, die verstehen etwas von Fortkdmpfen. Produkte fiir Amus
und Bajos wurden gesammelt und ein Datum fiir den offiziellen Start wurde festgelegt: erste Septemberwoche.

In der ersten Septemberwoche wuchs die Stadt ,, Los Pollos Hermanos *“ auf ca. 30 Mitglieder an und das Projekt
FK-Stadt ging an die Offentlichkeit. Der erste Fortkampfwurde, trotz einer Unterzahl von 34:42, gewonnen und
zeigte, dass Welt 1 nicht mit so vielen LPs gerechnet hatte. Weitere Fortkdmpfe wurden gefiihrt, egal ob Angriff
oder Verteitdigung, egal ob Uberzahl oder Unterzahl, die Pollos entschieden jeden FK fiir sich (es handelte
sich dabei immer um kleine Forts). Von fast allen Seiten mussten wir bose Kritik und schlimme Worte tiber uns
ergehen lassen, was uns natiirlich noch mehr anstachelte und uns in unserer Entscheidung fiir eine FK-Stadt
bestdtigte. Das Highlight des ersten Monats war sicherlich der FK, welchen wir trotz 28:42 Unterzahl und
einiger Offliner fiir uns entscheiden konnten, und am Ende holten wir uns, mit einem gewaltigen Vorsprung,
Platz 1 im Monat September beim Ranking bei WestForts. Der Start konnte nicht besser laufen, der Stein kam
ins Rollen ...

In den darauf folgenden Monaten stockten die Gegner allerdings auf, vor allem das Biindnis ,, Teamplay ** stand
uns am Ende des Jahres in Sachen LP um nicht viel nach. Es waren ausgeglichene Fortkdmpfe, da wir entgegen
der bosen Kritik Spieler gefunden haben, die mit uns kdmpften und ohne die wir bestimmt nie so erfolgreich
geworden wdren. Zum Schluss des Jahres 2013 setzten sich die Pollos sogar die Jahreskrone im Ranking bei
WestForts auf, womit keiner gerechnet hdtte, da wir inoffiziell im August, offiziell im September begonnen
hatten. Mel und ich waren uns sicher, dass dies der Zenit der Stadt ist.

Ende Januar 2014 kam dann der Ddmpfer... Das Biindnis Teamplay zerbrach in zwei verschiednene Biindnisse
und uns fehlte ein Gegner auf Augenhohe, der uns bei kleinen Forts fordern konnte. Bei einem mittleren Fort
wiederrum, hatten wir keine Chance, da eine Unterzahl von 55:84, selbst fiir unsere eingespielte Truppe, nicht
machbar war. Meine Motivation war am Tiefpunkt angelangt, eine Auszeit die einzige Losung, und da Mel
sowieso nur sehr wenig Zeit hatte, beschlossen wir beide, das Projekt fiir erfolgreich zu erkidren und die Stadt
aufzulosen. Die anderen Stadtmitglieder waren mit diesem abrupten Ende nicht einverstanden und fiihrten die
Stadt weiter. Jedoch musste eine neue Leitung her. Kit, Buu und myname iibernahmen meine Aufgaben und da
die Anzahl der Fortkdampfe in dieser Zeit zuriickging, waren die Pollos trotz der LP-Schwdchung noch immer in
der Lage bei kleinen FKs die Oberhand zu behalten.
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Leserzuschrift von Teer Dooht - Fortsetzung

Anfang April 2014 kam ich dann mit neugefundener Motivation wieder zuriick ins Spiel, und bekam von Kit
umgehend meinen Hut zuriick, mit den Worten ,, Wir wussten, dass du wieder kommst und haben die Stadt
so lange fiir dich verwaltet*. Nur die FK-Aktivitit von Welt 1 war am Boden. Die Pollos hatten alle kleinen
Forts und verteidigten diese auch. Die mittleren und grofie Forts waren in Besitz der anderen Biindnisse. Um
wieder etwas Schwung in die Welt zu bringen ndherten wir uns das erste Mal etwas an ein anderes Biindnis
an um auch mittlere/grofle Forts einigermafen fiillen zu konnen. Da Mittlere schnell zu einseitig wurden
wichen wir auf grofse Forts aus, wo ich den bisher spannendsten FK meiner TW-Karriere erlebt habe. Ein
Kampfum ein grofses Fort, wo wir im Angriff mit einer Unterzahl von 113:120 standen (die Verteidigung hatte
sogar 180 Anmeldungen, was astronomisch hoch ist fiir Welt 1) und dennoch den Sieg davon trugen, da unser
Abenteurer Nemorus sich im letzten Moment auf die Flagge setzte und den Befehl nicht KO zu gehen bis zum
Ende ausfiihrte. Seit diesem FK ist er das Aushdngeschild fiirs Unmogliche geworden. Die Fortkdmpfe, die er
alleine entschieden hat, kann man nicht mehr an einer Hand abzdhlen, weswegen sich auch schon der Begriff
,Nemo-Faktor " bei uns eingebiirgert hat.

Da die ndchsten Fortkdmpfe sehr einseitig verliefen, gingen wir wieder Back to the Roots und versuchten uns als
Einzelkampfer durchzuschlagen, welches diesesmal besser funktionierte. Wir holten mittlere Forts in Unterzahl
weil wir unterschdtzt wurden, unsere Truppe ein super eingespieltes Team ist und die Gegner vor allem mit dem
Nemo-Faktor nicht vertraut waren.

Und nun sind wir in der Gegenwart angekommen. Am 20.08.2014 haben wir Platz I in der Rangliste bei
WestForts von Welt 1 iibernommen, welches fiir uns der ndchste Mega-Erfolg war und um das noch zu toppen
trugen wir uns zwei Tage spdter in das Rekordbuch ein.

Was unser Geheimnis ist?

- Ich wiirde sagen ein Leiter, der etwas vom FK-Geschehen versteht.

- FK-geskillte Duellanten (gibt es nicht allzuviel in Welt 1).

- Den Nemo-Faktor, der jederzeit die Moglichkeit besitzt einen FK zu unseren Gunsten zu wenden.

- Aber das wichtigste, ein super Teamwork. Wir kdmpfen jetzt schon ein Jahr zusammen und jeder hort auf die
Leitung, jeder ist bereit sich fiir den anderen um des Teamswillen zu opfern und ein gutes Zugverhalten.

Das war unsere kleine, aber feine Erfolgsgeschichte. Ich glaube wir kénnen stolz sein, was wir in diesem einem
Jahr geschalfft haben. Unser ndichstes Ziel kann dann natiirlich nur die Weltherrschaft sein ...

Zum Schluss méchte ich mich nochmals bei meiner Stadt bedanken, die immer zusammengehalten hat und auch
bei unseren externen Unterstiitzern, welche seit Anfang an unserer Seite standen: Apahatschi mit ihrer Stadt
Abilene, Sepp1978. mit seiner Stadt DUST BONANZA CITY 2, Hugo Sanchez mit seiner Stadt BUMPER CLAN
und diesally. Ohne euch wdren wir nicht da, wo wir heute stehen.

Eine solche Erfolgsgeschichte kann doch nur Ansporn fiir alle sein. In Welt 1 kann es nur heiflen: Fortkimpfer
der Welt, vereinigt euch - und macht ihnen ihre Forts streitig! An alle anderen Welten ergeht der Ruf: Zu den
Waffen und schlagt ihren Rekord! Die TWTimes wiinscht allen Spielern viel Spaf3 bei den Fortkdmpfen, auch
bekannt als ,,Rudel-Schieflen‘!

(Tony Montana 1602)
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Der Chatspion

Im Chat belauscht ...

AAA: das ding is doch eh durchlchert

BBB: wiewowa?

CCC: halt mit klimaanlage die hose, falls es ma nach
hinten losgeht

e — ¥ i —

AAA: sind deine hausschuhe wieder da, die die Hunde
verschleppt haben?

BBB: jo aber mit loch, muss irgendwie lecker sein,
passen jetzt zu meinen socken

e —— ¥ i —

CCC: moin welches schweinderl hétten sie gern ?
DDD: das mit der Brille

EEE: das, welches schon gebraten ist :-)

CCC: ihr banausen ,kennt keiner mehr robert lemke ?
DDD: klar, der hatte ja ne Brille :-)

EEE: ich hab ja schon wieder robert enke vergessen ...
da hat robert lemke keine chance, alter mann :-D

—— i —

FFF: serien schauen, buch lesen, stricken, meditieren
AN

GGG: vorm grill mit ner flasche bier sitzen :-D

HHH: das mit dem serien schauen nervt mich
mittlerweile, das deutsche fernsehen ist nicht mehr das
was es nie war :-P

FFF: du hast nicht dvds? "

HHH: bin eher jemand der die sich ausleiht.

GGG: dvds? ich kenn nur dsds :-P

HHH: DVD

FFF: was ist dsds?

HHH: deutschland sucht den superstar *wiirg*

III: Unterschichten Fernsehen :-D

GGG: deutschland sucht den superspacko

FFF: ist es ,Idol‘?

HHH: jupp

III: Billy Idol???

HHH: nur mit dem oberspack dieter bohlen

GGG: ja der vogel ey

HHH: ein fiirchterliches Format

GGG: hab das nur das erste mal geguckt, da wars noch
lustig

J1J: *kommt bitte alle in den fk chat *

J1J: http://webchat.quakenet.org/?channels=#fk-stadt
J1J: http://webchat.quakenet.org/?channels=#fk-stadt
[Private] JJJ: http://webchat.quakenet.org/?channels=#fk-
stadt

[Private] JJJ: :-)

[Private] JJJ: http://webchat.quakenet.org/?channels=#fk-
stadt

[Private] JJJ: *kommt bitte alle in den fk chat *
[Private] JJJ: http://webchat.quakenet.org/?channels=#fk-
stadt

[Private] JJJ: http://webchat.quakenet.org/?channels=#fk-
stadt

[Rekrut] EEE: hat einer mal den chat fiir mich? ;-)

— ¥ R —

AAA: Ich suche das Profil des Monats. Helft Thr mir?
Bitte per Telegramm.

KKK: Fiir was denn?

AAA: TWTimes

KKK: Was ist das?

AAA: Duck mal schnell ab oder bist du neu im Spiel?
KKK: Nein

AAA: http://twtimes.de/

KKXK: Schon seit Jahren, hab aber noch nie was davon
gehort.

AAA: Liest du nicht die Ankiindigung auf der
Startseite oder im The West Forum?

KKK: Ne

AAA: Na dann liest du vielleicht die nachste Ausgabe,
denn da erscheint dein Name.

—— e —

xxXx: mann, im kompletten cullen-set

xxx: such dir mal einfachere

yyy: er hat mich vorher besucht... da ich ja chronisch
pleite bin wollte ich mein Geld zurtick

xxx: bei dessen klams hast du kaum chancen du
killerIn

yyy: egal...

yyy: ich schau meinen gegnern in die augen und nicht
auf die hose

xxx: das ist ein Fehler, hier wie auch im RL
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Reiner Errichter

Wozu Profile verleiten ...

westernblumi ® Heaven of Dakota @

Status

Stufe
Duellstufe
Rang
Erfolgspunkte
Biindnis

lch bin Reiner Errichter, wer sich also mit einem Duell &
Rhum und Ehre verdienen will muss jetzt zuschlagen

fch verschicke keine Eier, Herzen oder Feuerwerk I!

westernblumi ist heute wieder auf Krawall gebiirstet It
AKG

Reiner Errichter, auch westernblumi genannt, ist Duellant und Quacksalber auf Welt Georgia. Er verschickt
keine Eier, Herzen und Feuerwerk. Trotz seiner rosaroten Herzchenbrille ist er manchmal auf Krawall gebiirstet.
Eben hat er Schweflige Séure produziert, die er drohend in der Hand hélt. Aber sein kuschliger dicker Bart verrét
eigentlich Gemiitlichkeit.

Westernblumi spielt schon 4,5 Jahre The West. Angemeldet ist er auf Welt 1, Welt 4 und auf den Welten 10 bis
18, also auch auf der Speedwelt. Er sagt von sich, dass er arm sei, was auch in seinem Profil ersichtlich ist, denn
er hat sich verschiedene Sachen ausgelichen auf Welt Georgia.

Nach seiner Hauptwelt gefragt sagt er, dass die Frage fies sei, er aber ehrlich Dakota angibt. Verwundert wollte
ich wissen, wieso meine Frage fies sei. Seine Antwort: ,,Weil ich hier auf Welt Georgia Bundleiter bin.” Am
besten gefallen ihm die Fortkdimpfe im Spiel. Das Craften ist nicht so sein Ding. Da ist er noch im unteren
Bereich angesiedelt.

Sein derzeitiges Ziel auf Dakota ist das Erreichen aller Erfolge. Im Augenblick kann er auf 30785 Erfolgspunkte
verweisen. Er ist Soldat mit Level 143 und als Feldkoch bereits Chefkoch mit 650 Sternen. Jedoch errichtet er
lieber als die Uniform anzuziehn und zu kdmpfen.

Wir wiinschen westernblumi weitere 4,5 Jahre bei The West, mit allen Erfolgen, die er sich selbst wiinscht. Alles
Gute und danke!
(Cymoril)
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Speedwelten

Das sagen die Spieler

TWTimes fragte Sergeant Conti von Welt 17 nach seinen Eindriicken beim Spiel auf der Speedwelt.

,,Ich bin momentan bei Level 135 auf Platz 2 und hatte Level 120 als Erster dieser Welt erreicht. Start war am
10. August 2014, ca. 20.00 Uhr. Am Tag schaffe ich so zwei bis fiinf Level. Die 120 Level erreichte ich nach
sechs Tagen.

Ich spiele auf dieser Welt mit Nuggets, aber nur ca. 1500.

Die Top-Stidte haben zwanzig bis vierzig Einwohner, die restlichen Stddte haben kaum eine zweistellige
Einwohnerzahl.

Die Top-Leute machen den ganzen Tag iiber 15-Sekunden-Arbeiten an silbernen Standorten. Sie brauchen viel
Kautabak. Nachts questet man, baut Stddte aus oder sucht Produkte zum Craften.

Gut finde ich an der Speedwelt, dass es so schnell geht mit dem Leveln, dass man schnell Geld verdient und
coole Sachen findet. Man kann sehr viel und schnell Erfahrungen sammeln, die dann bei den normalen Welten
niitzlich sind.

Weniger gut finde ich, dass die Quests und der Stadt- und Fortausbau genau gleich viel Zeit in Anspruch
nehmen, wie auf den normalen Welten. Wenn ich konnte, wiirde ich die weniger guten Dinge dndern, z. B.
anstatt acht Stunden Feuerloschen auf vier oder sogar auf nur zwei Stunden herabsetzen um die Quest beenden
zu konnen. Die Griindung einer Stadt sollte nur zwei oder vier Stunden dauern und der eigentliche Ausbau der
Stadt auf zwanzig Minuten, statt einer Stunde verkiirzt werden.

(Sergeant Conti) *

http://www.dreamworksanimation.com/movies/turbo/

Am Rande notiert

Unterstiitzung der TWTimes durch die Community

Die Redaktion der TW Times bedankt sich bei Ahryk und YeahBuddy aus Welt Fairbanks fiir ihre Unterstiitzung
der Zeitung. Beide lielen der Redaktion jeweils 4000 Dollar zukommen, die wir gut gebrauchen kénnen. Wir
haben lange iiberlegt und hin und her diskutiert, ob wir das Geld in den weiteren Betrieb investieren oder ob wir
uns davon eine Gehaltserhohung, Schnaps und einen Kickertisch fiir die Pausen génnen sollen. Nach einigen
Tranen und leisem Grummeln haben wir uns entschieden - fiir Tinte, Papier, Druckerschwiérze und seridses
Arbeiten.

In diesem Sinne und auch weiterhin: Ihr fiir uns und wir fiir euch!
(Tony Montana 1602)
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Speedwelten - Fazit

Das sagen die Macher

Die Speedwelten haben die ersten Testldufe hinter sich. Nach einer internationalen Testphase lauft aktuell eine
Speedrunde auf unserer deutschsprachigen Spielversion. Erst sie wird zeigen, ob wir zukiinftig regelmaBiger
durch den Wilden Westen rasen. Die Verantwortlichen ziehen ein positives Zwischenfazit.

Der Gedanke von ,,Turbo-geladenen Eisenbahnziigen* und ,,von Raketen angetriebenen Pferden war fiir den
erfahrenden The-West-Spieler lange Zeit ein weit entfernter, obwohl sich die Speedwelten in anderen InnoGames-
Produkten seit Jahren bewéhrten — so zumindest formuliert es Diggo, einer der InnoGames-Verantwortlichen
der englischen Sprachversion. So falsch liegt er mit seiner Vermutung nicht, auch wenn immer wieder der Ruf
nach einer Speedversion unseres Wild-West-Klassikers laut wurde. Da mag es fiir den einen erstaunlich sein —
manch anderer wird genau das erwartet haben -, dass die internationale Testversion der Speedwelten bereits am
Tag der Ankiindigung 900 Mitspieler hatte und sich wéhrend des Eventzeitraumes bei einer zufriedenstellenden
Teilnehmerzahl von rund 7000 aktiven Spielern stabilisierte.

Die Vorfreude, so Diggo, wurde nicht enttéduscht. Zahlende und nicht-zahlende Mitspieler konnten trotz fast aller
aktivierten Premiumfunktionen deshalb fair gegeneinander spielen, weil der Vorteil der Premiumfunktionen
angesichts der deutlich schnelleren Grundgeschwindigkeit im Spiel verringert wurde. Unter dem Motto ,.Being
the best and wooooooshing trough The West* kiimpften somit tausende Mitstreiter um den Sieg in der weltweit
ersten Speedrunde.

In einem abschlieBenden Statement formulierten die Verantwortlichen die Erkenntnisse der vergangenen
Wochen wie folgt:

,Letztlich sind wir sehr glicklich mit dem Verlauf des Speedwelten-Tests auf Maralinga. Obwohl einige
Probleme sichtbar wurden, haben die meisten Spieler die neue Herausforderung auBlerordentlich genossen
und uns mit positivem Feedback belohnt. Aufgrund der Grundgeschwindigkeit der Spielwelt wurde die Liicke
zwischen nichtzahlenden und zahlenden Spielern vor allem in der Anfangsphase des Events kleiner. Dies dient
als Schliisselerkenntnis in unserem Bestreben einer griindlicher durcharbeiteten und verfeinerten Umsetzung
des Features.*

(stam1994)

http://www.cartoonspot.net/looney-tunes/road-runner-picture.php
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Spielerevent ,,Gliicksrad* in Welt 10

Das Gliicksrad dreht sich!

In der Vergangenheit hat es in Teilen der Community Kritik an der Haufigkeit der Events gegeben, die InnoGames
veranstaltet hat. Dies hat Rebecca Holliday aus der Stadt Bandits on Holliday in Welt 10 jedoch nicht davon
abgehalten, ein eigenes Event zu organisieren. Vom Prinzip her dhnelte ihr Event denen, die InnoGames
veranstaltet: man bezahlt etwas, man hat eine Chance auf einen tollen Gewinn, man bekommt etwas.

Schaut man sich jedoch die Details des Events an, so sind die Unterschiede gewaltig. Sie beginnen bereits
bei der Vorbereitung: alle Gewinne in Form von Bargeld und Items wurden von Spielern als Spenden zur
Verfligung gestellt oder als ,,Schndppchen® am Weltmarkt erstanden. Auf diese Weise kamen am Ende Preise im
Gesamtwert von etwa 1,5 Millionen Dollar zusammen. Weiter ging es bei der Teilnahme: jeder Spieler konnte
zwar nur ein Los in Form eines Paketes Uiber den Markt kaufen, dieses kostete dafiir aber auch nur 2000 Dollar
und keine Nuggets oder Bonds. Und das Beste zum Schluss: jeder Spieler hat etwas gewonnen - und zwar
mindestens 25.000 Dollar!

Das Interesse an dem verbandsiibergreifenden Event war so grof3, dass die Anzahl der Lose gegeniiber der
urspriinglichen Planung noch einmal vergroBert und der Verkauf verldngert wurde. Am Ende haben 55 Spieler
teilgenommen und das Event konnte innerhalb einer Woche abgeschlossen werden. Die Namen der Gewinner
mochten wir hier nicht verdffentlichen, die Gewinne jedoch schon:

Losnummer 01 gewinnt 25 Highlevel Produkte (Arbeiten von der Mitte der Karte, freie Auswahl)
Losnummer 02 gewinnt [Black Barts Hose] Hauptpreis!

Losnummer 03 gewinnt [Chingachgooks Brustpanzer| Hauptpreis!

Losnummer 04 gewinnt [Boones Axt] Hauptpreis!

Losnummer 05 gewinnt [John Jacob Astors glatte Lederschuhe]

Losnummer 06 gewinnt 30k Einkaufsgutschein fiir Frontschweine Shops

Losnummer 07 gewinnt [Colt des Fremden]

Losnummer 08 gewinnt [Stahlverstarkte Kassette]

Losnummer 09 gewinnt 50000 Dollar

Losnummer 10 gewinnt [Freemans Schuhe]

Losnummer 11 gewinnt [Allan Quatermains Stiefel]

Losnummer 12 gewinnt [Sacajaweas Hose]

Losnummer 13 gewinnt [Benjamin Louis Eulalie de Bonnevilles Valenki]
Losnummer 14 gewinnt [Pat Desmonds Giirtel]

Losnummer 15 gewinnt [Will Munnys Giirtel]

Losnummer 16 gewinnt [Cartwrights Giirtel]

Losnummer 17 gewinnt [Petes Remington]

Losnummer 18 gewinnt [Natty Bumppos Stiefel]

Losnummer 19 gewinnt [Freemans Giirtel]

Losnummer 20 gewinnt [Jesse Chisholms Stiefel]
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Spielerevent ,,Gliicksrad* in Welt 10 - Fortsetzung

Losnummer 21 gewinnt 25000 Dollar

Losnummer 22 gewinnt [Stahlverstirkte Kassette]

Losnummer 23 gewinnt [William Mastersons Leinenhose]

Losnummer 24 gewinnt [ Taschunkas Tomahawk]

Losnummer 25 gewinnt [ Youngers Revolver] Hauptpreis!

Losnummer 26 gewinnt [ Wells-Fargos Cowboystiefel] Hauptpreis!
Losnummer 27 gewinnt [Lucien Maxwells Fliege]

Losnummer 28 gewinnt [Bob Daltons Schuhe]

Losnummer 29 gewinnt 30k Einkaufsgutschein fiir Frontschweine Shops
Losnummer 30 gewinnt [Stand Waties Stiefel]

Losnummer 31 gewinnt [Tomahawk des Medizinmanns]

Losnummer 32 gewinnt [Seifenoperhut]

Losnummer 33 gewinnt [Allan Quatermains Jacke] Hauptpreis!
Losnummer 34 gewinnt [ Taschunkas Tomahawk]

Losnummer 35 gewinnt [Jesse Chisholms Girtel]

Losnummer 36 gewinnt [Crazy Horses Indianerkleidung]

Losnummer 37 gewinnt 50000 Dollar

Losnummer 38 gewinnt komplettes Morgenmuffelset (ohne Tuch & Giirtel)
Losnummer 39 gewinnt [Bob Daltons Hose] Hauptpreis!

Losnummer 40 gewinnt [Chingachgooks Kréhe]

Losnummer 41 gewinnt [Elfego Bacas Mantel]

Losnummer 42 gewinnt [Der Hut ohne Namen | Hauptpreis!

Losnummer 43 gewinnt [Will Munnys Mantel]

Losnummer 44 gewinnt komplette Sammlung Zahnketten (inklusive Walkaras Zahnkette)
Losnummer 45 gewinnt [Harpers Axt]

Losnummer 46 gewinnt [Jesse Chisholms Girtel]

Losnummer 47 gewinnt [Préziser Colt-Perkussionsrevolver]

Losnummer 48 gewinnt [Freemans Hut]

Losnummer 49 gewinnt [Bob Daltons Girtel]

Losnummer 50 gewinnt [Pat Desmonds Schuhe]

Losnummer 51 gewinnt [Allan Quatermains Patronengurt]
Losnummer 52 gewinnt [Black Barts Stiefel]

Losnummer 53 gewinnt [Cartwrights Hosen] Hauptpreis!
Losnummer 54 gewinnt 100000 Dollar

Losnummer 55 gewinnt [Natty Bumppos Mantel] Hauptpreis!

Die Vorziige dieser Lotterie sind nicht zu iibersehen. Das Gemeinschaftsgefiihl der Spieler wird - sogar iiber
Verbandsgrenzen hinweg - gestérkt und verbessert. Jeder Spieler bekommt etwas und kann sich iiber einen
Gewinn freuen, der wertvoller als sein Einsatz ist. Alles was ihr dazu braucht, ist ein vertrauenswiirdiger
Organisator aus der Mitte eures Verbandes und ein paar Spender fiir die Gewinne.

,»lch soll etwas abgeben, damit andere etwas gewinnen? - Ja, genau. In Zeiten, in denen man sogar Wyatt
Earps Buntline und dhnlich Wertvolles beim Arbeiten finden kann, Stahlkisten kostenlos im Zirkus erspielbar
sind und es Spieler gibt, die iibervolle Inventare und zweistellige Millionenbetrage auf dem Konto haben, da ist
es nicht mehr unmoglich, geniigend Gewinne fiir einen gemeinsamen Spal3 der eigenen Gruppe zusammen zu
bekommen.

Zum Abschluss der Lotterie quoll das verbandsiibergreifende Event-Forum von Posts der beteiligten Spieler
iiber. Freudenausbriiche und Danksagungen an die Organisatorin, Angebote, den eigenen Gewinn gleich fiir das
néchste Event zu spenden und Tauschangebote und -anfragen waren zu etwa gleichen Teilen vertreten. Gerade
das Tauschen treibt die Aktivitdt in der Welt weiter an, weil so auch Spieler zusammengefiihrt werden konnen,
die bisher noch nicht in Kontakt zueinander standen.

Die Redaktion der TWTimes kann so eine Lotterie nur uneingeschrankt zur Nachahmung empfehlen und
wiinscht allen Spielern viel Spafl beim Sammeln, Organisieren, Auslosen und Freuen!
(Tony Montana 1602)
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Auf die Platze ...

Heiller Sommer auf Welt 10

In der Schluckhalle auf Welt 10 ist der Andrang grof3. Kein Wunder, denn der Sommer ist heifl und die Spieler
sind durstig. Die sich auf den ersten beiden Pldtzen dringenden Schluckspechte sind Jim Beamers und
Schreitz88. Na dann ... auf Euer Wohl!

2 Schreitz88 914158 2500 574 2016 [f3 SchiuckHalle
(Cymoril)

Das Nachtgespenst

Nachtgespenst oder Morgenmuffel?

Reglos von Welt 1 schickte uns nachfolgenden Screenshot von seiner ,,Nachtwéschesammlung®.

Demzufolge kann er innerhalb eines Jahres zweimal tiglich das Kopfkissen wechseln, aller fiinf Tage einen
anderen Bar mit ins Bett nehmen, jeden dritten Tag die Schlafmiitze und aller sieben Tage das Nachthemd
wechseln. Ca. jede Woche kann ein paar Pantoffeln vom FuBschweifl ausdiinsten. An nur einem Tag ist es
Reglos moglich siebenundfiinfzig Urlauber und sich selbst mit einem eigenen Nachttopf auszustatten. Lediglich
das Nachttuch und den Giirtel der Nacht hat er nur einmal im Schrank.

Wer denkt bei diesem Inventar nicht an eine Kissenschlacht oder einen Mitternachtsfortkampf mit Bar und
Nachtmiitze? Trotz der achtundvierzig Pantoffeln ist Reglos kein ,,Pantoffelheld”. Fiir das fleifige Sammeln

dieser Ausriistung erhalt Reglos ein Item der Redaktion. Herzlichen Gliickwunsch!

Nun sind wir gespannt, ob es Spieler gibt, die Reglos iiberbieten konnen. Schickt uns bitte einen Screenshot
Eurer Morgenmuffelsammlung, wenn Euer Inventar mehr aufweist.

Nach Redaktionsschluss erreichte uns ein neuerlicher Screenshot von Reglos.

(Cymoril)
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Gebiihrenerhohung

Gebiihrenerhohung nun auch bei The West?

Notiz fiir die Versteigerung: Motiz fiir die Versteigerung:

N e S b S

I;:I Mindestgebot: § [:] Sofortkaufpreis: § | I' Mindestgebot: § [: Sofortkaufpreis: 5 |
| e |
}1' Anzahl: @ Auktionen Hijer | Anzahl: Q Auktionen (11
‘i:! Einzelpreis: 52000 Gesamtpreis: 5 20000 | | Einzelpreis: 52000 Gesamtpreis: 5 20000 |
zl Auktionsdauer: Gebihren: 5401 ! i Auktionsdauer: Gebiihren: 3801 i
j | |

I Sk L Verkauf an Jeden ’ | | =k iL Verkauf an Jeden ' |

Auf Welt 1 sind die Gebiihren um die Halfte niedriger Welt 10
als auf Welt 10?

Nein, die Gebiihren sind gleich. Aber man sollte genau hinschauen, bevor man dem Programm traut. Mit einem
Refresh sind die Preise wieder die alten.
(Cymoril)

Ein altes Spiel - ein neues Gliick ...

Wer spielt, lernt auch immer neue Leute kennen. Und so kam ich unléngst mit Cavi Drockett ins Gespréch auf
Welt 10. Es ist seine einzige Welt, auf der er spielt. Ich traf schon viele Spieler, die sich vordergriindig fiir ganz
unterschiedliche Spielziele interessierten. Manch einer arbeitet gern, einer craftet lieber, ein anderer interessiert
sich nur fiir Fortkdmpfe oder das Duellieren. Dann gibt es noch die "Erfahrungspunktesammler", die Quester
und die Itemsammler.

Cavi Drocket spielt jedoch anders. Im Gesprach mit ihm erfuhr ich, dass er Level 57 und die Craftingstufe
103 erreicht hat. Hauptsachlich macht er zur Zeit Dailys und kiimmert sich um den Goldesel. Fiir dieses Ziel
sammelt er Items fiir den fahrenden Héndler, ohne sich von seinen Stadtbewohnern helfen zu lassen. Er mochte
es allein schaffen. Und dann sagt er plotzlich: "Ich hab's mit den alten Nicks auch immer allein geschafft." Nach
den Namen befragt, nannte er Great Munzler, ToshiHoshi, Ned Slowfinger. Erstaunt fragte ich: "So oft hast du
neu begonnen und das nur auf Welt 10?" "Bei Level 100 fange ich immer von vorne an", antwortete er.

Mir blutete das Herz bei diesem Gedanken ... die ganzen schonen, teuren Sachen ... Nur wenig davon gibt er an
eine Spielerin weiter, wenn sie etwas noch nicht im "Kleiderschrank" hat, der Rest (Items, Gegenstdnde, Geld)
wird mit geldscht. Ich habe mir etwas bei ihm auf Teilzahlung gekauft. Vorsichtig schaue ich in sein Inventar - er
ist Level 59. Da ich ein ehrlicher Betriiger bin, stehen die Chancen auf einen Schuldenerlass durch Loschung
schlecht ...

Cavi Drockett spielt seit 3,5 Jahren The West und hat nun den vierten Neustart hinter sich. Meist 16schte er sich,
wenn er sauer war. Beim letzten Mal war es wegen Duellen und davor war er wohl nicht am Bierglasfachgeschift
vorbeigekommen und legte sich anschlieend mit allen an. Jetzt ldsst er das Kémpfen komplett sein, questet und
sammelt nur noch. So kann er dann nicht mehr ausrasten und sich vorschnell 16schen.

Wir wiinschen Cavi Drockett einen guten Spielverlauf und hoffen auf einen Bericht, sollte er ein flinftes Mal
starten.
(Cymoril)
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Knobelecke

Von Missgeschick zu Missgeschick ...

Joony, der Community Manager bei The West, hat diese Woche zu seinem Leidwesen mit allerlei Widrigkeiten
des Alltags zu kimpfen. Wahrend er an verschiedenen Artikeln und Berichten arbeitet, wird er immer wieder
von Zwischenfallen oder eigenen Missgeschicken ausgebremst, die ihn viel Zeit kosten.

Joony

Community-Manager

Registriert seit; 15.04.2008
Ort: Hamburg
Beitrdge: 9.799

An welchem Tag arbeitet Joony an einem Artikel oder Bericht zu welchem Thema, was kommt ihm dazwischen
und wie viel Zeit verliert er dabei?

Montag: Artikel, Ereignis, Zeitverlust
Dienstag: Artikel, Ereignis, Zeitverlust
Mittwoch: Artikel, Ereignis, Zeitverlust
Donnerstag: Artikel, Ereignis, Zeitverlust
Freitag: Artikel, Ereignis, Zeitverlust
Hinweise:

1. Am Montag schreibt Joony den eine Ankiindigung im Forum von The West.

2. Durch die Verwechslung der Termine - das passiert Joony nicht am Donnerstag - verliert er weniger als
anderthalb Stunden seiner Zeit.

3. Am Mittwoch versagt bei einem Meeting im Chat die Tastatur, weil der Kaffee dariiber verschiittet wurde.

4. Am Freitag verliert Joony eine halbe Stunde Zeit; er arbeitet an diesem Tag nicht an den Fragen fiir die
TWTimes.

5. An dem Tag, an dem Joony den Begriifungstext fiir die neue Communitymanagerin schreibt, stiirzt sein PC
ab; am néchsten Tag verliert er zwanzig Minuten Zeit.

6. Der Zwischenfall, der Joony 75 Minuten seiner Zeit kostet, ereignet sich an dem Tag, an dem er an dem
Supportbericht arbeitet; irgendwann danach lief3 er seine Brille zu Hause liegen.

Tage: Montag, Dienstag, Mittwoch, Donnerstag, Freitag

Artikel/Berichte: Auswertung Speedwelt auf der Beta, Ankiindigung im Forum von The West, BegriiBungstext
fiir die neue Communitymanagerin, Fragen der Redaktion der TWTimes beantworten, Supportbericht schreiben

Ereignisse: Anruf von totzy, Brille zu Hause vergessen, PC stiirzt ab, Tastatur voll Kaffee, Termin verwechselt

Zeitverluste: 15 Minuten, 20 Minuten, 30 Minuten, 75 Minuten, 90 Minuten
(Cymoril)
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Gewinnspiel Personenritsel

Wer bin ich?

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzdhlen und euch so ein paar Hinweise geben.

* Ich wurde in dem Jahr geboren, in dem die Lewis und Clark-Expedition beendet wurde.

e Im Grundschulalter wurde ich zur Waise.

*  Als junger Mann arbeitete ich als Flussschiffer auf dem Mississippi.

*  Nach nur einem Jahr auf dem Fluss zog ich als Teil einer groleren Gruppe als Fallensteller westwiérts.

» Ich arbeitete fiir die American Fur Company, die der deutsche Auswanderer John Jacob Astor gegriindet
hatte.

»  Wihrend der Taos-Revolte leistete ich mit zehn anderen Fallenstellern einer Ubermacht von 500 Mexika-
nern Widerstand, wihrend Charles Autobee versuchte Hilfe zu holen.

+  Charles Halbbruder und ich waren am Abend des Tages die letzten beiden Uberlebenden.

» In spiteren Jahren war ich auch als Postreiter im Westen tétig.

»  Ich heiratete dreimal, zeugte 21 Kinder mit ihnen und {iberlebte alle drei Frauen.

» Ich starb ein Jahr vor der Jahrhundertwende.

* Im Spiel The West wurde ein Gewehr nach mir benannt.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen?

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den Namen der gesuchten Person per PN
(Button ,,Kontakt®, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schicken.
Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner erhdlt 200 Goldnuggets! Einsende-
schluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TW Times-Redak-
tion sind ausgeschlossen.

Forum erstellen | @ phpBE | Kostenloses Hilfe-Forum Einen Missbrauch melden

Die Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es fiir euch nicht nétig, uns mehrere Einsendungen aus
verschiedenen Welten von ein und demselben Account zu schicken. Eure ,,doppelten” Einsendungen miissen
wir daher aufwéndig manuell aussondern. Sollten die doppelten Einsendungen weitergehen, werden Spieler mit
doppelten Einsendungen vollstandig vom Gewinnspiel ausgeschlossen.

Aus gegebenem Anlass miissen wir leider darauf hinweisen, dass Ihr bei der Einsendung eurer Losung auch
euren Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt angeben miisst. Leider bekommen wir immer wieder richtige
Losungen, die wir, mangels Angabe, keinem Spieler zuordnen kdnnen. Die Angabe Eurer E-Mail bei einer Ein-
sendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des Forums und dient uns nicht zur Nicknamenfindung
der Spieler. Diese ,,anonymen* Losungen konnen somit nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

(Tony Montana 1602)
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Ratselauflosung der vorigen Ausgabe

Personenritsel

Die gesuchte Person des Raitsels in Ausgabe
66 war: Thomas Jefferson (Bild rechts), der
dritte Président der USA und Hauptverfasser der
Unabhingigkeitserklarung.

Der Gewinner ist: Petra die Erste aus Welt Dakota.
Herzlichen Glickwunsch!

Zum Personenrdtsel erhielten wir 28 richtige
Einsendungen. Leider konnte eine richtige Einsendung
nicht an der Auslosung teilnehmen, da sie ohne
Spielernamen eingesandt wurde. Die Einsendungen
mit Abraham Lincoln und Theodore Roosevelt
benannten zwar auch bedeutende Présidenten, waren
aber leider falsch.

(Tony Montana 1602)

http://de.wikipedia.org/wiki/Thomas_Jefferson

Knobelecke

Die Losung unseres Alle Wetter-Rétsels lautet:

1) Miss Jenny-Jen, 330 $ gewonnen, 50 $ gesetzt
2) Lee van Cleef, 360 $ gewonnen, 40 $ gesetzt
3) Cipollino, 310 $ gewonnen, 70 $ gesetzt

4) Darlinel, 420 $ gewonnen, 60 $ gesetzt

5) Texas Ted, 280 $ gewonnen, 80 $ gesetzt

6) Mars000, 450 $ gewonnen, 90 $ gesetzt

Der Gewinner ist: memorockx aus Welt Fairbanks. Herzlichen Gliickwunsch!

Zum Alle Wetter-Rétsel erhielten wir diesmal nur sage und schreibe 2 richtige Einsendungen. Beste
Gewinnchancen fiir alle diejenigen, die sich ein bisschen Miihe beim Rétseln geben!

Unser Dank gilt den Spielern, die Monat fiir Monat mitratseln und ihre Lésungen an uns einsenden. Besonders
hervorheben mochten wir in diesem Zusammenhang einmal SammyK, der immer mit dabei ist. Und wir
wiirden uns auch freuen, wenn Ihr einmal selbsterdachte Rétsel einsendet.

(Tony Montana 1602)
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Impressum

The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Herausgeber und Redaktionsleitung
Spielerkollektiv von The West

TWTimes ist eine unabhingige Spielerzeitung, die von den Redakteuren ausschlieBlich in deren Freizeit ge-
staltet wird. Es steht niemandem auferhalb der Redaktion zu, Forderungen beziiglich Inhalt, Stil und Arbeits-
weise der TWTimes zu stellen.

Fiir den Inhalt von Leserzuschriften zeichnen die Redakteure nicht verantwortlich. Siehe dazu Impressum auf
der Ausgabenseite der TWTimes.

Chefredakteur

stam1994 stam1994@twtimes.de
Redaktion

Cymoril cymoril@twtimes.de

quis quis@twtimes.de
TonyMontanal 602 tonymontanal 602@twtimes.de

Technische Umsetzung

quis quis@twtimes.de
Homepage
gandfhut gandfhut@twtimes.de

Kontaktmoglichkeiten zu den Redakteuren

Im IRC-Channel #twtimes (http://webchat.quakenet.org/?channels=#twtimes)
http://twtimes.forumieren.com (PN - Button ,,Kontakt*, rechts unten)
http://forum.the-west.de

Ausgabenarchiv
http://www.twtimes.de/

Partner
Wausel TheWestTool http://tw.wusel.info/
Bildmaterial Mit freundlicher Genehmigung der InnoGames GmbH.

Redaktionsschluss ist jeweils am 21. des Monats. Alle nach diesem Termin eingehenden Beitrage von Spie-
lern konnen erst in der nachstfolgenden Ausgabe beriicksichtigt werden.



