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Neues von Innogames
Neues aus der Zentrale

Wir haben auch im September wieder für euch beim Chef-Community Manager Joony nachgefragt, was es 
so Neues gibt. Er konnte uns bestätigen, dass die „Adventures“ (deutsch: „Abenteuer“) im Laufe des Oktober 
auf den Spielwelten eingeführt werden, nachdem sie auf den Beta-Welten ja schon einige Zeit getestet werden. 
Ihr fragt euch, was „Adventures“ sind? Das ist der neue, offizielle Name für die Mehrspielerinhalte, die bisher 
im Sprachgebrauch der Entwickler nur kalt und abstrakt „MPI“ (Multiplayer Instances) hießen. Wie ihr auf 
dem Screenshot unten sehen könnt, hat sich dieser Spielinhalt enorm weiterentwickelt, seit den Zeiten, als 
brummelnde Bären ungelenk durch die Prärie tapsten.

Weil wir Redakteure immer wieder aus der Community gefragt werden, ob es zu Weihnachten wieder die 
„Weihnachtsbeutel“ gibt und damit die Chance, noch einmal an die Set-Items aus vergangenen Events zu 
kommen, haben wir diese Frage an Joony weitergeleitet. Er teilte uns mit, dass die „Weihnachtsbeutel“ natürlich 
eine Option sind, dass aber in der Angelegenheit noch nichts abschließend entschieden ist. Im Verlauf unseres 
Gespräches mit Joony hat die Redaktion eindringlich darauf hingewiesen, dass große Teile der Community 
diese „Weihnachtsbeutel“ sehr gerne wieder im Spiel sehen würden.

Im Rahmen eines allgemeinen Feedbacks der TWTimes an Joony, haben wir ihn auch darüber informiert, dass 
weite Teile der Community das Versenden von Herzen, Eiern und Feuerwerksraketen im Rahmen eines Events 
nur dann als sinnvoll erachten, wenn es dabei um eine Belohnung geht, die alle Spieler einer Welt gemeinsam 
erspielen und die umso größer ausfällt, je mehr „Grüße“ verschickt werden. Dies war beim ersten Versenden 
noch der Fall, bei den zwei folgenden Events jedoch nicht mehr. Dies führte dazu, dass viele Spieler aufgehört 
haben, andere Spieler zu unterstützen, sobald sie ihre eigenen Ziele erreicht hatten.

Am Ende des Gesprächs mit Joony bedankte er sich bei der Redaktion für das Feedback und wir hatten das 
Gefühl, dass er die Wünsche der Community hinsichtlich der Beutel und der Grüße verstanden hat. Natürlich 
ist das keine Garantie für eine Umsetzung im Spiel, besser als eine glatte Ablehnung ist es jedoch allemal. In 
diesem Sinne, lieber Leser: Hoffen wir das Beste für die Einsichten im InnoGames-Apparat und für unseren 
Spielspaß!

(Tony Montana 1602)
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

die Oktober-Ausgabe, die 68. seit Bestehen unserer Zeitung, ist eine besondere für das Redaktionsteam. Während 
sich in Ausgabe 67 unser Chefredakteur vorerst aus der inhaltlichen Arbeit zurückgezogen hat, ist dies die erste 
Ausgabe, die das verbliebene Team nun auch in organisatorischer Hinsicht alleine auf die Beine gestellt hat. 
Auch wenn wir daher beinahe das Vorwort vergessen hätten - bisher immer die Domäne des Chefredakteurs - 
sind wir doch zuversichtlich, dass auch diese Ausgabe eure und unsere Ansprüche an die gute, alte TWTimes 
erfüllt.

Aktuelles Spielgeschehen und Geschichten aus vergangenen Tagen, neue Spielinhalte und zukünftige 
Entwicklungen, Ernstes und Lustiges - all das findet ihr auf den folgenden Seiten. Zu unserem eigenen Bedauern 
fehlen die Rubriken „Lustige Verletzungsberichte“ und „Schon gewusst“ in dieser Ausgabe. Bei der Erstellung 
dieser Rubriken sind wir ein bisschen auf eure Mitwirkung angewiesen, also schickt uns ruhig mehr Verletzungen 
und alles, was ihr als sinnvollen Tipp zum besseren Spielverständnis erachtet.

Viel Vergnügen beim Lesen wünschen Euch

Cymoril, Tony Montana 1602 und quis
Redaktionsteam TWTimes

Wiederholbare Questreihen im Oktober
Wiederholbare Questreihen im Oktober

Nachdem wir im September nichts zu vermelden hatten, können wir euch für den Oktober wieder zwei 
wiederholbare Questreihen ankündigen.

Die Questreihe Ein amerikanischer Albtraum ist vom 28.10.2014, 10:00 Uhr bis zum 07.11.2014 um 23:59 
Uhr spielbar.

Die Halloween-Questreihe lehrt euch vom 30.10.2014 um 0:00 Uhr bis zum 07.11.2014 um 23:59 Uhr das 
Gruseln.

Lasst euch nicht Angst und Bange machen, die Redaktion wünscht viel Spaß beim Questen!

(Tony Montana 1602)
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Crafting
Herausragende Ergebnisse beim Crafting

Jeder Spieler kann im Westen einen Handwerksberuf erlernen und Produkte herstellen. Zur Auswahl stehen 
dabei die vier Berufe Feldkoch, Schmied, Sattlermeister und Quacksalber. Beim Craften sind zwei verschiedene 
Ergebnisse möglich: ein „normales“, mit einem Craftingprodukt und ein „hervorragendes“, mit zwei 
Craftingprodukten. Bisher galt in Spielerkreisen, dass die Chance auf ein solches „hervorragendes“ Ergebnis bei 
10 % liegt. Die Zahl von 10 % wurde auch von den Verantwortlichen bei InnoGames in diesem Zusammenhang 
immer wieder kolportiert und galt daher als gesicherte Erkenntnis.

Zuletzt hatten jedoch immer mehr Spieler das Gefühl, dass bei ihnen die Quote von 10 % nicht erfüllt ist 
- obwohl die Gesamtsummen der gecrafteten Produkte bei vielen Spielern bei mehreren tausend Produkten 
liegt und bei einigen sogar oberhalb von zehntausend Produkten. Bei derartig vielen Ereignissen sollte man 
statistisch schon sehr nahe am Erwartungswert liegen.

Um dieses Gefühl der Spieler mal etwas mit Fakten zu unterlegen, hat die Redaktion der TWTimes eine 
Umfrage unter 311 der 2154 Spieler in Welt 10 durchgeführt und deren Craftingwerte aus der Statistik abgefragt. 
Natürlich haben nicht alle geantwortet, aber aus den über 50 Antworten hat sich doch ein eindeutiges Bild 
ergeben: Kein Spieler erreichte einen Wert, der in die Nähe von 10 % kam. Die meisten Spieler tummelten sich 
in einem Bereich von 6 bis 8 %. Sowohl darüber als auch darunter befanden sich nur ein paar Ausreißer.

Auf Grundlage dieser Ergebnisse setzten wir uns mit dem Community Manager Joony in Verbindung und baten 
ihn um eine exakte Information von den Programmierern oder Entwicklern über die Höhe der Chance auf ein 
„hervorragendes“ Ergebnis. Ebenfalls fragten wir nach, ob man die „hervorragenden“ Ergebnisse tatsächlich 
nur bei Rezepten bekommen kann, die im Craftingfenster bereits grün oder grau sind, also seltener oder gar 
keine Craftingpunkte mehr liefern.

Crafting-Fenster mit grünen und grauen Rezepten
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Crafting - Fortsetzung

Hobbys
Hobby The West - und sonst?

Joony sicherte zu, beide Informationen zu beschaffen. Bis zur Veröffentlichung der Ausgabe konnte er leider 
noch nichts liefern. Wir bleiben jedoch weiter für euch an der Sache dran.

Falls ihr selbst einmal eure eigenen Werte überprüfen wollt, findet ihr die neben eurem Profilbild unter dem 
Button mit dem goldenen Pokal („Erfolge“). In dem Fenster klickt ihr auf „Statistiken“ und scrollt bis in die 
Rubrik „Handwerk“. Dort findet ihr alle nötigen Daten. Selbst wenn eure Zahlen nicht so beeindruckend sind, 
wie die eurer Mitspieler oder Konkurrenten: Lasst euch nicht entmutigen. Oder wie der Feldkoch sagt: „Hinten 
ist die Ente fett!“.

„Erfolge“ -> „Statistiken“ -> „Handwerk“
(Tony Montana 1602)

Dieser oder jener hängt den ganzen Tag vor der „Kiste“. Das Spiel ist sein Hobby, er möchte vorwärtskommen, 
Rekorde erzielen, an der Spitze der Ranglisten eingetragen sein. Doch es gibt auch noch Spieler, die neben 
dem Hobby The West, eine ganze Reihe weiterer Hobbys im RL haben und unser Spiel dennoch nicht 
vernachlässigen. Einer davon ist firet0uch. In diesem Monat hat er es nicht mehr geschafft, seinen Bericht vor 
dem Redaktionsschluss fertigzustellen. Freuen wir uns also auf die nächste Ausgabe, in der er uns über seine 
Freizeitgestaltung berichten wird.

(Cymoril)
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Leserreaktionen
Fortkämpfe und Forts

Auf den Artikel in der Ausgabe 67, „Leserzuschrift von Teer Dooht - Welt 1“, erhielten wir folgende Einsendung 
von BFCharly aus Fairbanks:

Howdy TW-Times,

als ich heute eure Ausgabe gelesen hab und mit erschrecken gesehen hab das in W1 die meisten Forts vorhanden 
sein sollen, da bin ich aus allen Wolken gefallen, also ja wir Comanchen von Fairbanks haben mal 23 Forts 
angekündigt aber knapp 2-3 Wochen später hatten wir mit Egal die Weltherrschaft also fast alle Forts, deswegen 
finde ich es traurig das ihr sowas nicht besser recherchiert!!! Weil sowas sollte man z.B: auch sehn wir sind in 
der deutschen FK Rangliste Platz 2 mit den wenigsten FK`s. Sorry aber ich bitte euch doch in Zukunft wenn es 
um FK´s geht besser zu recherchieren. Und mal ehrlich Welt 1 is doch FK mäßig Tod :-D

Grüße BFCharly

Wir baten BFCharly, uns einen eigenen Bericht zu schicken, den wir veröffentlichen können. Leider fehlt 
uns die Zeit, um Lesereinsendungen umfangreich zu recherchieren oder deren Zuschriften komplett zu 
korrigieren. Wenn sich mal ein Fehlerchen einschleicht, korrigieren wir selbstverständlich, aber ganze Texte 
von Kleinschreibung in korrektes Deutsch umzuwandeln, können wir leider nicht übernehmen. Deshalb gibt 
es nur zwei Möglichkeiten - entweder wir bringen den Text so, wie der Einsender ihn liefert oder wir drucken 
ihn gar nicht. In diesem Fall entschieden wir uns für den Druck, da der Inhalt dem Absender wohl wichtig ist.

(Cymoril)

Danke für die Antwort, wie gesagt wir hatten mal irgendwann im Mai oder so müsste ich nochmal genau 
schauen im tw forum 23 forts als unser gemeldet, dann dies aber bissl aus den augen verloren und als ich 
letztens den bericht in der tw times gelesen habe haben wir comanchen überlegt ob wir mehr forts hatte, da es 
zwischenzeitlich mal so war das wir mit unseren verbündeten alle forts auf fairbanks gehalten haben aber zu 
diesem zeitpunkt halt nicht den aktuellen stand im tw forum gemeldet (und ich denke ihr als redaktion von tw 
times hättet evtl. auch besser recherchieren können).

aber mal davon abgesehen sind die comanchen der derzeit beste fk bnd den es bei tw gibt wir haben die 
wenigsten fk´s in der deutschen rangliste und sind auf platz 2 und haben uns als ziel gesetzt platz 1 bis ende des 
jahres zu werden und die comanchen bzw. die deutschen fahnen im weltranking nachoben halten. und das alles 
obwohl inno es ja immer schwer für eine welt macht indem sie neue welten ins leben ruft 2 neue welten haben 
die comanchen schon überlebt.

aus meiner sicht sind die comanchen halt einer der besten bnd die ich auf tw erleben durfte,als ich auf w10 mal 
angefangen habe hatte ich das glück einige leute aus damals w11 dirty desperados kennenzulernen und dann 
mit ihnen in buffalo bei cfh zu spielen und in colo habe ich dann das erste mal mich als bnd leiter probiert und 
war dort auch sehr erfolgreich mit hilfe einiger anderer guten fk leiter, weil wo ich drin bin stehen fk´s halt an 
erster stelle. die comanchen sind ein guter mix aus cfh´lern (cowboys from hell und eastler (east) aus buffalo, 
die sich damals gegenüberstanden

kurzer auszug aus meinem profil sagt wohl alles

cσмαηcнєяσѕ ιηѕι∂є
ιм нєяzєη єιη

∂ιяту ∂єѕρєяα∂σ
ƒσяєνєя

cσωσвσуѕ ƒяσм нєℓℓ

grüße charly
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Geschichten von Gabbro Teil 1
2010 war‘s ... - Story 1

Als Rebecca Holliday, claysontsBraut und meine Wenigkeit gerade im BND-Büro Billard spielten, bekamen wir 
per Telegramm eine Nachricht in der es hieß „Planwagenkolonne der - STOP - Western Legion -STOP- überfallen 
- STOP - am Fluß ohne Wiederkehr - STOP -“ Wir wussten, das konnte nur die Kolonne aus Maaskantje sein, 
die waren schon seit Tagen unterwegs um Gold zu schürfen für eine neue Stadt.

Wir setzten uns zusammen und überlegten wer wohl dahinter stecken könnte. Eine eindeutige Lösung fanden 
wir aber nicht, also mussten wir selber auf Kundschaft gehen. Wir trennten uns und jeder ritt in eine andere 
Richtung. Glaubt mir es war nicht schön, wir waren in Städten, wo man lieber nicht hinreiten sollte. Nach 2 
Tagen trafen wir uns in Maaskantje wieder und tauschten die Infos aus, die wir gesammelt hatten.

Es schien so als würden mehrere Städte an diesem Überfall beteiligt gewesen sein. The Fleet Footed, UnDead 
Brunswick, Banditos, Turtle Rock und Brainstone Valley. Diese Ganoven hatten sich zu einer kleinen Gruppe 
zusammengeschlossen und machten die Gegend unsicher. Die Indianer in der Nähe von The Fleet Footed 
berichteten auch, dass Banditen täglich durch ihr Dorf ziehen und Chaos verbreiten würden.

Wir brauchten also die Besten der Besten von uns, zwar waren wir zahlenmässig unterlegen, aber wie wir wissen 
passen in einen Colt 8 Patronen, Rebecca Holliday nannte das ausgleichende Gerechtigkeit. Das Team bestand 
aus Untschida, SilverHawk77, Ferret84, Captain G, Rebecca Holliday, claysontsBraut, onkelhotte, 
noheaven, Popokopp, TheOnlyTrue, Flitzer1965, OLO-Andre, Lady-Bo und mir. Alle hatten innerhalb von 
2 Tagen zugesagt.

Der Plan war, dass wir uns als Planwagenkolonne tarnten und am Fluss ohne Wiederkehr campierten, bis die 
Ganoven auftauchen würden um sie dann unschädlich zu machen. Untschida und Flitzer1965 übernahmen die 
Spitze und legten sich abends auf die Lauer in sicherer Entfernung von der Kolonne.

Leider ging unser Plan nicht ganz auf. Als wir eines morgens erwachten, standen 15 Banditen um uns rum 
mit gezogener Waffe - „so sollte ein Tag niemals beginnen“. Das war‘s! Wir mussten uns ergeben und der 
Planwagen war weg, die Banditen nahmen ihn mit. „Mist, das ging daneben“, sagte Popokopp. Wir mussten 
uns schnell was überlegen, Untschida hatte in der Nähe ein Indianerdorf ausfindig gemacht, dort könnten wir 
Pferde bekommen und den Banditen hinterherreiten. Wir setzten uns in Bewegung. Als wir im Dorf ankamen, 
begrüßte uns der Häuptling sehr freundlich. Ich kannte ihn, er hatte uns mal bei einem Fortkampf unterstützt, 
das war unser Glück. Wir schilderten ihm unser Problem und er gab uns Pferde und 10 seiner besten Leute mit. 
Ab, hinterher!

Die Indianer waren gut im Spurenlesen, also hatten wir die Banditen schnell eingeholt. Wir schwärmten aus und 
legten uns auf die Lauer. Am Fluss gab es eine Stelle an der 2 Berge waren, wir versteckten uns da. So konnten 
wir die Banditen ins Kreuzfeuer nehmen. Jetzt brauchten wir 2 Löckvögel. Nach ewigem Streichhölzerziehen 
blieben Captain G und Lady-Bo übrig. Glücklich waren die beiden nicht darüber, aber sie waren das schnellste 
und beste Duellantenteam bei uns, also zogen sie sich die Pilgerklamotten an und setzten sich an den Fluss zum 
Angeln, unter den Klamotten bis an die Zähne bewaffnet.
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Geschichten von Gabbro - Fortsetzung

Wir teilten uns auf und versteckten uns zwischen den Bergen. Dann kam die Kolonne. Wie vorrauszusehen war, 
stoppten sie als sie die beiden „Angler“ sahen. Zwei von den Banditen sprangen vom Wagen und gingen auf 
Captain G und Lady-Bo zu. Wir hatten diesmal kein Zeichen ausgemacht, also warteten wir einfach auf den 
ersten Schuss, den Captain G oder Lady-Bo abgeben würden.

Es gab kein großes Wortgefecht, einer der Banditen fragte nur: „Na schon was gefangen?“ Captain G schob 
seinen Hut hoch und sagte: „Ja, euch.“ In dem Moment flogen die Kugeln. Captain G und Lady-Bo zogen so 
schnell wie man es nur aus Lucky Luke Comics kannte. Dann setzte das Kreuzfeuer ein. Dank der Berge hatten 
wir einen guten Schutz und brauchten uns nur um Munitionsnachschub zu kümmern. SilverHawk77 hatte mit 
den Indianern einen Trupp gebildet, der die Kolonne von hinten aufräumte, prima.

Zum Glück waren die Raten für die Wagen schon bezahlt, die sahen nach der Ballerei nämlich nicht mehr so 
gut aus. Wir ließen einen Banditen am Leben, nahmen ihm die Schuhe und schickten ihn mit der Nachricht 
„Kommen Sie her, kommen Sie ran, hier gibt‘s Gewalt für jedermann!“ (Schade, dass du es aus deinem Profil 
gelöscht hast, GACKT.), zu seinem Boss zurück.

Als sich der Qualm verzogen hatte, stellten wir fest, dass TheOnlyTrue einen Treffer abbekommen hatte, 
also schnell ins Indianerdorf zurück und ab zum Schamanen. Alles war gut. Wie immer rauchten wir mit den 
Indianern noch gemütlich ein Pfeifchen, dann traten wir den Rückweg an.

Captain G und Lady-Bo bekamen von der Stadt Earp and Holliday eine Auszeichnung für besonders gefährliche 
Einsätze. Bis jetzt wurde keine Kolonne der WL mehr überfallen.

(Gabbro)
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The West Geschichte
Eine Chronik

Die Redaktion blickt, neben den Kommentaren und Berichten über zukünftige Entwicklungen, naturgemäß auch 
immer auf Dinge zurück, die bereits im Westen geschehen sind. Dieser Tradition folgend, würden wir gerne 
einen zusammenfassenden Rückblick über die schon hinter uns liegenden Jahre des Spiels The West verfassen. 
Da die Ordnung und Zusammenstellung einer solchen Chronik eine sehr umfangreiche Aufgabe ist, fangen wir 
früh an. Die Veröffentlichung soll dann zum Geburtstag unseres Spiels im April 2015 erfolgen. Trotz dieses 
zeitlichen Vorlaufs, können wir diese Aufgabe nicht ohne Eure Hilfe meistern. Wir brauchen Euch alle und 
besonders Eure Gedanken zum Spiel. Wir möchten alles, was Euch mit der Entwicklung und den Inhalten sowie 
den Anbietern und Mitspielern verbindet, sammeln. Schickt uns Eure Erinnerungen - an Gestern, an das letzte 
Jahr oder auch an 2008. Was Euch wichtig erscheint, ist relevant. Es gibt für diese Sammlung erst einmal kaum 
inhaltliche Grenzen, außer denen des höflichen Umgangs mit den Mitmenschen. Interessante Themenfelder 
können etwa die folgenden sein:

•	 Termine, wann das Spiel startete, wann neue Welten eröffnet, wann welche geschlossen wurden.
•	 Besondere Ereignisse (Updates, die das Spiel veränderten)
•	 Eventdaten mit Beschreibungen
•	 Questeinführungen
•	 Spielerzahlen
•	 Personaländerungen (Forummitarbeiter, Supporter usw.)
•	 Persönliche Rekorde. Die Liste entnehmen wir dem Forum von The West. Bitte schaut nach aktuellen 

Einträgen, damit dann keiner plötzlich doch noch einen Rekord im Kämmerlein verborgen hatte.
•	 Kleine persönliche Geschichten und lustige Begebenheiten.
•	 Wiki The West
•	 tw-db.info
•	 Scripter
•	 Spielerprojekte
•	 Einträge auf der ersten Seite in den Ruhmeshallen.
•	 Programmierer und Entwickler, Blogger
•	 Screenshots

Auch die Betreiber des The West Wikis sind aufgerufen mitzumachen. Alle Einsender werden am Ende in der 
Chronik als Mitautoren aufgeführt.

(Cymoril)
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Der Chatspion
Chatspione schlafen nicht ...

Trotz Event gab es auch Phasen der Langeweile im vergangenen Monat. Klar, denn die Wartezeiten bis zur 
nächsten Mahlzeit wurden immer länger, wenn man denn ein leeres Bondkonto und Nuggetlager hatte. Also 
klickten unsere Chatspione in den Chaträumen herum und schickten uns ihr Erlauschtes, wofür wir uns herzlich 
bedanken. Einige Leser werden sich sicher wiedererkennen.

Bis zum nächsten Monat bleibt schön neugierig und berichtet uns über die Dinge hinter den Kulissen.

(Cymoril)

RRR: was los almalusch ? langt der mut nur für 
stüdlich SSS
LLL: wird genauso ein weichei sein wie ich, wer 
verliert schon gerne
RRR: nich viele, sonst hätt ich ja mehr gegner. is doch 
wahr.... wenn du nicht gelegentlich vorbei guggen 
würdest, kömmt ich auch nackich rumrennen
DDD: hm zu mir kommen eigentlich oft welche. liegt 
vllt daran das ich sie auch mal gewinnen lasse
RRR: tu ich doch auch, schiess extra daneben und so
DDD: ich ja auch
LLL: hahahahahaha, ihr luschen
DDD: na und
RRR: der is bei SSS festgewachsen.... hmmmm
DDD: wer ?
RRR: almalusch, rennt grad alle stunde auf SSS

BBB: Sich tot stellen, um den Abwasch nicht machen 
zu müssen funktioniert übrigens nur, wenn man nicht 
alleine wohnt.
CCC: du hast es also probiertt
RRR: BBB du mußt nur lange genug ,,tot ,, bleiben 
dann wird das geschirr alleine lebendig !
CCC: lol
RRR: du lachst CCC ich hab mal ne lasagne im ofen 
vergessen und als mir der geruch aufgefallen war 
hatte die schon so lange grüne haare das ich erst in 
versuchung war mit ihr gassi zu gehen
CCC: hast du sie ins heim gebrahct oder wohnt sie 
noch in deinem herd RRR?

KKK: WAs anderes. Morgen ist ja Herbstanfang. 
Machst Du was besonderes?
CCC: Ja, wärmere Sachen anziehn. War eisiger Wind 
heute.
KKK: Ha ha...

Henry: Hast du von dem bevorstehenden Kampf 
gehört? Vielleicht solltest du deine Hilfe anbieten und 
an der Schlacht teilnehmen.
BBB: Hannover is heute?
JJJ: ja
BBB: hab nur 1250 leben, werd bestimmt nicht 
gemustert
NNN: ich hab doppelt so viel und sitz da wie auf der 
Bank im Sportunterricht erste Klasse

PPP: Na wer ist alles single?
MMM: hier ist noch ein single!
KKK: Partnersuche bei TW???? Öfters mal was neues
HHH: Hab ich auch noch nicht erlbet, KKK. Manche 
sollten um diese Zeit nicht Pro7 gucken.
KKK: kicher
HHH: Bald steht in verschiedenen Profilen: Wenn Du 
mit mir gehst dann duelliere ich dich nicht
KKK: grööööööööööööhl
HHH: TW wird nie langweilig *grins*
KKK: da geb ich dir recht
HHH: warte ab, es ist noch viel Luft nach oben. 
Demnächst in diesem Kino: Arbeitsanfragen, Anfragen 
nach Hundesitter, Fragen rund um die Trennung von in 
TW geschlossenen Liebschaften, etx.
KKK: wir werden nen friedensrichter brauchen, 
scheidungsanwälte nicht zu vergessen ... wow, dat 
zieht mächtig was nach sich
HHH: KKK, Du verstehst was ich meine.
KKK: also hat inno noch gut was zu tun. nen hund als 
reittier, wäre ja auch ne idee, ne katze gibbet ja schon
HHH: Jep, die Dienstleistungen werden natürlich mit 
Nuggs angeboten. Die geilste Idee von Inno: [Brabbel-
Fisch]
KKK: vor allem brabbel, weil fische ja ständig 
plappern

AAA: hört mal auf mich zu duellieren, mir gehn sonst 
die buffs aus
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Der Chatspion - Fortsetzung

BBB: wer Fortangriff fort angriff schreibt, sollte fort, 
vor meinem Angriff

RRR: FK Buffs gibt es bei mir. melden wer was 
braucht
RRR: http://webchat.quakenet.org/?channels=#fk-
stadt
TTT: scheiße, verdammte ... jetzt bin ich schon zum 
2. mal am markt vorbeigeritten, ohne buffs abzuholen 
und stehe wieder am fort
RRR: das Alter TTT...das Alter
TTT: ich bin das rudel-schießen nich mehr gewohnt

PPP: ich folge dir einfach ... stell dich vielleicht 
einfach immer so, dass hinter dir noch platz is :-)
PPP: TTT ich geh zum SW druck druck druck machen 
^^
TTT: PPP pass auf, dass das nich in die hose geht ... 
bei soviel druck^^

AAA: nur schrott...[Lebkuchenherz]
BBB: mein beileid :-D
AAA: oh man
BBB: Ich finde heute beim Arbeiten keine vernünftigen 
sachen, oder besser fast gar nix
AAA: witzig, in w1 auch diese blöde [Lebkuchenherz]
BBB: Vielleicht hat sich einer der Entwicklerinnen in 
dich verguckt :-D

AAA: was los BBB ? langt der mut nur für stüdlich 
EEE
AAA: pfff.....
CCC: wird genauso ein weichei sein wie ich
CCC: wer verliert schon gerne
AAA: nich viele, sonst hätt ich ja mehr gegner
AAA: is doch wahr.... wenn du nicht gelegentlich 
vorbei guggen würdest, kömmt ich auch nackich 
rumrennen
DDD: hm zu mir kommen eigentlich oft welche
DDD: liegt vllt daran das ich sie auch mal gewinnen 
lasse
AAA: tu ich doch auch
AAA: schiess extra daneben und so
DDD: ich ja auch
CCC: hahahahahaha
CCC: ihr luschen
DDD: na und
AAA: der is bei EEE festgewachsen.... hmmmm
DDD: wer ?
AAA: BBB
AAA: rennt grad alle stunde auf EEE

AAA: Suche Freemans Hut
BBB: für 11k auf dem Markt
AAA: Denkst du ich hab nicht schon auf den Markt 
geschaut und dem Verkäufer n Angebot gemacht ?
BBB: 11k ist dioch fairer Preis oder was willst dafür 
ausgeben?
AAA: ich hab kein Geld aber n paar Feldkochitems
BBB: na dann viel glück...
CCC: ich tausch auch ne marmelade gegen cullens 
gewehr
AAA: is schon n krasser Vergleich,meinste nicht ? na 
sonst wünsch ich dir noch viel spaß bei der Suche
CCC: findest du ?
DDD: ach, für paar hush puppies würd ich alles 
tauschen
EEE: bekommst 5x Marmelade gegen Cullen Gewehr
CCC: da geb ich sogar 6
EEE: 7x Marmelade+1xVibrator
CCC: gabs den auch schon zu haben im premiumshop 
?
AAA: Ihr naiven Nerds
EEE: Nein nur bei meiner Frau in Schublade
AAA: Wer hats anders erwartet
EEE: Na du,weißt ja nicht mal was das ist
AAA: Ich kanns auch nicht gebrauchen
FFF: ich geb 5 hushpuppies für cullens revolver 
gewehr hab ich schon
EEE: Phantasielos bist du
AAA: Für meine Phantasien brauch ich keinen 
Vibrator, der meine Arbeit erledigt
EEE: Nee du brauchtst eine Pinzette u Mikroskop
AAA: Versuchst du gerade zu erraten, wie ich eine 
Frau befriedige ?
EEE: Die arme Frau
AAA: Sagst du ...
EEE: Jepp, Thema geschlossen, Kindergarten

hab paar nette Zeilen ausm FK-Chat kurz vor ende 
eines verlorenen Kampfes: Nehmt noch mit, was geht. 
Mehr war leider nicht drin!!

A : Hat jemand noch nägel? Kann meinen Sarg nicht 
zunageln
B : klar und hämmer auch
C : Cabrio Sarg
B : bei dem wetter?
B : iiiih

Vielen Dank an die Einsender SammyK und Kishi
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Leserzuschrift W 17
Crafting - Wettbewerb um den Rekord

Scheboboy, von Welt Georgia, schickte uns einen Bericht. Das Craftingfieber hatte ihn gepackt. Doch lest am 
besten selbst, was er zu berichten hat.

(Cymoril)

Howdy Gefährten des Wilden Westens,

hier eine kurze Geschichte zum Crafting im Wilden Westens. Jeder im Wilden Westen hat ein spezielles Handwerk. 
Die Einen können eine hervorragende Suppe kochen, andere wiederum ein Axt schärfen, ein glühendes Gemisch 
herstellen oder auch einfach nur einen Sattel nähen.

So auch auf der Welt Georgia in Georgetown. Hier gibt es einige der besten Handwerker im Wilden Westen. 
Ihre Produkte sind über die Handelsgrenzen weit bekannt. Da man sich hier untereinander gut kennt und 
auch den ein oder anderen Whiskey im Saloon bei Henry trinkt, hat sich eine enge Freundschaft zwischen 
den Stadtmitgliedern aufgebaut. Daher ist es üblich, dass man sich gegenseitig hochwertige und erstklassige 
Produkte herstellt, ohne dass der andere dafür einen Sold haben möchte. Denn - die eine Hand wäscht die 
andere.

Scheboboy, ein Fortkämpfer mit Herz und Seele, hatte seine Fortkampfstärkung, das Amulett, aufgebraucht, 
Produkte besorgt und Eselkopf darum gebeten, für ihn Amulette herzustellen. Eselkopf hat jedoch nicht damit 
gerechnet, dass Scheboboy ein Schnäppchen gemacht hatte und er nun Produkte für 300 Amulette besaß. 
Für einen viel beschäftigten Mann wie Eselkopf, keine leichte Aufgabe eine so große Menge an Produkten 
herzustellen. Er ist immer sehr beschäftigt und beim Handwerk geht er mit sehr viel Sorgfalt vor um erstklassige 
Produkte herzustellen, was viel Zeit in Anspruch nimmt. Daher verbrachte er einige Zeit mit dem Craften der 
Amulette und war genervt soviel herstellen zu müssen.

Da sich ein Eselkopf aber nicht lumpen lässt und auch gern anderen Leuten Streiche spielt, hatte er sich für 
Scheboboy einen besonderen überlegt - einen Racheplan.
Nach einigen Tagen Vorbereitung, hat er sich auf den Weg gemacht zum entfernt gelegenen Kohlebergwerk. 
Nach einigen Wochen schweißtreibender Abbauarbeit kam er mit mehreren Tonnen Kohle zurück. Er hatte sage 
und schreibe 593 Tonnen Kohle abgebaut! Um seinen Plan vervollständigen zu können, brauchte er nun nur 
noch mindestens die selbe Menge an Wolle und dann konnte der Spaß für ihn beginnen.

Eselkopf hat Scheboboy aufgetragen, ihm Graphitschmiermittel herzustellen. 593 Tonnen Kohle und 651 kg 
Wolle lieferte er an die Schmiedemeisterei von Scheboboy.
Als Scheboboy diesen Haufen Kohle sah fielen im beinahe die Augen raus. Er wusste nicht ob er überhaupt dazu 
in der Lage war eine solche Menge herzustellen. Doch er wusste sich zu helfen.

In der monatlich erscheinenden Zeitung, die TWTimes genannt, hatte er vergangenen Jahres einen Artikel über 
einen Speedcrafter LocKo aus einer weit entfernten Welt (Welt 1) gelesen (http://prntscr.com/4pfcrx [Screenshot 
Ausgabe 2013 Oktober]). Dieser hatte es in einer unglaublich kurzen Zeit geschafft, ein Maximum an Produkten 
herzustellen. Es muss also möglich sein! Scheboboy hatte es sich zum Ziel gesetzt, die Produkte von Eselkopf 
nicht nur hervorragend, sondern auch schnell herzustellen um das Ergebnis von LocKo zu schlagen. Doch wie 
sollte er nur diese Mammutaufgabe bewältigen?

Die Schmiedkunst ist seit Jahren ein Spezialgebiet seiner Familie. Es liegt ihm im Blut. Als Scheboboy noch 
ein Kind war, hatte ihm sein Vater von einer Schmiedebibel erzählt, in der alle Schmiedegeheimnisse seit 
Generationen notiert sind. Nun war die Zeit gekommen seinen Vater um genau diese Bibel zu bitten. Sein Vater 
war zunächst zögerlich ob er dafür schon reif genug sei, willigte aber ein, jedoch musste er Versprechen, die 
Geheimnisse zu wahren und sie niemals der Öffentlichkeit preis zu geben.

Als er nun endlich die lange gewünschte Bibel in den Händen hielt und diese aufschlug, war er überwältigt 
von den besonderen handwerklichen Kniffen, Tricks und Anleitungen. Und dort fand er auch das Geheimnis, in 
kürzester Zeit ein Maximum an Produkten hervorragend herzustellen.
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Leserzuschrift W 17 - Fortsetzung
Das sagen die Spieler

Nach einigen Tagen Vorbereitung war es soweit. Alle Vorbereitungen waren getroffen. Der Ofen war angeheizt, 
Hämmer in verschiedenen Gewichtsklassen waren bereitgelegt. Es musste gelingen. Und es gelang ihm.

Vorher: http://prntscr.com/4pfhb7

Nach 20 Minuten: http://prntscr.com/4pfi3a

Nach 80 Minuten: http://prntscr.com/4pfjyp
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Leserzuschrift W 17 - Fortsetzung

Er hatte es geschafft. Er hat nicht nur den Rekord von LocKo geschlagen, sondern auch noch aus 593 
Tonnen Kohle und 651 kg Wolle 691 Graphitschmiermittel hergestellt. Das sind knapp 100 hervorragende 
Herstellungserfolge!

Als Eselkopf diese Menge an Graphitschmiermittel sah, traute er seinen Augen kaum. Nicht in seinen kühnsten 
Träumen hätte er mit einer solchen Menge an Produkten gerechnet. Mache niemals den Fehler und unterschätze 
einen Scheboboy ...

Das war meine kleine Anekdote zum Craften, liebe TW-Mitspieler. Zeigt, was ihr könnt und schlagt meinen 
Rekord!

Fakten:

550 Produkte in 20 Minuten
1911 nach 80 Minuten
98 hervorragend hergestellte Produkte

(Mein alter Freund Darkdespear hat mich darauf aufmerksam gemacht, dass ich eben 637 Bonds zerstört habe 
durch meine viele Crafterei.)

(Scheboboy)

http://www.artofmanliness.com/2011/07/14/blacksmithing-primer/
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Oktoberfest 2014 - Tombola im Westen
O‘zapft is!

Das Münchner Oktoberfest - das größte Volksfest der Welt - hat seinen Ursprung in den Feierlichkeiten rund 
um die Hochzeit des späteren Königs Ludwig I. und seiner Gattin Therese im Jahre 1810. Die Vereinigten 
Staaten bestanden damals gerade erst aus siebzehn der heutigen fünfzig Bundesstaaten und befanden sich in 
vielerlei Hinsicht noch im Aufbau ihrer Nation. Die amerikanische Vorliebe für alles Große und die zahlreichen 
deutschen Einwanderer sorgten im Laufe der Zeit dafür, dass es auch in den USA hunderte Oktoberfeste nach 
bayrischem Vorbild gibt. Das größte ist das „Oktoberfest Zinzinnati“ in Cincinnati, Ohio und wird jährlich etwa 
von 500.000 Bier- und Breznliebhabern besucht.

Diese bayrisch-amerikanische Verbindung war für die Anbieter unseres Spiels Anlass, auch im Westen ein 
Oktoberfest-Event zu veranstalten. Wieder einmal gab es einen Festplatz, auf dem man in vier verschiedenen 
Kategorien jede Menge leckeres Essen vertilgen konnte. Da war für jeden Nugget- und Bondbeutel etwas 
dabei. Ja, auch für den Bondbeutel. Denn diesmal konnte man erstmals alle Gewinnkategorien auch mit den 
angesparten Bonds freischalten und war nicht gezwungen, Nuggets einzusetzen. Wie der Festplatz aussah, seht 
ihr auf dem folgenden Bild.

Festplatz Oktoberfest-Event 2014

Zu gewinnen gab es ein Event-Set sowie drei weitere Sets, zu denen jeweils auch noch ein Pferd-und-Sattel-Set 
gehörte. Die Redaktion der TWTimes hofft inständig, dass der Event-Star Ludwig, der Duellant Bill Doolin, der 
Arbeiter Frank James und der Fortkämpfer Deadwood Dick noch eine weitere Garnitur Kleidung haben und jetzt 
nicht nackt durch die Prärie pilgern müssen. Und nur mal so am Rande: Kann einer mal den Namen „Deadwood 
Dick“ ins Deutsche übersetzen? Auf den folgenden zwei Bildern seht ihr die verschiedenen Gewinnkategorien 
von unseren Spielwelten und den Beta-Welten.



«  Seite 15  «  Oktober 2014   «    © 2014 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Oktoberfest 2014 - Fortsetzung

Gewinnkategorien der Beta-Welten (ohne Trank des Neuanfangs in der 800er-Kategorie)

Gewinnkategorien der Spielwelten (mit Trank des Neuanfangs in der 800er-Kategorie)

Wer sich die 800-Bonds/Nuggets-Kategorie auf den Bildern einmal genau ansieht, stellt fest, dass sie sich 
unterscheiden. Der Trank des Neuanfangs war während der Tests auf den Beta-Welten nicht in der Kategorie 
enthalten. Leider gehörte er auf den Spielwelten dann doch wieder zum Gewinnpool der teuersten Kategorie. Ja, 
leider, denn viele Spieler empfinden diesen Trank als absolut unangemessen für die wertvollste Gewinnkategorie. 
Ein Item, dass jederzeit regulär für 1000 Bonds oder Nuggets im Union Pacific Shop zu kaufen ist, gehört 
einfach nicht in diese Kategorie. Der Redaktion ist ein Spieler bekannt, der diesen Trank des Neuanfangs in 
den letzten drei Tombolas insgesamt sage und schreibe achtmal aus der teuersten Gewinnkategorie gezogen hat. 
Dem Spieler blieb der Trank beim Tombola-Futtern nicht im Halse stecken, nein, ganz im Gegenteil, er sagte 
uns: „Ich könnte ko..en!“ Selbst wenn man es etwas sachlicher betrachtet, sollten sich die Entwickler mal eine 
Sache vor Augen führen: es gibt im Westen aktuell gar nicht genug verschiedene und gleichzeitig sinnvolle 
Skillungen, um derartig viele Neuanfänge zu starten. Drei Duell-Skillungen, eine Fortkampf-Skillung, eine 
Handeln-Skillung und eine Alle-Arbeiten-Skillung - das war es dann auch schon im Großen und Ganzen. Und 
dabei ist die letzte Skillung schon nur noch mit viel Wohlwollen überhaupt als „sinnvoll“ zu bezeichnen. Im 
Interesse zufriedener Spieler, die auch bei zukünftigen Tombolas noch Bonds und Nuggets ausgeben, sollten die 
Entwickler wirklich darüber nachdenken, diese Tränke entweder komplett aus den Gewinnpools zu entfernen 
oder sie um mindestens eine Kategorie herabzustufen.

Alles in Allem hat das Event jedoch trotzdem Spaß gemacht - oder macht es noch, denn während ihr diese 
Ausgabe lest, liegt das Event noch in den letzten Zügen. Gerne würden wir in einer der nächsten Ausgaben 
eure Meinungen zu den neuen Sets veröffentlichen. Schreibt uns doch einmal, ob ihr die neuen Gegenstände im 
Spielealltag nutzen könnt, wie ihr die Optik findet und wie ihr das Angebot der Items auf dem Markt findet. In 
diesem Sinne: „No‘ is o‘zapft! Prost!“

(Tony Montana 1602)
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Was ist das denn?
Die Fehlerteufel des Monats ...

... waren wieder aktiv. Irgendwann hat InnoGames sie aber bei den Hörnern zu fassen bekommen. Doch schaun 
wir uns mal an, was die Teufelchen sich diesmal einfallen ließen.

Herbst und Winter?

Die Halbheiten im Spiel oder gespaltene Persönlichkeiten?

(Cymoril)
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Knobelecke

Duellanten im Bett
In der Stadt Abilene wurde ein Hotelzimmer als Krankenstation eingerichtet. Grund ist eine Duelltour, die leider 
nicht so glimpflich ausging wie erwartet. Sechs Spieler mussten deshalb vor kurzem ärztlich behandelt werden 
und noch eine Weile das Bett hüten. Um sich die Zeit zu vertreiben, lesen sie in den im Zimmer liegenden 
Zeitschriften zu verschiedenen Filmen die Kritiken.

Wer (Name und Kennziffer seines Bettes) ist weshalb behandelt worden und über welchen Film (Titel) liest er 
die Kritiken?

Hinweise

1. Almaluschs Bett hat eine kleinere Kennziffer als das von diesally. Ein dritter Patient liest die Kritik zum Film 
Rio Bravo. Die drei Betten der Genannten, stehen alle an der gleichen Wand.

2. Die Differenz der Bettkennziffer des Spielers, der im Morgenmuffelset duellierte und der Bettkennziffer von 
Rontsen - er liest die Kritik zum Film The Wild Bunch - ist größer als eins.

3. Romeo Dolorosa liegt in Bett fünf.

4. Der Kranke in Bett eins wurde vom Pferd getreten.

5. Admiral Aero ist in einen Hufnagel getreten. Das Bett des Patienten, der die Filmkritik über Heaven‘s Gate 
liest, steht an der gleichen Wand wie Admiral Aeros Bett, hat aber eine größere Kennziffer.

6. Der Spieler dem das Hufeisen von der Wand auf den Kopf gefallen ist, hat sich mit der Kritik zum Film 
Erbarmungslos beschäftigt. Die Kennziffer seines Bettes ist größer als die des Bettes von Hunterex.

7. Der Spieler in Bett 3 hat sich den Artikel zum Film Spiel mir das Lied vom Tod ausgewählt.

8. Der Duellant in Bett 6 ist nicht der Angreifer, der langsamer als der Angegriffene war.

Duellanten: Admiral Aero, Almalusch, diesally, Hunterex, Romeo Dolorosa, Rontsen
Behandlungsursache: Angreifer war langsamer als der Angegriffene, Darmgrippe, hat im Morgenmuffelset 
duelliert, Hufeisen von der Wand auf den Kopf gefallen, in einen Hufnagel getreten, Pferdetritt
Filme: 12 Uhr Mittags, Erbarmungslos, Heaven‘s Gate, Rio Bravo, Spiel mir das Lied vom Tod, The Wild 
Bunch
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Gewinnspiel Personenrätsel

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von 
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe 
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise geben. Heute suchen wir 
ausnahmsweise einmal zwei Personen, die jedoch wie Bonnie und Clyde, Stan und Ollie oder Bud und Terence 
auch heute noch eher als festes Duo, denn als Einzelpersonen bekannt sind.

Person 1

•	 Ich wurde, zwei Jahre nachdem meine spätere Heimat durch den Louisiana Purchase ihr Territorium ver-
doppelte, in der Pfalz geboren.

•	 Im Alter von 37 Jahren wagte ich den Sprung über den großen Teich und siedelte mich im Mittleren Westen 
an, der von vielen deutschen Einwanderern bevölkert war.

•	 Ich verdiente mein erstes Vermögen mit Kerzen und Seifen.
•	 Da ich in größeren Dimensionen dachte, wollte ich ein Getränk herstellen, dass in den gesamten Vereinigten 

Staaten vertrieben werden sollte.
•	 Ich kaufte ein Unternehmen zur Getränkeproduktion und baute es zusammen mit meinem Schwiegersohn 

aus und führte es zum Erfolg.
•	 Mit Unterstützung böhmischer Einwanderer stellte ich eines der bis heute weltweit bekanntesten Getränke 

seiner Art her.
•	 40 Jahre nach meinem Tod wurde mein Getränk durch die Prohibition in den USA zeitweise illegal.

Person 2

•	 Wie mein späterer Schwiegervater und Geschäftspartner, wurde auch ich in Deutschland geboren.
•	 Im Jahr als James Buchanan in sein Amt als US-Präsident eingeführt wurde, wanderte ich in die USA aus 

- im Alter von erst 18 Jahren.
•	 Meine drei Brüder Johann, Ulrich und Anton wanderten auch in die USA aus und arbeiteten als Lieferanten, 

Produzenten und Händler ebenfalls in der Branche, die auch mich später erfolgreich machen sollte.
•	 Nach meinem Dienst als Soldat im Bürgerkrieg kaufte ich mich mit meinem Erbe in ein Handelsunterneh-

men in St. Louis ein.
•	 In St. Louis lernte ich die Tochter meines späteren Geschäftspartners kennen und lieben.
•	 Nach der Hochzeit arbeitete ich zunächst für meinen Schwiegervater und wurde später sein gleichberech-

tigter Geschäftspartner.
•	 Ich wandte als erster das Verfahren der Pasteurisierung auf die Getränkesorte an, die wir herstellten und 

machte es dadurch so haltbar, dass sich der Traum meines Schwiegervaters von einem nationalen und später 
sogar weltweiten Vertrieb erfüllen ließ.

•	 Zeitweise war unser Getränk das weltweit meistverkaufte seiner Art.
•	 Da ich den Kontakt zu meiner alten Heimat nie abreißen ließ und es mir auch leisten konnte, verbrachte ich 

die Sommer gerne in Deutschland.
•	 Auf einer dieser Reisen verstarb ich im Jahr 1913.

Wer sind wir nun also? Kennt ihr unsere Namen?

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den Namen der gesuchten Person per PN 
(Button „Kontakt“, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schicken. 
Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner erhält 200 Goldnuggets! Einsende-
schluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redak-
tion sind ausgeschlossen.

Wer bin ich?

(Tony Montana 1602)
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Rätselauflösung der vorigen Ausgabe
Personenrätsel

Knobelecke

Die gesuchte Person des Rätsels in Ausgabe 67 war: 
John David Albert (Bild rechts), ein Trapper und 
Entdecker, nach dem ein „doppelläufiges Gewehr“ in 
unserem Spiel benannt ist.

Der Gewinner ist: Rittman aus Welt El Paso. 
Herzlichen Glückwunsch!

Zum Personenrätsel erhielten wir 22 richtige 
Einsendungen. Leider konnte wieder eine richtige 
Einsendung nicht an der Auslosung teilnehmen, da sie 
ohne Spielernamen eingesandt wurde.

http://www.mman.us/albertjohn.htm

Die Lösung unseres Joonys Missgeschicke-Rätsels lautet:

Montag: Ankündigung im Forum von The West, Termin verwechselt, 15 Min.
Dienstag: Begrüßungstext für die neue Communitymanagerin, PC stürzt ab, 90 Min.
Mittwoch: Fragen der Redaktion der TWTimes beantworten, Tastatur voll Kaffee, 20 Min.
Donnerstag: Supportbericht schreiben, Anruf von totzy, 75 Min.
Freitag: Auswertung Speedweltlauf auf der Beta, Brille zu Hause vergessen, 30 Min.

Der Gewinner ist: Krylia aus Welt Georgia. Herzlichen Glückwunsch!

In unserem Postfach lagen vierzehn korrekte Einsendungen, die alle an der Verlosung teilnehmen konnten.

(Tony Montana 1602)
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Berichtigung
Berichtigung zum Rätsel in Ausgabe 66

Bei diesem Rätsel gaben wir folgende Lösung an:

1) Miss Jenny-Jen, 330 $ gewonnen, 50 $ gesetzt
2) Lee van Cleef, 360 $ gewonnen, 40 $ gesetzt
3) Cipollino, 310 $ gewonnen, 70 $ gesetzt
4) Darline1, 420 $ gewonnen, 60 $ gesetzt
5) Texas Ted, 280 $ gewonnen, 80 $ gesetzt
6) Mars000, 450 $ gewonnen, 90 $ gesetzt

Leider ist uns da etwas beim Kopieren der Lösung durcheinander geraten, was unsere Rätselfreunde auch sofort 
bemerkten. Bitte entschuldigt unser Versehen. Die richtige Lösung lautete:

1. Miss Jenny-Jen, 360 Dollar gewonnen, 80 Dollar neuer Einsatz
2. Cipollino, 420 Dollar gewonnen, 60 Dollar neuer Einsatz
3. Texas Ted, 280 Dollar gewonnen, 50 Dollar neuer Einsatz
4. Mars000, 330 Dollar gewonnen, 90 Dollar neuer Einsatz
5. Darline1, 310 Dollar gewonnen, 40 Dollar neuer Einsatz
6. Lee van Cleef, 450 Dollar gewonnen, 70 Dollar neuer Einsatz.

Hier nochmal eine Übersicht dazu:

Die Preisvergabe ist leider nicht mehr rückgängig zu machen. Die Spieler Scheboboy (Georgia), fexxxxi 
(Georgia), SammyK (Arizona) und gizziii (Buffalo), die sich am Rätsel beteiligten und uns durch ihren Protest 
auf unseren Fehler aufmerksam gemacht haben, erhalten eines unserer Redaktionsitems. Wir haben ihre 
Lösungsvorschläge noch einmal mit der korrekten Lösung verglichen und festgestellt, dass sie immer noch 
fehlerhaft sind. Es kann daher leider nur ein „Trostpreis“ sein - aber immerhin ein extrem seltener, den man nicht 
für alle Nuggets der Welt kaufen kann.

(Cymoril)
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The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Herausgeber und Redaktionsleitung
Spielerkollektiv von The West

TWTimes ist eine unabhängige Spielerzeitung, die von den Redakteuren ausschließlich in deren Freizeit ge-
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