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Ideen aus der Redaktion
Lauf, Forrest! Lauf!

Jeder Spieler wäre sicher gerne so schnell am Ziel wie der berühmte Forrest. Während jener von Natur aus besonders 
schnell laufen kann, müssen wir Spieler dazu besondere Ausrüstung und Reittiere nutzen. So lässt sich die eigene 
Geschwindigkeit etwa durch das alte Indianer-Set und das treue Quarterhorse ganz gewaltig steigern. So weit, so gut.

Doch was macht man nun, wenn man große Distanzen schnell zurücklegen will, am Zielort aber in anderer 
Ausrüstung duellieren oder arbeiten möchte und keine Zeit hat, sich nach der Ankunft umzuziehen?

In diesem Fall hat man aktuell drei Möglichkeiten. Entweder man legt bereits zur Anreise die Ausrüstung an, die 
man am Zielort benötigt oder man stellt am Zielort ein Duell oder eine Arbeit in der „schnellen“ Ausrüstung ein 
oder man stellt in der „schnellen“ Ausrüstung eine Stadt oder ein Fort in der Nähe des eigentlichen Ziels ein und 
läuft dann in der benötigten Ausrüstung von dort zum eigentlichen Ziel.

Die erste Möglichkeit führt dazu, je nach Entfernung, teilweise stundenlange Anreisen auf sich nehmen zu 
müssen. Die zweite Möglichkeit ist extrem riskant, da man je nach Duellgegner oder Schwierigkeit der Arbeit 
sehr leicht eine Ohnmacht und damit den Verlust der kompletten Erholung riskiert. Die dritte Möglichkeit ist 
grundsätzlich gefahrlos und ohne große Nachteile für den Spieler anwendbar.

Aber was macht man, wenn man in einer Spielwelt unterwegs ist, in der es, aufgrund der dünnen Besiedelung, 
nicht mehr überall neutrale Anlaufstellen wie Städte oder Geisterstädte in akzeptabler Entfernung zum eigenen 
Wunschziel gibt? Oder wenn man in die Kartenmitte möchte, wo es mit dem Fort Awesomnia überhaupt nur eine 
Anlaufstelle gibt? Dann werden die „sicheren Umwege“ schnell zum zeitraubenden Ärgernis.

Der Redaktion kam daher die Idee, jedem Arbeitspunkt neben den einzelnen Arbeiten noch einen weiteren Button 
hinzuzufügen: den Wegweiser, wie wir ihn bereits aus Städten, Geisterstädten und Forts kennen. So wäre die 
schnelle, gefahrlose Anreise ohne Nachteile im Spiel direkt an das Wunschziel möglich. Nach Aussage des 
Community Managers Joony ist der Einbau des Wegweisers technisch kein Problem, steht jedoch bisher nicht auf 
der offiziellen Agenda, da das The West Team darin aktuell „keinen Vorteil sieht“. Selbstverständlich könnte auch 
allen Questgebern auf der Karte ein Wegweiser hinzugefügt werden. Dise würde die direkte Anreise ermöglichen, 
auch wenn man vor Ort keine Quest mehr offen hat. Duelle an stark frequentierten Questgebern wären so einfacher 
möglich - in Zeiten knapper Duellgegner ist auch das sicher eine Verbesserung der Spielbarkeit.

Falls ihr diesen Wegweiser jedoch trotzdem als Verbesserung der Spielbarkeit anseht, dann könnt ihr diese 
Idee im offiziellen The West Forum unterstützen. Ein Thema für eine Vorabdiskussion für diese Idee hatten 
wir hier angelegt: http://forum.the-west.de/showthread.php?p=769577#post769577 Es wurde jedoch in 
rekordverdächtigen 14 Minuten nach Eröffnung von Joony geschlossen. Es bleibt abzuwarten, ob er bei der 
Freischaltung des neuen Themas im Ideen-Bereich genau den gleichen Eifer an den Tag legt. Wir können also 
nur hoffen, dass ihr bei Veröffentlichung der TWTimes schon einen Link im Forum zur Abstimmung findet.

Und so könnte das Ganze dann in etwa aussehen:

ß Bisherige Ansicht 
der Arbeitspunkte ohne 
Wegweiser

Neue Ansicht mit 
Wegweiser unten in der 
Mitte à
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

auch in diesem Monat möchten wir wieder unseren Chefredakteur entlasten, da seine Zeit für die Zeitung 
wieder sehr begrenzt ist. Was erwartet Euch also in der Ausgabe 64? Zu viel möchten wir nicht verraten, denn 
wie wir neulich erst auf einer Verpackung des Buchhandels lesen konnten - „Lesen gefährdet die Dummheit.“ 
Und die genau wollen wir ja gemeinsam bekämpfen. Also schaut einfach rein, lest, rätselt und schickt uns 
Eure Meinungen, Erfahrungen und eigenen Berichte und Erlebnisse. Auch in dieser Ausgabe findet Ihr wieder 
mehrere Beiträge von Lesern, für die wir uns herzlich bedanken.

Viel Vergnügen beim Lesen wünschen Euch

die Redakteure der TWTimes

In diesem Thread im offiziellen The West-Forum werden Erinnerungen an wiederholbare Questreihen zu 
besonderen Anlässen gepostet: 

http://forum.the-west.de/showthread.php?p=768121#post768121

1. Vom 06.05.2014 um 10:00 Uhr bis 11.05.2014 um 23:59 Uhr könnt ihr wieder dem Abnehmwahn nachgehen 
und die Questreihe zur Antidiätwoche machen. Auf dass die Kalorien purzeln!

2. Vom 25.05.2014 um 10:00 Uhr bis 31.05.2014 23:59 Uhr ist die Questreihe um die Wogonen wieder für alle 
Spieler erhältlich. Also fröhliches Verhandeln mit den Außerirdischen.

Gerne hätten wir euch vorab über die wiederholbaren Questreihen im Juni informiert, leider veröffentlicht 
InnoGames solche Informationen aber erst nach dem Monatsersten, also nach dem Erscheinen der TWTimes.

(Tony Montana 1602)

Wiederholbare Questreihen im Mai
Von Torten und Außerirdischen
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Osterevent 2014
Von Duellen und Eiern ...

Vom 17.04. bis zum 04.05. dieses Jahres fand wieder einmal ein Event in den Welten des Westens statt. 
Da der Anlass das Osterfest war und nicht der Valentinstag oder Weihnachten, konnten die Spieler diesmal 
Ostereier statt Herzen und Beutel sammeln und verschenken. Mit jeweils 500 Ostereiern konnte man beim 
mittlerweile bekannten Duell-Teil des Events die Gegner bei einem verlorenen Duell bestechen und nach jedem 
Duell den Gegner sofort wieder freischalten. Zu gewinnen gab es wieder eine bunte Mischung aus diversen 
Buffs, Bondbriefen, Kisten und den Teilen dreier neuer Sets. Alle drei Sets liefern Boni auf alle Attribute, 
auf unterschiedliche Fähigkeiten sowie bestimmte weitere Vorteile im Spiel. Jedes der Sets wurde durch ein 
Waffenset ergänzt.

Das Cullen Baker-Set bietet Boni auf alle Duellfertigkeiten, mit Ausnahme von Schießen und Schlagkraft. 
Vollständig liefert es zusätzlich Boni auf die Geschwindigkeit und das Einkommen bei Arbeiten und Duellen.

Das Bass Reeve-Set ist etwas variabler einsetzbar und eignet sich für Fortkämpfe und diverse Arbeiten. Hierbei 
kommen ihm einerseits die Boni auf Ausdauer, Verstecken sowie Lebenspunkte und andererseits die Boni auf 
Handeln und Fallen stellen zugute. Hat man alle Teile des Sets, bekommt man Boni auf Geschwindigkeit und 
auf Erholung.

Das Pat Desmond-Set ist für den Allround-Arbeiter-Abenteurer geeignet. Es verbessert die Werte für 
Tierkenntnis, Handeln, Reiten, Reparieren, Schießen und Ausdauer. Mit allen sechs Teilen bekommt man als 
Spieler noch Boni auf Einkommen und Glück.

Die Tatsache, dass es zu einem Event neue Sets gibt, ist für den erfahrenen Spieler mittlerweile keine Neuigkeit 
mehr. Doch trotzdem gab es diesmal zwei Dinge, die anders als bei den bisherigen Sets waren. Die neuen Sets 
haben erstmals keine festen Boni mehr, sondern variable. Die Höhe der Boni auf die Fertigkeiten und Attribute 
ist dabei abhängig von der Anzahl der Items, die man trägt und von der Höhe des Levels des Spielers. Dabei gilt 
die einfache Regel: „Je mehr Items, je höher das Level, desto höher die Boni“.

Die zweite Neuerung betrifft die unterschiedlichen Boni beim Tragen von fünf und sechs Teilen des Sets. Bei 
den bisherigen Sets bestand der Unterschied nur in den Sonderboni auf Erholung, Einkommen, Geschwindigkeit 
und Glück. Die Boni auf Fertigkeiten und Attribute waren für fünf und sechs Setteile gleich. Dieses Mal ändern 
sich bei sechs Items jedoch auch noch die Fertigkeits- und Attributswerte und steigen noch einmal an.

Alle Duellgegner des Osterevents 2014
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Osterevent 2014 - Fortsetzung

Zusätzlich zu den drei Personen-Sets gab es auch noch ein weiteres Set zu gewinnen, für das man keine 
Nuggets einsetzen musste und kein Glück brauchte, sondern nur etwas Geduld und genügend Ostereier. Das 
Ostershowdown-Set bietet Boni auf alle Attribute und insgesamt acht verschiedene Fertigkeiten, zwei aus jedem 
Attribut. Die Höhe der Boni ist wiederum abhängig vom Level des Spielers und der Anzahl der Items. Selbst 
für Spieler mit hohem Level ist es noch recht gut zum Arbeiten einsetzbar. Im Gegensatz zu den anderen Sets 
besteht es nicht nur aus sechs Teilen sondern aus zehn, denn neben der Kleidung gehören auch noch ein Pferd, 
Duellwaffen, ein Gewehr und ein Osterei dazu. Komplett bringt es dem Spieler noch einen Extra-Bonus von 20 
% Erfahrung auf Arbeiten, Duelle und Fortkämpfe.

Alle Gewinne des Osterevents 2014

Die längste Siegesserie in den Duellen wurde von InnoGames mit einem dampfbetriebenen Waffenset pro 
Welt belohnt. Die zum Gewinn notwendige Länge der Siegesserie war naturgemäß stark abhängig von der 
Aktivität der Welt. Je aktiver die Welt, desto länger die Serie. Die Genauigkeit der folgenden Daten steht unter 
Vorbehalt, da sich die Werte zum Teil noch in den letzten Minuten und Sekunden des Events verändert haben. 
Die Größenordnungen stimmen jedoch und ein Vergleich der Welten ist somit möglich.

Welt 1: 1141 Duelle
Welt 2: 520 Duelle
Welt 3: 370 Duelle (Stand: 22:45 Uhr)
Welt 4: 360 Duelle
Welt 5: 272 Duelle (Stand: 20:00 Uhr)
Welt 6: 436 Duelle
Welt 7: 777 Duelle
Welt 8: geschlossen
Welt 9: 460 Duelle

Welt 10: 1894 Duelle
Welt Arizona: 961 Duelle
Welt Buffalo: 2034 Duelle
Welt Colorado: 935 Duelle
Welt Dakota: 444 Duelle
Welt El Paso: 1883 Duelle
Welt Fairbanks: 1100 Duelle
Welt Georgia: 2334 Duelle
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Osterevent 2014 - Fortsetzung

Grundsätzlich wurden die neuen Sets überwiegend positiv aufgefasst, da sie neuer Spielinhalt und auch echte 
Verstärkungen sind. Jedoch wurden von vielen Spielern drei Punkte zum Teil heftig kritisiert.

Erstens wurden die extrem geringen Fundchancen der Items aus den beiden höchsten Gewinnklassen bemängelt, 
die es Spielern ohne Nuggeteinsatz de facto unmöglich machten, an eines dieser Items zu gelangen. Aus eigener 
Erfahrung kann der Autor diesen Eindruck bestätigen: trotz mehrerer hundert Duelle in 15 verschiedenen Welten, 
kam trotzdem nur ein einziges Item aus der Selten-Kategorie und keines aus der Äußerst selten-Kategorie dabei 
heraus.

Zweitens empfanden viele Spieler das Preis-Leistungs-Verhältnis als misslungen und beklagten, dass in den 
höheren Kategorien zuviel „wertloser Schrott“ (O-Ton aus der Community) enthalten war. Beispielhaft sei hier 
etwa der „Trank des Neuanfangs“ genannt, der jederzeit regulär im Union Pacific Shop für 1000 Bonds - also 
vollkommen kostenlos - erworben werden kann und nun in der 800-Nuggets-Kategorie enthalten war. Legt man 
den Kauf von 1000 Nuggets zugrunde, die man mindestens für die höchste Kategorie braucht, dann entsprechen 
800 Nuggets etwa 16 Euro.

Drittens empfinden viele Spieler die Boni des Cullen Baker-Sets als zu stark. Hätten viele Spieler dieses Set, 
wären die hohen Boni kein Problem. Aufgrund der geringen Fundchancen ist die Verteilung der Sets jedoch sehr 
ungleich und vergrößert so extrem die Kluft zwischen den Spielern die Nuggets einsetzen und solchen, die dies nicht 
tun wollen oder können. Die Boni des Cullen Baker-Sets sind so stark, dass alle bisherigen Duell-Sets praktisch 
vollkommen wertlos geworden sind und bestenfalls noch für Spieler im unteren und mittleren Levelbereich 
sinnvoll sind. Im oberen Levelbereich ist das Cullen Baker-Set mit anderen Ausrüstungsgegenständen oder 
guter Duellskillung nicht mehr zu schlagen. Ein O-Ton aus der Community fasst dieses erneute Balancing-
Problem treffend zusammen: „Voll geil! Selbst als Nicht-Duellant und LP-Skiller gewinne ich mit Cullen jetzt 
jedes Duell!“

Eine vielleicht nicht repräsentative Meinung, die aber keineswegs eine exotische Einzelmeinung zum Balancing 
des Sets ist, haben wir in einem Spielerprofil in Welt 1 gefunden. Ihr findet es als „Profil des Monats“ auf Seite 
21 dieser Ausgabe.

(Tony Montana 1602)
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Es geht vorwärts ...
Pre-Preview: Multiplayer-Instanzen

Die Multiplayer-Instanzen bestehen schon seit Jahren – zumindest in den Köpfen von Spielern und Entwicklern. 
Dieses Jahr hat das Feature es als eines der Hauptziele auf die Roadmap geschafft. Früher als möglicherweise 
von einigen erwartet, sind Konzept und die Entwicklung nun derartig ausgereift, dass eine – wenn auch noch 
abstrakte – Version auf den internen Testwelten gespielt werden kann. Ein erster Einblick.

Aufgrund des frühen Entwicklungsstatus dürfen derzeit weder besonders detaillierte Informationen veröffentlicht 
werden – weil sie noch nicht final sind – noch exklusive Screenshots gemacht werden. Zum jetzigen Zeitpunkt 
steht fest, dass die Multiplayer-Instanzen unabhängig vom restlichen Spielgeschehen genutzt werden können. 
Ähnlich wie die Minispiele (Poker) könnten die Multiplayer-Instanzen also über einen zusätzlichen Button im 
Spiel erreichbar sein. Fest steht das zum jetzigen Zeitpunkt jedoch noch nicht.

Spieler werden die Möglichkeit haben, entweder einem bereits existierenden Spiel beizutreten oder eigens eine 
neue Spielrunde zu erstellen. Außerdem gibt es zwei Spielmodi: Spieler-gegen-Spieler- und Spieler-gegen-
Computer-Kämpfe. Beim Spiel gegen den Computer kämpft man zum Beispiel gegen einen wilden Bären, der 
erlegt werden muss. Der Bär ist aber nur eine von mehreren geplanten PvE-Karten, wie Community-Manager 
Joony uns bestätigte. Andernfalls stehen Spieler einem andere Spieler gegenüber, die sich vor dem Spielstart 
entweder dem Team „TIARA“ oder dem Team „RAFLEBEZ“ angeschlossen haben - beide Namen sind 
allerdings noch nicht final und könnten sich noch ändern.

Bevor das Spiel startet, muss jeder Teilnahme eine Startposition wählen. Diese wird – je nach Teamzugehörigkeit 
– später wohl auf einen bestimmten Bereich des Spielfeldes beschränkt sein, um eine faire Ausgangslage zu 
generieren.  Anschließend beginnt der rundenbasierte Kampf. Das bedeutet, jeder Spieler hat eine gewisse Zeit, 
um seine Aktionen in Auftrag zu geben, bevor sie nach Ablauf der Zeit vollzogen werden. Dann startet eine 
weitere Runde. Pro Runde hat jeder Spieler die Möglichkeit, zwei Aktionen auszuführen – er muss es aber nicht. 
Vor der Ausführung können die Aktionen zurückgenommen werden.

Was ihr alles machen könnt, wird euch am unteren Bildschirmrand angezeigt. Aktuell könnt ihr zwischen einer 
normalen Attacke, Bewegung, Heilung, einer Multiattacke oder einer weiteren Spezialaktion wählen. Was für 
Eigenschaften die genannten Aktivitäten haben, werdet ihr im ausführlicheren Preview im Folgemonat erfahren. 
Dann wird es mit hoher Wahrscheinlichkeit erstmals auch exklusive Screenshots geben.

Aktuell stehen uns nur zwei Bilder zur Verfügung, die wir auf der offiziellen The-West-Facebook-Seite gefunden 
haben. Sie zeigen einen sehr frühen und einen etwas weiter fortgeschrittenen Entwicklungsstatus, sind aber – 
das gilt es zu betonen – definitiv nicht final.

(stam1994)
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Tipps & Tricks ... kurz und knapp

Schon gewusst, dass ...

W T
T R I C K S

P
P
S

... in einer „Kiste mit einem seltenen Produkt“ auch ein Sammelbild „Likör“ enthalten sein kann?

... man das Produkt Wodka nicht nur bei der gefährlichen Arbeit „Alkohol destillieren“ bekommen kann, sondern 
auch bei der etwas leichteren Arbeit „Ein Handelsbüro leiten“?

... man mit dem vollständigen Kleidungsset von Cullen Baker aufgrund des Bonus von 25 % auf den 
Arbeitsverdienst trotz geringerer Arbeitspunkte mehr Geld verdienen kann?

... in einer stahlverstärkten Kassette auch Jim Bakers kaputte Schuhe für 350 / 175 Dollar enthalten sein können?

... in Colorado ein Bandit (NPC) gesichtet wurde, der mit Level 119 schon Frank McNabs Colt-Perkussionsrevolver 
trägt, obwohl die Waffe erst ab Level 140 einsetzbar ist?

... dieser Colorado-Bandit keine Ausnahme, sondern eher die Regel ist?

... man bei der Arbeit „Strauchdiebe verjagen“ nicht einen einzigen Dollar als Lohn bekommt?

Die Redaktion bedankt sich bei green für seine Einsendung.

(Tony Montana 1602)
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Forendesign
Forum: Neues Design in den Startlöchern

Mit der Designanpassung des offiziellen The-West-Forums wird ein weiteres Ziel der diesjährigen Roadmap 
erfüllt. Die Umstellung ist ein weiterer Meilenstein im ungebrochenen Modernisierungstrend der letzten 
Monate. Aus dem klassischen The West wird ein grafisch modernes Rollenspiel.

Das aktuelle Forendesign besteht im Grunde seit Beginn der Beta-Phase und ist damit das letzte Element 
des Spiels, das bisher nicht frisiert wurde. Das wird sich bald ändern. Nachdem vor mehr als drei Jahren die 
Startseite des Spiels modernisiert wurde, steht nun eine grafisch deutlich hochwertigere, aber farblich auch 
dunkler gestaltete Version des Forums bereit. Wir durften uns im Vorfeld einen Eindruck über die Veränderungen 
verschaffen und haben aufschlussreiche, wenn auch noch nicht finale Screenshots für euch machen können. Die 
Bilder entstammen einem englischsprachigen Forum, das zu Testzwecken bereits umgestellt wurde:

Durch die Veränderungen ist das neue Design kaum noch mit dem alten zu vergleichen. Neue Farben, ein 
neues Logo und auffällige Grafiken von Wild-West-Figuren an den freien Seitenflächen des Forum verleihen 
der Plattform ebenso einen neuen Look wie die Symbole vor den Unterforen und einzelnen Threads. Die 
Umstellung bedarf sicher einer Eingewöhnungsphase und wird viele ältere Nutzer möglicherweise ein wenig 
traurig stimmen: Immerhin ist die Zeit des altgeliebten Forendesigns nun Geschichte. Eine Möglichkeit, auf 
das alte Design zurückzustellen, wird es aufgrund des gleichzeitigen Software-Updates laut Joony „vermutlich 
nicht“ geben.

(stam1994)  
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Leserzuschrift
Kopfgeld

Ist zu viel Geld unter den Leuten? Derzeit jammern die meisten Spieler, dass sie zu wenig Geld haben und 
versuchen die Preise für bestimmte Sets zu drücken, während andere den großen Reibach machen. Und diese 
müssen es wohl auch sein, die hohe Kopfgelder aussetzen auf andere Spieler. Oder hat es sich einfach nur im 
Laufe der Zeit angesammelt, weil den Kopfgeldbesitzer keiner zur Strecke bringen konnte?

Vom Spieler Pharao5555 aus Welt 1 erhielten wir nachfolgende interessante Informationen. Vielen Dank dafür!

(Cymoril)

Hallo liebes TW-Times Team,

anbei ein paar Infos die ich euch zukommen lassen wollte, da ich aber nicht wirklich begabt bin, Texte zu 
verfassen, liefere ich euch eher die Daten und ihr könnt bei Interesse etwas darüber schreiben :-)

Auf Welt 1 sind mit dem heutigen Tag (Datum 30.04.2014) 100 Millionen Dollar Kopfgelder ausgesetzt worden!

Dazu habe ich noch die Ranglisten ein wenig durchforstet und folgende Spieler gefunden, welche mindestens 1 
Prozent dieser ausgesetzten Kopfgelder eingenommen haben.

Reglos mit 2.947.491 Kopfgeld, 581 Steckbriefe
Pharao5555 2.156.292 Kopfgeld, 350 Steckbriefe
lemming 2.108.077 Kopfgeld, 51 Steckbriefe
Charles M. Walker 1.355.591 Kopfgeld, 337 Steckbriefe
Hunterex 1.209.797 Kopfgeld, 55 Steckbriefe
maranatha 1.075.002 Kopfgeld, 113 Steckbriefe

Viel Spaß weiterhin und ein großes Lob an alle Beteiligten der TW-Times Redaktion!

Freundliche Grüsse

Pharao5555 - Welt 1
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Fragen an InnoGames
Kurz nachgefragt ...

Nachdem es im Mai keinen neuen Post im Blog der Entwickler gab, hat sich die Redaktion der TWTimes 
mit ein paar einzelnen Fragen an den Community Manager Joony gewandt. Ohne eine Vorlage in Form eines 
Entwicklungskonzeptes, an dem wir uns „abarbeiten“ können, können unsere Fragen zwangsläufig nur einen 
lockeren inhaltlichen Zusammenhang aufweisen. Sie ergeben sich jedoch aus dem aktiven Spielen und daher 
hoffen wir, dass sie unseren Lesern etwas weiterhelfen.

Da viele Spieler über eine hohe Belastung des Browsers und ihres Prozessors durch das Spiel klagen, haben 
wir nachgefragt, ob an diesem Punkt gearbeitet wird. Im Speziellen fragten wir in diesem Zusammenhang nach 
der Freundesliste und den kommenden Multiplayer Instanzen, die ja, aufgrund ihrer geplanten isometrischen 
Darstellung, potentiell sehr belastend sind. Die Freundesliste „schaut man sich gerade an“. Aktuell wird aber 
nicht an einer Optimierung gearbeitet. Joony wies jedoch darauf hin, dass bei den Multiplayer Instanzen mit 
„moderner Technik und Grafik/Bilddateioptimierungen gearbeitet wird, die die MPIs performancetechnisch 
eher besser als die Fortkämpfe machen werden“. In diesem Zusammenhang erfuhren wir als „Beifang“, dass die 
Multiplayer Instanzen Anfang Juni auf die internen Testwelten von InnoGames gelangen sollen.

Da uns aufgefallen ist, dass die Fundchance auf ein Produkt bei einer Arbeit nicht mit jeder zusätzlichen 
Spitzhacke steigt, haben wir erfragt, ob das ein Bug oder ein gewolltes Feature ist. Joony leitete unsere Anfrage 
an den Entwickler Quirin weiter und wir erfuhren, dass das tatsächlich so gewollt ist. Denn würde sich die 
Fundchance wirklich bei jeder Spitzhacke ändern, dann wäre „die Fundchance bei wenigen Spitzhacken zu 
gering oder bei vielen zu groß“. Es gibt also auch bei den Fundchancen ein Balance-Problem. Leider führt dies 
mit Einführung der Sets von Cullen Baker und Pat Desmond, die beide in ihrer vollständigen Form einen Bonus 
von 20 bzw. 25 % auf den Arbeitslohn haben, dazu, dass es sich bei sehr vielen Arbeiten gar nicht mehr lohnt, 
die besten Arbeitskleider anzuziehen. Denn mehr Produkte findet man häufig nicht und so viele zusätzliche 
Arbeitspunkte, dass man damit 20 oder 25 % mehr Lohn durch die Sets ausgleichen könnte, kann man mit 
normalen Kleidungsstücken gar nicht erreichen.

So führen die neuen Sets dazu, dass man sich bei immer weniger Spielinhalten überhaupt noch umziehen 
muss - was für den Reiz und die Abwechslung im Spiel nicht von Vorteil ist. Schlimmer noch: wer die laut 
Spieltipp „besten“ Ausrüstungsgegenstände anlegt, obwohl er eines der beiden Sets komplett hat, wird sogar 
mit geringerem Arbeitslohn bestraft. Dieses Balance-Problem sollte schnellstens behoben werden, so dass jede 
zusätzliche Spitzhacke auch eine bessere Fundchance bedeutet. Dann hätte der Spieler wieder eine Wahl: will 
ich mehr Arbeitspunkte einbringen und dadurch mehr Produkte finden oder will ich mehr Geld verdienen und 
nehme dafür geringere Fundchancen in Kauf?

Eine bessere Anpassung der Fundchancen an die Arbeitspunkte wäre aus zwei weiteren Gründen wünschenswert. 
Aufgrund der sehr hohen Materialanforderungen für die neuen Sammelbilder, wäre eine höhere Fundchance für 
viele Produkte wünschenswert. Diese könnte wohl am ehesten durch eine Anpassung im mittleren, silbernen 
Bereich der Spitzhacken erreicht werden. Abschließend bleiben noch die mit großem Aufwand erst vor 
kurzem neu eingeführten „normalen“ Items. Ohne eine Anpassung und dadurch auch erneute Aufwertung der 
Arbeitspunkte sind sehr viele der neuen Items bereits kurz nach ihrer Einführung schon wieder vollkommen 
wertlos. Warum sollte man auch hohe fünfstellige Dollarbeträge ausgeben, um ein Item zu bekommen, dass 
nur im Schrank als Heimstätte für Motten dient? In Anbetracht der sehr geringen Belohnungen für die neuen 
Sammlererfolge (10 Erfolgspunkte, das war‘s) und die extrem hohen Marktpreise für wirklich nützliche Items, 
spart sich so mancher Spieler lieber die Shoppingtour durch die Schneider und Gemischtwarenläden seiner 
Welt. Grundsätzlich ist das schade, man würde sich Items wünschen, die nicht nur für reine Sammler interessant 
sind, sondern auch einen Nutzen im Spiel haben.

Da die meisten Spieler schnell erkannt haben, wie stark die neuen Sets wirklich sind und daher sehr gerne 
fehlende Teile ergänzen würden, haben wir nachgefragt, ob es Planungen gibt, die Sets des letzten Events 
zeitnah noch einmal im Spiel verfügbar zu machen. Wir erfuhren, dass dies „aktuell nicht geplant“ ist. Es bleibt 
uns Spielern da nur, auf eine „Beutel-Aktion“ zu hoffen, die letztes Jahr Weihnachten auch die Chance brachte, 
alte Sets zu komplettieren.

(Tony Montana 1602)
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Wem das Hemd passt ...
Pat Desmonds Hemd

Begehrt ist es, dieses Hemd, da es auch so manchen Reiter schneller vorwärts bringt als die Indianerkleidung - 
begehrt und teuer! Lange muss man sammeln um das viele Geld ausgeben zu können. Und da man nicht weiß, 
wie lange es am Markt die schicke Kleidung noch geben wird, kaufen sich auch Spieler, die noch nicht in das 
Hemd rein passen, dieses Teil.

(Cymoril)

sind eifrig dabei ihre Lösungen einzusenden. Meist sind es nur die kurzen und knappen Antworten, die wir 
vorfinden. Doch es gibt neben den netten, auch lustige Einsendungen, über die wir uns freuen. Davon möchten 
wir heute ein paar veröffentlichen.

(Cymoril)

Howdy,

also das nächste Mal seht ihr bitte zu, daß ihr euren Redationskram alleine macht. ;-) Es hat mich einen halben 
Sonntag, einen halben Schreibblock, einen halben Bleistift und ein halbes Päckchen Zigaretten gekostet, da 
Ordnung rein zu bringen. ;-) Das muß ja nicht sein. ;-)

Neee, im Ernst - das war sehr sehr schwer, also natürlich mal wieder super. :-) Ich fürchte nur, dass das etwas 
zuuuu anspruchsvoll für Otto-Normal-Leser war. Nun denn, sehen wir mal, was die HiWis so getrieben haben: 
[ ... ]

Puuhhhh...

Ich bin Dan Blackwood von Fairbanks (Welt 16) und bedanke mich mit freundlichen Grüßen :-)

Unter Mithilfe eines Telefonjokers ... (aber psssttt ...) denke ich .... und der Joker ... dass es sich um [ ... ] handeln 
könnte ... sollte ich mich mit meiner Antwort gerade total lächerlich gemacht haben und es ist irgendein real 
existierender US Präsident oder sonstwas ... zerstört sich diese Mail aus Daten- und Peinlichkeitsgründen 
innerhalb der nächsten 10 Sekunden ... ansonsten 200 Nuggets sind herzlich willkommen ...

lg kelima w10

Rätseln mit Spaß
Unsere Rätselfreunde ...
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Der Chatspion
Im Chat belauscht ... 

AAA: hallo?
BBB: Hallo *langsamn auf der ecke gekrochen komme*
AAA: macht das Spiel auch auf dauer klar?
AAA: *Spaß nicht klar^^
BBB: Ja sicher sonst wären wir nicht hier
AAA: na dann

XXX: Freunde gesucht!
YYY: geh auf die Straße und such dir welche

AAA: wie bestätige ich meine e-mail-adresse
BBB: die haben dir ne email geschickt und die musst du öffnen und dann auf so ein link drücken
CCC: gedrückt wird auf dem klo. klicke den link einfach an.
BBB: oder klicken haha

ZZZ: vielleicht sollte ich meine frau auch überreden the west zu zocken............obwohl besser nicht , werd schon 
RL genug duelliert von ihr

AAA: und ich würd mich freuen wenn yoshy mal weitere 434 nuggs ausgeben würde - ne spaß freu mich auch 
über den zuwachs
BBB: wieso denn AAA
AAA: will mein sam hawkins haben
CCC: ich auch will
AAA: hab insgeamt schon 3 geworbene spieler hier, aber die beiden anderen geben irgendwie kaum nuggs aus. 
einer von den 3en , will nur immer wieder tipps von mir haben^^
DDD: ich zb
BBB: lol, dann sag dem, pro 100 ausgegebener nuggs 1 tipp
EEE: sollte ich auch mal machen, hilfe nur gegen stahlis :-)

XXX: thema mit YYY: nuggets per sms kaufen:
YYY: handy nummer rein schreiben dann kommt eine sms mit einem zahlen kot, denn eingeben und es ist da
XXX: wo geb ich den ein?
XXX: iiihhh ;-)

AAA: Arbeitsbericht: Blei abbauen
BBB: moin, jo da gibbet [Bademantel] für wenn de alle beisammen hast
AAA: jo, ich weiss, dann hab ich endlich was für den Morgen nach dem Duschen
CCC: du wolltest aber nicht sagen, dass er sie derzeit nicht alle beisammen hat? 
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Silber und Gold
Gold- und Silberarbeiten – neu gedacht

Am Anfang meines The-West-Lebens wusste ich nichts von Gold- oder Silberarbeiten. Irgendwann fand ich sie 
zufällig und war ganz begeistert vom enormen Plus bei den gefundenen Produkten. Also begann ich mit einer 
eingestellten Arbeit alle entsprechenden Arbeitsstätten der Karte nach und nach anzusehen, ob es irgendwo eine 
mit besonderer Ausbeute geben würde. Inzwischen weiß ich, dass viele es so machen.
Manchmal wurde ich fündig, manchmal nicht, und wenn, dann manchmal in der Nähe, meistens weiter weg oder 
manchmal gar am Ende der Karte. Anfangs noch voller Euphorie, stürmte ich egal wie weit, um ein besonders 
lohnendes Arbeitsergebnis zu erzielen. Aber: Wenn doch nur die An- und Rückreise nicht immer so weit wären.
Ah, wir tun uns zusammen, suchen jeder andere Produkte ab und tauschen die gefundenen Arbeitsstätten aus. 
Geht mit dem cloth calc-Tool ganz einfach. So lief es ganz gut, wir fanden viele Arbeiten, auch in der Nähe. 
Doch dann mit 93 Arbeiten auf der Liste: Welche nehme ich denn jetzt? Welche Produkte brauche ich denn 
eigentlich für das Craften, die Quests, die FK-Buffs und die Sammelbilder. Hat das jemand voll im Blick? 
Leider stellte ich fest, dass ich nicht dazu gehöre.

Aha, also machen wir es umgekehrt. Es muss eine Liste her, was für Produkte ich eigentlich brauche. Alles 
wurde aufgeschrieben. Oh bei den Crafting-Produkten kam eine ganze Liste für ein Produkt heraus, mühsam. 
Aber dann gings los: Alle Arbeiten in meinem und den benachbarten drei Counties wurden abgesucht. Das 
dauert mit Cloth Calc aus der Vogelperspektive mit Blick auf eine halbe County-Breite ca. 20 Minuten, immer 
schön von Süd nach Nord weiter geschoben bis über die County-Grenze und dann mit dem Streifen daneben 
das gleiche Spiel. Anschließend wurden die gefundenen Arbeiten mit meiner Liste verglichen, natürlich nicht 
per Hand, sondern mit Access. Das Ergebnis war erstaunlich. Zwischen 4 und über 10 Silber- und Goldarbeiten 
stehen täglich auf meinem Programm. Morgens um 7 Uhr liegt es vor.

Dann habe ich 20 Stunden bis die Silberarbeiten um 3 
Uhr am nächsten Tag gewechselt werden. Mit kurzen 
Wegezeiten und Zwischenerholung sind zwischen drei 
bis fünf verschiedene Produkte jeweils zwischen drei 
und fünf Stunden lang einzufahren. Diese Arbeiten 
erfolgen also mit maximaler oder zumindest ¾ 
Motivation und dementsprechend hohen Einnahmen in 
Dollar und EP. Ist ganz anders als vorher. Da sank die 
Motivation bei einer weit entfernten Silberarbeit nach 
zehn Stunden schon mal auf 0 % und die Entlohnung, 
abgesehen von den erarbeiteten Produkten, auch. Ein 
Glück übrigens, dass ich mein Geld auch ohne die 
Arbeiten zu unterbrechen wieder los werde. Mit prall 
gefüllter Brieftasche wäre ich ja sonst ein gefundenes 
Fressen für die Duellanten. ;-)

Dieser Ansatz lohnt sich also. Nur für mich? 
Warum eigentlich? Es können doch alle Stadt- und 
Bündnismitglieder und Freunde davon profitieren. Na 
ja, dieses elende Heraussuchen der Fundprodukte fürs 
Crafting ist schon ein Hindernis für die Akzeptanz. 
Muss das denn eigentlich sein? Wenn schon Datenbank, 
dann auch richtig. Die kann man mit allen notwendigen 
Daten füttern, so dass es reicht zu sagen, mein Bedarf 
ist zwanzigmal ein bestimmtes Craftingprodukt (z. 
B. Bajonett). Soll sie sich drum kümmern, dass sie 
zusammensucht, was man dafür braucht. Ok, die 
Daten wurden eingepflegt und eine Sprachregelung 
gefunden, die mein Computer versteht. Ein präzises 
„Bajonett;20“ (Produkt Semikolon Stückzahl, ohne 
Leerzeichen) wird ihn zur Zufriedenheit der Mitspieler 
veranlassen, täglich nach Produkten Ausschau zu 
halten, die dafür benötigt werden und gefundene Gold- 
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Silber und Gold - Fortsetzung

und Silberarbeiten in einer Weise zurückzumelden, mit der wiederum der Nutzer bestmöglich umgehen kann. 
Neben dem anfänglichen Format der cloth calc Anwendung, angereichert mit zusätzlichen Angaben, erfreut 
sich zunehmend die Rückmeldung in Form des spielinternen Markers immer größerer Beliebtheit. Einmal drauf 
geklickt, befindet man sich schon bei der Arbeit und kann den Marker auch für späteres Aufsuchen abspeichern. 
Anschließend sieht man die Produkte auf der Minimap und kann die kürzesten Routen schnell herausfinden, 
auch ohne das erwähnte Script einsetzen zu müssen.

Gold- und Silberarbeiten - neu gedacht, so lautete das Thema. Bis hierhin, so wird sich mancher sagen: klingt 
ganz nett, aber die Zutaten fürs Bajonett kenne ich, kann sie im Hinterkopf behalten und auch nach den 
wertvolleren Arbeiten für diese Gegenstände suchen.

Neu ist: Suche viele Dinge parallel, zwanzig verschiedene Crafting-Produkte fürs vorausschauende Craften, 
für die Sammelbilder, für Buffs jeder Art, dazu Einzelprodukte für Quests soviel Du willst. Und wenn dafür 
achtzig verschiedene Produkte benötigt werden, umso besser. Desto dichter werden sich die Silberarbeiten, die 
lohnenswert sind, um Dich herum sammeln und zu einer drastischen Verkürzung der unproduktiven Wegezeiten 
beitragen. Und trotz einer großen Vielfalt an Produkten, Du verlierst nie den Überblick, weil die benötigte 
Gesamtzahl der Einzelprodukte direkt dabei steht und durch Vergleich mit Deinem Inventar weißt Du, ob und 
wieviel Du noch suchen musst.
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Silber und Gold - Fortsetzung

Neu ist: Wenn Du heute im Laufe des Tages das Spiel beginnst, hast Du keine Ahnung, welche Arbeiten für 
Dich lohnenswert sind. Du kannst Dich mit einer Normalarbeit begnügen oder musst aufwändig nach besseren 
suchen und dann auswählen. Nun hast Du ein Tele im Postkorb mit der Angabe der für Dich relevanten Arbeiten. 
Drei Minuten später ist Dein Tagesprogramm abgesteckt und bist du schon zu einer Gold-/Silberarbeit in der 
Nähe unterwegs, die in großer Zahl Produkte abwirft, die Du persönlich brauchst.

 Na, neugierig geworden? Gerne beantworte ich Eure Fragen zum Thema. Meldet Euch einfach bei mir. Falls 
jemand auf anderen Welten dieses System übernehmen möchte, stehe ich mit Rat und Crafting-Daten bereit. 
Muss ja nicht jeder nochmal das erfassen, was schon erfasst ist.

(HankMiller W10)
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Neue Unfälle im Westen

Während du den Unterschied zwischen essbaren und giftigen Pflanzen in der Wüste erklärst, isst du aus 
Versehen eine Tollkirsche. Du verlierst 457 Lebenspunkte.

Um Dieter Nuhr zu zitieren: „Wenn man keine Ahnung hat: einfach mal Fresse halten!“ ... dann klappts auch 
mit den Kirschen.

William Walker, ein berühmter Journalist und Abenteurer, hat dich als Begleitung auf einer Expedition 
angeheuert. Ihr wurdet mitten im Nichts von einem Indianerstamm umzingelt, konntet euch jedoch einen 
Weg zur Flucht freikämpfen. Du verlierst 1826 Lebenspunkte.

Mit Johnny Walker hätten wir uns den Weg freigesoffen.

Du eskortierst Lola Montez, eine berühmte Entertainerin, zum Saloon. Du musstest einen verrückten 
Fan, der ihr einen Antrag machen wollte, niederringen - das hat dir eine schöne Beule eingebracht. Du 
verlierst 4472 Lebenspunkte.

4472 Lebenspunkte? Also den nächsten verrückten Fan lasse ich an Lolas „Beulen“ ran und erspare mir meine!

Du bist sehr gut getarnt - vielleicht zu gut, weil dich ein anderer Jäger mit einem Hirsch verwechselt hat 
und dich getroffen hat. Du verlierst 1839 Lebenspunkte.

Solange er nur auf mich schießt und mir keine Hörner aufsetzt, kann ich damit leben.

Während einer Hochzeit überfällt der Nebenbuhler des Bräutigams den Saloon und kidnappt die Braut. 
Als du versuchst, das zu verhindern, endest du im Beichtstuhl eingesperrt. Du verlierst 200 Lebenspunkte.

Ich frage mich, wer mich eingesperrt hat. Der Bräutigam, weil er seine Braut eigentlich doch ganz gerne 
verlieren wollte? Oder der Nebenbuhler, der sie unbedingt wollte?

Du probierst eines deiner experimentellen Getränke. Der Alkoholgehalt ist zu hoch und du wirst beinahe 
blind. Du verlierst 1082 Lebenspunkte.

Das alte Trinker-Motto „Von Glas zu Glas wird sie immer schöner, von Glas zu Glas sieht sie immer besser aus“ 
hat auch seine Grenzen ...

(Tony Montana 1602)



«  Seite 17  «  Juni 2014   «    © 2014 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Feier- und Gedenktage
Der Juni im Wilden Westen

Es ist wahrlich eine schöne Welt in der wir leben. Wir haben nach Jahren der Entbehrungen und des Schaffens 
ein weltenübergreifendes Paradies gefunden. Ungleich dem realen Leben ist es uns doch tatsächlich gelungen 
mitten in einer Welt des Friedens und nachbarschaftlichem Miteinander ein ruhiges und besonnenes Leben zu 
führen. Gier, Neid und Rache? Dies sind Fremdworte für uns! Diebstahl, Missgunst und Beschimpfungen? Hier 
gibt es keinen Platz dafür!

Da wir nun einen Weg gefunden haben eine Insel der Ruhe und Entspannung zu schaffen gilt es diesen Frieden 
auch zu bewahren. In diesem Sinne wollen wir auch gemeinsam unser Leben hier feiern – und Gründe zu feiern 
gibt es genügend. Deshalb hier ein Auszug aus den Veranstaltungen im Juni 2014:

Bett begeben, denn wir begehen auch den Tag des 
Schlafes! Wohl einer der wichtigsten Feiertage für 
viele unter uns.

26. Juni: Heute erinnern wir uns all der Bären, die 
ihr Fell für uns gegeben haben. Mütze, Jacken oder 
Spielecke vor dem Kamin – unsere braunen Gesellen 
sind ein Teil unseres Lebens und viele mussten ihr Leben 
für uns geben. Da wir auch niemanden ausgrenzen 
wollen, gedenken wir an diesem Bärengedenktag 
auch all der Blaubeeren und Preiselbeeren in den 
Wäldern, Gläsern und auf unseren Broten.

27. Juni: Lasst es uns bunt treiben – jeder nach seinem 
Geschmack. Plustert euch auf wie manche während des 
Jahres - Christopher Street Day will gefeiert werden. 
Wer nichts von Verkleidungen hält – auch Wurst. Falls 
nach all den Feiertagen die Zeit für Vorbereitungen 
fehlt – nach den grandiosen Ideen letztes Jahr lassen 
wir uns überraschen. InnoGames - macht was!

Diese internationalen Feiertage wollen wir 
weltenübergreifend feiern – von namenlosen Welten 
(1 – 10) über Colorado, El Paso und bis hin zu Georgia. 
Natürlich gibt es viele, andere wichtige Tage mehr. 
Nehmt euch die Zeit, und genießt!

Ein Tag soll aber nicht unerwähnt bleiben, obwohl 
dieser schon im Mai gefeiert worden ist: 23. Mai: 
Weltschildkrötentag – in diesem Sinne: „I WANT 
MY TURTLE BACK!“

Quellen: diverse Seiten der unendlichen Weiten des 
Inets – unbedingte Richtigkeit kann nicht garantiert 
werden.

(LucaBerni)

1. Juni: Männer – legt eure Waffen nieder! Frauen – 
lasst die Arbeit ruhen! Nehmt euch ein paar Stunden 
Zeit, zieht euch zurück in eure Häuser! An diesem 
internationalen Kindertag wollen wir auch für die 
Zukunft sorgen, denn die Früchte eures Tuns werden 
wir in ein paar Monaten auf unseren Welten begrüßen. 
Dass dies auch den Spielerzahlen gut tut, spricht für 
sich.

2. Juni: Engagiert euch sozial! Feiert gemeinsam den 
Tag der Arbeiter des horizontalen Gewerbes. Unter 
dem Titel „Ist Heu nur zum Verfüttern da?“ finden 
zahlreiche Events statt. Nehmt euch ein Herz und 
zeigt, dass euch eure Mitmenschen nicht egal sind!

12. Juni: Öffnet eure Bücher und lasst uns teilhaben 
an euren Gedanken! Dieser Tag des Tagebuches soll 
es euch leicht machen eure Geschichte zu erzählen. 
Schickt uns eure Seiten – je intimer und pikanter 
desto besser! Kennwort: „Geschichten, die nie ans 
Tageslicht hätten kommen sollen“. Die peinlichsten 
Geschichten und Gedanken werden ggf. unter Angabe 
von Name und Anschrift veröffentlicht!

14. Juni: Besucht eure Nachbarn, öffnet Tür und Tor! 
Plant eine Reise auch in die entlegensten Ecken der 
Welt! An diesem Weltblutspendetag sind unsere 
Duellanten und Soldaten gefordert! Auch wenn 
die Bevölkerung auch ganzjährig freiwillig und 
unentgeltlich gibt, so wollen wir uns an diesem Tag 
ganz besonders unseren Spendern widmen.

17. Juni: Lasst euren kleinen Bedürfnissen freien 
Lauf! Geht hinter Kakteen und Büsche! An diesem 
Tag für die Bekämpfung der Wüstenbildung und 
Dürre wollen wir unser Möglichstes tun und auch 
unseren Beitrag zur Begrünung der Welt leisten.

21. Juni: Verehren wir die Sonne! Ob Feuer, Lichter 
oder Tanz – diese Sommersonnenwende darf und 
soll jeder nach seinem eigenen Geschmack feiern. 
Bringt eure Gitarren und Mundharmonika, denn heute 
feiern wir auch den internationalen Tag der selbst 
gemachten Musik. Schräge Töne inklusive! Wer von 
diesen Feiern nichts hält – der darf sich heute früh ins 
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Auch das gibt‘s ...
Eure Armut ...

Man kann eben nicht alles haben - wir nicht seine überteuerten Sachen und er nicht unser schwer erarbeitetes 
Geld.

(Cymoril)

Welt 8 - das Letzte ...
Endgültige Löschung von Welt 8

Nachdem ja vor einiger Zeit Welt 8 geschlossen wurde, hat sich mit dem heutigen Tag (12.05.2014) nach 
der kompletten Löschung der Welt für manche Spieler ein neuer Loginscreen präsentiert. Die Charaktere der 
mittlerweile gelöschten Welt wurden auf eine der freien Migrations-Zielwelten  zwangsmigriert.

(quis)
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Das liebe Geld ...
Geldtransfers zwischen den Welten

Viel ist in letzter Zeit zu hören von Spielern, die Geld zwischen verschiedenen Welten verschieben. Sogar 
im offiziellen The West Forum gibt es immer häufiger Anfragen, in denen potentielle Tauschpartner gesucht 
werden. Da dies auch von Innogames nicht unterbunden wird, ist es offensichtlich ein erlaubtes oder zumindest 
geduldetes Vorgehen.

Was ist so ein Tauschhandel zwischen den Welten überhaupt, wie funktioniert das?

Nehmen wir an, ich habe Geld auf Welt Colorado, brauche aber unbedingt Geld auf Welt El Paso, weil ich dort 
einen Duellanten spielen möchte und mir das tolle Duellset, welches ich gerne hätte, nicht leisten kann. Also 
suche ich mir einen Spieler, der auf El Paso Geld hat, aber dieses lieber auf Welt Colorado hätte. Dann wird nach 
Absprache eines Tauschkurses auf der jeweiligen Welt eine Auktion gestartet, in der z. B. jeweils eine Forelle 
zum Startpreis von 2 $ und Sofortkaufpreis von 100.000 $ auf den Markt gestellt wird (um Marktgebühren zu 
sparen). Die Spieler kaufen dann gegenseitig die Forelle, und schon hat man auf der einen Welt 100 k weniger, 
die man dafür auf der anderen Welt erhalten hat.

Welches uns zu der Frage bringt: Ist das auch was für mich? Darum will ich hier in diesem Artikel das Für und 
Wider von Geldtransfers zwischen den Spielwelten aus meiner Sicht beleuchten.

Was bringt mir der Tauschhandel?

Als ein Spieler, der nur sehr geringe Mengen oder sogar überhaupt keine Nuggets erwirbt, kommt man relativ 
schnell ins Hintertreffen, verglichen mit Spielern, die gerne Nuggets einsetzen, um sich das Spiel zu erleichtern 
und Ihre Chancen zu verbessern. Mittels Geldtransfers, wenn man sich eine „Hauptwelt“ aussucht, ist man in 
der Lage, zumindest dort ausrüstungstechnisch deutlich besser mit den Spitzenleuten mitzuhalten. Einige Top-
Items oder zusätzliche Fertigkeits- bzw. Attributpunkte bleiben zwar den „Nugget-boys“ vorbehalten, aber am 
fehlenden Set liegt die Niederlage im Duell nicht mehr.

Es ist deutlich leichter, auch im Crafting vorwärts zu kommen, da man Geld hat für Produkte vom Markt.

Mir persönlich bringt der Tauschhandel vor allem auch Kontakte zu anderen Spielern. Man braucht einfach 
vertrauenswürdige Tauschpartner. An die kommt man über das Forum oder indem man andere Spieler fragt, ob 
jemand jemanden kennt, auf den Verlass ist, Tauschgeschäfte betreffend.

Welche Gefahren birgt der Tauschhandel?

Es gibt eigentlich nur eine Gefahr, nämlich an einen Betrüger zu geraten. Dann wäre das Geld auf der abgebenden 
Welt weg – ohne Gegenleistung. Na ja, ich wollte das Geld da ja los werden, aber natürlich nicht auf diese Weise.

Wie wähle ich die „abgebende Welt“ aus, wenn ich eine mir besonders wichtige oder viel Spaß bringende 
Welt pushen will?

Es gibt da mehrere Alternativen. Bei mir war es so, dass ich das Interesse an 2 Welten verloren habe, da ich dort 
nicht in eine schöne Spielergemeinschaft reingekommen bin, ich dort nicht zufrieden mit der Skillung war, und 
mir andere Welten mittlerweile mehr Spaß bereitet haben. So habe ich mich dazu entschlossen, diese Welten 
nicht aufzugeben, sondern einfach nur 2 x am Tag dort Arbeiten einzustellen, Geld zu sammeln, und das auf 
andere Welten zu tauschen.
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Alternativ kann man auch, wenn man keinen Charakter auf einer Welt hat, die man nicht mehr intensiv spielen 
will, sich auch einen neuen Charakter erstellen auf einer Welt, wo man bislang nicht spielte. Dann kann man 
gezielt von Anfang an eine Skillung aufziehen, die rein darauf ausgerichtet ist, möglichst schnell möglichst 
viel Geld zu verdienen. Dabei sollten dann Quests oder Duelle keine Rolle spielen, da der Charakter nur mit 
möglichst wenig Einsatz Geld verdienen soll. Dazu ist am besten eine Skillung geeignet, die sich vollkommen 
auf eine Fertigkeit konzentriert. So kann man am schnellsten hochwertige Arbeiten machen, die einen guten 
Ertrag bieten. Der „Money-Char“ sollte dabei auf einer möglichst jungen Welt installiert werden, da es zwischen 
den Welten Tauschkurse gibt mit der Daumenregel „je jünger die Welt, desto wertvoller das Geld“.

Worauf sollte ich achten, wenn ich auch Geld transferieren will?

Wichtigster Punkt: Sucht Euch verlässliche Tauschpartner! Diese finden sich entweder über das The-West-Forum, 
über Mundpropaganda oder über das Ingame-Weltmarkt-Forum, welches auf fast allen Welten von irgendeiner 
Stadt angeboten wird, über das man mit sehr vielen Spielern, die Tausch- oder andere Handelsgeschäfte machen 
wollen, in Kontakt treten kann. Als Daumenregel kann hier gelten, dass ein Spieler umso vertrauenswürdiger 
ist, desto aktiver er im Spiel ist. Ein Spieler, der im The-West-Forum mehr als hundert Einträge geschrieben 
hat, wird sich seinen Ruf kaum über einen Tauschbetrug ruinieren wollen. Und: Handelt immer fair! So erhaltet 
auch Ihr einen guten Ruf als Tauschpartner und werdet auch durch Mundpropaganda weiterempfohlen. Nichts 
ist unnützer als ein Money-Charakter, mit dem niemand Tauschgeschäfte machen will.

Sind Geldtransfers für das Spiel The West insgesamt positiv oder negativ?

Es gibt Argumente für beide Schlussfolgerungen. Zum einen sind Charaktere auf Abgabewelten meist 
zweitklassig ausgestattet, da sie einem klaren Zweck dienen sollen und somit in Duellen Fallobst oder in 
Fortkämpfen nicht zu gebrauchen sind. Für eine Bundgemeinschaft sind sie nicht sonderlich dienlich, da sie ja 
die ganz klare Prämisse der Gewinnmaximierung verfolgen. Auch interagieren diese „Money-Charaktere“ meist 
wenig mit ihrer Welt, außer beim Suchen von Tauschpartnern. Andererseits füllen die Money-Charaktere aber 
auch die Welten auf. Entweder wird ein Char nicht gelöscht, obwohl der Spieler keine Lust mehr auf ihn hat, da 
ihm der Charakter als Money-Charakter ja auf anderen Welten Nutzen bringt oder es wird auf einer Welt gar ein 
neuer Charakter geschaffen, der zwar dem Geldsammeln dient, aber auch natürlich daran Anteil hat, dass eine 
Welt nicht „ausstirbt“ durch Spielerschwund und den anderen Spielern zumindest als Duellziel dienen kann.

Charaktere, die von Money-Charakteren auf anderen Welten profitieren, sind auch so etwas wie Lückenfüller, 
die Leben in die Kluft zwischen Nuggetspielern und Nicht-Nuggetspielern bringen. Sie haben zwar nicht die 
Vorteile der Premiumfeatures, aber durch ihren Reichtum können sie zumindest ausrüstungstechnisch recht gut 
mithalten, sodass der Unterschied zwischen dem breiten Feld und der Spitze einer Welt nicht so dramatisch 
ausfällt und es einen „weicheren“ Übergang in den Fähigkeiten der Charaktere auf einer Welt gibt.

Meines Erachtens überwiegen die Vorteile, welche die Money-Charaktere sowohl für den einzelnen Spieler als 
auch für das Spiel insgesamt bieten den „Schaden“, den sie möglicherweise anrichten.

Solltet Ihr Fragen zum „Money-Char“ haben oder Tipps zu diesem Thema haben wollen, könnt Ihr mich gerne 
auf einer der Welten Colorado, Dakota, El Paso, Fairbanks oder Georgia anschreiben.

Euer Jack Blackwater

Das liebe Geld - Fortsetzung
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Profil des Monats
Gefunden auf Welt 1 ... 

Neulich im INNO-Kompetenzzentrum:

A: Ostern steht vor der Tür und wir brauchen Geld, lasst uns mal wieder ne Tombola machen und neue Sets ins 
Spiel schmeißen.
B: Stimmt, hatten wir schon lange nicht mehr. Außerdem gab es mit den neuen Items bis Stufe 150 erstmal 
genug Gratis-Content.
A: Wir brauchen definitiv ein Duell-Set, hast Du ne Idee?
B: Nö, ich weiß nicht wie das Duellsystem funktioniert.
A: Ich auch nicht, ich spiele nicht während der Arbeitszeit und privat hab ich besseres zu tun als meine Lebenszeit 
mit dem Quatsch hier zu verschwenden.
B: So schwer kann das schon nicht sein. Lass mal sehen: Man braucht Ausweichen, Zielen, Taktik ... und 
Zähigkeit und Reflex, scheint wohl auf verschiedene Skillungen hinauszulaufen.
A: Ich krieg Kopfschmerzen, für Raketenwissenschaften werde ich hier nicht bezahlt.
B: Hmmm, wie wär‘s damit: Wir machen ein Set, das Boni auf alles gibt, da kann sich jeder aussuchen, was er 
für nen Skill spielen will.
A: Riesenidee! Und welche Werte setzen wir da an ... ich mein, damit die Leute bereit sind, dafür zu bezahlen, 
muss es schon ordentlich reinhaun.
B: Keine Ahnung, wir machen das levelabhängig ... ich leg jetzt einfach mal nen paar Werte fest und gut ist, wird 
schon passen. Hab auch kein Bock mehr, mich damit noch länger zu beschäftigen.
A: Yo!
C (kommt hinzu): Hey Leute, was ist das? Ah, eins der neuen Sets. Für Duelle. Hmmmm: Deckt das Set nicht 
etwas zu viel duellrelevante Fertigkeiten auf einmal ab?
A und B: Darum isses ja ein Duellset, pff. Idiot.
C: Und die Boni, meine Fresse, ist Euch klar, dass damit ein Großteil der bisherigen Klamotten und Items 
entwertet werden? Von Balancing-Problemen ganz zu schweigen.
A: Wenn man was verkaufen will, muss das Produkt auch attraktiv sein. Außerdem haben die 3 anderen Sets 
auch sehr hohe Boni und in ein paar Monaten kommen eh wieder neue Sets.
C: Apropos verkaufen: Hätte man nicht wenigstens die Möglichkeit implementieren können, dass man - statt nur 
mit Nuggets - auch mit Bonds die Preiskategorien bestimmen kann?
B: Nope.
C: Ich sag‘s wie es ist: Das wird bei nem Großteil der Leute nicht gut ankommen.
A: Genau, bei denen, die nichts für ein kostenloses Browsergame bezahlen wollen, verdammte Schnorrer! Die 
anderen werden es lieben.
C: Damit zerstört ihr das Spiel! Es wäre doch viel sinnvoller, an wesentlichen Spielinhalten zu arbeiten, um 
den Langzeitspaß zu fördern und somit Spieler zu binden. Die Fortkampfformel muss dringendst überarbeitet 
werden, jemand sollte endlich mal das Duellsystem verstehen und die Formeln entsprechend anpassen - der 
Glücksfaktor ist einfach zu hoch und was ist eigentlich aus der Roadmap geworden ...
B (unterbricht C): Alter, jetzt nervst Du aber richtig. Wahrscheinlich glaubst Du auch, dass man mit zufriedenen 
Spielern Geld verdienen kann. Genau das ist der Grund, warum ich über Dir arbeite und Du nur Kaffee kochst 
... und jetzt raus hier!!
A: Was für ein Vollpfosten.
B: Wie nennen wir das Set eigentlich? Was hälst Du von Cullen Baker?
A: Wikipedia sagt, der hat sich gern in Saloons geprügelt und unzählige Leute umgebracht, darunter auch 
Sklaven. War also ein riesiges Arschloch.
B: Passt doch!
A: Lach ...

(Nachtmahr)
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Knobelecke

Inventaralarm!
Wieder und wieder stehen die Spieler Chou Wong, Makker12, eking, wolverine37, Mrs.Yoshy und EGOMIR 
vor dem Problem, was sie bei einer Arbeit oder beim Fortkampf anziehen sollen. Mal fehlt es an diesem im 
Inventar, mal an jenem. So bleibt ihnen nichts anderes übrig als auf dem Markt bummeln zu gehen. Zwar sind 
die Geldbeutel leer, aber nachsehen kann man ja mal, ob da nicht doch irgendwo ein Schnäppchen zu erhaschen 
ist. Ansonsten muss man halt mal wieder die Freunde mit Bitten nerven. Und dann hatten alle sechs doch 
noch Erfolg! Jeder von ihnen konnte eine Cullen Bakers Jacke, Cullen Bakers Hose und Cullen Bakers Stiefel 
erwischen. Wer von ihnen muss nun in welche Städte laufen um die Einkäufe abzuholen?

 Spielername      Cullens Jacke   Cullens Stiefel   Cullens Hose
1. ...
2. ...
3. ...
4. ...
5. ...
6. ...

In diesen sechs Städten wurde eingekauft: Simvalley, Gerogetown, Nosferatu, ChingChongDingLing, Tijuana, 
Vahan Calyd. Einige haben in ein und demselben Laden mehrere Waren erstanden, aber kein Geschäft hat die 
gleiche Art von Ware, z. B. Cullen Bakers Jacke, mehr als einmal verkauft.

1. Weder Makker12 noch wolverine37 kauften ihre Jacke in der Stadt Vahan Calyd.
2. Ein Spieler konnte in Tijuana eine Hose und bei Simvalley die Schuhe ergattern.
3. Chou Wong erstand seine Jacke in jenem Geschäft, in dem Makker12 die Hose kaufte und Mrs.Yoshy die 

Schuhe.
4. Ein Spieler fand in Georgetown die gesuchten Schuhe und in Vahan Calyd die begehrte Jacke.
5. EGOMIRs Hose stammt aus demselben Schneiderladen wie ekings Jacke. Hierbei handelt es sich nicht um 

die Stadt Vahan Calyd.
6. Jener Spieler, der seine Jacke in ChingChongDingLing kaufte, erstand die Stiefel nicht in Nosferatu.
7. EGOMIR kaufte sich Stiefel in demselben Laden, in dem Makker12 Cullen Bakers Jacke erstand und 

wolverine37 die neue Hose erworben hat.
8. Ekings Hose stammt aus demselben Geschäft, den wolverine37 mit dem neuen Paar Stiefel verließ; beide 

Waren wurden weder in Simvalley noch in Tijuana erworben.
9. Einer der Käufer bezahlte in Nosferatu seine neue Jacke und in ChingChongDingLings Schneiderladen die 

Hose.
10. EGOMIR kaufte seine Cullen Bakers Jacke in demselben Geschäft, das einer der anderen Käufer mit einem 

Paar neuer Stiefel und der passenden Hose verließ.
11. Eking fand die passenden Schuhe nicht in der Stadt, in dem er die Jacke von Cullens gekauft hat; sein Paar 

Stiefel stammt auch nicht aus dem Ladengeschäft, an dessen Kasse wolverine37 die teure Jacke bezahlte.

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach die Lösung per PN (Button „Kontakt“, 
rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schicken. Bei mehreren 
richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner erhält 200 Goldnuggets! Einsendeschluss ist 
wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind 
ausgeschlossen.

(Cymoril)
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Gewinnspiel Personenrätsel

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von 
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe 
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise geben.

•	 Ich wurde im letzten Fünftel der ersten Hälfte des 19. Jahrhunderts geboren.
•	 Obwohl mein Vater presbyterianischer Priester war, war ich von Kindesbeinen an nicht gerade für mein 

friedliches Wesen bekannt.
•	 Als junger Mann half ich meiner Familie bei der Aufzucht von Rindern und Schafen.
•	 Als der Krieg ausbrach, meldete ich mich freiwillig zur Artillerie - und wurde bereits wieder nach drei Mo-

naten aus medizinischen Gründen entlassen. Eine alte Kopfverletzung führte unter Stress immer wieder zu 
epileptischen und manischen Anfällen.

•	 Einige Monate später meldete ich mich erneut freiwillig, diesmal zum 9. Tennessee Kavallerie Regiment 
unter dem Befehl von Nathan Bedford Forrest. In seiner Einheit diente ich bis Kriegsende.

•	 Während mein alter Kommandeur nach dem Krieg als frühes Mitglied des Ku Klux Klan und als Na-
mensgeber für einen liebenswerten Trottel namens Gump bekannt wurde, kannte man mich eher als leicht 
aufbrausenden Revolverhelden.

•	 Mehrfach führte ich Lynchmobs an, die inhaftierte Straftäter aufhängten. Einmal erschoß ich jedoch auch 
einen Sheriff, der mich aufforderte, meine Waffe innerhalb der Stadt abzulegen - er hatte zwar Recht, aber 
ich war schneller.

•	 Mit einem Mann hatte ich einen Streit, vertrug mich mit ihm und aß mit ihm am selben Tisch. Der Streit 
brach erneut aus und ich erschoß ihn. Auf die Frage, warum ich mit einem Mann gegessen hatte, der mich 
womöglich töten wollte, antwortete ich: „Ich wollte keinen Mann mit leerem Magen zur Hölle schicken!“.

•	 Ob ich, wie berichtet wird, im Jahre 1877 in Dodge City, Kansas wirklich eine Begegnung mit dem Marshal 
Wyatt Earp hatte und vor ihm gekniffen habe, weiß ich selbst nicht mehr so genau.

•	 Mein Tod im Jahre 1887 war eher unspektakulär. Bei dem Versuch einen Sack Getreide festzuhalten, der 
von	einem	Wagen	rutschte,	fiel	ich	hinter	dem	Sack	her,	eines	der	Wagenräder	überrollte	mich	und	brach	
mir das Genick.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen?

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den Namen der gesuchten Person per PN 
(Button „Kontakt“, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schicken. 
Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner erhält 200 Goldnuggets! Einsende-
schluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redak-
tion sind ausgeschlossen.

Wer bin ich?

Die Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es für euch nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus 
verschiedenen Welten von ein und demselben Account zu schicken. Eure „doppelten“ Einsendungen müssen 
wir daher aufwändig manuell aussondern. Sollten die doppelten Einsendungen weitergehen, werden Spieler mit 
doppelten Einsendungen vollständig vom Gewinnspiel ausgeschlossen.

Aus gegebenem Anlass müssen wir leider darauf hinweisen, dass Ihr bei der Einsendung eurer Lösung auch 
euren Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt angeben müsst. Leider bekommen wir immer wieder richtige 
Lösungen, die wir, mangels Angabe, keinem Spieler zuordnen können. Die Angabe Eurer E-Mail bei einer Ein-
sendung	in	der	Redaktion	ist	eine	Sicherheitseinstellung	des	Forums	und	dient	uns	nicht	zur	Nicknamenfindung	
der Spieler. Diese „anonymen“ Lösungen können somit nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

(Tony Montana 1602)
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Rätselauflösung der vorigen Ausgabe
Personenrätsel

Redaktionsstress

Die gesuchte Person des Rätsels in Ausgabe 63 war 
nach langer Zeit mal wieder eine fiktive Figur. Es 
handelte sich um die männliche Hauptfigur in dem 
Klassiker „Vom Winde verweht“: Rhett Butler (Bild 
rechts)

Der Gewinner ist: Knöchelchen aus Welt 1. Herzlichen 
Glückwunsch!

Zum Personenrätsel erhielten wir 14 richtige 
Einsendungen. Alle richtigen Einsendungen konnten 
an der Auslosung teilnehmen.

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/20/
Clark_Gable_as_Rhett_Butler_in_Gone_With_the_Wind_
trailer.jpg

Die Lösung unseres Redaktionsstress-Rätsels lautet:

Platz 1: Dominik79, Likör, 24 Zeilen, Update Version 2.08.10
Platz 2: simon1176, Torte, 31 Zeilen, Main Story Teil 9
Platz 3: meise1981, gebratener Truthahn, 26 Zeilen, Weltenschließung W 8
Platz 4: katermauzi, Soße, 23 Zeilen, Personenrätsel
Platz 5: Big Mom, Gemüsetasche, 28 Zeilen, Interview mit Mik
Platz 6: Cappuccino, Grog, 25 Zeilen, Neue Craftingrezepte

Der Gewinner ist: HankMiller aus Welt 10. Herzlichen Glückwunsch!

Da wir zu diesem Rätsel nur 4 richtige Einsendungen bekamen, waren die Chancen zu gewinnen exzellent. Alle 
richtigen Einsendungen konnten an der Auslosung teilnehmen.

(Tony Montana 1602)
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The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.
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