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In eigener Sache ...
Rückblick zur Jubiläumsausgabe

907 Downloads konnten wir bereits am ersten Tag des Erscheinens unserer Zeitung verzeichnen. Wir bedanken 
uns ganz herzlich bei allen Lesern, die uns Glückwünsche zum Jubiläum schickten, per Telegramm, in Foren 
und auch gleichzeitig mit den Rätseleinsendungen. Unser Dank gilt auch InnoGames für das vierte Item für 
unsere Redaktion. Sicher haben es schon viele bei tw-db.info gesehen.

Auch wenn unser neues Item eher aussieht wie ein Goldkettchen aus einem Rap-Video und nicht wie eine 
Kette aus dem Wilden Westen, so wollen wir sie euch dennoch nicht vorenthalten. Wie alle anderen Items des 
TWTimes-Sets könnt ihr euch auch den TWTimes-Anhänger durch eure Mitarbeit verdienen. Schickt uns eure 
Geschchten aus dem Wilden Westen und wenn sie gut und zahlreich genug sind, erhaltet ihr eines der Items.

(Tony Montana 1602)
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

mit Ausgabe 62 starten wir in das sechste Jahr TWTimes. Passend dazu haben wir Community-Manager Joony 
eine Menge Fragen zu verschiedenen Bereichen des Spiels gestellt, die uns und euch auf dem Herzen lagen. 
Einige der Antworten sind, im Hinblick auf die weitere Entwicklung des Spiels, durchaus aufschlussreich. 
Außerdem haben wir wieder allerhand Spannendes und Lustiges aus den verschiedenen Spielwelten für euch 
zusammengestellt und natürlich auch die Ereignisse des letzten Monats näher beleuchtet.

Solltet ihr an den Gewinnspielen der Jubiläumsausgabe teilgenommen haben, beachtet bitte die Rätselauflösungen 
und Gewinnerbekanntgabe. Vielleicht seid ihr unter den glücklichen Gewinnern unserer TWTimes-Items oder 
der Nuggets.

In diesem Sinne wünsche ich euch viel Spaß beim Lesen der aktuellen Ausgabe.

Viele Grüße im Namen des gesamten Teams

Mats Brandt (stam1994)
(Chefredakteur TWTimes)
im Namen der gesamten Redaktion

Leserzuschrift

Hallo TWTimes,

mir ist gerade was Lustiges aufgefallen:

Man sollte meinen ein Briefbeutel sei gut um Briefe zu transportieren. Wenn man sich das in diesem Spiel 
anguckt, fällt einem aber folgendes auf:

Für Ponyexpress ist nicht etwa der Briefbeutel das Beste, wie es logisch betrachtet, hätte sein müssen. Stattdessen 
soll man lieber die Weihnachtsglocken nehmen. Zum Transport von Alkohol hingegen ist der Briefbeutel 
hervorragend geeignet.

(SammyK)
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St. Patrick‘s Day-Event
Erin go Bragh!

Mitte März, genauer gesagt der 17. März: die Iren sind los! Oder die Irren? Und überhaupt: Gibt es da einen 
Unterschied? Wer weiß das schon genau zu sagen? Wir von der TWTimes wissen nur, dass an diesem Tag in 
vielen Ländern der Welt der Tag des heiligen Patrick, des Bekehrers der Iren, gefeiert wird. Um uns Spielern 
eine Freude zu machen, gab es auch im Spiel rund um diesen Tag etwas Neues: eine Quest und ein Set, passend 
zum Thema. Nur böse Zungen behaupten, dass die InnoGames-Entwickler einfach nur mal vollkommen legal 
bei der Arbeit ein paar Gläser irisches Guinness-Bier trinken wollten, rein zu Testzwecken versteht sich, „um 
die Authentizität des Contents zu steigern“.

Die Questreihe „Grüner Himmel“ war für Spieler ab Level 35 zugänglich und drehte sich rund um den kleinen 
Feuerkopf Heisenzwerg und seine Probleme bei der Herstellung von Bier. Seinen Namen hat er wohl in Anlehnung 
an den deutschen Physiker und Nobelpreisträger Werner Heisenberg (1901 - 1976) erhalten. Hätte man sich einen 
Chemiker zum Vorbild genommen, hätte es zwar womöglich keine Schwierigkeiten beim Bierbrauen gegeben, 
uns wäre dann aber auch die nette Quest verloren gegangen. Im Verlauf von elf Aufgaben musste man nun also 
Heisenzwerg vom ungemahlenen Getreide über die Maische bis zum fertigen Bier beim Brauen behilflich sein 
und bekam dafür insgesamt drei Teile des St. Patrick‘s-Sets: die Fliege, das Pferd und das Hufeisen. Bei vier der 
elf Aufgaben mussten Arbeiten erledigt werden, um Questgegenstände zu bekommen. Teilweise war es dazu 
nötig, bestimmte Produkte vor Arbeitsbeginn in den Produktslot zu legen. Die Beschreibungen der Questtexte 
waren natürlich nicht eindeutig im Sinne von „Lege Produkt X an und erledige Arbeit Y“, sie waren jedoch so 
formuliert, dass sie für die meisten Spieler gut verständlich waren. Man musste nur schon einmal in groben 
Zügen etwas vom Bierbrauen gehört haben - oder jemanden kennen, der schon einmal etwas davon gehört hatte.

Während des Events waren alle anderen Teile des Sets beim Arbeiten findbar. Im Einzelnen waren dies: ein 
Hut, eine Jacke, eine Hose, ein Gürtel, ein Paar Schuhe sowie als Bewaffnung ein Revolver, ein Messer und ein 
Gewehr. Im Gegensatz zum Winter-Set waren diese Gegenstände allesamt Bestandteil eines Sets. Bewaffnung, 
Reittier und Produkt bildeten kein eigenes Set. Die Gegenstände waren allesamt auch bereits bei Arbeiten von 
15 Sekunden Dauer findbar. Eine höhere Fundchance bei längeren Arbeiten ließ sich, unserer Beobachtung 
nach, nicht feststellen. Hier seht ihr das komplette Set in seinen beiden Bewaffnungsvarianten mit Revolver und 
Messer:
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St. Patrick‘s - Fortsetzung

Nach Abschluss des Events lässt sich ein rundweg positives Fazit ziehen. Die Aufgaben waren interessant 
gestaltet, die Questtexte verständlich, Aufwand und Ertrag standen in einem guten Verhältnis und die Grafiken 
der Set-Gegenstände sowie des Questgebers sind dem Anlass angemessen gezeichnet. Der einzige Kritikpunkt, 
der häufiger zu hören war, waren die Stufenvoraussetzungen der Set-Gegenstände. Diese lagen zwischen Stufe 
35 etwa für die Fliege und 130 für die Waffen. Viele Spieler mit kleinerem Level beklagten sich darüber, dass 
sie aufgrund ihres Levels noch sehr lange nicht alle Teile des Sets tragen können. Bei zukünftigen Events ließe 
sich diese Problematik dadurch verhinern, indem man die Stufenvoraussetzungen für die Items auf das Mindest-
Level für die Quest absenkt. Gleichzeitig könnte man die Boni levelabhängig gestalten (wie beim Black Friday 
Set) und dadurch zu starke Boni für kleine Level verhindern.

Noch einmal zum Stichwort Grafik: Die in unwestlichem Pink gehaltenen Flüsse und Seen des Valentinstagevents 
waren den Spielern noch allzu gut in Erinnerung und so war in vielen Chats die Erleichterung der Spieler 
darüber zu hören, dass diesmal auf eine komplette Einfärbung der Gewässer der Spielwelten verzichtet wurde. 
Die Redaktion der TWTimes kann dieser Einschätzung nur beipflichten, obwohl es bei diesem Event sogar 
gepasst hätte, Gewässer einzufärben. Wenn auch nicht zu Zeiten des Wilden Westens, so werden doch zumindest 
heutzutage in den USA an verschiedenen Orten tatsächlich Flüsse grün gefärbt, wie dieses Bild des Chicago 
River in Chicago, Illinois beweist:

Quelle: http://de.wikipedia.org/wiki/St._Patrick%E2%80%99s_Day

In diesem Sinne: Erin go bragh! Diese anglisierte Version des irischen Éirinn go Brách bedeutet soviel wie 
„Irland für immer!“ und wir schließen uns dem an und rufen: „Gerne wieder St-Patrick‘s Day-Events!“

(Tony Montana 1602)
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Gerüchteküche
Ostern steht vor der Tür ...

Mit genauen Informationen zu erst noch bevorstehenden Events halten sich die Mitarbeiter von InnoGames ja 
traditionell sehr zurück. Es ist der Redaktion der TWTimes jedoch gelungen, zumindest ein paar Gerüchte aus 
dem erweiterten Kreis der Entwickler aufzuschnappen. Danach wird es auch dieses Jahr zu Ostern einen neuen 
Spielinhalt geben. Ob es sich dabei um eine Tombola oder eine Questreihe handelt, konnten wir nicht genau in 
Erfahrung bringen. Wir haben jedoch erfahren, dass die alte Questreihe „Ostern“ für Spieler ab Stufe 15 
(http://tw-db.info/?strana=quest&serie=qs_50) ab diesem Jahr nicht mehr zur Verfügung steht. Die Begründung 
dafür ist wohl, dass viele Spieler diese Quest schon mehrfach abgeschlossen haben und man „einfach mal was 
Neues“ im Spiel haben wollte.

Dass dadurch auch die Waffe „Faule Eier“, immerhin Teil des Feiertagssets, nicht mehr im Spiel verfügbar ist 
und dieses Set daher für neue Spieler nicht mehr zu vervollständigen ist, sei nicht so schlimm - man habe sich 
da „was tolles Neues einfallen lassen“.

Die Redaktion der TWTimes ist genauso gespannt wie Ihr und wünscht allen Lesern ein Frohes Osterfest. Eure 
Reaktionen auf das Osterevent würden wir gerne in der nächsten Ausgabe veröffentlichen.

(Tony Montana 1602)
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Tipps & Tricks ... kurz und knapp

Schon gewusst, dass ...

W T
T R I C K S

P
P
S

... man durch Anklicken der eigenen Spielfigur auf der Karte direkt in das Fenster „Charaktererstellung“ 
gelangen kann?

... die Questreihe „Grüner Himmel“ des St. Patrick Day - Events in der englischen Spielversion „Brewing Bad“ 
heißt?

... der Titel „Brewing Bad“ an die Fernsehserie „Breaking Bad“ angelehnt ist, in der ein kranker Chemielehrer 
Drogen kocht, um seine Familie nach seinem Tod finanziell abzusichern?

... als Belohnung des vorletzten „Main Story“-Teils der Glücksbringer winkt, der ein weiteres Teil des 
Sammlersets ist?

... der vorletzte Teil der „Main Story“ eine Anlehnung an die Westernkomödie „Die rechte und die linke Hand 
des Teufels“ mit Bud Spencer und Terence Hill ist?

... bei einigen Quests die Länge der benötigten Arbeitsdauer in Sekunden und nicht in Stunden angegeben ist?

... man im vorerst letzten Teil der „Main Story“ einem Sklavenpärchen namens Rondo und Hilde helfen muss?

Die Redaktion bedankt sich bei EisregenCradle für seine Einsendungen zu unseren Tipps und Tricks.

(Tony Montana 1602)
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Ausrüstungstipps
Was soll ich nur anziehen?

Sehr viele Spieler benutzen das Cloth Calc-Skript der Seite tw-db.info und häufig ist der Satz zu hören: „Ohne 
das Skript wäre ich total aufgeschmissen!“. In der Vergangenheit gab es bereits häufiger Differenzen zwischen 
den Ausrüstungsempfehlungen des Skripts und dem Tipp für die beste Arbeitskleidung, den man bei jeder Arbeit 
im Spiel selbst bekommen kann. Diese Unterschiede ergeben sich aus der Tatsache, dass tw-db.info ein von 
InnoGames unabhängiges Projekt ist und daher neue Items natürlicherweise immer nur mit einer gewissen 
zeitlichen Verzögerung in seine Berechnungen einpflegen kann.

Der Ablauf folgte bisher immer dem Schema: neues Item im Spiel -> Spiel-Tipp kurzfristig besser -> neues Item 
wird in die Datenbank von tw-db.info aufgenommen -> Skript-Tipp ist identisch mit dem Spieltipp.

Seit kurzem gilt dieses Schema offenbar nicht mehr. Im März fiel der Redaktion auf, dass das Liebhaber-Set 
aus dem Event am Valentinstag überraschenderweise zwar im Skript-Tipp enthalten ist, jedoch nicht in den 
spieleeigenen Empfehlungen.

Da dieses Set momentan auch für gut ausgerüstete Spieler bei vielen Arbeiten die beste Wahl ist, ergeben sich bei 
den verschiedenen Empfehlungen bei diversen Arbeiten teilweise Unterschiede von über 100 Arbeitspunkten. 
Wenn man nun die Arbeit „Fort bewachen“ mit über 1000 Arbeitspunkten macht, spielen 100 Punkte mehr oder 
weniger überhaupt keine Rolle. Bei den neuen, deutlich gefährlicheren Arbeiten können 100 Arbeitspunkte 
den Unterschied zwischen Überleben und KO ausmachen. Das Skript ist und bleibt also weiterhin eine 
empfehlenswerte Hilfe für das erfolgreiche und vor allem stressfreiere Spielen.

Diejenigen unter euch, die das Skript noch nicht nutzen, können sich über die Beschaffung und seine Vorteile 
noch einmal hier ausführlich informieren: TWTimes, Ausgabe 48 (Februar 2013), Seite 7 und 8.

Was der Community Manager Joony zum Themenkomplex „Ausrüstung und Verbesserung derselben“ zu sagen 
hat, könnt ihr an anderer Stelle in dieser Ausgabe im Top-Interview lesen.

(Tony Montana 1602)
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Der Chatspion
Im Chat belauscht ... 

XXX (28.0214): Hallo anubis 555, warum hast du die Freundschaft mit mir beendet? Hast du dein Ziel erreicht? 
Ich finde das nicht gerade fair, dass ich dir geholfen habe und sobald du fertig bist, lässt du mich im Stich?
anubis 555: thats the plan
XXX: Danke, das ist einen Artikel in der TWTimes wert.
anubis 555: Cool Schreib denen Dann komm ich auch mal da rein. Kannst ruhig meinen Namen verwenden!

YYY: muss kochen
YYY: auf leeren magen mustert es sich so schlecht
BBB: was bedeutet mustern?
BBB: bin hier noch der noob
ZZZ: wir mustern leute für den fk
ZZZ: die die von uns gemustert werden spielen auch dann im fk mit
ZZZ: dass macht ein musterer
BBB: kann ja wieder sonst was sein

XXX: egal , lauf du mal... stell dir dann irgendwo n bein
YYY: achso dann wart i hier und bastel dir dann was. wann bisten da ca ?
XXX: oh das dauert noch 24
YYY: 24stunden oder was ?
YYY: reitest du ne katzte ?
XXX: ich reite dich gleich mal
YYY: alle reiten auf mir rum nur ZZZ nicht
XXX: neee das ist echt nicht fair

XXX: Du hast auf Lücke geschossen, aber verfehlt. Kein WUnder, dass ich nicht getroffen hab...

AAA: und mein PA ist schon wieder mal ausgelaufen... der ist sowas von undicht

XXX: Arbeitsbericht: [Als Prediger arbeiten] (Anm. der Red.: Fund im Arbeitsbericht: 3x „Dogma“)
YYY: gleich DREI dogmen ... der prediger kann sich wohl nicht entscheiden, was er nun glauben soll :-D

XXX: Du wirst als Streikbrecher in einer Fabrik angeheuert. Einer der Streikenden erwischt dich mit seinem 
„Ich will mehr Lohn“-Schild. Du verlierst 446 Lebenspunkte. Herzen 312 Diese Arbeit war profitabel
XXX: und für wen war das profitabel?
YYY: für dich weil du vom fabrikbesitzer ne million kassiert hast lol
ZZZ: für den Arzt
YYY: jaja meckern aber die dicke kohle in der schubkarre nach hause fahren hehe
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Der Chatspion

YYY: [19:55] == XXX [webchat@000.000.000.000] has quit [Ping timeout], XXX bist aus dem chat geflogen
XXX: ach und nu
YYY: wieder reingehen
XXX: bin doch schon gemustert, nu bin ich wieder drin
YYY: hat mit der Musterung nix zutun. du sollst ja die Befehle lesen können und evtl. zum Tausch anwesend 
sein
XXX: ha da hast du aber den richtigen ich bin ja froh das ich weis wer der gegner ist
ZZZ: das hättest du XXX mal früher sagen müssen, dass er beim fk LESEN können muss. hätte er sich die 
lauferei sparen können
XXX: geht auch gar nicht wenn ich die seite aufmach seh ich nix mehr vom fort
YYY: zwischen 2 Seiten hin und her scrollen oder den FK auf den Fernseher schalten
XXX: jap und nen handstand dazu kein problem

 

xxx: heut mittag bisvon dir geträumtsi geruht und
B-C:: hehe
B-C:: so was war mit dem traum
xxx: willste das wirklich wissen??
B-C:: ja
xxx: ging hoch her
xxx: im auto
B-C:: na dann mal los
xxx: ist nicht jugendfrei
xxx: also, du hast mich iwo abgeholt
B-C:: macht nichts
xxx: und wir sind ein stück gefahren und auf der rückbank saß ein mann, dreckig und
verschwitzt
xxx: iwie eklig
xxx: dann halt gemacht, dort war ne riesige wiese und wir stiegen aus
xxx: du hast den mann ausm auto gezerrt und hast mich angeschaut und gesagt: „ jetzt lern ich dich schiessen“
B-C:: oh hehe weiter
xxx: ich gugg dich mit riesen augen an und sag, das das nicht geht
xxx: du drückst mir ne knarre in die hand und sagst das wär net schlimm, ich könnt den mann erschiessen
xxx: schubst diesen ekligen typen auf die wiese und sagst das er laufen soll
xxx: stellst dich hinter mich und greifst nach meinen händen und zielst auf den mann und flüsterst mir ins ohr 
was ich beachten soll
xxx: ich will ja nicht aber du zielst und drückst mit meinem finger ab und wäääm voll die rübe weggeschossen
B-C:: weiter
xxx: das war eklig
xxx: dann hast mich in den arm genommen, gedrückt und ein küßchen aufgedrückt und gesagt das ich das toll 
gemacht hab
xxx: morgen würden wir noch weiter üben und ein breites grinsen im gesicht
xxx: ich fand das krass heut mittag
xxx: war bestimmt das video, hab zu oft angeschaut
B-C:: alter Schwede so träumst du von mir
xxx: joo
xxx: ich weiß auch net
xxx: aber die kanone war geil
B-C:: hm <<< macht mir sorgen
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Top-Interview mit Joony
Interview zur Entwicklung des Spiels

Das letzte TWTimes-Interview mit einem Verantwortlichen von InnoGames liegt nun 
schon einige Zeit zurück und daher hat sich der Community Manager Joony bereit 
erklärt, uns Rede und Antwort zu stehen. Wir haben diesmal kein eingegrenztes Thema 
für unser Interview, sondern Fragen zu allen möglichen Bereichen des Spiels; sowohl 
eher allgemeine zur Spielentwicklung, als auch ganz konkrete zu speziellen Details des 
Spiels.

TWTimes: Schaut man sich die Roadmap 2014 (http://forum.the-west.de/showthread.php?t=67703) im The 
West-Forum an, sieht man dort schon einige erledigte Dinge. Aber wie steht es mit den Dingen, die von den 
meisten Spielern schon lange gewünscht werden? Was gibt es Neues zum Balancing der Fortkämpfe? Ist dort 
zeitnah mit einer Änderung zu rechnen? Wie sieht die gegebenenfalls aus?

Joony: Wir haben uns fest vorgenommen, jetzt, nach dem Ende des Valentinsevents wieder mehr Balancingtests 
für die Fortkämpfe durchzuführen und auch auf richtigen Welten Tests durchzuführen, um mehr Spieler als auf 
den Beta-Welten zu erreichen. Der Entwickler-Fokus aktuell liegt aber auf den Multiplayerinstanzen, welche 
für sehr viele Spieler, sowohl erfahrene Fortkämpfer als auch für die, die Fortkämpfe nie so richtig verstanden, 
haben, spannend werden.

TWTimes: Sicheres und entspanntes Handeln mit Freunden ist vielen Spielern ebenfalls ein wichtiges Anliegen. 
Wann ist mit der Einführung des direkten Spieler-zu-Spieler-Handels am Markt zu rechnen?

Joony: Ein Rohkonzept dafür ist schon fertig und wir planen, den Spieler-zu-Spieler-Handel noch in der ersten 
Hälfte dieses Jahres einzuführen. Das ist für uns auch ein spannendes Feature, das wir sehr gerne im Spiel haben 
wollen. Wahrscheinlich, aber das ist noch nicht sicher, wird der direkte Handel auch nicht über den Markt, 
sondern über das Spielerprofil und die Freundesleiste laufen.

TWTimes: Beim Austritt des Anbieters aus einer Stadt sind von ihm noch auf dem Markt eingestellte 
Gegenstände nach wie vor nicht mehr sichtbar. Wann wird dieser Bug behoben?

Joony: Das ist kein Bug, sondern ein irgendwann so geplantes Feature. Man kann natürlich darüber diskutieren, 
ob es eine sinnvollere Regelung gäbe, ich sehe das aber als nicht sehr bedeutend an. Sollte das für viele Spieler 
eine gewünschte Änderung sein, werden wir uns aber auf jeden Fall genauer damit beschäftigen.

TWTimes: Die vielen neuen Items und Sets im Spiel sind mittlerweile Segen und Fluch zugleich. Zum einen 
erleichtern sie viele Arbeiten und bieten den Sammlern neue Möglichkeiten, zum anderen ist es durch die 
enorme Anzahl der Kombinationsmöglichkeiten mittlerweile praktisch unmöglich geworden, schnell und leicht 
herauszufinden, welche Items einem beim Arbeiten noch zusätzliche Fertigkeitspunkte bringen. Selbst die 
ansonsten sehr hilfreiche Datenbank tw-db kommt hier an ihre Grenzen, da sie nur einzelne Items berücksichtigt, 
aber keine Set-Boni. Aufgrund der hohen Kosten für die neuen Items ist „Einfach mal alles Kaufen“ auch keine 
praktikable Lösung. Unsere Frage daher: Wie können Spieler noch zielgerichtet weitere Items finden, die ihnen 
zusätzliche Arbeitspunkte bringen?

Joony: Sehr gutes Thema, ich beantworte es mal aus persönlicher Sicht. Was mich an Rollenspielen und auch 
an The West reizt ist, dass es immer etwas Neues zu entdecken gibt. Ich finde es toll, wenn man einen neuen 
Arbeitsbericht bekommt und sieht, dass man einen Gegenstand bekommen hat, den man gar nicht kennt und 
dann sogar bemerkt, dass er für eine Arbeit, Duelle oder Fortkämpfe bessere Boni gibt, als alle anderen Items, 
die man besitzt. Deshalb wollen wir auch keine „Item-Datenbank“ zur Verfügung stellen, die direkt verrät, 
welche Gegenstandskombination für welchen Zweck im Spiel am besten ist. Es macht uns stolz zu sehen, 
wie Städte und Allianzen in geteilten Foren Informationen darüber sammeln und mit anderen teilen, was sie 
erarbeitet und entdeckt haben und es sogar große Projekte wie TWDB gibt, die das Ganze in einem noch 
größeren Maßstab betreiben, aber so ein bisschen soll man immer noch experimentieren müssen, wenn man die 
allerbeste Kombination haben möchte. Das ist in meinen Augen absolut gut so.
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Top-Interview - Fortsetzung

TWTimes: Viele Spieler reiten gerne in Kleidung mit Geschwindigkeitsbonus (z. B. Indianerset) zu einem 
Arbeitspunkt und ziehen sich dann erst vor Ort zum Duellieren oder Arbeiten um. Wenn man die als Ziel 
eingestellte Arbeit jedoch nicht abbrechen kann (z. B. weil man offline gehen muss), dann ist das bei 
„gefährlichen“ Arbeiten häufig mit schweren Verletzungen verbunden. Besteht die Möglichkeit, einen 
zusätzlichen „Wegweiser“ an allen Arbeitspunkten einzubauen, über den man den Arbeitspunkt erreichen kann, 
ohne eine Arbeit auszuführen? Arbeiten die Entwickler bereits an so etwas?

Joony: Daran wird aktuell nicht gearbeitet, es klingt aber nach einer interessanten Idee. Ich frage mich nur, 
welchen Vorteil es für die hätte, die während des Weges Offline gehen? Sie könnten ihre Kleidung ja dann 
trotzdem nicht wechseln.

TWTimes: Ein Spieler berichtete uns, dass er trotz enorm langer Suchzeiten keinen der Totems der Questreihe 
„Der Stamm“ (http://tw-db.info/index.php?strana=quest&serie=qs_64) finden kann. Die entsprechende Quest 
hat er angenommen und Goldstaub sowie Silber hat er auch ausreichend im Inventar, Halbedelsteine fehlen ihm 
noch. Kann es sein, dass man auch die Totems, für die man nur Goldstaub und Silber benötigt, nur dann finden 
kann, wenn man auch bereits genug Halbedelsteine im Inventar hat? 

Joony: Ihr kennt uns doch, öffentlich geben wir keine Tipps zu Geheimquestreihen. Wenn der Spieler befürchtet, 
dass hier ein Fehler vorliegt, kann er sich gerne an den Support wenden.

TWTimes: Wie ist der Stand der Dinge bei den Multiplayer Instanzen? Hast du ein paar aktuelle Screenshots 
eurer Tests für die Community?

Joony: Wir haben uns vor Kurzem dafür entschieden, als Standard-Ansicht eine isometrische Perspektive zu 
nutzen. Dadurch sieht die Instanz hochwertiger aus als bei der Top-Down-Ansicht, die wir aktuell beim Fortkampf 
haben. Wir testen damit aber noch viel, um zu sehen, ob man für strategische Instanzen nicht (zusätzlich) doch 
noch eine Top-Down-Ansicht brauchen könnte. Da wir aktuell vor allem am Backend der Instanzen, also an 
der ganzen Logik und Serverstruktur arbeiten, kann ich euch noch keine Screenshots zeigen. Wir werden aber, 
sobald es etwas zu sehen gibt, ein paar Bilder mit der Community teilen.

TWTimes: Wie steht es um die Verbesserungen des Schwarzen Brettes? An welchen Lösungen arbeitet ihr? 
Wann ist mit einer Einführung im Spiel zu rechnen?

Joony: Wir haben gerade etwa 25 Ideen zum Blackboard gesammelt und sind dabei, diese zu filtern und 
auszusortieren, um dann die Verbesserung des Blackboards in unsere Planung einbeziehen zu können. Das 
Blackboard ist auch eines der nächsten Features, die wir angehen. Ewig sollte es nicht mehr dauern.

TWTimes: Die Craftingwaffen, bisher die „Krönung“ des Craftings, haben leider fast vollständig ihren Wert 
verloren. Wann gibt es neue Rezepte oberhalb von Stufe 600? In welche Richtung werden diese Rezepte gehen? 
Was wird man herstellen können?

Joony: Ganz genau haben wir uns das noch nicht überlegt. Wir wollen das Crafting aber erweitern und auch 
im High-Level-Bereich noch attraktiver machen. Das Crafting ist ein tolles Feature, das aber noch deutlich 
ausbaufähig ist.
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TWTimes: Hat InnoGames darüber nachgedacht, die Spieler ein zweites Handwerk erlernen zu lassen, sobald 
sie Stufe 600 erreicht haben oder eine erste Craftingwaffe hergestellt haben?

Joony: Die Möglichkeit ist uns bewusst und wird vermutlich auch nochmal diskutiert. Ich denke aber eher, dass 
wir das Crafting einstrangig erweitern statt zu erlauben, weitere Berufe zu erlernen. Aber hier ist noch nichts 
entschieden.

TWTimes: Wie steht es mit der Idee einen Bahnhof als neues Gebäude in der Stadt bauen zu können? Ist damit 
zeitnah zu rechnen? Welchen Effekt hätte ein Bahnhof?

Joony: Wir sind immer noch nicht mit dem Bewegungstempo und der Fortbewegung auf der Karte zufrieden. 
Eine Idee war es, das Thema mit der schon ewig bestehenden Spieleridee der Eisenbahn zu kombinieren und 
dadurch schnelleres Reisen zwischen Städten zu erlauben. Der Bahnhof in der Stadt könnte das ermöglichen. 
Aber das ist eher ein Thema für die zweite Hälfte des Jahres und auch hier gibt es noch kein Konzept.

TWTimes: Kannst du uns schon etwas zum neuen „Style“ der Stadtforen sagen? Hast du auch hier ein paar 
Screenshots eurer Tests für die Community?

Joony: Wenn du auf den Punkt auf der Roadmap anspielst, muss ich dich leider enttäuschen. Da geht es nicht 
um die Stadtforen, sondern um unser Communityforum. Das Design dafür ist schlicht und übersichtlich, aber 
trotzdem deutlich moderner und grafisch anspruchsvoller als unser jetziges und ich freue mich darauf!

TWTimes: Aktuell gibt es weitverbreitete Bugs bei der Darstellung der NPC-Duelle im Duellfenster und mit 
den Buttons in den Stadtforen. Wann werden die behoben?

Joony: Die Fehler wurden ja nun schon behoben. Es hat sich leider etwas verzögert, da wir auf einen passenden 
Updatetermin warten mussten. Nochmals Entschuldigung dafür!

TWTimes: Viele Spieler möchten das Liebhaber-Set aus dem Valentinsevent vervollständigen. Ist geplant, 
dieses Set in den Shop einzufügen, etwa wie das Seifenopern-Set? Falls ja: wann? Falls nein: wird dieses Set in 
irgendeiner Form überhaupt noch einmal im Spiel verfügbar sein?

Joony: Es ist denkbar, dass wir es mal als besonderes Angebot in den Shop bringen, aktuell gibt es aber keine 
Pläne dazu. Wir müssen auch etwas aufpassen, dass die Spieler, die sie sich im Valentinstagsevent hart erkämpft 
haben, dadurch nicht benachteiligt werden.
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TWTimes: Warum müssen die Herzbeutel des Valentinsevents aus dem Inventar verschwinden? Die Sammler 
würden sie gerne behalten.

Joony: Sie haben keine Funktion mehr und werden nie wieder eine Funktion haben. Deshalb war es die sauberere 
Lösung, sie wieder aus dem Inventar zu nehmen. Für Sammler gab es beim Valentinstagsevent ja ein paar andere 
Leckerbissen.

TWTimes: Wann erwarten uns weitere Folgen der Mainstory?

Joony: Der vorletzte Teils ist gerade gestartet, der letzte kommt sehr bald. Vielleicht ist er sogar schon 
veröffentlicht, wenn diese Ausgabe der TWT erscheint. ;-)

TWTimes: Die Spieler auf den „niedrig besiedelten“ Welten wüssten gern, ob weitere Weltenschließungen 
geplant sind und wann damit zu rechnen ist. Kannst du dazu etwas sagen?

Joony: Wir wollen unsere Welten so lange wie möglich offen halten und schalten sie erst dann ab, wenn wir 
bemerken, dass sowohl die Spieleraktivität sehr niedrig geworden ist als auch die Welt für uns finanziell nicht 
mehr lohnenswert ist. Aktuell sieht es auf keiner anderen Welt aus und falls sich das ändert, werden wir die 
Spieler mehrere Wochen im Voraus informieren.

TWTimes: Bekommen die Spieler von Welt 8, die nicht migrieren können, weil sie auf allen Zielwelten bereits 
Accounts haben, irgendeine Form von Entschädigung?

Joony: Es ist für diese Spieler sehr ärgerlich, dass sie einen Charakter aufgeben müssen und wir sind besonders 
stolz auf diese Spieler, die so aktiv spielen. Wir haben mit dem Gedanken gespielt, ihnen etwas zu schenken, 
fanden es aber nicht fair gegenüber den anderen.

TWTimes: Legt man das Feiertagsset an, erfährt man im Kontextmenü, dass es noch ein weiteres Item gibt, 
das bisher jedoch nicht im Spiel enthalten ist: das „Festive Hero Jacket“. Zu welchem Feiertag wird diese 
Bekleidung ins Spiel kommen?

Joony: Der Gegenstand wird bald im Spiel erhältlich sein. Mehr verrate ich noch nicht. ;-)

TWTimes: Vielen Dank für deine Antworten, Joony! Möchtest du der Community noch etwas mit auf den Weg 
geben?

Joony: Ich und unser gesamtes Team haben uns sehr über das viele gute Feedback zum Valentinstagsevent, über 
all den positiven Zuspruch und die vielen anderen netten Kommentare in den letzten Wochen gefreut. Es ist 
immer schön, wenn sich Spieler auch zu Wort melden, wenn sie sich wohl fühlen und nicht nur, wenn sie sich 
über irgendetwas ärgern. Vielen Dank dafür!

(Das Interview führte Tony Montana 1602)
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Winterliche Wettkämpfe im Wilden Westen

Aus Welt Georgia erreichte uns eine Geschichte der Spielerin Marie Huana aus der Stadt Keoma in der Allianz 
Bund ohne Namen über ein selbst organisiertes Event. Inspiriert wurde es von den gerade abgeschlossenen 
olympischen Winterspielen. Die Details präsentiert euch Marie Huana selbst.

TW goes Olympia auf Georgia

Ende Dezember hatte im Bund ohne Namen die Spielerin The allerbest die Idee eine TW Olympiade zu 
organisieren. Ziel sollte sein, den Bund noch lebhafter zu machen.

Es ist zwar so schon oft schwer dem chat zu folgen, doch für den Fortkampforientierten Bund sollte durch ein 
Olympiaevent schon mal vorgearbeitet werden in puncto crafting und Fortausbauprodukte. Es kann ja nicht sein 
das man nur im Saloon rumhängt bis zum nächsten Fortkampf. Schliesslich sind wir nicht nur zum Spaß hier.

Die Idee war also geboren und die Hüte wurden für die Eventgestaltung zusammengerufen. Es sollte auf jeden 
Fall noch mehr die Gemeinschaft fördern. Somit war klar, so wie bei Olympia Länder antreten, treten bei uns 
Teams an. Nur mit dem Unterschied, das bei uns alle Teammitglieder in jeder Disziplin antreten mussten und 
nicht wie normal die Spezialisten in ihrer Sportart. 4 Wochen wurde überlegt, gebastelt und im Hintergrund 
gewerkelt. Dann war es soweit. TW goes Olympia.

Ab dem 25.01. konnten sich die Bundmitglieder eintragen in die Aufnahmeliste. Die Resonanz war so überraschend 
groß das gleich am Anfang umdisponiert wurde und von 2er Teams auf 3er Teams gewechselt wurde. Am 29.01. 
stand dann die Startaufstellung fest. 12 Teams à 3 Personen waren bereit bei TW die Olympiade anzugehen. 
Gestaffelt waren sie in jeweils einem Highlevler, einem Mittelklasseathleten und einem Nachwuchskämpfer.

Bis zur Eröffnung der Spiele waren allerdings noch einige Vorbereitungen zu erledigen. Hierzu wurden dann die 
Teams aufgerufen zu helfen. Das 1. Problem was anstand war folgendes: Leider sind uns die Arbeiter abhanden 
gekommen die die Wettkampfstätten aufbauen sollten. Alle sind auf dem Weg nach Sotschi, damit die Wettkämpfe 
dort regelgerecht ablaufen können. Ok das soll uns nicht stören, dann machen wir das eben selber.

Was zu tun ist das Morgen ab 8:00 bis Morgen 20:00 Baumaterialien für die Tribünen, die Absperrungen und 
Instrumente für die Olympischen Fanfaren gesucht werden müssen. Geht leider nicht anders, wir wollen unser 
Publikum ja nicht im Matsch stehen lassen.

Die Teams sprachen sich per eigenem Gruppentelegramm ab und suchten am 1. Tag der Vorbereitungen Holz, 
Stacheldraht und Posthörner. Jeder vom Team war also gefragt und musste mithelfen. Und am Abend war mehr 
als genug Material zusammengekommen um die Wettkampfstätten 1a auszustatten.

Natürlich mussten die Teams auch an die eigene Vorbereitungen denken, somit war die Aufgabe an Tag 2 
folgende: Jeder Sportler sollte auf seine persönlich beste Trainingsart (Duell, Quest, Arbeit) die meisten 
XP sammeln in einem bestimmten Zeitfenster. Hier waren allerdings im Gegensatz zur richtigen Olympiade 
Dopingmittel ausdrücklich erlaubt. ^^

Ein Bundmitglied hat pünktlich um 8 Uhr morgens jeden Teilnehmer gecheckt und ihn dann in die Trainingsarena 
geschickt. Am Abend wurde dann jeder Teilnehmer nochmals kontrolliert. Es war eine Augenweide mit anzuhören 
was sie alle berichtet haben, wo sie waren und wie sie ihren Trainingsplan gestaltet haben.

Damit die Teilnehmer sich etwas erholen können, damit sie fit sind für die Spiele haben sie am 3. Vorbereitungstag 
folgende Aufgabe bekommen: Sie sollten ein Plakat entwerfen, schließlich  ist Werbung immer wichtig.
Dafür hatten sie 2 Tage Zeit. Die 3 schönsten Plakate seht ihr hier:
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Platz 1:

Platz 2:
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Platz 3:

Wie man sieht, auch hier haben sie alles gegeben und dem großen Ereignis stand nichts mehr im Wege. Wenn da 
nicht ... etwas ganz schreckliches passiert wäre!

Ein Alkoholtransport ist von Indianern überfallen worden, mit Brandpfeilen beschossen worden und in die Luft 
geflogen. Im nächsten Ort hat man nur noch einen dumpfen Knall gehört. :‘( Nichts mehr über den Transport. ;-(

Ihr fragt euch sicher „was hat das mit uns zu tun?“ als Sportler, noch dazu in der Olympiavorbereitung ist 
Alkohol ja absolut Tabu. ^^

Das Problem ist: Unter den Alkoholkisten waren unsere Medaillen versteckt :(Olympische Spiele ohne Medaillen 
geht aber gar nicht, deshalb müssen wir improvisieren und uns selber helfen. :-)

Tja da war die Enttäuschung zuerst groß, aber da alle Teamgeist bewiesen, haben alle Teams den ganzen Tag 
Katzengold und Rabenfedern gesucht. Und ein Bundmitglied hat in mühsamer Feinarbeit knapp 600 Medaillen 
(Amulette) gezaubert. Somit war auch dieses Problem beseitigt.

Jedes Team durfte nun einen Läufer bestimmen der bei dem traditionellen Fackellauf das Team vertritt. Durch 
ganz Georgia wurde dann pro Läufer die Flagge in Form des Spazierstocks getragen.

Da die Teams inzwischen leider schon Verluste zu vermelden hatten, waren inzwischen noch 10 Teams vertreten. 
Somit ging die Reise durch 10 Städte auf ganz Georgia verteilt, gestartet wurde in Keoma, fast ohne Probleme. 
Als die Zuschauermenge im Chat um 8.00 Uhr anwesend war, zum Start, war vom Startläufer nichts zu sehen. 
Um 9.00 Uhr tauchte er aber wie vorher abgesprochen zum Fackeltausch auf. Wie sich herausstellte hatte er 
Angst es in der Zeit nicht zu schaffen und ist schon früher losgelaufen, nun ja das Glück eines Startläufers. Alle 
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anderen Übergaben wurden im Chat hoch bejubelt und es war den ganzen Tag über eine Laola-Welle nach der 
anderen zu sehen. Pünktlich zum 08.02. war also die Flagge zur Eröffnungsfeier angekommen.

Für die Eröffnungsfeier haben wir uns in einem großen Fort getroffen am 08.02.14. Selbstverständlich sind alle 
ohne Waffen in das Fort eingelaufen. Einige Ehrenrunden wurden gedreht und die Stimmung war euphorisch.

Überall winkte man mit Fähnchen durch die Menge und die Freude auf die anstehenden Kämpfe war riesig.

Um den Sportlern nach diesem turbulenten Auftakt zumindest körperlich etwas Erholung geben zu können, war 
der 1. Olympiatag mit einem Rätsel versehen. Die Teilnehmer mussten 9 Fragen beantworten die allesamt eine 
Verbindung zum Wilden Westen, den Indianern und Olympia hatten.

Am 10.02. war es dann soweit, der 1. Wettkampftag. Disziplin für den 1. Tag war Biathlon.

Ein Biathlon ist ein Wettbewerb der aus 2 Herausforderungen besteht. Teil 1 der Aufgabe ist es, und jetzt passt auf: 
Ihr sucht euch aus euren Team einen Crafter aus, entsprechend dessen Beruf sucht Ihr das nötige Material für:

Sattler ---> Futterbeutel
Schmied ----> GMS
Quackie----> Amu
Koch-------> gebackene Bohnen

Jedes Team war sich schnell einig und suchte am 1. Tag fleißig das nötige Material für ihr Craftingprodukt.

Müde aber voll beladen trafen am Abend alle wieder im Olympiadorf ein. Da wir dort keinen Schießstand 
hatten, mussten die Treffer auf andere Art erzielt werden.

Der ausgewählte Team musste nun am 2.Wettkampftag Buffs herstellen aus dem gefundenen Material vom 
Vortag. Gewertet wurden alle hervorragenden Ergebnisse. Das Schiedsrichterkomitee hat die Ergebnisse 
allesamt einer harten Kontrolle unterzogen.

Während einer aus dem Team hart am arbeiten war, hörte man im Chat viele Anfeuerungsrufe. Und die 
Ergebnisse waren mehr als hervorragend.

Dann folgte der 3. Wettkampftag: Der Abfahrtslauf ist eine Disziplin die bei einer Winterolympiade auf gar 
keinen Fall fehlen darf.

In den Bergen Georgias sind die Pisten mit kleinen roten Fähnchen markiert. Die Sportler hatten die Aufgabe 
den ganzen Tag die Fähnchen einzusammeln, freigestellt war hierbei ob sie die Kurzstrecke 10 min oder 
Langstrecke 1h wählen.

Am Abend wurden dann alle Fähnchen der Teams zusammengezählt und die Pisten waren wieder für alle 
freigegeben. Nach diesem anstrengenden Tag war der nächste Wettkampf wieder etwas für den Kopf.

Die Teilnehmer bekamen ein Bild vom Saloon, wo 10 Fehler eingebaut waren. Alle Teilnehmer waren sehr eifrig 
dabei, manche sogar so eifrig das den Organisatoren unterstellt wurde das auf dem Saloonbild bei Maria die 
Finger abgehackt worden sind. Was wir natürlich nie gemacht hätten. Das zeigte aber das zwischendurch ein 
Kopftraining ganz gut war für die Sportler, wer weiß was sie im sportlichen Wettkampf angestellt hätten.

Inzwischen kamen auch leise Stimmen das die Organisatoren ganz schön fies wären und das sie ganz schön 
fordern. Aber Olympia ist nun mal Olympia, da muss man sich die Medaillen schon hart erkämpfen.

So langsam näherten sich die Spiele dem Ende, doch was auf gar keinen Fall fehlen durfte war folgendes:

Bei Olympia denken die sich ja immer wieder irgendeinen neumodischen Kram aus, deshalb müssen wir auch 
mit der Zeit gehen ^^ Eure Aufgabe heißt Freestyle :)Ganz genau, es ist Euch freigestellt was Ihr macht.
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Sie durften also jegliche Arbeit machen die sie wollten, Bedingung war 5 x 1h, ansonsten keine Wertung. Und 
wer noch mindestens 15 Produkte gefunden hat bekam noch extra Punkte.

Auch hier waren alle so eifrig dabei und zeigten am Abend durch ihre Berichte was sie alles geleistet haben.

Am vorletzten Wettkampftag kam uns die Valentinsaktion von Inno sehr zu Gute. Eine kleine Verschnaufpause 
muss jeder Sportler mal haben. Somit war die Aufgabe für diesen Tag:

Ihr dürft die erschöpften Sportlerherzen wieder auffrischen :-D Sammelt so viele Herzchen wie euch möglich ist.

Der „Anfangsherzschlag“ und der Endbestand musste am Ende des Tages genannt werden. Die Art und Weise 
war an diesem Tag vollkommen egal. Sie konnten duellieren oder arbeiten, alles was die Herzchenzahl nach 
oben bringt war erlaubt. Mit hoher Herzchenmotivation ging es dann zum letzten Wettkampftag.

Alles schöne hat einmal ein Ende. So auch unsere Olympiade. Bevor wir uns am Freitag Abend zur großen 
Abschlussfeier treffen können ist ein RIESEN Problem aufgetaucht.

Die Musiker die die Abschlussveranstaltung musikalisch begleiten werden, sind von Indianer überfallen worden. 
:( Mit viel Glück konnten Sie ihre Skalps retten :-), aber die Instrumente sind allesamt dabei verloren gegangen. 
Was bleibt uns da anderes übrig. Wir suchen neue :-)

Also die größeren von uns suchen die Glocken und diejenigen die das noch nicht können suchen Vorschlaghämmer. 
So sind dann unsere Musiker für alles gerüstet was kommen mag.

Also war es nichts mit sportlicher Herausforderung, sondern wir suchten für die Abschlussfeier Material 
zusammen. Schiffsglocken und Vorschlaghämmer wurden ohne Ende gesucht und gefunden. Es waren soviel das 
wir sogar die Zuschauermenge noch mit Glocken ausstatten konnten, damit sie die Musiker noch unterstützen.

Die Abschlussfeier bestand wie die Eröffnungsfeier wieder aus einem Manöver in einem Fort wo wir gejubelt, 
gefeiert, natürlich musiziert und auch ein wenig gejagt haben. Natürlich wieder total unbewaffnet (naja fast) 
und falls vorhanden mit dem Valentinskostüm versehen.

Ein Bundmitglied hatte dann die schöne Aufgabe von allem am Anfang gesammelten Katzengold und 
den Rabenfedern Amulette herzustellen. Es wurden fast 600 Stück und diese wurden dann an alle Spieler 
gleichermaßen als Medaillengewinn aufgeteilt. So das jeder Teilnehmer mit 22 „Medaillen“ wieder nach Hause 
ging von diesen fantastischen TW goes Olympia-Spielen.

Es waren 2 Wochen die sehr turbulent waren, die aber die Gemeinschaft, die ohnehin schon unsagbar schön 
ist noch mehr gestärkt hat. Noch ein Stückchen mehr sind wir zusammengerückt und natürlich ist das nächste 
Event schon wieder in Planung.

Im Bund ohne Namen ist also immer was los, wir sind zwar eigentlich FK-Bund, aber um alle Bundmitglieder 
mit einzubeziehen lassen wir uns immer etwas einfallen und die Stimmung und der Zusammenhalt sind dadurch 
unsagbar schön. Die Truppe die um den Bundleiter Old Hammerhand aufgebaut ist, ist einfach nur wie auch 
alle Olympiateilnehmer im realen eine Elitetruppe.

(Marie Huana)

Wenn ihr in eurer Stadt oder in eurem Verband auch einmal ein selbst organisiertes Event veranstaltet, schreibt 
uns davon. Gerne machen wir auch für euch ein bisschen Werbung in der TWTimes und geben durch euer 
Beispiel den anderen Spielern Ideen für Events an die Hand. Ihr erreicht uns per E-Mail oder per Telegramm.

(Tony Montana 1602)
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Einer der Alligatoren trifft dich mit seinem massiven Schwanz. Du verlierst 438 Lebenspunkte.

Sollte das nicht ein jugendfreies Spiel sein?

Die Verhandlungen zwischen den beiden Indianerstämmen liefen nicht so, wie du es dir vorgestellt 
hattest. Auf deiner Flucht wirft dir ein Indianer seinen alten Mokassin an den Rücken. Du verlierst 39 
Lebenspunkte.

Zum Glück hatte der keine schweren Arbeitsstiefel an ...

Der Alligator, auf den du es abgesehen hast, schwimmt in einem Teich voller Piranhas - einer der Fische 
beißt dich. Du verlierst 36 Lebenspunkte.

Wieso jage ich auch Alligatoren in einem Piranha-Teich? Ich gehe doch auch nicht Schafe hüten in einem 
Wolfsrudel ...

Du bist nach Osten statt nach Westen gelaufen und hast dich verlaufen. Nach einer stundenlangen, 
anstrengenden und dehydrierenden Odyssey durch die Wüste liest dich ein Indianerstamm auf. Du 
verlierst 488 Lebenspunkte.

Leute, die erst das Trinkwasser vergessen und dann auch noch die richtige Richtung nicht finden, sollten 
vielleicht zum Üben erst einmal nur ihren eigenen Vorgarten erkunden, statt gleich den ganzen Westen.

Eine Lieferung Schießpulver explodiert in deinem Büro. Die Frankiermaschine wird durch das Büro 
geschleudert und trifft dich am Kopf. Du verlierst 120 Lebenspunkte.

Bei den Gefahren im Büro würde jeder deutsche Beamte Gefahrenzulage bekommen ...

Du hast die Siedlung auf einem Indianerfriedhof errichtet - die wütenden Geister der Vorfahren suchen 
dich heim! Du verlierst 780 Lebenspunkte.

Zum Glück war es kein Soldatenfriedhof - die sind nämlich schon im Schießen trainiert.

Ein „Home, sweet home“-Bild fällt dir auf den Fuß, als du es an die Wand hängen willst. Du verlierst 134 
Lebenspunkte.

Da fühlt man sich so richtig willkommen.

(Tony Montana 1602)
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Weltuntergang
This is the end, my only friend, the end ...

Wir berichteten bereits in der letzten Ausgabe über die Schließung von Welt 8. Zum Zeitpunkt der Ankündigung 
befanden sich noch 465 Spieler auf dieser Welt in 233 aktiven Städten, heute (16.03.2014) sind es nur noch 
411 Spieler in 198 aktiven Städten. TechnoCop schickte uns einen letzten Bericht von Welt 8, kurz bevor sie 
geschlossen werden sollte. Vielen Dank!

Gleichzeitig schoss er ein „Erinnerungsfoto“ von seiner Bündnisstatistik, in welcher er alle Rekorde hält.

Letzte Nachrichten nach Redaktionsschluss

Es sind auch zwei Welten der englischen Server von den Schließungen betroffen.
Heute, am Sonntag ist der letzte Tag für eine Migration von Welt 8 nach einer anderen Welt. Der 23. März 
2014 wird in die The West-Geschichte eingehen. Der Countdown steht derzeit auf 17 Stunden und ein paar 
Minuten. Zu diesem Zeitpunkt gibt es noch 317 aktive Spieler und 166 aktive Städte. Wer heute nicht migriert, 
wird gelöscht. Leider können wir aber nicht mehr nachvollziehen, wie viele Spieler davon betroffen sind und 
weshalb. Schreibt uns doch, wenn Ihr auch zu den Nichtüberlebenden gehört.

Und nun gibt es doch noch eine allerletzte Meldung: 238 Spieler konnten wir am Tag der Schließung noch auf 
Welt 8 entdecken. 17.51 Uhr stand dann die Nachricht im Forum, dass die Welt gelöscht wurde. Wer davor noch 
die Migration eingestellt hatte, konnte noch in der darauffolgenden Nacht auf seine Zielwelt wandern.

(Cymoril)
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Das Ende der Welt …

… wurde schon oft vorhergesagt, von selbsternannten Propheten oder Sehern.  Keiner hatte bisher Recht 
behalten dürfen. Doch nun scheint dies anders. Nach den Majas und Inkas wird nun ein weiteres Volk nur noch 
in den Geschichtsbüchern zu finden sein. Aber dieses Mal ist wird dieses historische Ereignis mitverfolgt.

Am 26.02.2014 wurde diese Prophezeiung ausgerufen. Kein anderer als Joony, der von sich selbst behauptet 
eine Funktion zu sein, rief diese Nachricht aus. Am 24.03.2014 wird es soweit sein.

Was passiert bis dahin?

Derzeit planen die, die dem Weltuntergang entfliehen können wohin es geht oder gehen könnte. Was mitzunehmen 
ist und wohin der Strom der Überlebenden ziehen wird. Eines hat sich hierbei auch gezeigt. Wenige Spieler 
können nicht in eine andere Welt migrieren, da sie in den Zielwelten bereits vertreten sind. Sie geben ihr Inventar 
weiter und sehen als verarmter Charakter mit wenig Kleidung und Ausrüstung, die nicht weiter gereicht werden 
kann dem 24. März entgegen. Dies werden die Zeitzeugen sein, die jedoch live den Untergang miterleben und 
uns hierüber berichten können. Eine geschichtliche Seltenheit.

Bei Ground Zero, lokalisiert in Hamburg, wird irgendwann am 24. März 2014 auf den Monitoren vielleicht 
blinkend die Warnmeldung zu lesen sein:
Die Stimmung der Welt 8 ist bisweilen gut. Auch Fortkämpfe werden weiterhin ausgetragen. Am 06. März 
nahmen sogar 49 Spieler an einem Fortkampf teil. Das sind mehr als 10 % der gelisteten Spieler. Auch dies 
dürfte ein historisches Ereignis dargestellt haben.

Wohin ziehen die Spieler?

Dies ist unterschiedlich. Neben den Welten 1 und 10 stehen die neueren Welten bis El Paso als neue Heimat zur 
Verfügung. Welt 1 und 10 haben hier den meisten Zuspruch gefunden, da sie nach dem „alten Prinzip“ erstellt 
wurden und am ehesten der W 8 entsprechen. Welt 10 stellt dabei die erst Wahl dar. Vielleicht bekommen wir 
hierüber irgendwann Nachricht, wie die Abwanderung tatsächlich stattgefunden hat.

Was war die Welt 8?

Die Welt 8 wurde zu einem Zeitpunkt zu rasch entstehender Welten eröffnet. Es bildeten sich mächtige Imperien 
von denen heute nur noch kleine Überreste zu finden sind. Die 2 größten Städte sind „Ciudad Sol Y Sombra“  
mit 14 Bewohnern und die „Freien Fortkämpfer“ mit 25 Bewohnern. Patz 1 der Städte hat „Dangerous City“ mit 
nur 10 Bewohnern inne, da die Kirche dort auf Stufe 74 ausgebaut ist.

Als Besonderheit wäre evtl. zu sehen, dass die „Freien Fortkämpfer“ aus freien Spielern entstanden sind, die 
bündnismüde waren und hier ein Zuhause fanden. Schließlich hat diese kleine Oase der Freiheit fast alle Forts 
der Welt 8 befriedet.

Ich selbst werde nach El Paso migrieren, da ich nicht nach W10 kann, sonst wäre dies auch meine erste Wahl. 
El Paso stellt von den neuen Welten allgemein wohl die erst Wahl dar.

Letztlich wurde in unserer Stadt etwas Unverständnis dahin gehend geäußert, warum die W 8 die erste Welt ist, 
die geschlossen wird, da andere Welten weniger Spieler aufweisen. Sicherlich wird es nicht das einzige Ereignis 
dieser Art bleiben. Ob immer mehr Sets oder Ausrüstungsgegenstände dem entgegenwirken, ist fraglich. 
Vielleicht wird damit genau das Gegenteil erreicht.

Mit kameradschaftlichem Gruß

TechnoCop

(Anmerkung: Dieser Bericht wurde erstellt, als die W 8 noch aktiv war)
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Stilblüten und Zitate

XXX: kennst du noch irgendeinen schwachen gegner in unserer gewichtsklasse?
YYY: ZZZ
XXX: der is gerade ko ... wie passend LOL
YYY: siehste LOL

Ein KO sagt mehr als tausend Worte.

XXX: Du legst deinen Finger auf die Kante des Sextanten. Du verlierst 1708 Lebenspunkte. ;-(
YYY: scharfe tante was?

Bisschen zu sexy, die Tante.

XXX: auf W3 gibts [Litauischer Gürtel] als Schnäppchen :-D :-D :-D
YYY: super... ;-)
ZZZ: und der ukrainische gürtel wird bald als historisch überholt aus dem programm genommen :-D

Aktuell ist der Osten wohl wirklich wilder als der Westen ...

(Tony Montana 1602)

Leserbeitrag Welt 1

Doppelt teuflisches Inventar

Im biblischen Text der Offenbarung des Johannes steht in Kapitel  13, Vers 18 geschrieben: „Hier ist die 
Weisheit. Wer Verständnis hat, berechne die Zahl des Tieres; denn es ist eines Menschen Zahl; und seine Zahl 
ist sechshundertsechsundsechzig.“ In okkultistischen Zusammenhängen wird sie Häufig dem Antichristen 
zugeschrieben.

Jodoce aus Welt 1 hat diese Zahl mit dem Verkaufswert seines Inventars um ein Vielfaches übertroffen, es ist 
6.666.666 Dollar wert. Ein echter Teufelskerl!

(Tony Montana 1602)
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Verbrecherjagd

Wanted ...
April 2014. Seit Monaten wird die Region um SchluckHalle von Revolverhelden in Angst und Schrecken 
versetzt. Die Männer berauben Leute, die beim Arbeiten sind, überfallen Postkutschen und Züge und plündern 
Leichen. Im Büro von Sheriff crow60 hängen die Steckbriefe der gesuchten Gauner. Auf welchem Steckbrief 
ist wer abgebildet und wie viel Kopfgeld ist auf ihn ausgesetzt?

Bild 1 Bild 2 Bild 3

Bild 4 Bild 5 Bild 6

Bild 7 Bild 8 Bild 9

Bild 1 - Name:                                Kopfgeld:
Bild 2 - Name:                                Kopfgeld:
Bild 3 - Name:                                Kopfgeld:
Bild 4 - Name:                                Kopfgeld:
Bild 5 - Name:                                Kopfgeld:
Bild 6 - Name:                                Kopfgeld:
Bild 7 - Name:                                Kopfgeld:
Bild 8 - Name:                                Kopfgeld:
Bild 9 - Name:                                Kopfgeld:

Hinweise

1. Die Kennziffer von Jim Beamers ist eins kleiner als die Kennziffer des Bildes von Matrix 1. Auf Jim 
Beamers ist ein geringeres Kopfgeld ausgesetzt als auf Matrix 1.

2. Fuzzy Q. Jones Bild hat entweder die Kennziffer 3 oder die Kennziffer 6 und hängt auf derselben Höhe wie 
das Abbild von Mr Old Shatterhand, auf den 1000 $ ausgesetzt sind.

3. Die Kennziffer von Toni Tornados Bild lautet entweder 5 oder 9 und ist eins größer als die Kennziffer des 
Bildes von Schreitz88, auf dessen Kopf 500 Dollar mehr ausgesetzt sind als auf Toni Tornado.

4. Der Kopf des Verbrechers auf Bild 3 - auf ihn sind nicht genau 400 Dollar ausgesetzt - ist 100 Dollar weniger 
wert als der des Mannes auf Bild 2.

5. DavidVilla95 hängt entweder auf Position 2 oder auf Position 4 und direkt über dem Steckbrief des Mannes, 
dessen Festnahme 300 Dollar wert ist.

6. Die Kennziffer des Bildes von dorian05 lautet entweder 1 oder 8 und ist eins kleiner als die Positionskennziffer 
des Bildes, auf dem DON78 zu sehen ist. Dorian05s Kopf ist 100 Dollar mehr wert als der von DON78.

Namen: Mr Old Shatterhand, DavidVilla95, Fuzzy Q. Jones, Schreitz88, Toni Tornado, Jim Beamers, Matrix 1, 
dorian05, DON78

Kopfgelder: 300 $, 400 $, 500 $, 600 $, 700 $, 800 $, 900 $, 1000 $, 1100 $

(Cymoril)
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Suchbildrätsel
Wer suchet, der findet!

Die Spielerin Poker Nell aus Idaho Springs in Welt 1 schickte uns das folgende Suchbildrätsel, das sie aus einem Bild des Films „Cowboys & Aliens“ gebastelt hat, zu unserer 
freien Verfügung. Ursprünglich war es Teil eines von ihr organisierten Events innerhalb ihres Verbandes. Wir möchten euch den Rätselspaß nicht vorenthalten. Insgesamt 
befinden sich im oberen Bild 17 Veränderungen im Vergleich zum unteren Originalbild. Doch aufgepasst: Einige der Veränderungen sind nur wenige Millimeter groß. 
(Achtung, diese Seite ist Format A3)

(Tony Montana 1602)
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Gewinnspiel Personenrätsel

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von 
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe 
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise geben.

•	 Ich wurde im Gründungsjahr der „New York Times“ geboren, doch obwohl ich lesen konnte, wurde ich 
nicht aufgrund geistiger Leistungen berühmt.

•	 Auch wenn der Begriff „Revolverheld“ eher auf eine ungesetzliche Tätigkeit hindeutet, so arbeitete ich 
doch trotzdem daran, Recht und Ordnung aufrecht zu erhalten.

•	 Ich arbeitete für Wells Fargo als bewaffneter Begleiter für Postkutschen.
•	 Meine Brüder waren ebenfalls berühmte Revolverhelden.
•	 Für meine Teilnahme an einer legendären Schießerei wurde ich wegen Mordes angeklagt - und frei gespro-

chen.
•	 Während meine Brüder im hohen Alter friedlich starben, wurde ich bereits mit 30 Jahren hinterrücks er-

schossen.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen?

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den Namen der gesuchten Person per PN 
(Button „Kontakt“, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schicken. 
Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner erhält 200 Goldnuggets! Einsende-
schluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redak-
tion sind ausgeschlossen.

Wer bin ich?

Die Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es für euch nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus 
verschiedenen Welten von ein und demselben Account zu schicken. Eure „doppelten“ Einsendungen müssen 
wir daher aufwändig manuell aussondern. Sollten die doppelten Einsendungen weitergehen, werden Spieler mit 
doppelten Einsendungen vollständig vom Gewinnspiel ausgeschlossen.

Aus gegebenem Anlass müssen wir leider erneut darauf hinweisen, dass Ihr bei der Einsendung eurer Lösung 
auch euren Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt angeben müsst. Leider bekommen wir immer noch richtige 
Lösungen, die wir, mangels Angabe, keinem Spieler zuordnen können. Die Angabe Eurer E-Mail bei einer Ein-
sendung	in	der	Redaktion	ist	eine	Sicherheitseinstellung	des	Forums	und	dient	uns	nicht	zur	Nicknamenfindung	
der Spieler. Diese „anonymen“ Lösungen können somit nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

(Tony Montana 1602)
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Neue Verletzungsberichte
Gewinner des Autorenwettbewerbs „Neue Verletzungsberichte“

Hier präsentieren wir euch die Gewinnertexte unseres Autorenwettbewerbs. Die Texte sind an InnoGames 
weitergegeben. Die Verwendung im Spiel behält InnoGames sich vor.

Baumwolle pflücken

leicht: Beim Pflücken stolperst du über einen Maulwurfhaufen und fällst in einen Busch.
mittel: Als du nach der Baumwolle greifst erschreckt dich eine Spinne. Du stolperst und landest in den Armen 
des Plantagenbesitzers. Das Gibt Ärger!
schwer: Du gähnst, als ein plötzlicher Windstoß ein Baumwollkügelchen in deinen Mund befördert. Du wärst 
fast erstickt. Glück gehabt!

Fort bewachen

leicht: Du schläfst bei deinem Dienst ein und wirst mit einem Eimer kalten Wassers geweckt.
mittel: Als du mit deinem Vorgesetzten redest musst du plötzlich Niesen. Über den Schnodder an seiner Uniform 
ist er weniger erfreut. Er verpasst dir einen Stoß mit dem Gewehrkolben.
schwer: Da heute fast alle Verteidiger bei dem Geburtstag des Gouverneurs anwesend sind musst du alleine 
Wache halten und wirst überrannt.

Schafe hüten

leicht: Du kletterst über den Zaun und bleibst hängen. *UFF* Du verlierst 17 Lebenspunkte.
mittel: Dein Schäferhund rennt um dich herum, wobei sich seine Leine um deine Beine wickelt. Du passt nicht 
auf und landest unsanft mit der Nase im Gras.
schwer: Ein Bock rammt dich und du brichst dir das Bein.

Truthähne jagen

leicht: Du provozierst einen Truthahn und er wehrt sich.
mittel: Als du abdrückst verstopft der Lauf deiner Flinte und du verletzt dich.
schwer: Du schießt, triffst aber einen Wanderer an der Schulter statt den Truthahn. Er verprügelt dich.

Zäune reparieren

leicht: Du hast noch nicht einmal richtig angefangen zu arbeiten und hast schon einen Splitter im Daumen.
mittel: Der Hammerkopf fällt vom Stiel und landet auf deinem Fuß. Das tat weh!
schwer: Schon dein Vater hat dir von handwerklichen Tätigkeiten abgeraten. Deine Finger sind blau gehauen 
und geschwollen. Du gehst nach Hause.

(Parcelcius aus Welt Fairbanks)
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Neue Verletzungsberichte - Fortsetzung

Baumwolle pflücken

Leicht: Du erschreckst dich so sehr vor einer Eidechse, die du für eine Schlange hältst, dass du ins Straucheln 
kommst und in die bereits vollen Körbe fällst. Deine Mitsammler finden das gar nicht witzig und verprügeln 
dich.
Mittel: Vieleicht hättest du vor Beginn der Arbeit nicht so viel Whiskey trinken sollen. Der Whiskey und die 
Sonne vertragen sich nämlich gar nicht, du musst dich übergeben.
schwer: Ein Bauer rückt mit einer Erntemaschine an, die dich sehr interessiert. Du bist etwas zu neugierig und 
gehst zu nah heran. Fransenchaps sind zwar modern, aber nicht immer sinnvoll.

Truthahn jagen

Leicht: Du hast versehentlich deine Pfeife für die Entenjagd mitgenommen. Du weckst damit den Jagdinstinkt 
der Truthähne. 2 Truthähne kommen aus dem Dickicht und greifen dich an. GUBBELGUBBELGUBBEL
Mittel: Du fällst in eine tiefe Fallgrube einiger Kinder. Sie lachen dich lauthals aus.
Schwer: Ein Jäger verwechselt dich in deinem Jadgoutfit mit einem Wildtier und schießt auf dich. Er trifft dich 
am Allerwertesten. Vor Schmerz wirst du ohnmächtig.

Zäune reparieren

Leicht: Du wirst durch eine vorbeischlendernde Frau abgelenkt. Dir fällt nicht nur die Kinnlade, sondern auch 
der Hammer runter. Er fällt direkt auf deinen großen Zeh.
Mittel: Leider hast du vergessen zuerst die obere Zaunlatte zu befestigen. Als du sie unten festnageln willst, 
schlägt dir die Latte oberhalb an den Kopf.
Schwer: Du weckst durch deine Hammerschläge einen schlafenden Cowboy auf. Er bedankt sich mit einem 
Kinnhaken und verschafft sich und dir damit die wohlverdiente Mittagsruhe.

Schafe hüten

Leicht: Du störst ein Pärchen bei einem Schäferstündchen hinter deiner Weide. Das gefällt ihnen gar nicht! Sie 
werfen mit Steinen nach dir. Einer trifft dich.
Mittel: Du wolltest wohl dem falschen Schaf an die Wolle. Das gefällt dem herzallerliebsten Bock gar nicht, er 
greift dich an und schmeißt dich zu Boden.
Schwer: In deinem neuen Mantel siehst du einem Wolf zum verwechseln ähnlich. Dein eigener Hirtenhund fällt 
dich an und beißt sich an einer empfindlichen Stelle fest.

Fort bewachen

Leicht: Diese Fort wird besser bewacht als Fort Knox, allerdings von betrunkenen Soldaten, die dich für einen 
Eindringling halten. Von ihrem Turm aus bewerfen sie dich mit leeren Whiskeyflaschen. Eine Flasche trifft dich 
am Kopf.
Mittel: Du bist 5 Minuten früher als geplant am Fort. Die Schlacht um das Fort ist noch nicht beendet. Man hält 
dich für einen Deserteur und die herumstehenden Duellanten belohnen dich für deinen vermeintlichen Verrat 
mit einigen Faustschlägen.
Schwer: Blöderweise hast du dich von den betrunkenen Soldaten zum Mittrinken hinreißen lassen. Mit einer 
leeren Whiskeyflasche in der Hand und mit Country Roads auf den Lippen, stürzt du kopfüber vom Soldatenturm.

(Poker Nell aus Welt 1)

(Tony Montana 1602)
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Rätselauflösung der vorigen Ausgabe
Personenrätsel

Die gesuchten Person des Rätsels in Ausgabe 61 war, passend zum Geburtstag der TWTimes, die beiden 
Journalisten Stilson Hutchins und Joseph Pulitzer. Der Gewinner ist: Knöchelchen aus Welt 1. Herzlichen 
Glückwunsch!

Zum Personenrätsel erhielten wir 25 richtige Einsendungen. Diese Mal konnten erstmals alle richtigen 
Einsendungen auch an der Verlosung teilnehmen, da nirgends der Spielername fehlte.

Die Gewinner des Gewinnspiel rund um die Verletzungsberichte sind: Poker Nell aus Welt 1 und Parcelsius 
aus Welt Fairbanks.

Am Geburtstagskuchen schnitzten zwanzig Spieler rum. Einer verwendete sogar Hernandos Schwert. Die 
Gewinner des Tortenrätsels sind: m4rvin88 aus Welt 15, SammyK aus Welt Arizona, stevi72 aus Welt 10, 
Millichayo aus Welt Georgia und Bullix aus Welt 1. Die Lösung lautet:

Schnitt 1: Waagerecht durch den Kuchen (ergibt 2 Stück)
Schnitt 2: Schnitt durch die Mitte (ergibt 4 Stück)
Schnitt 3: Die beiden Hälften übereinander legen und mittig durchschneiden (ergibt 8 Stück)

Die Gewinner schreiben bitte Cymoril an. Sie erhalten jeweils ein Item der Redaktion.

Die Gewinner des Suchrätsels „In Henrys Saloon“ sind: siraustin aus Welt Arizona, quiffcuts aus Welt 
Colorado. Die Lösung lautet:

Getränke:

Schnaps, 4 x Bier, Bierchen, Whiskey, 3 x Wein, Korn, 2 x Rum, Soda, Ingwerlikör, Gin, Magenbitter, Rotwein, 
Bockbier, flüssiges Brot, Tequila, erlesener Tropfen, Jim Beam

Und ein Spieler schrieb sogar: „Es soll ja Leute geben, die auch Blut trinken.“ Also haben wir diese lustige 
Aussage auch noch mit gewertet.

Spielbezogene Begriffe:

Saloon, Sheriff, Blauer Brief, John Fitzburn, Henry, Krug mit Wasser, Duellant, Frank Eatons Colt, Schmied, 
Indianerfedern, Soldatenhose, Telekomgürtel, Bademantel, Liebeskette, Schristophers Paradeschuhe, Goldesel, 
Bündnis, Georgia, Herzbrillen, Trappermütze, Herzen, Gegner, Freunde

Hier nannte ein Einsender noch „Christopfers Paradeschuhe“. Das ist natürlich nicht korrekt und wir haben 
lange überlegt, welchen Sinn dieses Produkt haben könnte, wovon es abgeleitet ist. Waren es Christ-Opfers oder 
Chri-Stopfers Paradeschuhe? Wir gehen davon aus, dass unser Redaktionsfehlerteufelchen seine Hände im Spiel 
hatte und uns mal wieder einen Streich spielte.

Herzlichen Glückwunsch allen Gewinnern!
(Tony Montana 1602)
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The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Herausgeber und Redaktionsleitung
Spielerkollektiv von The West

TWTimes ist eine unabhängige Spielerzeitung, die von den Redakteuren ausschließlich in deren Freizeit ge-
staltet wird. Es steht niemandem außerhalb der Redaktion zu, Forderungen bezüglich Inhalt, Stil und Arbeits-
weise der TWTimes zu stellen.

Für den Inhalt von Leserzuschriften zeichnen die Redakteure nicht verantwortlich. Siehe dazu Impressum auf 
der Ausgabenseite der TWTimes.

Chefredakteur
stam1994  stam1994@twtimes.de

Redaktion
Cymoril   cymoril@twtimes.de
quis   quis@twtimes.de
TonyMontana1602 tonymontana1602@twtimes.de

Technische Umsetzung
quis   quis@twtimes.de

Homepage
gandfhut   gandfhut@twtimes.de

Kontaktmöglichkeiten zu den Redakteuren
Im IRC-Channel #twtimes (http://webchat.quakenet.org/?channels=#twtimes)
http://twtimes.forumieren.com (PN - Button „Kontakt“, rechts unten)
http://forum.the-west.de

Ausgabenarchiv
http://www.twtimes.de/

Partner
Wusel TheWestTool http://tw.wusel.info/

Bildmaterial   Mit freundlicher Genehmigung der InnoGames GmbH.

Redaktionsschluss ist jeweils am 21. des Monats. Alle nach diesem Termin eingehenden Beiträge von Spie-
lern können erst in der nächstfolgenden Ausgabe berücksichtigt werden.
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