
« Ausgabe 65 «   Juli 2014   «    © 2014 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Neues aus dem Dev Blog
Wie die Bären lernten, sich zu drehen

Die Multiplayer-Inhalte sollen das „nächste große Ding“ in unserem Spiel werden und daher ist es erfreulich  
zu wissen, dass weiter intensiv daran gearbeitet wird. Bedingt durch die Tatsache, dass wir eine monatlich 
erscheinende Zeitung sind, ist unsere Information nicht mehr ganz frisch. Wir wollen euch aber trotzdem nicht 
den aktuellsten Eintrag der Entwickler im The West Dev Blog vom 30. Mai vorenthalten.

http://devblog.the-west.net/?p=1437&lang=de

Wie ihr dort sehen und lesen könnt, gab es einige Schwierigkeiten dabei, den Bären, die in den ersten Aufgaben 
der Multiplayer-Inhalte eine bedeutende Rolle spielen werden, das Laufen und sich Drehen beizubringen. Kurz 
gesagt, bestand das Problem darin, dass man eine quadratisch gestaltete Figur problemlos drehen kann und 
eine rechteckige Figur nicht. Die quadratische Figur nimmt bei einer Drehung nämlich immer die selbe Fläche 
auf einem Gitternetz ein, während die rechteckige Figur einen Teil ihres zuvor belegten Platzes frei macht und 
dafür neuen Raum belegt. Da ein Bär von Natur aus nun einmal eher eine rechteckige Form hat, wenn er auf 
vier Pfoten läuft, zieht eine einigermaßen realistische Darstellung eines solchen Tieres natürlich eine Menge 
zusätzlicher Berechnungen nach sich - schließlich muss vor jeder Drehung und Bewegung ja erst überprüft 
werden, ob der freie Raum für das Objekt, auch bekannt als Bär, ausreichend groß ist.

Dass die Bewegung rechteckig gestalteter Objekte schwieriger ist, als die von quadratischen Elementen, war den 
Entwicklern von Anfang an bewusst. Das Problem trat also nicht überraschend auf, sondern wurde planmäßig 
abgearbeitet. Wer sich für die Details dieser Berechnungen und der damit verbundenen Schwierigkeiten 
interessiert, sollte den Artikel im Dev Blog selbst einmal komplett lesen - um ihn hier in Gänze zu präsentieren, 
ist er zu lang und zu „technisch“. Im Artikel findet ihr auch weitere Grafiken der Entwickler. Sie erinnern an eine 
Mischung aus „Schiffe versenken“ und dem Strategie-Brettspiel „Go“ und verdeutlichen so die Komplexität der 
Aufgabe anschaulich.

Abschließend bleibt jedoch positiv festzustellen, dass die Bären sich mittlerweile drehen und bewegen können 
und wir uns daher schon auf die Einführung der Multiplayer-Inhalte freuen können.

(Tony Montana 1602)
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

Sommerpause, Sommerloch, Sommerferien - für uns zählt das alles nicht. Wir haben auch für den Juli wieder 
eine informative Ausgabe für euch zusammengestellt, die natürlich die Multiplayer-Instanzen im Fokus hat. 
Darüber hinaus erfahrt ihr aber wie immer viele spannende Geschichten aus den einzelnen Spielwelten, unter 
anderem eine Leserzuschrift zum Thema „Betrügereien“.

Wir freuen uns auch weiterhin über eure Beiträge und Meinungsäußerungen, explizit auch, wenn ihr aktuell 
Elite-Tester der neuen Multiplayer-Instanzen seid. Wenn ihr Lust habt ein paar Worte über eure dortigen 
Erfahrungen zu verlieren, meldet euch über die bekannten Kontaktmöglichkeiten.

In diesem Sinne wünsche ich euch viel Spaß beim Lesen der aktuellen Ausgabe

Viele Grüße
Mats Brandt (stam1994)
Chefredakteur TWTimes
im Namen des gesamten Teams

Im letzten Monat haben wir mit den Ankündigungen für die wiederholbaren Feiertags- und Eventquests 
angefangen und dieses Mal können wir euch sogar vorab informieren. Ihr könnt jetzt sofort loslegen! Es geht 
direkt bei Erscheinen dieser Ausgabe los!

Vom 01.07.2014 um 0:00 Uhr bis zum 14.07.2014 um 23:59 Uhr könnt ihr den amerikanischen Unabhängigkeitstag 
(4. Juli) feiern und die Unabhängigkeits-Questreihe spielen.

Ende des Monats gibt es dann noch eine weitere Reihe.

Vom 29.07.2014 um 10:00 Uhr bis zum 04.08.2014 um 23:59 Uhr könnt ihr mit der Freundschaftsbänder-
Questreihe den Wert der Freundschaft hochleben lassen.

Die Redaktion der TWTimes dankt Katerchen vom The West Support für die Informationen und wünscht allen 
Spielern fröhliches Questen mit den Besten im Westen. Es lohnt sich!

(Tony Montana 1602)

Wiederholbare Questreihen im Juli
Einen freundlichen Unabhängigkeitstag
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Preview MPIs
Multiplayer-Instanzen: Ein bildhafter Vorausblick

In der letzten Ausgabe konnten wir euch bereits einige Exklusivinformationen präsentieren, diesen Monat sind 
wir dazu befugt, genauer über die bisherigen Fähigkeiten zu berichten und dabei einige Screenshots zu zeigen, 
die sonst nur den Elite-Testern vorbehalten sind. Ein detaillierter Test der Funktionen, Balance und Spielkultur 
folgt mit Veröffentlichung auf der Open Beta.

Der Zugangsweg zur lang ersehnten Spielneuerung hat sich in den letzten Wochen nicht grundlegend verändert. 
Die Multiplayer-Instanzen erreicht man aktuell noch immer über einen Button unterhalb der Eigenschaften - 
Position und Aussehen sind aber noch nicht zwingend final und daher wohl nur eine Übergangslösung.

Dort könnt ihr wie bereits bekannt entweder einem bereits bestehenden Spiel beitreten oder ein eigenes erstellen. 
Anschließend gelangt ihr zur Gamelobby, eine Übersicht über den Spielmodus und die Teams. In unserem Fall 
ist das Beispielteam aufgrund des Mitspielermangels auf der internen Teambeta dezimiert, am Spielprinzip 
ändert das aber nichts. Ihr könnt mit einem, maximal aber zu fünft im Spieler-gegen-Computer-Modus antreten. 
Der wilde Bär ist nur eine von mehreren möglichen Modi.



«  Seite 4  «  Juli 2014   «    © 2014 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Vor dem Spielstart haben alle Spieler einige Sekunden Zeit, um eine Startposition auszuwählen. Die ist 
mittlerweile auf einen bestimmten Bereich der Karte beschränkt, wie im nächsten Bild zu erkennen ist:

Anschließend ist jedes Teammitglied nach und nach aufgerufen, maximal zwei Aktionen auszuführen. Zu Beginn 
werdet ihr euch mit großer Wahrscheinlichkeit umpositionieren. Dafür steht euch eine bestimmte Reichweite 
zur Verfügung, in der sich euer Charakter bewegen kann.

Preview MPIs - Fortsetzung
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Habt ihr euch nah genug an euren Feind herangepirscht, gibt es zwei Möglichkeiten, diesen zu attackieren: 
Die normale Attacke und den Multishot. Im Grunde verraten die Bezeichnungen schon, was sich hinter diesen 
Fähigkeiten versteckt. Bei einer normalen Attacke visiert ihr euren Gegenspieler oder im Feld positionierte 
Fässer - dazu später mehr - an, und schießt dann. Aber Achtung: Ihr feuert in Blickrichtung geradewegs ab - 
wenn Hindernisse im Weg sind, werden diese getroffen. Davor sind auch eure eigenen Mitspieler nicht geschützt 
- zumindest aktuell noch nicht. Je näher ihr eurem Feind seid, desto größer ist die Chance auf einen Treffer. 
Der Multishot ist ein deutlich effektiverer Angriff. Wer diese Fähigkeit besitzt, kann fünf Spieler aus seinem 
Blickfeld gleichzeitig treffen - und das sogar noch ein bisschen stärker als bei einem normalen Angriff.

Wer angreift, wird sich zu späterem Zeitpunkt zwingend auch den Angriffen der Gegner stellen müssen und 
damit in den Defensivmodus schalten. Auch hier gibt es bisher zwei Varianten, sich zu schützen. Als taktisch 
sehr nützliche Fähigkeit gilt das Aufstellen von Fässern. Führt ihr diese Aktion aus, werden in Blickrichtung 
einige Fässer aufgestellt, die jeweils einen Schuss blockieren können. Sie bleiben für eine Runde bestehen und 
es gibt keine Möglichkeit, sie zu übersteigen. Dafür schützen sie euch und eure Mitspieler im besten Fall vor 
dem K.O.

Preview MPIs - Fortsetzung
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Für den Fall, dass es um euer Team nicht besonders gut steht, gibt es die Möglichkeit, eine Aktion für das Team 
zu opfern. Ihr könnt alle Mitspieler, die sich im Umkreis von fünf Quadraten von euch befinden, heilen, euch 
selbst allerdings nicht. In unserem Testdurchlauf wäre das durchaus hilfreich gewesen. Alleine hatten wir gegen 
den Bären nicht den Hauch einer Chance:

Bis zum offiziellen Start des Features wird die Gratulation für eine Niederlage sicher korrigiert. Insgesamt bleibt 
aber festzuhalten: Die Multiplayer-Instanzen könnten viele langjährige Spielerwünsche erfüllen und neuen 
Schwung in das Spielerleben bringen. Klar ist aber auch: Für ein spannendes Match benötigt es zehn aktive 
Spieler. Möglicherweise reaktiviert das einige Nutzer, die aktuell nur bei Gelegenheit mal durch die Weiten des 
Wilden Westens klicken.

(stam1994)

Preview MPIs - Fortsetzung
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Leserzuschrift Elianne
Betrügereien im Spiel - eine Leserzuschrift

Den folgenden Text erhielten wir von Elianne. Die darin beschriebenen Betrügereien sind nicht bloße 
Hirngespinste einer „schlechten Verliererin“ oder einer „beleidigten Leberwurst“, sondern leider traurige 
Realität. Die daran beteiligten Spieler wurden teilweise vom Support gesperrt, teilweise wieder entsperrt 
und teilweise leider gar nicht belangt. Die hier beschriebenen Abläufe sind der TWTimes-Redaktion durch 
Screenshots von Telegrammen beteiligter Spieler und durch Screenshots der dann gesperrten Accounts belegt. In 
den Telegrammen wurde zum Teil vollkommen offen über das betrügerische Verhalten gesprochen. Da auch wir 
der Regel 10 „Kein Anprangern von Spielern“ unterliegen, ist es uns nicht möglich, hier Namen von beteiligten 
Spielern zu nennen. Die Abläufe als solche möchten wir euch jedoch nicht vorenthalten.

Als der Spielspaß vom Platz geschickt wurde oder auch: Verlieren macht mir Angst

Es ist immer so, dass man bei einem Spiel gern gewinnen möchte, alles andere wäre ja auch irgendwie 
widersinnig. Es soll Spaß machen und man möchte etwas erreichen können, man investiert Zeit, Herzblut 
und kann zudem mit Geld Vorteile erspielen. Für nahezu alle Vorlieben wird einem etwas geboten, man kann 
sammeln, handwerken, anderen auf die Nase hauen oder sich um Forts balgen. Man kann alles ganz gut allein 
bestreiten, nur der Fortkampf ist die einzige Teamdisziplin. Und das ist auch der Haken: Funktioniert meine 
Mannschaft nicht wie gewünscht, geht sie als Verlierer vom Platz. Natürlich kann ich daran arbeiten, dass 
mein Team besser wird, ich kann die Kommunikation fördern, besseres Material stellen, Siegprämien ausloben, 
kurzum Anreize schaffen um die Siegchancen zu erhöhen.

Aber es gibt einen Punkt an dem die Grenze des korrekten Spielverhaltens überschritten wird. Zwar kann man 
den Schiedsrichter nicht bestechen, aber Taktikinformationen des Gegners beschaffen, dafür kann man einen 
guten alten Bekannten fragen, jemanden bestechen, aber so richtig reibungslos funktioniert so etwas nur, wenn 
man es selbst in die Hand nimmt, man beschafft sich also einen zusätzlichen Account, beziehungsweise das 
Passwort eines anderen, stopft ihn in irgendein Kaff des Gegners und betet dafür, bloß nicht aufzufallen. Jetzt 
weiss man also schonmal wie viele und wie starke Gegner zu erwarten sind und darüber hinaus, wie sich 
deren Offliner bewegen werden, prima Sache. Und da der Gegner das bekanntlich ja überhaupt nicht anders 
handhabt, ist‘s auch nur recht und billig das so zu machen und damit mir das auch jeder glaubt, nähre ich das 
Gerücht lebhaft. Schließlich kauft auch immer nur die andere Seite Produkte für den Fortausbau, in den eigenen 
Reihen werden Produkte natürlich durch harte Arbeit erspielt, sowas ist doch bekannt.

Es nutzt alles nix, der Gegner hat nachgezogen, gewinnt zuweilen sogar und die Bedrohung ist ernst, sehr 
ernst. Niemand möchte noch einen Umskill finanziert bekommen, alle schon abgefertigt, aber es gibt eine 
neue attraktive Zielgruppe: Halbaktive und Nebenweltler. Die sind auch nicht so memmig mit ihrem Passwort 
und lassen sich schonmal zum FK schubsen, eventuell kann man da auch noch am Skill und der Ausrüstung 
feilen, außerdem können sie ja gelegentlich Produkte sammeln gehen, es dient ja dem Wohl der Truppe. Hach, 
langsam artet das in Stress aus, gut, dass man sich im Teamspeak besprechen und in Gruppentelegrammen mit 
handverlesenen Leuten Passwörter sogenannter FK-Nutten austauschen kann. Denn nur hier gibt‘s das „mia 
san mia“-Feeling und es ist nun auch kein Geheimnis, dass gewinnen sehr viel mehr Spaß macht und neue 
Leute anzieht, zusätzlich kann man sich noch köstlich darüber amüsieren wie sich die betrogene Seite selbst 
zerfleischt, immerhin hat man ja noch den ultimativen Anmeldezahlengucker-Account. Aber immer schön dran 
denken, die Gegenseite macht das natürlich auch, das ist doch hinlänglich bekannt.
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Leserzuschrift - Fortsetzung

Kommen wir zur Krönung der TW-FK-Evolution, der Golem wird geschaffen: Der Halbaktive mag nicht mehr 
spielen, also muss man‘s schon wieder selbst in die Hand nehmen, falls man sich bisher noch nicht gewagt hatte, 
es geht aufs Ganze! Jetzt wird das Püppchen auch richtig ordentlich eingekleidet und auch die letzten Punkte 
auf LP gesetzt, Geld is ja von der Umskillkasse noch da, außerdem hat man auch mit der Schubserei den einen 
oder anderen Dollar verdient. Ist schon ein wenig schäbig, aber vom mal reinschauen, übers hin und wieder 
Schubsen hat halt auch die Vorstellung von Recht und Gerechtigkeit ein wenig gelitten sodass der letzte Schritt 
dann auch nicht mehr so am eigenen Gewissen nagt. Der Golem, auch liebevoll FK-Zombie genannt, tritt in 
verschiedenen Situationen auf die Bildfläche, besonders häufig nach dem Ableben eines anderen Onliners, 
manchmal auch nur eben um das Offlinerziel umzustellen, meistens sind aber alle da, vorausgesetzt man verfügt 
über die technischen Kenntnisse und ausreichend Endgeräte.

Während der reine Multi genauso dreist gespielt wird wie der Golem, muss man schon unterscheiden: Denn 
oft kannte man den ursprünglichen Spieler dahinter von anderen Welten oder aus früheren Zeiten, wenn man 
ihn dann aber anspricht wird er komisch, ja, fast so als würde er einen nicht kennen, häufig wurde auch am 
Erscheinungsbild des Profils gearbeitet, vor allem aber schweigt er beharrlich. Dem Multi hingegen rutscht 
im IRC auch bei gleicher IP mal was raus, was nicht zum entsprechenden Nick gehört, das sind dann noch die 
lustigen Verhaspler, denen man ingame natürlich nichts nachweisen kann, denn da wurde aufgepasst und IRC-
Logs haben dann leider keinen Wert.

Elianne

Regel 1 ist in diesem Zusammenhang absolut eindeutig:

Ein Account pro Spieler

Jeder Spieler darf pro Welt mit maximal einem Account teilnehmen. Die Weitergabe des Passworts 
an andere Personen ist verboten. Es ist nicht erlaubt den Account eines anderen Spielers zu 
spielen, oder diesen zu vertreten. Jeder Spielaccount darf nur von einem Spieler gespielt werden.

Es bleibt zu hoffen, dass ein derartiges Verhalten zukünftig mit einer wirklich dauerhaften Sperre bestraft wird. 
Dieselbe Eindeutigkeit wie in der Regel, wünscht man sich als ehrlicher Spieler auch vom Support bei der 
Bestrafung der Betrüger.

(Tony Montana 1602)
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Tipps & Tricks ... kurz und knapp

Schon gewusst, dass ...

W T
T R I C K S

P
P
S

... man im Wanderzirkus auch die Kiste mit dem kompletten Doc-Set gewinnen kann?

... die schnellste Ausrüstung zum Reiten momentan Pat Desmonds Hemd, der Rest vom Indianerset und das 
goldene Waffen-Set ist?

... das vollständige Indianerset inklusive Duellwaffe und Pat Desmonds Gewehr nur minimal langsamer sind?

... alle Welten unterschiedliche Grundeinstellungen für die Geschwindigkeit der Charaktere haben?

... man diese Einstellungen unter Optionen -> Server-Info -> Welt-Einstellungen einsehen kann?

... man auf dem Markt aus seinem Inventar per drag & drop ein beliebiges Item in das Kaufenfenster ziehen kann 
und dann sofort alle entsprechenden Angebote angezeigt werden?

... man zum Fenster „Charaktererstellung“ kommt, wenn man die eigene Spielfigur auf der Karte anklickt?

... bei einer Migration des Charakters in eine andere Welt das Freispiel im Wanderzirkus, welches beim 
erstmaligen Kauf von Nuggets freigeschaltet wird, verloren gehen kann?

... dieses Freispiel vom Support jedoch manuell wieder freigeschaltet werden kann und dass man dabei noch 
einmal einen Kreuzer erhält?

Wir danken ursonegro, HankMiller, jodoce und Schattenoak für ihre Einsendungen.

(Tony Montana 1602)
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Sammelsurium
Spielziel: Sammeln für das Inventar

Man sagt weiblichen Avataren oft nach, dass sie Schuhsammler sind. Doch stimmt das wirklich? Wir fragten 
jodoce was er denn so alles gesammelt hat bis heute. Stolze 2032 verschiedene Gegenstände befinden sich in 
seinem Inventar. Diese gliedern sich auf in

36 Tiere
194 Gürtel
205 Bekleidungsstücke
202 Paar Schuhe
198 Kopfbedeckungen
76 Fortkampfwaffen
222 Halsbänder
194 Hosen
176 Duellwaffen
432 Sonstige Gegenstände
96 Rezepte

Insgesamt schleppt jodoce derzeit (Stand: 10.06.2014) 15069 Gegenstände mit sich herum. Diese haben einen 
Gesamteinkaufspreis von 15.251.412 Dollar! Würde er heute sein gesamtes Inventar zum VK verkaufen, 
erhielte er 7.624.026 Dollar.

Also mal ganz ehrlich - diese Frau möchte ich nicht mein eigen nennen! Sie steht garantiert vor den 
Kleiderschränken und fragt verzweifelt: „Was soll ich heute bloß anziehn?“ Aber sie hat ja zum Glück eine gute 
„Zofe“, die ihr die attraktivsten Kleidungsstücke heraussucht für den jeweiligen Anlass - tw-db.info.

Herzlichen Glückwunsch zu deinem Sammelergebnis jodoce!

Ansporn für die gesteckten Ziele sind jodoces Wetten, denn ohne den Reiz des Glücksspiels würde ja dann doch 
etwas fehlen - oder nicht? Meistens muss quis für die Wettabschlüsse diverser Art herhalten. Die Wette geht 
meist darum, einen gewissen, schwierigen (Sammel-)Erfolg als Erster zu erreichen.

Seit dem letzten Update gibt es auch eine „Messiwette“ mit Poker Nell, da gilt es, alle neuen Shopitems plus 
zehn Nameditems im Inventar zu haben bevor jodoce Level 150 erreicht. Jodoce sagte uns dazu, dass die 
Wette sich ziemlich schwer anfühlte bei den Preisen für die Items. Wenn man aber das nötige Kleingeld und/
oder genug Welten zum Tauschen hat, lässt sich diese Wette auch gut spielen. Sie scheint dann nicht mehr so 
übermächtig, wie sie kurz nach dem Update noch war.

(Cymoril)
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Leserzuschrift Reise zur Arbeit
Der lange Weg zum Arbeitsort

Hallo Cymoril,

die TWTimes beginnt mit einem Artikel über die Anreise zu einer Arbeit. Ich war überrascht, denn ich mache es 
schon seit Monaten so:

Zunächst ziehe ich das Speed-Set an und stelle die gewünschte Arbeit ein, zumindest eine 15 Sekunden-Arbeit, 
wenn es mit der Erholung knapp ist. Sofort nachdem ich mich auf den Weg gemacht habe, ziehe ich mich der 
Arbeit gemäß um und stelle die gewünschte Arbeit ein zweites Mal ein. Ist das geschehen lösche ich die erste 
Arbeit, die mit den falschen Klamotten eingestellt wurde.

Der Effekt ist, dass die schnelle Anreisezeit erhalten bleibt, aber die für die Arbeit optimale Kleidung getragen 
wird. Gegenüber der Anreise mit Umweg ist somit auch die Anreisezeit kürzer. Auch verschmilzt der Anreiseweg 
mit der Arbeit zu einer der 4 freien Positionen. Ohne PA ist es also möglich 4 Arbeiten plus Anreise im Voraus 
einzustellen.

Muss ja nicht sein, dass Du unnötige Umwege gehen musst.

LG HankMiller

Vielen Dank für die Zusendung HankMiller! Anmerken muss man dazu noch, dass man genau beachten sollte, 
wann man Buffs für die geplante Arbeit einsetzt, denn diese zu zeitig eingestellt, können sie beim Abbruch der 
15-Sekundenarbeit für den Weg, schon verbraucht sein. Also, in Reitkleidung für 15 Sekunden die gewünschte 
Arbeit einstellen. Danach Buff einsetzen und die angesteuerte Arbeit in bester Kleidung für diese  einstellen. 
Dann erst die 15-Sekunden abbrechen.

(Cymoril)
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Änderungen im Premium-System
Manches neu und manches anders - das Premium-System 2014

Nachdem das Premium-System in den letzten Jahren keine großen Änderungen erfahren hat, stehen nun gleich 
mehrere Änderungen und Erweiterungen auf einmal an. Die Neuerungen werden bereits auf den öffentlichen 
Beta-Welten getestet und nach Abschluss der Tests auf den Spielwelten eingeführt.

Zukünftig werden der Kauf und das Einsetzen der Nuggets voneinander getrennt. Der Kauf findet, wie gewohnt, 
im Nuggetfenster oben in der Mitte statt. Die Aktivierung der Premiumfunktionen erfolgt zukünftig über den 
Union Pacific Shop unten in der Mitte. Dem Shopfenster ist ganz rechts ein neuer Reiter hinzugefügt worden: 
eine Taschenuhr. Dort findet ihr dann die Premiumfunktionen.

Premiumfunktionen im Union Pacific Shop

Neben den vier altbekannten Premiumaccounts für den Automatisierungs-, Charakter-, Einkommens- und 
Erholungsbonus gibt es ab jetzt noch drei weitere Premiumaccounts. Neu sind der „Versicherungsbonus“, mit 
dem man 50 % seines Bargelds im Falle eines KO behalten kann und der „Greenhornbonus“, mit dem sich die 
eigene Geschwindigkeit um 2300 % erhöht. Abschließend gibt es nun noch den „VIP-Bonus“, der alle Boni der 
restlichen Premiumfunktionen in sich vereinigt.
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Ebenfalls geändert wurde auch die Dauer der Aktivierung. Diese ist jetzt flexibler einstellbar. Während früher 
nur die Aktivierung für 14 Tage möglich war, stehen jetzt vier verschiedene Möglichkeiten zur Verfügung: für 
3, 14, 90 und 365 Tage. Der Preis für die Premiumaccounts ist für 14 Tage unverändert 50 Nuggets. Der „VIP-
Bonus“ kostet jeweils viermal soviel, wie ein einzelner Premiumaccount im selben Zeitraum kosten würde. Man 
bekommt also sechs Boni zum Preis von vier. Aktiviert man den Premiumaccount für 3 Tage, ist es, auf den Tag 
umgerechnet, etwas teurer. Gönnt man sich für für 90 oder gar 365 Tage die Premiumvorteile, ist es pro Tag 
billiger. Die folgende Tabelle gibt euch die Kosten in Nuggets an, der Preis pro Tag bezieht sich dabei jeweils 
auf einen einzelnen Premium-Account.

Einzelner Premium Preis pro Tag VIP-Bonus
3 Tage 12 4,00 48
14 Tage 50 3,57 200
90 Tage 298 3,31 1192
365 Tage 993 2,72 3972

Die letzten Neuerungen finden sich im selben Reiter wie die Craftingitems: Fünf neue Gegenstände, die 
teilweise einen dauerhaften Nutzen haben und teilweise nach einer bestimmten Zeit oder nach einmaliger 
Nutzung, zerstört werden. Der „Verzauberte Nuggetbeutel“ kostet 2250 Nuggets und verschafft dem Spieler 
100 Tage lang täglich 30 Nuggets, also 3000 insgesamt. Diese müssen allerdings manuell abgeholt werden. 
Nutzt man den Beutel jeden Tag, macht man somit ein Plus von 750 Nuggets im Laufe der 100 Tage. Das 
„Indianische Ritualhalsband“ kostet 50 Nuggets oder Bonds, ist einmal nutzbar und füllt nach einem KO sofort 
die Lebenspunkte und die Erholung auf. Das „Zelt“ kostet 25 Nuggets oder Bonds und ermöglicht dem Spieler 
einmal 8 Stunden an einem beliebigen Ort der Karte zu schlafen und dabei die Erholung eines Hotels mit 
Ausbaustufe 4 zu genießen. Der „Motivationsbeutel“ kostet 2000 Nuggets oder Bonds, ist unbegrenzt nutzbar 
und erhöht die Arbeits- und Duellmotivation um jeweils 10 % pro Tag. Der „Energiebeutel“ kostet ebenfalls 
2000 Nuggets oder Bonds, ist auch unbegrenzt nutzbar und erhöht die Erholung um ebenfalls 10 % pro Tag.

Die größere Flexibilität bei der Aktivierung der klassischen Premiumaccounts ist klar zu begrüßen. Ob sich die 
neuen Bonus-Items im Spiel bewähren, wird die Zeit zeigen. Gerne würden wir in einer der nächsten Ausgaben 
eure Erfahrungen mit den Änderungen und Neuerungen im Premiumsystem veröffentlichen. In diesem Sinne: 
schreibt uns Telegramme oder E-Mails an die bekannten Adressen!

(Tony Montana 1602)

Änderungen im Premium-System - Fortsetzung
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Gerüchteküche
Groovy1974 weiß mehr!

Er sucht korsakische Decken? Wir haben auch danach gesucht, aber bisher keine gefunden. Weiß er mehr als 
wir? Hat er einen heißen Draht zu InnoGames? Wahrscheinlich handelt es sich um eine Geheimquest. Oder ist 
es doch nur ein Schreibfehler in seinem Profil?

(Cymoril)

Im Forum von The West und anderswo meint man, dass du süchtig nach The West bist, ...

... wenn du im Supermarkt nach einer Kiste fragst und dich darüber ärgerst, dass nichts drin ist, weil du Geld 
für die Kiste bezahlt hast.

.. wenn du deinen Schuldner fragst, ob er dir auch Nuggets statt Geld geben könnte.

... wenn du beim Arbeitsamt nach der Arbeit „Gewehre an Indianer verkaufen“ fragst.

... wenn du wie verrückt in deiner Umgebung Geisterstädte suchst, weil du dort Bonds bekommst.

... wenn du dich bei deinem Arbeitgeber beschwerst, weil seit Jahren keine Updates für Gehaltserhöhungen 
eingespielt wurden.

... wenn du wegen Taschendiebstahls festgenommen wirst und dem Polizisten sagst, dass du es doch nur wegen 
der Erfahrungspunkte gemacht hast.

(Cymoril)

Die Sucht ...
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Der Chatspion
Im Chat belauscht ... 

AAA: ch hätte mal eben eine Frage: Was genau bringt mir das Beten in der Kirche?
BBB: wenn du 24h hintereinander betest kriegste 100k exp
AAA: Achso
BBB: Lohnt sich also richtig .. Deshalb bin ich auch so schnell auf lvl 48 gekommen
CCC: m läbe ned, red kein Blech

XXX: Manchmal, wenn ich gaaaaaaaaaaaanz viel Langeweile habe, ziehe ich mich nackt aus, schmier mich 
ordentlich mit Vaseline ein und stelle mir dann vor, ich wäre eine Nacktschnecke!
YYY: Emanzipation... schrie die Frau und kratzte sich am Hintern
ZZZ: hehe hier „herrscht“ schon wieder ein niveau, unglaublich

AAA: endlich fertig mit bügeln. feierabend wie das duftet kräfitg deftig würzig gut ;D
BBB: bist dem hausfrauenteam beigetreten AAA?
CCC: Blähungen?
AAA: nein wieso, bügeleisen is noch heiß, pass auf
CCC: ich schloss dies aus deiner liedzeile
AAA: ne hab n meine t shirts und hemden gebügelt... man brauch ja nich mit zerknitterten sachen im büro sitzen 
find ich persönlich unnötig dann sich „schick“ anziehen. ne hab hier 2 toast mit rügenwalder leberwurst vor 
mir...
DDD: bäh
AAA: du hältscht dein schnauze
CCC: aha ... dann kommt die blähung morgen im büro
AAA: nönö, bevor ich im büro pupse...

XXX: diese arbeit war profitabel ! ! für wen ?Arbeitsbericht: Herrenhaus errichten
YYY: für den bauherrn! LOL, der is billig weggekommen mit dir als bauarbeiter! LOL

AAA: Hast du die Questreihe DeadMansHand fertig?
BBB: ich hab nichts mehr offen, sollte also fertig sein
AAA: Ich soll da jetzt 5 Gegner ko duellieren, das schaff ich nie. ich hab schon überlegt, ob es da nicht so ne Art 
Huren gibt, die sich für Geld flachlegen lassen ...

XXX: * jemand in El Paso der mir Amu´s craften kann? *
YYY: spiele da nicht
XXX: in der stadt neben dem fort (heißt el paso)

AAA: habe mir auch mal paar [Galaktischer Gurgler] angeschafft
BBB: die sind ja raketen
AAA: was ? Raketen ??
BBB: so schnell
AAA: sieht irgend wie ein Cocktail Glas aus
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Leserzuschrift Dulle gegen Fortkämpfer
Das Leid der Lebenspunkts(-)killer

Am liebsten bei The West mache ich Fortkämpfe und um erfolgreich bei Fortkämpfen zu sein, braucht man 
Lebenspunkte. Immer mehr Lebenspunkte, das schraubt sich dann auch gerne mal bis zu 15000 LP hoch.

Die Lebenspunktskiller (LPler) sind die Front im Fortkampf, schützen die Kleinen und halten die Flagge, wenn 
schon alles verloren scheint. Doch die LPler kennen einen Feind ... Duellanten. Wie oft habe ich es schon erlebt: 
Das Pferd gesattelt, Magenmittel reingeworfen und auf zum Fort und dann plötzlich blinkt der Briefkasten, 
unheilvoll! In der Hoffnung, dass es sich nur um ein Telegramm handelt, von wegen: „Forum mal bitte wieder 
aufräumen!“, öffne ich das Fach und leider steht dort: „Duell: XxXNinjaKiller12Yolo vs Mrs.Yoshy“. Zögernd 
klicke ich auf das Duell und muss feststellen, dass ich gerade 2000 Lebenspunkte verloren habe. Innerlich beiße 
ich in die Tischkante, kann der Ninjakiller nicht sehen, dass ich kein Ninja bin? 12? Das muss sein Alter sein. 
Gott, warum tust du mir das an? Zum Fortkampf (FK) werde ich nicht mehr voll. Ungemustert ziehe ich nach 
Hause. Und so geht es vielen, nicht nur mir.

Duellforen zieren jedes FK-Bund-Forum, denn immer hat irgendwer, irgendwann gerade vor dem FK jemanden 
erwischt. Nicht ganz so schlimm sind da die Geier, die Duellanten die am Fort auf das Ende warten um den 
Gewinnern doch noch ein Ende zu bereiten. Nicht gerade höflich, doch wenigstens hat der FKler ja seinen 
Dienst getan.

Doch wie kann ich mich, als harmloser FKler nun schützen? Hier einige Vorschläge:

Das Arbeits-K.O.

Ein Lebenspunktemonster kann sowieso nichts richtig, außer im FK dem Gegner das Leben schwer machen, 
also einfach am Morgen mit 15-Sekunden-Arbeiten die Lebenspunkte schnell unter 0 gebracht, ab in das Hotel 
und zum Abend mit Duellschutz, durch das Arbeits-K.O. zum Fort geritten.

Bewertung: Schützt zuverlässig, muss nur alle 24 Stunden wieder neu aufgetragen werden.

Der Nichtangriffspakt (NAP)

Unter Fortkampffreunden sehr verbreitet, der „NichtAngriffsPakt“! Es wird vereinbart, dass die eigenen 
Duellanten dem Freund nicht wehtun dürfen. Was irgendwo verständlich ist, doch trotzdem hier landet, weil 
immerhin ist man schonmal die richtig nervigen Friendlyfire Duellanten los.

Bewertung: Bringt im Forum für jeden Duellanten, der nicht weiß was ein NAP ist, lustige Diskussionen, ist 
ansonsten sehr praktisch.

Die Bodyguards

Glücklich ist, wer sein eigenes kleines Heer führt, denn jeder der dir eine mitgeben will, bekommt es doppelt 
zurück. Die Angreifer werden es sich zweimal überlegen.

Berwertung: Leider gibt es erst auf die Mütze und dann kommt der Effekt. Nicht so praktisch.



«  Seite 17  «  Juli 2014   «    © 2014 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Dulle gegen Fortkämpfer - Fortsetzung

Die Nerven verlieren

Irgendwann hat man einfach keine Lust mehr, geht in den Bondshop, kauft sich den Trank und geht filmreif auf 
Rachefeldzug, nachdem man die Fk-Klamotte gegen eine praktische Duellwaffe getauscht hat.

Bewertung: Wer als wahrer FKler geboren wurde, dem blutet es das Herz, doch an dem Punkt waren wir schon 
alle einmal.

Tief durchatmen

Hilft immer. Es ist nur ein Spiel, die Duellanten haben Spaß daran, ich habe Spaß daran, also lasse ich mir nicht 
den Spaß verderben. Manchmal muss man sich eingestehen, dass man einfach ein super Duellopfer ist und die 
Duellanten ja nur einen guten Job machen.

Und hey, XxXNinjaKiller12Yolo, vielleicht bist du ja ein netter Kerl. Aber wenn du mich nochmal angreifst ... 
ich kenne da wen!

Und mit diesen Worten hoffe ich, dass wir FKler und ihr Duellanten was gelernt habt und ich nun mein Pferd 
satteln kann und ... Moment, warum blinkt mein Briefkasten schon wieder?

(Mrs.Yoshy)
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Neue Unfälle im Westen

Du bist nach Osten statt nach Westen gelaufen und hast dich verlaufen. Nach einer stundenlangen, 
anstrengenden und dehydrierenden Odyssey durch die Wüste liest dich ein Indianerstamm auf.
Du verlierst 392 Lebenspunkte.
Diese Arbeit war profitabel

Du legst deinen Finger auf die Kante des Sextanten.
Du verlierst 1371 Lebenspunkte.
Diese Arbeit war profitabel

Wie bitte??? Verlaufen, Anstrengung und Dehydrierung, so wenig und dann die Verletzung am Finger so hoch? 
Dann laufe ich doch lieber weiterhin ohne Navigation.

Du hast eine allergische Reaktion gegen Friedensblumen, dein Hals ist angeschwollen und schmerzt.
Du verlierst 100 Lebenspunkte.

Jeder bekommt wohl von etwas anderem einen dicken Hals, aber ausgerechnet von Friedensblumen ...

(quis)

Die Redakteure der TWTimes haben alle bereits ein sehr hohes Level und daher eine ordentliche Anzahl 
von Skillpunkten. Ebenfalls durch unsere lange Spielzeit bedingt, verfügen wir alle über recht vielseitige 
Ausrüstungen. Aus diesen beiden Punkten ergibt sich, dass wir uns bei einer ganzen Menge von Arbeiten 
praktisch gar nicht mehr verletzen oder immer dieselben Verletzungen erleiden. Dies schränkt leider unsere 
Möglichkeiten ein, euch Monat für Monat immer neue lustige Unfallberichte zu präsentieren. Da wir aus den 
Reaktionen unserer Leser wissen, dass diese Rubrik gern gelesen wird und zur Erheiterung beiträgt, möchten 
wir sie gerne fortsetzen und euch dazu um eure Unterstützung bitten.

Schickt uns per E-Mail an die bekannten Adressen oder per Telegramm eure Verletzungen aus den Unfallberichten, 
damit wir sie veröffentlichen können. Ihr könnt sie uns einfach als „Rohmaterial“ schicken und wir denken uns 
was Lustiges dazu aus oder ihr verseht sie schon selbst mit einem komischen Kommentar - ganz wie ihr wollt. 
Je mehr ihr uns schickt, desto mehr haben wir alle zum Schmunzeln. In diesem Sinne: Hals- und Beinbruch!

(Tony Montana 1602)

In eigener Sache
Keine Unfälle? - Keine Berichte!
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Knobelecke

Die Rächerbande
Um den Dauerangriffen der Duellanten auf kleinere Spieler Einhalt zu gebieten, haben die Soldaten auf einer 
Welt eine Sondertruppe ins Leben gerufen. Ziel der Rächertruppe ist es, die Dauerangreifer und Nullduellanten 
vier Wochen lang durch Dauer-KO duellunfähig zu machen.

Welcher Soldat (Kennziffer 1 bis 7, Deckname und Nickname) ist Teil dieser Rächerbande?

Kennziffer 1 - Deckname und Nickname:
Kennziffer 2 - Deckname und Nickname:
Kennziffer 3 - Deckname und Nickname:
Kennziffer 4 - Deckname und Nickname:
Kennziffer 5 - Deckname und Nickname:
Kennziffer 6 - Deckname und Nickname:
Kennziffer 7 - Deckname und Nickname:

Hinweise

1. Der Deckname der Person mit der Kennziffer 1 beginnt mit einem Konsonanten; Grisu1908 ist der Rächer Nr. 5.
2. Neben dem Bild des Rächers namens Araber hängt - nur an einer der beiden Seiten dieses Fotos - das Bild 

eines Mannes.
3. Die Rächerin mit dem Decknamen Gurgler ist direkt neben dem Bild jener Person zu sehen, deren Deckname 

mit einem Vokal beginnt.
4. Die Spieler mit der Kennziffer 2 und die mit der Kennziffer 3 sind verschiedenen Geschlechts. 
5. Die Agentin mit dem Decknamen Coco ist in der untersten Reihe die einzige Frau; ihre Kennziffer ist eins 

größer als die von MonsPubis, lautet jedoch nicht 4.
6. DeGuets Foto und das (andere) des Rächers Oheim hängen auf gleicher Höhe.
7. Der Deckname einer Rächerin lautet Alamonde; hierbei handelt es sich nicht um aquatania, deren Foto 

direkt neben dem des Rächers namens Jeschke hängt.
8. Darkdespears Bild befindet sich näher zu dem von pimchen als zu dem von Kishi.

Decknamen: Almonde, Araber, Coco, Gurgler, Jeschke, Luna, Oheim
Namen: aquatania ♀, Darkdespear ♂, DeGuet ♂, Grisu1908 ♂, Kishi ♀, MonsPubis ♂, pimchen ♀

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach die Lösung per PN (Button „Kontakt“, 
rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schicken. Bei mehreren 
richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner erhält 200 Goldnuggets! Einsendeschluss ist 
wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind 
ausgeschlossen. 

(Cymoril)
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Gewinnspiel Personenrätsel

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von 
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe 
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise geben.

• Ich wurde vier Jahre nach dem Ende des Bürgerkriegs in der Nähe von Kansas City geboren.
• Mein Vater war Eigentümer eines Saloons und meine Mutter war die Tante der Younger-Brüder, die in einer 

Bande mit Jesse James ritten.
• Vielleicht färbte meine kriminelle Verwandtschaft ja auf mich ab, denn mit 19 Jahren erschoss ich zum 

ersten Mal einen Mann. Ich behauptete, es wäre im Dienst als Hilfssheriff passiert, aber vielleicht habe ich 
ihn auch nur getötet, weil er mit dem Mädchen geflirtet hatte, das ich liebte.

• Später wurde ich US Marshal und arbeitete in Kansas - was mich jedoch nicht davon abhielt illegal Whis-
key an Indianer zu verkaufen.

• Im Alter von 21 Jahren war ich vom Whiskeyverkauf zum Pferdediebstahl übergegangen.
• Etwa einen Monat vor meinem 22. Geburtstag überfiel ich mit meinen Brüdern einen Zug und erbeutete 

60.000 Dollar. Zwei meiner Brüder wurden danach verhaftet.
• Nach dem Aufbau einer neuen Bande überfiel ich weitere Züge, jedoch mit bescheidenem Erfolg - die näch-

sten drei Züge brachten uns 1745, 2500 und sage und schreibe 50 Dollar ein.
• Von den letzten Fehlschlägen entmutigt, wollte ich mit meiner Bande noch einen letzten Coup landen und 

zwei Banken am selben Tag in derselben Stadt ausrauben.
• Vermutlich wäre es besser gewesen, ich hätte in meiner alten Heimatstadt Coffeyville, Kansas nur einen 

Kaffee getrunken, anstatt die Banken zu überfallen.
• Da ich in der Stadt kein Unbekannter war, erkannten die Einwohner mich, bewaffneten sich und hielten 

mich beim Verlassen der Bank auf - die folgende Schießerei überlebte von unserer Bande nur mein Bruder.
• Ich starb im Oktober 1892 auf den Straßen von Coffeyville, Kansas.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen?

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den Namen der gesuchten Person per PN 
(Button „Kontakt“, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schicken. 
Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner erhält 200 Goldnuggets! Einsende-
schluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redak-
tion sind ausgeschlossen.

Wer bin ich?

Die Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es für euch nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus 
verschiedenen Welten von ein und demselben Account zu schicken. Eure „doppelten“ Einsendungen müssen 
wir daher aufwändig manuell aussondern. Sollten die doppelten Einsendungen weitergehen, werden Spieler mit 
doppelten Einsendungen vollständig vom Gewinnspiel ausgeschlossen.

Aus gegebenem Anlass müssen wir leider darauf hinweisen, dass Ihr bei der Einsendung eurer Lösung auch 
euren Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt angeben müsst. Leider bekommen wir immer wieder richtige 
Lösungen, die wir, mangels Angabe, keinem Spieler zuordnen können. Die Angabe Eurer E-Mail bei einer Ein-
sendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des Forums und dient uns nicht zur Nicknamenfindung 
der Spieler. Diese „anonymen“ Lösungen können somit nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

(Tony Montana 1602)
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Rätselauflösung der vorigen Ausgabe
Personenrätsel

Knobelecke

Die gesuchte Person des Rätsels in Ausgabe 64 
war: Clay Allison (Bild rechts) ... der Mann mit der 
modifizierten Muskete. Alle Einsendungen mit seinem 
vollständigen Namen Robert Clay Allison oder Robert 
A. Clay Allison sind natürlich auch richtig und haben 
an der Verlosung teilgenommen.

Der Gewinner ist: Lame Duck aus Welt Colorado. 
Herzlichen Glückwunsch!

Zum Personenrätsel erhielten wir 20 richtige 
Einsendungen. Alle richtigen Einsendungen konnten 
an der Auslosung teilnehmen.

http://www.legendsofamerica.com/we-clayallison.html

Die Lösung unseres Knobelecke-Rätsels lautet:

1. Chou Wong: Simvalley (Jacke), Vahan Calyd (Hose + Schuhe)
2. Makker12: Georgetown (Jacke), Simvalley (Hose), Nosferatu (Schuhe)
3. eking: Nosferatu (Jacke), Chingchong (Hose), Tijuana (Schuhe)
4. wolverine37: ChingChongDingLing (Jacke + Schuhe), Georgetown (Hose)
5. Mrs.Yoshy: Tijuana (Jacke + Hose), Simvalley (Schuhe)
6. EGOMIR: Vahan Calyd (Jacke), Nosferatu (Hose), Georgetown (Schuhe)

Der Gewinner ist: giziii aus Welt Buffalo. Herzlichen Glückwunsch!

Zum Knobeleckenrätsel erhielten wir 7 richtige Einsendungen. Alle richtigen Einsendungen konnten an der 
Auslosung teilnehmen. Ein Spieler schrieb uns aber auch:

„Hallo, ich streiche die Segel. Aus meinen letzten Zuschriften wisst ihr, wie sehr ich solche Rätsel wie den 
„Invetaralarm“ in der aktuellen Ausgabe schätze. Aber dem hier komme ich nicht bei. Ich gebe auf. :-(
Leicht frustriert, aber immer wieder gespannt, was ihr euch so ausdenkt :-)“

Auch für solche Hinweise sind wir dankbar, damit wir keine Einsendungen nicht als Desinteresse ausmachen.

(Tony Montana 1602)
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The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.
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Spielerkollektiv von The West

TWTimes ist eine unabhängige Spielerzeitung, die von den Redakteuren ausschließlich in deren Freizeit ge-
staltet wird. Es steht niemandem außerhalb der Redaktion zu, Forderungen bezüglich Inhalt, Stil und Arbeits-
weise der TWTimes zu stellen.
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der Ausgabenseite der TWTimes.
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