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Verwendbarkeit der Nuggets und Bonds
Von Gold und Aktien - Allgemeine Anlagetipps

Für die altgedienten Börsenprofis unter euch sind die folgenden Hinweise über Nuggets und Union Pacific 
Bonds sicher nicht mehr notwendig. Für diejenigen Spieler jedoch, die nur selten Nuggets kaufen und einsetzen 
oder sogar überhaupt nur die Nuggets nutzen, die sie als Login-Bonus alle fünf Tage bekommen, können die 
nächsten Zeilen buchstäblich „Gold wert“ sein.

Während des Events zum Unabhängigkeitstag setzte ein Spieler in einer Welt 150 Nuggets ein und wunderte 
sich dann, dass sich in einer anderen Welt seine Nuggetanzahl ebenfalls reduziert hatte. Der betreffende Spieler 
ist keineswegs doof, sondern nur äußerst unerfahren, was den Einsatz von Nuggets angeht. Er spielt nur mit den 
Login-Nuggets und wer die Preise im Union Pacific Shop kennt, der weiß, dass man die Login-Nuggets lange 
sparen muss, bis man sich etwas leisten kann und dass man daher auf diese Weise nur sehr unregelmäßig dort 
einkaufen kann. Für ihn und andere Spieler mit vergleichbarem Spielverhalten erklären wir hier noch einmal 
Unterschiede und Gemeinsamkeiten von Nuggets und Bonds.

Die Gemeinsamkeiten sind schnell genannt, denn es gibt nur eine: Nuggets und Bonds dienen beide als Währung 
zum Einkaufen im Union Pacific Shop. Sämtliche Items im Shop lassen sich sowohl mit Nuggets als auch mit 
Bonds bezahlen. Die seit kurzem ebenfalls dort angesiedelten Premiumaccounts lassen sich nur mit Nuggets 
aktivieren.

Die Unterschiede liegen in den Bereichen „Erwerb“ und „Nutzbarkeit“. Die Nuggets können in verschiedenen 
Mengen gekauft werden und müssen mit Euros bezahlt werden. Spieler, die sich regelmäßig einloggen, erhalten 
alle fünf Tage 15 Nuggets geschenkt. Die Bonds kosten hingegen keine Euros. Der Spieler erhält sie als 
Belohnung für Erfolge und in einigen Quests, mit etwas Glück beim Arbeiten, bei Fortkämpfen, beim Aufbau 
des Jahrmarkts und durch Bondbriefe. Hat man in einer Welt bereits Nuggets als Login-Bonus erhalten, erhält 
man in den anderen Welten in dieser Woche keine weiteren Nuggets, sondern Bonds als Login-Bonus.

Nuggets können vom Spieler auf allen Welten eingesetzt werden. Ihr Kauf und ihr Einsatz werden 
weltenübergreifend über ein einziges Konto abgerechnet. Kauft man etwa 1000 Nuggets, dann kann man 
sie entweder alle in einer Welt ausgeben, in zwei Welten jeweils 500 oder in zehn Welten jeweils 100 oder 
auch jede andere Kombination - die Gesamtsumme aller in allen Welten ausgegebenen Nuggets darf nur nicht 
größer als 1000 sein. Es zählen eben alle Nuggets in allen Welten zusammen. Hat man also etwa in Welt 1 100 
Nuggets ausgegeben, so ist auch in Welt Georgia der Nugget-Kontostand um 100 geringer. Um den Überblick 
zu behalten, könnt ihr euren „Kontoauszug“ mit allen Veränderungen über den goldenen Nugget und den Reiter 
„Protokoll“ oben in der Mitte eures Bildschirms in jeder Welt einsehen.

Die Bonds werden im Gegensatz dazu in jeder Welt einzeln abgerechnet. Ihr habt in jeder Welt ein eigenes 
Bond-Konto. Euren Bond-Kontostand könnt ihr oben am Bildschirmrand direkt neben eurer Nuggetanzeige 
sehen. Werden die Bonds in einer Welt ausgegeben, reduziert sich auch nur dort die Anzahl der Bonds.

Sowohl Nuggets als auch Bonds verschaffen euch Spaß im Spiel. Mit Nuggets geht es etwas schneller, jedoch 
kostenpflichtig. Mit den Bonds dauert es zwar etwas länger, ist jedoch kostenlos. So ist für jeden etwas dabei - 
viel Spaß beim Shoppen!

(Tony Montana 1602)
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

wieder ist ein Monat vergangen, zum sechsten Mal bilden wir mit unserer TWTimes-Ausgabe eine Schnapszahl. 
Im Spiel dreht sich vieles um die sehnsüchtig erwarteten Multiplayer-Instanzen, doch wie weit das neue Feature 
tatsächlich noch von unseren heimischen Rechnern entfernt ist, weiß kaum jemand. In dieser Ausgabe lest ihr 
von den Veränderungen im letzten Monat, Eindrücken und einem Zwischenfazit der internationalen Speedwelt 
sowie vielen interessanten Erlebnissen aus den einzelnen Spielwelten.

Gerne veröffentlichen wir in der kommenden Ausgabe auch eure Eindrücke der ersten Speedwelt, schreibt uns 
über die bekannten Kontaktmöglichkeiten.

In diesem Sinne wünsche ich euch viel Spaß beim Lesen der 66. Ausgabe!

Viele Grüße
Mats Brandt (stam1994)
Chefredakteur TWTimes
im Namen des gesamten Teams

Wiederholbare Questreihen im August
Fröhliches Grillen und süße Kätzchen streicheln ist angesagt!

Auch im August gibt es wieder zwei wiederholbare Questreihen. Es geht eine Woche nach Erscheinen dieser 
Ausgabe los!

Vom 08.08.2014 um 10:00 Uhr bis zum 14.08.2014 um 23:59 Uhr ist wieder die Katzenwoche angesagt und ihr 
könnt süße Kätzchen sammeln und die dazugehörige Quest spielen.

Ende des Monats gibt es dann noch eine weitere Reihe.

Vom 27.08.2014 um 10:00 Uhr bis zum 02.09.2014 um 23:59 Uhr wird der Arbeitertag mit Grillschürze und 
Zange am Grill verbracht und die Quest gespielt.

Die Redaktion der TWTimes dankt Katerchen vom The West Support für die Informationen und wünscht allen 
Spielern fröhliches Questen mit den Besten im Westen. Es lohnt sich!

(Tony Montana 1602)
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Impressionen
Schnell, schneller, am schnellsten ...

Nur um mal einen kleinen (lustigen) Eindruck für die Spieler zu geben, die nicht auf der Speedwelt spielen 
(Fundberichte von „Als fahrender Händler arbeiten“):

Das Bild vom dritten Fund zeigt, dass, wenn zu viele verschiedene Produkte gefunden wurden, unten „angebaut“ 
werden muss.
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Impressionen - Fortsetzung

Und mal einen Ausschnitt des ersten Eintrages  Stufe 150 in der Ruhmeshalle (Start der Welt am 9. Juli 2014, 
14.30 Uhr):

Nicht einmal 2 Wochen für Stufe 150
(quis)

Leserzuschrift EisregenCradle

Hi,

ich mal wieder. Ich habe eine Sache, die ihr unbedingt mit in euren Bericht über das aktuelle Event in der 
nächsten TWTimes nehmen solltet.

Mir ist aufgefallen, dass das Zuschicken der Raketen deutlich weniger engagiert verläuft, als noch zu Ostern. 
Es gibt keine Weltenbelohnung, also lassen sich die Leute schnell auf 100 Freunde ein und warten dann aus 
Gemütlichkeit einfach ab.

Einen mahnenden Satz wäre das schon wert oder?

Viele Grüße

EisregenCradle
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Leserzuschrift Black Tears
Leserzuschrift zu einem Easter egg

Hallo,

bin mir nicht sicher ob das schon wer entdeckt hat, aber evtl. isses ja was für die TW-Times.

Gruß Black Tears

Dieses Regenbogen-Pony ist zwar weder neu noch unbekannt, wir bringen es für die neueren Spieler trotzdem 
noch einmal in die Zeitung. Ihr könnt euch ja mal auf die Suche im weiten Wilden Westen machen, dort könnt 
ihr noch ein paar ähnliche grafische Spielereien entdecken. Viel Spaß beim Suchen!

(quis)

Erfolgsjagd im FK

Von Wanda Lismus aus Welt Fairbanks:

hiho quis,

wenn ich recht informiert bin, bist du für die TW Times zuständig...?? Freue mich gerade wie „Bolle“: 8 Erfolge 
aus einem FK

grussle
wanda

P.S.: Übrigens Respekt und Danke für eure Abeit!
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Tipps & Tricks ... kurz und knapp

Schon gewusst, dass ...

W T
T R I C K S

P
P
S

... im Profil eines Spielers die Erfolgspunkte seiner Errungenschaften angezeigt werden?

... man beim Klicken auf die Erfolgspunkte, sämtliche Erfolge des Spielers genauer einsehbar werden?

... man Inventargegenstände im Chat verlinken kann, wenn man mit gedrückter Shift-/Umschalttaste und 
geöffnetem Chatfenster mit der Maus auf das gewählte Objekt im Inventar klickt?

... man in einem Chatfenster einen kleinen vertikalen Balken am rechten Rand des Chatfensters bewegen kann, 
um zu sehen, wer sich alles im Chatraum befindet und mitliest?

... man dort eine grüne oder graue Markierung sehen kann, die den Aktivitätsstatus des Spielers angibt?

... man im offiziellen The West-Forum den Bereich für die Geheimquests nur einsehen kann, wenn man im 
Forum angemeldet ist?

... man mit Jesse Chisholms Pferd und Sattel neben anderen Boni auch zusätzliche 100 Arbeitspunkte in alle 
Arbeiten einbringt?

... Black Barts Pferd und Sattel einen Sektorbonus für den Schaden im Fortkampf liefert?

... Bob Daltons Pferd und Sattel die Widerstandskraft des Spielers im Fortkampf stärken?

Wir danken Bender Wahn für seine Einsendung.

(Tony Montana 1602)
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MPI-Veränderungen
Multiplayer-Instanzen: Wenn heute schon heute unaktuell ist

Das erste Mal wurde mit den Multiplayer-Instanzen ein Feature schon so früh für einen Teil der Spieler 
zugänglich gemacht, dass ein Großteil der gerade gesammelten Informationen im nächsten Moment nicht mehr 
aktuell ist: zu schnelllebig ist die Entwicklung noch, zu viele Veränderungen werden in kurzer Zeit getätigt. 
Unser auf Bilder ausgelegtes Preview der letzten Ausgabe war schon am Erscheinungstag der Zeitung nicht 
mehr aktuell, wie der ein oder andere aufmerksame Leser schnell feststellte. Aus diesem Grund haben wir uns 
in diesem Monat dazu entschlossen, die einzelnen Veränderungen direkt aus dem Changelog - der aktuell noch 
in díe Multiplayer-Instanzen integriert ist - zu entnehmen. Daher wissen wir: Im letzten Monat gab es zwei 
erhebliche Aktualisierungen.

In den ersten Juli-Tagen wurden demnach einige Veränderungen am Balancing vorgenommen. So wurde unter 
anderem die Rundenspielzeit für jeden Spieler angehoben und zudem an einigen Formeln geschraubt. Nach 
aktuellem Stand wird bei Ausführung der Fähigkeit „Heilen“ das ausgewählte Ziel um fünf Prozent seiner 
maximalen Lebenspunkte geheilt. Zudem wurden zahlreiche neue Funktionen hinzugefügt: Eine neue Währung, 
mit der im Shop bezahlt werden kann, eine farbliche Unterscheidung von normalen und kritischen Treffern, ein 
erster Ansatz eines Reward-Systems und darüber hinaus werden Spieler nun in der Lobby darauf hingewiesen, 
wenn sie keine Waffe tragen.

Seit dem 10. Juli sollen die Multiplayer-Instanzen außerdem Serverausfälle überleben und danach ganz normal 
weiterlaufen. Zudem werden zahlreiche Statistiken während des Spiels gesammelt, die später sicher in gewisser 
Art und Weise eingesehen werden können. Zur Freude aller fleißigen Arbeiter funktioniert seitdem das parallele 
Arbeiten und Spielen einwandfrei.

Sicher erwarten uns auch im August noch zahlreiche Anpassungen, vor allem in Bezug auf das Belohnungs- und 
Währungssystem.

(stam1994)
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Lesermeinungen
Eingefangene Meinungen zum Unabhängigkeitsevent

Das diesjährige Unabhängikeitstagsevent war eigentlich ganz gut gemacht. Für jemand wie mich, der ohne 
PA (meine Umsonst-Nuggets nehme ich für die Aktivierung „Höheres Einkommen“ her) und nur auf einer Welt 
spielt, war es auch nicht zu viel Klickerei.

Bei dem Event musste ich mich also entscheiden, ob ich des Thomas Jefferson Set haben will und so versuche 
Stufe 120 zu erreichen oder meine Raketen sparen und dreimal in der höchsten Kategorie drehe. Ich habe mich 
für Ersteres entschieden. Mit den Freirunden und den 1500-Raketen-Runden ist es auch locker zu schaffen 
gewesen. Am Ende des Events hatte ich Stufe 143 erreicht. Danach hatte ich auch noch Raketen für vier 9000er 
Runden. Leider hatte ich damit - wie immer - nicht gerade Glück. Das einzige Sinnvolle war Bob Daltons 
Mantel; der Rest waren Kisten.

Als Fazit kann ich sagen, dass bei den Freispielen nichts Brauchbares herausgekommen ist. Aber die Tücher 
und Hüte konnte ich mit den 1500-Drehs bekommen. Und alles andere war ein Oberndrauf-Bonus oder man 
musste seine Nuggets einsetzen. Aber wenn die Events weiter so laufen, ist The West auf dem richtigen Weg.

Kilroy
(quacksalbender Abenteurer von Welt 1)

Ich fand das Event wie jedes andere auch, also nicht wirklich aufregend. Gestört hat mich, dass ich 800 Nuggets 
für Stufe 4 ausgeben musste und als Preis 1 k Bonds bekam, die es ja sowieso jeden Tag kostenlos gibt. Und für 
800 Nuggets muss ich doch 20 Euro ausgeben.

Gute fand ich am Event, dass man es mit dem täglichen Login schaffen konnte, das komplette Set zu bekommen. 
Man musste nur wirklich sehr aktiv sein.

Verändern am Event würde ich ansich nicht viel. Nur die Preise sollten überdacht werden. Wie gesagt, 800 
Nuggets und ich bekomme einen Brief mit 1 k Bonds oder einen Umskilltrank, das ist Abzocke. Wenn ich Geld 
verdienen will, muss ich den Kunden besser locken und ihn auch dafür belohnen, dass er Geld ausgibt.

TomekSR, Welt 17
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Event zum Independence Day
Happy Birthday, USA!

Am 4. Juli 1776 proklamierten die Vertreter der 13 britischen Kolonien in Nordamerika im Kontinentalkongresss 
eine Unabhängigkeitserklärung und damit die Gründung eines neuen Staates. Die Vereinigten Staaten von 
Amerika waren geboren.

Im Jahr 2014 wurde zum 238. Mal Geburtstag gefeiert und InnoGames feierte mit. Den Rahmen der Feier bildete 
eine Tombola, bei der wieder einmal ein Festplatz aufgebaut werden musste. Neben dem Thomas-Jefferson-
Eventset, gab es, in vier verschiedenen Gewinnkategorien, drei verschiedene Kleidungssets samt den dazu 
passenden Sets aus Pferden und Sätteln. Die erste Kategorie war kostenlos spielbar, die drei höheren Kategorien 
mussten mit Nuggets oder Feuerwerk freigeschaltet werden. Das Feuerwerk erhielt man als Geschenk seiner 
Freunde über die Freundesliste oder als Belohnung für Aktionen im Spiel wie Arbeiten, Duelle und Fortkämpfe. 
Da die Tombola der aus dem letzten Jahr gleicht, kann auf eine intensivere Beschreibung verzichtet werden. Ein 
Bild mag hier genügen.

Das Event wurde von der Community weitgehend positiv aufgenommen. Dies lässt sich vor allem an drei 
Gründen fest machen, die immer wieder von Spielern in den verschiedensten Welten vorgebracht werden. Erstens 
konnten die höheren Gewinnkategorien diesmal auch mit Feuerwerk bezahlt werden, sodass auch Nicht-Nugget-
Spieler eine Chance auf werthaltige Gewinne hatten, wenn sie nur aktiv und sparsam genug waren. Zweitens 
war es möglich, das Thomas-Jefferson-Eventset vollständig zu erspielen. Dies wurde von vielen Spielern positiv 
gesehen, da das Set tatsächlich bei einer ganzen Reihe von Arbeiten gut als Ausrüstung zu gebrauchen ist. 
Drittens wurde keines der neuen Sets mit seinen Boni als „Über-Set“ empfunden, das unverhältnismäßig stark 
in die Spielmechanik eingreift und so die Kluft zwischen Nugget- und Nicht-Nugget-Spielern weiter vertieft.

Bei all dem strahlenden Glanz gab es auch drei Ecken, die nicht ganz glatt poliert waren. Wiederholt war 
insbesondere von berufstätigen Spielern zu hören, dass die Aktivität, die notwendig war, um das Thomas-
Jefferson-Eventset vollständig zu bekommen, kaum mehr mit dem normalen Tagesablauf eines Werktätigen zu 
vereinbaren war. Da die Spieler, die selbst Geld verdienen, am ehesten auch welches im Spiel ausgeben können, 
sollte InnoGames in zukünftigen Events etwas entgegenkommen und die für vollständige Event-Sets benötigte 
Stufenzahl spürbar reduzieren.
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Event zum Independence Day - Fortsetzung

Ein weiterer Kritikpunkt betrifft die Spieler mit einer Stufe unterhalb von 20. Diese können noch keine 1-Stunden-
Arbeiten einstellen und sind daher bei Erwerb des Feuerwerks im Nachteil gewesen. Dieser Nachteil besteht 
darin, dass man bei kürzeren Arbeiten weniger Feuerwerk im Verhältnis zur eingesetzten Erholung bekommt 
als bei längeren Arbeiten. Ein Rechenbeispiel mit Durchschnittswerten: 1 Stunde Arbeit (12 Erholung) erbringt 
etwa 350 Feuerwerk, 10 Minuten (5 Erholung) liefern etwa 70 Feuerwerk. Während man bei stundenweiser 
Arbeit, unter Berücksichtigung der Erholung beim Arbeiten, zehn Stunden täglich arbeiten kann und so auf 
etwa 3500 Feuerwerk kommt, so kann man bei 10-Minuten-Arbeiten nur 20 Arbeiten einstellen, erhält dabei in 
3 Stunden und 20 Minuten jedoch nur 1400 Raketen und muss dann acht Stunden schlafen, um seine Erholung 
komplett aufzufüllen. Diese Benachteiligung des Nachwuchses könnte zukünftig dadurch vermieden werden, 
dass man den Spielern sofort ab Stufe 1 alle drei möglichen Zeitintervalle für Arbeiten freistellt.

Der weitaus größte Kritikpunkt betrifft die Zusammenstellung der Inhalte in den verschiedenen Gewinnkategorien. 
Viele Spieler empfinden hier das Preis-Leistungs-Verhältnis als nicht mehr angemessen und wurden sogar vom 
Kauf der höheren Kategorien abgeschreckt. Insbesondere die vielen Kisten, Umskilltränke und Bondbriefe 
wurden als absolut inakzeptabel angesehen. Kurz gesagt: Die Spieler freuen sich bei einem Event ganz eindeutig 
nicht über Dinge, die sie auch jederzeit im Union Pacific Shop kaufen können. Mehr zu den Einschätzungen der 
Spieler könnt ihr in den Leserbriefen in dieser Ausgabe lesen.

Das Fazit fällt positiv aus und bietet sogar einen Ansatzpunkt für eine bedeutende Weiterentwicklung des Spiels. 
Wenn die Entwickler die lange geforderte Anpassung der Fortkampf-Formel vornehmen und die einseitige 
Konzentration auf Lebenspunkte beenden, dann können das Bob Dalton Set und das Black Bart Set der Auftakt 
zu echter, neuer Vielfalt in den Fortkämpfen sein. Denn anders als bei vorangegangen Sets, gehen diese beiden 
komplett verschiedene Wege. Obwohl sie beide für den Fortkampf geeignet sind, ist das eine mit seinem 
Zielen-Bonus eher auf die Verursachung von Schaden ausgelegt, während das andere mit seinem Ausweichen- 
und Widerstandsbonus eher auf die Vermeidung von Schaden ausgerichtet ist. Vor diesem Hintergrund bleibt 
zu hoffen, dass die Entwickler die Dominanz der Lebenspunkte-Skillung brechen - denn sonst hat man mit 
den neuen Sets, aufgrund eines fehlenden Lebenspukte-Bonus, als Nicht-Lebenspunkte-Skiller aktuell große 
Schwierigkeiten, überhaupt bei einem Fortkampf gemustert zu werden.

(Tony Montana 1602)

Leserzuschrift Welt 10
Stadtkassenidee

In jeder Stadt auf The West liegt totes Kapital - die Stadtkasse. Niemand kann mit den teilweise enormen 
Gedsummen etwas anfangen. Wäre es da nicht sinnvoll, diese Gelder wieder in den Kreislauf einzubringen? 
Z. B. in Form von Zinsen. Jeder Bewohner der Stadt erhält einmal im Monat einen % an Geld, jeder darf sich 
einmal im Monat ein Item aus dem Laden nehmen. So oder ähnlich könnte man mit dem leider toten Kapital 
umgehen.

(crow60)
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Der Chatspion
Im Chat belauscht ... 

CCC: hast du gar keine von den duellwaffen doppelt? 
oder nur die axt nicht?
EEE: die sind ja leider reserviert
CCC: wenn du nen restaurant wärst, dann wärst du 
längst pleite ..., weil du solange reservierungen machst, 
ohne dass die kunden kommen und kaufen  :-D
EEE: AAA nennt mich auch den Samariter
CCC: die hat sich vertippt, du bist kein samariter ..., du  
bist ein Sammel-Ritter :-D
EEE: oh oh jetzt kommst, ja ein Messi... 2043 
unterschiedliche Teile

DDD: na sach ma was
AAA: 20 k?
DDD: nope,vielzuwenig
AAA: na dann musst du schon was vorgeben
DDD: 3stellig sollte schon drinsein
GGG: was verkaust mein freund

FFF: moins
HHH: du bist berühmt, zumindest bei leuten die die 
tw-times lesen
FFF: icke?????
HHH: zumindest dein name
FFF: oh, oh... muss ich gleich mal gucken, oh, im 
rätsel, hoach, ich steh in der zeitung *grins*

AAA: Duell: BBB vs. AAA
JJJ: duellkluft an und drauf AAA ,hau ihn weg
AAA: schaffe ich nicht
JJJ: dann mach es wie suarez ,schleich dich an und 
beiss ihn

KKK: AAA wer lost eigentlich immer aus wer bei 
eurem rätsel gewinnt?
AAA: ein unbeteiligter, kann also kein betrug 
stattfinden
KKK: schade
AAA: wieso schade?
KKK: habe letztes mal mitgemacht und veloren, hättest 
dann fürs nächste mal für mich betrügen können
AAA: Geht leider nicht, weil ich ein ehrlicher Betrüger 
bin.
KKK: laaaaaaaaaaaaaangweiler
AAA: mach einfach weiter mit. Irgendwann wird es 
schon mal klappen
KKK: will ich für dich hoffen

LLL: was?
KKK: sei nicht so entsetzt, betrügen ist doch normal, 
siehste doch bestens bei der wm
LLL: wasn mit dir lso?
AAA: Na ja, ich bin leider nicht normal.
KKK: wat soll mit mir sein?

MMM: huhu
Brokoliauge: buh
MMM: iiihhh Gemüse
Brokoliauge: wasn bin gesund^^
MMM: Bis man das Gemüse kocht
Brokoliauge: mich kannst nisch kochen bn 
ungenissbar^^
MMM: dacht du bist gesund
Brokoliauge: klar aber nich zum verspeisen geeignet , 
weil bin doch zuchtfehler^^
MMM: giftig wie ne Tollkirsche, vielleicht probiert ja 
wer mal wie giftig du bist
Brokoliauge: hmm fang mich wenn du kannst
MMM: Könnte ich ja mal versuchen, Platz genug hab 
ich ja
Brokoliauge: wie platz ich bekomm angst Ö.Ö

(Sorry, hier konnte der Spielername leider nicht 
kaschiert werden. Die Red.)

NNN: . tote Hose hier .
AAA: die hab ich noch nicht. kann ich die bekommen?
NNN: :-)
AAA: also ja? was kostet sie?
CCC: AAA, AAA, du alter hamster die hose ist zu 
teuer ... die kostet das leben solltest du nicht kaufen
NNN: unbezahlbar, AAA
AAA: aber sie hat einen bonus auf leichenplündern
NNN: die hat nur boni auf Verwesung
CCC: bei welchen arbeiten braucht man die fertigkeit 
„verwesung“?
AAA: leichen plündern
MMM: Schatzsuche
NNN: wo?
JJJ: mann ich flieg so oft aus dem spiel ,gut das ich 
flügel hab lol
MMM: naja Verwesung brauchst du für Schatzsuche
NNN: achso, die neue Hose meinste
RRR: na ich würde sagen: am besten ist die für 
heiratsschwindler geeignet
MMM: ja die ist ja auch schon für die neuen Arbeiten 
bei TW 3.0, zum Beispiel Aaskäfer sammeln, Humus 
herstellen
NNN: oder als Vogelscheuche arbeiten
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Der Chatspion - Fortsetzung

MMM: wirst aber eine komische Vogelscheuche wenn 
du die Fertigkeit nutzt
NNN: kommt drauf an...zum RRler abschrecken langt 
die

OOO: Hallo ich habe eine Frage.... und zwar wollte 
ich geld auf meiner bank einzahlen und da kommt 
immer ich befinde mich nicht in meiner stadt, obwohl 
ich da gerade bin....
PPP: mal mit F5 die Seite einfach neuladen, dann 
sollte es gehen
OOO: geht nicht, muss ich vielleicht irgendein level 
dafür erreichen
PPP: nein, bist du auch ganz sicher, dass du daheim 
stehst?
QQQ: du boist nicht in deiner stadt
OOO: hab doch das fenster von meiner stadt auf
QQQ: du musst dort sein
PPP: du musst da erst hinlaufen
QQQ: online -banking funzt bei tw noch nicht

RRR: Suche noch Rudolph und Cochises Lederhose
FFF: rudolph hat ne lederhose

SSS: suchew raketenfreunde
TTT: ahja da bist du ein bisschen zu spät
UUU: naja, 3 stunden geht noch
UUU: und TTT, hast alles beisammen?
TTT: nope UUU, war ja eine Woche nicht da
VVV: Bei uns in der stadt hatt keiner alle Beisammen
UUU: ok VVV, DAS is nen anderes thema das ich zu 
gut kenne, gemma mal zur arztpraxis, hmm?

TTT: prinzessin nachher in meinem Zimmer?
VVV: ok komme
UUU: so genau wollten wirs jetzt au nit wissen

AAA: was kostet die hose?
BBB: wie gesagt, sie ist auf fairbanks, nicht hier
AAA: blacks hose hast du nicht?
BBB: dort steht sie für 1,8-2aufm markt. wenn sich 
mehrere finden mach ich ne auktion mit start 1,65m
AAA: hast du blacks hose auch?
BBB: eventuell.. wieso? bzw wv würdest du dafür 
zahlen...?
AAA: ein freund sucht sie dringend
BBB: dann frag ihn mal, wieviel er dafür ausgeben 
will. jenachdem wie hoch die zahl ist, überleg ichs mir
AAA: würdest du sie ihm geben, dann frag ich.
BBB: weil ich hab schon 3leute die sich dafür 
interessieren. das aktuell höchste gebot was ich habe 
liegt bei 2,9 allerdings geht die auktion auch noch bis 
sonntag abend 20:00
AAA: sie steht auf dem markt?
BBB: nein. ich mach eine „private“ auktion im forum. 
1ner ist wie ein „zwischenhändler“ der für einen 
außerhalb des bundes bietet
AAA: wie ich gerade auch
BBB: joar.. und wie gesagt sofern einer aufn schlag 
5zahlt, verkaufe ich sofort, sonst geht die autkion bis 
sonntag 20:00
AAA: 5 mio?
BBB: jap. ich rede hier nur von mio
AAA: würdest du die denn selbst ausgeben dafür?
BBB: wenn ich die hose umbedingt haben will.. joar. 
bedenke.. ich hab hier 2x innos verkafut.. für 25,1 
und 21,8m. also.. wenn sich genug leute finden, die 
die bude umbedingt haben wollen, schnellt der preis 
extrem nach oben. deswegen will ich auch die hose 
nicht aufn markt stellen. du kannst ja mal schauen - 
wenn du was aufn markt stellst mit 30mio sofortkauf, 
was das an marktkosten sind
AAA: 30 mio? was soll denn so teuer sein?
BBB: ja....? Innos gürtel.
AAA: 30 millionen? ihr schnappt doch langsam über
BBB: wieso? die leute zahlen soviel. ich hatte einen, 
der für beide zusammen 55mille hinlegen wollte.
AAA: niemals. und dem hast sie nicht verkauft?
BBB: er hätte aber auch von ü30 leuten geld 
b4ekommen. 2für 55... na.. der gefiel mir einfach 
nicht war einer der schon mehrfach meine bundcheffin 
angegriffen hat und ihr permanent aufn sack geht. also 
hab ich nein gesagt.
AAA: was ist das denn für ein irrsinn? wenn einer 
sich 30 mio borgen muss von anderen, wie will er die 
abzahlen?
BBB: was interessiert mich das?
AAA: na gut, ich vergaß es ist die nuggetwelt
BBB: es ist mir doch scheiß egal wie die leute das geld 
ranbekommen.
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Knobelecke

Die Wetter
In The West gibt es viele Quests, tägliche, Charakterquests, wiederholbare, geheime und Events. Doch manchmal 
ist von den Spielern auch schon alles erledigt und man beginnt sich ein wenig zu langweilen und Abwechslung 
ist gefragt. So veranstalten einige Bündnisse ihre eigenen Events.

Es ist der 15. Juli 2014. Am Wettschalter in Bandits on Holliday warten ein paar Spieler geduldig darauf, dass 
ihnen der Gewinn aus dem eben beendeten Rennen mit den neu erworbenen Black Barts Unabhängigkeitspferden, 
Bob Daltons Unabhängigkeitspferden und Jesse Chisholms Unabhängigkeitspferden von Rebecca Holliday 
ausgezahlt wird. Es dauert ... Inzwischen studieren sie die eben erhaltene Rundmail für das nächste 
ausgeschriebene Rennen, um gleich wieder ein paar Dollar einzusetzen.

Wer (Kennziffer und Name) hat eben wie viel gewonnen und welchen Betrag setzt er für das nächste Rennen 
ein?

 1  2  3  4  5  6

1 - Name, Gewinn, neuer Einsatz
2 - Name, Gewinn, neuer Einsatz
3 - Name, Gewinn, neuer Einsatz
4 - Name, Gewinn, neuer Einsatz
5 - Name, Gewinn, neuer Einsatz
6 - Name, Gewinn, neuer Einsatz

1. Spieler Lee van Cleef, der weiter hinten steht als Miss Jenny-Jen, will 10 Dollar weniger einsetzen als Miss 
Jenny-Jen.

2. Cipollino steht direkt hinter dem Spieler, der 360 Dollar gewonnen hat.

3. Der Spieler, der 60 Dollar setzen will, steht direkt vor dem Spieler, der 280 Dollar gewonnen hat.

4. Der Spieler mit der Zigarre setzt 20 Dollar mehr bei der nächsten Wette als der Spieler mit der Pfeife und 10 
Dollar weniger als der Spieler mit dem Monokel.

5. Texas Ted befindet sich direkt hinter dem Spieler, der 420 Dollar ausgezahlt bekommt und direkt vom dem 
Spieler, der 90 Dollar einsetzen will.

6. Direkt hinter dem Spieler, der 330 Dollar gewonnen hat, steht der Spieler, der 40 Dollar einsetzen will; direkt 
hinter dem Spieler, der 40 Dollar einsetzen wird, steht der Spieler, der 70 Dollar setzt.

7. Darline1 hat weniger als 450 Dollar gewonnen und will für das nächste Rennen weniger als 90 Dollar 
einsetzen.

Spielernamen: Lee van Cleef, Miss Jenny-Jen, Cipollino, Texas Ted, Darline1, Mars000
Gewinne: 280 Dollar, 310 Dollar, 330 Dollar, 360 Dollar, 420 Dollar, 450 Dollar
Neue Einsätze: 40 Dollar, 50 Dollar, 60 Dollar, 70 Dollar, 80 Dollar, 90 Dollar

(Cymoril)
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Gewinnspiel Personenrätsel

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von 
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe 
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise geben.

•	 Ich wurde in Virginia als Spross einer gut betuchten Familie geboren.
•	 Gut ausgebildet, wurde ich nach Abschluss meines Studiums Rechtsanwalt und Abgeordneter im Parlament 

meines Heimatstaates.
•	 Im Alter von 33 Jahren war ich der Hauptautor eines der bedeutendsten Dokumente der modernen Staats-

theorie.
•	 Ich nahm die Idee des „American Way of Life“ vorweg, indem ich das Recht auf „Leben, Freiheit und 

Streben nach Glück“ propagierte.
•	 Drei Jahre danach wurde ich Gouverneur meines Heimatstaates.
•	 Drei Jahre vor der Jahrhundertwende übernahm ich das zweithöchste Amt meines Heimatlandes.
•	 Ein Jahr nach der Jahrhundertwende übernahm ich für acht Jahre das höchste Amt meines Heimatlandes.
•	 Im Ruhestand baute ich eine bedeutende Bibliothek auf, gründete in meinem Heimatstaat eine Universität
•	 Ich starb am Geburtstag meines Heimatlandes - am selben Tag wie mein direkter Vorgänger im höchsten 

Staatsamt.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen?

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den Namen der gesuchten Person per PN 
(Button „Kontakt“, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schicken. 
Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner erhält 200 Goldnuggets! Einsende-
schluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redak-
tion sind ausgeschlossen.

Wer bin ich?

Die Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es für euch nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus 
verschiedenen Welten von ein und demselben Account zu schicken. Eure „doppelten“ Einsendungen müssen 
wir daher aufwändig manuell aussondern. Sollten die doppelten Einsendungen weitergehen, werden Spieler mit 
doppelten Einsendungen vollständig vom Gewinnspiel ausgeschlossen.

Aus gegebenem Anlass müssen wir leider darauf hinweisen, dass Ihr bei der Einsendung eurer Lösung auch 
euren Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt angeben müsst. Leider bekommen wir immer wieder richtige 
Lösungen, die wir, mangels Angabe, keinem Spieler zuordnen können. Die Angabe Eurer E-Mail bei einer Ein-
sendung	in	der	Redaktion	ist	eine	Sicherheitseinstellung	des	Forums	und	dient	uns	nicht	zur	Nicknamenfindung	
der Spieler. Diese „anonymen“ Lösungen können somit nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

(Tony Montana 1602)



«  Seite 15  «  August 2014   «    © 2014 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Rätselauflösung der vorigen Ausgabe
Personenrätsel

Knobelecke

Die gesuchte Person des Rätsels in Ausgabe 65 war: 
Bob Dalton (Bild rechts) ... der Namensgeber eines der 
neuen Sets und Vorbild für die gleichnamige Familie 
in den „Lucky Luke“-Comics.

Der Gewinner ist: uwawa aus Welt 10. Herzlichen 
Glückwunsch!

Zum Personenrätsel erhielten wir 21 richtige 
Einsendungen. Leider konnte eine richtige Einsendung 
nicht an der Auslosung teilnehmen, da sie ohne 
Spielername eingesandt wurde.

http://en.wikipedia.org/wiki/Bob_Dalton_%28outlaw%29

Die Lösung unseres Rächerbande-Rätsels lautet:

1 - Gurgler, Kishi, weiblich
2 - Almonde, pimchen, weiblich
3 - Luna, Darkdespear, männlich
4 - Araber, DeGuet, männlich
5 - Oheim, Grisu1908, männlich
6 - Jeschke, MonsPubis, männlich
7 - Coco, aquatania, weiblich

Der Gewinner ist: imuzo aus Welt 17. Herzlichen Glückwunsch!

Zum Rächerbandenrätsel erhielten wir 7 richtige Einsendungen.

(Tony Montana 1602)
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The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Herausgeber und Redaktionsleitung
Spielerkollektiv von The West

TWTimes ist eine unabhängige Spielerzeitung, die von den Redakteuren ausschließlich in deren Freizeit ge-
staltet wird. Es steht niemandem außerhalb der Redaktion zu, Forderungen bezüglich Inhalt, Stil und Arbeits-
weise der TWTimes zu stellen.

Für den Inhalt von Leserzuschriften zeichnen die Redakteure nicht verantwortlich. Siehe dazu Impressum auf 
der Ausgabenseite der TWTimes.

Chefredakteur
stam1994  stam1994@twtimes.de

Redaktion
Cymoril   cymoril@twtimes.de
quis   quis@twtimes.de
TonyMontana1602 tonymontana1602@twtimes.de

Technische Umsetzung
quis   quis@twtimes.de

Homepage
gandfhut   gandfhut@twtimes.de

Kontaktmöglichkeiten zu den Redakteuren
Im IRC-Channel #twtimes (http://webchat.quakenet.org/?channels=#twtimes)
http://twtimes.forumieren.com (PN - Button „Kontakt“, rechts unten)
http://forum.the-west.de

Ausgabenarchiv
http://www.twtimes.de/

Partner
Wusel TheWestTool http://tw.wusel.info/

Bildmaterial   Mit freundlicher Genehmigung der InnoGames GmbH.

Redaktionsschluss ist jeweils am 21. des Monats. Alle nach diesem Termin eingehenden Beiträge von Spie-
lern können erst in der nächstfolgenden Ausgabe berücksichtigt werden.
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