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Wunschzettel
Winter-Wonderland

Leserzuschrift - Weihnachtswunschzettel

Der Spieler LucaBerni aus Welt 10 hat sich an unserer Wunschzettel-Umfrage beteiligt - und leider den 
Rahmen etwas gesprengt. Deshalb präsentieren wir euch sein Werk nun hier gesondert.

Lieber Inno-Weihnachtsmann,
Tony sagt, dass ich nicht reimen kann.
Trotzdem mach' ich es schon wieder -

schlimmer wär', ich sänge Lieder.

Ich wünsche mir - weil das nirgends steht -
den Hinweis, wie es mit der Lupe weiter geht.

Ein schwammiger Satz, nach Jahren nun
bringt uns nicht weiter in uns'rem Tun.

Dann wünsch' ich mir Quests, anspruchsvoll und genial
und nachvollziehbar - so wie früher mal.
Wenn das nicht geht, dann macht es Sinn,

du schickst mir den Heuhaufen mit der Nadel drin.

Mein dritter Wunsch ist ganz bescheiden,
du sollst uns're Meinung nicht beschneiden!

Ab und an mal dein Gehör
im Forum, Tele oder mehr

das wäre doch ganz wundervoll ...
Inno hört auf uns! Das wär' ganz toll!

Ich freu mich, meine Wünsche erfüllt zu seh'n!
Dein Luca wartet auf Welt 10

So, und weil jetzt bestimmt alle schon nimmer lesen, mal unter uns...
Ich wünsch mir einen Haufen Knete, Rum und ein paar We... Damen! Dann von mir aus kanns weiter runter 
gehen - und ich kauf und sauf mir die Welt wie sie mir gefällt!

Von nun an behauptet der Autor auch nicht mehr, dass LucaBerni nicht reimen kann.

(Tony Montana 1602)
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,
wieder einmal nähern wir uns einem neuen Jahr und blicken zurück auf das alte. Auch 2014 konnten wir euch wieder 
12 Ausgaben pünktlich zum Monatsersten ausliefern. Es war nicht immer leicht für uns, denn unser Redaktionsteam 
verkleinerte sich leider auch 2014 wieder. Von einst 7 Redakteuren sind noch drei aktive verblieben, auch unser 
Chefredakteur, stam1994, ist seit eingen Monaten nicht mehr ständig aktiv in der Redaktion. Um so erfreulicher ist 
sein Betrag in dieser Ausgabe über seinen Besuch einer echten Geisterstadt in den USA.

Ein besonderer Dank zum Jahresende gebührt unseren treuen Lesern. Wir freuen uns über jede Geschichte zum 
Spielgeschehen in den Welten von euch, über eure Meinungen zur Entwicklung des Spiels in Form von Leserbriefen 
und ganz besonders über eure selbst veranstalteten Spielerevents. Diese unterstützen wir mit Vorabwerbung und 
Nach-Berichterstattung aus tiefster Überzeugung - denn sie sind Ausdruck eines aktiven Spielgeschehens und 
eines respektvollen Miteinanders. Weil aber diese Dinge besonders gut in die Vorweihnachtszeit passen, sind wir 
froh, euch in dieser Ausgabe sogar gleich zwei Spielerevents aus Welt 10 vorstellen zu können. „Nachmacher“ sind 
in allen Welten und zu jeder Zeit ausdrücklich willkommen!

Darüber hinaus haben wir in dieser Ausgabe auch noch die offizielle Erklärung des neuen Spielinhalts „Abenteuer“, 
ergänzt um einige Anmerkungen der TWTimes. Aufgrund der bestehenden Unterschiede zu den weitgehend 
bekannten Fortkämpfen, empfiehlt die Redaktion allen Spielern, sich einmal die Zeit zu nehmen und sich mit der 
Erklärung dieses Features auseinanderzusetzen. Verbleibende Fragen sind im Abenteuer selbst viel leichter zu 
klären, wenn der Fragende zumindest die Grundlagen schon einmal gelesen hat.

Die Zeit „zwischen den Jahren“ eignet sich ideal für Rückblicke und Ausblicke und so haben wir in zwei alten 
und zwei neuen Welten, nämlich in 1, 10, Fairbanks und Georgia, eine Umfrage durchgeführt, um die Wünsche 
der Spieler für das nächste Jahr in Erfahrung zu bringen. Diesen Wunschzettel an InnoGa... äähh, an den 
Weihnachtsmann natürlich, findet ihr in dieser Ausgabe. Wir waren ehrlich überrascht, wie groß das Bedürfnis 
der Spieler doch war, einmal unverfälscht, ohne bereits vorgegebene Fragen, ihre Meinungen und Wünsche 
sagen zu können. Vielen Dank an alle, die mitgemacht haben. Den Spielern aller anderen Welten sei gesagt: Wir 
wollten euch nicht ausschließen, weil ihr uns egal seid. Wir mussten nur einen für uns handhabbaren Weg finden. 
Selbstverständlich könnt auch ihr jederzeit eure Meinungen und Wünsche in Form eines Leserbriefes an uns 
schicken und wir veröffentlichen das dann mit dem größten Vergnügen.

Ungebrochener Beliebtheit erfreut sich auch weiterhin der Chatspion und daher enthalten wir euch auch im 
Dezember nicht die Perlen der Halbweisheiten, die Rohrkrepierer des Wortwitzes und die Entgleisungen der 
Muttersprache vor, die wir in diversen internen und externen Chats so aufgeschnappt haben oder zugespielt 
bekamen.

Neben unseren üblichen Rätseln und kleinen Scherzen haben wir auch noch einen Aufruf zur Vorsicht im 
Zusammenhang mit einem kostenpflichtigen Premium-Account. Mehr dazu lest ihr in dieser Ausgabe.

Doch nun genug der langen Vorrede! Viel Spaß beim Lesen der letzten Ausgabe 2014! Ein frohes Weihnachtsfest 
für euch und eure Liebsten! Und natürlich einen Guten Rutsch ins neue Jahr 2015!

Cymoril, Tony Montana 1602 und quis, Redaktionsteam TWTimes
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Tag der Toten - Tombola im Westen
Día de los Muertos

Wiederholbare Questreihen
Wiederholbare Questreihen im Dezember

Im Dezember können wir euch wieder vier wiederholbare Questreihen ankündigen.

Die Questreihe Adventskalender läuft bereits seit dem 26.11.2014 um 0:00 Uhr und ihr 
könnt euch damit noch bis zum 23.12.2014 um 23:59 Uhr mit ihr vergnügen.

Die Weihnachtsquestreihe startet am 06.12.2014 um 0:00 Uhr und endet am 26.12.2014 um 
23:59 Uhr.

Die Weihnachtsengel-Quest sorgt vom 24.12.2014 um 0:00 Uhr bis zum 30.12.2014 um 
23:59 Uhr für eine besinnliche Zeit.

Mit der Questreihe Bleigießen beenden wir das The West-Jahr 2014 ab dem 31.12.2014 um 
10:00 Uhr bis zum 05.01.2015 um 23:59 Uhr.

Die Redaktion wünscht viel Spaß beim Questen!
(Tony Montana 1602)

Passend zum Event des mexikanischen Feiertages, „Tag der Toten“, hält es die Redaktion der TWTimes mit 
einem lateinischen Sprichwort: „de mortuis nil nisi bene dicendum“. Und da von einem Verstorbenen also 
nichts, wenn nicht etwas Gutes gesagt werden soll, beschränken wir uns auf ein Bild der Tombola.

(Tony Montana 1602)
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Rebecca Holliday, Welt 10
Ein Event - Marke Eigenbau

Wir berichteten schon oft über die Eigeninitiative der Spieler kreative Events in den verschiedenen Welten zu 
veranstalten. So gibt es auf Welt 10 im Dezember bereits zwei Events. Von einem davon, das wieder Rebecca 
Holliday organisierte, lest Ihr hier den Text aus dem Forum. Betrachtet sie bitte als Anregung eigene Events zu 
gestalten und durchzuführen. Über Berichte dazu von Euch freuen wir uns.

(Cymoril)

„Hallo liebe Frontschweine & Rattlesnakes

Auch in diesem Jahr weihnachtet es wieder bei uns! Zuallererst möchte ich mich bei allen Spendern bedanken, 
die es möglich gemacht haben, dass unser Weihnachtskalender mit tollen Geschenken prall gefüllt sein wird! 
Ein besonderer Dank geht an unseren Spieler stevenn, der sein Sparschwein geschlachtet hat und mehrere 
Millionen für dieses und spätere Events gespendet hat. TOP!

Genug Smalltalk, kommen wir zu den wichtigen Infos zum Event.

Diesmal wird der Weihnachtskalender um 2 Tage, incl. 25. und 26.12 erweitert.

Ab dem 01.12 werden jeden Tag jeweils 2 Spieler je 2 Geschenke bekommen. Am 24.12 sind es 4 Spieler! 
Wie immer werden die Preise per Zufall ausgelost! Es gibt also 108 Geschenke. 15 davon werden wertvollere 
Geschenke sein! Nach einem kleinen Saufgelage im Saloon , verriet uns die Weihnachtsfrau, was für 15 
besondere Geschenke sie verpackt hat.

500k Dollar Geldpaket
[Jeremiah Johnsons Revolver]
[George McJunkins Jagdmesser]
[Wyatt Earps Buntline]
[Wintergürtel]
[Black Barts Jacke]
[Deadwood Dicks Hose]
[Banditenhut]
[Bill Doolins Hose]
[George Crooks Soldatenhose]
[Allan Quatermains Hose]
[Elefantengewehr]
[Gürtel des Adeligen]
[Aztekenoberteil]
[Anzugjacke des Adeligen]
[Weihnachtsstullenschneider] und [Eingefrorener Revolver] (Danke an InnoGames für die Spende!)

Insgesamt 54 Mitspieler der Frontschweine & Rattlesnakes haben an 3 Tagen im November die Möglichkeit ein 
Teilnahmeticket am Weltmarkt zu kaufen. Das wird ein [Schmuggelware] mit dem Vermerk: Weihnacht für 1000 
Dollar sein. Das Geld von den verkauften Tickets fließt ins Event mit ein!

Die ersten 27 Teilnahmetickets werden am Sonntag , dem 23.11 um 19:30 auf den Markt gesetzt. Jeder der 
mitmachen möchte, kauft nur 1 Ticket! Tickets für andere kaufen und Reservierungen zählen nicht!

Die 2 weiteren Verkaufstermine werden nach dem Verkauf der 27 Tickets bekannt gegeben!

Wer ein Ticket ersteigert hat, schreibt bitte ein Wunschzahl zwischen 1 und 26 hier ins Forum. Ein Thread wird 
dafür noch eröffnet.

Wir wünschen allen eine schöne Beschenkung

lg
Rebecca Holliday“
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Abenteuer
Abenteuer? Adventures? MPI? ... Neuer Spaß im Westen!

In den vergangenen Ausgaben haben wir euch mehrfach über den Stand der Entwicklung des neuesten Features 
unseres Spiels informiert. Von InnoGames ursprünglich bereits für den Oktober angekündigt, kamen die 
Abenteuer Mitte November ins Spiel. Neben den altbekannten Fortkämpfen hat das Spiel „The West“ ab nun 
also einen weiteren Multiplayerinhalt, bei dem mehrere Spieler direkt miteinander agieren können und müssen 
- wenn sie gewinnen wollen. Da die neuen Abenteuer einige Unterschiede zu den Fortkämpfen aufweisen, 
möchten wir euch hier eine Erklärung des neuen Spielinhalts anbieten. Um mögliche Missverständnisse bei den 
grundlegenden Dingen zwischen der offiziellen Beschreibung und einer TWTimes-Erklärung zu vermeiden, 
greifen wir dazu auf den Text der Hilfe zurück, die ihr unter der Adresse http://wiki.the-west.de/wiki/Abenteuer 
noch einmal vollständig nachlesen könnt. In der Folge ist der Hilfe-Text kursiv gekennzeichnet, die Erläuterungen 
der TWTimes lest ihr in normaler Schrift.

Abenteuer

Abenteuer (auch MPI = Multi Player Instanzen 
genannt) sind, neben dem Fortkampf, eine weitere 
Möglichkeit viel Action in der Gruppe im Spiel von 
The West zu haben. Bei diesem Feature werden 
Spieler in kleine Gruppen (Gangs) aufgeteilt um dann 
rundenweise gegenseitig aufeinander los zu gehen 
bzw. Aufgaben zu erledigen, welche ihrer Gruppe 
am Ende den Sieg über die andere bringen soll. 
Spannung und Spaß sind dabei garantiert und jeder, 
vielleicht auch teuer erkaufte Sieg, kann sich am Ende 
auszahlen, wenn es darum geht möglichst reichlich 
Beute zu machen. Also auf zu den Waffen!

Die Teilnahme

Um an einem Abenteuer teilzunehmen musst du unten 
in der Menüleiste auf die Schaltfläche ganz rechts 
mit der Fahne klicken. Ein Fenster wird sich nun 
für dich öffnen und du kannst auswählen ob du bei 
einem Abenteuer oder aber lieber einem Fortkampf 
teilnehmen möchtest. Natürlich entscheidest du dich 
für Ersteres und ein weiteres Fenster öffnet sich.

Wählst du nun die Option Warteschlange beitreten, so 
fängt oben eine Uhr mit an zu laufen und du hast dich 
wie im Kaufhaus in eine Schlange gestellt, in der du 
jetzt warten musst bis du dran bist bzw ein Platz in 
einem Abenteuer für dich frei ist.

Haben sich genügend Spieler gesammelt, die ebenfalls 
an einem Abenteuer interessiert sind, so wird ein 
Popup auftauchen, wo du über die Schaltfläche „Ich 
bin bereit!“ deinen Eintritt in das Spiel bestätigst. 
Dann heißt es noch einmal kurz warten bis alle anderen 
Spieler das gleiche getan haben und los gehts!

Die Teilnahme ist übrigens weltübergreifend. Das 
bedeutet es können Spieler verschiedener Welten 
gegeneinander antreten.

Hast du dich entschieden an einem Abenteuer 
teilzunehmen und Mitglied einer der beiden Gangs 
zu werden, so musst du als nächstes festlegen welche 
Fähigkeiten dein Charakter im Kampf haben soll. 
Man will ja auch nicht ganz unvorbereitet an die 
Sache heran gehen. Fünf Slots stehen dir hierfür zur 
Verfügung, wobei zwei bereits standardmäßig mit 
den Fahigkeiten Laufen und Schießen belegt sind. 
Du kannst jetzt noch drei weitere Fähigkeiten selber 
hinzufügen, um besser für den Kampf gerüstet zu sein.

Um an einem Abenteuer teilnehmen zu können, 
muss der Zugriff auf die IP-Adresse 212.72.191.105 
freigegeben werden. Sie gehört zur InnoGames 
GmbH. Die Blockierung dieser IP-Adresse durch 
diverse Firewalls und Schutzprogramme, wie etwa 
NoScript, führte kurz nach Einführung der Abenteuer 
dazu, dass viele Spieler die Abenteuer nicht sofort 
spielen konnten.

Basis-Fähigkeiten

Laufen
Um Laufen auszuwählen, klicke einfach auf diese 
Schaltfläche und dann auf das Feld wohin du ziehen 
möchtest. Deine maximale Laufentfernung wird dir 
auf der Karte mit blauen Kästchen angezeigt, deine 
Laufrichtung nach der Wahl mit einem schwarzen 
Pfeil.

Schießen
Beim normalen Schießen, wählst du die Schaltfläche 
aus, klickst auf das Feld wo dein Gegner steht und 
die Kugeln fliegen. Es ist die einfachste Methode des 
Schusswechsels.
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Abenteuer - Fortsetzung

Zusätzliche Fähigkeiten

Heilen
Hiermit kannst du dich bzw ein anderes Gangmitglied 
im Umkreis von 5 Feldern heilen. 5% der Lebenspunkte 
werden damit wieder aufgefüllt. Ist die Fähigkeit 
einmal benutzt, musst du 3 Runden warten bis du sie 
erneut einsetzen kannst.

Massenheilung
Mit dieser Fähigkeit kannst du neben dir selbst auch 
allen anderen Gangmitglieder im Umkreis von 5 
Feldern 10% der Lebenspunkte wieder auffüllen. 
Nach der Benutzung muss diese Fähigkeit 5 Runden 
pausieren.

Schnellschuss
Diese Fähigkeit auf einen Gegner angewendet, lässt 
dich zweimal auf ihn schießen, jedesmal allerdings 
nur mit 75% deines eigentlich möglichen Schadens. 
Auch hier muss nach der Benutzung wieder 3 Runden 
gewartet werden, bis es erneut eingesetzt werden kann.

Inspiration
Inspiration erhöht den möglichen Schaden aller 
deiner Gangmitglieder im Umkreis von 5 Feldern um 
5%. Die Pause nach der Benutzung beträgt hierbei 
eine Runde.

Fässer
Fässer lässt 5 Tonnen aus dem Nichts als Schutz für 
dich erscheinen, welche mögliche Schüsse auf dich 
abblocken oder Gegner daran hindert an dir vorbei 
zu laufen. Der Schutz hält eine Runde an und pausiert 
danach für 3 Runden.

Adlerauge
Dein nächster Schuss hat 50% mehr Genauigkeit und 
die Chance auf einen kritischen Treffer steigt ebenfalls 
um 20%. Die Fähigkeit hält eine Runde an und muss 
dann 3 Runden pausieren.

Schlangenschuss
Neben einem normalen Schuss, hinterlässt diese 
Fähigkeit auch eine blutende Wunde, welche deinem 
Gegner die nächsten 3 Runden über noch einmal 
10% des von dir angerichteten Schadens von seiner 
Lebensenergie raubt. Auch diese Fähigkeit muss nach 
ihrem Einsatz 3 Runden pausieren.

Schlinge
Diese Fähigkeit kann im Umkreis von 8 Feldern auf 
den Gegner angewendet werden und gibt dir eine 50% 

Chance dass er sich für den Rest der Runde nicht 
bewegen kann. Einmal eingesetzt muss man 5 Runden 
warten bis die Fähigkeit wieder einsatzbereit ist.

Die Auswahl der Fertigkeiten spiegelt die Persönlichkeit 
des Spielers wider. Während Inspiration, Heilung und 
Massenheilung eher etwas für „Teamplayer“ sind, 
wählen Spieler, die gerne viel Schaden verursachen 
vermutlich lieber drei offensive Fertigkeiten. Auch 
wenn eine abschließende Taktikempfehlung zu diesem 
frühen Zeitpunkt noch nicht gegeben werden kann, 
scheint ein ausgewogenes Team dennoch von Vorteil 
zu sein.

Weitere wichtige Begriffe:

Aktionspunkte: Während eines Abenteuers kannst du 
immer bis zu zwei Aktionen durchführen in jeder Runde. 
Jede Aktion kostet dich solch einen Aktionspunkt. 
Nach jeder Runde hast du wieder zwei neue und wenn 
du einmal unsicher bist, dass du eine Aktion unnötig 
gestartet hast, so kannst du diese wieder abbrechen 
und bekommst deinen Aktionspunkt wieder erstattet.

Kritische Treffer: Einen kritischen Treffer zu landen 
ist nicht ganz einfach, aber es kann dennoch jederzeit 
passieren. Du erreichst damit einen 25% höheren 
Schaden als normal. Im Kampf wird er als gelber Wert 
dargestellt.

Friendly fire: In diesem Spiel sollte man definitiv 
aufpassen in welche Richtung man schießt. Steht 
nämlich ein eigener Mann im Weg, so kann auch 
dieser von deinem Schuss getroffen werden. Darum 
immer schön das Zielen üben!

Ein wichtiger Unterschied zu den Fortkämpfen besteht 
bei den Abenteuern in den Kombinationsmöglichkeiten 
der Aktionspunkte. Während es im Fortkampf 
eine feste Einteilung in eine Bewegungs- und eine 
Kampfphase gibt, kann man im Abenteuer auch auf 
eine Bewegung verzichten und dafür seine zwei 
Aktionspunkte für zwei Angriffe einsetzen.

Fähigkeiten auswählen vor dem Start

Um eine Fähigkeit für dich auszuwählen brauchst du 
nur in eines der jeweils drei leeren Kästchen neben 
deinem Namen (oder „Deine Fähigkeiten“) zu klicken 
und eine der Fähigkeiten aus der Liste auszuwählen. 
Aber Vorsicht, du hast dafür nur knapp eine Minute 
Zeit. Wählst du in der Zeit keine drei Fähigkeiten aus, 
so bleibt dir im Spiel darauf nur die Fähigkeiten die 
du bis dahin gewählt hast.
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Die Karte

Hast du deine Fähigkeiten gewählt und möchtest jetzt 
endlich im Spiel loslegen so wird sich für dich als 
nächstes die Karte auftun. Sie ist im 3D Stil gehalten, 
um 45 Grad gedreht und in viele kleine Felder 
aufgeteilt. Auf ihr befinden sich neben Gebäuden auch 
jede Menge Hindernisse, die es nicht immer ganz 
einfach für dich machen zu Laufen, zu Schießen und 
besonders zu Treffen.

Die Hauptgebäude im Spiel sind der Saloon links, die 
Bank oben und die Windmühle rechts. Sie gilt es für 
dich besonders im Auge zu behalten.

Du selbst startest in einem kleinen, grün aufleuchtenden 
Feld auf jeweils einer Seite der Karte, jenachdem zu 
welcher Gang du gehörst. Klicke einfach auf eines der 
Felder im angezeigten Bereich was noch nicht belegt 
ist und dein Charakter wird dort erscheinen.

Alle Felder des Spiels mit einem schwarzen Rand 
drumherum können von dir betreten werden. Hat das 
Feld beim darüber fahren mit der Maus aber eine rote 
Umrandung ist ein Betreten nicht möglich.

Hindernisse und Gebäude werden durchsichtig, 
sobald du mit der Maus darüber fährst. Sie können 
allerdings weder durchlaufen noch durchschossen 
werden. Bedenke das immer bei der Wahl deines 
nächsten Zuges.

Deinen eigenen Charakter findest du hier auch 
angezeigt mit Lebenspunkten und Bild in der unteren 
linken Ecke.

Der Chat

Sobald das Spiel gestartet wurde, taucht auch 
automatisch ein Chat auf. Vor und nach den Runden 
ist er für alle Teilnehmer nutzbar, während des Spiels 
nur jeweils für die Mitglieder der eigenen Gang. Hast 
du den Chat einmal ausversehen geschlossen ist das 
auch kein Problem. Links an der Seite der unteren 
Menüleiste mit den Fähigkeiten ist ein kleiner Knopf. 
Klickst du ihn an poppt das Chatfenster wieder auf.

In der Frühphase empfiehlt es sich, gleich zu Beginn 
eines Adventures im eigenen Team abzuklären, ob 
es Abenteuer-Anfänger gibt, die noch nicht wissen, 
was sie tun können und müssen. Da ein inaktiver 
Spieler aktuell praktisch eine 100 %-Garantie für eine 
Niederlage des Teams darstellt, sollte jeder erfahrene 
Spieler den Anfängern helfen und zumindest das 
Laufen und Schießen erklären. Taktische Finessen 
kommen dann mit der Zeit von alleine.

Die Gangs

Bei den Abenteuern ist es möglich in Gruppen von 
3 bis 5 Spielern zusammen zu spielen. Sie bilden 
dann eine Gang. Auf der Karte wird jeder von ihnen 
als Einzelfigur mit dem jeweiligen Namen darüber 
angezeigt. Die Dalton-Gang ist rot, die Cook-Gang 
dagegen blau.

Außerdem wird jedes Mitglied des Teams noch einmal 
oben rechts oder links, je nach Gangzugehörigkeit, 
durch sein Avatar dargestellt. Fährt man mit der Maus 
über das Bild, zeigt ein roter Pfeil über der Figur an 
um welchen der Spieler auf der Karte es sich handelt.

Aktuell ist es noch nicht möglich, Gangs selbst 
zusammen zu stellen und so gezielt mit seinen 
Freunden zusammen zu spielen. Ob und wann ein 
solches Feature ins Spiel kommt, ist zur Zeit noch 
offen.

Skillungen und Boni

Es gibt zwei Hauptfaktoren in diesem Spiel, welche 
deinen Charakter am meisten beeinflussen. Zum Einen 
ist das dein Level, zum Anderen deine Fortkampfwaffe 
und deren Eigenschaften. Spieler mit gleichem Level 
und gleicher Waffe haben auch die gleiche Effektivität.

Level: Das Level entscheidet über deine 
Basislebenspunkte. Dabei ist der Maximalwert 
entscheidend, nicht ob du gerade im Spiel vielleicht 
keine volle Lebenspunkte hast. Pro Level bekommst du 
10 LP dazuaddiert.

Fortkampfwaffe: Sie ist für den Schaden im Spiel 
verantwortlich. Der Waffenschaden, die Attribute 
sowie die Fortkampfboni im Angriff und der 
Verteidigung sind dabei wichtig. Fertigkeiten und alle 
anderen FK-Boni gelten in Abenteuern nicht.

Attribut Stärke: Stärke gibt dir den Hauptbonus auf 
deine Lebenspunkte. Gleichzeitig beeinflusst sie aber 
auch deine Treff- und Ausweichchancen negativ. (Nur 
durch FK-Waffe oder Buff)
Attribut Beweglichkeit: Beweglichkeit gibt dir den 
Primärbonus auf Ausweichen. (Nur durch FK-Waffe 
oder Buff)
Attribut Geschicklichkeit: Geschicklichkeit gibt dir 
den Primärbonus auf den Schaden. (Nur durch FK-
Waffe oder Buff)
Attribut Charisma: Charisma gibt dir den Primärbonus 
auf einen kritischen Treffer. (Nur durch FK-Waffe oder 
Buff)

Abenteuer - Fortsetzung
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Fortkampfbonus Angriff: Dieser Bonus erhöht als 
Zweitbonus deine Chancen zu Treffen und Schaden 
zuzufügen. (Nur durch FK-Waffe oder Buff)

Fortkampfbonus Verteidigung: Dieser Bonus erhöht 
als Zweitbonus deine Lebenspunkte, allerdings hat 
auch er wieder negativen Einfluss auf deine Treff- 
und Ausweichchancen. Wobei dennoch ein kleiner 
Bonus auf Ausweichen gegeben ist um das wieder 
auszugleichen. (Nur durch FK-Waffe oder Buff)

Die Reichweite der Waffen ist übrigens begrenzt. Das 
heißt, je weiter ein Ziel von dir entfernt steht, desto 
geringer sind deine Trefferchancen und desto geringer 
ist der machbare Schaden.

Attribute, Fertigkeiten und andere Boni (außer die des 
Fortkampfes) deiner Kleidung, gelten in Abenteuern 
nicht! Auch deine persönliche Skillung spielt in diesem 
Bereich keine Rolle.

Aufgrund dieser Ausgestaltung sind das Goldene 
Gewehr und alle anderen Fortkampfwaffen aus Sets 
besonders zu empfehlen. Von „normalen“ Waffen 
ist leider abzuraten, da sie keine Atrribute als Bonus 
besitzen.

Buffs

Für die Abenteuer sind alle Buffs nutzbar die Angriffs- 
und Verteidigungsboni bringen oder Schadenswerte 
ändern. Andere Buffs helfen hier nicht.

Während also etwa das gute, alte Bajonett oder die 
Moderne Panzerung im Abenteuer genauso nützlich 
sind wie im Fortkampf, nützen einem ein Amulett oder 
ein Magenmittel im Abenteuer gar nichts. Wählt eure 
Amulette daher sorgfältig aus.

Veteranenpunkte

Natürlich würde ein Kämpfer nicht einfach nur für 
Luft und Liebe kämpfen. Darum hat man sich etwas 
einfallen lassen und die Veteranenpunkte als neue 
„Währung“ ins Spiel eingeführt. Pro Kampf kann 
man bis zu 250 davon bekommen und diese dann in 
einer neuen Sparte im Union Pacific Shop einsetzen 
um damit etwas zu kaufen. Wie viele Veteranenpunkte 
du hast kannst du dann im entsprechenden Fenster im 
UPS oben sehen.

Erfolge

Nein, damit sind nicht die Erfolge gemeint, die du 
schon kennst. Bei den Abenteuern gibt es eine andere 
Art von Erfolgen, welche deinem Team nach einer 

bestimmten Art von Punkten zugewiesen werden. Bei 
7, 14, 21, 28 und 35 Punkten wird deiner Gang jeweils 
solch ein Erfolg gutgeschrieben und wirkt sich am 
Ende mit 50 Veteranenpunkten pro erreichtem Erfolg 
positiv für dich aus.

Beutekisten

Da Beute machen bei Banditen schon immer hoch 
im Kurs stand, ist es auch bei The West so, dass der 
Gewinner eines Abenteuerspiels Beute machen kann 
und das gleich in Form einer Kiste. Diese kann dann 
alle mögliche Arten von Buffs oder anderer Dinge 
enthalten. Auch Setteile sollen darunter sein hört 
man. Es lohnt sich also definitiv sich beim Kampf 
anzustrengen und zu gewinnen. Ihre Fundchance 
beträgt ca. 20%.

Zudem kann die Kiste auch für eine größere Summe 
Veteranenpunkte im Union Pacific Shop gekauft 
werden.

Inhalt, Preis und Dropchance der Beutetruhen sowie 
die Tatsache, dass es aktuell keinerlei Belohnung für 
individuelle Leistungen gibt, sorgten im Forum bereits 
für heftige Diskussionen - und für einige Einträge 
auf den Weihnachtswunschzetteln der Spieler. Ob 
und falls ja, wann an diesen Punkten von Seiten des 
Anbieters noch einmal nachgebessert wird, ist zur Zeit 
noch offen.

Auf in den Kampf

Es gibt mehrere Version der Abenteuer aber derzeit 
ist nur eine Version davon freigeschaltet: Domination. 
Die anderen werden später nach und nach folgen.

Domination
Bei der Variante Domination kommt es darauf an 
mit einer kleinen Gruppe von Gangmitgliedern drei 
strategische Punkte in der Stadt einzunehmen und zu 
halten. Diese drei Gebäude sind der Saloon, die Bank 
und die Windmühle.

Für jede Runde welche dein Team eines der Gebäude 
besitzt bekommt man einen Punkt. Das Team was als 
erstes 35 Punkte zusammen hat gewinnt. Sollte am 
Ende der Runden kein Team die 35 Punkte erreicht 
haben, so gewinnt das Team mit der höchsten 
Punktzahl. Deine Punktzahl kannst du oben in der 
oberen Menüleiste ablesen.

Gebäude einnehmen

Alle Gebäude starten neutral. Um jetzt ein 
Gebäude einzunehmen, musst du einfach nur in das 

Abenteuer - Fortsetzung
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gekennzeichnete Feld um das Gebäude mit deiner 
Figur laufen und dort solange ausharren, bis sich 
das Feld auf dem du stehst in die Farbe deiner Gang 
verwandelt. Ist das passiert kannst du das Gebiet 
wieder verlassen. Je mehr Spieler einer Gang das 
gleiche Feld betreten, umso schneller kann das 
Gebäude übernommen werden.

Wie weit ein Gebäude bereits von einem Team 
übernommen ist, kann man an den drei Kreisen oben 
in der Mitte erkennen. Mit jeder Runde die du im 
gekennzeichneten Feld stehen bleibst wird ein Drittel 
des Kreises in der Farbe deiner Gang hinzugefügt. Aber 
vorsicht, der Gegner kann dem auch entgegenwirken, 
in dem er einfach mehr Spieler seines Teams auf das 
gleiche Feld stellt und damit seine Farbe aktiver ist 
als deine.

Die Übernahme eines Gebäudes dauert in der Regel 
3 Runden. Die Rückeroberung eines Gebäudes 6, da 
man zuerst einmal das Gebäude wieder 3 Runden bis 
zum Neutral-Status (grau) bringen muss, bevor man 
dann mit der erneuten Übernahme beginnen kann.

Die aktuelle Ausgestaltung der Eroberung führt leider 
dazu, dass es in ausgeglichenen Kämpfen leider kaum 
zu Besitzwechseln bei den Gebäuden kommt, was 
die Kämpfe teilweise schnell langweilig macht. Auch 
dies wurde bereits im offiziellen Forum diskutiert. 
Eine mögliche Lösung für das Problem wäre es, die 
„Neutralisierungsphase“ zu verkürzen.

Laufen, Schießen und andere Aktionen

Wie bereits erwähnt hast du in Abenteuern immer zwei 
Aktionen pro Runde frei durch deine Aktionspunkte. 
Das bedeutet du kannst zum Beispiel erst Laufen 
und dann Schießen, oder erst dich heilen und dann 
Schießen oder oder oder...

Die Reihenfolge deiner und der Aktionen deiner 
anderen Gangmitglieder sind auf der rechten Seite 
in einer Aktionsliste aufgelistet (siehe Bild). Mit 
einem Klick auf eine deiner vorher ausgewählten 
Fähigkeiten unten, wird dort eine weitere Aktion in 
der Liste auftauchen. Die Aktionen werden dann von 
unten nach oben durchgeführt. Sprich was immer du 
zuerst tun willst ist unten, alles spätere wird oben 
drauf gestapelt.

Nun hast du leider nicht ewig Zeit um deine Aktionen 
einzugeben. Eine herunterlaufende Uhr oben in der 
Mitte setzt dir ein Zeitlimit und alle Aktionen die 
nach dem Ablaufen der Uhr noch eingegeben werden, 
gelten nicht mehr für diese Runde.

Außerdem siehst du, sobald die Runde beginnt, auch 
die Aktionen der anderen Gang in der Liste auftauchen 
und so heißt es schnell genug sein um nicht vielleicht 
ausversehen in das Kreuzfeuer verschiedener Gegner 
zu gelangen, wenn man selbst nicht mehr die meisten 
Lebenspunkte hat. Überlegt handeln ist hier gefragt.

Beim Laufen tauchen um dich blaue Felder auf. Das 
ist deine Reichweite. Jedes dieser blauen Felder 
kannst du erreichen indem du darauf klickst. Ein Pfeil 
wird dann erscheinen und sobald die Runde beginnt 
bewegst du dich zu deinem ausgewählten Platz. 
Allerdings bedenke auch, dass du nicht durch Dinge 
hindurchlaufen kannst. Sollte etwas wie ein Gebäude 
oder Spieler dir im Weg stehen, so musst du darum 
herumlaufen. An Kartenrändern kann das manchmal 
nicht möglich sein und so kannst du dich vielleicht 
leider garnicht vom Fleck bewegen. Bedenke das bei 
jeder deiner Laufaktionen.

Beim Schießen aufeinander ist zu beachten, dass der 
Gegner auch in deinem Schussfeld steht. Das kannst 
du am einfachsten auf dem Boden erkennen, wenn alle 
Felder in deinem Schusskanal bis zum Gegner blau 
sind. Ist dies der Fall hast du freies Schussfeld und 
ein Schaden beim Gegner ist sehr wahrscheinlich. 
Hast du dagegen rote Felder im Schusskanal blockiert 
etwas deinen Weg. Es ist also sehr wahrscheinlich, 
dass du deinen Gegner nicht triffst.

Es gilt außerdem für den Schuss immer die Stelle die 
du eingenommen hast wenn die Aktion starten soll 
bzw deine Aktion „Schuss“ in der Aktionsliste dran 
ist. Das heißt schießt du erst und läufst dann, schießt 
du vom Startpunkt aus und nicht vom Zielpunkt wo du 
hingelaufen bist. Hast du es andersrum eingestellt und 
läufst erst auf einen Punkt zu und schießt dann, so ist 
der Zielpunkt für deinen Schuss relevant.

Da Spieler normal viel in Bewegung sind, kann es 
auch mal sein, dass man zu einem Punkt läuft von dem 
man vielleicht ein besseres Schussfeld auf den Spieler 
hat. Dort trifft man dann eher.

Es kann aber auch sein, dass bevor dein Schuss in 
der Aktionsliste dran ist, der Zielspieler schon sich 
hinter einer Hausecke versteckt hat oder hinter etwas 
anderem steht was nicht durchschossen werden kann, 
somit wird dein Schuss ihn wohl verfehlen.

Mit taktischen Hinweisen möchte sich die Redaktion 
der TWTimes zu diesem Zeitpunkt noch zurückhalten, 
wir möchten aber gerne alle Spieler dazu einladen, 
uns ihre Erfahrungsberichte zu den Abenteuern zu 
schicken. Gerne würden wir in den nächsten Ausgaben 
eure ersten Tipps vom Taktiktisch veröffentlichen.

Abenteuer - Fortsetzung
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Wiederbelebung

In diesem Spiel ist man bekanntlich nicht gleich tot, wenn man erschossen wurde. Auch bei den Abenteuern hat 
man dann nur eine kurze Auszeit von 3 Runden zu verkraften, bevor man wieder loslegen kann. Dennoch ist es 
natürlich eine Schwächung des Teams für diese Zeit. Also sollte man vielleicht doch besser vermeiden, zu oft ins 
Gras zu beißen. Die Wiederbelebung findet übrigens genau auf der Fläche statt, auf der man auch zu Anfang 
erschienen ist.

Der einfachen Weisheit, dass KO voll doof ist und vermieden werden sollte, schließt sich die TWTimes voll 
inhaltlich an.

Gewonnen!

Gewinner ist das Team, was als erstes 35 Punkte gesammelt hat. Gibt es ein Unentschieden gilt folgende 
Reihenfolge als Siegbedingung:

Es gewinnt das Team mit den meisten Aktionspunkten.
Es gewinnt das Team mit den meisten erschossenen Gegnern.
Es gewinnt das Team was den meisten Schaden verursacht hat.

Nach dem Kampf

Nach dem ein Kampf beendet wurde und der Sieger feststeht, wird ein Fenster auftauchen wo du zuerst gezeigt 
bekommst wieviel Veteranenpunkte du erreicht hast und ob du womöglich Beute gemacht hast. Im zweiten Reiter 
dieses Fensters kannst du noch einmal Statistiken zum Kampf von eben nachlesen. Ob Schaden, Treffer, wie oft 
man ausgewichen ist oder wie viele kritische Treffer man gesetzt hat. Es ist alles dort aufgelistet und du kannst 
nachschauen wo du vielleicht noch etwas an deinem Spielverhalten oder den Einstellungen ändern musst.

Die Karte wird sich im Hintergrund automatisch nach einer Zeit schließen. Du kannst sie aber auch schon 
vorher beenden, einfach indem du dieses Fenster schließt.

Nach diesen Erklärungen bleibt uns nur noch, allen Spielern viel Spaß und fette Beute bei den neuen Abenteuern 
zu wünschen! Und denkt zur Zeit immer daran: Das Weiße, das ihr gerade seht, muss nicht im Auge eures 
Gegners sein ... es kann auch einfach nur Schnee sein, denn Weihnachten steht vor der Tür und wir haben Winter!

(Tony Montana 1602)

Abenteuer - Fortsetzung
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Anpassung der Nuggetpreise in Schweizer Franken
Mehr Geld für Schokolade, Käse und Uhren

Auch wenn die Schweiz als Land natürlich mehr zu bieten hat, als nur diese drei Konsumgüter, so bleibt doch 
trotzdem festzuhalten, dass die schweizer The West-Nugget-Spieler und alle anderen, die in Schweizer Franken 
ihre Nuggets bezahlen, von nun an mehr Geld für andere Dinge ausgeben können, ohne im Spiel Abstriche 
machen zu müssen. Der Anbieter des Spiels, die InnoGames GmbH, hat sich dazu entschlossen, die Preise für 
Nuggets mit Wirkung zum 06.11.2014 zu reduzieren. Die offizielle Ankündigung der Community Managerin, 
Dorette Lisette, könnt ihr hier noch einmal nachlesen: 

http://forum.the-west.de/showthread.php?p=779171#post779171

Die untenstehende Grafik zeigt euch die Veränderungen auf einen Blick.

Legt man den Umrechnungskurs Schweizer Franken : Euro zum Tag der Erstellung dieses Artikels zugrunde 
(22.11.2014), dann muss man den Betrag in Franken mit 0,8322 multiplizieren und erhält den Betrag in Euro. 
Es zeigt sich, dass vor der Anpassung jede verfügbare Nuggetmenge in Schweizer Franken teurer bezahlt wurde 
als in Euro. Nach der Umstellung sind nun die Franken-Nuggets durchweg günstiger als die Euro-Nuggets. Als 
Beispiel mögen hier die Beträge für die kleinste und die größte Nuggetmenge genügen. 200 Nuggets kosten 
4,99 Euro und 4750 Nuggets kosten 79,99 Euro. Bezahlt in Schweizer Franken kosteten sie vor der Angleichung 
umgerechnet 5,41 Euro und 83,22 Euro. Nach der Anpassung kosten sie nun nur noch 4,16 Euro und 74,90 Euro.

Die Einsparungen seien unseren Mitspielern in den Bergen und Tälern der Schweiz gegönnt und beherzigt im 
Bezug auf die eingesparten Franken den Rat der TWTimes: Gähnd ned alls uf einisch us! Gäbet nöd alles ufs 
mol us! Verpuzet nöd alles uf zmol! Gibet ned alles uf einisch us! Hauet nit grad alles uf einisch use! Gebed ned 
alles uf einisch us! 

(Tony Montana 1602)

$$



«  Seite 12  «  Dezember 2014   «    © 2014 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Der Chatspion
Der Chat und seine Spionage

TTT: die stadt ZUFLUCHT hat ein bild von 
mamaschlumpf in ihrem stadtprofil
LLL: Die Wahrscheinlichkeit, dass die Gegner 
einen Hustanfall von meinem verstaubten Gewehr 
bekommen als dass ich treffe ist bedeutend höher. Ui - 
und ich hab sie mir so ganz anders vorgestellt...
RRR: igitt, du hast ja Vorstellungen, TTT
LLL: Schönheit liegt im Auge des Betrachters. 
Ein schöner Rücken kann entzücken - ein schöner 
Ausschnitt tuts auch.
RRR: hab beides
LLL: Und... wieder male ich ein Bild auf der Leinwand 
meiner Phantasie Herzlichen Dank. Ja... schaut saugut 
aus
TTT: @LLL: jetzt hast du wieder schlecht gedichtet
LLL: Das war gemalt

LLL: Heeey! Chicks around! Paaaarty! Oh - ich zieh 
zurück... ich wollte nicht anmaßend sein
RRR: für ne Party ist hier defintiv zuviel Stimmung
LLL: Stimmt
RRR: spielen sicher alle Karten
LLL: Ach - diverse Kartenspiele können durchaus 
anregend sein. Mau Mau zum Beispiel
www: ich mag auch mau mau
LLL: Ich hab das sooo lang schon nimmer gespielt
www: ich spiel das manchmal mit meinen kindern - 
verschärfte version.
LLL: Verschärft? Klingt interessant, So, genug 
gelächelt. Wenn nicht bald ein paar Quests 
kommen, dann spreng ich wohl jede aufkeimende 
Gesprächsanbahnung. Tut mir leid
JJJ: immer wenn du keine quests hast, wirst du zur 
diva, luca
LLL: Hast dun Snickers? Diva muss ich jetzt wohl 
akzeptieren. Ich war schon wieder fast in einem 
Monolog. Was sonst nie passiert. Bis auf jetzt schon 
wieder. Ich bitte um Verzeihung. Jetzt steh ich hier, ich 
armer Tor - und niemand redet... wie zuvor Drum reit 
ich jetzt durch Nacht und Wind... und hoff, dass ich in 
der Stadt einen Redner find.
RRR: unser Reimefix
TTT: wer reitet durch nacht und wind? - es ist der luca, 
der macht jetzt ein kind!
LLL: Wenn das der Fall wäre würd ich jetzt nicht hier 
Müll reden

BBB: hi leute, bin der neue
mmm: hi
AAA: Wo?
mmm: hinten rechts
AAA: Ich meinte,wo der Hai ist.
BBB: 2 mal rechts abbiegen dann links dan wieder 
links und dan immer gradeaus
mmm: meine ich auch hinten rechts
BBB: geh lieber nicht zu nah dran

AAA: Hi,Neuer.Wie geht´s?
BBB: gut, auser das ich ermal ein geldtauschpartner 
finden mus ganz gut
AAA: Oh,das ist immer interessant. Von wo nach wo 
willst du denn tauschen? Und wieviel?
BBB: ich will auf faierbanks ein bischen geld abgeben 
und das hir bekommen. um ein par errichterklams zu 
kaufen
AAA: Na,viel hab ich hier nicht ,nur knapp 50 k. 
Vielleicht kann das Meislein weiter helfen?
BBB: spielst du auf faierbanks ??
AAA: Ja
BBB: ok dan stel da mal was drauf
AAA: Meise,wieviel hast du auf der hohen Kante? 
Sorry,bin unterwegs.
BBB: ich hab knap eine mille, wenn ich den 
adeligenscheis verkaufe dann hab ich eine mille
AAA: Wie?So etwas schniekes willst du verhökern?
BBB: schik, ich bin auf faierbanks duellant, da brauch 
ich den müll nicht
AAA: Nun,du könntest dich ja tarnen und dann ganz 
nett bei den Leuten anfragen,ob sie nicht ´ne Spende 
für ´nen armen Adligen hätten.
BBB: ne ich machs anders, ich hau den so lang aufs 
maul bis die mir ihr ganzes geld geben, was denkst du 
wie ich an meine mille gekommen bin
AAA: Upps Hmmmm,mal überlegen. Und? Hast du 
schon mal an dem Multiplayerspiel teilgenommen?
BBB: schon oft, aber keine lust mehr, hab 2 so kisten 
bekommen un überal nur schrott drin, und die spiele 
sind auch langweilig
AAA: Ich finde,das ist so ähnlich,wie ein FK. Da hab 
ich keinen Bock drauf.
BBB: mach ich lieber duelle, nein FKs sind tausend 
mal besser und durchdachter
AAA: Warte erstmal ab,bis diese Spiele weiter 
entwickelt werden.
BBB: dann ist es immernoch scheise, wenn einer nicht 
mitspielt heist das die 80%tige niederlage
AAA: Wie wahr
BBB: bei FKs ist es nicht ganz so schlümm wenn einer 
off ist
AAA: Ich unternehme lieber etwas auf die eigene 
Faust,ich hab keinen Nerv auf andere zu hören.Und 
das ist beim FK die Regel.
BBB: ich finde FKs ganz ok aber duelle sind 
immernoch am geilsten
AAA: Aber jeder so,wie er es mag.
BBB: ja, bist du duellant ??
AAA: Nee. Ich bin eine arme Händlerin. Die aber 
keine auf´s Maul haben will.
BBB: so kan mans auch nenen
AAA: Aber zum Glück bist du noch etwas zu klein 
für mich.
BBB: wenn ich duellant mach würde würdest du beim 
ersten duell KO in der ecke liegen du nichtmak, ich 
geh mal essen
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DDD: hallo kann mir mal jemand sagen warum 
günstige gegenstände die 1$ wert sind für 2000$ drin 
stehen?
mmm: Angebot und Nachfrage ---> das ist 
Marktwirtschaft
DDD: ja is doch voll übertrieben und das kaufen die 
leute auch?
mmm: für einige Produkte auf jeden Fall. du kannst 
hier einen sogenannten „Beruf“ nachgehen und dafür 
braucht man Materialien, dann produzierst du was 
davon und verkauft es widerrum auf den Markt für 
4000 §. machst also 2000 € gewinn, also ganz grob 
gerechnet
DDD: oh man und ich stell alles so billig rein fail. 10 x 
gemahlene bohnen für 11 $ der hat sich jetzt bestimmt 
gefreut
mmm: schau bei tw-db.de rein welche Materialien 
man braucht, sammel die, stell sie für marktüblichen 
Preis rein und du machst Gewinn

SSS: Hallo`?
vvv: moin
SSS: Was machst du gerade?
vvv: kisten öffnen
SSS: Aha und was wahr drin gewesen?
vvv: nur schrott
SSS: ahm.....verkaust du diesen Schrott?
vvv: ich sammel selber noch für den goldesel
SSS: ok Schade

RRR: hi du ?
sss: ?
RRR: wie gehts :=
sss: hä?
RRR: Wie geht es dir kumpel ?
sss: ich setz dich auf igno. ist das ok für dich?
RRR: Jo bruder ich mach dir die klarr kein problem
sss: gut!
RRR: Ja die gehört mir bruddi
sss: ? soll ich dir nen arzt rufen?
RRR: also das musst du wießen ob du weklich heiraten 
willst aber ich würde es langsam anfangen lassen
sss: wer redet vom heiraten? darf ich fragen, und das 
nochmal ganz höflich, warum du mich antipperst?
RRR: ich wollt dich fragen ob du lusst hast in meine 
stadt zu kommen aber da du ja so komich warst hab 
ich unsin geschrieben
sss: ich darf dich, mit verlaub, daran erinnern, das du 
das schon 2 mal getan hast? in dem zusammenhang 
auch meine frage wegen des „arztes“
RRR: Muhahaha, also heiß das ja ?
sss: ja wozu? ich frage mich gerade: wir haben 17:38 
auf der Uhr, was hast du schon gesoffen?
RRR: ich hab kein kölsch getsoffen
sss: altbier macht es nicht besser du
RRR: ne ich steh nicht auf sowas V+ reicht mir
sss: mit augenmerk auf dem +?

RRR: V plus ist ein bier für die frauen oder coroba v 
plus auch für männer
sss: gut zu wissen
RRR: joa

FFF: Bin ich denn wirklich so schlimm?
FFF: *grins*
LLL: Nein - halb so wild. Nun sag, FFF, wie hast du‘s 
mit der Questerei?
FFF: Gar nicht. Würde ja gerne verschenken- geht 
aber nicht
LLL: Was gäb ich dafür die übernehmen zu können! 
Meine virtuelle Seele mindestens.
FFF: Ich bin kein Quester.
LLL: Ich schon - pensioniert halt.
FFF: Ich hätte ja auch genug Zeit für. Aber einfach 
keine Lust dazu.
LLL: Ich hätte keine Zeit, aber Lust... aber vor allem... 
keine Quests

RRR: braucht noch jemand Buffs?
HHH: jepp, den haarreif
RRR: macht der Sattler
III: haarreif?
HHH: ihr müsst doch einen haben, jaaa inni geht 
schon, du bist sattlerin
III: von was redest du?
HHH: von einem haarreif
III: und was soll der können?      
HHH: haare zurückhalten, ein haarreif eben
RRR: +5 auf zielen
HHH: +20000000000 auf auftreten

www: guten abo
AAA: ich koche mir heute abend etwas , 
schweineschnitzel oder so
SSS: super wann soll ich da sein ?
AAA: 19 Uhr ? soll ich für zwei decken

CCC: werd mal schnell level 100 ... dann leihen wir 
dir ein paar gewehree für den sammel-erfolg aus und 
dann bekommst du DAS hier: [Sammlergewehr]
WWW: oh ja ich bin ja schon 61
XXX:dann kannst ja bald in rente
WWW: frechheit! grad war ich noch ein greenhorn, 
schon bin ich altes eisen...
XXX: heh was soll BBB mit ihren 144 sagen? :-P
AAA: ja HXXX :-) vorallem bin ich morgen 145
AAA: könnt schonmal 3. Zähne bestellen :-P
XXX: uiuiui nen neuen krückstock bekommst von mir ;-)
WWW: aber einen, den man laden kann!
CCC: mit 145 würd ich nich mehr in zähne investieren, 
besorg dir lieber nen löffel, erst zum futtern, dann zum 
abgeben :-D
XXX: lol xD
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CCC: wo stellst du das heu ein?
UUU: xxx
CCC: is das nen stadtname oder ne kennzeichnung für 
porno-filme? :-D
UUU: lol so heisst die stadt, ich guck aber mal im 
lichtspielhaus was läuft ;-)

CCC: oink oink, :-)
BBB: keiner kann so schön grunzen :-) moin TTT
AAA: jepp, er ist der Obergrunzer bei uns :-)
CCC stellt sich mal auf die Bühne an die Rampe ... 
holt tiiiiief Luft ... und gibt ein kraftvoll röhrendes 
OINK OINK für das Publikum zum besten :-)
BBB: OINK OINK grunz
CCC: da muss aber eine noch üben ... die oinks sind 
ganz ok ... der grunz is noch bisschen mickrig ;-). da is 
dir wohl hintenraus die luft ausgegangen - hmm, is das 
jetzt zweideutig? ;-)
BBB: nee zum schluss kam der zufriedene seufzer :-D
AAA: ist Party im Saloon? :-)

AAA: NPC Duell: AAA vs. Infizierte Maria igit ist die 
häßlich geworden :-)
BBB: schönen morgen. ist das die neue quest ? uuups 
sehe ich gerade erst
AAA: hi BBB ja, viel Spaß dabei
CCC findet ja, dass Rebecca gar nich sooo häßlich 
geworden is :-)
AAA: Die Schönheits OP war auch nicht billig 
gewesen ;-)
CCC: was haste denn machen lassen? :-)
AAA: meine Waffen upgraden ;-)
CCC: welche waffen? :-) Die Waffen der Frau. ;-)
DDD: so lange du die Füsse noch siehst, ist es ok :-D
AAA: so gerade noch Herr DDD ;-)
DDD: Schuhgrösse 49?
AAA: [Hasenfüße] kommt in etwa hin, ja

CCC: howdy, weißt du, ob RRR gerade online ist?
Sheikh Marco: hey TTT bei mir wird sie on angezeigt
CCC: dank dir ... bin mittlerweile am flüstern mit ihr 
... mir is wieder eingefallen, dass ich sie ja selbst in der 
freundschaftsliste habe :-D

[14:37] XXX: wie dem auch sei, dem hetz ich meine 
altersheim omis aufn hals :-)
[14:37] XXX:armee der toten, nenn ich sie immer :-)

KKKK: Was isn eigentlich an den roten flüssen so toll?
TTT: was ist an blauen Flüssen so toll?
KKKK: sind immerhin realistisch
KKKK: und jetzt komm mir nicht mit irgendlwechen 
ausnahmen in fernost

TTT: guck mal bei bewölkten himmel in einen Fluß
TTT: Grau/Grün
KKKK: hier ist aber strahlender sonnenschein
TTT: und auf Island/Hawaii gibts rote (Lava-) Flüsse
KKKK: ich denke aber eher dass das spiel hier 
irgendwo im mittleren westen spielt... und vulkane 
gibts hier auch keine
TTT: oh doch Yellostone
KKKK: zeigst mir den bitte im spiel auf der karte?
TTT: in der Mitte
tttt: ne Alge aber eigtl. doch klar, so viel Duelle und 
Kämpfe, das viele Blut muss doch i.wo hin
TTT: ist nen supervulkan ohne Berg
KKKK: andere frage, warum kann man im lavaströmen 
fischen?=
TTT: gibt Backfisch
TTT: und Rotfeuerfisch
tttt: Fischstäbchen schon gegart
KKKK: da gibts höchtens noch aschefisch
TTT: kommt auf die Gar-dauer an
SSS: Suche Freunde.
TTT denkjt sich, das ihm die Antworten nicht ausgehen 
werden
KKKK: also titus, da du ja sicher weißt wie heiß 
lava ist und wie warm man backfisch macht müsstest 
wissen dass das nicht so ganz klappt
TTT: viel Alufolie
ppp: lol
KKKK: da musst aber bissl weg vom ausbruchsort 
sein, sonst schmilzt die lava die alufolie
KKKK: sofern ich das aus chemie behalten hab 
schmilzt alu bei 660°C
TTT: viele Lagen, das reicht um den Inhalt gar zu 
bekommen Wärmeleitkoefizient von Alu nicht außer 
acht lassen
KKKK: der ist wohl zu hoch dass vom fisch was 
essbares übrig bleibt
TTT: kennst die Mutantenfische nicht die es hier gibt
KKKK: stimmt, unter anderem der mutierte 
quastenflosser der zu 100% aus stein besteht
TTT: Steinbeißer
KKKK: okay damit hast mich vorerst erzeugt
KKKK: aber man kann in lava holz flößen? verbrennt 
das dann nicht?
TTT: nö, muss nur Nass sein
KKKK: und fluss begradigen... wie kann man direkt 
an und zum teil in lava baden?
KKKK: bzw arbeiten
TTT: Asbest Anzug
KKKK: asbest ist ja auch noch gesund
TTT: musst es ja nicht essen
KKKK: bin noch in der oralen phase...

Vielen Dank an alle Chatspione, die uns zugearbeitet 
haben.

(Cymoril)

Der Chatspion - Fortsetzung
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Aztekenhose
Gut bestückt ...

Bei der letzten Tombola, dem Event zum „Tag der Toten“, gab es - passend zu einem Fest mexikanischen 
Ursprungs - ein Set, das nach einem alten mexikanischen Volk benannt ist, den Azteken. Bei genauer Ansicht 
der Hose dieses Sets, stellt man fest, dass die Männer dieses Volks offensichtlich eine ganze Menge Stoff an 
den Vorderseiten ihrer Hosen brauchten, um alles züchtig zu bedecken. Man fragt sich, wie ein dermaßen gut 
bestücktes Volk von einer Handvoll Konquistadoren besiegt werden konnte - denn immerhin waren diese schon 
mit recht stoffarmen Shorts angemessen gekleidet.

Wie findet ihr die Optik der neuen Sets? Gelungen? Missraten? Zum Thema des Spiels passend? Teilt uns eure 
Meinung mit und schickt uns eure Zuschriften per Telegramm oder E-Mail an die bekannten Adressen.

(Tony Montana 1602)

Der fahrende Händler
Alles muss raus!

So dachte ich mir als ich sah, was der fahrende Händler kurz vor Weihnachten alles auf einmal verkauft, während 
man übers Jahr ganz schön dafür ackern muss.

(Cymoril)
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Wunschzettel der Spieler
Roadmap 2015 ... der Spieler!

Weihnachten steht bevor, das Jahr 2014 geht zuende und 2015 klopft an die Tür. Wir wollen diese Zeit der 
Ruhe nutzen, um euch und auch ganz besonders den verantwortlichen Mitarbeitern der InnoGames GmbH 
einen „Wunschzettel“ der Spieler für das Jahr 2015 zu präsentieren. Wir haben dazu in den Welten 1, 10, 
Fairbanks und Georgia eine Umfrage unter mehreren Hundert Spielern durchgeführt und sie gebeten, jeweils bis 
zu drei Wünsche zu nennen. Wünsche, Verbesserungsvorschläge und Ideen - all das konnte genannt werden. Die 
meisten haben sich an die Vorgabe gehalten, aber selbstverständlich haben wir auch keine Wünsche gestrichen, 
wenn jemand mehr als drei genannt hat. Seht hier, was dabei heraus kam.

1. Alle Events auch mit Bonds bezahlbar machen.

***

1. Mehr Events, bei weniger Nuggetseinsatz. Also 
mit Bonds oder Belohnungspunkte fürs Arbeiten zu 
bezahlen.
2. Mehr Quests in 2015.
3. Max. Level weiter hochsetzen (175 o. 200).

***

1. Diese neuen Multiplayer-Abenteuer nur als Client 
zur Gruppenfindung nutzen und das eigentliche 
Abenteuer in einem Call of Juarez-ähnlichen Shooter 
ausführen.
2. Feiertagsevents können leider nur Goldkäufer oder 
Leute mit sehr viel Zeit komplett abschließen. Zeitlich 
flexibler gestalten.
3. Me for President!

***

1. eine wunderschöne Sklavin für mich.
2. zwei weitere wunderschöne Sklavinnen.
Und den 3. Wunsch spare ich mir auf.

***

1. Keine Horrorpreise.
2. Keine Angriffe auf Händler.
3. Echtgeld-Einsätze abschaffen.

***

1. Stufenerhöhung auf 200.
2. Noch mehr neue Quests und Arbeiten.
3. Viele Events.

***

1. Währungsreform einführen. Geld ist nichts wert. 
Um an bestimmte Gegenstände wie Sets zu kommen, 
muss man astronomische Summen zahlen. Der Inhalt 
der Kisten, um die man so erbittert spielt und Bonds 
sammelt, ist lächerlich.
2. Geduld und Kraft, um Punkt eins durchzusetzen.
3. Ich bin sonst wunschlos glücklich. The West macht 
nach Jahren immer noch Spaß. Man lernt immer noch 
neue Leute kennen und kann sich durch Crafting, 
Fortkampf, Duelle oder Quests immer wieder neu 
erfinden und die neuen Multiplayer-Inhalte sind ne 
tolle Idee für einen Zeitvertreib.

Danke für die tollen Jahre!

***

1. Stoppt die Setflut.
2. Gebt die Möglichkeit, an ältere Sets zu kommen, 
ohne massig Nuggets, Bonds oder Dollars hinlegen zu 
müssen.
3. Tut etwas gegen die Betrüger/Diebe am Markt.

***

1. Dass man mehr Sachen in der Stadt kaufen kann 
und dass man die älteren Sets durch Quests bekommt.
2. Realistische Figuren beim Fortkampf wie bei den 
Abenteuern (Südstaaten gegen Nordstaaten).
3. The West in 3D wäre schön und eine App mit allen 
Funktionen für das Smartphone.

***
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Wunschzettel der Spieler - Fortsetzung

1. Ich weiß, dass dieser Wunsch nicht in Erfüllung 
geht, aber ich wünsche mir, dass die Nuggetspieler 
nicht solche extremen Vorteile haben.
2. Mehr Events.
3. Die Abenteuer nochmal verbessern. So wie das jetzt 
ist, macht mir das keinen Spaß und wenn einer offline 
ist, hat die ganze Gruppe einen Riesen-Nachteil.

***

1. Weltspartag-Quest.
2. Präzisere Angaben zum Inhalt bei Kisten oberhalb 
von 1000 Bonds.
3. „Verdiene deine Nuggets“ müsste besser 
funktionieren. Bessere Zusammenarbeit seitens 
InnoGames und Dienstleister. Jedes mal muss ich 
den Support anschreiben und Screenshots abliefern, 
obwohl eigentlich alles automatisch gehen soll.

1. Geisterstädte sollen mit der Zeit verschwinden.
2. Städte müssen von Zeit zu Zeit renoviert 
werden. Wenn das nicht durchgeführt wird, gehen 
Ausbaupunkte verloren. Die Errichter werden zu 
Renovierern und die Stadtkassen werden etwas 
erleichtert. Geisterstädte werden nicht mehr renoviert 
und verlieren ihre Ausbaupunkte. Sind diese auf Null 
gefallen, verschwindet die Geisterstadt von der Karte.

***

1. Forts sollten bei einem Angriff Schaden nehmen. 
Je mehr Runden, um so mehr kaputt,. aber z. B. nur 
max 20 % bei 55 Runden. Ebenso neue Karten im 
Fortkampf.
2. Setflut beenden. Lieber mehr Skillpunkte durch 
Aktionen im Spiel verdienen, z. B. bei Quests, 
Fortkämpfen, Abenteuern und Duellen.
3. Mehr Abenteuer, z. B. Banküberfall, Postkutsche 
oder gegen KI-Indianer.

***

1. Mehr Informationen von offizieller Seite.
2. Beseitigung von Bugs.
3. Überarbeitung des Stadtausbaues - der hinkt 
inzwischen seit Jahren hinterher.

***

1. Ich wünsche mir, dass nicht immer so viele Sache 
auf einmal bewältigt werden müssen. Das Jahr ist lang 
und es kann immer mal etwas gemacht werden, mal 
Quest, mal ein Event.

***

1. Gegenstände DIREKT und SICHER an andere 
Spieler übergeben zu können.
2. einen Button „Blumen/Herzen/wasauchimmer 
mit einem Klick an ALLE Freunde in der Liste 
verschicken.
3. Einen „Wecker“, den man einstellen kann, um 
das Schlafen abzubrechen, um z. B. pünktlich zum 
Fortkampf laufen zu können, wenn man als Angreifer 
in der Nachbarstadt des Forts schläft (die Verteidiger, 
die im Fort schlafen, wachen ja auch automatisch auf).

Bitte, bitte, liebe Inno Weihnachtsmänner und -frauen. 
DAS wäre toll. :-)

***

1. Schnell ein paar mehr Abenteuerkarten, war ja mal 
so konzipiert.
2. Einladen von Mitspielern in Abenteuer. Der Ansatz 
war gemacht, könnte auch mal gegen den Bären gehen.
3. Nicht so viele neue Sets nächstes Jahr.

***

Auja, ich wünsch mir auch mal was!

1. Arbeiten, Wege laufen oder Duelle für nach dem 
Schlafen einstellen können, weil man ja nach dem 
Schlafen wieder Erholung hat und auch Duelle gegen 
den gleichen Gegner nochmal einstellen können, wenn 
man dazwischen z. B. eine Stunde Arbeit macht.
2. Mehr Arbeiten mit Zufallsfunden oder bei denen 
man Schätze oder Überraschungen findet, z.b. 
bei „Schatzsuche“ kleine Schatztruhen oder beim 
„Einbruch“, „Leute bestehlen“, „Leichen plündern“, 
„Gräber ausheben“.
3. Dass man auch Leute anflüstern kann, die nicht in 
der Freundesleiste oder im gleichen Saloon sind.

Ich freu mich schon auf Weihnachten! *lach* *hüpf*

***
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Wunschzettel der Spieler - Fortsetzung

1. Duellieren für 0 Exp abschaffen.
2. Die Boni der Sets indivilualisieren (furchtbar wenn 
ein Oktoberfestgewehr genausoviel Schaden macht 
wie ein Adligengewehr).
3. Namensgebung auf jeder Welt flexibel ermöglichen.

***

1. Die Kopfgeldauskunft beim Sheriff so anpassen, 
dass dort nur angreifbare Spieler aufgeführt werden 
(Duellstufe und KO sollen beachtet werden).
2. Aufwertung und Stufenanforderungsanpassung der 
„normal“ in den Geschäften kaufbaren Gegenstände, 
vielleicht diese ebenfalls stufenabhängig machen. 
Durch die Sets sind die meisten dieser Gegenstände 
nämlich unbrauchbar.
3. Neue Quests!

***

Ich hab nur einen Wunsch:
Die Inhalte der Kisten Überarbeiten, und das rasch 
und radikal!
Die Premiumkassette kostet 1500 (in Worten: 
eintausendfünfhundert) Bonds. Die meisten von 
uns müssen dafür viele Monate, oft länger als ein 
Jahr, sparen. Es kann nicht sein, daß ich dann Ikes 
Armeerevolver aus der Kiste ziehe! Den kann ich 
mir aktuell auch für 100k auf dem Markt kaufen. Ich 
werde keine einzige Kiste mehr kaufen.

***
1. Ein „Downsizing“ der Boni verschiedener 
Gegenstände oder Sets wäre nicht schlecht. Hab 
mitunter das Gefühl, dass Skill nur noch einen Dreck 
zählt.
2. Duellieren nicht nach Duellstufe, sondern vom 
Level abhängig machen.
3. Bei den Fortkämpfen wäre es vielleicht mal 
zeitgemäß, wenn man diese 80er-Jahre-Pacman-
Grafik mal überarbeitet.

LG an Inno, den Weihnachtsmann und alle die sich 
angesprochen fühlen

***

1. Ich würde mich über neue Quest freuen.
2. Bei den Duellen könnte man es den Duellanten ruhig 
schwerer machen, denn dafür sind sie Duellanten (gibt 
zuviele, welche sich nur Gegner nehmen, wo es ihnen 
leicht fällt zu gewinnen).
3. Die Möglichkeit, dass man mehr als 9 Aufgaben 
einstellen kann.

***

1. Ich wünsche mir, dass Inno ehrlich ist.
Der Support sagt, das Event wurde laut logs ordentlich 
beendet. Wozu wurde dann eine Serverzeit als Ende 
angegeben? Ich habe mitbekommen, dass das Event 2 
Minuten eher beendet wurde. Ich wollte gerade noch 
die restlichen 1800 Blumen mit Nuggets kaufen ... auf 
einmal war das Event beendet und die Premiumkassette 
futsch ...

***

Ich wünsche mir:

1. Dass die Quest besser geordnet sind und der Reihe 
nach kommen, für besseren Überblick.
2. Die Inhalte der Kisten hochwertiger sind - es ist eine 
Farce, was man da zum Teil bekommt.
3. Die Events, wo man Freunden etwas schenken soll, 
könnten von mir aus ganz wegbleiben. Die Chance, 
bis ganz zum Schluß zu kommen, gehen gegen null. ;-(

***

1. Mehr Quests.
2. (Endlich) Eine The-West-App.
3. Neue dauerhaft erhältliche Sets.

***

1. Ich würde mich darüber freuen, wenn es nicht bei 
jedem neuem Event 2 - 3 neue Sets geben würde, die 
man nur mit Nuggets bekommen kann. Die Sets, die 
es im Moment gibt, sind ja eh alle schon überpowert ...

***
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1. Also Arbeiter sollten nix mehr mit Duellen zu tun 
haben ... oder wenigstens sollte man Duellanten nur 
noch die Möglichkeit geben, sich mit Duellanten oder 
Soldaten zu duellieren.
2. Die Zeiten zwischen den Duellen sollten länger sein.
3. Mehr Automatisierung, auch ohne Nuggets.

***

Meine Wünsche wären:
1. Keine neuen Sets.
2. Droprate der Kisten und Inhalt muss überdacht 
werden!
3. In Adventures BND/Allianzen/Buddie-Kämpfe 
ermöglichen. Das Features ist gut.

Frohes Fest ;-)

***

Meine Wünsche wären:

1. Die 10-Min-Pause nach dem Einwerfen eines Buffs 
abschafffen. Wenn man den Buff herstellt, sollte man 
ihn auch nutzen dürfen, wenn man ihn grad brauch.
2. Einen Charakterbonus, der das Handwerk betrifft. 
Iich denke da etwa an „höhere Chance, einen 
hervorragenden Gegenstand herzustellen“ oder 
„erhöhte Chance, einen Handwerkspunkt bei minderer 
Wahrscheinlichkeit zu bekommen“.
3. Den LP-Bonus des Soldaten etwas einschränken. 
Die sind im Duell echt sehr schwer ko zu bekommen.

***

was würde ich verändern:
- einen neuen Lead-CM einsetzen, damit joony 
abtreten kann.
- die pay-4-win-Strategie überdenken, wieder mehr 
dass alle mehr machen können, faireres Spiel.
- w2 bis w9 komlettt schließen, ebenso w11, w12, 
w14 (eine von denen 3) und die Leute entsprechend 
migrieren lassen.

was muss verbessert werden:
- Balancing im FK/Duell/Zirkus/Bonds.
- Informationspoltik.
- Supportwesen.

gerne erleben würde ich:
- Alle Features sind für alle Spieler zu gleichen 
Bedingungen mit der Chance auf Sieg zugänglich.

***

1. Weniger neue Sets, dafür lieber andere 
Finanzierungsstrategie ... vielleicht sowas wie in der 
Art Kino (attraktivere Belohnungen im Kino = mehr 
Besucher = höhre Einnahmen für die Werbung)!
2. Das Weihnachtsbeutel-Event vom letzten Jahr!
3. Spannende Questreihen.

***

Was müsste verbessert werden?
- Kosten/Aufwand und Inhalt der Kisten stehen oft im 
Ungleichgewicht.
- Mehr wertvollerer Inhalt steigert auch das 
InteresseKisten zu kaufen (Blick durch die InnoGames-
Brille).
- neue FK-Formel
- grafische Überarbeitung des Spiels insgesamt, am 
besten in 3D.
- mehr Akustik im Spiel z. B. Saloongeräusche, Kirche, 
diverse Arbeiten mit typischen Soundgeräuschen
- nicht immer nur neue Sets, sondern auch die 
Möglichkeit alte Sets vervollständigen zu können, z. 
B. 1x im Jahr ein großes Event, das alle Sets vereint.

Was würdet ihr gerne im Jahr 2015 im Spiel erleben?
- endlich ne Eisenbahn inkl. Schienen! Wäre ne 
schöne Beschäftigung für unsere Errichter. Zusätzlich 
ne Bahnstation in jedem Sektor.
- Spieler Level auf 170-180 erhöhen.
- mehr Multiplayer-Abenteuer.
- neue Quests.
- zusätzliche neue Gebäude in der Stadt.
- mehr Möglichkeiten sein Charkterbild zu verändern.
- unbedingt Sets abschaffen, die nix mit dem Wilden 
Westen zu tun haben. Bestes Beispiel: Ludwigs 
Oktoberfest Outfit

***

Wunschzettel der Spieler - Fortsetzung
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Was müsste verbessert werden:
- Das Schlafen in Hotels oder Fort, dass ich da mehr 
verschiedene Zeiten einstellen kann, nicht nur 8h. 
Auch mal 3h oder 2h oder was weiß ich. So kann man 
auch mal nur 3h pennen und Arbeiten einstellen oder 
zu einem FK gehen oder zum Duell. Man wäre viel 
flexibler.
-Und kleinere Forts! Wo mann auch mal 30 vs 30 oder 
20 vs 20 spielen kann und das man dann auch alle 5h 
attten kann. Die großen Forts bekommt keiner mehr 
voll. Das würde die Fk wieder auffrischen.

***

meine Wünsche an Inno:
1. Vollständige Überarbeitung des Fortkampfsystems 
(neue Karten, neues Balancing der Charaktere, 
ausgewogene Verteilung des Erfolgs usw.).
2. Weniger Tombolas, mit weniger neuen Kleidersets! 
Und wenn es unbedingt Tombolas geben muss, dann 
bitte mit der Möglichkeit auch Bonds benutzen zu 
können.
3. Überarbeitung der Adventures (bessere Verteilung 
der Beutekisten, neue Karten).

***

Ich beschränke mich mal auf Wünsche, welche 
realistischerweise evtl. auch umgesetzt werden 
könnten (FK- und Duellsystem würden es zwar 
dringend brauchen, das Eisen fasst Inno aber sicherlich 
nicht mehr an).

1. Weniger neue Sets, ausgewogenere Events (mit auch 
für „Normalos“ tatsächlich erreichbaren Endzielen )
2. Erweiterung der MPI (neue Karten, bessere 
Startpositionen für taktische Vielfalt), Erhöhung der 
Kistendroprate (inkl. Anpassung der Kisteninhalte)
3. Erweiterung der Shopitems für Veteranenpunkte 
(idealerweise Buffs etc. welche auch für MPI 
verwendet werden können).
4. Verbesserung der Kommunikation zwischen Inno 
und Community! Alle Versprechen hierzu waren in der 
Vergangenheit leider nur Lippenbekenntnisse. Es kann 
einfach nicht sein, dass Joony mehrmals täglich im 
TW-Forum unterwegs ist, sich aber zu keinen Fragen 
oder Ideen äußert. Eine Verbesserung in diesem Punkt 
würde sicherlich auch zu mehr Zufriedenheit bei 
einem Großteil der Spieler beitragen, denn man würde 
sich als Spieler wieder gehört und anerkannt sehen, 
man würde wissen, an welchen Punkten/Aspekten 
gearbeitet wird und welche Fortschritte zu erwarten 
sind usw.

***

Ich wünsche mir vom Weih... äääh von Innogames:

1. Weniger neue Sets - lieber die vorhandenen in den 
neuen Events einbauen
2. Ernstere Behandlung und Bearbeitung von Bugs
3. Die Abenteuer sollen atraktiv bleiben => 
Fehlerbehebung, evl neue Karten aber keine höhere 
Belohnung wie es viele gerne hätten (oder maximal 
mehr Kleinkäse wie Buffs)

viele Grüße an die Times :-)

***

1. Von lvl 149 auf 150 benötigt man 1.8 mio Ep. 
Ich selber habe grad mal 822k Ep. und spiele seit 
jahren. Ab Stufe 126 wird es extrem, da benötigt man 
für´s nächste lvl 30k mehr ep als davor ... wenn die 
Steigerung immer um 400-1500 ep steigt (pro lvl) 
wäre es toll.
2. Dass jeder Spieler einmal im Monat Zinsen 
bekommt und Steuern zahlen muss. Denn es gibt 
Leute, die haben so viel Geld, das glaubt man kaum 
und andere, die drehen jeden Dollar 2 mal um.
3. Mehr Setteile, die man im Laden kaufen kann und 
nicht Nuggets ausgeben muss (Duellanten-Set oder 
Errichter-Set).
4. Ein Handel (Börsenwesen) das Ausnutzen 
kurzfristiger Kursschwankungen durch häufige Käufe 
und Verkäufe von Wertpapieren. Es soll ein neues 
Gebäude geben, bei den man sein Geld anlegen kann 
oder Gold kaufen und verkaufen kann ... und die preise 
ändern sich ständig.

***
Meine Wünsche sind:

1. Kisteninhalt überarbeiten. Es soll natürlich schon 
ein kleines Glücksspiel bleiben, dennoch ist gerade in 
Hinblick auf die seit vor etwa einem Jahr eingeführten 
neuen Items eine Überarbeitung fällig.
2. Das Leveln etwas vereinfachen. Duellanten 
bekommen auf hohen Stufen xp, daß es nur so kracht. 
Da wäre es evtl. ganz günstig, daß z. B. die Erfahrung 
bei Arbeiten leicht mitwächst, wenn der Spieler Stufe 
130 erreicht hat.
3. Events umgestalten. Heuer wurden wir bei den 
Oster-, Unabhängigkeitstags- und Oktoberfest-Events 
reich beschenkt bzw wurden richtig tolle „kostenlose“ 
Sets kreiert. Das Problem dabei ist nur, daß man sie 
als Arbeitnehmer mit festen Arbeitszeiten fast nicht 
bekommen kann. Da kann man pro Tag zweimal 
Gewinne abholen, so kommt man einfach nicht 
voran. Hier wünsche ich mir eine Anpassung an die 
Gegebenheiten, mit der die arbeitende Bevölkerung 
lebt. Man kann ja andere zusätzliche Premium-Preise 
zur Verfügung stellen, damit die Motivation, Punkte 
bei diesen Events zu holen, erhalten bleibt.

Wunschzettel der Spieler - Fortsetzung
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***

1. Weniger starke Sets. Dass es zu jedem Event neue 
Sets gibt, würde mich nichtmal stören, aber die sind 
in allem besser als das, was es so zu kaufen gibt 
(Fürs Quacksalbern ist nicht das Quacksalberset am 
besten?).
2. Neue Questreihen, vllt. mit Entscheidungen 
zwischendurch, die auch zu anderen Ergebnissen 
führen können.
3. Nutzen des Craftings auf hohen Leveln einführen, 
mehr High-End-Zusammenarbeit.

***

1. Ich wünsche mir eine feste Zeit, an dem ein TW-Tag 
zuende ist. Nicht irgendwas um 00 Uhr, 01 Uhr, 02 
Uhr usw. Und das mal mit der Sommerzeit fixen.
2. Fortkampf, Fortkampf und Fortkampf.
3. Gerne weitere Events, aber nioht jedesmal mit 
neuen Sets.

***

1. Anpassung des Persönlichen Sets. Also keine Festen 
Werte, sondern so, wie bei den meisten neuen Sets_ 
lvl-abhängig.
2. Bondbegrenzung endlich ABSCHAFFEN.
3. Automatisch Hinweise bei zeilich begrenzten 
Quests (auch wiederholbare).
4. Den 24h-Ticker beim Versenden von „was auch 
immer“ an die Freunde, endlich abschaffen, dafür den 
Day-Ticker einführen, so wie bei Events.

Das sind erstmal meine Bescheidenen Wünsche die 
mir das Spielen wieder Froh machen lassen würden.

***

Hätte nur einen Wunsch:

Eine Retro-Welt. So wie am Anfang (mit FK), aber 
ohne GG oder andere Sets. Keine LP-geilen FK, 
sondern der Skill sollte den Ausschlag geben und die 
Zusammenarbeit. Auch keine Bonds oder dergleichen.

***

1. mehr klamotten für frauen ... und schuhe ... viele 
schuhe ;-)

***

1. Ich fand den alten Chat besser. Ich möchte mit 
Leuten flüstern können, die ich nicht sehe. (über /tell)
2. Ich möchte im Chat einen eigenen Raum gründen 
können mit Leuten, die ich einlade. (/join)
3. Markt soll endlich mit Einzelspielern möglich sein.
4. Angelehnt an die Multiplayergames möchte ich 
auch weltenübergreifend Fortkämpfe machen können 
(an kleinen Forts Alli gegen Alli, an größeren Forts 
Welt gegen Welt). Da ja keine Forts Besitzer wechseln 
würden, halt mit Belohnungssystem ähnlich wie bei 
den Abenteuern, Kisten oder Beutetruhen, natürlich 
auch wie üblich bei FK mit xp.
5. Ich möchte neue Rezepte haben und damit Buffs 
herstellen können. Oder ich möchte einen zweiten 
Beruf erlernen dürfen, weil (wenn) ich volle cp habe.
6. Im Wanderzirkus oder ähnlichen Events mit 
Belohnungen fehlen Buffs für Duellanten.

***

1. Es wäre schön, wenn man in befreundeten Städten 
auch ohne Gebühr einkaufen und schlafen könnte.
2. und es wäre schön, wenn man das mit dem 
Duellieren anders regeln würde, denn wenn man z. B. 
beim Angeln oder als Botschafter oder Totengräber 
duelliert wird, würde man im Wilden Westen auch 
nicht ohne Strafe davonkommen. z. B. 6 h Zeit und 
man kann sich auf´s Duellieren vorbereiten.

***

1. Ich fänd´s klasse, wenn ich beim Umziehen von 
LP-Set z. B. zum Speed-Set meine LP behalten würde. 
Bisher gehen sie ja verloren, sobald ich ein Set mit 
weniger LP anziehe ... wär also schön, wenn die LP, 
die man grad hatte, auch nach dem 2. Umziehen 
wieder voll sind.

***

1. Fortkampfformel. Damit auch mal wieder offensiv 
gefightet werden kann, nicht jedesmal nach Runde 
Eins die Deffer hinter´m Wall hocken und es vllt mal 
wieder möglich wird, auch ein mittleres (oder sogar 
großes?) Fort zu verteidigen. Wie das realisiert wird 
ist mir mittlerweile egal,das Forum ist voll von guten 
Vorschlägen dazu.

Wunschzettel der Spieler - Fortsetzung
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2. Die Idee mit den weltenübergreifenden Fortkämpfen 
finde ich auch klasse. Kurzum: Alles,was die 
Fortkämpfe attraktiv macht und zu mehr davon führt, 
das wünsch ich mir vom Weihnachtsmann.
3. Da man ja an den Multiplayergames bei InnoGames 
jetzt ein wenig Grafikdesign geübt hat, wäre es auch 
nett, wenn die Fortkämpfe auch mal einen neuen 
Anstrich bekommen würden. Die Optik ist ja schon 
noch etwas Atari-like. Ein neues Interface wäre da 
schon was Feines.

***

1. App
2. Mehr Möglichkeiten, Bonds zu verdienen.
3. Verschiedene „Abenteuer“ (Weiter so!)
4. Keine Trostpreise mehr bei den Events so wie beim 
Dia de los Muertos! Nur noch vernünftige Gewinne.

***

1. Zu viele Sets! Es wird immer schwieriger, Sets über 
Bonds oder Quests zu bekommen. Die alten Sets sind 
gar nix mehr wert. Ein Fass ohne Boden, es geht hier 
nicht mehr ums Spiel, sondern nur noch um Nuggets.

***
Mein Wunsch: Dass man beim Sheriff eingesperrt 
werden kann! Maximal 24 std.

***

1. Mehr Möglichkeiten, an Bonds zu kommen.
2. Eine App von The West.
3. 3D-Fortkämpfe.

***

1. Aufwertung der neuesten named Gegenstände 
(z.B. aus der 2000er Kiste) auf ein Niveau, das direkt 
hinter dem dem Tombolagewinnerwaffen steht. Als 
Einzelitem stark genug, dass es mit Setitems (Setbonus 
eingerechnet) konkurrieren kann.
2. Neues Sammlerset für Sammelerfolge der neuen 
Generation.
3. Den Städten gegenüber Stadtlosigkeit mehr Vorteile 
verschaffen (bessere Fundquote, mehr Geld bei Jobs 
und Duellen, mehr XP etc)

***

1. Erweiterung des Craftingsystems, wirklich 
erweitern, nicht nur bis 650 weiter Rezepte hinzufügen, 
Vorschläge wie Waffensets wurden ja schon gemacht
2. Im Thema MPI: Einstellung, Graphiken wie Bank, 
Saloon, Mühle und Hindernisse, die dort im Weg 

stehen, farbig zu markieren und nicht immer die 
komplette Graphik anzuzeigen.
3. Anpassen der alten Welten in Sachen Stadtausbau an 
die neuen Welten/neuen Arbeiten. Es ist immer noch 
der Fall, dass man auf den alten Welten 30/60/120 
min ausbauen muss, auf den neuen Welten ist das mit 
15/30/60 min nur die Hälfte der Zeit.

***

1. Wie schon mehrere geäußert haben, wünsche auch 
ich mir eine Überarbeitung des FK-Systems!

***

1. Arbeiter aufwerten. Kaum jemand will die Klasse 
spielen, weil sie wenig gut können (nur Ausbau). Bin 
übrigens selbst Duellant.
2. Bondtausch zwischen Welten ermöglichen.
3. Itemtausch zwischen Welten ermöglichen (von mir 
aus auch gegen Nuggets).

***

1. Was würdet ihr gerne am Spiel ändern?
Die Umweltverschmutzung - weltweit kontaminierte 
Flüsse zu bestimmten Jahreszeiten und aller mögliche 
Unrat auf den Welten. Schließlich gibt es im RL 
genug Umweltschweinereien, da könnte man in einem 
Browserspiel auch visuell von diesen Sünden einmal 
verschont bleiben und sich wie in einer paradiesischen 
Welt fühlen.
2. Was müsste verbessert werden?
Die Straßenreinigung - verstaubt doch so allmählich 
ganz schön vieles hier bei den täglichen Botengängen.
3. Was würdet ihr gerne im Jahr 2015 im Spiel erleben?
Gegner, die man ernst nehmen kann.

***

1. Mein Wunsch wäre eine verkleinerte Range der 
Duellstufen. Warum kann jemand mit Duellstufe 200 
jemanden angreifen, der bei 130 steht?!

***

1. Weitere neue MPI-Spielszenarien (z.B. Duell, Jagd, 
Wegelagerei, Kneipenschlägerei) und Ausbau der 
MPI-Taktikmöglichkeiten/Taktiktiefe.
2. Überarbeitung Fortkampf mit mehr taktischen 
Möglichkeiten; aktuell sind Fortkämpfe zu statisch. 
Es fehlen individuell nutzbare Taktikfunktionen für 
die Kämpfer, die diese Statik herausnehmen und für 
mehr Abwechslung sorgen.
3. Person-zu-Person-Handelsoption.

Wunschzettel der Spieler - Fortsetzung
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1. Bonus für Langzeitspieler (ein Jahresbonus)

***

1. Cool wäre die Umtauschbarkeit von Nuggets in 
Bonds. Manchmal hat man die Gesamtsumme für 
ein Item nur mit beidem kombiniert zusammen. 
Umgekehrt wird das keine Zustimmung finden, Inno 
will ja auch leben...

***

Lieber Weihnachtsmann,

1. ich unterstütze den Wunsch nach Sachen für 
Mädels. Es gäbe so viele tolle Klamotten für Mädels. 
Ich möchte so gerne ne Handtasche als Waffe und 
nette Schuhe und mal nen paar ordentliche Tops, 
endlich mal nen paar Swarowskis im Gürtel und 
tollen Schmuck um den Hals. Das wird übrigens auch 
öfter mal in diversen Chatrunden diskutiert, dass die 
Klamotten von den Mädels nicht so schön empfunden 
werden.
2. Ebenso könnten die Avatarbilder mal ordentlich 
überholt werden.

***

Ich denke, so richtig ne Lösung für alles finden, das 
alle zufrieden sind, ist immer schwierig.

1. Ich persönlich wünsche mir manchmal die 
Möglichkeit, einfach Items an Freunde weitergeben 
zu können, ohne dass es direkt über den Markt laufen 
muss. So als kleine Geschenke oder so. Ich hoffe, man 
versteht, was ich meine. Sicher gibt es auch da wieder 
die Möglichkeit, beklaut zu werden. Aber ich denke 
da wirklich eher an die Freundschafts-Funktion, man 
schenkt ja auch nur Leuten was, wenn man sie auch 
kennt.
2. Die Quests, die man zu einer bestimmten Uhrzeit 
an bestimmten Tagen annehmen muss, finde ich 
verdammt nervig. Da würde ich mir auch eine 
Änderung wünschen. Gerade Leute die arbeiten, 
haben da gar keine Möglichkeit, wirklich mit den 
Quests weiterzukommen.

***

1. Charakterklasse Indianer.
2. App.

Wunschzettel der Spieler - Fortsetzung

***

1. Die Fundrate von den Rezepten nach Stufe 500 
erhöhen. Sind viel zu selten und daher werden die 
zu utopischen Preisen im Weltmarkt angeboten. Und 
gleichzeitig die Einstellmöglichkeit von der Anzahl 
der Craftingprodukte, also nicht 15 mal klicken für ein 
und das selbe Produkt.
2. Die Anzahl der neuen Sets für 2015 gering halten. 
Werden mittlerweile zu viele und für Nicht-Geldspieler 
schwierig, komplett zu bekommen.
3. Neue, interessante Quests.

***

1. Also ich wünsche mir, dass die Events nicht mehr so 
sehr vom Nuggeteinsatz abhängen.
2. Die Belohnungen beim Zirkus gehören auch mal 
überarbeitet. Wenn man schon unzählige neue Sets 
einführt (was ich im übrigen auch nicht gut finde), 
sollte man die dort vielleicht auch mit verlosen, oder 
aber die Werte der alten Sets, die man ja dort gewinnen 
kann, so anpassen, dass sie auch wieder was wert sind.
3. Die Entlohnungen für die Abenteuer sind auch völlig 
fürn Eimer, für diese dämlichen Veteranenpunkte kann 
man sich nur Müll kaufen, der einem nix bringt. Dann 
doch lieber Erfahrung oder Taler ausschütten, da 
hat man wenigstens was von. So sind die Abenteuer 
einfach nur ein eintöniger Zeitvertreib, der keinen 
Anreiz zum spielen liefert.

***

1. Ich hätte gerne mehr Rezepte für die Crafter.

***

Mein Wunschzettel:

1. Mehr Rezepte.
2. Events nicht so stark nuggetabhängig.
3. Auch Belohnungen für FK.

***

1. Den „OK-Button“ abschaffen und/oder das 
„lagging“ beim Klicken extrem verringern. Habe das 
Gefühl, dass das schlimmer geworden ist.

Im Gespräch mit der TWTimes sagte der Community Manager Joony einmal „Feedback ist immer gut!“. Ganz in 
diesem Sinne: Hier ist jede Menge Feedback! So bleibt zu hoffen, dass InnoGa... ääähhh ... der Weihnachtsmann 
einige Wünsche der Spieler zur Kenntnis nimmt und vielleicht sogar erfüllt. In diesem Sinne: Frohes Fest!

(Tony Montana 1602)
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Reisetagebuch
Reisetagebuch: Im Wilden Westen

Liebe Leserinnen und Leser,

wie einige von euch wissen, versuche ich mich in der Gegenwart und nahen Zukunft als Weltenbummler. Mit 
Veröffentlichung dieser Ausgabe habe ich bereits australisches Terrain betreten, doch ich konnte die wenige 
Zeit in Deutschland nutzen, um euch zumindest einen kleinen Teil meines vierwöchigen USA-Roadtrips zu 
präsentieren. Das liegt mir vor allem deshalb am Herzen, weil man im Westen Amerikas schon den ein oder 
anderen Ort durchfährt, der den Charme alter Zeiten nicht verloren hat und daher unserem „The West“ ähnlich 
ist.

Ich meine damit in erster Linie „Calico“, eine Geisterstadt im Süden Kaliforniens, mitten in der sonst sehr 
tristen Mojave-Wüste: eine 1881 gegründete Stadt, die durch einen riesigen „CALICO“-Schriftzug in den 
Bergen auf sich aufmerksam macht. Calico wurde im 19. Jahrhundert im Zuge des Silberbergbaus gegründet. 
Zu dieser Zeit florierte das Geschäft und die Vorkommen in der Umgebung waren derartig ergiebig, dass bis zu 
1200 Menschen in Calico vorübergehend ein Zuhause fanden. Binnen weniger Jahre entstanden Wohnhäuser, 
Kleinwarenläden, eine Schmiede, eine Bank, ja sogar ein Gefängnis und eine Schule. Über 500 Minen wurden 
hier erschlossen, doch das scheinbar vielversprechende Geschäft fand ein jähes Ende: Noch während des 19. 
Jahrhunderts sank der Silberpreis so stark, dass sich der Abbau in den teilweise ohnehin erschöpften Minen 
nicht mehr rentierte. Viele Familien verließen die Stadt, zu Beginn dieses Jahrtausends wurde die heutige 
Geisterstadt von einem Feuer heimgesucht. Bis vor wenigen Jahren lebte noch eine einsame Familie in Calico, 
heute strömen interessierte Touristen verschiedenster Herkunft durch die Straßen und betrachten teils erhaltene, 
teils restaurierte und wieder aufgerichtete Gebäude. Viele von ihnen lassen sich auch von innen betrachten, 
sie geben einen Einblick in das Leben eines Schmiedes, Friseurs oder Zahnarztes. Andere Gebäude werden 
heute als Restaurants oder Souvenirshops genutzt. In separaten Führungen lässt sich nicht nur die ertragreichste 
Mine begehen, mit einer alten Eisenbahn kann zudem die Umgebung betrachtet werden. Längst schon sind 
Teile der Stadt der Zeit zum Opfer gefallen.  Einige Teilsiedlungen sind nur noch durch wenige Reststeine zu 
identifizieren. Der Hauptteil der Stadt jedoch erlaubt den einen oder anderen Blick in das damalige Leben, den 
ich euch nicht vorenthalten möchte:
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Hier noch ein paar Bilder für weitere Impressionen:

Stadtschild: http://www.directupload.net/file/d/3803/u69f9g63_jpg.htm

Überblick Stadteingang: http://www.directupload.net/file/d/3803/4x3fjctw_jpg.htm

Nahansicht typisches Gebäude: http://www.directupload.net/file/d/3803/jami3g23_jpg.htm
 
Kutsche: http://www.directupload.net/file/d/3803/364r3c6g_jpg.htm

Hangansicht Calico + Schriftzug: http://www.directupload.net/file/d/3803/6l8maj3f_jpg.htm

Aus dem Alltag: http://www.directupload.net/file/d/3803/cf5iwtiw_jpg.htm

Calico Eisenbahn: http://www.directupload.net/file/d/3803/jab99nqm_jpg.htm

Calicos größte erhaltene Mine: http://www.directupload.net/file/d/3803/9ek7xylo_jpg.htm

Einblick Silberabbau: http://www.directupload.net/file/d/3803/so6zev6n_jpg.htm

Erfolgreichster Abbau-Ort der Mine: http://www.directupload.net/file/d/3803/w9i7axsg_jpg.htm

Schmiede: http://www.directupload.net/file/d/3803/omkdjrq3_jpg.htm

Leichenwagen: http://www.directupload.net/file/d/3803/upldf9gh_jpg.htm

Körperflege-Salon: http://www.directupload.net/file/d/3803/c5zfu3qf_jpg.htm

Friseurstühle: http://www.directupload.net/file/d/3803/rypatxko_jpg.htm

Zahnarzt: http://www.directupload.net/file/d/3803/mx63msby_jpg.htm

Post: http://www.directupload.net/file/d/3803/tvqvyjl5_jpg.htm

Schule: http://www.directupload.net/file/d/3803/c3yokvwr_jpg.htm

Calico Bevölkerungsentwicklung: http://www.directupload.net/file/d/3803/xrzhj58v_jpg.htm

Callico Vogelperspektive: http://www.directupload.net/file/d/3803/p6gboezz_jpg.htm

Auf Bald,

stam1994

Reisetagebuch - Fortsetzung
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Automatische Verlängerung der Premiumaccounts
Augen auf - beim Premiumkauf!

Durch die Berichte im offiziellen Forum sowie in der TWTimes, ist mittlerweile weitgehend bekannt, dass 
der 14tägige, über Nuggets aktivierte Premiumaccount nach Ablauf standardmäßig verlängert wird. Die 
Verlängerung wird im Premiumaccount-Fenster des Union Pacific Shops durch einen grünen Haken in der 
linken, oberen Ecke des jeweiligen Buttons angezeigt.

Automatische Verlängerung für Automatisierung, Charakter und Erholung aktiviert.

Diese Funktion lässt sich dort mit einem einzigen Klick auf den Haken ausschalten. Ist der Haken weg, wird 
auch nicht automatisch verlängert.

Weniger bekannt sein dürfte, dass nicht nur die Aktivierung eines 14tägigen Premiumaccounts diese automatische 
Verlängerung nach sich zieht, sondern ebenso die Aktivierung eines Eintages-Premiumaccounts durch die 
„Auszeichnungen“, die man etwa beim Wanderzirkus oder bei Events bekommen kann.

„Auszeichnungen“ für die 4 Standard-Premiumaccounts

Wer eine „Auszeichnung“, einen kostenlosen Buff, einsetzt, der kann damit also eine Nuggetpflichtige Aktion 
auslösen, nämlich die Verlängerung des Tages-Premiumaccounts hin zu einem 14tägigen. Wer dies nicht 
möchte, sollte daher nach jedem Einsetzen einer Auszeichnung zur Sicherheit noch einmal das Premiumfenster 
im Union Pacific Shop kontrollieren und gegebenenfalls den Haken entfernen.

In Ausgabe 48 der TWTimes haben wir bereits schon einmal über das ungewollte Aktivieren eines 
Premiumaccounts berichtet. Wenn die genauen Umstände damals zwar auch etwas anders waren, so gilt doch 
unsere damalige Empfehlung zum Umgang mit einem solchen Vorfall auch heute noch. Wir wiederholen sie 
daher an dieser Stelle.

Solltet ihr nun doch einmal ungewollt den Premiumaccount verlängert haben, ist das zwar ärgerlich, aber kein 
Weltuntergang. Der Support ist technisch in der Lage, die Aktivierung wieder rückgängig zu machen und die 
Nuggets eurem Konto wieder gutzuschreiben. Und die gute Nachricht ist: Sie tun es auch!
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Premiumaccount - Fortsetzung

Da es sich bei der beschriebenen Situation nicht um einen Fehler in der Funktionalität des Spiels, sondern um 
einen Bedienfehler des Users handelt, haben wir Spieler keinen festen Anspruch auf eine Rückabwicklung. 
Aus Kulanz seitens InnoGames - also auf freiwilliger Basis - kann diese jedoch trotzdem erfolgen. TWTimes 
hat in Erfahrung gebracht, dass dies auch bereits tatsächlich geschehen ist und der Support sich in der Situation 
unkompliziert und entgegenkommend gezeigt hat.

Wenn euch also dieses Missgeschick passiert ist, schreibt eure Nuggets nicht ab, sondern schreibt den Support 
an und erklärt eure Situation. Beschreibt möglichst genau, was ihr gemacht habt - je eher die Supporter euch 
verstehen, desto eher könnt ihr auch mit dem von euch gewünschten Ergebnis rechnen. Lasst es auch nicht an 
Höflichkeit mangeln. „Bitte“ und „Danke“ wirken manchmal Wunder ... und bei einer Ansprache „Ey Alter, 
mach ma PA zurück, ich will meine Nuggies wieder!“ sinken die Chancen auf kulantes Entgegenkommen 
natürlich drastisch.

Am wichtigsten ist jedoch, dass ihr den Support unmittelbar nach der ungewollten Verlängerung informiert. 
Erst zehn Tage den Premiumaccount nutzen und dann eine Rückabwicklung erbitten, läuft in keinem Fall. Euer 
Supportticket muss auf jeden Fall so kurz nach der Verlängerung eingehen, dass wirklich deutlich wird, dass ihr 
den Premiumaccount definitiv nicht nutzen wollt.

Wie es in den Redwood Forest hineinschallt, so schallt es aus den Wäldern der Appalachen hinaus ... oder 
so ähnlich. Was der Autor sagen will: wenn die Community vernünftig mit den Cowboys und Cowgirls vom 
Support umgeht, sind diese auch gerne bereit, etwas für uns und unseren Spielspaß zu tun - ganz sicher.

In diesem Sinne wünscht die TWTimes den Spielern und Supportern auch weiterhin viel Spaß beim unfallfreien 
Klicken im Wilden Westen!

(Tony Montana 1602)

Der 11.11., 11 Uhr 11
Der 11.11. - Beginn der Karnevalszeit

Nach ca. sechs Stunden war der Erste und Einzige blau.

(Tony Montana 1602)
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Leserzuschrift LucaBerni, Welt 10
Ein Weihnachtsspaziergang – Twelve Thoughts of Christmas

Spieler (nennen wir ihn John) Weihnachtsmann – 
powered by Inno

Meine Güte, schon Dezember? Schnell vergangen ist 
das Jahr ...
Dann schreib ich schnell mal meine Liste, jetzt mach‘ 
ich meine Wünsche klar!

Meine Güte, schon Dezember? Nicht mehr lang, dann 
kommt die Zeit,
Bettelbriefe ohne Ende …, dann mach ich mich halt 
mal bereit.

Der Advent ist bekanntlich die Zeit der Besinnung. 
Vieles passiert in einem Jahr. Also macht sich John 
auf den Weg um sich Gedanken über seine Wünsche 
zu machen. Es trifft sich, dass der Weihnachtsmann 
seinen Weg kreuzt und John folgt um sich seine 
Überlegungen anzuhören. Nehmen wir uns also Zeit 
und nehmen an diesen Gedanken teil …

Mein Kleiderschrank sieht traurig aus, nix zum 
Anzieh’n, richtig leer…
Das ist richtig. Armer Bursche! Da müssen noch mehr 
Kleider her!

Schau an! Geschäfte! Ich muss stöbern! … Mann, 
dafür hab ich gar kein Geld!
Ein paar Nuggets helfen weiter - und du bist top in 
dieser Welt!

Sieh an, ein Fort! Da muss ich reinsehen, da ging‘s 
immer blutig her!
Ja, du – schau nur, wirst dich wundern. Jedes zweite 
… ist jetzt leer.

Nur Dreck und Staub, doch keine Kämpfe? Was ist 
denn bloß hier passiert?
Ach, nicht schlimm, die kämpfen weiter! Mal zu dritt, 
auch mal zu viert!

Was ist das dort? Ein Eventplatz? Abgenutzt schaut 
der da aus …
Ist egal, es kommt ein Neuer, halt dich aus der Planung 
raus!

Ah! Ein Markt! Ich geh mal schauen ob es hier was 
für mich gibt!
Klar – ein Set und noch ein Zweites! Kauf, bevor’s ein 
and‘res gibt!

Ah – ein Schmied, den muss ich fragen ob er mir was 
machen kann!
Oh, du Träumer! Solltest wissen er macht, was schon 
jeder kann!

Ach, den Koch dort, ja, den kenn ich – der war früher 
richtig gut!
Kein Rezept für den da drüben … Marmelade, dann 
ist’s gut!

Ich wollt‘ ich hätte ein paar Quests nur, fordernd, doch 
für jedermann!
Wiederholbare, die müssen reichen! Die nächste, die 
ist eh bald dran!

Eine, die ist doch noch offen! Wozu ist die Lupe hier?
Hör auf zu jammern, Nervensäge! Keiner hilft da, 
auch nicht dir!

Ach, es gäbe noch so viele Dinge die ich ändern mag …
So, jetzt Schluss hier! Lass es gut sein! Entwickelst 
dich zur reinen Plag‘!

Ich bin müde, geh nach Hause Ideen! Gedanken! Fast 
zu viel!
Denken kannst du, was du möchtest - du bekommst 
nur, was ICH will!

Am Abend also, jeder in seiner Stube, sind die Gedanken 
klar. Doch wie so oft kann man Zeit miteinander 
verbringen – und doch sind die Sichtweisen ... leicht 
... verschieden.

Weihnacht also, und ich ratlos - Weihnacht also – ich 
zufrieden
weiß gar nicht wo ich starten soll. John auch, das weiß 
ich nun.
Viele Dinge hier zu richten - Ach, wie toll, so kann es 
bleiben -
ach, mein Kopf, der ist so voll! Ich hab hier gar nix 
zu tun!

Ah, ich weiß, ich nehm‘ die Liste Ja, ich hab mich gut 
geschlagen!
die von Weihnacht, letztes Jahr! Meine Arbeit ist jetzt 
schnell getan.
Mit viel Glück und einem Wunder Falls sich jemand 
noch was wünschte …
wird die auch vielleicht mal wahr. In einem Jahr steht 
Weihnachten an!

Also Weihnachten – die Zeit der erfüllten oder auch nicht 
erfüllten Wünsche. Wie aber wäre es gelaufen, wenn 
der Weihnachtsmann und John sich zusammengesetzt 
hätten? Ist der Weihnachtsmann geblendet von seinem 
Ego? Ist John wirklich so unzufrieden wie es scheint? 
Bahnt sich da etwas so etwas wie eine Art Beziehung 
an? Und vor allem… wer ist das, der da so einen Mist 
schreibt? Mit etwas Glück und viel Geduld werden all 
diese Fragen beantwortet – in der Weihnachtsausgabe 
der TW Times 2015! Stay tuned!

(LucaBerni)
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Leserzuschrift FantaSixty, Welt 10
Feedback zu den Abenteuern

Nach dem „Fehlstart“ am ersten Tag, wo ich natürlich total unzufrieden war, begann das Spiel mir am 2. Tag 
Spaß zu machen. Völlig ahnungslos, da ich nicht in der Beta spiele, hab ich mich da reingeworfen. Viel im 
Forum gelesen, welche Klamotten gut sind, im Iventar gewühlt und los ging‘s.

Schnell fand ich mich ein, auch haben stets erfahrene Spieler kurzerhand die „Leitung“ übernommen oder gute 
Tipps gegeben. Da ich auch ziemlich schnell zu meinen ersten Beutetruhen kam, war das Suchtpotential auch 
entsprechend schnell da. Wann immer ich ‚ne Viertelstunde Zeit hatte, ... peng peng piau....

Was mir gefällt: Die zufällige Auslosung des Teams. Im FK noch Gegner, steht man hier auf einmal zusammen 
Seite an Seite, inspiriert oder heilt sich und arbeitet im Team. Finde ich toll, erkennt man doch auch schnell 
wieder, dass alles nur Suchtis und Spieler sind und keiner ein Idiot, Vollhonk oder sonstwas. Mir gefällt auch, 
dass das Spiel weltenübergreifend ist. Oh Mann, das wünschte ich mir auch für Fortkämpfe ...

Ich finde es auch angemessen, dass nur einer des Gewinnerteams (lieg ich da richtig?) eine Truhe bekommt. 
Es soll schon was besonderes sein. Und 1/meist5 ist eine bessere Quote als damals Kisten beim FK. Auch 
deshalb muss da nicht immer ein Outlaw-Item drin sein, die Booster finde ich auch sehr nett. Lediglich die 
Steuerrückzahlung ließ mich schmunzeln ... Die gehört wohl doch eher nicht da rein. Dann lieber PA-Schilder, 
damit nicht wieder womöglich zu wenig davon im Umlauf sind für das nächste Event.

Gefällt mir was nicht? Nur dass ich manchmal noch immer rausfliege, aber richtig, Firefox ist dann völlig down 
und es hilft dann nur ein Neustart.

Ansonsten: Ich hatte im Vorfeld echt Angst vor den MPI, alle Ankündigungen dazu haben mich nie angesprochen. 
Um so mehr war ich nun doch angenehm überrascht. Daumen hoch!

Und zu guter Letzt: Am letzten Tag des Muerto-Events bekomme ich kurz vor Mitternacht mit, dass es dort auch 
Blümchen gab, und zwar bannig viel. Ich hab mich zwar bissel gewundert über meinen Haufen Bondbriefe, 
mir aber vor Freude darüber keine Gedanken gemacht. Ein Tipp hierzu hätte den Innomitarbeitern oder dem 
Support paar böse Worte oder Heulpostings gespart, in Bezug auf das Event, denn das war ja eine unfassbare 
Blümchenwiese. Ich habe noch 15! Bondbriefe erhalten. Geil, danke! Aber ehrlicherweise finde ich, sowas 
gehört in eine Ankündigung!

LG Fanta
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Leserzuschrift LucaBerni, Welt 10
Breaking News Breaking News Breaking News - 01-12-14, 00.07 h

An alle Leser!
Dies ist eine Warnung, die den gesamten Westen betrifft!

In unseren Wäldern und Städten wurde ein noch nicht namentlich bekannter Flüchtiger gesichtet. Laut 
unbestätigten Zeugenaussagen handelt es sich hier um einen Mann mittleren Alters. Schon seit Jahren ein 
jeder Sheriff jeder Stadt auf der Jagd nach dieser Person. Bislang war es leider nicht möglich ein Bild zu 
veröffentlichen, da der Flüchtige lange Zeit für ein Phantom gehalten wurde. Zwar wurden nicht zuordenbare 
Fußabdrücke in der Nähe der Redaktion gefunden – diese Spur verlief jedoch im Unterholz.
Gerüchte und wilde Geschichten über einen Herumtreiber kursieren schon lange in den Saloons weit über die 
Grenzen hinaus. Sollte eine verdächtige Person gesichtet werden so bitten wir um Informationen im Interesse 
der Sicherheit!

Bei dem Verdächtigen handelt es sich - wie schon erwähnt - um eine männliche Person mittleren Alters. Meist 
ist diese Person rauchend anzutreffen. Da er sein Erscheinungsbild des Öfteren ändert kann hier keine fundierte 
Aussage getroffen werden. Laut aktuellen Informationen wurden erste Sichtungen des Mannes erstmalig um 
1830 erwähnt. Vor allem um die Weihnachtszeit häufen sich Berichte aus allen Gebieten des Westens, die von 
unheimlichen Begegnungen mit der gesuchten Person erzählen.

Die Ergreifung des Verdächtigen scheint schwierig, da er sein Auftreten beliebigen Situationen perfekt anpassen 
kann. So ist er bisher als Förster, Hausierer, Soldat und Skatspieler aufgetreten. Seine Täuschungen als Frau sind 
mittlerweile legendär!

Seine Beschreibungen haben dem Flüchtigen auch schon Beinamen eingetragen. In weiten Teilen ist der 
Gesuchte als „Räuchermännchen“ bekannt, in manchen Teilen des Landes auch als „Moosmännel“ (Waldgeist). 
Manchmal wird der Gesuchte – rauchend, wie fast immer – sitzend auf Tisch- und Möbelkanten („Kantenhocker“) 
angetroffen. In diesem Falle wird dringend geraten sich langsam und unauffällig zu entfernen!
_____________
01-12-14, 01.27h

Gerade hereingekommen ist nun noch folgende Meldung:

Erstmalig können wir hier ein Bild des Gesuchten abdrucken – für Fragen, Hinweise oder Kritik stehen die 
Verantwortlichen des Fahndungsfotos jederzeit zur Verfügung! Kontaktadressen stehen wie immer im Impressum 
der Ausgabe der TW Times!

(LucaBerni)
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Weihnachten bei den Rough Riders
Leserzuschrift FantaSixty, Welt 10 - Weihnachtsaktion

Auch in diesem Jahr gibt es, wie schon angekündigt, den legendären Weihnachtskalender der Rough Riders in 
Welt 10! Der November wurde für die Vorbereitung genutzt, da kam nicht nur ich ins Schwitzen, sondern gleich 
reihenweise andere Spieler auch. Große Sammelaktionen fanden statt, nee, kein Müll, sondern nur gute Sachen, 
wir wollen ja kein Schrottwichteln im Kalender. Es wurden Sachen gespendet wie:

- Bob Daltons Set
- 2x Inno-Gürtel (einer von einem Spieler, einer dankenswerterweise von InnoGames gespendet)
- Winterset
- Deadwood Dicks Set
- Teile des Aztekensets, Set des Adeligen, Outlawset
- Named-Duellwaffen und -gewehre
- Waffen und Pferde, Sättel der neuen Sets
- Kisten
- Buffs , u.v.m.
- Geld (Stand: 18.11. ca. 600.000 $)

Hier ist unser Kalender: http://www.advientos.com/destinatarios-publico.php?codigo=13650-1320

Schaut einfach täglich mit hinein! Lustige Rätsel, eigene Quests, Aufgaben rund um das Crafting, Produktsuchen, 
Fortkampfaufgaben, Duellaufgaben und und und stecken hinter den Türchen. Täglich gibt es mehrere Gewinner, 
die sich immer etwas vom Gabentisch aussuchen dürfen.

Vielen Dank auch wieder an das Support-Team um Joony, Dorette und Nightwolf. Tür Nr. 24 gehört wieder 
traditionell euch und wir freuen uns schon sehr auf die diesjährige Überraschung!

Wir, die Rough Riders von Welt 10 wünschen allen Spielern eine frohe Adventszeit, schöne Weihnachten, nette 
Geschenke ... Und besonders an unsere Gegner, den FK-Bund, geht unser weihnachtlicher Gruß: Schön, dass es 
euch als Gegner gibt, unsere Fortkämpfe sind in Welt 10 einfach die besten unter den deutschen Servern! Also 
immer schön die Füße abtreten, wenn wir euch mal unsere Forts borgen.

Frohe Weihnachten!

Fanta
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Horoskop
Jahreshoroskop 2015

Alles wird gut, alles wird besser. Ein Jahr, noch erfolgreicher, bunter mit glücklichen Spielern. Natürlich gibt es 
auch kleinere Missgeschicke bei Updates und Events. So kann es vorkommen, dass die gewünschte Harmonie 
bei Fortkämpfen oder unerwarteten Duellangriffen, den Bach runter geht. Der Zeitpunkt für lange, ausgefeilte 
Quests ist günstig. Der Mond wird auch in diesem Jahr wieder auf die von Spielern ausgeknobelten Events in 
den verschiedenen Welten herunterscheinen. Spieler sollten am Ball bzw. am PC bleiben und ab und zu auch mal 
aus dem Fenster sehen oder einen Schritt vor die Haustür wagen. Ist der Himmel blau und die Sonne lacht, wird 
das Spiel zu Bett gebracht. Und ist der echte Hamster plötzlich tot, gibt es ein PC-Verbot.

Widder (21. März bis 20. April)

Endlich füllen sich die Tage wieder mit Sonnenschein. 
Mehr und mehr zieht es den Widder nach draußen. 
Die eckigen PC-Augen brauchen vom langen Winter 
Erholung.

Stier (21. April bis 20. Mai)

Der Stier bekommt alles was er will, er muss es nur 
wollen. Er fühlt sich dabei sehr wohl, aber es gilt nicht 
für alle Gegebenheiten. Er schafft es nur mit Mühe, 
schlechte Eigenschaften, wie das Anhäufen von 
Spielschulden, abzulegen.

Zwillinge (21. Mai bis 21. Juni)

Wenn der Duellpartner sich nach dem verlorenen 
Kampf müde umdrehen möchte und ins Hotel 
flüchten will, sollte der Angreifer am Ball bleiben und 
mindestens ein Kopfgeld bei einem anderen Spieler 
einkassieren. Er macht sich Freunde, wenn er die 
erbeutete Summe mit jemandem teilt, der Schulden 
bei ihm hat. Das fördert das Gemeinschaftsleben im 
Spiel.

Krebs (22. Juni bis 22. Juli)

Erstickt der Krebs in Arbeitsroutine (z. B. wenn er nur 
Produktsammler ist), sollte er sich wenigstens in der 
Freizeit einen Ausgleich schaffen. Wie wäre es mit 
den neuen Abenteuerspielen? Weil das nicht dauerhaft 
hilft, muss und wird er neue Wege gehen. Anfangs 
Nerviges entwickelt sich toll, wie z. B. Bündnisevents.

Löwe (23. Juli bis 23. August)

Heiße Zeiten stehen dem Löwen bevor. Nicht nur, 
dass er von einem raren neuen Set im Spiel träumt, 
auch beim Inventar sorgt er dafür, dass überflüssige 
Kleidungsstücke schnell beim Händler verkauft 
oder aber an „Goldeselarbeiter“ abgegeben werden. 
Da wird das Spiel rasanter, weil es nicht mehr so 
rechenintensiv ist.

Jungfrau (24. August bis 23. September)

Finanziell sollte die Jungfrau überhaupt keine Risiken 
eingehen, sonst muss sie ihrem schwer erarbeiteten 
Geld bald hinterherwinken oder Dauerschulden 
abbezahlen. Im Verein muss sie endlich mehr abgeben. 
Das entstresst die Gemeinschaft und hebt eventuell 
auch ihren Stadtstatus.

Waage (24. September bis 23. Oktober)

Wortgefechte machen der Waage Spaß, aber sie 
muss aufpassen, an wen sie gerät. Ein Sensibelchen 
bekommt schnell alles in den falschen Hals, und wenn 
das dann auch noch ein Sensibelchen ist, kracht es im 
Gebälk. Wichtig ist der Waag Vertrauen. Bekommt sie 
das nicht geschenkt, reagiert sie verärgert.

Skorpion (24. Oktober bis 22. November)

Wie schön ist die Gewissheit, als Duellant geliebt zu 
werden. Der Skorpion fühlt sich glücklich und verliebt 
sich neu in seine ganzen Stadtbewohner, wenn sie ihm 
für die vielen grünen Einträge im Bestatter danken. 
Er müsste sich nur mehr Zeit für den Chat nehmen, 
angeblich hat er immer Wichtigeres zu tun.

Schütze (23. November bis 21. Dezember)

Beim Spielen will es der Schütze nicht bewenden 
lassen. Ein kleiner Flirt zum Aufwärmen ist okay, 
doch irgendwann will er auch zur Sache kommen. 
Leider kommt ihm öfter sein RL in die Quere, sodass 
er vorzeitig das Spiel verlassen muss.

Steinbock (22. Dezember bis 20. Januar)

Welche gemeinsamen Interessen haben denn die 
Stadtmitglieder? Viel häufiger sollte der Steinbock 
mit dem Bündnis etwas unternehmen, was allen Spaß 
macht. Das fördert das Zusammengehörigkeitsgefühl. 
Er darf nicht dauernd „versehentlich“ für andere die 
Arbeit erledigen.

Wassermann (21. Januar bis 19. Februar)

Was dem Wassermann Spaß macht, da hängt er sich 
voll rein. Das können durchaus auch Hilfestellungen 
für Mitspieler sein, bei denen er Geduld aufbringen 
muss. Aber es gibt immer auch Dinge zu tun, die 
keinen Spaß machen, die er lieber mit dem 8-A-System 
abwickeln würde. Manchmal klappt es, aber wenn 
nicht, dann nicht immer jammern, durchbeißen.

Fische (20. Februar bis 20. März)

Daheim fällt den Fischen die Decke auf den Kopf, da 
schauen sie sich lieber bei The West um, was in den 
großen, weiten Welten so los ist. Solange es ihnen 
nicht zu viel wird, sollten sie jede Gelegenheit nutzen 
zu spielen. Der Alltag muss aber trotzdem bewältigt 
werden.
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Aus der Weihnachtsbäckerei
Whiskeykuchen - Ein leckeres Rezept für die Adventstage

Zutaten:

   * 1 Tasse Wasser
   * 1 Tasse weissen Zucker
   * 1 Tasse braunen Zucker
   * 4 große Eier
   * 1 Pfund Butter
   * 2 Tassen getrocknete Früchte
   * 1 TL Salz
   * 1 Handvoll Nüsse
   * 1 Zitrone
   * 2 kleine Liter Whiskey

Zubereitung:

Koste zunächste den Whisky und überprüfe so seine Qualität.
Nimm dann eine große Rührschüssel.
Schalte den Mixer an und schlage in der Rührschüssel die Butter schaumig weich.
Probiere nochmals vom Whiskey und überzeuge Dich davon, ob er wirklich von bester Qualität ist. Gieße dazu 
eine Tasse randvoll und trinke diese aus.
Wiederhole den Vorgang mehrmals.
Füge einen Löffel Zucker hinzu.
Überprüfe, ob der Whiskey noch in Ordnung ist. Probiere dazu mehrmals eine Tasse voll.
Breche zwei Eier aus und zwar in die Schüssel. Hau die schrumpeligen Früchte mit rein.
Mixe den Schalter aus.
Übeprüfe den Whiskey auf seine Konsistenzzzzzz ...
Malte den Schixer an. Wenn das blöde Obst im Trixer stecken bleibt, löse das mit Traubenschier.
Jetzt schmeiß die Zitrone in den Hixer und drücke Deine Nüsse aus. Füge eine Tasse dazu. Zucker, alles, was 
auch immer.
Fette den Ofen ein, drehe ihn um 360 Grad.
Schlag den Mixer, bis er ausgeht. Wirf die Rührschüssel aus dem Fenster.
Überprüfe den Geschmack des restlichen Whiskeys. Geh ins Bett und pfeiff auf den Kuchen. Die Schuhe kannst 
Du anlassen.

Der Kuchen soll nicht von Kindern gebacken werden. Futtern dürfen sie aber mit.
(Cymoril)

Witz des Monats

Fritzchen geht zur Krippe, nimmt das Jesuskind aus dem Stroh und sagt zu ihm:
"So und wenn ich dieses Weihnachten keinen Gameboy kriege, dann siehst Du Deine Eltern nie wieder!"
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Knobelecke

Getränkeservice
“Was kann man Eltern, Geschwistern, Omas, Opas, Freunden und Bekannten schenken, die eigentlich schon 
alles haben?“ Diese jährlich immer wiederkehrende Frage diskutierten Ursula und ihre Stadtbewohner im Chat.
Wer von ihnen (Vorname) hatte sich zuletzt für wen (Vorname und Verwandtschaftsverhältnis) jeweils welches 
Weihnachtsgeschenk ausgedacht?

1. Jutta möchte ihren Neffen und Hanna beschenken.
2. Die Tante soll ein leckeres Likörchen und die Schwester ein Parfüm erhalten.
3. Ursula wird ihren Vater beschenken und zusätzlich für Stefanie das Badesalz kaufen. Für diese beiden 

Geschenke muss Ursula 75 Dollar ausgegeben.
4. Susanne wird sowohl ihren Bruder als auch Anneliese beschenken.
5. Von der Person, die ihrer Mutter Ingrid etwas anderes als den Seidenschal überreichen wird, erhält auch 

Bertram ein Präsent.
6. Norbert und die Tochter namens Tamara werden von der gleichen Person beschenkt.
7. Eine der Spielerinnen will Martin und eine weibliche Person beschenken und dafür insgesamt 50 Dollar 

ausgeben.

Vorname, Beschenkte, Verwandtschaftsverhältnis, Geschenk

Zusätzlich zu den bisher genannten Verwandten möchte jede der fünf Spielerinnen ein weiteres Familienmitglied 
mit einem Weihnachtsgeschenk bedenken. Welche der fünf Stadtbewohnerinnen (jeweiliger Vorname) wird 
noch welche andere Person (Vorname und Verwandtschaftsverhältnis) beschenken und welchen Gesamtbetrag 
gibt sie für ihre jeweils zwei Präsente aus?

1. Die Spielerin, die ihren Sohn beschenken wird, hat weder Schwester noch Oma.
2. Eine der Stadtmitgliederinnen wird Ulrich und zusätzlich noch eine weibliche Person beschenken und dafür 

insgesamt siebzig Dollar ausgegeben. Die erwähnte zu Beschenkende erhält keine Pflanze.
3. Der von Vera mit einem Präsent bedachte Mann ist nicht ihr Opa.
4. Karin hat Gundis, die nicht ihre Tante ist und ihren eigenen Sohn beschenken wird; bei ihm handelt es sich 

nicht um Martin, und das Geschenk für Gundis ist kein Seidenschal.
5. Von den beiden Geschenken, die zusammen insgesamt 55 Dollar kosten, ist keines für den Onkel einer 

Spielerin bestimmt.
6. Den Gesamtbetrag von 60 Dollar hat jene Spielerin ausgegeben, die zwar Tortsen, aber weder Gundis noch 

Hanna beschenken wird.
7. Die Tante und der Neffe werden nicht von der gleichen Person beschenkt.
8. Die Stadtbewohnerin, die etwas für ihren Onkel kaufen wird, wird nicht den Schal verschenken.

Vorname, Beschenkter, Verwandtschaftsverhältnis, Gesamtkosten
(Cymoril)
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Gewinnspiel Personenrätsel

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von 
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe 
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise geben.

•	 Geboren wurde ich gegen Ende des 19. Jahrhunderts in den USA als Sohn einer Amerikanerin und eines 
Engländers.

•	 Meinen Vater lernte ich nie kennen.
•	 In den Straßen New Yorks wuchs in in bescheidenen Verhältnissen auf.
•	 Alle Bekannten und Freunde waren überzeugte Anhänger der republikanischen Staatsform.
•	 Als ich in die Heimat meines Vaters auswandern sollte, um einen Adelstitel anzunehmen, reichten die Re-

aktionen meiner Freunde von Unglauben über Mitleid bis Ablehnung.
•	 Ich war überall beliebt, wo ich auch hinkam.
•	 So verwundert es auch nicht, dass ich meinen alten, verbitterten Verwandten, dessen Titel ich einst überneh-

men sollte, durch meine Art in einen mitfühlenden Menschen verwandelte.
•	 Ein Betrüger wollte mir den Adelstitel streitig machen. Nicht die Pinkerton-Detektive enttarnten ihn, son-

dern meine Freunde aus der New Yorker Heimat.
•	 Beim Weihnachtsfest fanden alle meine Freunde und Verwandten zusammen - adelige Großgrundbesitzer 

und Schuhputzer ebenso, wie Republikaner und traditionelle Monarchisten.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen genauen Namen?

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den Namen der gesuchten Person per PN 
(Button „Kontakt“, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schicken. 
Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner erhält 200 Goldnuggets! Einsende-
schluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redak-
tion sind ausgeschlossen.

Wer bin ich?

Die Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es für euch nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus 
verschiedenen Welten von ein und demselben Account zu schicken. Eure „doppelten“ Einsendungen müssen 
wir daher aufwändig manuell aussondern. Sollten die doppelten Einsendungen weitergehen, werden Spieler mit 
doppelten Einsendungen vollständig vom Gewinnspiel ausgeschlossen.

Aus gegebenem Anlass müssen wir leider darauf hinweisen, dass Ihr bei der Einsendung eurer Lösung auch 
euren Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt angeben müsst. Leider bekommen wir immer wieder richtige 
Lösungen, die wir, mangels Angabe, keinem Spieler zuordnen können. Die Angabe Eurer E-Mail bei einer Ein-
sendung	in	der	Redaktion	ist	eine	Sicherheitseinstellung	des	Forums	und	dient	uns	nicht	zur	Nicknamenfindung	
der Spieler. Diese „anonymen“ Lösungen können somit nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

(Tony Montana 1602)
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Rätselauflösung der vorigen Ausgabe
Personenrätsel

Knobelecke

Die gesuchte Person des Rätsels in Ausgabe 69 war 
Andrew Jackson (Bild rechts).

Der Gewinner ist: linny07, Welt Colorado. Herzlichen 
Glückwunsch!

Zum Personenrätsel erhielten wir 19 richtige 
Einsendungen. Leider konnte auch diesmal wieder 
eine richtige Einsendung nicht an der Auslosung 
teilnehmen, da sie ohne Spielernamen eingesandt 
wurde.

Die Lösung in unserer Rätselecke musste lauten:

1, John, Amos, Whiskey
3, Rebecca, Redstone, Rum
4, Pablo, Gutierrez, Wodka
8, Angel, DuPree, Tequila
9, Doc, Snyder, 12 Jahre alter Whiskey

Der Gewinner ist: Bärentatze vom Tal, Welt Buffalo. Herzlichen Glückwunsch!

In unserem Postfach lagen 15 korrekte Einsendungen, die alle an der Verlosung teilnehmen konnten.

(Tony Montana 1602)
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