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Events
Das graue Novemberevent

Schon öfter berichteten wir über Events auf Welt 10. Doch auch andere Welten sind recht aktiv und einfallsreich. 
So startet auf Welt Georgia am 01. November 2014 ein Event, das der Farbe der Jahreszeit angepasst ist. Jack 
Blackwater ist der Organisator dieses Events.

Mitmachen können alle Spieler, die nachfolgendes Gruppentelegramm erhalten haben, aber Nachmachen kann 
dieses Event natürlich jeder!

Wir wünschen allen „Graulingen“ gutes Gelingen und viele graue Funde!

(Cymoril)

„Hi @ all!

Für den grauen November gibt es auch einen grauen Event! Der Event startet am 1.11. um 0:00 Uhr und endet 
am 30.11. 23:59:59 Uhr.

Im Forum gibt es einen Thread zu dem Event, in welchen Ihr bitte ale Berichte postet, in welchen ihr einen 
grauen Gegenstand gefunden habt. Also graue karierte Hose oder sowas...

ALLE Teilnehmer erhalten von mir als Preisgeld den Verkaufspreis aller gemeldeten grauen Gegenstände.

Es werden noch Sponsoren gesucht, die Preise stiften für die 3 Spieler, die die meisten grauen Gegensnde 
gefunden haben. Bitte meldet Euch vor Beginn des Events im Thread, wen Ihr etwas spenden wollt.

Ich wünsche allen reiche Funde

Gruß JB“
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

ein Jahr ist fast schon wieder vorüber. Ihr erhaltet die vorletzte Ausgabe der TWTimes im Jahr 2014.

Mindestens zwei Beiträge werden Euch besonders interessieren - das Interview mit der neuen Community 
Managerin Dorette Lisette, die die Nachfolgerin von Mik ist sowie nach fast zwei Jahren Leerlauf endlich 
wieder mal ein paar Hinweise zur Mythos-Questreihe.

Darüber hinaus könnt Ihr über eine Idee der Redaktion zur Verbesserung des Marktes lesen und auch wieder 
in mehreren Rätseln mitknobeln. Der Chatspion ist mittlerweile so beliebt geworden, dass wir regelmäßig 
Zusendungen für diese Rubrik von euch erhalten und daher lassen wir euch auch in dieser Ausgabe wieder 
über Stilblüten, sprachliche Entgleisungen, Geistesblitze und intellektuelle Rohrkrepierer aus diversen Chats im 
Spiel und außerhalb schmunzeln.

Viel Vergnügen beim Lesen wünschen Euch

Cymoril, Tony Montana 1602 und quis
Redaktionsteam TWTimes

Wiederholbare Questreihen
Wiederholbare Questreihen im November

Im November können wir euch wieder drei wiederholbare Questreihen ankündigen.

Die Questreihe Der perfekte Überfall Questreihe kann vom 11.11.2014 um 10:00 Uhr bis 
zum 18.11.2014 um 23:59 Uhr gespielt werden.

Die Thanksgiving-Questreihe ist vom 23.11.2014 um 0:00 Uhr bis zum 30.11.2014 um 23:59 Uhr für euch 
verfügbar.

Mit der Questreihe Adventskalender könnt ihr euch vom 26.11.2014 um 0:00 Uhr bis zum 23.12.2014 um 
23:59 Uhr vergnügen.

Die Redaktion wünscht viel Spaß beim Questen!

(Tony Montana 1602)
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Neues zur Mythos-Questreihe
Der Mythos lebt!

Nein, hier soll kein unterklassiger Traditionsverein kurz vor dem Exitus noch einmal hochgejubelt werden. Hier 
geht es um die Mythos-Questreihe in unserem Spiel. Es gibt tätsächlich etwas Neues zu vermelden!

In unserem Interview mit Dorette Lisette, der neuen Community Managerin, haben wir natürlich auch nach der 
Mythos-Questreihe gefragt - zugegebenermaßen eher pflichtschuldig, als mit großer Hoffnung auf eine neue 
Information. Die erste Antwort von Dorette fiel dann auch dementsprechend sinngemäß so aus: „Es gibt nix 
Neues, ich bleib aber dran. Wenn‘s was gibt, erfährt die Community es schon.“

Umso überraschter war die Redaktion, als uns kurz nach dieser Antwort noch eine gesonderte Nachricht auf den 
Schreibtisch flatterte. „In letzter Sekunde !!“, so der euphorische Betreff der Nachricht, hatte Dorettte Lisette 
doch noch etwas zum Mythos in Erfahrung bringen können. Von einer Gamedesignerin aus dem InnoGames-
Team hatte sie folgenden Tipp erhalten:

„In einem anderen Spiel gibt es eine Waffe, die ursprünglich mal ein Schwert war und von einem 
legendären König geführt wurde, welche ebenfalls nur durch bestimmte Bedingungen zu erreichen ist.“

Da dieser Tipp für sich genommen nicht sehr westernhaft ist, hat sich Dorette dankenswerterweise auch selbst 
noch etwas an die Recherche gemacht. Sie kommt zu dem Schluss, dass es sich bei dem Schwert wohl um 
Excalibur handeln muss, das Schwert des sagenhaften Königs Arthur. Es kommt in Anspielungen oder als 
Item selbst in diversen Spielen vor, so zum Beispiel in World of Warcraft, The Elder Scrolls 5 - Skyrim oder in 
Magicka. Der Sage nach, steckte das Schwert in einem Stein fest und konnte nur von demjenigen herausgezogen 
werden, der würdig war, als König zu herrschen.

Soweit der Hinweis, der Ball liegt nun vorerst wieder in der Hälfte der Community. In Ausgabe 58 vom 
Dezember 2013 hatte die TWTimes, nach über einem Jahr erfolgloser Anfragen bei InnoGames, bis auf weiteres 
die Recherche zur Mythos-Questreihe eingestellt und zum Abschluss ein „Kopfgeld“ für sachdienliche Hinweise 
ausgelobt. Nachdem wir im vergangenen Jahr nicht eine einzige Zuschrift zum Mythos aus der Community 
erhielten, möchten wir, im Lichte dieses neuen Hinweises, gerne die Belohnung erneut ausrufen und euch um 
eure Mitarbeit bitten.

Der erste Spieler, der uns Informationen (was? wann? wie? wo?) und entsprechende Screenshots zum 
nächsten Fund oder zur nächsten Quest der Mythosreihe nach der Lupe liefern kann, bekommt ein Item 
des TWTimes-Set!

Je mehr ihr versucht und uns schickt, desto mehr haben wir in der Hand, um für euch auch weiter gezielt bei den 
Verantwortlichen von InnoGames nachfragen zu können. In diesem Sinne: Der Mythos lebt - sucht und findet 
ihn!

(Tony Montana 1602)

? ?
??
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Top-Interview im November
Top-Interview mit Dorette Lisette, der neuen Community Managerin

Nachdem Mik seine Tätigkeit als Community Manager für The West beendet hat, waren Joony und Nightwolf 
eine zeitlang alleine für uns Spieler zuständig - dieser Zustand ist nun vorbei. Aller Guten Dinge sind drei und 
so komplettiert Dorette Lisette seit Anfang August 2014 das Trio der Community Manager. Sie wird im The 
West Team für Organisation, Forummoderation und Eventplanung zuständig sein.

Bevor wir sie euch im folgenden Interview vorstellen, möchten wir zuerst einmal Mik danke sagen für seine 
Tätigkeit als Community Manager. Aus der Sicht eines TWTimes-Redakteurs lässt sich Mik nur mit positiven 
Adjektiven beschreiben: zuverlässig, freundlich und informativ. Wir geben dir zum Abschluss einen Whiskey 
bei Henry aus und wünschen dir für deine Zukunft alles Gute - Cheers!

TWTimes: Vielen Dank, dass du dich zu diesem „Vorstellungsgespräch“ bereit erklärst. Fangen wir mal mit 
dem Namen an. Wie kommst du zu dem ungewöhnlichen Nickname „Dorette Lisette“?

Dorette Lisette: Das sind die Vornamen von Oma Duck. Da ich ja keine 20 mehr bin, passt das recht gut, finde 
ich, schließlich liegt Entenhausen ja mit großer Wahrscheinlichkeit in Kalifornien. Also im Westen.

TWTimes: Stell dich unseren Spielern doch mal ein bisschen vor und erzähle etwas über dich und deinen 
Werdegang.

Dorette Lisette: Meine Spielerkarriere habe ich bei Die Stämme begonnen. Das war mir aber zu zeitaufwändig, 
weil damals meine Mutter schwer krank war. Da habe ich mich bei The West, das ja bei DS beworben wurde, 
umgesehen. Das war damals auch nicht wirklich mein Spiel, dazu habe ich es zu wenig gespielt, denke ich. 
Dann bin ich zu Imperia Online gewechselt, das InnoGames damals in Lizenz betreut hat. Dort bekam ich meine 
erste Supportstelle unter mulla, den ja sicher noch viele kennen, als Haupt-CM. Leider wurde die Lizenz wegen 
gravierender Differenzen zurückgelegt. Nach einer längeren Pause kam dann im September 2009 Grepolis an 
den Start, da bin ich dann wieder in ein InnoGames-Spiel eingestiegen und war schon kurz nach dem Start 
wieder im Supportteam, da war Atomhund mein Haupt-CM. Und bei Grepolis bin ich ja auch CM geworden, 
damals war Joony mein Haupt-CM. Nun gab es hier bei The West einen Personalengpass, das Team wurde 
aus Zeitmangel nicht mit der nötigen Sorgfalt betreut, das wollte Joony beheben und hat mich gefragt, ob ich 
hier einsteigen möchte, weil ich in Pension gegangen bin. Ohne Brotberuf kann ich meine Zeit wirklich besser 
einteilen. Jetzt bin ich eben hier und werde mein Bestes geben. Hoffen wir, dass es für alle reicht.

TWTimes: Nachdem du ja nun bereits einige Monate Zeit hattest, um dich in unser Spiel und unsere Community 
einzuarbeiten: Wie ist dein erster Eindruck vom Spiel und den Spielern?

Dorette Lisette: Ich habe noch einen alten Spielaccount aus dem Jahr 2011, den aus 2008 habe ich vergessen. 
In der Zeit, seit ich nicht mehr gespielt habe, hat es sich sehr verbessert, finde ich. Die Karte ist viel schöner 
geworden, die Navigation einfach und ich habe mich jetzt bei allem viel leichter zurecht gefunden als früher. Im 
Spiel bin ich bis jetzt mit allen Spielern sehr gut ausgekommen, mir wurde gut geholfen, wenn ich Noobfragen 
gestellt habe, ich wurde auf jeder Welt in eine Stadt eingeladen, zum Fortkampf gemustert, als Spielerin ist mein 
Eindruck der Spieler sehr gut.

Die Community ist einfallsreich und im Forum laufen die Themen ohne große Reibereien, was sehr angenehm 
ist. Dafür muss ich mich gleich bei den Moderatoren bedanken, da wurde wirklich gute Arbeit geleistet! Auch 
wird mitdiskutiert, was uns eine große Hilfe ist, die Wünsche der Community besser zu erfassen.

TWTimes: Unter dem Namen „Dorette Lisette“ findet man dich nicht auf den deutschen The West-Welten. 
Spielst du unser Spiel? Auf welchen Welten kann man dich finden? Wie heißt du im Spiel?

Dorette Lisette: Als Dorette Lisette spiele ich nur auf der Beta, alle Alamogordo-Spieler können mich dort 
finden. Dann natürlich auch am internen Server. Mit meinem alten Spielaccount, dessen Nick ich nicht verraten 
möchte, spiele ich auch auf zwei deutschen The West-Welten.

TWTimes:  Wie sehen deine Interessen und Ziele im Spiel aus?
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Top-Interview - Fortsetzung

Dorette Lisette: Ich bin kein extrem ehrgeiziger Spieler, das muss ich gestehen. Ich spiele auch gänzlich ohne 
Nuggets, also nur die vom täglichen Login habe ich in meinem Spieleraccount. Mir ist wichtig, dass ich alles 
kennen lerne, so wie es als Spieler üblich ist, damit ich die Probleme verstehen kann. Dazu möchte ich anmerken, 
dass ich beim Oktoberfest ohne Goldeinsatz Bill Doolins Hut, Staubtuch und Mantel bekommen habe, ohne 
auch nur die Zeit optimal genützt zu haben. Am Anfang habe ich schon 2 bis 3 Mal täglich gegessen, aber als die 
Wartezeiten länger wurden nur einmal am Tag. Vielleicht hätte es mit mehr Zeiteinsatz sogar für das komplette 
Set gereicht, da habe ich ja viele Teller liegen gelassen.

TWTimes: Dein Zuständigkeitsbereich „Eventplanung“ ist für uns Spieler natürlich besonders interessant. In 
welche Richtung möchtest du zukünftige Events hinsichtlich Inhalt und Frequenz weiterentwickeln?

Dorette Lisette: Ich habe jetzt ein kleines Forenevent 
vorbereitet, eventuell machen wir es auch gleichzeitig 
bei facebook, und zwar zeitgleich zum Start der 
Adventure. Je nachdem, wie das bei der Community 
ankommt, werde ich dann weiter planen. Da möchte 
ich doch zuerst die Stimmung ausloten, bevor ich 
meine Ideen - und die von anderen Sprachversionen 
geklauten Ideen - ins Spiel bringen möchte.

TWTimes: Lange schon warten die Spieler auf den 
direkten Spieler-zu-Spieler-Handel am Markt. Gibt 
es dort etwas Neues zu vermelden? Wann wird diese 
sichere Form des Handelns eingeführt?

Dorette Lisette: : Ich persönlich begrüße den direkten 
Handel zwischen Spielern und kenne das auch aus 
anderen Spielen, werde mich also dafür einsetzen. 
Für heuer geht sich eine Einführung leider nicht aus. 
Die Personalwechsel waren dazu doch eher hinderlich 
als förderlich. Aber für nächstes Jahr steht es auf dem 
Programm.

TWTimes: Ist es möglich, die Suchfunktion am Markt so zu erweitern, dass man auch nach Spielernamen 
suchen kann?

Dorette Lisette: Diese Möglichkeit müssen wir mit den Entwicklern besprechen, da es sicher möglich wäre. 
Obwohl ich persönlich denke, dass die Suche nach dem Artikel, den ich kaufen möchte, sinnvoller ist, weil ich 
dann sofort Preisvergleiche habe. Wer den Artikel verkauft sehe ich ja ohnehin, also kann ich mich entscheiden 
bei wem ich kaufen möchte.

TWTimes: Viele Spieler haben bereits alle bisher vorhandenen Questreihen durchgespielt. Wird aktuell an 
neuen Reihen gearbeitet? Wann kommen neue Reihen ins Spiel?

Dorette Lisette: Da es ja ein Spiel ist, bei dem die Charaktere leveln, kannst du davon ausgehen, dass daran 
gearbeitet wird. Wir haben ja eine neue Gamedesignerin, die bereits an neuen Quests arbeitet. Die Hauptinhalte 
unserer Liste für 2015 sind auch Quests, Items und Craftingrezepte.

TWTimes: Die Redaktion der TWTimes wird von Seiten der Community immer wieder gefragt, ob es zu 
Weihnachten wieder eine „Beutel“-Aktion wie letztes Jahr gibt, bei der man noch einmal Items von vergangenen 
Events bekommen kann. Kannst du uns dazu etwas sagen?

Dorette Lisette: Ich kann doch dem Weihnachtsmann nicht ins Handwerk pfuschen. Da muss die Community 
schon warten. Vorfreude ist doch die schönste Freude. *Flüster: Aber mir war, als hätte ich einen Zipfel davon 
schon gesehen, pssst nicht verraten!*
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Top-Interview - Fortsetzung

TWTimes: Ebenfalls aus der Community möchten wir an dich die Frage nach der Berechnung der Ergebnisse 
der Fortkämpfe weiterleiten. Gibt es Pläne zur Überarbeitung der „Fortkampf-Formel“? In welche Richtung soll 
es gehen?

Dorette Lisette: Dazu kann ich derzeit nichts sagen. Bisher habe ich dazu keine Information. Ich verfolge 
aber die Diskussionen im Forum sehr genau und werde die Wünsche der Community selbstverständlich nach 
Hamburg tragen, wenn wir um unsere Meinung gefragt werden. Dass sich die Community da eine Veränderung 
wünscht, habe ich auf meinem Zettel ganz weit oben.

TWTimes: Gibt es konkrete Pläne zur Eröffnung einer neuen Welt oder zur Schließung einer alten Welt?

Dorette Lisette: Wenn ich jetzt ja oder nein sage, dann reicht das nicht aus, das ist mir klar. Aber vorerst haben 
die Adventures die höchste Priorität, das ist ja logisch, denke ich. Wenn sich der Betrieb einer Welt nicht mehr 
lohnt, wird sie geschlossen, das ist eine übliche wirtschaftliche Überlegung, die ein ordentlicher Kaufmann 
anstellen muss.

Damit die bestehenden Welten durch eine neue nicht geleert werden, werden wir nächstes Jahr wohl wieder 
Speedwelten starten. Da kann man viel ausprobieren und die Abwechslung macht Spaß. Mir hat die Speedwelt 
gut gefallen.

TWTimes: Seit über einem Jahr kommt die Community bei der Mythos-Questreihe nicht weiter als bis zum 
Questgegenstand „Lupe“. Kannst du nicht einmal mit den Entwicklern sprechen und der Community einen Tipp 
geben, wie es in der Questreihe weitergeht?

Dorette Lisette: In allerletzter Sekunde habe ich noch einen Hinweis bekommen für die Geheimquest. Als 
Hinweis könnt ihr folgendes sagen: „In einem anderen Spiel gibt es eine Waffe, die ursprünglich mal ein Schwert 
war und von einem legendären König geführt wurde, welche ebenfalls nur durch bestimmte Bedingungen zu 
erreichen ist.“ [Anmerkung der Redaktion: Lest mehr zum Thema auf Seite 3 dieser Ausgabe!]

TWTimes: Gibt es etwas, das du der Community zum Einstieg noch mitteilen möchtest?

Dorette Lisette: Ich bin von der Community angenehm überrascht. Wenn wir alle uns bemühen, dann kommen 
wir sicher gut miteinander aus. Ich bin für alle über das Forum zu erreichen und beantworte jede PN, die ich 
dort bekomme.

TWTimes: Vielen Dank für dieses informative Interview, Oma Duck. Mach so weiter und dir werden sicher 
niemals die Daunen gerupft.

(Tony Montana 1602)
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Tipps & Tricks ... kurz und knapp

Schon gewusst, dass ...

W T
T R I C K S

P
P
S

... man für das Schauen von Videos im Kino Belohnungen bekommt und zwischen Lebenspunkten, 
Erholungspunkten und Arbeitsmotivation wählen kann?

... man beim Schauen der Videos im Kino der eigenen Stadt als Belohnung drei Erholungspunkte bekommt, 
beim Schauen als Stadtloser oder in einem fremden Kino jedoch nur einen Erholungspunkt?

... man bei einem Fortkampf nur dann ausgemustert werden kann, wenn mehr Spieler als die Maximalanzahl 
angemeldet sind?

... Ludwigs Oktoberfest Gewehr ab Level 130 im Fortkampf den selben Durchschnittsschaden wie das Goldene 
Gewehr verursacht und ab Level 131 sogar einen höheren?

... man bei Auktionen am Markt Gebühren sparen kann, wenn man zusätzlich zu einem hohen Sofortkaufpreis 
ein kleines Mindestgebot zulässt?

... man für übermäßigen Spam eine Sperre auf Zeit für einen Chatraum im Spiel erhalten kann?

(Tony Montana 1602)

[11:08] eastpower: gug gug, gratu zu deiner times. ;-( ich bin sooooo blöd ich kapier des rätsel ned. mach des 
zeiträtsel und des stern rätsel ..real und bin für times rätsel zu dumm
[11:30] Tony Montana 1602: huhu, welches rätsel macht dir denn schwierigkeiten?
[11:30] eastpower: des mit den betten
[11:31] Tony Montana 1602: diese sortier-rätsel bastelt cymoril immer ... ich muss gestehen: mir sind die auch 
zu komplex meist :-)
[11:31] eastpower: gsd hihi
[11:31] Tony Montana 1602: gsd?
[11:31] eastpower: gott sei dank --hihi
[11:32] Tony Montana 1602: :-)
[11:32] eastpower: muß nomal in ruhe lesen
[11:32] Tony Montana 1602: na dann rätsel doch bei den personen mit und sende da was ein :-)
[11:32] eastpower: schau mer mal. schönen feiertag wünsch
[11:33] Tony Montana 1602: dir auch

Leserreaktionen Logik-Rätsel
Leserreaktion im Chat
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Der Chatspion
Der Chat und seine Spionage

Sehr oft erhalten wir mit den Rätseleinsendungen auch positives Feedback zum Chatspion und so waren wir und 
unsere Spione auch in diesem Monat wieder für Euch unterwegs.

Wir bedanken uns bei allen Einsendern recht herzlich!
(Cymoril)

nnn:  gumo w10
www: Du alte Pottsau .. Halt die Fresse und leg dich 
wieder hin

aaa: und am we fress ich mich immer vollweist doch
fff: jo, ick träum doch immer von deinem küchentisch
ooo: weil du dich dort sogern drauflehnst um dich von 
ihm vögeln zu lassen?
fff: sach ma haste nicht alle oder wat

TTT: beide kisten in ari + 200k hier? ginge das auch? 
ich hab hier echt wenig geld
EEE: was bist Du im RL Teppichhändler oder 
Einkäuder? ;-) Einkäufer
TTT: einkäufer im teppichhandel :-D

ZZZ: ist doch wirklich blööööööd, weil denen die 
uhrzeit nicht passt gibt es keine deff
HHH: welches fort denn?
ZZZ: dasjetzt
TTT: woher weißt du das?
ZZZ: stehen nur 13 deffer am fort
CCC: na freu dich doch hast nen sieg mehr auf der 
karte und ein paar bonds gibts auch noch
ZZZ: ja ich glaub ich lass badewasser ein
TTT: so seh ich das auch, crow
RRR: ok alle nackt ausziehen
ZZZ: geht ja schnell der fk
RRR: damit RR ne Chance hat
TTT lehnt sich mal eben zurück und genießt die show
RRR: du mußt leider ins Bett, TTT
CCC: jo genau wegen taktischem foul wird TTT nicht 
gemusstert lol
TTT is schon groooß und muss noch nicht ins bett
ZZZ: 16 deffer
CCC: beccy hast du kontroliert das TTT auch sein 
tellerchen leergemacht hat ? sonst muß er in die ecke
TTT: auf dem weg zum lp-moppel hab ich vorhin grad 
ein nettes stück erworben: [Deadwood Dicks Gürtel]
TTT will gelobt werden für seine bemühungen
CCC: du bist echt ne pflaume TTT wolltest du nicht 
bis nach dem event warten ? den gürtel hättest du von 
mir haben können
RRR: das ist Pflichtprogram sowas zu tragen

Esel: hay, ich suche für ne Quest (Der Raubzug) 
folgendes: 1[Schofield] 1[Taschenuhr] und 
1[Drahtrolle]. ich hoffe jemand kann mir weiterhelfen. 
mfg esel. PS: möglichst sofort

BBB: ich stell dir ne shofield und ne taschenuhr rein, 
geh die blöde rolle selber looten du fauler hund
Esel: fauler esel bitte
(ausnahmsweise wieder mit fast korrektem 
Spielernamen - Die Red.)

AAA: sind hier noch stadthüte online? dann bitte mal 
alle in chat
AAA: RRR?
CCC: hier sind keine hüte online nur schlafmützen
SSS: ruhe CCC

SSS: worüber lachst du?
LLL: ach hier turnt so eine fliege vor meiner nase rum 
;-)
SSS: würde mich eher nerven, statt zum lachen 
bringen. habt ihr viel?
LLL: derzeit ja
SSS: fände ich auch eklig. ich hab gestern abend vor 
dem schlafengehen auch noch was erledigt bei mir 
im schlafzimmer. sowas quietsch-grünes, mit langen 
beinen, grashübbor oder sowas. es hätte den eigenen 
tod ja vermeiden können. hätte nur die hausordnung 
lesen müssen. steht eindeutig drin: §1, Absatz 1, Satz 
1: „In meiner Wohnung lebt nichts, das mehr Beine 
hat als ich!“
LLL: Grille denke ich. ich hab mich wohl geirrt
LLL: http://de.wikipedia.org/wiki/Echte_Grillen - 
grillen sind gar nicht grün!
SSS: http://de.wikipedia.org/wiki/Grash%C3%BCpfer
SSS: und ich hatte recht! =), und wenn du die 
bildunterschrift liest, dann weißt du auch, dass er den 
tod verdient hatte
LLL: gemeiner grashüpfer
SSS: sag ich doch, gemein! =)

TTT: Um 10 „Wells Fargo Sättel“ zu machen, muss 
ich 10 „Reparierte Sättel“ von Sattler besorgen, der 
dafür 10 „Sättel“ von mir will ... da sattel mir doch 
einer nen Storch! Ich seh den Sattel vor lauter Sätteln 
nicht mehr!

XXX: Manchmal wenn mir langweilig ist, geh ich in 
den Garten und vergrabe mich in der Erde und tu so als 
wär ich ein Radieschen.

BBB: buffs sind abgeholt ... sobald ich weiß, ob ich 
dabei bin, werfe ich sie ein
AAA: kostet heute 10k TTT, an BBB zu zahlen
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Der Chatspion - Fortsetzung

TTT: BBB: k k k k k k k k k k ... und noch einen extra: 
K :-)
TTT: AAA: jetzt muss er mich aber auch mustern :-)
TTT: die billigste bestechung seit es tastaturen gibt :-)

*Erster Tag:*
aaa: „Der geht mir auf den Sack.“
(postet 6 Duelle von 5 Tagen hintereinander, immer 
schön hoch verloren und viel Geld weg)
bbb: „Ich sag nur Arbeits-KO.“
aaa: „Ich glaub, ich skille um.“
ccc: „Dann kommt er trotzdem noch.“
aaa: „Nicht, wenn er verliert.“
ccc: „Das wird er aber nicht.Oder hast du das Cullen-
Set vollständig?“
aaa: „Nein.“
ccc: „Dann würd ich mir das Umskillen sparen.“
aaa: „hm.“
ccc: „bbb erklärt dir mal das Arbeits-KO.“
bbb: „Ausziehen, 15 sec Zug überfallen, fertig.“
ccc: „Vorzugsweise, wenn Erholung alle ist. „

*Zweiter Tag:*
aaa: „der kerl greift mich mehrmals am Tag an seit 
einigen Tagen, das wäre doch ein Ziel.“
ccc: „aaa, das hatten wir gestern schon, arbeits-ko 
heißt die lösung.“
aaa: „achso, ja bin gerade dran, auch das will nicht so 
recht. 12x 15 sek schon gemacht g*“
ccc: „ja nicht vögel verteiben...“
aaa: „Händler, da habe ich 67% Schaden. selbst 
sterben ist nicht so einfach.“
ccc: „doch geh sklaven vertreiben, bande zerschlagen 
oder was anderes schweres“
aaa: „habe keine Erholung momentan, war mir nicht 
klar wie zäh ich bin“
ccc: „ohne klamotten, nackig. Mensch aaa , 1 
erholungspunkt, 15 sec, mehr brauchste nicht“
ddd: „aaa, soll ich dich umhauen?“
ccc: „hör uff anzugeben, bist nicht zäher als wir“
aaa: „g* schafft er eh nicht“
ddd: „a) meint sie dich b) kennst du meinen Hammer 
noch nicht“
aaa: „naja denke mal beim nächsten Mal gehts“
ccc: „worauf warteste denn jetzt, 1 erholungspunkt 
wirste doch haben. zieh dich aus, kleine maus, mach 
dich naggich“
aaa: „alles verbraucht“
ccc: „1 punkt, 2 minuten, 1x kino = 3 punkte“
aaa: „so jetzt, hmm g*“
ccc: „naggich? iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiih“
aaa: „ja und trotzdem nichts, wenn ich so zäh im FK 
wäre“
ccc: „so nun geh n überfall machen, mach naggich fk“
aaa: „Ich schon, der account nicht °fg°“

ccc: „so, was haste denn nun naggich gearbeitet?“
aaa: „immer noch händler, weil gleich neben der Stadt“
ccc: „lauf doch mal 2 min weiter, musst ja nicht 
zurücklaufen. darfst auch nackig reiten. zurück kommt 
der hubschrauber vom adac. reite auf n kamel“
aaa: „habe keins“
ddd: „oben 2 höcker und rechts und links glocken“
ccc: „aaa setz dich rückwärts auf n esel“
aaa: „...“
ccc: „was? ist ne bekannte figur im orient“
aaa: „dieser geschichtenerzähler oder?“
ccc: „jupp“
aaa: „komme aber nicht auf den Namen“
ccc: „irgendwas mit hodscha?“
aaa: „ja kann sein“
ccc: „hau dich jetzt ko, will live dabei sein. aaa, 
livestream bitte. immer aktuelle berichte“
aaa: „Hodscha Nasreddin“
ccc: „super hodscha. und nun reite zu einer schönen 
arbeit“
ccc: (postet ein reingekommenes Duell, gewonnen 
und 4500 xp)
ccc: „nett nett“
aaa: „nett“
eee: „GW“
ccc: „aaa, das ist zäh übrigens“
aaa: „...jaja“
ccc: „was macht dein ko?“
aaa: „er ist Stufe 135 und ich nur 127 und er hat 
Duellstufe 211 und ich nur 165“
aaa: „in Arbeit“
ccc: „gut gut“
ddd: *kloppt sich auf die Schenkel vor Lachen*
aaa: „so nun mache ich die Bank, weil die Händler 
können nichts“
ccc: „jupp, mach das. die banker ruinieren dich. 
hoffentlich haste kein bargeld dabei“
aaa: „nein“
ccc: „das ist schon mal gut, da sind die banker sauer. 
war ja auch ne blöde frage, hast ja keine hosentaschen 
grad“
aaa: „KO“
ddd: „gw“
ccc: „ na bitte, und übermorgen wiederholen wir das“
aaa: „Ich reite jetzt zum FK, mal sehen, wie 
Musterungschancen stehen“

AAA is nächste runde ko am fahnenring
BBB: AAA: *taschentuch reich*
AAA: KKKK hat dich Ohnmächtig geschossen!
AAA fragt sich, warum er die lottozahlen nicht genauso 
präzise vorhersagen kann :/
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Ideen aus der Redaktion
Wer suchet, der findet ...

... und wer nichts findet, sucht vielleicht gerade ein Rezept auf dem Markt von The West. Klickt er in seiner 
eigenen Stadt oder auch in jeder fremden Stadt den Markt auf, so erwarten den handelnden Spieler keinerlei 
Unterschiede. Der Markt ist überall gleich gestaltet und sowohl in seinen Funktionen als auch in seinen 
Suchmöglichkeiten klar und verständlich strukturiert. Der Grundaufbau stimmt, da gibt es - vielleicht einmal 
von einem Spieler-zu-Spieler-Handel abgesehen - kaum noch etwas zu verbessern. Der Screenshot zeigt euch 
die Übersicht des Marktfensters.

Marktübersicht

Ist man aber auf der Suche nach einem Craftingrezept und klickt die entsprechende Kategorie auf, um nur noch 
Rezepte zu sehen, wird es äußerst unübersichtlich. Denn anstelle einer Ansicht, die einem auf den ersten Blick 
einen Überblick verschafft, kann man bei den allermeisten Angeboten überhaupt nicht erkennen, welches Rezept 
angeboten wird. Man ist gezwungen, auf jedes Angebot den Mauszeiger zu halten und mehr oder weniger lange 
auf einen Tooltip zu warten. Je nach Angebotssituation am Markt und Serverbelastung der Welt, kann das eine 
langwierige Aufgabe werden.
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Ideen aus der Redaktion - Fortsetzung

Der Grund für diese Unübersichtlichkeit ist, dass die Bezeichnungen der Rezepte zu lang für das kleine, 
unveränderliche Fenster sind. In den meisten Fällen steht dort nur „Herstellung von“, „Herstellung eines“ 
oder „Herstellung einer“, gefolgt von zwei oder maximal drei Buchstaben des eigentlichen Craftingproduktes. 
Sucht man also etwa das Rezept für Sattlermeister der Stufe 100 „Anleitung: Herstellung eines Lederbezugs“ 
so findet man das am Markt unter dem Eintrag „Herstellung eines Le...“. Berücksichtigt man nun noch die 
Verwechslungsmöglichkeiten, die sich daraus ergeben, dass es nicht nur den Lederbezug, sondern auch noch die 
„Anleitung: Herstellung eines Lederbeutels“ und die „Anleitung: Herstellung eines Lederriemens“ gibt, dann ist 
das Chaos perfekt. Der nächste Screenshot zeigt euch eine typische Rezeptansicht am Markt.

Marktkategorie „Rezepte“
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Zur weiteren Verwirrung trägt bei, dass einige Rezepte komplett ohne „Herstellung von“-Beschreibung 
auskommen und einfach nur nach dem Produktnamen aufgelistet sind, das man mit dem Rezept herstellen 
kann. Wer also etwa das Rezept mit dem Namen „Rezept: Soße“ sucht, der findet es schlicht und einfach unter 
Bezeichnung „Soße“. Wie diese Darstellung dann aussieht, zeigt euch der folgende Screenshot.

Ideen aus der Redaktion - Fortsetzung

Eindeutige Anzeige der Rezepte 

Die Lösung des Verwirrspiels ist ebenso einfach wie offensichtlich: Man müsste einfach nur alle Rezepte 
ausschließlich nach dem jeweiligen Craftingprodukt benennen! Dann würde etwa aus dem Rezept 
„Anleitung: Herstellung eines Poliersteins“, das aktuell noch als „Herstellung eines Pol...“ auf dem Markt 
angeboten wird, schlicht und einfach ein „Polierstein“. Und der wäre dann auch genauso einfach zu finden, wie 
jetzt schon die Soße!

Eine Verwechslungsgefahr zwischen dem Rezept und dem Produkt selbst besteht bei einer solchen Auflistung 
auch nicht, denn dafür gibt es ja schon jetzt zwei unterschiedliche Kategorien - „Rezepte“ und „Produkte“. So 
kann jeder Suchende, schon bevor er die eigentlichen Angebote sieht, diejenigen herausfiltern, die er gerade 
nicht haben möchte.

Lasst uns wissen, wie ihr die bisherige Rezeptsuche am Markt findet und was ihr von der oben präsentierten 
Idee haltet. Zuschriften können per E-Mail, Forum-Nachricht oder Telegramm an alle Redakteure erfolgen. 
Gerne veröffentlichen wir eure Meinung in der nächsten Ausgabe. In diesem Sinne: Wer suchet, der findet ... 
hoffentlich!

(Tony Montana 1602)
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Geschichte von Gabbro Teil 2
2010 war‘s ... - Story 2

hellcity war wohl der perfekte ausgangspunkt. Als silverHawk77, White Star, grisu und ich in die stadt kamen, 
sahen wir schon von weitem Rebecca Holliday, wie sie ihr Pferd fütterte, nach dem langen Ritt. Onkelhotte 
saß auf der Treppe vorm Saloon mit tief runtergezogenem Hut und polierte seinen Colt in der prallen Sonne. 
claysontsBraut kam gerade von ihrem Stadtrundgang zurück, in dem sie alle Steckbriefe von uns eingesammelt 
hatte. mexxx und Magnus79 waren noch schnell Munition kaufen und ritzten noch Kerben in ihre Patronenköpfe 
bevor es los ging.

SilverHawk77, Onkelhotte, Rebecca Holliday, Captain G, noheaven - Unsere Ziele waren diesmal El 
Sunshine und El Dorado. Es war ein heißer Tag, aber wir waren fest entschlossen, in El Sunshine und El Dorado 
aufzuräumen.

Als ich gerade kurz vor El Sunshine war, kam Onkelhotte aus nördlicher Richtung angeritten. Er sah etwas 
mitgenommen aus, da er gerade von einem Fortkampf kam. Aber er war trotzdem entschlossen, mit mir nach El 
Sunshine zu reiten. Also waren wir schon mal zu zweit.

Als wir den ersten Hornissen Feuer im Nest gemacht hatten, hörten wir plötzlich einen Adlerschrei. Das war 
nicht normal, denn eigentlich gab es in diesem Gebiet nur Krähen, schwarze, dicke Krähen. Wir schauten uns 
kurz um und sahen am Horizont einen Soldaten angeritten kommen. Seine Abzeichen glänzten in der Sonne, da 
war es uns klar: SilverHawk77 kam. Jetzt waren wir zu dritt.

Einige Stunden später, die Hälfte der Städte hatten wir schon überrannt, kamen wir an den Saloon von El 
Dorado. Alles war still, man hörte nur die Krähen streiten. Plötzlich krachte die Tür vom Saloon auf. Einer flog 
raus auf die Straße und zwei flogen durch die Saloonscheibe raus auf die Terrasse. Eine Whiskeyflasche flog 
noch hinterher mit den Worten „Behalte deine Pfoten bei dir!“. Wir blieben stehen und schauten uns fragend an.

Dann ging die Saloontür langsam auf. Drei Gestalten kamen raus und blieben im Schatten auf der Terrasse 
stehen. Wir standen still mit der Hand an der Waffe, bereit für ein Duell. Für einen kurzen Moment kreisten 
Krähen über dem Saloon. Dann trat einer der drei aus dem Schatten hervor, schnippte seine Zigarette weg, 
schob seinen Hut hoch und sagte „Na endlich, da seid ihr ja! Uns is hier schon langweilig geworden.“ Es war 
noheaven, der mit Rebecca Holliday und Captain G von der anderen Seite der Stadt schon angefangen hatte 
aufzuräumen.

Wir duellierten noch bis spät in die Nacht und ritten dann mit fetter Beute zurück nach Hause.

(Gabbro)
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Leserzuschrift shith

Auf den Artikel in der Ausgabe 67, "Leserzuschrift von Teer Dooht - Welt 1", erhielten wir eine Reaktion 
von BFCharly aus Fairbanks, die wir in Ausgabe 68 veröffentlichten. Nun erreichte uns eine Antwort auf den 
Beitragen von BFCharly von dem Spieler shith.

Das, was da mal so schön von unseren Gegnern abgedruckt wurde, zeigt nur, wie sie auf Forts aus sind und dass 
sie nur mehr oder minder Interesse an einer guten FK-Welt haben, sondern nur die Rekorde wollen. In der Lage 
FK zu Leiten scheint mir drüben keiner, wenn man mit 80 k LP mehr als Deffer am Ende nur knapp gewinnt, ist 
dies mehr als erschreckend, wer eine gute FK-Welt will, dem kann man durchaus die 16 empfehlen, aber nicht 
so mit dieser Darstellung präsentieren.

Gut ich sehe es vielleicht durchaus anders, weil ich auf der anderen FK-Seite eine FK-Stadt leite, die auch 
in der Lage war, im Juli, wo wir erst 3 Monate existierten, eine Goldmedaille zu gewinnen, obwohl wir nur 
ca. 30 Mitglieder zu dem Zeitpunkt hatten.  Das sie mehr LP haben und etliche gute Fortkämpfer, sehe ich 
ein, aber wer im April seinen ehemaligen Hauptfeind (Assini) auf seine Seite lässt und dann anfängt die FK-
Welt zu kontrollieren, dann ist das meiner Meinung nach keine großartige Leistung. Dadurch haben sie einen 
großen Pool eingeschlafener FK-Gegner bei euch, die bei dem Erwachen im Juli/August sich alle langsam 
wieder aktiviert haben und nun stehen wir vor einem ziemlich ungenießbaren FK-Cocktail, was für uns in dem 
Aufskillkampf, langsam zu einem Kampf gegen eine Windmühle wird.

shith 

Reaktionen unserer Leser

Leserzuschrift Kilroy
Rückblick auf das Oktoberfest

Als ich das diesjährige Oktoberfestevent sah, fühlte ich mich sofort an das letzte Jahr erinnert; habe das 
Oktoberfest-Set nicht bekommen und auch keine Bekleidung, keine Hose, keine Waffe. Allerdings hatte ich 
etwas über 1000 Bonds angespart. Vielleicht sollte ich doch mal wertvollere Versuche starten? Aber mit der 
Verlängerung der Wartezeit nach jedem Essen? Habe ich wirklich die Zeit und Lust immer aufzupassen, wann 
ich wieder Essen kann?

Mein erster Freiversuch war wie erwartet - eine Verstärkung. Abends dann der zweite Versuch, mit der Hoffnung 
wenigstens ein Tuch oder einen Hut zu ergattern. Und siehe da: Ich traute meinen Augen kaum! Etwas aus 
Kartgorie sehr selten, 1000 Bonds. Und das, obwohl sich immer noch hartnäckig das Gerücht hält, dass es bei 
Freiversuchen nichts aus der höchsten Kategorie gibt.

Was nun tun mit dem Bondsegen? Aufheben? Aber wofür? Also ausgeben. 800 Bonds investieren, um noch 
etwas sehr Seltenes zu bekommen? Und wenn es der Reskilltrank ist? Lieber nicht.

Dann habe ich mir im Forum die Set-Werte des Oktoberfestsets angesehen. Mit 1000 Extrabonds ist das zu 
schaffen. Und so wurden die Bonds in 25er Essen und 2 x 150er Essen investiert. Und tatsächlich; am nachmittag 
des vorletzten Tages war Stufe 120 erreicht. Obendrauf gab es alle Hüte, Halstücher und Schuhe. Meine 150er 
Speisen förderten allerding nur Kisten zu tage.

Als Fazit bleibt zu sagen, dass Stufe 120 zu hoch angesetzt ist, um sie problemlos zu erreichen. Hätte ich keinen 
Bondbrief gewonnen, hätte ich wohl auch nur bis zum Ochsen spielen können. Ansonsten warte ich jetzt wieder 
auf die nächsten Sets, die diese drei sehr bald überflüssig machen werden.

Kilroy
Abteuernder Quacksalber von Welt 1
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Leserzuschrift FantaSixty
Spielerevent in Welt 10

2014 war das Jahr der Fußballweltmeisterschaft. Dies nahm FantaSixty zum Anlass, ein Spielerevent zu 
organisieren, das sich in der Organisation an die Fußballweltmeisterschaft anlehnt. Lest hier ihre Beschreibung 
zum Event. Wenn Ihr ein ähnliches Event aufziehen wollt und dazu Fragen habt, könnt Ihr Euch in Welt 10 gerne 
an FantaSixty wenden.

(Tony Montana 1602)

„Auch wenn mit Verspätung, besser als gar nicht. In Welt 10 haben die Fortkämpfer der Rough Riders (RR) 
eine Weltmeisterschaft durchgeführt, in Anlehnung zeitgleich mit der Fußball-WM. Das war die Ausschreibung:

Wir brauchen *32 Teilnehmer*, *jeder spielt für eine Nation. Die sucht ihr euch selbst aus, die Gruppen bleiben 
in der Vorrunde so, wie bei der Fußball-WM.* Spielmodus ist auch der gleiche wie bei der Fußball-WM. 
Bewertung hier wie in der Liga. Bei Sieg gibt es 3 Punkte, bei Unentschieden 1 Punkt. Ab Achtelfinale wird es 
sicher etwas anders aussehen, als bei der Fußball-WM, aber das macht ja nix, da der Spielplan fertig ist.

*Wer wird Weltmeister?*

*Startgeld + Länderwahl = 10.000 $*,

dafür werden wieder Schinken im Markt sein. Los geht‘s, wenn wir den Pool der Teilnehmer voll haben. Ich 
hoffe auf rege Beteiligung.

*Der Weltmeister erhält die Siegerprämie in Höhe der eingezahlten Startgelder.*

Ruck-zuck waren 32 „Nationen“ gemeldet, witzig war hierbei, da man sich ein Land wählen konnte,  dass schon 
bei der Gruppenwahl taktisch vorgegangen wurde. Zumindest von einigen Spielern.

- Fanta als bekennender Ronaldo-Fan war natürlich gleich Portugal, kaufte sich im Shop den Portugalgürtel, 
den sie auch zu jedem FK trug. Sozusagen als Glücksbringer.
- Käpitän: „Ich geh passend zum Kampfschwein Wilmots... Belgien ...“
- onkelhotte: „da ich momentan total blank bin, bleibt mir eigentlich nur Griechenland als Option und weil ich 
nicht will, dass die Weltmeister werden „
- Martinignom: „Also ich bin sowas von neutral und hab es im Kreuz - da bleibt ja für mich nur die Schweiz „
- Spinnenfinger: „Ok ich nehme Kolumbien, ich brauche wieder gute Buffs, die Jungen werden es im Gepäck 
haben. „
- .AK.: „*?????? ?????? ?????*
- Sir Pommes: „Wenn mir jemand erklärt wie das Spiel hier läuft und ich nicht mit Klinsmann kommunizieren 
muß, dann würde ich für`s „Micky Maus“-Land antreten.“

Kurze Fragen und Erklärungen zum Modus:

sittinbull: „Gibt es eigentlich Angaben zum Bewertungssystem bei dieser WM? Ist die Fifa (also Blatter) 
für besondere Aufmerksamkeiten empfänglich? Hat nur Brasilien Heimrecht oder alle erstgenannten 
Teilnehmerländer? Sind Dopingmittel erlaubt (Robben kommt gerne erst mit entsprechenden Mittelchen, 
wenn es hart auf hart kommt in Fahrt - Christiano fällt ohne so Aufblähzeugs eh in sich zusammen wie ein 
eingepickster Luftballon)? Ist Foulspielen erlaubt (also wenn ich Spanien, in diesem Falle Bea, einen Tausch 
anbiete, da die bereits etwas malat ausschauen und diesen dann doch nicht verwirkliche und sie bereits in der 
7. Runde aufs Abstellgleis befördere)?“

Die Spiele begannen, der Modus war klar. Letztendlich standen sich Portugal und Uruguay im Finale gegenüber. 
Uruguay gewann und somit ist unser Spieler dsa8088 aktuell unser FK-Weltmeister. Neben der Siegprämie, die 
übrigens ziemlich hoch war, weil viel mehr als 32 Schinken a´10.000 $ verkauft wurden,* gab es von unserem 
Suppi Roland Hanke noch einen Inno-Gürtel für den Weltmeister, dafür nochmal recht herzlichen Dank!*

Das nächste große Event bei den Rough Riders wird wieder der schon legendäre Weihnachtskalender mit 
eigenen Questreihen, Aufgaben, Rätseln und allerlei anderen Nettigkeiten. Ich denke mal und hoffe natürlich 
auch, dass es wieder großartige Unterstützung beim Befüllen des Kalenders gibt (schiele schon mal zu Roland 
;-) )

LG FantaSixty“
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Chronik
Eine Chronik

Die Redaktion blickt, neben den Kommentaren und Berichten über zukünftige Entwicklungen, naturgemäß 
auch immer auf Dinge zurück, die bereits im Westen geschehen sind. Dieser Tradition folgend, würden wir 
gerne einen zusammenfassenden Rückblick über die schon hinter uns liegenden Jahre des Spiels The West 
verfassen. Da die Ordnung und Zusammenstellung einer solchen Chronik eine sehr umfangreiche Aufgabe ist, 
fangen wir früh an. Die Veröffentlichung soll dann zum Geburtstag unseres Spiels im April 2015 erfolgen. Trotz 
dieses zeitlichen Vorlaufs, können wir diese Aufgabe nicht ohne Eure Hilfe meistern. Wir brauchen Euch alle 
und besonders Eure Gedanken zum Spiel. Wir möchten alles, was Euch mit der Entwicklung und den Inhalten 
sowie den Anbietern und Mitspielern verbindet, sammeln. Schickt uns Eure Erinnerungen - an Gestern, an 
das letzte Jahr oder auch an 2008. Was Euch wichtig erscheint, ist relevant. Es gibt für diese Sammlung erst 
einmal kaum inhaltliche Grenzen, außer denen des höflichen Umgangs mit den Mitmenschen. Interessante 
Themenfelder können etwa die folgenden sein:

•	 Termine, wann das Spiel startete, wann neue Welten eröffnet, wann welche geschlossen wurden.
•	 Besondere Ereignisse (Updates, die das Spiel veränderten)
•	 Eventdaten mit Beschreibungen
•	 Questeinführungen
•	 Spielerzahlen
•	 Personaländerungen (Forummitarbeiter, Supporter usw.)
•	 Persönliche Rekorde. Die Liste entnehmen wir dem Forum von The West. Bitte schaut nach aktuellen 

Einträgen, damit dann keiner plötzlich doch noch einen Rekord im Kämmerlein verborgen hatte.
•	 Kleine persönliche Geschichten und lustige Begebenheiten.
•	 Wiki The West
•	 tw-db.info
•	 Scripter
•	 Spielerprojekte
•	 Einträge auf der ersten Seite in den Ruhmeshallen.
•	 Programmierer und Entwickler, Blogger
•	 Screenshots

Wir rufen, wie bereits in der letzten Ausgabe der TWTimes, noch einmal zur Mitarbeit auf. Alle Einsender 
werden am Ende in der Chronik als Mitautoren aufgeführt.

(Cymoril)

The History of The West - from the beginnnig until now         ---        Die geschichte von The West - vom Anfang bis jetzt

2008 2009 2010 2011

The History of The West - from the beginnnig until now         ---        Die geschichte von The West - vom Anfang bis jetzt

2014 20152012 2013
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Knobelecke

Getränkeservice
Fünf Spieler werden vom fahrenden Händler mit Getränken beliefert. Da sie in einer aufstrebenden Stadt 
alle in der gleichen Straße leben und der Händler noch von Halloween betrunken ist, versucht er aus den 
Informationen, die er zuvor erhalten hat, die Hausnummern, die Vor- und Nachnamen der Besteller sowie die 
Getränke zuzuordnen.

Hinweise:

1. John Amos bestellte keinen Wodka. Rebecca erhält eine Kiste Rum und Herr Snyder einen 12 Jahre alten 
Whiskey.

2. Doc wohnt in Haus Nr. 9, Frau DuPree in Haus Nr. 8 und der Herrr in Haus Nr. 1 bekommt eine Kiste Whiskey.

3. Pablos Hausnummer ist höher als die von Frau Redstone, aber niedriger als die Hausnummer der Frau, die 
Tequila bestellt hat.

4. Pablo bestellte keinen 12 Jahre alten Whiskey und Doc keinen Wodka.

Hausnummern: 1, 3, 4, 8, 9
Vornamen: Angel, Doc, John, Pablo, Rebecca
Nachnamen: Amos, DuPree, Gutierrez, Redstone, Snyder
Getränke: 12 Jahre alter Whiskey, Rum, Tequila, Whiskey, Wodka

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den Namen der gesuchten Person per 
PN (Button „Kontakt“, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns 
schicken. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner erhält 200 Goldnuggets! 
Einsendeschluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-
Redaktion sind ausgeschlossen.

Die Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es für euch nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus 
verschiedenen Welten von ein und demselben Account zu schicken. Eure „doppelten“ Einsendungen müssen 
wir daher aufwändig manuell aussondern. Sollten die doppelten Einsendungen weitergehen, werden Spieler mit 
doppelten Einsendungen vollständig vom Gewinnspiel ausgeschlossen.

Aus gegebenem Anlass müssen wir leider darauf hinweisen, dass Ihr bei der Einsendung eurer Lösung auch euren 
Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt angeben müsst. Leider bekommen wir immer wieder richtige Lösungen, 
die wir, mangels Angabe, keinem Spieler zuordnen können. Die Angabe Eurer E-Mail bei einer Einsendung in 
der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des Forums und dient uns nicht zur Nicknamenfindung der Spieler. 
Diese „anonymen“ Lösungen können somit nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

(Cymoril)
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Gewinnspiel Personenrätsel

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von 
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe 
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise geben.

- Ich wurde in dem Jahr geboren, in dem das britische Parlament die Townshendgesetze für die amerikanischen 
Kolonien verabschiedete.
- Trotz fehlender Bildung arbeitete ich bereits mit 19 Jahren als Rechtsanwalt.
- Meine Frau heiratete ich zweimal, da unsere erste Hochzeit - ich war damals 24 Jahre alt - keine Rechtskraft 
erlangen konnte, weil meine Frau von ihrem ersten Mann noch nicht geschieden war.
- Fünf Jahre später begann meine politische Karriere im US-Repräsentantenhaus.
- Ich kam in den US-Senat, in dem Jahr, in dem ich das dafür notwendige Mindestalter erreichte.
-	Im	Laufe	meines	Lebens	duellierte	ich	mich	häufig	und	wurde	auch	wiederholt	verletzt.	Eine	der	Kugeln,	die	
mich trafen, verblieb bis zum Tod in meinem Körper.
- In einer Schlacht gegen die Briten wurde ich zum Kriegsheld. Dass die Schlacht erst nach dem Abschluss 
des Friedensvertrages stattfand, der den Krieg beendete, tat meinem Kriegsruhm keinen Abbruch. Da weder 
ich noch die Briten zum Zeitpunkt der Schlacht etwas von dem Friedensschluss wussten, beschwerte sich auch 
niemand.
- 13 Jahre und eine gescheiterte Präsidentschaftskandidatur später, zog ich dann doch als US-Präsident ins Wei-
ße Haus ein.
- Ich führte als erster Präsident die bis heute übliche Praxis ein, Posten innerhalb der Regierung und Verwaltung 
nach der Wahl mit Unterstützern zu besetzen.
- Nach zwei Amtszeiten als Präsident, starb ich drei Monate nachdem Florida zum Bundesstaat geworden war.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen?

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den Namen der gesuchten Person per PN 
(Button „Kontakt“, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schicken. 
Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner erhält 200 Goldnuggets! Einsende-
schluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redak-
tion sind ausgeschlossen.

Wer bin ich?

Die Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es für euch nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus 
verschiedenen Welten von ein und demselben Account zu schicken. Eure „doppelten“ Einsendungen müssen 
wir daher aufwändig manuell aussondern. Sollten die doppelten Einsendungen weitergehen, werden Spieler mit 
doppelten Einsendungen vollständig vom Gewinnspiel ausgeschlossen.

Aus gegebenem Anlass müssen wir leider darauf hinweisen, dass Ihr bei der Einsendung eurer Lösung auch 
euren Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt angeben müsst. Leider bekommen wir immer wieder richtige 
Lösungen, die wir, mangels Angabe, keinem Spieler zuordnen können. Die Angabe Eurer E-Mail bei einer Ein-
sendung	in	der	Redaktion	ist	eine	Sicherheitseinstellung	des	Forums	und	dient	uns	nicht	zur	Nicknamenfindung	
der Spieler. Diese „anonymen“ Lösungen können somit nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

(Tony Montana 1602)
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Rätselauflösung der vorigen Ausgabe
Personenrätsel

Knobelecke

Die gesuchten Personen des Rätsels in Ausgabe 
68 waren, passend zum Oktoberfest, die 
deutschstämmigen Namensgeber eines der 
berühmtesten Brauereikonzerne der Welt.

Lösung Person 1: Eberhard Anheuser (rechts oben)
Lösung Person 2: Adolphus Busch (rechts unten)

Der Gewinner ist: Fatman Scoop aus Welt Colorado. 
Herzlichen Glückwunsch!

Zum Personenrätsel erhielten wir 24 richtige 
Einsendungen. Leider konnte wieder eine richtige 
Einsendung nicht an der Auslosung teilnehmen, da sie 
ohne Spielernamen eingesandt wurde.

Die Lösung unseres Duellanten im Krankenbett-Rätsels lautet:

Bett 1, Hunterex, Pferdetritt, Rio Bravo
Bett 2, Almalusch, Hufeisen von der Wand auf den Kopf gefallen, Erbarmungslos
Bett 3, diesally, hat im Morgenmuffelset duelliert, Spiel mir das Lied vom Tod
Bett 4, Admiral Aero, in einen Hufnagel getreten, 12 Uhr Mittags
Bett 5, Romeo Dolorosa, Angreifer war langsamer als der Angegriffene, Heaven‘s Gate
Bett 6, Rontsen, Darmgrippe, The Wild Bunch

Der Gewinner ist: JohnCollens aus Welt Georgia. Herzlichen Glückwunsch!

In unserem Postfach lagen 8 korrekte Einsendungen, die alle an der Verlosung teilnehmen konnten.

(Tony Montana 1602)
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The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Herausgeber und Redaktionsleitung
Spielerkollektiv von The West

TWTimes ist eine unabhängige Spielerzeitung, die von den Redakteuren ausschließlich in deren Freizeit ge-
staltet wird. Es steht niemandem außerhalb der Redaktion zu, Forderungen bezüglich Inhalt, Stil und Arbeits-
weise der TWTimes zu stellen.

Für den Inhalt von Leserzuschriften zeichnen die Redakteure nicht verantwortlich. Siehe dazu Impressum auf 
der Ausgabenseite der TWTimes.
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stam1994  stam1994@twtimes.de
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Cymoril   cymoril@twtimes.de
quis   quis@twtimes.de
TonyMontana1602 tonymontana1602@twtimes.de
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quis   quis@twtimes.de
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gandfhut   gandfhut@twtimes.de

Kontaktmöglichkeiten zu den Redakteuren
Im IRC-Channel #twtimes (http://webchat.quakenet.org/?channels=#twtimes)
http://twtimes.forumieren.com (PN - Button „Kontakt“, rechts unten)
http://forum.the-west.de

Ausgabenarchiv
http://www.twtimes.de/
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Redaktionsschluss ist jeweils am 21. des Monats. Alle nach diesem Termin eingehenden Beiträge von Spie-
lern können erst in der nächstfolgenden Ausgabe berücksichtigt werden.
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