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TwoCats - Erfahrungen eines Neueinsteigers in Colorado

Ein Gedicht - statt ein Bericht

Zugegeben, die Uberschrift ist nicht ganz Goethe, aber das folgende Gedicht von TwoCats aus Welt Colorado
ist allemal wert, hier veroffentlicht zu werden. Sie hat damit nicht nur ihre eigenen Erfahrungen als Anfanger
im Spiel verarbeitet, sondern auch gleichzeitig noch ein paar Tipps fiir andere Anfanger zu Papier gebracht und
ihren eigenen Verband im Chat ganz schén zum Schmunzeln gebracht. Grund genug, euch ebenfalls dieses

Meisterwerk der Wild West Poetik zu prisentieren.

Aller Anfang ist schwer

Vor einem Jahr - ich suchte sehr,

ein neues Game, das musste her.

The West - das klang nach Abenteuer,
Goldsuche, Pferden, Lagerfeuer.

Als grofser Westernfan fand ich:

TW ist das richtige Spiel fiir mich.

So fing ich an in einer kleinen Stadt,
die Einwohner hatte ich bald satt.
Kein Spaf3, keine Hilfe und kein Wort -
schnell stand fest: hier musst du fort.
Bis Level 60 ganz allein -

das konnte doch nicht alles sein.

Im Saloon-Chat las ich viel mit,

die ernsten Sachen und den Schitt.

Schrége Typen, lustige Leute,

insgesamt eine spafSige Meute.
Zuriickhaltend und schiichtern, so wie ich bin
war ich trotzdem bald mittendrin.

Hier fand mich dann ein alter Indianer -
vorausschauend, hilfsbereit und guter Planer.
Er bremste mich auch in meinem Wahn,

zu kaufen, was mir vor die Flinte kam.

Keine neuen Kleider, der Schuhschrank leer,
aber was jetzt drin steht, macht was her.

Nun spare ich noch auf gute Waffen,

nur mit Geduld ist auch das zu schaffen.
Und als die Hannah-Welt begann,

meldete ich mich auch da mal an.

Jeden Tag hab ich Spaf3 im Biindnis-Chan,
weil jetzt ich auch viele Leute kenn .

Vor einigen Wochen fragte dort wer:

,, Goldener Colt - ist es schwer,

den zu bekommen? ** und sofort fiel mir ein,

wie verzweifelt ich war, bei der Suche allein.
Meine einzige Info, die ich damals hatte zum Spiel.:
Nur Stundenarbeit, alles andere nutzt nicht viel!

Munitionstransport - das ging ja noch,

schon nach 5 Stunden hatt " ich den Klumpen doch.
Dann fing die Sache mit dem Fischen an,

und meine schwere Suche begann.

Mein Ziel: ein verdreckter Gegenstand

10 Tage von 18 bis 20 Uhr, bis ich ihn fand.

Fiir den Rest des Spiels habe ich nun Forellen,
aber ihr kénnt euch sicher vorstellen,

wie froh ich bin, nun in einem Biindnis zu sein.
Macht viel mehr Freude als ganz allein.

Hilfe gibts hier fiir alle Fragen,

und aus eigener Erfahrung kann ich sagen:
Seid ihr neu und vom Level noch klein,

dann tretet in ein Biindnis ein.

Traut euch zu fragen, dann klappt auch der Rest
Vielleicht sieht man sich mal bei The West.

Lg von TwoCats

PS.: Ahnlichkeiten mit spielenden Personen sind
bestimmt rein zufdllig™

'_r"_l
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!

'

Solltet ihr dhnliche oder auch ganz andersartige Gedichte zu einem The Westthema geschrieben haben,
veroffentlichen wir die ebenfalls gerne. Schickt sie uns per E-Mail, Foren-Nachricht oder Telegramm an die

bekannten Adressen.

(Tony Montana 1602)
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Liebe Leserinnen und Leser,

der Hochsommer - sofern man ihn denn als solchen bezeichnen kann - machte sich im vergangenen Monat auch
bei den Machern des Spiels bemerkbar. Viel passierte nicht im August, ein wenig Urlaub sei allen zustidndigen
Entwicklern, Produkt- und Community-Managern sowie Teammitgliedern und weiteren Zustdndigen gegonnt.
Erst Ende des Monats kam mit der Ankiindigung fiir das Update auf Version 2.28 wortwortlich wieder ,,Bewegung
ins Spiel“. Doch dieses vermeintlich kleine Update dreht an vielen Schraubchen des aktuellen Duellsystems und
konnte damit weitreichende Folgen mit sich bringen. Das wird sich sicher in den kommenden Wochen zeigen und
Thema unserer 80. Ausgabe der TWTimes werden.

Doch auch diesen Monat haben wir selbstverstandlich wieder einige spannende Themen fiir euch zusammengestellt,
Spielerzuschriften aufbereitet, um euch neue Geschichten aus den Spielwelten préasentieren zu konnen,
sowie reichlich Anekdoten und Informationsschnipsel gesammelt. Besonders iiber eure Erfahrungen mit den
Veranderungen am Duellsystem wiirden wir uns freuen. Schickt uns eure Gedanken, Kritik, Anregungen oder
Geschichten tiber die bekannten Kontaktwege.

In eigener Sache sei noch erwidhnt, dass unser neuartiges Personenritsel in Puzzleform von unseren Lesern sehr
positiv aufgenommen wurde. Da wir jedoch auch Riickmeldungen von Spieleren bekommen haben, die lieber
auf die alte Art Hinweisen nachjagen und selbst gerne recherchieren, haben wir uns entschlossen, zukiinftig die
Personenritsel monatlich wechselnd zu gestalten: Puzzle und Hinweise. So findet ihr in dieser Ausgabe wieder
Hinweise und in der néchsten wieder ein Puzzle. Auf diese Weise ist sowohl in unserer Arbeit als auch in eurem
Ritselspall ein Hochstmal3 an Abwechslung gesichert - eine win-win-Situation.

Zur Mythos-Quest heif3t es auch diesen Monat, trotz aller Bemiihungen der Redaktion, leider wieder einmal: Im
Westen nichts Neues.

Im Namen des Teams wiinsche ich euch nun viel SpaBl beim Stobern, Knobeln und Informieren!
Viele Griifie

Mats Brandt (stam1994)
Chefredakteur der TWTimes
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Wiederholbare Questreihen im September

Wiederholbare Questreihen

Im September gibt es bei wiederholbaren Quests nur wenig zu tun.

Zu Ehren des ehrlichen, hart arbeitenden Arbeiters konnt ihr die Questreihe zum Arbeitertag noch bis zum
02.09.2015 um 23:59 Uhr durcharbeiten. Bei Erscheinen dieser Ausgabe lauft die Quest also noch 2 Tage.

Mehr ist im September nicht zu wiederholen, auBer vielleicht das Gelernte des letzten Jahres, denn vielerorts
lauft ja wieder das neue Schuljahr. Das ist zwar auch wiederholbar, macht aber im Wiederholungsfalle weniger
Spal als eine Quest im Spiel The West.

Die TWTimes wiinscht frohliches Schaffen!
(Tony Montana 1602)

Auch das gibt‘s

Welten tun sich auf ...

Howdy again, nette Idee mit dem Puzzel diesmal.
Hier meine Losung.. Gesucht war: ...
Name: giziii Welt: giziii

Zitat aus dem Forum von The West

"Wire toll, wenn es demnéchst ein Suicide-Set gibt, mit dem man sich selber KO hauen kann..."

Na dann hoffen wir mal auf ein Suicideevent.
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Eine Wunderwaffe?

Veredeln auf hohem Niveau

Neulich sprach mich doch auf Welt 10 ein netter Spieler an, ob ich ihm etwas bei unserem Biichsenmacher
kaufen konnte. Na klar, hilfsbereit wie ich bin, sagte ich sofort zu. Doch dann wurde er konkret: Ich sollte 113
Prézise Einzellader kaufen! Vor lauter Schreck fand ich die Waffe gar nicht gleich beim Biichsenmacher. 31.600
Dollar wollte der Verkdufer im Laden von mir haben fiir eine Waffe. Das war heftig. Ich bot ihm eine Einladung
in meine Stadt an, aber da hétte die Eintrittszeit sechs Stunden betragen, was ihm zu lange dauerte. Der Spieler
ahnte mein Dilemma. Ich verkaufte ihm ein Getreide fiir 1.600.000 Dollar und ging zum Biichsenmacher. Mir
zitterten die Knie, immer wieder schaute ich zur Tiir, ob kein Gauner hereinkommen wiirde, um mir das viele
Bargeld abzunehmen. Ich setzte mich, wéhrend der Verkdufer mir fiinfzig Prézise Einzellader in eine Kiste
packte.

Ich brachte die Waffenkiste in meine Rennkutsche vor dem Laden und flitzte damit zum Markt. Jetzt blo3 keinen
Fehler machen beim Verkauf! Ich vergesse ja gerne mal mehr als nur einen Gegenstand einzustellen. Alles ging

gut.

Erneut bekam ich Geld fiir fiinfzig Waffen, fuhr wieder mit der Rennkutsche zum Biichsenmacher und wollte
weitere flinfzig Prazise Einzellader kaufen. Hatte mich der Verkdufer bereits beim ersten Einkauf schon etwas
komisch angeschaut und gefragt, ob ich denn so viel Bargeld dabei hitte, so wollte er jetzt von mir wissen,
ob das ein legaler Waffenhandel sei, den ich da betreibe. Ich bejahte und gestand gleich, dass ich noch einmal
kommen wiirde, um dann noch dreizehn von den Waffen zu kaufen. Er konne diese ja schon einpacken.

Als ich dann endlich die 113 Waffen an den Mann gebracht hatte und mir kein Fehler auf dem Markt unterlaufen
war, fiel mir ein Stein vom Herzen. Inzwischen hatte mein Spieler die Waffen veredelt. Stolz zeigte er mir
sein Profil mit der auf Stufe fiinf veredelten Waffe, die er beim heutigen Fortkampf tragen wollte. Auf meine
Bemerkung, dass es ein recht teurer Spal3 sei, so eine Waffe zu veredeln, meinte er nur zwinkernd: "Man gonnt
sich ja sonst nichts."

Ich erkundigte mich, ob es noch mehr Spieler mit solch einer veredelten Waffe gibe. Er nannte mir zwei weitere
Spielernamen, die ihn erst auf diese Idee gebracht hatten.

Ich freute mich, dass ich ihm auch einmal helfen konnte und wiinschte ihm "Gut Schuss" beim Fortkampf.

(Cymoril)

atus | Aktiv
Stufe | 139

Duellstufe ' 240
Rang | 523
Erfolgspunkte | 23190

Biindnis

243-83149

{sem Spiel geworden?
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Praziser Einzellader
Gewehr
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tw.wusel.info X

Erweiterung des Warensortiments filr Handwerker

Handwerker, die bereits die Hochststufe beim Craften erreicht hatten, langweilten sich schon ein bisschen.
Meistens stellten sie nur noch Waren her, wenn sie diese selbst benétigten oder andere um deren Anfertigung
baten. Nun kommt neuer Elan auf, wenn dieser derzeit auch noch gebremst ist. Fehlen doch noch bei den
meisten Spielern die Rezepte und einige benétigte Produkte anderer Gewerke sind leider im Augenblick nicht
auktionierbar. Auch ist derzeit nicht erkennbar, wofiir man die neuen Waren verwenden kann. Einzig und allein
die Herzen der Sammler schlagen héher. Im Folgenden sind die benétigten Rezepte und Materialien sowie die
dafiir bendtigten Handwerker aufgelistet. Nachschlagen kann man das natiirlich auch bei tw-db.info.
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Mixe Kaktussaft
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2 Zucker

2 Orangen

1 Wasserglas
1 Krug

1 Hammer

1 Eisenstange
1 Holz

1 Stein

Feldkoch
Schmied

1 Rose

2 Kohlen

3 Eisenstangen
4 Holz

4 Sagen

2 Nagel

2 Kriige

1 Hammer

Feldkoch
Schmied

2 Milch

1 Glas Wasser

2 Rosen

2 Hammer

5 Krige

4 Nagel

8 Sagen

8 Holz

6 Eisenstangen Feldkoch
4 Kohlen Schmied

Quacksalber
Herstellung von Flachsfasern

Bastle eine Gesundheitspuppe

Schreibe gespenstische Musik

10l

1 Rabenfeder
1 Tuchballen
2 Glas Wasser
2 Stroh

3 Nagel Quacksalber

1 Sage

1 Krug

3 Holzpflocke
2 Lassos

2 Leder

2 Sicheln

10l

1 Rabenfeder
1 Tuchballen
2 Glas Wasser
2 Stroh

3 Nagel

Quacksalber
Sattlermeister

4 Notenblatter
1 Todesurteil
2 Indigo

2 Whiskey

10 Zeitungen
4 Glas Wasser
2 Kriige

2 Zeremonienstébe
20l

3 Holz

1 Kuhhorn

1 Biberfell

1 Rabenfeder
1 Tuchballen
2 Stroh

3 Nagel Quacksalber
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Neue Rezepte - Fortsetzung

Sattlermeister
Binde ein Notizbuch

Baue eine Reisekutsche

Herstellung eines Munitionsgurtes

Schmied
Herstellung von Glas

Baue eine Honigpresse

Baue eine Laterne

)
9

1 Schlangenleder

1 Sage
2 Kriige Sattlermeister
5 Zeitungen Quacksalber

1 Glas Wasser Feldkoch

4 Eisenstangen
11 Holz

4 Nagel

1 Hammer

1 Blei

2 Steine

2 Halbedelsteine

1 Séage Sattlermeister
1 Krug Schmied

20l

2 Lotusbliten
2 Orangen

12 Holz

3 Glas Wasser
3 Steine

3 Katzengold
5 Leder

3 Schlangenhaut
3 Sagen

3 Kriige

1 Zange

1 Patronenhiilse  Sattlermeister

1 Blei

2 Holz

2 Steine

2 Halbedelsteine

1 Sage Schmied
1 Krug Feldkoch

2 Kohlen

3 Eisenstangen

4 Holz

4 Sagen

2 Nagel

2 Kriige Schmied

1 Hammer Quacksalber

3 Blei

8 Holz

6 Steine

6 Halbedelsteine

3 Sagen

3 Krige

2 Goldstaub

1 Nagel Schmied
2 Eisenstangen  Feldkoch

Bis alles zur Zufriedenheit der
Handwerker lduft, sollten wir fleiBig
Material sammeln, einlagern und darauf
hoffen, dass InnoGames die benétigten
Produkte schnell auktionierbar macht und
die hergestellten Waren einen Mehrwert
(nicht nur Sammlerbedarf) erhalten. Dass
dies definitiv geschehen wird, wurde der
TWTimes von Seiten des Community
Managers KnockKnockJoke besttigt.
Die Auktionierbarkeit und die Effekte
werden gemeinsam in einem Update
erfolgen. Ein genauer Termin steht jedoch
noch aus und die geplanten Effekte
wurden uns ebenfalls noch nicht verraten.

In diesem Sinne: Viel Erfolg beim
Ergattern der erforderlichen Rezepte und

Rohstoffe!

(Cymoril)
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Zaphyra - Wette - Hannahville

Wetten, dass ..?

Der deutsche Fernsehklassiker ist seit Ende 2014 Geschichte. Aber wetten, dass wir trotzdem eine irre Wette
fiir euch gefunden haben? In Welt Hannahville begann am 12.07.2015 eine Wette, die am 25.08.2015 ihren
ruhmreichen Abschluss fand. Die Spieler Kara B. Nemsi und Zaphyra sind, laut eigener Aussage, zwei
"Sturkdpfe, die gerne diskutieren" und so entstand auch ihre Wette aus einer Diskussion dariiber, wie schnell
man im Level aufsteigen kann. Da man sich in der Diskussion nicht einig wurde, musste eine Wette die
Meinungsverschiedenheit kldren.

Zu Beginn der Wette hatte Zaphyra das Level 140 und die gestellte Aufgabe forderte von ihm, innerhalb von
90 Tagen Level 150 zu erreichen. Fiir diese letzten 10 Level benétigt man insgesamt ungefdhr 12,5 Millionen
Erfahrungspunkte, also etwa 138.000 Erfahrungspunkte pro Tag der Wettlaufzeit. Diese Werte sind Richtwerte,
da Zaphyras exakter Punktestand zu Beginn der Wette nicht festgehalten wurde. Zur Einschitzung der
Grofenordnung der Aufgabe sind sie jedoch allemal ausreichend genau. Da jede Wette einen Einsatz braucht,
lieBen sich auch unsere beiden Wetter nicht lumpen: der Sieger sollte eine runde Million Dollar vom Verlierer
erhalten.

Um den jeweils aktuellen Stand fiir beide Wettpartner jederzeit iiberpriifbar zu machen, nahmen die beiden
Wetter die Hilfe ihres Freundes stayawayknight in Anspruch. Er programmierte ihnen eine Internetseite,
die sowohl die noch verbleibende Zeit als auch die noch zu erbringenden Erfahrungspunkte anzeigte. Einen
nervigen Piepston zum Countdown gab es auch noch oben drauf. Damit das Ganze iiberhaupt funktionieren
konnte, wurden Zaphyras Erfahrungspunkte mittels eines Skripts ausgelesen. Einen Screenshot der Seite http://
fktext.bplaced.net/countdown// seht ihr hier:

22803903 von 22628789 EXP

Zayphyras Countdown am Tag seines Sieges - noch 46 Tage mehr hdtte er Zeit gehabt

Wie sah nun, wéihrend der Wette, ein typischer Tag fiir Zaphyra aus? Fest steht, besonders viel Abwechslung
durfte es nicht geben, denn Duelle, Fortkimpfe oder gar Abenteuer hitten zuviel Zeit und Erholung gekostet
und dabei zu wenig Erfahrungspunkte eingebracht. Zaphyra war daher fleiig und arbeitete. Wenn er online
war, stellte er ausschlieBlich 15-Sekunden-Arbeiten ein und war er offline, baute er die Kirche seiner Stadt
stundenweise aus. Seine bevorzugten Arbeiten zeigten, skillungsbedingt, einen leichten Schlag in Richtung
Starke: Als Totengrdber arbeiten, Eine Siedlung errichten, Land kolonisieren , Ein Reservat planen, Casino
errichten, Mission errichten, Ranch errichten, Herrenhaus errichten und Palisade bauen.
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Zaphyra - Wette - Fortsetzung

Um auf diese Weise etwa 138.000 Erfahrungspunkte pro Tag zu bekommen, bedarf es sowohl sehr vieler Klicks
zum Einstellen der Arbeiten als auch eines wachen Auges mit Blick auf die Arbeitsmotivation - schlielich will
man ja keine Energie bei Arbeiten verschwenden, die aufgrund gesunkener Motivation nicht mehr ausreichend
Erfahrungspunkte bringen. Alles das geniigt jedoch nicht, es bedurfte dariiber hinaus auch noch einigen
"Dopings".

So klickte sich Zaphyra von Arbeit zu Arbeit durch seine Wettlaufzeit und kam so auf mehrere hundert Seiten
von Berichten pro Tag. Er erledigte also buchstdblich Tausende von Arbeiten pro Tag. Zur Steigerung der
Arbeitsmotivation und ihrer Erholung, kaufte er iiber den Weltmarkt Kautabak und Rosenwasser. Das Angebot
des Union Pacific Shops nahm er ebenfalls in Anspruch und nutzte wahrend der Wettlaufzeit den Langzeit-
Premiumaccount "Vip-Bonus", der alle anderen Premiumaccounts in sich vereint.

Am Morgen des 44. Tages der Wette, am 25.08.2015, bei Stand von Level 146, sagte Zaphyra sich nach
ungezihlten Klicks "Ich mach' jetzt Schluss!" - und nahm danach einen ganzen Kneipenvorrat voll diverser
Trianke der Weisheit zu sich. Ob es Zaphyra jetzt wirklich weiser gemacht hat, ist nicht tiberliefert, aber
zumindest reichte es, um es die letzten vier Stufenaustiege zu erreichen. Geschafft! Level 150! Und gerade
noch rechtzeitig, um auch noch Zaphyras ganz privates Ziel zu erreichen. Nachdem er bereits als Erster in den
Ruhmeshallen fiir Level 60, 80, 100 und 120 eingetragen worden war, schaffte er es jetzt auch noch, als erster
Spieler in der Ruhmeshalle fiir Level 150 eingetragen zu werden. Somit schaffte Zaphyra etwas, das vor ihm
noch kein Spieler irgendwo anders geschafft hatte: Er hat alle Ruhmeshallen einer Welt zuerst erreicht. Der
Zieleinlauf in der Ruhmeshalle fiir Level 150 war denn auch denkbar knapp. Zaphyra lief um 9:16 Uhr tiber die
Ziellinie und DeadExitus folgte ihm um 9:18 Uhr - nur zwei Minuten spéter!

Dem Stolz die Ruhmeshalle erreicht und die Wette gewonnen zu haben, folgte dann auch am selben Tag noch
die Anerkennung des unterlegenen Wettpartners. Kara B. Nemsi verbeugte sich virtuell und zog den Hut vor
dem Sieger. Ein bisschen gefuchst hat es ihn aber schon, dass er nach 5 Jahren The West spielen zum ersten Mal
eine spielbezogene Wette verloren hatte. Seine Wettschulden beglich er als fairer Verlierer natiirlich trotzdem
noch am gleichen Tag.

Auktion beendet: (1) Stirkende Ehrenmedaille

Auktion beendet: (1) Starkende E...
heute um13:12 Uhr

Der Gegenstand (1) Stirkende Ehrenmedaille wurde fur 5 1000000 an Kara B.
Memsi verkauft. Du kannstdas Geld bei dem Marktin Chaostrupp abholen, wo er
verkauft wurde.

Spielschulden sind Ehrenschulden

Nachdem die Anspannung des Wettkampfes von Zaphyra abgefallen war, erfuhren wir von ihm auch noch
seine weiteren Spielziele. Zukiinftig mochte er den weiteren Erfolgen im Spiel nachjagen - aber stressfreier als
das wilde Wett-Geklicke. Zuerst mochte er die Duellerfolge erreichen und danach auf Fortkdmpfe umskillen.
Fest steht, dass Zaphyra der Welt Hannahville noch lange erhalten bleiben wird. Die Redaktion der TWTimes
gratuliert Zaphyra zur gewonnenen Wette, zum Ruhmeshallenrekord und wiinscht ihm auch weiterhin viel Spaf3
im Spiel. Und falls das mit der Weisheit nicht geklappt hat, haben wir auch noch einen Tipp fiir ihn: Gib nicht
alles von der Million auf einmal aus!

(Tony Montana 1602)
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Roman von crow60

Romanfortsetzung Teil 6

Im August war es, aufgrund technischer Probleme, kaum moglich euch den nédchsten Teil des Romans von
crow60 aus Welt 10 zu liefern. Kurz nach Redaktionsschluss flatterte uns dann aber doch noch der folgende Text
in die Redaktion. Wir wiinschen euch Viel Spall beim Lesen und sagen noch einmal vielen Dank an crow60, der
sich allen Widrigkeiten zum Trotz die Mithe macht, euch mit seiner Geschichte zu unterhalten.

Unterdessen ist LucaBerni schon iiber drei Stunden geritten und er denkt bei sich: ,,So, es ist an der Zeit,
mal sicherheitshalber die grofie Trickkiste aufzumachen!* Er beginnt also einen grofien Bogen zu schlagen,
reitet einen grofen Kreis und ist eine gute Stunde spdter wieder auf seiner alten Spur. Dort betrachtet er sich
griindlich alle Hufspuren im Umkreis und stellt so fest, das ihm niemand gefolgt ist. Auf engen, wenig bekannten
und genutzten Pfaden reitet er bis zum friihen Morgen und schligt dann erst sein Lager in einem Dickicht auf.
Er entfacht sich ein kleines rauchloses Feuer, nimmt ein karges Mahl zu sich und rollt sich, nachdem er das
Feuer griindlich geloscht und verdeckt hat, bis zum Abend in seine Decken. So reitet er drei Tage, immer wieder
seine Spur kontrollierend, weiter. Am Morgen des siebten Tages bemerkt er, dass er nicht mehr alleine ist. Ohne
sich etwas anmerken zu lassen, schldgt er sein Lager wie immer auf, kocht sich Kaffee, schligt sich ein paar
Eier in die Pfanne und legt Speck dazu. Wie gut, dass er in der Wildnis aufgewachsen ist, so ist ihm das Nest des
Steppenhuhns natiirlich nicht entgangen und die Eier bessern jetzt sein einfaches Mahl auf.

Als der Speck herrlich duftet, hebt er den Kopf und sagt in ruhigem Ton: ,, Ya at eeh, warum kommt mein roter
Bruder nicht an mein Feuer? “ Nach einigen Augenblicken rascheln die Biische und drei Krieger der Apachen
treten hervor. ,, Akita ‘maniyo, mein alter Freund! Lange haben sich unsere Pfade nicht gekreuzt, Mihunka!* Vor
Luca stehen die Krieger, die von Colorado Manga angefiihrt werden, er kennt diesen Mann schon recht lange
und war als Junge oft mit ihm in der Missionsschule zusammen gewesen. Als Kinder hatten sie oft miteinander
gespielt und spdter als junge Mdnner einige Abenteuer zusammen erlebt, so war eine Freundschaft entstanden,
die nie ganz abgebrochen war, sonst wdre er schon ldingst tot.

Alle drei Krieger sind in der fiir ihr Volk typischen Art gekleidet, sie tragen einfarbige Catunhemden und
Lendenschurz, dazu die bei Apachen iiblichen hohen weichen Stiefel, die mit Conchos und wenigen Perlen und
Knochen bestickt sind, dazu trdgt jeder einen breiten Giirtel. Wihrend bei dem jiingsten Krieger der Giirtel
mit wenigen grofien Messingconchos geschmiickt ist, dhnelt der Giirtel des mittleren Kriegers dem von Manga,
wobei der Giirtel des Hduptlings mit grofien gepldtteten mexikanischen Silberdollars beschlagen ist. Jeder der
drei hat ein grofles Jagdmesser am Giirtel, die Messerscheiden wiederum mit reichlich Silber beschlagen, selbst
fiir einen Laien wdre Colorado Manga leicht als der hochstrangige Krieger unter den dreien erkannt worden,
zudem er nicht, wie seine Krieger, einen Spencerkarabiner trdgt, sondern eines der neuesten Winchestergewehre.

Luca und Colorado Manga begriifien sich, wie es fiir alte Freunde bei den Apachen iiblich ist, indem sie sich
gegenseitig die Hinde an die Schultern legen. Luca macht eine Geste zum Feuer und setzt sich schweigend,
Manga nimmt ihm gegeniiber Platz. Die beiden Krieger setzen sich mit etwas Abstand nieder, Luca reicht seine
Speisen und Getrdinke erst an Manga und dann weiter an die Krieger, wobei er genau darauf achtet, ihren Rang
zu beachten, was nicht sonderlich schwer ist, denn einer der Indianer ist ein gestandener Krieger und damit
sicher hoher im Rang als der dritte Mann, ein noch sehr junger Krieger der Mescaleros. Luca ldsst sich von der
Jugend nicht tiuschen, denn wer mit Manga reitet, kann nur ein herausragender Krieger sein. Als die Mdnner
eine Weile schweigend ihr Mahl gegessen haben, eroffnet Manga den Regeln folgend das Gesprdch: ,, Was fiihrt
dich in diese Gegend, die ihr den Llano Estacado nennt, mein Freund? Meine Krieger sind schon seit zwei
Tagen auf deiner Fihrte, doch es folgt dir keine Herde. Also dachte ich mir, dass ich dich selbst frage, was dich
in unsere Jagdgriinde fiihrt. Als meine Krieger dich beschrieben, wusste ich sofort, dass nur du es sein konntest,
der den Ritt alleine durch die Stacked Plains reiten wiirde. *

Wir hoffen, dass die technischen Probleme bis zur ndchsten Ausgabe behoben sein werden und wir euch dann
den néchsten Teil der Geschichte prasentieren konnen.

(Tony Montana 1602)
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Anderungen am Duell-System

Anderungen des Duellsystems - kontrovers diskutiert

Mit dem Update auf Version 2.28, am 20.08.15, kamen einige bedeutende Anderungen des Duellsystems in
unser Spiel. Im Detail kénnt ihr die Anderungen in der Ankiindigung der Community Managerin Dorette Lisette
im offiziellen The West Forum nachlesen. Unter dem Link https://forum.the-west.de/showthread.php?t=72934
findet ihr, neben den Anderungen des Duellsystems, auch alle weiteren Anderungen zum aktuellen Update. Die
Anderungen des Duellsystems wurden bereits vor ihrer Einfithrung kontrovers in der Community diskutiert.
Grund genug, euch hier die einschneidendsten Anderungen noch einmal vorzustellen.

An erster Stelle ist die Deckelung der Duellstufe bei 450 zu sehen. Wer Duellstufe 450 erreicht, steigt von dort
aus zukiinftig nicht noch weiter auf und wer vor der Anderung bereits eine hohere Duellstufe hatte, dessen Stufe
wurde auf 450 zuriickgesetzt. Im Ergebnis haben die Duellanten mit hohen Duellstufen nun mehr Gegner, die
sie angreifen konnen. Die ersten AuBerungen im offiziellen The West Forum, in Stadtforen sowie in diversen
Chats zeigen, dass viele Spieler diese Anderung kritisch sehen. Denn sie fiihrt dazu, dass Spieler, die bis vor
dem Update Duellstufen von weit iiber 500, teilweise sogar tiber 600, nun Spieler angreifen konnen, die eine
Duellstufe von 300 haben. Der Top-Killer kann also jetzt den Gelegenheits-Duellanten angreifen. Der folgende
Screenshot bringt genau dieses Problem auf den Punkt.

Zitieren Editieren Loschen

2 Duellberichte
mal im ernst die neue regelung ist scheissel die nummer eins in duele darf gegen mich nummer 121
ran

Gezchrieben am 21.08.2015 um 17:05 Uhr.

Denkt man die Anderung konsequent zu Ende, fiihrt sie nicht nur, wie im Beispiel, dazu, dass die Nummer 1
der Duellrangliste die Nummer 121 duellieren kann, sondern auch dazu, dass langfristig praktisch alle
ausgewachsenen Spieler irgendwann Duellstufe 450 haben werden und damit jeder Spieler jeden anderen
Spieler angreifen kann. Diese Entwicklung folgt aus der Tatsache, dass die Duellstufe durch gewonnene Duelle
leichter gesteigert, als durch verlorene Duelle gesenkt werden kann. Auf Spielwelten, auf denen sich keine
neuen Spieler mehr anmelden konnen, auf denen nur weitgehend voll entwickelte Charaktere aktiv sind, fiihrt
diese Entwicklung de facto zur Abschaffung des Systems der Duellstufen - das ja gerade dafiir eingefiihrt wurde,
um zu verhindern, dass jeder jeden angreifen kann. Entziehen kann man sich dem zukiinftig wohl nur noch
dadurch, dass man von Erstellung des Accounts an, konsequent auf jedes Duell verzichtet. Wer bereits mitten
im Spiel steht und schon gelegentlich Duelle bestritten hat, besitzt diese Moglichkeit nicht mehr, da er bereits
fiir zu viele Gegner angreifbar ist und daher auch bei volliger, eigener Duellenthaltsamkeit immer wieder Duelle
durch erfolglose Angriffe anderer Spieler gewinnt.

Die zweite bedeutende Anderung ist die Begrenzung der Duellmotivation. Als Mittel zur "Verminderung
der Anzahl der Null-Motivations-Duellanten” gedacht, wurde sie auf eine Mindest-Untergrenze von 10 %
festgesetzt. Auf diese Weise wird sichergestellt, dass auch die Null-Motivations-Duellanten immer zumindest
ein paar Erfahrungspunkte im Duell erhalten und so ihre Duellstufe ansteigt. Dass sich dieses Instrument als
wertlos erweisen wiirde, haben viele Spieler bereits vor Einfiihrung im offiziellen Forum angemerkt und das mit
der zu niedrigen Untergrenze der Motivation und der zu niedrigen Erholung der Motivation pro Tag begriindet.
Dass sich das Instrument aber bereits nach nur einer Woche auch in der Praxis schon als tatsachlich vollkommen
wertlos erwiesen hat, liegt nicht nur daran, sondern auch an der dritten bedeutenden Anderung.

Seit dem Update ist es ndmlich erstmals moglich, die eigene Duellstufe auch wieder zu senken. Dies geschieht
iiber den Abzug von Duellpunkten im Zusammenhang mit verlorenen Duellen. Verliert ein Spieler ein Duell,
dann werden ihm, von seinen bereits errungenen Duellerfahrungspunkten, ein Drittel der Punkte abgezogen,
die der Spieler im Falle eines Sieges im betreffenden Duell bekommen hétte. Hat ein Spieler beispielsweise in
seiner The West-Karriere bereits 1000 Duellerfahrungspunkte errungen und konnte in einem Duell 300 Punkte
hinzugewinnen, so werden ihm, bei einer Niederlage im betreffenden Duell, 100 Punkte abgezogen (ein Drittel
von 300). Nach seiner Duellniederlage hat der Spieler also nur noch 900 Duellerfahrungspunkte, statt 1000. Da
sich mit sinkenden Duellerfahrungspunkten auch die Duellstufe langsam senken ldsst, nutzen besonders die
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Null-Motivations-Duellanten diese Moglichkeit, um ihre Duellstufe auch weiterhin gering zu halten: sie starten
Duelle mit der Absicht, sie sicher zu verlieren. Zu diesem Zweck legen sie Kleidung oder Waffen an, die zu einer
sicheren Niederlage fiihren.

So sind bereits in der ersten Woche nach dem Update die ersten Duellberichte aufgetaucht, in denen weltbekannte
Null-Motivations-Duellanten mit Kissen oder Bibel bewaffnet Spieler angriffen und verloren haben. In diesem
Zusammenhang miisste vom Spielanbieter neu geklart werden, ob solche Duelle, die bewusst auf eine Niederlage
hinauslaufen, zukiinftig nicht auch unter Regel 3 "Pushing iiber Duelle, Markt und Uberweisungen" fallen
miissten. In der Vergangenheit war diese Regel nur auf solche Duelle anwendbar, die einem Spieler einen Sieg
zuschanzen sollten. Da nach der Anderung jedoch unter Umstinden auch eine Niederlage ein erstrebenswertes
Ergebnis sein kann, muss der Inhalt der Regel iiberdacht werden.

Die letzten bedeutenden Anderungen betreffen den Schutz des Spielers nach einem KO. Nach einem KO durch
einen Arbeitsunfall, besteht nun kein Schutz mehr vor Duellen. Viele Spieler nutzten diese Funktion in der
Vergangenheit, um sich vor unliebsamen Duellanten aller Art zu schiitzen. Viele Spieler sprachen sich vorab im
offiziellen Forum lautstark gegen diese Anderung aus. Sie wurde trotzdem eingefiihrt.

Auch die Dauer des KO-Schutzes wurde verdndert. Er wurde von 48 auf 72 Stunden verldangert. Um die
Duellwilligen nicht iiber Gebiihr vom Spiel auszuschlieen, kann die Duellsperre jetzt auch verkiirzt werden.
Nach Ablauf der ersten 24 Stunden, kann der Spieler wieder ein Duell starten, ist danach aber auch fiir alle
anderen Spieler wieder angreifbar.

Als neuen Inhalt, brachte das Update auch die "Ehrenpunkte" ins Spiel. Diese geben an, ob ein Duell "ehrenhaft"
oder "unehrenhaft" ist und sind im Bestatter der eigenen Stadt einzusehen. Diese Unterscheidung ist abhéngig
von den Duellfertigkeiten des Angreifers und des Verteidigers. Hat der Angreifer "signifikant stdrkere"
Fahigkeitspunkte als der Verteidiger, gilt das Duell als unehrenhaft. Ist der Unterschied nicht "signifikant",
handelt es sich um ein ehrenhaftes Duell. Was als "signifikanter Unterschied" gilt, ist bisher noch nicht bekannt.
Da die Ehrenpunkte nur im Bestatter sichtbar sind, nicht aber in den Duellberichten, sind sie leider aktuell
nur aufwéndig und unter bestimmten Umsténden - etwa dann, wenn mehrere Spieler einer Stadt gleichzeitig
duellieren - gar nicht eindeutig einem bestimmten Duell zuordenbar. Zu einer einfachen und sicheren Einordnung
wiinschen sich viele Spieler daher, dass die Ehrenpunkte auch im eigenen Duellbericht sichtbar gemacht werden.

Ob all diese Anderungen unser Spiel aktiver werden lassen, da nun mehr Duellgegner fiir die Extrem-Spieler
zur Verfligung stehen oder ob sie zu mehr Frustration fithren, da nun auch Durchschnittsspieler zu Duellen

gezwungen werden, die eigentlich keine machen mochten, muss die Zeit erst erweisen. Beide Wege sind offen.

Gerne wiirden wir in der ndchsten Ausgabe eure Meinungen zum Duellupdate verdffentlichen. Schreibt uns per
Telegramm, Forennachricht oder E-Mail. In diesem Sinne: Viel Spal3 im Spiel - mit oder ohne Duelle.

(Tony Montana 1602)
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Leserzuschrift siraustin, Welt Arizona

siraustins Lotterie

Hier die Gewinnerbekanntgabe der Arizona Lotterie im August.
1. Platz mit 250.000 $ geht an Eaglehead56 mit der Losnummer 3
2. Platz mit 150.000 $ anital953 mit der Losnummer 28
3. Platz mit 100.000 $ bluebartman mit der Losnummer 17

Weitere Gewinne von 75.000 $ - 5.000 $ sowie 20 verschiedene Buffs wurden ebenfalls ausgespielt .

Allen Gewinnern hierzu Herzlichen Gliickwunsch
und im September startet bereits die nachste Runde.
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Besuch der Fred Rai Western-City

Der Wilde Wilde Westen ...

... fangt gleich hinter Hamburg an. So sangen es damals zumindest Truck Stop im Jahre 1979. Aber dem ist
mittlerweile nicht mehr so. Wir berichteten ja bereits in einer der fritheren Ausgaben iiber ein Fantreffen in
Pullman City in Hasselfelde im Harz (Ausgabe 29), zudem gibt es auch noch in Bayern in der Ndhe von Passau
ein Pullman City.

Dem Verfasser bisher unbekannt, gibt es aber in Dasing in der Néhe von Augsburg ein weiteres Westerndorf, die
Fred Rai Western-City (http:/www.western-city.de/).

Ein gangsbereich

Oft auf dem Weg entlang der A8 dran vorbei gefahren, dachte ich mir, jetzt fahre ich mal dort hin und besuche
die Stadt. Also runter von der Autobahn und in eine leicht bewaldete Strale abgebogen. Recht unscheinbar von
auflen, bis auf das auffillige Eingangstor, taucht man nach dem Durchschreiten des Eingangs schnell in eine
Westernatmosphére ein.

Zuerst mag man denken, ein Eintritt von 9,50 Euro, und dann so ein kleines Déorflein? Ein kleiner Saloon, ein
Mexico-Cafe, ein kleines Museum zu Ehren des Griinders Fred Rai, ein Western Store und ein Gefdngnis,
war das denn alles? Mitnichten, denn kaum angekommen schallen aus dem Saloon Préisentation und Applaus,
da dort regelmafBig Vorfithrungen dargeboten werden. Eine kleine Geschichte iiber die Cowboys im Wilden
Westen, die Vorstellung der Lieblingswaffe der Cowboys (nicht wie jeder denkt, der Revolver, nein das Messer)
und die entsprechende Anwendung derselben.

Messerwurf'im Saloon
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So werden jede Stunde unterschiedliche Shows dargeboten, sei es der zuvor genannte Messerwurf, eine
Reitvorstellung oder aber eine Nachstellung des finalen Duells in Tombstone zwischen Wyatt Earp und Ike
Clanton mit dem ,,tatsdchlichen®, bisher nie erzdhlten Ablauf. Dieser besagt, dass ke Clanton als Sheriff in
Tombstone tdtig war, taglich willkiirlich harmlose Biirger ins Gefingnis steckte und weitere Grausamkeiten
vollzog. Am Tage des finalen Duells hatte er jedoch die Rechnung ohne den unschuldig Inhaftierten gemacht,
der es schaffte, die Lunte am Dynamit zu loschen, mit dem lke das Gefingnis sprengen wollte. Jedoch brach
ein Feuer aus, Wyatt rettete den Gefangenen und danach kam es zu dem Schusswechsel, bei dem Ike Clanton
verwundet wurde und im Anschluss, nach Ubergabe an die Gerichtsbarkeit, in seinem eigenen Gefingnis
eingebuchtet wurde. Ob man dieser Darstellung nun Glauben schenkt oder ob man sie als nur um der Effekte
willen erfunden ansieht - eine tolle Show war es auf jeden Fall.

Duell auf dem Stadtplatz

So werden stiindlich verschiedene Events durchgefiihrt, zusétzlich durch Lautsprecherdurchsagen angekiindigt,
die jeweils etwa 20 bis 30 Minuten dauern. Um sich die Zeit zwischendurch zu vertreiben, kann man die
gesamte Flache der Westernstadt besichtigen mit der Nachbildung eines kleinen Forts, direkt nebenan der Boot
Hill. Ein paar Meter weiter kommt man an einer kleinen Ferienanlage vorbei, schrag gegeniiber liegt ein gro3er
Showplatz, auf dem an Wochenenden Karl-May-Festspiele stattfinden.
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Boot Hill
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BUTLER FERM

Showplatz aus zwei verschiedenen Perspektiven

Auf dem recht groBen Geldnde befindet sich auch ein Reitstall, in dem man Reiten nach Fred Rai lernen kann.
Fiir die personliche Betdtigung am Westernfeeling stehen dem Besucher noch ein paar Spiele zur Verfiigung,
wie das unter Cowboys beliebte Hufeisenwerfen oder man kann selber mal die Messer in die Hand nehmen und
auf eine Scheibe werfen. Mochte man eher die Waffe der Indianer kennenlernen, kann man in einem weiteren
Spiel auch selber Pfeil und Bogen in die Hand nehmen und sein Konnen unter Beweis stellen. Um die Sache am
Ende abzurunden, steht als viertes Spiel das Goldwaschen an, bei dem man versuchen muss, in zwei Minuten
moglichst viele ,,Goldklimpchen® aus dem Flusssand zu waschen.

Fiir diejenigen, die sich fiir die Reitshowvorfithrungen interessieren bzw. iiber das natiirliche Rai-Reiten weitere
Informationen mochten, hier ein Link:

http://www.rai-reiten.de/

Leider blieb dem Verfasser nicht der ganze Tag Zeit, da noch ein weiter Heimweg vor ihm lag, vor allem, weil
Darbietungen von kurz nach Offnung der Stadt bis abends zum Feierabend durchgehend vorhanden sind, aber
alles in allem hat sich der Besuch gelohnt.

(quis)
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Spione unterwegs ...

Trotz der grofBen Hitze lagen unsere Spione wieder auf der Lauer. Danke an die Chatspione fiir ihre Einsendungen.

UUU: und? schule ist zufriih

SSS: Kennst den Unterschied zwischen kostenlos und
umsonst? Nee. Meine Schulausbildung war kostenlos.
Deine umsonst.

UUU: aha... ich nehme das mal als ironische aussage
auf ansonsten hast du es eben grad bei mir verkackt
SSS: War auch ironisch;)

—— i —

RRR: cool ich hab das puzzelritsel aus der TW times
gelost

BBB: Herzlichen Gliickwunsch

MMM: gw

RRR: nur gelost, heisst ja nicht dass ich auch gewinne
MMM: aber ungeldst sind die chancen noch schlechter
RRR: das wohl war

TTT: @RRR: vor allem eins is wichtig ... du musst nicht
nur 16sen ... sondern auch die 16sung EINSCHICKEN
an die redaktion

RRR: auch das habe ich gemacht, jetzt seid ihr am Zug

—— i —

KKK: Moin *Teufelsweiber* und *Kerle* :-D

SSS: Ich musste Teufelsweiber hin schreiben, sonst
hitte sich OOO nicht angesprochen gefiihlt.

NNN: boahhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhh die OOO....
sduselt die mir grad ins ohr...oh das aber nen siifler
azubi...geilen knackarsch....im néchsten moment
sagt se...aber den hatte ich auf der andern seite auch
schonmal anner strippe ...00

OOO: lacht... blode kuh.. am tele..
NNN:MUUUUUUUUUUUUUUUUUUuwuuuHHHH
hhhhhhhh schade dass ich keine milch gebe

—— i —

EEE: meee...

CCC: leg deine wolle ab und verhalt dich ruhig
EEE: héttest du wohl gerne

EEE: vorsicht - ich pickse mit den stricknadeln

— ¥ i —

NNN: ick nenne unser nachstes fort ,,bin duschen bitte
nicht vor 20 uhr angreifen

NNN: dann...nenn icks schnell um in ,,heute kein bock
uf Deff*

——— i —

(Cymoril)

NNN: MMM??? du fallst mir von vorn in riicken ???
AAA: besonders von Vorn

il B R —

CEE: habe mich 30 jahre selbst beschiitzt..... und
wurde dann trotdem vater

LLL: es gibt nichts schoneres als Kinder

CCC: an sich ja....willste eins haben..... is aus dem
grobsten raus

LLL: ich hab 3 Kinder und einen kleinen siilen Enkel,
na na mit sowas macht man keine scherze

CCC: 1 eigenes 2 miterzogen 1 enkelin und ein enkel
unterwegs........ alles méadels

LLL: 1 Tochter und 2 S6hne und einen 4 Wochen alten
kleinen Enkelsohn

CCC: gw

LLL: danke aber ich hab da nichts mit zu tun hat meine
tochter mit Mann alleine hinbekommen

CCC: komm komm....stands daneben und hast tipps
gegeben

LLL: ja klar die Lampe gehalten :-d

CCC: und den film gedreht....sehr gut

e N R —

NNN: wo kommt das KKK her?

HHH: tag wurde auf meine weisung eingeladen
nachdem sie nachfragte

NNN: na guck einer an hab ma grad voll erschreckt
lag aber nicht an der brille *gg* jetzt frisst inno wieder
ganze satze... dann mal hallochen KKK und herzlich
verkommen

— i —

HHH: ich geh mich noch ein wenig abkiihlen bis
gleich

NNN: jo mach mal..muss och noch stiindchen
schlafen....diesmal muss ich geweckt werden.
EIN WENIG PLATZ IST NOCH IM FORT
! HUPFT REIN !! das sollte gelb sein
*verhuscht®. einer noch minimum..... uuuuund !!!
*trooooommmmmelllllwiiiirbel

TTT: schaufelt mal nen haufen eiswiirfel vor den
saloon ...wer reibt mich damit ab? scheif3-hitze

NNN: du willst ne abreibung ??? kannste haben.... gib
mir mal den times-kritzelstift

T R —
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TTT: Warum ist der Fk so friih?

NNN: friith?? es gibt leute die miissen arbeiten

TTT: Ach, deswegen

NNN: manche miissen spat los...und manche mitten in
der nacht aufstehen

TTT: Hartz4 un der Tag gehort dir

— i —

O0O: sach mol... du bekommst nun von mir en
spitzname... krawallbiirschd..... det passt zu dir... du
bist jo wieder mol bombig gelade

NNN: hehe ehrlich gesagt...habe ich den spitznamen
schon ofter verliechen bekommen..hihi die erste war
meine mutter...die zweite meine kindergértnerin...das
zog sich wie ein roter faden *lacht*
000: als irrenanstalt... abteilung...
TTT: dat stimmt

NNN: geschlossene...nicht zu vergessen

0O0O: sieshte.... powerfraue im chat on tour..... wat
soll dabei fiir ein mann schon gutes rum komme.. ich
hoffe sonde hat den uffgeklért was ihn hier erwartet....
grinst

NNN: dit war aber immer positiv behaftet *anmerk*

—— i —

0O0O: ich reg mich grad iiber den abgefuckten eismann
uff... so ein blédarsch... sorry...

NNN: ihr !!!

AAA: warum? war er kiihl zu Dir?

—— ¥ i —

TTT: Ich store bei Weibergesparchen ned. Du meinst
PPP?

OO0QO: jaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa det iss och en
geiler.. meine fresse

PPP: ja,er war super

0O0O: ich muss mal old anspitzen ob er den nicht doch
noch nrausholt aus der versenkung, ach udn weisste
wer auch geil war... DDD

PPP: meinste ,er schafft das? wir hatten viele tolle
Spieler, es war immer lustig

TTT: Die sind ja auf Fair auf der gegnerseite

PPP: Fair,bin ich auch im U-Modus, ist auch nix mehr
los. achneee stimmt net

TTT: Jo, die Welt ist tot

PPP: auf Dako, stimmt

TTT: Geo ist auch nicht mehr so akiv

PPP: werde ich wohl alle 16schen

TTT: Alles nur wegen Hannah

PPP: meinste

TTT: Ja Das ja ne Totgeburt

MMM: Alles wegen den Idioten, die stindig den
neuen Welten nachrennen.

PPP: habe dort grade fiir 400k umgeskillt auf fahrender
Héndler suche den dritten Schliissel und finde ihn
nicht. ich will dort nur in Ruhe questen

TTT: Die Welt hat grad mal 7438 Spieler. Ist auch
leider so, das auf keiner Welt nen grofler FK auf beiden
Seiten voll wird. Find ich echt schade, als ich auf Geo
angefangen hatte, waren groB3e Fks randvoll

MMM: Dann kam Hannah und alle sind da hin. Und
wenn wieder ne neue Welt aufmacht, rennen sie wie
die dummen Lemminge auch dahin.

TTT: Jo

MMM: Und warum? Weil keiner mit dem zufrieden
ist, was er hat.

TTT: Nein Weil die ganzen Idioten meinen, sie wollen
die Nummer 1 sein. Man muss aber halt viel € dafiir
reinstecken

MMM: Das werden sie sowieso nie ohne méachtig viel
Geld zu investieren.

JJJ: ja Und erster werden sie dann trotzdem nicht
PPP: so isses. verstehe sowieso nicht das man auf den
ersten Platz muf3

MMM: Also bleib ich lieber hier, solange man noch
spielen kann und wechsel erst dann, wenn hier gar nix
mehr geht und eine neue Welt aufmacht.

J1J: weil es immer leute gibt die noch mehr rein ballern
PPP: bescheuert

J1J: Also hier hab ich alles was ich brauch... aber ich
versuche immer noch was neues zu bekommen

OOOQO: ICH hab gesagt ich gehnnicht...und bin auch
nicht... und was man so von der fl hort... muss hannah
stinkelangweilig sein..

TTT: Jo. Das ist sie

O00O: MMM... da gbe ich dir 100 % recht... und das
wird erst welt 20 sein oder 21--- fertig.. hannah war
nach eienr welt wie geo viel zu friih, es gab 8 spieler
mit level 150.. was en witz.. nun sind es glab 13 oder
14. was solldet..

MMM: Ich hol mir auch noch Ivl 150. Irgendwie
schaff ich das schon.

TTT: Jo und schau wie viele von den Level 150 noch
aktiv sind

OOO: und das so viele gingen war auch der mmm
gedolns ihre schuld..was is snun.. dort sind se still..
hier erst recht..

JJJ: Ja die hilte wenn iiberhaubt

0O0O: jopp... aber nicht wegen hannah TTT..

TTT: Ne Kein Bock mehr aufs Game Jo, Minutmen da
auf Hannah sind viele von hier drin

0OO0O: weil sie einfach viel geld reinsteckten hanna zu
frith kam.. punkt diese meinung wiird ich vor jedem
inno guru vertreten...

TTT: Das ist dene scheill egal. Die wollen nur positives
horen. Negatives gibts doch in dem Spiel nicht
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JJJ: Ich hab echt kein bock mehr auf neue welten
0O0O: viel zu viele.. und ich fand es mist..das man
hier schon reklame machte.. udn abgeworben hat...wa
sman nicht bremsen konnte... weiles eben skype oder
nochmerh bei teamspeak passierte.. falsch TTT... sie
wollen zahlende spieler..

J1J: Ja mehr welten... Mehr welten zum gold ausgeben
TTT: Und was ist wenn es nur noch die zahlenden
Spieler gibt? Dann gibts TW nicht mehr Und
aulerdem kommt iiberhaupt nix neues, nur schrott,
wie Abenteuer, was das bitte

JJJ: Ja und immer mehr overpowerte sets

00O0: wo euch keienr zwingt sie alle zu besitzen... ist
euch schon mal in dne sinn gkommen.,..das WIR als
spieler... vielleciht endlich mal das ganze vermixen
sollten... was ist wennes beabsichtigt iss..das wir nicht
alle sets haben..

TTT: Na, damit wir € ausgeben

00O: man ist gezwungen.. zu mixen... udn schon mit
skill kombiniert.. hat man mehr moglichkeitne udn
nicht jder rennt mit dme gleichen skill und klams rum.
.. wenn ihr das tut um alles zu besitzen... dann ist es
euer bier.. ich hab NICHT alles

TTT: Ich auch nicht

MMM: Mit AUsnahme von den FKs und wenn ich
Handel mache, renn ich nur mixed rum.

OOO: und ich lieb bis heut emien chin set.,..

TTT: Meinst ich gebe echtes Geld fiir ein Spiel aus,
das es nicht verdient?

000: was stort dich.. komm.. lass uns mal dariiber
reden..

MMM: Ich finde das Spiel gut. UNd es ist es auch
wert mal Geld auszugeben.

00O: was stort dich das du sagst ein spiel das 2 jahre
das spiel des jahres war.. rollenspiel.. hat es nicht
verdient.. dieses spiel ist fiir kiddis ab 8-unendlich..
JJJ: aber mit 8 hatte ich noch nicht mal internet

0O0O: ich glaube der élstest spieler... den ich je hier
kennelernen durfte.. waren.. LLL.. und danach MMM.
der jiingste war damals NNN

TTT: Die Geldgier von Inno geht vielen auf die
Nerven. Dann das sie die Vorschlige von Spielern
ignorieren. Das sie thnen die negativen Sachen egal
sind. Thre Fortschritte sind sowas von schlecht, das
man nur lachen kann

0O0O: dieses spiel ist wenn ich nit irre.. eines der
wenigen wenn nicht das einzigste.. woi 260 leute zur
gleichen zeit miteinander spielen..das bei einem fl+k
in einem grofen fort.. iss das euch bewusst..

TTT: Die sind einfach so hohl im Kopf, mit TW hatte
man das beste Spiel ever machen konnen. Es gibt
keine groflen Fks mehr, die voll werden

J1J: was schade ist

TTT: Jede Welt ist von Design her gleich

00O: wieso.... schreibst du das nicht mal an tony...

cymoril... das iss ein times blatt wert..

TTT: Ne, das ist negativ, das schreiben die ned rein.
Man hétte die Staaten so gestalten konnten, wie in
echt. Also Welten. Oder guck dir die Quest an, wie
wenig das sind. Ab Level 120

00O: eben

TTT: Die grofite Geldgrube die sie vermasselt haben,
war anstatt ne neue behinderte Welt, die Level auf 180
zu erhohen. Mit 5-10 neuen Quests

—— i —

RRR: hier ebenfalls, hey ihr geizhélse ihr habt
3 Posthorner und ne Druckerplatten vergessen
abzuliefern, egoistenpack

KKK: mach du doch

AAA: Ich glaube, das diejenigen, die als Clown
engagiert sind, nicht selbst mit bauen diirfen...

KKK: menno AAA, jetzt hab ich mich verschluckt
AAA: Tut mir leid.

—— i —
Einleitung:

[13:09] Henry: Howdy! Wir werden in Kiirze einen
Patch aufspielen der die Grillzange fiir das Set aus
der Arbeitertag-Questreihe zum Shop hinzufiigt,
sowie einen Anzeigefehler im Wanderzirkus behebt.
Die Server werden dafiir neugestartet und werden
kurzzeitig nicht erreichbar sein.

[13:12] OOO: henry leck meine eier, griindlich!
[13:14] TTT: ~ in Deutschland nechmen wir zum
Waschen Wasser und seife"”

[13:15] OOO: in deutschland ist nix normal

[13:17] XXX: ein kerl, der von einem anderen kerl
die eier geleckt bekommen mochte, soll mir nix iiber
,,normal erzdhlen :-P

[13:22] OOO: dachte der server ladet schon. so ein
misst, jetzt kann das wieder jeder lesen

Fortsetzung:

[15:49] XXX: habt ihr die grillzange im shop? die
sollte doch mit dem patch kommen

[15:50] BBB: ich seh mol keine

[15:50] PPP: no

[15:50] CCC: ich seh auch keine

[15:51] XXX: geiler patch :-D
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Technik, die begeistert ...

Mats hat ein Problem: sein Taschenrechner hat eine Macke. Sicher passierte das, als er ihm neulich aus der Hand
fiel. Die Zifferntasten sind nicht mehr mit den tiblichen Werten belegt. Driickt Mats beispielsweise auf die Taste
"4" " so registriert der Rechner eine andere Zahl. Einzige Ausnahme: die Taste mit der "0" wird noch korrekt
erkannt. Unten seht ihr, welches Ergebnis auf dem Taschenrechner angezeigt wird, wenn man die dargestellten
Tasten driickt. Finde heraus, welche Zahlenwerte sich hinter den Tasten verbergen.

5 minus 3 = 1 Taste 1 -
4 plus 1 = 12 Taste 2 »
6 plus 4 = 1 Taste 3 >
2 minus 6 = 2 Taste 4 »
9 plus 1 = 6 Taste 5 -
3 plus F§ = 10 Taste 6 -
8 plus 2 = 9 Taste 7 >
7 minus 9 = 1 Taste 8 3

Taste g -

Forum erstellen | @ phpBB | Kostenloses Hilfe-Forum Einen Missbrauch melden

(Cymoril)
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Gewinnspiel Personenritsel

Wer bin ich?

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzdhlen und euch so ein paar Hinweise geben.

*  Das Jahr meiner Geburt ist, wie der Ort des Ereignisses, unbekannt.

e In den Weiten des Westens tauchte ich erstmals 1875 auf, wenn ich mich nicht irre, hihihihi.

*  Ich bin zwar nicht sonderlich groB3, aber trotzdem mutig.

e Waire ich nicht ganz so mutig gewesen, wire ich vielleicht vor den Indianern davongelaufen, die mich
skalpiert haben. Das hatte mir diese absurd lacherlich aussehende Periicke erspart, die ich seitdem trage.

*  Weder mein Maultier Mary noch mein SchieBpriigel Liddy halfen mir gegen die Indianer.

*  Lange war ich der Weggeféhrte eines der berithmtesten Ménner des Wilden Westens - er erhielt sogar den
Namen, unter dem er bekannt wurde, von mir.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen?

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den Namen der gesuchten Person per PN
(Button ,,Kontakt®, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schicken.
Dazu ist es nicht notig, sich auf der Startseite unseres Forums mit einem Benutzernamen und Passwort anzu-
melden! Klickt einfach auf ,,Kontakt“. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner
erhélt 200 Goldnuggets! Einsendeschluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

Forum erstellen | @ phpBB | Kostenloses Hilfe-Forum Einen Missbrauch melden

Die Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es nicht ndtig, uns mehrere Einsendungen aus verschie-
denen Welten von ein und demselben Account zu schicken.

Aus gegebenem Anlass miissen wir leider darauf hinweisen, dass Ihr bei der Einsendung eurer Losung auch
euren Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt angeben miisst. Leider bekommen wir immer wieder richtige
Losungen, die wir, mangels Angabe, keinem Spieler zuordnen kdnnen. Die Angabe Eurer E-Mail bei einer Ein-
sendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des Forums und dient uns nicht zur Nicknamenfindung
der Spieler. Diese ,,anonymen* Losungen konnen somit nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

(Tony Montana 1602)
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Ratselauflosung der vorigen Ausgabe

Personenritsel

Die gesuchte Person des Raitsels in Ausgabe 78
war der Konfoderierten-General Robert E. Lee.
Der Gewinner ist: gloinsohn aus Welt Fairbanks.
Herzlichen Gliickwunsch!

Zum Personenrétsel erhielten wir diesmal 24 richtige
Einsendungen. Eine der korrekten Einsendungen lief3
sich von uns leider keinem Spieler zuordnen, da sie
ohne Nickname eingesandt wurde. E-Mail-Adressen
kdénnen von uns nicht zugeordnet werden.

Ratselecke
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Losungwort: TURBO

Der Gewinner ist : Sadolu aus Welt 1. Herzlichen Gliickwunsch!

Es gab 17 Einsendungen mit der richtigen Buchstabenfolge.

(Tony Montana 1602)
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Impressum

The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Herausgeber und Redaktionsleitung
Spielerkollektiv von The West

TWTimes ist eine unabhingige Spielerzeitung, die von den Redakteuren ausschlieBlich in deren Freizeit ge-
staltet wird. Es steht niemandem auferhalb der Redaktion zu, Forderungen beziiglich Inhalt, Stil und Arbeits-
weise der TWTimes zu stellen.

Fiir den Inhalt von Leserzuschriften zeichnen die Redakteure nicht verantwortlich. Siehe dazu Impressum auf
der Ausgabenseite der TWTimes.

Chefredakteur

stam1994 stam1994@twtimes.de
Redaktion

Cymoril cymoril@twtimes.de

quis quis@twtimes.de
TonyMontanal 602 tonymontanal 602@twtimes.de

Technische Umsetzung

quis quis@twtimes.de
Homepage
gandfhut gandfhut@twtimes.de

Kontaktmoglichkeiten zu den Redakteuren

Im IRC-Channel #twtimes (http://webchat.quakenet.org/?channels=#twtimes)
http://twtimes.forumieren.com (PN - Button ,,Kontakt*, rechts unten)
http://forum.the-west.de

Ausgabenarchiv
http://www.twtimes.de/

Partner
Wausel TheWestTool http://tw.wusel.info/
Bildmaterial Mit freundlicher Genehmigung der InnoGames GmbH.

Redaktionsschluss ist jeweils am 21. des Monats. Alle nach diesem Termin eingehenden Beitrage von Spie-
lern konnen erst in der nachstfolgenden Ausgabe beriicksichtigt werden.



