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Questreihen
Wiederholbare Questreihen im Februar

Im Februar können wir euch eine wiederholbare Questreihe ankündigen.

Liebe liegt in der Luft und daher könnt ihr euch mit der Valentinstagsquestreihe vom 14.02.2015 um 0:00 Uhr 
bis zum 17.02.2015 um 23:59 Uhr vergnügen.

Die Redaktion wünscht viel Spaß beim Questen!

(Tony Montana 1602)
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

der erste Monat des Jahres 2015 liegt nun schon wieder hinter uns.  
 
In dieser Ausgabe haben wir neben den Leserbriefen und dem beliebten „Chatspion“ auch einen Bericht zu einer 
äußerst ungewöhnlichen Duellstrategie einer Spielerin auf Welt 1, die mit einem interessanten Trick Angreifer 
anlockt. Da InnoGames nach langer Zeit wieder einmal Änderungen am Duellsystem plant und die Tests dazu auf 
den BETA-Welten aktuell bereits laufen, stellen wir euch die Veränderungen in dieser Ausgabe vor.

Einen schneereichen oder auch staubtrockenen Februar, je nach persönlicher Vorliebe, wünscht euch die Redaktion! 
Darüber hinaus auch viel Spaß im Spiel und beim Rätseln und Lesen in Eurer Zeitung! 

Cymoril, Tony Montana 1602 und quis
Redaktionsteam TWTimes

Hinweis: Die Artikel „Änderungen am Duellsystem“ auf Seite 10 und der Artikel „Nachtrag: Änderungen am 
Duellsystem“ auf Seite 12 gehören zusammen und ergänzen sich.
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Wir haben uns mit den folgenden Fragen an InnoGames gewandt und bekamen von Dorette Lisette auch ein 
paar Antworten:

1. Gibt es eine Roadmap für das Jahr 2015 (geplante Entwicklungen)?

Die wird bald angekündigt werden, es fehlen noch einige Details für die Spieler, die noch ausgearbeitet werden 
müssen.

2. Wie steht es um den Einbau einer Eisenbahn im Spiel (schon länger im Ideenforum)?

So lange wir daraus keinen entsprechenden Mehrwert für die Spieler ziehen können, kommt sie nicht, obwohl 
die Idee an sich sehr gut gefällt. Aber dazu muss uns, also dem ganzen The West-Team und der Community noch 
mehr einfallen.

3. Wie steht es um den Player-to-Player-Handel am Markt?

Wir haben das Konzept fertig, arbeiten aber noch an dem Feature. Wir sind aber sicher, es noch heuer umsetzen 
zu können. Wir wollen es ja möglichst fehlerfrei einführen können.

4. Gibt es Pläne für Änderungen am Belohnungssystem der Abenteuer?

Auch daran arbeiten wir, also ja, es wird auch neue Belohnungen geben. Wann genau, weiß ich leider noch 
nicht.

5. Könntet ihr uns aus euren Datenbanken bitte heraussuchen oder heraussuchen lassen, welcher Spieler 
die meisten Erfolgspunkte (NICHT Erfahrungspunkte) hat? Name, Welt und Anzahl wären super.

Dazu möchten wir nichts sagen, da wir die Privatsphäre des betreffenden Spielers respektieren möchten.

Falls ihr noch weitere drängende Fragen habt, teilt sie uns über die bekannten Kontaktadrerssen mit. Wir 
versuchen auch dazu gerne Informationen von Anbieterseite zu beschaffen.

(Tony Montana 1602)

Entwicklung des Spiels 2015
Informationen von InnoGames

http://en.wikipedia.org/wiki/Kansas_Pacific_Railway
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Schmunzelecke
Neujahrspost auf verschiedenen Welten

Leserzuschrift TalWar, Welt 1

Ein Tip zur Suche im Inventar - Leserreaktion

Zur Leserzuschrift von irOnyyy in der letzten Ausgabe der TWTimes erhielten wir folgenden Hinweis Lesers 
TalWar:

"|" erscheint nicht bei altgr, sondern nur bei Strg + alt. Zumindest ist das seit urgedenken auf meiner Tastatur 
so. Die mit altgr geht zwar auch ist aber Fingerverrenken²

MfG TalWar

(Cymoril)

„Ein Psychater hat heute Morgen im Fernsehen gesagt, dass die Einzige Art inneren Frieden zu empfinden, 
darin besteht alles zu Ende zu bringen was man angefangen hat. Also habe ich mich mal zuhause umgeschaut, 
und habe mehrere Sachen gefunden die ich nicht vollendet habe. Ich fand eine halbe Flasche Rotwein, eine 
dreiviertel volle Flasche Cutty Sark, eine angefangene Flasche Rum und eine Wlashe Gin. Ne Tüte Schips, n 
Pächschn Gondome, ne Schwachtl Valium, ne halbe Giste Yogoladenriegl, un ne halbe Düte Yummibärschn. Nu 
hasja geine Ahnung wie unjaublisch wohl man sisch wühlt wenn manma alles fertisch gemacht hat.

Bidde sende dies an alle Leutschen denen du das Jeheimnis des Glücks und des jinnern Friedns ersählen magst. 
Isch liebeusch walle! Wrohe Wienachtn. Scheisse, hab isch eusch lieb!“

Eine der Antworten darauf:

„Eein anderer Psychologe hat mal gesagt, dass Leute, die immer alles aufessen und austrinken müssen, 
Kriegskinder sind. Es darf nix umkommen und diese Mentalität schleppt sich manchmal durch mehrere 
Generationen. Amis sollen nach diesem Psychologen eher angefangene Getränkeflaschen stehen lassen können, 
da sie schon ewig keinen Krieg im eigenen Land mehr hatten. Ist wohl was Wahres dran, und es ist kein Witz, ...

In diesem Sinne, gesundes neues Jahr euch allen. Obiges kann ja evtl. die guten Vorsätze beflügeln. Oma trank 
zwar keinen Alkohol, aber sie nahm sich gern des übriggebliebenen Mittagessens an. Nein, das gute Fleisch und 
Gemüse durfte nicht weggekippt werden. Man sah es ihr an.“

(Cymoril)
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Leserzuschrift dominik79, Welt 1
Spielerumfrage

dominik79 aus Welt 1 bat uns eine Leserumfrage in die TWTimes setzen zu dürfen. Sein Anliegen interessiert 
sicher auch noch andere Spieler.

Liebe Leser der TWTimes,

ich würde gern wissen wollen:

1. Gibt es jemanden der mehr als 34100 Erfolgspunkte bieten kann?
2. Wer hat die meisten verschiedene Sachen in seinem Inventar auf allen Welten?

Ich selbst habe 2321 verschiedene Sachen meinem im Inventar: 

http://tw-db.info/?strana=invent&x=7174282e3ccb5ce42f0dd7c35cd2648f51c8a898

 welches zwar wöchentlich weiter wächst, aber noch lange nicht vollständig ist.

Leider kosten die Named Sachen ja Millionen an Dollars in Welt 1. Ich frage deshalb in der TWTimes nach, weil 
die Rekordseite im Forum ja nicht aktualisiert wird und ich mal gerne auf den neuesten Stand gebracht werden 
würde.

Über Antworten in der nächsten Ausgabe der TWTimes würde ich mich sehr freuen.

Gruss Dominik
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Winchesterfund
Alte Liebe rostet nicht oder: Legenden sterben nie!

Nicht alles, was an Gegenständen bei The West zum Einsatz kommt, gab es auch tatsächlich. Kein 
„dampfbetriebenes Gewehr“ ist jemals im Wilden Westen abgefeuert worden und ebenso wenig ein 
„Drachengewehr“. Was sollte man damit auch erlegen, wenn es ja auch keine Drachen gibt? Aber vielleicht ist 
es ja auch gar kein Gewehr für Drachen, sondern ein Gewehr von Drachen und da es die nicht gibt - wir drehen 
uns im Kreis. Wenden wir uns lieber einem etwas realeren Gewehr zu: dem Winchester Modell 1873.

Bereits kurz nach seiner Einführung erfreute es sich großer Beliebtheit und erwarb sich durch Zuverlässigkeit 
und Präzision seinen bis heute legendären Ruf. Aufgrund seiner weiten Verbreitung unter Cowboys und Siedlern, 
beinahe eine dreiviertel Million Stück wurden produziert, erhielt es bald den Beinamen „The gun that won the 
west“ (deutsch: Das Gewehr, das den Westen eroberte).

Der Mythos des Gewehrs blieb bis ins 20. Jahrhundert hinein lebendig und wurde in zahllosen Filmen immer 
wieder neu belebt. Bekanntestes Beispiel ist der Film, dem die Waffe sogar ihren Namen gab: „Winchester 
‚73“ aus dem Jahre 1950. Er zeigt den Weg einer besonders präzisen Sonderanfertigung dieses Modells durch 
die Hände diverser rechtmäßiger und unrechtmäßiger Besitzer. Diese Serie von Sonderanfertigungen trug den 
Namen „one of one thousand“ (deutsch: „eins aus tausend“). Hierbei wurden nur Läufe verarbeitet, die sich 
beim Test-Schießen als besonders treffsicher erwiesen hatten. In Zeiten, in denen das Monatseinkommen eines 
normalen Cowboys zwischen 25 und 40 Dollar lag, wurden diese Waffen für 100 Dollar pro Stück verkauft.

Doch auch mit dem Beginn des 21. Jahrhunderts hat die Winchester Modell 1873 nichts von ihrer Faszination 
verloren. Jüngstes Beispiel ist der Fund einer solchen Waffe im Great Basin National Park im US-Bundesstaat 
Nevada. Die trockene Hitze dort hat dazu beigetragen, dass die im Jahr 1882 hergestellte Waffe sich über 130 
Jahre erhalten hat. Natürlich hat der Zahn der Zeit in Form von Rost seine Spuren an ihr hinterlassen, aber sie 
ist eben nicht vollständig zerfallen. Bisher ungeklärt sind die genauen Umstände, wer wann warum das Gewehr 
dort an einen Baum lehnte und nie wieder abholte. Gerade solche Umstände tragen zum Mythos bei, dass die 
Winchester Modell 1873 „zum Wilden Westen gehört und irgendwie immer da war“.

Verschiedene Bilder und noch weitere Informationen zu diesem spektakulären Fund könnt ihr in diesen beiden 
Links der Sächsischen Zeitung und des Nachrichtensenders n-tv finden:

http://www.sz-online.de/nachrichten/alt-wie-ein-baum-3017886.html

http://www.n-tv.de/panorama/Forscher-raetseln-ueber-antike-Winchester-1873-article14342421.html

Was soll das Ganze? Dieses Gewehr ist ein prominenter Teil des Wilden Westens und dieser wiederum ist - 
vermittelt etwa durch Schriftsteller wie Karl May und Filmemacher aus Hollywood - bis heute unbestreitbar 
auch Teil unserer Kultur. Da sowohl unser Spiel The West als auch das Spielerprojekt TWTimes in den nächsten 
Monaten wieder Geburtstag feiern, möchten wir an dieser Stelle auch einmal dem Wunsch Ausdruck verleihen, 
dass unser Spiel - genau wie die gefundene Winchester - noch viele gute Jahre vor sich haben möge.

Unser Spiel ist nicht nur im Wilden Westen angesiedelt, es ist manchmal selbst wie der Wilde Westen - etwas 
ruppig und etwas rauh, aber immer mit seinem ganz eigenen Charme. So wird es von uns Spielern gespielt und 
so wird es auch von den Anbietern betrieben. Solange dieses Verhältnis in einer gesunden Balance bleibt, hat 
auch unser Spiel beste Chancen, alt wie ein Baum zu werden. In diesem Sinne: Viel Spaß beim weiteren Westen!

(Tony Montana 1602)
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Leserzuschrift siraustin, Welt Arizona
Event „Rückwärtsversteigerung“

Zu Weihnachten starteten wir auf Arizona was ganz besonderes, eine Rückwärtsversteigerung. Bekannt sein 
dürften solche Auktionen durch das Fernsehen, wo schon öfter sowas statt fand. Hier dürfen Gebote abgegeben 
werden und das niedrigste und auch nur einmal abgegebende Gebot gewinnt!

Wir verlosten, durch freundliche Spende seitens InnoGames, einen sehr raren Weihnachtstullenschneider 
(Besonders Dank hier an Dorette Lisette). Gebote zählten von 1 $ - 100000 $ und Zeit war nur 2 Tage zwischen 
Heiligabend 12 Uhr bis zum 2. Weihnachtsfeiertag 12 Uhr.

Gewonnen hat am Ende der Spieler abendbrot , der das Supergebot von 2 $ abgab und auch am Ende der Alleinige 
war. Hierzu nochmal von meiner Seite aus herzlichen Glückwunsch zu diesem raren Item. Durchgeführt wurde 
diese Aktion wieder von Old Hesse und mir, siraustin, die auch diesmal selbstverständlich nicht mitspielten.

Solche Aktionen und Events erfrischen das Spiel und machen eine Menge Spass. Daher wird es in nächster 
Zeit weitere Events geben. Unter anderem gibt es noch einen eingefrorenen Revolver, der sich noch in meinem 
Inventar tummelt ... aber dazu mehr in der nächsten Ausgabe.

Eurer siraustin, Welt Arizona

Fundgrube
Ostern im Januar oder noch Weihnachtsgeschenke?

Gefunden am 01. Januar 2015 auf Beta Alamogordo:

Oder doch Valentinstag mit Wäsche- und Katzenkörben?
(Quis)
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Leserzuschrift FantaSixty, Welt 10
Weihnachtsevent auf Welt 10

Heute berichte ich nachträglich über unser Weihnachtsevent der Rough Riders auf Welt 10, worüber sich ja 
schon im Vorfeld im TW-Forum das Maul zerissen wurde, weil die liebe Dorette es mit einem Innogürtel 
unterstützte. Und so ein „kleines“ Event ja im Stegreif in wenigen Stunden gerichtet ist ... Das war es nicht!

Schon im November wurde die Community gebeten, Geschenke für den Weihnachtskalender zu spenden, 
Wertvolles war gefragt oder auch Geld und Buffs. Denn Mützen, Schals, veraltete Sets hat jeder genug oder 
bekommt es auch so außerhalb des Weihnachtskalenders für Umme. Die Spenden, die eingingen, waren einfach 
großartig: Innogürtel, vollständige Sets für FK, Cullenhose und -jacke, Named-Items der wirklich wertvollen 
Kategorien, Waffensets, Geld (1,6 Millionen $) und zahlreiche Buffs für FK, Duelle, Erholung ... Insgesamt 
1227 Geschenke! Das hieß natürlich, jeden Tag warteten mehrere Geschenke auf mehrere Gewinner.

Der Weihnachtskalender der Rough Riders ist nicht gleichzusetzen mit einem „normalen“. Hinter jedem Türchen 
versteckten sich Aufgaben oder Rätsel, die es zu bewältigen gab, außerdem ein schicker Westernsong und ein 
tolles Bildchen. Nur diejenigen, die die Aufgaben richtig lösten, bekamen ein Geschenk. Manchmal musste 
gelost werden, weil „zuviele“ die richtige Lösung hatten oder die eigen erstellten Miniquests erledigt haben.
Die Fortkampfaufgaben erfreuten sich stets großer Beliebtheit, egal, ob es ein Kisten-FK war, wo es für 
besondere messbare Leistungen eine einzigartig wertvolle Kiste gab, oder ob in Zweierteams gekämpft wurde 
nach unserem Punktesystem, oder ob direktes Kopfgeld auf bestimmte Gegner ausgesetzt war. Da ging es im 
Chat aber wirklich lustig her!

Weitere Aufgaben waren „Schwarzer Peter“ (ein Marktspiel) , Miniquestreihen, wo es darum ging, abenteuerliche 
Geschichten nachzuspielen, bestimmte Produkte zu finden, bestimmte Arbeiten in einer bestimmten Folge 
abzuarbeiten, „Märchenarbeiten“ zu tätigen, Personenrätsel (Mitspieler) oder auch Filmrätsel (Fotos einer 
Filmszene), Kreuzworträtsel, ... und auch „Schlag die Fanta!“. Wer war besser in bestimmten Disziplinen wie 
hohe Geldarbeit, viele xp beim Arbeiten, höheren Fundwert, FK-Ausweicher usw. Da hat sich die Alli aber ins 
Zeug geschmissen. Duellevents gab es auch, waren aber zugegeben nicht so beliebt, die fallen wohl nächstes 
Jahr raus. Am allerbesten war allerdings die Aufgabe, Witze zu schreiben. Und da möchte ich euch nicht die 
beste Witzfolge vorenthalten:

Boo reitet durch die Prärie und trifft Schlaubi. „Moin Boo“, sagt Schlaubi, „Wo willst du denn hin?“ „Ich will 
zu Sakrilegx und ihm paar auf die Fresse hau´n.“ „Wie?“, sagt Schlaubi, „du kannst ihm doch nicht einfach auf 
die Fresse hau´n!“ „Doch, ich klopf an seine Tür und wenn er keine Mütze auf hat, kriegt er auf die Fresse.“ 
„Er wird doch zu Hause keine Mütze tragen.“, sagt Schlaubi. „Jo“, sagt Boo, „denn gibt´s auf die Fresse.“
„Na, dass guck ich mir an“ sagt Schlaubi und beide reiten zu Sakrilegx.

Boo klopft an seine Tür, Sakrilegx macht die Tür auf, hat natürlich keine Mütze auf und Boo haut ihm voll auf 
die Fresse. Beide reiten wieder weg. Sakrilegx,(blaues Auge, blutige Nase) denkt da will ich mal hinterher, wer 
weiß, was die noch so vor haben.

„Jo“, sagt Schlaubi. „Das machen wir morgen nochmal. Dann will ich Zigaretten von ihm, hat er welche mit 
Filter, dann will ich eine ohne und hat er welche ohne Filter, dann will ich eine mit Filter und dann gibt´s auf 
die Fresse.“ „Jo“, sagt Boo, „das machen wir, also bis morgen.“ Sakrilegx besorgt sich Zigaretten, mit und 
ohne Filter.

Nächsten Tag reiten Boo und Schlaubi zu Sakrilegx und Schlaubi klopft an seine Tür. Sakrilegx macht die Tür 
auf und Schlaubi sagt: „Gib mir ne Zigarette.“ Sakrilegx fragt: „Willst du eine mit oder ohne Filter?“
„Guck ma“ , sagt Schlaubi zu Boo, „der hat schon wieder keine Mütze auf...“

Wieder so´n Tag. „Zur Zeit stehen keine Fortkmpfe an“. Jeder ist mit sich beschäftigt. Boo ist auf´m Acker am 
Pflügen. Er will bald Getreide ernten. Graf Luckner wäscht seine 5er Kutsche, Frieda ölt ihre Flinten, Aperol 
hat den Gemischtwarenladen in AC übernommen, Bea ist nicht da, Maikoff denkt sich Spiele aus, Plums häkelt 
am STRing, talu putzt den DT.
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Leserzuschrift FantaSixty, Welt 10 - Fortsetzung

Fanta denkt sich, wir bräuchten mal neue Stühle im Fort und fragt Sitt ob er mit in die Stadt kommt, Stühle kaufen. 
Sitt hat kein Bock, also fragt Fanta ihren Enkel Ernst. Ernst hat einen Bock, aber keine Lust mitzukommen. Also 
fragt Fanta den lieben Schlaubi. Schlaubi sagt: „Aber nur, wenn ich von Ernst die Mütze aufsetzen darf.“ 
„OK“, sagt Fanta und gibt Schlaubi die Mütze von Ernst.

Sie gehen in die Stadt und kommen an der Bank vorbei. „Mensch“, sagt Fanta, „wenn die Bänke haben, dann 
haben die sicher auch Stühle.“ Sie gehen in die Bank, da sitz Sakrilegx am Schalter. „Der trägt neuerdings 
immer eine Mütze.“ sagt Fanta. „Das ist mir auch schon aufgefallen.“ sagt Schlaubi. „Sie wünschen?“, fragt 
Sakrilegx. „Ich hätte gerne neue Stühle.“ sagt Fanta. „Ist das ihr Ernst?“ „Nein“, sagt Fanta. „Das ist doch 
Schlaubi, der hat nur von Ernst die Mütze auf ...“

Boo geht morgens in die Küche, Bea hat ihm einen Kaffee gemacht in ihrem neuen Delonghi Kupferkessel. 
Er setzt sich und Plums fällt er hin. Der Stuhl ist zerbrochen. „So´n Mist, ich dachte Fanta wollte neue 
Stühle kaufen.“ Wahrscheinlich hatte Aperol keine in ihrem neuen Gemischtwarenladen oder die Verkäuferin 
Ms.Miranda wollte ihr keine verkaufen.

Wütend geht er auf´s Feld pflügen. Er will im Sommer Getreide ernten. Knack, geht der Pflug kaputt. „Das ist 
nicht mein Tag“ denkt er, so als ob beim FK keiner auf ihn hört. Er fragt TopShotta ob er mit in die Stadt kommt, 
der hat natürlich keine Lust, muss irgendwo ghosten, der Enkel von Fanta, Ernst will auch nicht also fragt er 
den lieben Schlaubi. Der kommt nur mit, wenn er die Mütze von Ernst aufsetzen darf. Mütze von Ernst auf´n 
Schädel und los.

Sie kommen am Reisebüro vorbei. Im Schaufenster steht ein Schild „BILLIGFLÜGE“. „Guck ma“, sagt 
Schlaubi, „jo“ sagt Boo, „das passt.“ Sie in den Laden rein, jkay sitzt am Schreibtisch. „Guck ma“, sagt 
Schlaubi, „der hat ne Mütze auf“. „Jo“ sagt Boo, „haben alle jetzt vom FK-Bund.“ „Moin“, sagt Boo. „Ich 
hätte gerne einen billig Pflug.“ „Wo soll´s denn hingeh´n?“ fragt jkay. „Na auf´s Feld zum Pflügen!“ sagt Boo. 
Sagt jkay: „Ist das ihr Ernst?“ „Nein“ sagt Boo, „das ist doch Schlaubi, der hat nur die Mütze von Ernst auf...“

Und so zogen sich den ganzen Dezember Mützenwitze durch den Chat und das Forum. Das war der Dauerbrenner. 
Unsere Farmerregeln waren auch sehr beliebt, ähnlich was ihr unter Bauernregeln kennt. Die besten muss ich 
euch leider doch vorenthalten, da sie hier nur mit schwarzen Balken zensiert werden würden. Aber paar dürft 
ihr auch lesen:

	 Liegt der Sakri in der Pfütze,
	 ging er spazieren ohne Mütze.

	 Steht PanhandleJoe daneben und lallt,
	 hat Schlaubi auch ihm eine geknallt.

	 Auch Artemis ist da nicht faul,
	 haut sittinbull gepflegt auf‘s Maul.

	 „Scheiß Weiber“ denkt sittin sich cool,
	 „die könn´ mich mal, werd ich halt schwul.“

	 Geht der Sakri ohne Mütze,
	 erfriert das letzte bisschen Grütze. 
	 (ok, der war fies...)

... usw. Innerhalb von 90 min nach Mitternacht! gab es bereits über 90 Farmerregeln. Das war schon unglaublich!

Alles in allem: Es war wirklich sehr anstrengend, nicht nur in der Vorbereitung, sondern auch in der täglichen 
Auswertung. Aber es war ein voller Erfolg, es hat richtig viel Spaß gemacht! Es war auch toll, dass wir während 
der Kalenderzeit einige Gäste aus anderen Allis hatten, die einfach nur mitmachen wollten.

Nochmal besonderen Dank an alle Spender für dieses Event, ohne euch hätt‘s ja viel weniger Geschenke 
gegeben. Und es bleibt dabei: Welt 10 ist doch echt die geilste Welt von allen deutschen Welten, ob wir Rough 
Riders oder auch unsere Gegner, selbst in Friedenszeiten gibt es dann was zu lachen. Wink

In diesem Sinne! Frohes neues Jahr noch an alle!

(FantaSixty)



«  Seite 10  «  Februar 2015   «    © 2015 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Änderungen am Duellsystem
Mitten ins Schwarze ...

Seit langer Zeit gehörten Änderungen am bestehenden Duell-System zu den am häufigsten geäußerten 
Spielerwünschen in der Community von The West. Passend zum Beginn des neuen Jahres kündigte Diggo11 
am 07.01.15 im englischsprachigen Forum der Beta-Welten einige Änderungen an (http://forum.beta.the-west.
net/showthread.php?p=30145#post30145). Diese insgesamt fünf geplanten Neuerungen sind seit der zweiten 
Januarwoche auf den Beta-Welten in der Testphase, Grund genug, sie euch hier ein wenig näherzubringen. 
Alle in der Folge beschriebenen Änderungen befinden sich noch in der Testphase und können sich sowohl 
grundsätzlich als auch von der Ausgestaltung im Detail vor der Einführung auf den Spielwelten noch ändern.

Zum ersten wird die Duellstufe begrenzt. Das bedeutet, es gibt zukünftig eine maximale Höhe der Duellstufe. 
Aktuell soll diese auf 450 festgelegt werden. Nach Erreichen dieser Maximalstufe erzielte Duellerfahrungspunkte 
gehen jedoch nicht „verloren“. Sie werden immer noch weitergezählt und fließen auch in die Duellranglisten 
ein. Diese Änderung wird dazu führen, dass Spieler mit einer hohen Duellstufe mehr Gegner bekommen und das 
Duellieren im Spiel durch die dann größere Auswahl bei den Gegnern interessanter und abwechslungsreicher 
wird.

Die zweite Änderung betrifft die Berechnung der Duellerfahrung. Während bisher immer nur bei Siegen 
im Duell die neue Duellerfahrung zur bereits vorhandenen hinzuaddiert wurde, wird nun - im Falle einer 
Duellniederlage - auch etwas von der schon vorhandenen Duellerfahrung abgezogen. Die Höhe des Abzuges 
richtet sich dabei nach der Höhe der Duellerfahrung, die der Spieler im Falle eines Sieges bekommen hätte. Ein 
Drittel von dieser wird ihm dann abgezogen. Das bedeutet, hätte ein Spieler im Falle eines Sieges zum Beispiel 
300 Duellerfahrungspunkte bekommen, so werden ihm bei einer Niederlage in diesem Duell 100 Punkte von 
seinem aktuellen Stand abgezogen.

Diese Maßnahme hat nur Einfluss auf die Duellstufe und kann, im Falle von Niederlagen, dazu führen, dass die 
bereits erreichte Duellstufe eines Spielers auch wieder sinkt. In der Folge ergeben sich also neue Konstellationen 
für angreifbare Spieler, tendenziell mehr Gegner und auch dadurch mehr Abwechslung im Spiel.

Keinen Einfluss hat dieser Abzug von Duellerfahrung auf die Duellrangliste. Diese wird weiterhin ohne Abzüge 
nur nach der insgesamt gewonnen Duellerfahrung berechnet. Die „Ranglisten-Duellanten“ müssen sich also keine 
Sorgen um ihre bereits erreichten Leistungen machen. Wer bislang also etwa 1 Million Duellerfahrungspunkte 
für die Rangliste gesammelt hat, dessen Ranglistenplatz wird auch nach den Abzügen für Niederlagen auf der 
Grundlage von 1 Million Punkten berechnet. Ein Spieler kann in der Duellrangliste also weiterhin nur dadurch 
einen Platz verlieren, wenn ein hinter ihm liegender Spieler mehr Duellerfahrung sammelt als er - so wie schon 
immer.
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Änderungen am Duellsystem - Fortsetzung
Die dritte Änderung zielt ebenfalls auf die Höhe der Duellstufe ab. Die Duellstufe von aktiven Spielern, die sich 
also nicht im Urlaubsmodus befinden, beginnt zu sinken, sofern sie in den letzten 45 Tagen nicht selbst ein Duell 
gestartet haben. Die Rate des Sinkens beträgt dann 1 % der vorhandenen Duellerfahrung pro Woche. Auch diese 
Änderung wird zu mehr Abwechslung und größerer Auswahl bei den Duellgegnern führen.

Ein weiterer von InnoGames angestrebter Vorteil dieser Änderung ist die Möglichkeit, auch mit einer hohen 
Duellstufe noch komplett umzuskillen und einmal ganz andere Spielinhalte spielen zu können, ohne danach 
ein wehrloses Opfer zu sein. Als Beispiel kann hier ein Duellant mit Duellstufe 500 dienen, der jetzt all seine 
Duellfertigkeiten auf Lebenspunkte umskillt, um ein hundertprozentiger Fortkämpfer zu werden. Im bisherigen 
System war dieser Spieler auch nach dem Umskillen für seine alten Duellgegner angreifbar und war ihnen 
hoffnungslos unterlegen. Nach der Änderung wird seine Duellstufe langsam sinken, sodass er nach einer gewissen 
Zeit nicht mehr für alle alten Gegner angreifbar ist und er „stressfreier“ seine neuen Spielziele verfolgen kann.

Die vierte Änderung ist ein erster Schritt in die Richtung, es den sogenannten „Null-Moti“-Duellanten 
etwas schwerer zu machen, ihre Gegner zu terrorisieren. Diese Duellanten duellieren so häufig, dass ihre 
Duellmotivation dauerhaft auf Null bleibt und dadurch ihre Duellstufe nicht steigt. Das ermöglicht es ihnen, 
schwächere Spieler dauerhaft mit Duellen zu quälen und ihnen so den Spaß am Spiel nachhaltig zu verderben. 
Dies soll in Zukunft dadurch eingeschränkt werden, dass die Duellmotivation niemals unter 1 % sinken soll. 
Das führt dazu, dass die Duellstufe mit jedem Sieg steigt und der „Null-Moti“-Duellant irgendwann seine 
schwächeren Gegner verliert - wenn auch langsam.

Bereits kurz nach der ersten Ankündigung gab es zu diesem Punkt im deutschen The West-Forum lebhafte 
Diskussionen. Vielfach wurde angemerkt, dass die Begrenzung auf 1 % nicht ausreichend sei. Über eine 
notwendige Bekämpfung des „Null-Moti“-Unwesens herrschte weitgehend Einigkeit. Als konsequentere 
und zielführendere Alternative wurde dort jedoch vorgeschlagen, die Duellmotivation - genau wie die 
Arbeitsmotivation - über nacht immer wieder auf 100 % zu setzen. Dies würde das Problem sehr viel schneller 
lösen und wäre im Sinne des allgemeinen Spielspaßes sicher zu begrüßen.

Die fünfte und letzte, vorerst geplante Änderung betrifft den Duellschutz durch den „Arbeits-KO“. Bisher 
schützte eine Ohnmacht durch Verletzungen beim Arbeiten in den nächsten 48 Stunden vor Duell-Angriffen. 
Dieser Schutz ist nun abgeschafft. Jeder Spieler ist nach einem „Arbeits-KO“ sofort wieder duellierbar, sobald 
er das heimische Hotel verlässt.

Auch diese Maßnahme zielt darauf ab, den Pool verfügbarer Duellgegner zu vergrößern. Spieler sollen sich 
nicht mehr dauerhaft einem Duell entziehen können, indem sie alle 48 Stunden bewusst und geplant beim 
Arbeiten KO gehen. Spieler, die sich den Duellen bisher entzogen haben und keine entsprechende Skillung und 
Ausrüstung besitzen, werden sich hier etwas anpassen müssen. Entweder leben sie zukünftig mit Duellen und 
den Niederlagen oder sie skillen etwas um und rüsten ihre Waffen und Kleidungsstücke auf.

Die aktivsten Nutzer dieser „Arbeits-KO“-Strategie waren bisher die reinen Fotkämpfer, da sie in letzter Zeit 
immer stärker auf Lebenspunkte geskillt haben und dafür andere Bereiche vernachlässigten. Im Hinblick auf 
die Fortkämpfe könnte der Wegfall des Duellschutzes durch einen „Arbeits-KO“ einen weiteren Vorteil für 
das Spielgeschehen insgesamt mit sich bringen. Sollten nämlich die aktiven Fortkämpfer etwas von ihren 
Lebenspunkten weg hin zu den Duellfertigkeiten skillen, dann steigen damit die Chancen der Spieler, die 
bisher nicht auf Lebenspunkte geskillt haben, auch mal wieder bei einem Fortkampf gemustert zu werden. 
Motto: „Vorher hatten die Spitzenfortkämpfer 20.000 LP pro Spieler, jetzt nur noch 10.000 - dann darf ich 
mit meinen 5.000 LP auch mal wieder mitmachen!“. Auf diese Weise könnten wieder mehr Spieler an mehr 
verschiedenen Inhalten teilnehmen und die „erzwungene Spezialisierung“ könnte etwas zurückgeführt werden. 
Diese Entwicklung wäre für die Gesamtaktivität im Spiel wünschenswert, bleibt jedoch vorerst abzuwarten.

Ob diese Änderungen nun mitten ins Schwarze treffen oder ein Rohrkrepierer werden, wird sich in der 
Spielpraxis errweisen. Lasst uns trotzdem schon jetzt eure Meinungen zu diesen geplanten Änderungen wissen. 
Gerne würden wir in der nächsten Ausgabe ein paar Leserbriefe zu diesem Thema veröffentlichen. Besonders 
würde uns interessieren, wie ihr die Änderungen grundsätzlich findet und wie ihr ihre jeweilige Ausgestaltung 
im Detail. Schickt uns dazu eure Telegramme, E-Mails und Nachrichten im The West-Forum an die bekannten 
Kontaktadressen.

(Tony Montana 1602)
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Nachtrag: Änderungen am Duellsystem
Mit heißer Nadel ...

Nach Fertigstellung des Layouts dieser Ausgabe sind uns noch ergänzende Änderungen am Duellsystem bekannt 
geworden, die wir aus technischen Gründen nicht mehr in den Hauptartikel einpflegen konnten. Wir möchten sie 
euch daher auf diesem Wege zugänglich machen.

Zwei weitere Änderungen betreffen die Pause nach einem KO im Duell. Die erste Änderung betrifft die Dauer, 
sie wird verlängert und beträgt zukünftig 72 Stunden statt 48 Stunden. Die zweite Änderung schafft einen 
guten Kompromiss zwischen den Interessen der Spieler, die geschützt vor Duellen spielen wollen und jenen, 
die selbst aktiv duellieren wollen. Die Duellpause kann nämlich nach Einführung der Änderung auch aktiv 
durch den Spieler verkürzt werden. Nach Ablauf der ersten 24 Stunden der Zwangspause erhält der Spieler die 
Möglichkeit zurück, selbst Duelle zu starten. Nutzt er diese Möglichkeit, verfällt damit sein Duellschutz und er 
ist auch für alle anderen Spieler sofort wieder angreifbar. Dieses erste Duell während der KO-Pause kostet nur 
1 Erholungspunkt, statt 12 wie ein reguläres Duell. Zusammengefasst bedeuten diese Änderungen: Wer seine 
Ruhe haben will, hat einen Tag mehr Ruhe als bisher und wer aktiv duellieren will, kann dies einen Tag früher 
tun als bisher.

Die dritte Änderung ist keine grundsätzlich neue Änderung, sondern nur eine Änderung im Detail. Sie betrifft 
das Absinken der Duell-Motivation. Sie wird nicht wie im Hauptartikel beschrieben auf maximal 1 % absinken, 
sondern bei 3 % gedeckelt. Dadurch wird die Spielweise der sogenannten "Null-Moti-Duellanten" also noch 
stärker zurückgedrängt, als dies in den ersten Entwürfen angedacht und im Hauptartikel beschrieben war.

Wir bitten die "auseinandergerissenen" Artikel zu diesem wichtigen Thema zu entschuldigen, aber Vollständigkeit 
war der Redaktion in dieser Angelegenheit wichtiger als ein Schönheitspreis.

(Tony Montana 1602)

Neu eingeführt: Verlust von Duellerfahrung
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Leserzuschrift Rob59 aus Welt Fairbanks
Ein arbeitsreicher Tag

Aus Welt Fairbanks erreichte uns ein Leserbrief des Spielers Rob59.

Howdy Tony! :-)

Ich hatte am 04.01.15 einen arbeitsreichen Sonntag. Trotz des Craftens von mehr als 1400 Produkten, fand sich 
die Zeit für 28 Quests, 1 Fortkampf und 2 Duelle. Siehe Anlagen.

Gruß,
Rob

Der Tag war für Rob wohl sogar so anstrengend, dass er die 3 Duelle gegen NPC, die er nebenbei auch noch 
gemacht hat, wohl einfach vergessen hat. Glücklicherweise hat er nicht vergessen, einen Screenshot seiner 
Täglichen Aufgaben zu machen und so können wir euch seine Aktivität auch genau belegen.

Tägliche Aufgaben, Rob59, 04.01.15, Welt Fairbanks

Auf unsere Frage, wie es zu einer solchen Craftingaktivität kam, erfuhren wir, dass ein Gutteil der Gesamtmenge 
ein Auftrag für die Spielerin Zombiebraut war. Insgesamt craftete er mehrere verschiedene Produkte, nämlich 
mit „Krug voll Wasser“, „gebackene Bohnen“, „Holzkohle“ und „Gentlemans Dinner“. Das sind Produkte, die 
allesamt mehrere Produkte an Rohstoffen benötigen. Seine Crafting-Aktivität ist also umso beeindruckender.

Wenn ihr einmal im Laufe eines Tages noch aktiver seid und dies mit einem Screenshot belegen könnt, schickt 
uns eure Informationen an die bekannten Kontaktadressen per Telegramm oder E-Mail. Beispiele besonderer 
Aktivität veröffentlichen wir besonders gern.

(Tony Montana 1602)
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Der Chatspion
Spione unterwegs ...

HHH: und ich hasse zahnärzte... schlimmes volk
LLL: sei froh das es sowas gibt..früher war es der 
schmied
HHH: heute sind es die gefühlten henker

MMM: fussball is kacke
SSS: ach was MMM, fußball ist genial
CCC: so kannst du das auch nicht sagen, MMM
MMM: verdienen nen haufen kohle und können sich 
nichma für jeden nen ball leisten
SSS: das hat nichts mit dem geld zu tun, dass ist 
ressorcenschutz
MMM: gibt genug tiere zum verledern
CCC: wenn jeder einen ball hätte, dann wären sie ja 
überbezahlt und würden gar nicht mehr laufen

TTT: TTT begradigt gerade flüsse ... mit bloßen 
händen biege ich die gerade!
CCC: gib nich an ich biege die auch und hab gleich 
einen fertig gebogen ,mit schleife drin
TTT: hast recht, CCC ... ich brauche gar nicht die hände 
... TTT stellt sich neben den fluss und ruft "Fluss, sei 
gerade" ... und der fluss hört für einen moment auf zu 
fließen ... streckt sich ... und fließt danach GERADE!
RRR: oje jetzt dreht er völlig durch :-)
CCC: hast du die bibel überflogen TTT ?
TTT: TTT hat die bibel nicht überflogen ... hat die 
bibel DIKTIERT! :-)

MMM: Hallo, bin neu hier und suche Freunde zum 
Austauschen
CCC: wir können da nicht helfen, unsere freunde 
werden nicht ausgetauscht

DDD: Eure Rätsel werden aber auch immer schwerer, 
das raubt einem immer so viel Zeit auf Arbeit ;-)

NNN: uhhhhh nicht schlecht nen gaul gefunden hihi. 
ehhhhh ich find sonst nur öddelige gürtel und morsche 
brüste. also arm--brüste
xxx: also der Arm ist von mir, den hab ich beim 
Dynamit herstellen verloren
yyy: suchen wir nur noch die, die die brust 
weggeschleudert hat??

SSS: würde gerne eine [Anzugjacke des Adeligen] 
in die Hose davon tauschen fals da jemand eine 
rumliegen hat bitte melde
CCC: tausch sie IN meine hose
TTT: huhu, ich glaub, er ausleiher verkauft dir die 
kacke doch!
TTT: die J-acke! LOL

TTT: LLL hat übrigens im neuen jahr einen neunen 
schlumpfnamen
LLL: Fauli, Aber den hab ich schon lang.
TTT: ab dem 1. januar kenn man ihn nur noch als 
"Poeti-Schlumpf"
LLL: Du hast in meinen Tagebüchern gelesen
TTT: fauli und poeti sind ja durchaus ähnlich ... poeti 
klingt aber netter
CCC: jo oder poem aber das kriegen die meisten wohl 
in den falschen hals und lesen fritten
LLL: Ihr wieder ... Das, was mich im Moment wirklich 
beschäftigt ist... Buchstabensuppe
TTT: so spät soll man nix mehr essen
LLL: Nein - aber ich koche nebenher. Und so ist 
die zentrale Frage... "Ist Bratfett wirklich gut für die 
Haut?" und vor allem ... "Wie bekomm ich das wieder 
runter?"
LLL: Ich bin älter und schau aus wie ein junger 
griechischer Gott. (Gesegnetes Inet ohne Webcam!) Ich 
muss nur noch schauen ob Erdnussöl Bauchmuskeln 
verursacht. Dann ists perfekt.
WWW: dann komm ich vorbei und helfe Dir bei der 
Entfernung des Bratfettes!
LLL: Aber nicht mein Bauchfett! Das ist hart verdient
CCC: CCC hüpft auf leisen sohlen durch die küche 
des poeten ,taps taps taps lins in den topf ,njam njam 
,deutlich kann er seinen namen in der suppe lesen 
,also muß sie ja für ihn sein ,schnell den schnabel rein 
schlürf schlabber schmatz wie lecker es gemundet 
in des reimes schmieden künsterkücher husch 
hinausgetappelt ,es flügt sich schlecht mit vollem 
bauch
LLL: CCC! Hast du wieder zu tief in den ... Suppentopf 
geschaut??
CCC: künstlerküche sollte es werden, naja ich übe 
noch aber für aus dem stehgreif gehts oder ?
LLL: Sicher Ein Fan ist dir sicher!
CCC: ist das schloss auch groß und schwer es hindert 
die krähe nicht wirklich sehr ,jeder keks wird schnell 
erbeutet ,marzipan hineingestopft löffelt schnell das 
süppchen leer und ist verschwunden wie nie da gewähr
LLL: CCC - du Dichterhuhn. Ich glaub sowieso dass 
du nur vorgibst eine Krähe zu sein - und Red Bull dein 
Geheimnis ist.
TTT: eher der wodka in dem red bull
LLL: Ich weiß nicht - in unserem Saloon gibts nur 
Softdrinks. Zumindest sagt man mir das immer...
TTT: ja nee, is klaa
LLL: Ja! Ernsthaft! Wobei ich eh ein armes Schwein 
bin.
CCC: TTT seid 09 erfolgreich trocken den mist 
verzapf ich tatsächlich nüchtern
LLL: Von Bier bekomm ich Kopfweh, vom Wein 
Sodbrennen und von allen anderen alkoholischen 
Getränken unglaublichen Hunger.
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Der Chatspion - Fortsetzung

WWW: erstmal frohes gesundes neues jahr
OOO: ich wollt euch nur mal mitteilen..das im 
ebentforum unser chat teilweise zu lesen iss...
OOO: es iss luschdisch... grins...
WWW: ich weiss ich hab serh viel aus unserem chat 
gefunden aus der twtimes
OOO: ich och.. bin erschrocken.... hilfe beweismaterial 
das ich nicht zu meine eltern fahren wollt...
WWW: ja genau das ore
RRR: wenn ihr so viel zeug im chat schreibt, und ihr 
merkt euch des alles. ich wüsste nicht mehr was ich 
gestern geschrieben hab
OOO: wir können doch nix für das wir aktiv sind.... 
stummfilm iss woanders..
EEE: was hier schon alles im Chat war passt auf keine 
Kuhhaut
RRR: eben Ore
RRR: ich glaub wir sind hier eine Fundgrube
EEE: otr, wenn ich überhaupt noch wüsste was gestern 
so los war wäre ich schon glücklich
OOO: jo det stimmt el..... bin nur froh das die 
männerfeindlichen sachen von mir und negola da nit 
ufftauchen..
CCC: die sind in der zeitung
OOO: der kleine steht och in unserer times privatseite..
lacht
MMM: wann komm ich denn endlich mal in die 
Zeitung da rein?
OOO: was iss in der zeitung?? ich bin erst uff seite2 
nee 3..
MMM: wo steht die überhaupt?

CCC: danke III, VVV ich übe ja noch ,das wird schon 
wenn ich mal groß bin
VVV: du musst lernen mit dem revolver zu schießen 
und ihn nicht zu werfen
CCC: ach so ,das muß ja einem gesagt werden
VVV: kein ding wollte nur drauf hinweisen
CCC: jo wie wärs wenn du mir zeigst wie,s geht ? ich 
kanns halt nich ,aber ich übe fleissig weiter, vieleicht 
hab ich ja mal so viel glück wie renn und mir fällt so 
ein halbtoter vor die füsse

XxFurzwasserxX: Moin CCC
CCC: moin, wie bist du bloß zu dem namen 
gekommen?
XxFurzwasserxX: als ich in meine unterhsoe geschaut 
habe
CCC: musstest du das gerade bei der namensgebung 
machen?
XxFurzwasserxX: ne der name entstand aus spass. 
wollte mal schauen wie tw so ist nach 5 jahre pause
XxFurzwasserxX: machte extra dummen namen, und 

nun gefällts mir
XxFurzwasserxX: machte extra dummen namen, und 
nun gefällts mir
XxFurzwasserxX: machte extra dummen namen, und 
nun gefällts mir
CCC: aber damit wirst du sicher kein frauchen 
bekommen oder?
XxFurzwasserxX: doch, hab sogar mehrere
CCC: ah harem, genau wie posts hier. alle kommen 
dreifach

(Die Redaktion: Ausnahmsweise haben wir hier 
wieder den Originalnamen verwendet.)

SSS: ne viele können nicht lesen oder nur das was sie 
wollen
CCC: SSS ich kann auch nicht lesen aber ich kenne 
jemanden der mit einem verwandt ist und dem seine 
schwester, die ist mit jemanden verheiratet, der es 
können soll
SSS: Warum hat Tarzan keinen Bart ?
SSS: Gibt es in einer Teefabrik Kaffeepausen ?
SSS: Wenn man in einem Fluggerät sitzen würde, das 
mit Lichtgeschwindigkeit fliegt, was würde passieren, 
wenn man die Scheinwerfer einschaltet?
SSS: fragen über fragen
BBB: du hast hinter dir mehr licht
SSS: Wenn Chinesen auf Hochzeiten Reis werfen, 
werfen Mexikaner dann Kakteen ?
CCC: ne das mit dem fliegen sollte logisch sein da 
dein gerät als starre masse gilt und das lämpchen dort 
fest ist wird es leuchten
CCC: und die mexe werfen bohnen ,schreitz weil nicht 
überall in der stadt genügend kakteen wachsen
SSS: die gibt es da immer
CCC: na blaue soll es da aber reichlich geben, wenn 
ich so die nachrichten lese
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Mega-Kopfgeld in Welt 1
Gesucht: Tot oder ... TOT!

Auf der Suche nach interessanten Geschichten sind wir in Welt 1 auf das ungewöhnlich hohe Kopfgeld gestoßen, 
das auf die Spielerin Ich treff nie ausgesetzt ist. Es handelt sich dabei nicht nur im umgangssprachlichen 
Sinne, sondern sogar dem ursprünglichen Wortsinn nach um ein „Mega-Kopfgeld“, steht die griechische 
Vorsilbe „Mega-“ doch im Zusammenhang mit Zahlen für den Faktor „1 Million“. Auf die Spielerin aus der 
Stadt Goldnugget Town im Verband der Burning Bullets sind sage und schreibe 10.011.908 Dollar Kopfgeld 
ausgesetzt - vollständig auf „tot“! Noch einmal in Worten: Zehn Millionen elftausend neunhundertacht Dollar!

Ich treff nie - Spielerprofil

Auch wenn sich in dieser großen Zahl die Ziffern 0 und 1 wiederholen, liegt hier trotzdem kein Tippfehler vor. 
Der folgende Screenshot zeigt euch den Sachverhalt deutlich auf und setzt dieses außergewöhnliche Kopfgeld 
auch gleich in ein Verhältnis zu den neun nächsthöchsten Kopfgeldern der Welt.

Mega-Kopfgeld im Vergleich
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Natürlich haben wir die Spielerin Ich treff nie angeschrieben und zu diesem Kopfgeld befragt. Die Antwort, die 
wir bekamen, war keineswegs die Standarderklärung „Ach, da mögen mich einige Spieler halt nicht“, sondern 
offenbarte einen recht kreativen Plan der Spielerin selbst.

Hallo Tony,

ja, wie komme ich an die 10kk Dollar Kopfgeld [Anmerkung der Redaktion: „kk“ = gebräuchliche Abkürzung 
für „1 Million“, im Sinne von „Tausend mal Tausend“]. Das ist eine gute Frage. Es fing schon vor ein paar 
Jahren an. Da zockte ich schon ein wenig TW, hörte aber schon etwa bei Level 50 wieder auf. Dann fing ein 
Kumpel wieder an zu spielen und fragte mich, ob ich nicht auch Lust hätte. Ich hatte die nicht so wirklich, aber 
ich dachte mir, wenn dann diesmal ganz anders.

Und so entschied ich mich erstens für Welt 1 (Kein AP/FP-Kauf durch Nuggets möglich und immer ungefähr 
gleich große Spieleranzahl. Soll heißen, dass die Welt hier so schnell nicht untergeht). Dann sagte ich mir, dass 
ich einen Charakter spielen werde, der nur darauf aus ist, die Duellrangliste zu erklimmen, aber ich hatte an 
sich keine Lust, selbst Duelle zu starten. Also wie kann man das Problem am besten lösen?

Da ich wusste, dass ich Duelle gewinne, wenn ich angegriffen werde, aber nicht getroffen werde, war meine 
Lösung so simpel wie spannend. Ich stecke alles, was ich fand und an Geld verdient habe, in mein eigenes 
Kopfgeld! Also ich bat ein Mitglied unserer Stadt darum, dies zu übernehmen und so fing ich an, ihm seine 
Forellen viel zu überteuert abzukaufen.

Wichtig war es ab diesem Zeitpunkt, so defensiv wie nur irgend möglich zu stehen, sich mit richtigem Zeug zu 
buffen und wenn es sein muss, Lebenstränke zu sich zu nehmen. Daher entschied ich mich für den Quacksalber, 
da dieser Magenmittel herstellen kann. Und so erarbeitete ich mir nach und nach immer mehr Geld.

Dann kam Anfang 2014 der eigentliche Durchbruch. Bis dahin stand ich bei ca. 150 bis 300 k Kopfgeld und auf 
der Duellrangliste auch noch nicht sonderlich weit oben. Dies sollte sich dann ändern. Es kam ein Event, bei 
dem man mit Bonds 800er, 150er und 20er Sachen öffnen konnte. Ich hatte schon recht viele beisammen und 
konnte zweimal 800er öffnen und zog ungelogen zweimal ein komplettes Set inkl. Waffen und drum und dran 
(einmal Cullen und einmal Desmond)!

Ich verkaufte das gesamte Zeug, da ich es für meine optimale Kleidung nicht brauchte und hatte schon fast 10 
kk zusammen. Ich konnte mein Kopfgeld auf 1 kk erhöhen und fing an, mit dem restlichen Geld zu handeln. Vor 
allem bei Events kaufte ich recht viel Zeug billig ein, um es später teurer wieder zu verkaufen und so stieg und 
stieg mein Geld und gleichzeitig eben auch mein Kopfgeld!

Nun habe ich neue Ziele gefasst, welche ich verfolge:

- Niemals sterben - weder bei Arbeiten noch bei Duellen. Damit bin ich der einzige Hardcore-Spieler im gesamten 
Spiel The West und wohl auch der einzige, den es je gab, der Level 128 erreicht hat, ohne je gestorben zu sein.
- Duellrangliste erklimmen, ohne je selbst ein Duell gestartet zu haben. Aktuell habe ich schon über 1200 Duelle 
und bin schon fast auf Platz 150.
- Das Kopfgeld ins Unermessliche treiben, bis ich vielleicht doch irgendwann mal erwischt werde.

Sobald ich einmal sterbe, wird meine Mission hier beendet sein. Ich habe somit mehr oder weniger ein neues 
Spielelement für Duellanten geschaffen. An alle Duellanten da draußen: Ihr müsst recht offensiv agieren, seid 
dann aber ebenso angreifbar. Vergesst das nicht! Angriff ersetzt in dem Fall eben nicht die Verteidigung!

Konnte ich dir somit weiterhelfen, Tony?

Grüße

ITN

Mega-Kopfgeld in Welt 1 - Fortsetzung
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Kurz gesagt: Das hohe Kopfgeld ist also nicht der sichtbare Ausdruck extremer Unbeliebtheit, sondern nur 
selbst gewähltes Mittel zum Zweck, um so Angreifer anzulocken, diese dann durch eine gute Verteidigung im 
Duell zu schlagen und so in der Duellrangliste aufzusteigen. Die Aussage, dass sie bisher keines ihrer Duelle 
selbst gestartet hat, entspricht den Tatsachen. Die betreffenden Informationen könnt ihr in ihrem Profil über ihre 
Erfolgspukte und ihre Account-Statistik selbst einsehen.

Ein cleverer Plan - aber funktioniert er auch? Der Account besteht seit dem 5.11.2013 und erreichte mit dieser 
Spielweise in etwas über einem Jahr Level 128 und Duellstufe 334. Die folgenden Screenshots der Duellrangliste 
in Welt 1 und eines Duellberichts lassen vermuten, dass der Plan im Großen und Ganzen recht gut aufgeht.

Ich treff nie - Platz 157 der Duellrangliste

In einer Mischung aus journalistischer Neugier und einer zugegebenermaßen von der Aussicht auf ein nettes 
Taschengeld getriebenen Duelllust, hat der Autor sich auch einmal selbst an einem Duell gegen Ich treff nie 
versucht. Auch wenn der Autor nicht zu den allerbesten Duellanten gehört, so weiß er mit Platz 123 und einer 
Gewinn-Verlust-Quote von 1773 : 777 doch trotzdem, an welchem Ende vom Colt die Kugeln herauskommen.

Mega-Kopfgeld in Welt 1 - Fortsetzung
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Kein Treffer - Sieg der Verteidigung

In vier weiteren Duellen erzielten der Autor und ein weiterer Redakteur der TWTimes unter Zuhilfenahme 
einiger „Dopingmittel“ (fachsprachlich: Buffs) dann doch noch drei Siege und eine weitere Null-zu-Null-
Niederlage. Der dabei erzielte Schaden lag bei 1200, 600 und 400 Lebenspunkten und somit - berücksichtigt 
man die Lebenspunkte durch das Deadwood Dick-Set - immer noch weit ab der Möglichkeit eines KO. Daher ist 
die Einschätzung, dass Skillung und Ausrüstung von Ich treff nie für ihre defensive Spielweise sehr brauchbar 
sind, durchaus plausibel.

Wer also in Welt 1 so ein ganz klein bisschen Taschengeld gebrauchen kann und Duellstufe 334 angreifen 
darf, der kann sich gerne an Ich treff nie versuchen. Nach eigener Aussage ist zwar „ihr Name Programm“, 
aber genauso gut könnte „Ich werd nie getroffen“ ihr Name sein. Wer also nicht vor einem Leistungstest mit 
einer Defensivspezialistin zurückschreckt, kann einiges gewinnen - 10 Millionen Dollar und ganz sicher eine 
Erwähnung in der darauf folgenden Ausgabe der TWTimes. In diesem Sinne: Feuer frei und fette Beute!

(Tony Montana 1602)

Mega-Kopfgeld in Welt 1 - Fortsetzung
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Knobelecke

Botanik
In das Zahlenquadrat tragt bitte in jede Reihe, in jede Spalte sowie in die beiden Diagonalen je einmal die 
Großbuchstaben aus dem Wort Botanik ein. In welchem Feld (Kennziffer 1 bis 49) steht welcher Buchstabe?

Hinweise

1. In Feld 21 und in Feld 25 sind nicht die gleichen Buchstaben einzutragen.

2. Der Buchstabe in Feld 8 entspricht dem in Feld 49, und der in Feld 22 entspricht dem Buchstaben in Feld 47.

3. Der Buchstabe in Feld 15 entspricht nicht dem Buchstaben in Feld 33.

4. Der Buchstabe in Feld 11 entspricht dem Buchstaben, der in das Feld 41 einzutragen ist.

5. In Feld 10 und in Feld 16 sind nicht die gleichen Buchstaben einzutragen.

6. Der Buchstabe in Feld 18 entspricht dem Buchstaben in Feld 43.

Wichtig: Die Lösung sendet ihr uns bitte ein, indem ihr in 7 Zeilen untereinander in der richtigen Reihenfolge 
jeweils die Buchstabenfolge schreibt, die ihr in die Zeile eintragen wollt. So spart ihr euch die Angaben der 
Koordinaten und für uns bleiben die Einsendungen bei der Korrektur übersichtlich.

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den Namen der gesuchten Person per 
PN (Button "Kontakt", rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns 
schicken. Dazu ist es nicht nötig, sich auf der Startseite unseres Forums mit einem Benutzernamen und Passwort 
anzumelden! Klickt einfach auf "Kontakt". Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der 
Gewinner erhält 200 Goldnuggets! Einsendeschluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

Die Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus 
verschiedenen Welten von ein und demselben Account zu schicken.

Aus gegebenem Anlass müssen wir leider darauf hinweisen, dass Ihr bei der Einsendung eurer Lösung auch euren 
Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt angeben müsst. Leider bekommen wir immer wieder richtige Lösungen, 
die wir, mangels Angabe, keinem Spieler zuordnen können. Die Angabe Eurer E-Mail bei einer Einsendung in 
der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des Forums und dient uns nicht zur Nicknamenfindung der Spieler. 
Diese "anonymen" Lösungen können somit nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

(Cymoril)
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Gewinnspiel Personenrätsel

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von 
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe 
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise geben.

•	 Ich bin kein kein US-Amerikaner, sondern kam von südlich der Grenze ins Land.
•	 Ich habe fünf Vornamen.
•	 Immer wieder entkam ich verschiedenen Kopfgeldjägern, bevor ich doch am Galgen endete.
•	 Verurteilt wurde ich für 21 verschiedene Straftaten, die von Missachtung des Gerichts bis zu Mord gingen.
•	 Der wohl gezielte Schuss eines Kopfgeldjägers durch den Strick des Henkers rettete mir den Hals.
•	 Anschließend lieferte er mich noch mehrere Male erneut ab, befreite mich und wir teilten uns die Kopf-

gelder auf mich.
•	 Aufgrund der für mich negativen Verteilung des Risikos bei unserem „Geschäftsmodell“ kam es zum Zer-

würfnis mit meinem „Partner“.
•	 Obwohl wir uns am Ende sogar in einem „Mexican Standoff“ gegenüberstanden, überlebten wir beide 

unsere Partnerschaft.
•	 Eine US-Metal-Band eröffnet seit 1983 jedes ihrer Konzerte mit einem Stück der Musik des Films, aus dem 

ich stamme.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen vollständigen Namen?

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den Namen der gesuchten Person per PN 
(Button „Kontakt“, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schicken. 
Dazu ist es nicht nötig, sich auf der Startseite unseres Forums mit einem Benutzernamen und Passwort anzu-
melden! Klickt einfach auf „Kontakt“. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner 
erhält 200 Goldnuggets! Einsendeschluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

Wer bin ich?

Die Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus verschie-
denen Welten von ein und demselben Account zu schicken.

Aus gegebenem Anlass müssen wir leider darauf hinweisen, dass Ihr bei der Einsendung eurer Lösung auch 
euren Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt angeben müsst. Leider bekommen wir immer wieder richtige 
Lösungen, die wir, mangels Angabe, keinem Spieler zuordnen können. Die Angabe Eurer E-Mail bei einer Ein-
sendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des Forums und dient uns nicht zur Nicknamenfindung 
der Spieler. Diese „anonymen“ Lösungen können somit nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

(Tony Montana 1602)
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Rätselauflösung der vorigen Ausgabe
Personenrätsel

Knobelecke

Die gesuchte Person des Rätsels in Ausgabe 71 war 
der bedeutende Schriftsteller Samuel Langhorne 
Clemens, geboren in dem Städtchen Florida im 
Bundesstaat Missouri und besser bekannt unter seinem 
Pseudonym Mark Twain. Beide Namensvarianten 
wurden als Lösung akzeptiert.

Der Gewinner ist: Mr.Franz aus Welt Georgia. 
Herzlichen Glückwunsch!

Zum Personenrätsel erhielten wir 28 richtige 
Einsendungen. Leider konnte auch diesmal wieder 
eine richtige Einsendung nicht an der Auslosung 
teilnehmen, da sie ohne Spielernamen eingesandt 
wurde. Die Angabe einer E-Mail-Adresse ohne einen 
Accountnamen ist nicht ausreichend, da wir sie den 
dazu gehörenden Accounts nicht zuordnen können.

http://de.wikipedia.org/wiki/Mark_Twain

Die Lösung in unserer Rätselecke musste lauten:

10	 18 	 2 	 0	  6
7 	 0 	 14 	 17 	 13
3 	 19 	 4 	 8 	 0
20 	 16 	 0 	 5 	 11
0 	 9 	 12 	 1 	 15

In unserem Postfach lagen diesmal 8 korrekte Einsendungen. Der Gewinner ist: dieneugiersiegt aus Welt 
Arizona. Herzlichen Glückwunsch!

In eigener Sache: Ein Einsender beklagte sich darüber, dass "unsere Rätsel immer schwerer werden und 
immer mehr Zeit auf Arbeit rauben". Das tut uns leid. Da wir hier jedoch Nuggets ausspielen, können wir das 
Niveau leider nicht absenken. Wir bieten jedoch an, dem Arbeitgeber des betreffenden Spielers einen netten 
Brief zu schreiben und uns ganz artig für die reduzierte Arbeitsleistung seines Angestellten zu entschuldigen. 
Kontaktdaten des Arbeitgebers bitte diskret der Redaktion zukommen lassen.

(Tony Montana 1602)



«  Seite 23  «  Februar 2015   «    © 2015 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Herausgeber und Redaktionsleitung
Spielerkollektiv von The West

TWTimes ist eine unabhängige Spielerzeitung, die von den Redakteuren ausschließlich in deren Freizeit ge-
staltet wird. Es steht niemandem außerhalb der Redaktion zu, Forderungen bezüglich Inhalt, Stil und Arbeits-
weise der TWTimes zu stellen.

Für den Inhalt von Leserzuschriften zeichnen die Redakteure nicht verantwortlich. Siehe dazu Impressum auf 
der Ausgabenseite der TWTimes.

Chefredakteur
stam1994		  stam1994@twtimes.de

Redaktion
Cymoril			  cymoril@twtimes.de
quis			   quis@twtimes.de
TonyMontana1602	 tonymontana1602@twtimes.de

Technische Umsetzung
quis			   quis@twtimes.de

Homepage
gandfhut			  gandfhut@twtimes.de

Kontaktmöglichkeiten zu den Redakteuren
Im IRC-Channel #twtimes (http://webchat.quakenet.org/?channels=#twtimes)
http://twtimes.forumieren.com (PN - Button „Kontakt“, rechts unten)
http://forum.the-west.de

Ausgabenarchiv
http://www.twtimes.de/

Partner
Wusel TheWestTool	 http://tw.wusel.info/

Bildmaterial 		  Mit freundlicher Genehmigung der InnoGames GmbH.

Redaktionsschluss ist jeweils am 21. des Monats. Alle nach diesem Termin eingehenden Beiträge von Spie-
lern können erst in der nächstfolgenden Ausgabe berücksichtigt werden.
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