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Buffs, Beulen, Böse Buben - Das Duellsystem im Westen

... kann auch den ältesten Hasen mal ein Fehler passieren. So geschehen in Ausgabe 73 der TWTimes. Im Artikel 
„Duelle mit der Bibel“ (S. 13 und 14) haben wir den Eindruck erweckt, es könnte ein Bug im Duellsystem 
vorliegen, der auftritt, wenn man Duellverstärkungen nutzt. Dem ist nicht so, die Berechnungen eines Duells 
laufen fehlerfrei ab. Dem Artikel liegt ein Missverständnis über die Art und Weise der Berechnung der 
Schadenshöhe zugrunde. Diese erfolgt nach der Formel:

Schadenshöhe pro Treffer = Waffenschaden x Widerstandswert x Wert der Trefferzone

Der Waffenschaden setzt sich zusammen aus dem Schadenswert der verwendeten Waffe und dem Schadenswert 
einer eingesetzten Duellverstärkung wie etwa einer „Geschliffenen Waffe“. Der Fehler in der letzten Ausgabe 
bestand darin, dass wir angenommen hatten, der zusätzliche Schaden einer Duellverstärkung würde erst ganz 
am Ende, nach der sonstigen Berechnung in den endgültigen Schaden einfließen. Tatsächlich wird er jedoch 
bereits ganz am Anfang zum reinen Waffenschaden hinzuaddiert und dann noch mit den anderen Faktoren 
(Widerstandswert und Trefferzone) multipliziert. Um die Formel vollständig mit Leben zu füllen, erklären wir 
hier auch noch einmal kurz die beiden anderen Faktoren in der Gleichung.

Der Widerstandswert gibt Auskunft darüber, wie stark die eigenen Angriffsfertigkeiten (Schießen oder 
Schlagkraft) im Verhältnis zu den Widerständen (Reflex und Zähigkeit) des Gegners sind. Je nachdem, ob 
man mit seinem Angriffswert über oder unter dem Widerstandswert des Gegners liegt, kann dieser Faktor 
zwischen 0,25 und 1,75 liegen. Man macht also minimal 25 % und maximal 175 % seines Waffenschadens. 
Der Gesamtwiderstandswert setzt sich dabei aus beiden Widerständen zusammen, die jedoch unterschiedlich 
gewichtet werden, je nachdem, welche Waffe der Gegner benutzt. Der Primärwiderstand gegen Schusswaffen 
ist Reflex, der Sekundärwiderstand ist Zähigkeit. Bei einem Duell gegen eine Schlagwaffe ist es entsprechend 
genau umgekehrt: Primärwiderstand ist Zähigkeit, Sekundärwiderstand ist Reflex. Der Gesamtwiderstand 
berechnet sich dann wie folgt:

Gesamtwiderstand = 1 x Primärwiderstand + 0,25 x Sekundärwiderstand

Ein Spieler etwa, der 100 Punkte auf Reflex und 100 Punkte auf Zähigkeit geskillt hat, käme nach dieser Formel 
in jedem Duell auf einen Gesamtwiderstand von 125. Würde dieser Spieler nun mit einem Schießen- oder 
Schlagkraftwert von 125 angegriffen, so würden sich Angriff und Widerstand gegenseitig aufheben. Im Ergebnis 
würde der Angreifer also 100 % seines Waffenschadens machen, er hätte keinen Vorteil und keinen Nachteil. 
Welchen Schaden der Verteidiger verursacht, wird nach der selben Formel berechnet.

Welche Trefferzone - Hand, Schulter oder Kopf - man in den Duelleinstellungen eingestellt hat, beeinflusst 
ebenfalls die Höhe eines Schadens im Duell. Treffer auf die Hände verursachen einen „normalen“ Schaden. 
Treffer auf die Schultern verursachen 15 % mehr Schaden und Treffer auf den Kopf sogar 50 % mehr. Der 
Faktor für die Trefferzone beträgt also, je nach Duelleinstellung, entweder 1,0 oder 1,15 oder 1,5.

Für die erfahrenen Spieler mag diese Erklärung ein alter Hut sein. Kurz nach Eröffnung einer neuen Spielwelt 
erscheint uns diese Erklärung jedoch trotzdem gerechtfertigt, um den neuen Spielern die Welt der Duelle im 
Westen etwas näher zu bringen. Denn Fragen wie „Warum macht der soviel Schaden und ich so wenig, wo wir 
doch sie gleiche Waffe benutzen!?“ haben wir uns doch als blutige Anfänger alle gestellt. Wir möchten an dieser 
Stelle auch noch dem Spieler zweig aus Welt 1 danken, der mit sachdienlichen Hinweisen zu diesem Artikel 
hilfreich war. In diesem Sinne: erfolgreiche Jagd und fette Beute für alle Duellanten im Wilden Westen!

(Tony Montana 1602)

Im Eifer des Gefechtes ...
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,  

April, April, der weiß nicht was er will ... Diese bekannte Redewendung bezieht sich auf das wechselhafte Wetter 
im Monat April. Wechselhaft, das heißt abwechslungsreich sollen auch unsere Ausgaben sein. Diesmal eiern wir 
etwas rum ... schließlich ist es der Monat, in dem das Osterfest stattfindet. Ihr müsst also diesmal die Zeitung nicht 
unbedingt lesen. Es genügt, sie sich anzuschauen und die vom Osterhasen versteckten Eier zu finden, zu zählen 
und uns Euer Ergebnis in den Briefkasten der Redaktion zu stecken. Welcher Leser hat also diesmal den Hut auf 
beim Eierlauf?

Wer aber trotzdem auf die Lektüre nicht verzichten will, der findet diesmal ein Interview mit dem neuen 
Community Manager Andreas, im Forum bekannt als KnockKnockJoke. Darüber hinaus korrigieren wir einen 
missverständlichen und teilweise fehlerhaften Bericht zum Duellsystem aus der letzten Ausgabe und zeigen euch, 
wie weit die Entwicklung der Itemveredelung schon zurück reicht. Außerdem haben wir noch den Abschlussbericht 
zum Geburtstagsevent in Welt 10, bei dem Geldpreise in Höhe von knapp 4,5 Millionen Dollar und zusätzlich 
Itempreise in noch einmal etwa der selben Größenordnung unter die Spieler gebracht wurden. Verschiedene 
Lesereinsendungen, die schon Standard gewordenen Rätsel und der Chatspion sowie ein paar intime Sachen, wie 
Nachtwäsche und Kloschüssel runden diese Ausgabe ab. Sicher ist auch diesmal wieder für jeden etwas dabei.

Frohe Ostern wünschen Euch  

Cymoril, Tony Montana 1602 und quis  
Redaktionsteam TWTimes

Wiederholbare Questreihen im April
Wiederholbare Questreihen

Für den April können wir euch wieder einmal zwei wiederholbare Questreihen ankündigen.

Der Osterhase steht vor der Tür und die dazu gehörige Oster-Questreihe könnt ihr vom 02. April 2015 um 0:00 
Uhr bis zum 20. April 2015 um 23:59 Uhr spielen.

Da unser Spiel im April seinen Geburtstag hat, könnt ihr diesen Ende des Monats mit der The West hat 
Geburtstag-Questreihe feiern. Sie ist vom 30. April 2015 um 10:00 Uhr bis zum 05. Mai 2015 um 23:59 Uhr 
verfügbar.

Die Redaktion wünscht allen Frohe Ostern und viel Spaß beim Questen und Geburtstag feiern!

(Tony Montana 1602)
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Interview mit dem neuen Community Manager

Klopf, Klopf ... Wer da? ... KnockKnockJoke!
Seit dem 24. März 2015 hat unser Spiel einen neuen hauptverantwortlichen Community Manager als Bindeglied 
zwischen den Spielern und dem Anbieter, der InnoGames GmbH. Im offiziellen The West-Forum und auf den 
deutschen Welten nennt er sich KnockKnockJoke, sein bürgerlicher Name ist Andreas DerRestBleibtGeheim. 
Da der neue Community Manager seine Feuertaufe bereits wenige Tage nach seiner offiziellen Vorstellung 
in den Stahlgewittern eines „nicht ganz optimal verlaufenen“ The West-Updates erhielt, hatte er leider keine 
Möglichkeit, noch rechtzeitig für diese Ausgabe auf unsere weiteren Nachfragen zu reagieren. Dass er sich erst 
einmal vorrangig um die Behebung der beim Update aufgetretenen Bugs kümmert, ist ihm hoch anzurechnen. 
An den noch offenen Themen bleiben wir dran und berichten Euch die Neuigkeiten, sobald es sie gibt. Lest hier 
nun das Interview zur Vorstellung unseres neuen Community Managers Andreas.

TWTimes: Vielen Dank, dass du dich zu diesem „Vorstellungsgespräch“ bereit erklärst. Fangen wir mal mit 
dem Namen an. Wie kommst du zu dem ungewöhnlichen Nickname „KnockKnockJoke“?

KnockKnockJoke: Das hat ehrlich gesagt keinen tieferen Sinn oder Grund, außer vielleicht eine ungesunde 
Vorliebe für schlechte Wortspiele.

TWTimes: Stell dich unseren Spielern doch mal ein bisschen vor und erzähle etwas über dich und deinen 
Werdegang.

KnockKnockJoke: Meinen Vornamen (Andreas) dürften die meisten durch die Forenankündigung ja bereits 
kennen. Bei InnoGames bin ich jetzt seit Anfang März und trete die Nachfolge von Jonas (Joony) an. Nebenher 
bin ich zudem noch der neue deutsche Community Manager für „Die Stämme“. Wie viele in dem Bereich, 
habe ich meine Erfahrungen als Community Manager als freiwilliger/ehrenamtlicher Mitarbeiter gesammelt, in 
meinem Fall viele Jahre bei der ESL (Electronic Sports League). Entsprechend habe ich eher einen „eSports“-
Hintergrund, kenne mich daher aber gut in kompetitiven Communities aus.

TWTimes: Nachdem du ja noch ganz frisch in unserem Spiel und unserer Community bist: Wie ist dein erster 
Eindruck vom Spiel und den Spielern?

KnockKnockJoke: Der Ersteindruck kann einen bei Spielen, die schon so lange laufen wie The West, 
ziemlich erschlagen. Ich muss mir in relativ kurzer Zeit Wissen aufsaugen, das über Jahre entstanden ist. Aber 
glücklicherweise habe ich ein fleißiges und hilfsbereites Team, das mich dabei unterstützt. Für die Community 
gilt natürlich, in gewissem Maße, das Gleiche.  Auch hier gibt es gewisse Traditionen und Gebräuche, an die ich 
mich erst einmal gewöhnen muss. Aber bisher ist mein Ersteindruck sehr positiv.
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Topinterview - Fortsetzung

TWTimes: Unter dem Namen „KnockKnockJoke“ findet man dich nicht auf den deutschen The West-Welten. 
Spielst du unser Spiel? Auf welchen Welten kann man dich finden? Wie heißt du im Spiel?

KnockKnockJoke: Seltsam, ich habe derzeit zwei Charaktere unter diesem Namen, einen davon auf Hannahville. 
Allerdings dienen diese eher zu Testzwecken. Der Name meines „richtigen“ Cowboys bleibt geheim.

TWTimes: Wie sehen deine Interessen und Ziele im Spiel aus?

KnockKnockJoke: Derzeit geht es mir primär darum, das Spiel ausreichend kennenzulernen. Dazu kommt, 
dass ich viel Zeit mit dem Testen bestimmter Funktionen oder Problemen verbringe. Endgültig habe ich mich 
noch nicht entschieden, in welche Richtung ich meinen Charakter entwickeln will. Derzeit wird erst einmal über 
Jobs gelevelt, danach sehe ich weiter.

TWTimes: Der Schwerpunkt deiner Tätigkeit ist für uns Spieler natürlich besonders interessant. In welche 
Richtung möchtest du das Spiel weiterentwickeln?

KnockKnockJoke: Als Community Manager bin ich nicht wirklich für die Weiterentwicklung zuständig, 
von daher will ich die Frage ein wenig anders beantworten. Mein Job besteht darin sicherzustellen, dass 
sich die Spieler wohlfühlen. Entsprechend will ich zusammen mit meinem Team daran arbeiten, dass wir die 
Kommunikation mit der Community verbessern. Es gibt bereits viel Feedback in den Foren, das ich aufnehmen 
konnte. Entsprechend liegt der Fokus im Moment darin, die Prioritäten der Community besser in unsere Pläne 
für The West einzuarbeiten.

TWTimes: Lange schon warten die Spieler auf den direkten Spieler-zu-Spieler-Handel am Markt. Gibt es dort 
etwas Neues zu vermelden? Wann wird diese sichere Form des Handelns eingeführt?

KnockKnockJoke: Dies ist ein Feature, das wir auch gerne im Spiel sehen würden. Wir sind derzeit dabei zu 
evaluieren, wie aufwändig die Implementierung wäre und hoffen, dass wir es noch bis zum letzten Quartal 2015 
in die Roadmap einfügen können.

TWTimes: Ist es möglich, die Suchfunktion am Markt so zu erweitern, dass man auch nach Spielernamen 
suchen kann?

KnockKnockJoke: Wir werden uns dieses Feature ansehen und wenn es zeitnah umsetzbar ist werden wir 
versuchen es in einen zukünftigen Patch zu integrieren.

TWTimes: Viele Spieler haben bereits alle bisher vorhandenen Questreihen durchgespielt. Wird aktuell an 
neuen Reihen gearbeitet? Wann kommen neue Reihen ins Spiel?

KnockKnockJoke: Zusätzlicher Content ist auch für uns ein wichtiges Thema. Mit einem der nächsten Patches 
wird daher eine weitere Questreihe den Weg ins Spiel finden. Zudem werden wir bald einen Quest-Wettbewerb 
abhalten, dessen Gewinner-Questreihen in das Spiel integriert werden. Viele Spieler erstellen bereits eigene 
Quests und ein solcher Wettbewerb erschein uns als gute Möglichkeit, die Mühen der Spieler zu belohnen und 
zusätzlich mehr Content in das Spiel zu integrieren.
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Topinterview - Fortsetzung

TWTimes: Aus der Community möchten wir an dich die Frage nach der Berechnung der Ergebnisse der 
Fortkämpfe weiterleiten. Gibt es Pläne zur Überarbeitung der „Fortkampf-Formel“? In welche Richtung soll 
es gehen?

KnockKnockJoke: Etwas genaues kann ich dazu im Moment nicht sagen. Die gesamten Formeln rund 
um den Fortkampf sind sehr komplex und entsprechend schwierig anzupassen. Wir werden versuchen, der 
Community (beispielswiese über die TWTimes) ein paar mehr Informationen zu den Fortkampfformeln und der 
entsprechenden Problematik zur Verfügung zu stellen.

TWTimes: Gibt es konkrete Pläne zur Schließung einer alten Welt?

KnockKnockJoke: Aufgrund der geringen Aktivität sieht es so aus, als würden Welt 4 und Welt 5 in absehbarer 
Zeit geschlossen werden. Wir werden dies natürlich noch ausreichend im Voraus offiziell ankündigen und in den 
letzten Tagen ein paar Boni für die verbliebenen Spieler freischalten.

TWTimes: Seit über einem Jahr kommt die Community bei der Mythos-Questreihe nicht weiter als bis zum 
Questgegenstand „Lupe“. Auch der Tipp, den deine Kollegin Dorette Lisette uns gegeben hat, führte zwar zu 
einiger Aktivität, brachte jedoch keinerlei Weiterkommen in der Questreihe mit sich. Kannst du nicht einmal 
mit den Entwicklern sprechen und der Community einen Tipp geben, der uns auch wirklich einen Schritt 
weiterbringt?

KnockKnockJoke: Wir haben uns einmal zusammen gesetzt und die Questreihe besprochen. Wir haben uns 
entschieden für eine der zukünftigen Ausgaben der TWTimes einen entsprechenden Hinweis vorzubereiten, der 
den Spielern ermöglichen sollte, die Questreihe weiterführen zu können.

TWTimes: Gibt es etwas, das du der Community zum Einstieg noch mitteilen möchtest?

KnockKnockJoke: Ich möchte mich bei der Community (und meinem Team) für die freundliche Aufnahme 
bedanken und freue mich auf die kommende Zeit bei The West.

(Das Interview führte Tony Montana 1602 für die TWTimes)
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Wider die Natur
Von Meisen und Katzen

Nicht ganz die hohe Literatur wie in John Steinbecks Roman „Von Mäusen und Menschen“, sondern eher ein 
bisschen wider die Natur. Im Wilden Westen ist eben vieles möglich. So passiert es eben auch hin und wieder, 
dass nicht die Katze sich ein Vögelchen schnappt, sondern dass eine Meise einen Stubentiger flach legt. Das 
folgende Duell zwischen meise1981 und Katz7 legt davon Zeugnis ab.

Falls auch Ihr schon Duelle gemacht habt, die aufgrund der beteiligten Spielernamen irgendwie lustig, 
ungewöhnlich oder aus anderen Gründen interessant waren, schickt sie uns bitte als Screenshot oder den Bericht 
selbst als Telegramm oder an die bekannten E-Mail Adressen, die ihr im Impressum am Ende dieser Ausgabe 
findet. Eine kleine Erklärung, warum Ihr das Duell bemerkenswert findet, ist stets willkommen.

(Tony Montana 1602)
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Namen bei The West
Die Kloschüssel

Wenn man durch die Welten bei The West wandert, entdeckt man dies und jenes an Stadt- und Fortnamen. 
Liest man im Forum von The West wie manche Spieler diskutieren, weil es im Spiel verschiedene Tiere und 
sonstige Gegenstände gibt, die nichts mit dem Wilden Westen zu tun haben, dann muss man sich doch schon 
sehr wundern, warum sie selbst nicht ein wenig auf Namen achten, die sie selbst vergeben. So fanden wir auf 
Welt Georgia eine „Kloschüssel“. Nun kann man ja sagen, dass es davon sicher auch welche im Wilden Westen 
gab, aber ich möchte doch bestreiten, dass Forts derartige Namen trugen.

Um einmal Näheres zur Namensgebung zu erfahren, fragten wir bei den Stadtgründern der Fortbesitzer nach.

TWTimes: Hallo bigwill, Ihr seid Errichter des Forts Kloschüssel. Mich würde interessieren, wie Ihr zu diesem 
Namen gekommen seid, der gar nichts oder zumindest nicht viel, mit dem Wilden Westen zu tun hat.

bigwill: Seruvs, ich habe den Namen nicht vergeben, aber ich denke mal, das hat stark etwas mit unserem 
Stadtnamen zu tun. Wenn du West Chester abkürzt, kommt WC raus. Da ist der Weg zu Kloschüssel nicht mehr 
weit.

Unschuld: Hiho Cymoril, der Name entstand aus dem Grund, weil West Chester abgekürzt WC heißt. Und was 
bedeutet eigentlich WC (Toilette)? Auf deutsch gesagt: Klo und somit sind wir dann auf den Namen Kloschüssel 
gekommen.

TWTimes: Vielen Dank für Eure Antworten, die einleuchtend sind. Vielleicht solltet Ihr diese Erklärung noch in 
Eurem Fortprofil übernehmen. Wir wünschen Euch auf jeden Fall weiterhin guten Stuhlgang im Fort. Es könnte 
eine neue Taktik bei Fortkämpfen darstellen, wenn die Angreifer in der Sch ... Klemme stecken.  

(Cymoril)
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Leserbrief von Rabbi Shlomo aus Welt Georgia
Das Leben des Brian? - Nein! Das Leben des Rabbi Shlomo!

Auf Welt Georgia kreuzte der Spieler Rabbi Shlomo unseren Weg und erzählte uns die Geschichte seines 
Lebens im Spiel The West.

Ich begann mit The West auf Welt 7, damals als Pavel Socrates. Als Gründer und Leiter von Buffalo City fand 
ich schnell viel Gefallen am Geschehen und etliche Mitstreiter, sodass zeitnah weitere Städte gegründet werden 
mussten. Der Buffalo City Bund [BC] entstand und weitere Städte im Westen der Welt 7 schlossen sich an. Mit 
der Einführung der Forts und der Fortkämpfe wurde gemeinsam mit den Fight Club-Städten eine der ersten 
Fortkampf-Truppen überhaupt aufgebaut: Die Task Force.

Aufgrund von persönlichen Gründen pausierte ich etliche Jahre, um dann zum Start der Welt 17 wieder 
einzusteigen. Hier schloß ich mich einer kleinen Stadt an, wobei aber schnell klar wurde, dass dort nicht die 
eigenen Spielvorstellungen umsetzbar waren. Gemeinsam mit einer Gruppe von neu kennengelernten Mitspielern 
wurde hoch motiviert eine neue Stadt gegründet, welche konstant wuchs und Heimstatt für viele The West-
Neulinge und Wiedereinsteiger wurde. Ein Bund (Blue Hearts) wurde gegründet und die Ausrichtung immer 
mehr auf Fortkämpfe gelegt. Parallel wurde der alte Gedanke der Task Force wieder aufgegriffen und eine 
stadt- und bundübergreifende Fortkampf-Truppe etabliert: die Minutemen. Hier finden sich vor allem Spieler, 
die fortkampfbegeistert sind, aber ihre Heimatstädte nicht verlassen wollen um in eine klassische Fortkampf-
Stadt oder in einen reinen Fortkampf-Bund zu wechseln. Aktuell kann die Stadt des Rabbi und seiner Mitspieler 
als Fortkampf-Stadt bezeichnet werden und ist in einen Fortkampf-Bund (Bund ohne Namen) gewechselt.

(Rabbi Shlomo)

Direkt im Anschluss lest ihr noch ein Interview mit Rabbi Shlomo zum Thema „Minutemen“. Wenn auch ihr 
interessante Geschichten rund um die Fortkämpfe oder Duelle erlebt habt, schreibt sie uns per Telegramm oder 
per E-Mail an die bekannten Adressen. Gerne machen wir euch und eure Allianzen ein bisschen bekannter.

(Tony Montana 1602)

Interview mit Rabbi Shlomo
Interview mit dem Gründer der freien Fortkampftruppe „Minutemen“ 

Hier geht es nun weiter mit dem Interview mit Rabbi Shlomo, das noch tiefere Einblicke in die Mühen und 
Freuden eines Fortkampforganisators aus Welt Georgia gibt.

TWTimes: Hallo Rabbi Shlomo, danke, dass du dir Zeit nimmst, um uns Rede und Antwort zu stehen. Wie man 
aus dem kurzen Abriss zu deiner Person entnehmen kann, scheinst du ja seit deinem Wiedereinstieg eine aktive 
und bewegte Zeit hier in The West gehabt zu haben.

Rabbi: Hallo - ja ich danke euch - vor allem dafür, dass ihr dieses tolle, selbst organisierte Communityprojekt 
„The West Times“ nun schon über so einen langen Zeitraum mit Leben füllt. Und ja - es war eine spannende 
Zeit, die viel Spaß gemacht hat. Vor allem da ich hier tolle Mitspieler „kennenlernen“ durfte.

TWTimes: In deiner Stadt sind vor allem Neueinsteiger und Wiedereinsteiger. Wie kam es dazu und was macht 
das aus?

Rabbi: Durch meine lange Pause kannte ich beim Wiedereinstieg so gut wie niemanden mehr. Ganze 2 Leute 
hatten noch ihren alten Nickname von damals, aber haben auf Georgia nicht aktiv gespielt. Da ich aber schon 
immer ziemlich umtriebig war und gern Leute anschreibe oder anflüstere, kam ich doch recht schnell in Kontakt 
mit vielen Leuten. Und das waren hier zu Beginn der neuen Welt Georgia vor allem solche, die völlig neu 
angemeldet waren. Die „alten Hasen“ hatten ja eh bereits ihre Städte und Bünde, deren Zusammenhang ja schon 
in anderen Welten entstanden war. Und da in solchen Städten die kleinen Unbekannten leider oft eher als Multi 
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Interview mit Rabbi Shlomo - Fortsetzung

oder Spion gesehen werden, haben es Neulinge dort generell schwerer einen Fuß reinzubekommen. So war 
also mein Grundgedanke, die Leute zusammenzubekommen, die neu und frisch sind und richtig Bock haben zu 
spielen. Salopp gesagt.

TWTimes: Haben sich deine „Neulinge“ dann schnell zurecht gefunden im Spiel? Gerade das Duellsystem oder 
die Fortkämpfe sind ja teilweise recht komplex.

Rabbi: Ja, rückblickend muss ich schon feststellen, dass ich viel Zeit in Flüstergespräche, Telegramme 
beantworten und in das Verfassen von Infotelegrammen und Forenbeiträgen gesteckt habe. Aber wenn du 
hochmotivierte Leute hast, macht das ja auch Spaß. Und mir selbst ging es ja ähnlich hier die ersten Monate. 
Damals sind wir einfach mit Items aus den Shops, die fortkampftauglich waren, zu den Forts gewackelt und 
haben uns gegenseitig über den Haufen geballert. Allein schon bei den Sets hier durchzusteigen war erstmal 
ne Sache und was sich im Bereich der Leitung eines Fortkampfes getan hat in Sachen Taktik etc. pp., ist schon 
beachtlich. Aber so konnte ich meine selbst gemachten Erfahrungen hier auch gut weitergeben, da die Thematik 
bei mir selbst noch ganz frisch war.

TWTimes: Wie kam es dann zur Fortkampfausrichtung?

Rabbi: Der Fortkampf ist wohl das Element in The West, in dem man am meisten mit der ganzen Community 
in Berührung kommt. Allein schon dadurch, dass man in den IRC-Chats zusammenhängt. Auch von der 
Komplexität her ist es wohl, meiner Meinung nach, die „Königsdiziplin“ im Spiel und das, wo alle mal früher 
oder später hängenbleiben, wenn es denn die Zeit erlaubt.

Die Mitspieler an den Fortkampf heranzuführen, war und ist auch das Schwierigste. Zum einen das Vermitteln 
der Skills und zum anderen die Akzeptanz der Etablierten für uns Nichtetablierte, die am Anfang natürlich 
noch gehäuft Fehler machten. Sei es als normaler Fortkämpfer oder als Leiter. Anfangs haben wir recht 
viele Manöver gemacht - aber diese ernsthaft zu planen und durchzuführen, steht in keinem Verhältnis zum 
Ertrag und Wissenszuwachs. Dann haben wir öfter Fortkämpfe in Awesomnia ausgerufen - aber hier ein gutes 
Teilnehmerverhältnis hinzubekommen, ist auch so eine Sache. Trotzdem konnten erste Grundlagen in der Praxis 
ausprobiert werden. Und wenn es nur darum ging, zu gucken wie man überhaupt zieht oder ein Offline-Ziel 
einstellt oder Positionen tauscht oder ähnliches.

TWTimes: Habt ihr dann auch eigene Fortkämpfe gemacht?

Rabbi: Ja, das war irgendwann unbedingt nötig, um weiter zu kommen. Auch um eigene Leiter auszubilden 
und anderen mehr Praxis zu verschaffen. An diesem Punkt war es auch nötig, sich in die klassische Fortkampf-
Politik der Welt also in die Fortkampf-Landschaft einzufügen und sich einer Seite anzuschließen. Zum Glück 
bekamen wir hier auch teilweise starke Rückendeckung von Etablierten. Zu nennen wäre hier vor allem Old 
Hammerhand vom Bund ohne Namen. Bei vielen anderen Etablierten waren wir recht schnell unten durch, 
aufgrund unserer Unerfahrenheit und unsere Fortkämpfe wurden gemieden. Wir haben uns allerdings nicht 
davon beirren lassen und haben weiter unsere Erfahrungen gemacht und sind gewachsen. Mittlerweile sind 
viele Mitglieder und Ex-Mitglieder gestandene Fortkämpfer und drei haben es sogar zu vernünftigen Leitern 
gebracht.

TWTimes: Was hat es mit den Minutemen auf sich? Wie kam es zur Gründung?

Rabbi: Wenn man sich die Fortkampf-Beteiligung ansieht, gibt es immer eine feste Anzahl von aktiven 
Fortkämpfern und Fortkampfinteressierten, die aus „freien“ Städten kommen. Also keiner Fortkampf-Stadt 
oder einem fortkampfaktiven Bund angehören. Diese fühlen sich aber in ihren Städten sehr wohl, aufgrund 
der Mitspieler und würden niemals weggehen. In Sachen Fortkampf fühlen sich aber doch einige „alleine“ 
und würden trotzdem gern Teil einer reinen Fortkampf-Gemeinschaft sein und Fragen loswerden und Infos 
erhalten. Die Gründung der Minutemen bot genau diesen Leuten eine Plattform und eine Struktur und auch die 
Möglichkeit, mit erfahreneren Fortkämpfern in Kontakt zu kommen. Grundbedingung war natürlich, gemeinsam 
auf einer Seite zu kämpfen. Etliche haben das „Minutemen“ in ihr Profil übernommen und kennzeichnen sich 
im Chat mit dem Kürzel „Mm“.
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TWTimes: Wie funktioniert eine stadt- und allianzübergreifende Fortkampftruppe in der Praxis und wie seid 
ihr organisiert?

Rabbi: Wir haben uns am Anfang eine Grundstruktur überlegt, welche auch regelte, wie man selbst Fortkämpfe 
als Mitglied ausrufen konnte und eigene Leiter und Musterer bereitgestellt. Organisiert sind wir über ein ganz 
normales Gruppentelegramm, das ständig auf dem Laufenden gehalten wird. Man kann sich ja vorstellen, dass 
es in einer solchen Truppe ständig Fluktuation gibt. Am Fortkampf-Abend treffen wir uns dann im gemeinsamen 
Chatchannel, um über den Fortkampf zu quatschen oder um sich allgemein auszutauschen.

TWTimes: Nehmen die „Minutemen“ noch neue Mitspieler auf? Falls ja: Gibt es außer dir noch weitere 
Ansprechpartner, an die sich Interessenten wenden können?

Rabbi: Die Minutemen nehmen jederzeit neue Mitglieder auf. Meistens werden diese von anderen Minutemen 
vorgeschlagen und eingeführt. Wegen einer Aufnahme kann unterm Strich jedes Minutemen-Mitglied 
angesprochen werden. Die Anfragen landen dann bei mir und ich kümmere mich dann um alles weitere.

TWTimes: Gibt es Mindestvoraussetzungen, die ein Mitglied der „Minutemen“ erfüllen muss? Etwa hinsichtlich 
Lebenspunkten, Level, Skillung, Erfahung, Ausrüstung und Onlinezeiten?

Rabbi: Die einzige Vorrausetzung, die ein Minutemen-Mitglied erfüllen muss, ist die Bereitschaft, nur noch 
auf „einer Seite“ zu kämpfen. Die Minutemen an sich können ja nicht mal hier mal dort kämpfen. Und er oder 
sie muss Lust auf Fortkämpfe haben. Der Rest - also Skill und Ausrüstung etc. pp. - kann und wird ja mit Hife 
der erfahreren Minutemen verbessert und entwickelt. Wir sehen uns nicht als „Elitetruppe“ oder ähnliches, 
sondern als Gemeinschaft von Liebhabern des Fortkampfes. Und diese Begeisterung spürt man am stärksten bei 
Neueinsteigern, für die sich beim Fortkampf eine ganz neue Welt innerhalb des The West-Games öffnet.

TWTimes: Rabbi, danke für dieses Gespräch und alles gute für eure weitere Zukunft.

Rabbi: Danke. Euch wünsche ich das Selbe!

Falls auch Ihr gerne eure eigene Fortkampftruppe vorstellen wollt, meldet euch bei uns. Wir helfen euch gerne 
bei der Präsentation. Erreichbar sind die Redakteure per Telegramm im Spiel, über Nachrichten im The West 
Forum und per E-Mail. In diesem Sinne: erfolgreiches Rudel-Schießen!

(Tony Montana 1602)

Interview mit Rabbi Shlomo - Fortsetzung

http://history.howstuffworks.com/historical-figures/
american-flag-pictures.htm#page=2

http://s.hswstatic.com/gif/american-flag-pictures-3.
jpg
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Briefwechsel mit Flinkster zum Zirkusausbau
Was für ein Zirkus ...

Der Leserbrief von FantaSixty zu ihrem Alleingang beim Zirkusausbau (Ausgabe 73, S. 11 - 12) hat sowohl im 
offiziellen The West-Forum als auch in den Postfächern der Redakteure einige Reaktionen hervorgebracht. Zum 
einen wurde uns berichtet, dass FantaSixtys Beispiel Nachahmer in mehreren Welten hervorgebracht haben 
soll. Diese Informationen lassen sich mit den Möglichkeiten der Redaktion jedoch nicht definitiv bestätigen. 
Sie beruhen auf dem Komplettausbau des jeweiligen Zirkus in nur einer Nacht - der durch einen aber eben 
auch durch mehrere Spieler erfolgt sein kann. Zum anderen gab es aber auch Kommentare, die ein solches 
Spielverhalten einzelner Spieler kritisierten.

Um diese kritischen Stimmen zu Wort kommen zu lassen, veröffentlichen wir hier den Briefwechsel, der sich 
zwischen Flinkster und dem Autor in Welt 10 zu dem Thema ergeben hat. Vorab sei jedoch noch einmal darauf 
hingewiesen, dass der Komplettausbau eines Zirkus sowie die Komplettversorgung eines Zirkus mit allen 
benötigten Produkten durch einen einzigen Spieler nicht gegen die gültigen Regeln des Spiels verstoßen. Es 
wurden also keinerlei Rechte anderer Spieler verletzt.

Hallo Tony,

wie auch im Forum schon geschrieben, mag ich 
euren Einsatz und dass ihr jeden Monat versucht, 
uns Informationen rund ums Spiel zu liefern. Was 
den Artikel von Fanta60 allerdings angeht, so habt 
ihr euch nach meiner Einschätzung allerdings einen 
- gelinde gesangt - ordentlichen Griff ins Klo erlaubt. 
Wie kann sich eine einzelne Spielerin es erlauben, ihre 
Ego-Probleme über ALLE Spieler einer Spielwelt zu 
heben?

War ihre Aktion für alle Spiele dieser Welt 
vorangekündigt? Nein, somit fehlte im Vorhinein 
jegliche Transparenz. Haben im Nachhinein ALLE 
Spieler von ihrer „Challenge“ profitiert? Nein, wieder 
nur ein kleiner Kreis, der von diesem Dünkel wusste.

Und was in meinen Augen das Verwerflichste ist, dass 
dafür ein Event herhalten muss, das eigentlich dafür 
gedacht ist alle Spieler an einem Spielmechanismus 
zu beteiligen. Ich kann daher über die Aussagen 
von Fanta an dieser Stelle nur herzlich lachen. Und 
wünsche mir von der TWTimes eigentlich eine viel 
kritischere Haltung z. B. zu solchen Beteiligungen 
von Mitspielern. Zusammengefasst ist der Bericht 
leider nur Hohn und Spott auf alle, die sich nicht 
im Dunstkreis von besagter Spielerin befinden. Eine 
Schande für die TWTimes, dass ihr den Bericht in 
dieser Weise zugelassen habt!

Lieben Gruß
Flinkster

 

Es folgte eine Nachfrage des Autors, ob hier das 
Geburtstagsevent oder der Zirkusaufbau gemeint sei.

 

Hallo Tony,
es geht um den Bericht ihrer „Jahrmarkt-Challenge“. 
Hierbei ist keinerlei Transparenz zu erkennen 
gewesen. Die Produkte waren an besagtem Tag zur 
Stichzeit 2 Uhr nachts eingelagert worden und die 
breite Öffentlichkeit auf W10 erfuhr dies nicht im 
Vorfeld. Diese Geschichte meine ich. Die Sache mit 
dem W10-Gebi-Event geht schon in Ordnung. Hier ist 
es ja ausnahmsweise so, dass es öffentlich gemacht 
wird.

Gruß,
Flinkster

 

Hi Flinkster,

also wenn es um die Jahrmarkt-Geschichte von 
FantaSixty geht, dann liegt die Sache hinsichtlich 
„Transparenz für die Welt“ etwas anders.

Das war ein ganz persönliches Spielziel von 
FantaSixty und kein „Event“ für die Welt. Da steht 
es ihr vollkommen frei, davon im Vorfeld anderen 
Spielern zu erzählen - oder auch nicht. Sie kann ihre 
Freunde im Spiel daran beteiligen - oder auch nicht. 
Sie kann die Helfer belohnen - oder auch nicht. Das 
liegt alles im Rahmen der Spielmöglichkeiten und 
Spielregeln.

Du kannst das doof finden, weil so nicht mehr Spieler 
Material einlagern konnten oder du kannst es toll 
finden, weil so der Zirkus schnell für alle eröffnete. 
Das liegt bei dir.

Was die Veröffentlichung angeht: Das ganze ist eine 
sehr seltene Aktion (die Redaktion hatte von sowas 
vorher noch nie gehört) und deshalb ist das für die 
TWTimes interessant und wurde veröffentlicht. Wenn 
wir nur über Aktionen im Spiel berichten sollten oder 
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Briefwechsel mit Flinkster - Fortsetzung

dürften, die keinen Widerspruch finden, dann würden 
wir über das Spielgeschehen gar nichts mehr berichten 
- denn irgendwer hat an jeder Sache etwas auszusetzen.

Auch wenn dir die Spielaktion nicht gefällt, so hoffe 
ich doch, dass du zumindest die Abläufe in der 
TWTimes nachvollziehen kannst.

Gruß, Tony

Hallo Tony,

ich sehe ja ein, dass diese Aktion in dieser Weise noch 
nicht vorgekommen ist und damit Seltenheitswert 
genießt. Ich hinterfrage allerdings auch, auf wessen 
Kosten diese Aktion stattfindet. Wenn FantaSixty ihre 
ganz persönlichen Spielziele durchsetzen möchte, so 
gebe ich dir auch recht, ist das ihre Sache. Wenn sie 
eine kleine Gruppe von Mitspielern dieser Welt daran 
teilhaben lässt, so ist das ebenfalls ihre und deren 
Angelegenheit.

Wenn dadurch aber ein Spielmechanismus, der 
allen Spielern einer Welt zu Gute kommen sollte, ad 
absurdum geführt wird und diese Mitspielerin im 
Vorfeld nicht alle Mitspieler dieser Spielwelt über 
ihr sehr eigenes, ganz persönliches Ziel informiert, 
so wird hier wieder über viele Köpfe hinweg die ganz 
persönliche Bereicherung Weniger betrieben. Wenn 
diese Mitspielerin dann diese, ihre sehr persönliche 
Sichtweise der Dinge in der TWTimes so kundtun darf, 
wie es geschehen ist, so denke ich, darf sich die große 
Masse zu Recht auf den Schlips getreten fühlen.

Ich empfinde dieses Spiel- und Berichtsverhalten von 
FantaSixty schlicht und einfach als unerträglich. Wenn 
sie auch noch diese Berichtsmöglichkeit eingeräumt 
bekommt, empfinde ich dies als massive Stützung 
dieses unerträglichen Verhaltens. Denn von einer 
schnellen Öffnung des Marktes hat die große Masse 
der Spieler einer Welt rein gar nichts.

LG, Flinkster

Hallo Flinkster,

ich weiß nun nicht recht, was ich dir noch zu dem 
Thema sagen kann, denn für mich hat das Thema einen 
toten Punkt erreicht. Natürlich akzeptiere ich deine 
Meinung, dass du Fantas Aktion nicht gut findest. 
Da ihr Verhalten jedoch im Rahmen der Regeln und 
Möglichkeiten des Spiels liegt, werde ich das auf 
keinen Fall verurteilen.

Falls dich ihr Verhalten so sehr stört, dass du das für 
die Zukunft ausschließen möchtest, kann ich dir nur 
das Ideen-Forum im The West-Forum empfehlen. 
Dort könntest du eine Idee vorstellen, dass man beim 
Zirkus pro Spieler nur eine bestimmte Maximalanzahl 
an Produkten einlagern kann. Meine Meinung dazu: 
extrem geringe Chancen auf Umsetzung. InnoGames 
wird vermutlich sagen „Wir wollen den Spielern alle 
Möglichkeiten offen halten“. Und falls sie die Idee 
doch zur Abstimmung freigeben, tippe ich, dass auch 
die Spieler gerne vollkommen frei entscheiden wollen, 
was und wieviel sie am Zirkus einlagern.

Denn mal ehrlich ... das Problem, dass ein einzelner 
Spieler den Zirkus komplett alleine mit Produkten 
bestückt, kommt doch so extrem selten vor, 
dass es einfach unverhältnismäßig ist, dafür die 
Spielmöglichkeiten für alle dauerhaft einzuschränken. 
Aber falls es dir wirklich keinen Frieden lässt und 
dich so sehr aufregt, kannst du so eine Idee natürlich 
jederzeit im Forum vorstellen.

Jetzt ist das doch wieder ein längerer Text geworden ... 
altes Redakteursleiden. :-)

Gruß, Tony

Hallo Tony,

mehr als eine Klarstellung der Positionen und deren 
Anerkennung können wir dann anscheinend nicht 
erreichen. Mehr ist aber auch gar nicht von mir 
gewollt. Wie ich es auch schon im Forum schrieb: 
Zeitungen sind dazu da zu polarisieren. Kompromisse 
ergeben sich dann schon irgendwann. Nicht nur du 
wirst ja festgestellt haben, das Fantas Aktionen nicht 
überall auf Gegenliebe stoßen, um es sehr freundlich 
zu formulieren.

Ich danke dir jedenfalls für die sachliche 
Auseindersetzung zu diesem Thema. Es steht der 
TWTimes frei unseren Dialog mit in die nächsten 
Ausgaben als offene Diskussion zu übernehmen.

Lieben Gruß
Flinkster

Falls Ihr noch weitergehende Meinungen zum Zirkus 
an sich oder zu der oben angedeuteten Idee habt, 
schreibt sie uns als Telegramm im Spiel oder an die 
bekannten E-Mail-Adressen.

(Tony Montana 1602)
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Profil des Monats
Der Ehrenkodex

Auf Welt 10 fanden wir das Profil des Monats. Thema ist der „Ehrenkodex“, den es in den Spielregeln von 
The West gar nicht gibt. Dieser Kodex wurde vorrangig von Errichtern aufgebracht und gern verwendet, wenn 
sie beim Errichten von Städten und beim Arbeiten nicht duelliert werden wollten. Gern ließen diese auch mal 
ihre Waffen zu Hause um eventuelle Angreifer vom Duell abzuhalten. Duellanten nehmen Spieler, die den 
Ehrenkodex in sogenannten Heulmails nach einem Duell erwähnen, besonders gern aufs Korn. Es gibt in den 
Städten, Foren und auf allen Welten immer wieder Diskussionen über diesen Kodex. Wer nicht gern angegriffen 
wird, ist dafür. Wer gern angreift, ist dagegen. Doch lest selbst, was wir dazu im Profil von meise1981 fanden.

(Cymoril)

Was ist ein Kodex? Habe in den Regeln nichts gefunden! 
Ansonsten möchte ich mich bei all denen entschuldigen, die 
ich

1. in Arbeitskleidung
2. in Fortkleidung
3. in sonstiger, für Duelle unangemessener Kleidung
4. mehrfach
5. zu ungünstiger Stunde
6. ohne Vorankündigung
7. einfach so
8. mit ungünstiger Skillung
9. mit niedrigerem EP-Level
10. mit niedrigerem Duell-Level
11. mit ungünstiger Charakterklasse

angegriffen habe.

Ich schäme mich zutiefst über diese Charakterlosigkeit. Ich 
nehme jede Heulmail ernst und bespreche diese ausgiebig mit 
meinem Therapeuten. Gebt mir also bitte Hinweise darauf, wie 
Ihr mein Duell fandet. Das hilft mir . . . nicht wirklich.
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Nachtwäsche
Die Morgenmuffel auf Welt 1 ...

In Ausgabe 67 der TWTimes stellten wir Euch die Nachtwäsche von Reglos auf Welt 1 vor. Zur Erinnerung seht 
Ihr hier nochmal das Foto mit dem Inhalt seines Kleiderschrankes.

Im März dieses Jahres konnten wir einen neuerlichen 
Blick in seine Kleiderkammer werfen. Es hat sich 
einiges getan, wie Ihr selbst sehen könnt.

Bei einem Item wird er jedoch von der Autorin 
übertroffen. Sie hat in der Stadt Zombie Imbärium auf 
Welt 1 bereits 150 Bären im Inventar. Viele Spieler 
halfen bei der Sammlung, die auch in ihrem Profil 
erwähnt werden.

Doch durch Zufall stießen wir auf einen weiteren 
Bärenfänger, dessen Gehege wesentlich größer ist. 
Wir konnten schon in seinem Profil sehen, dass er 
wohl der derzeit bärenreichste Spieler ist, den wir 
auf Welt 1 entdeckt haben. Wir sprachen Archileus 
an und fragten ihn nach seinem Bärenreichtum. Er 
erzählte uns, dass er selbst nur ganz selten einen Bären 
findet. Einige hat er von Mitspielern erhalten, aber die 
meisten Bären kauft er aber auf dem Markt. Allerdings 

achtet er auch da auf den Kaufpreis. Auf das Profil der Autorin hingewiesen, verriet er, dass er bereits erwogen 
hatte, auch als Sammler da erwähnt zu werden. Den 150. Bären wollte er ihr schenken. Zu dem Zeitpunkt 
hatte sie 147 Bären. Archileus war wachsam und bemerkte am folgenden Tag, dass sich die Anzahl auf 149 
erhöht hatte und meldete sich sogleich, um die Übergabe abzusprechen. Es war eine sehr schöne Geste. Welcher 
Sammler gibt schon von seinem Sammelgut etwas ab? Vielen Dank auch an dieser Stelle nochmal an Archileus 
sowie auch an alle anderen Sammelhelfer.  

Archileus wies uns noch auf einen weiteren Sammler 
hin - totzy. Auch von ihm konnten wir einen Screenshot 
von seinem Kleiderschrank erhalten.

Sind es nun wirklich Morgenmuffel oder doch eher Nachteulen oder sogar Hamster? Wer kann die Anzahl der 
gesammelten Items überbieten? Bitte schickt uns dazu Eure Screenshots auf den Welten wo die Redakteure 
spielen. Wir freuen uns auch über Berichte von Spielern, die einen anderen Gegenstand oder Item sammeln.

(Cymoril)
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Leserzuschrift siraustin, Welt Arizona
UCA vs. FvA , Freund oder Feind … was steckt dahinter?

Es ist ganz klar: Ohne Rivalen und Gegner geht im Wilden Westen gar nix, dazu gehört es, sich zu bekriegen 
und zu bekämpfen, aber warum nicht auch Freund sein?

Ich selbst bin in der UCA nunmehr seit etwa 2 Jahren und gehöre damit zu einem der beiden größten Bündnisse 
auf der Welt Arizona.

In Fortkämpfen steht man sich nahezu täglich gegenüber und natürlich in Duellen und im Kampf um die 
Ranglisten der Welt. Das ist es, was Spaß macht und Sinn des Spiels natürlich, ohne solche Kämpfe wäre 
die Welt sicherlich schon tot. Ob man nun Duellant ist oder Abenteurer, irgendwann steht man sich immer 
gegenüber. Dies ist nunmehr seit einigen Jahren so, natürlich auch mit Schwesterbündnissen und Partnerstädten 
und gehört zum eigentlichen Kern des Spieles dazu.

Aus meiner Sicht und auch vielen anderen, ist es trotzdem keine reine Feindschaft geworden, man kennt sich 
halt unter Stammesspielern. Da wird gezielt gefragt nach Duellen oder Kämpfen, die teilweise richtig hart 
umkämpft sind. Aber wir tun auch vieles zusammen, wenn es vor allem darum geht, bei Events Herzen oder 
ähnliches zu sammeln ... Auch gemeinsame Events, wie zu Weihnachten, werden zusammen veranstaltet. Man 
braucht sich, man respektiert sich, denn man will etwas für die Welt erreichen und vor allem für alle viel Spaß 
am Spiel haben. Das lieben wir am Spiel, das lieben wir an Arizona und das liebe ich an THE WEST!
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Leserzuschrift siraustin - Fortsetzung

Zum Thema stelle ich ein paar Fragen an zwei Mitspieler dieser Bündnisse.

Zum Einen an SammyK, Spieler der UCA, sowie Thurstan de Crusoe, Spieler der FvA.

Hallo SammyK ich möchte dir ein Paar fragen stellen zum Thema UCA vs. FvA.

Wie lange bist du bei der UCA bereits?

Wirklich aktiv dabei bin ich jetzt seit Januar 2013, also inzwischen schon gut 2 Jahre. 2010 war ich mit meiner 
Stadt zwar schon mal Teil der UCA, zu der Zeit war ich aber hauptsächlich mit Quests beschäftigt und hatte mit 
dem Bündnis nicht viel zu tun.

Was hältst du allgemein zum Thema unserer zwei Bündnisse?

Das Verhältnis der beiden Bündnisse UCA und FvA ist sehr erstaunlich. Da ist zum einen die UCA, ein wirklich 
großes Bündnis mit etwa 300 Mitgliedern, wovon aber viele nicht sehr aktiv an der Gemeinschaft mitwirken, 
die einfach vor sich hinspielen und sich nicht groß drum kümmern, dass sie Teil dieses Bündnisses sind (so wie 
ich 2010 auch). Und zum anderen ist da die FvA, mit gerade mal 100 Mitgliedern, aber dafür umso aktiver. Ich 
finde es faszinierend, wie ausgeglichen diese beiden Bündnisse sind.

Wie sind deine Erfahrungen im Bezug auf Fortkämpfe, Duelle und Events?

Es fasziniert mich immer wieder, wie ausgeglichen die Fortkämpfe zwischen UCA und FvA sind. Natürlich gibt 
es auch Phasen, wo die eine oder andere Seite dominiert. Zwischenzeitlich hatten wir fast alle Forts verloren, 
momentan haben wir die meisten Forts. So geht es immer wieder hin und her. Und natürlich bleiben auch Duelle 
nicht aus. Was mich aber vor allem freut ist, dass es immer wieder mal gemeinsame Aktionen gibt, so erinnere 
ich mich gut an einen Funkampf zu Kampftigers Geburtstag. Und auch Handel mit den „Gegnern“ finden statt. 
Insgesamt kann man also sagen, dass man sich zwar in FKs und Duellen „feindlich“ gegenüber steht, dennoch 
aber auch Freundschaften über die Bündnisse hinaus existieren und niemand die andere Seite wirklich als Feind 
sieht.

Was siehst du in der Zukunft hinsichtlich für die Welt Arizona und das Spiel The West?

Die Situation in diesem Spiel wird nicht einfacher werden. Insgesamt macht sich bemerkbar, wie die Aktivität 
abnimmt, so werden zum Teil nicht mal die kleinen Fortkämpfe voll. Ich wünsche mir, dass die Spieler den Spaß 
an diesem Spiel nicht verlieren, dass weiterhin schöne gemeinsame Aktionen und auch Kämpfe gegeneinander 
und miteinander stattfinden. Dass wir bereit sind, einander mit Rat und Tat zu unterstützen, unabhängig davon, 
zu welchem Bündnis wir gehören.

Was sollte sich ändern in unseren Bündnissen?

Es ist vor allem wichtig, dass wir auch auf die Mitspieler des anderen Bündnisses achten. Jeder Spieler der 
durch irgendwelche blöden Aktionen vergrault wird, sei es durch Beleidigungen oder durch permanente Duelle, 
führt zu weiterem Sinken der Gesamtaktivität. Die UCA hat nichts gewonnen, wenn die FvA zerfällt, und 
umgekehrt. Sowohl für Fortkämpfe als auch für Duelle braucht es Gegner. Wenn das wegfällt, ist die Welt schon 
bald ziemlich tot.

Vielen Dank für deine Offenheit und weiterhin viel Spaß im Spiel!
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Hallo Thurstan de Crusoe.

Wie lange bist du bei der FvA bereits?

Also ganz offiziell bin ich erst seit 07.11.2014 bei der FvA. Aber im Geiste schon sehr viel länger. Wie so oft bei 
TW, fing es mit einem Handel an. Ich habe moderne Panzerungen für die FVA hergestellt, als das Crafting über 
500 erweitert wurde. Nette Leute kennengelernt und immer in Kontakt geblieben.

Was hältst du allgemein zum Thema unserer zwei Bündnisse?

Zuerst mal finde ich das Thema etwas unglücklich, weil es die Wolves unterschlägt. Die Wolves sind sogar ein 
wenig größer als die FVA, wenn man die reine Spieleranzahl nimmt. Aus meiner Sicht sind es zwei Parteien, die 
sich gegenüber stehen.

Wie sind deine Erfahrungen in Bezug auf Fortkämpfe, Duelle und Events?

Mit Duellen bin ich hier groß geworden. Eigentlich nur, weil ein Freund mich bequatscht hat, auf seiner neuen 
Welt mitzuspielen. (Nu isser weg und ich noch da.) War auf jeden Fall spannend und abwechslungsreich die 
Duell-Zeit. Aber nach und nach gingen die Gegner aus und nachdem der Kampftiger mir keine Ruhe gelassen 
hat, habe ich auf Fortkampf umgeschult. Wobei das ist auch schon wieder 1,5 Jahre her. Die Zeit vergeht. Aber 
es macht nach wie vor riesig Spaß, abends um die Forts zu kämpfen.

Bei den Events - du meinst hoffentlich nicht die Event von InnoGames - naja ... ich bin wohl nicht gerade ein 
Glückskind und spiele daher oft gar nicht erst mit, wenn es was zu gewinnen gibt. Aber ich find‘s gut, dass 
solche Events organisiert werden. Letztlich lebt das Spiel doch von den Spielern.

Was siehst du in der Zukunft hinsichtlich für die Welt Arizona und das Spiel The West?

Kann ich hier die Aussage verweigern? Nee, muss ja nicht alles so schlimm kommen, wie es geredet wird. Ich 
fände toll, wenn Arizona noch eine Weile am Leben bleibt und hoffe, dass die Duelle noch mal wiederbelebt 
werden und die Fortkämpfe jetzt nicht völlig einschlafen. Das beste was Inno machen könnte, sind viele neue 
Quests mit Duell- und FK-Aufgaben.

Was sollte sich ändern in unseren Bündnissen?

Ich kann nichts dazu sagen, was sich in der UCA ändern sollte. Aber da ich auch ein paar mehr oder weniger 
alte Bekannte dort habe, kann es ja nicht allzu schlimm bei euch sein. Was die FVA betrifft, ich fühle mich nach 
wie vor sehr wohl hier. Es ist schade, dass ein paar der alten Hasen derzeit weniger Zeit haben. Aber umso toller 
finde ich es, wenn man sieht, wie dafür andere in die Bresche springen und sich engagieren. Gemeinsam macht 
TW eben doch am meisten Spaß.

Vielen Dank für deine Offenheit und weiterhin viel Spaß im Spiel!

Leserzuschrift siraustin - Fortsetzung

Also meine persönliche Meinung hierzu, ich habe Freunde auf beiden Seiten seit Jahren und hege großen 
Respekt für alle Spieler dieser Welt und es macht immer noch weiterhin riesigen Spaß The West zu spielen, dies 
soll sich auch nicht ändern und dazu trage ich jeden Tag gerne bei.

Euer siraustin Welt Arizona
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Forenevent im März
Quis oder Quiz?

Unser TWTimes-Layouter bleibt bei uns in der Redaktion und wir nennen das ganze so wie InnoGames auch: 
Zwischen dem 09. und 14. März fand im offiziellen Forum von The West ein „Forenevent“ statt. Die Community 
Managerin Dorette Lisette stellte dabei neun Fragen aus den Bereichen Wilder Westen und Amerikanische 
Geschichte. Die Antworten mussten zur Teilnahme am Event per Privatnachricht (PN) an den Forumaccount 
„Eventaccount“ gesandt werden. InnoGames stellte dankenswerterweise 175 Nuggets zur Verfügung, die an drei 
Gewinner gingen. Wer noch einmal nachlesen möchte, welche Fragen genau gestellt wurden, findet sie hier: 

http://forum.the-west.de/showthread.php?t=71183

Wer diese Fragen lösen konnte - ja, Hilfsmittel wie Lexika und Internet waren erlaubt - der kann auch in Zukunft 
bei solchen Events mitspielen und mitgewinnen.

Für alle Spieler, die das Spiel The West nicht nur deswegen so supi finden, weil da „alles so krass bunt ist“, 
sondern weil ihnen die Ansiedelung eines Spiels im historischen Wilden Westen gefällt, war dieses Event eine 
schöne Sache. In dieser oder ähnlicher Form sind solche Events jederzeit wieder gern gesehen. Dass es genügend 
Spieler gibt, die diese Art von historischem Hintergrund unseres Spiels zu schätzen wissen, bestätigte uns 
Dorette. Sie teilte uns mit, dass das Event gut angenommen worden ist, musste jedoch gleichzeitig einräumen, 
dass es „mehr falsche als richtige Einsendungen“ gab. Also, liebe Spieler: Wer sich noch etwas mehr mit dem 
Wilden Westen und der amerikanischen Geschichte beschäftigt, kann seine Siegchancen bei zukünftigen Events 
dieser Art steigern - und vielleicht stoßt ihr dabei ja sogar noch auf die ein oder andere Idee, die dann über das 
Ideenforum (http://forum.the-west.de/forumdisplay.php?f=19) Eingang in unser Spiel finden kann.

(Tony Montana 1602)

Lesereinsendung von OK Kid, Welt Georgia
Wo ist das Fort?

OK Kid von Welt Georgia schickte uns ein „Weltwunder“. Fortkämpfer hatten sich zu einem Fortkampf an 
einem Platz versammelt, wo es nur den Namen eines Forts, jedoch kein Fort gab. Vielleicht handelte es sich bei 
den Versammelten ja auch gar nicht um Fortkämpfer, sondern um Baupioniere, die das Fort errichten wollten.

(Cymoril)
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Goldener Säbel aus Buffalo
Der Mann mit dem Goldenen Säbel

Nicht ganz 007 - James Bond, dort gibt es einen Mann mit dem Goldenen Colt, aber doch eine interessante 
Geschichte aus Welt Buffalo. Der Spieler -Ghost Rider- berichtete uns, wie schnell er die Duellwaffe 
„Goldener Säbel“ bekam. Diese Waffe ist im Spiel über eine Geheimquest verfügbar, bei der bestimmte 
Arbeiten erledigt werden müssen. Trägt man bestimmte Items während dieser Arbeiten, dann kann man sie mit 
Glück weiterverarbeiten und bekommt am Ende die Waffe. Mit Glück - denn einige Spieler brauchten so viele 
Versuche bei den Arbeiten, dass sie aus lauter Verzweiflung kurz vor der Aufgabe der Quest standen.

Wie die folgenden Screenshots belegen, hatte -Ghost Rider- nicht solche Probleme. Die Wegstrecke zwischen 
den Arbeiten mit eingerechnet, brauchte er nicht einmal 10 Minuten vom Beginn der ersten Arbeit bis zum 
Erhalt der Waffe am Ende.

Das „Verbogene Metallstück“, 
mit dem die ganze Suche beginnt, 
hatte er bereits vor einiger Zeit 
auch selbst gesucht und ebenfalls 
schnell gefunden. Die eigentliche 
Suche begann er jedoch erst mit 
einiger Verzögerung, da er zuerst 
die Tiergeister-Questreihe spielen 
wollte. Dies machte für ihn einiges 
an Umskillen notwendig, sodass 
er nicht gleichzeitig auch die 100 
Punkte auf Schlagkraft erreichen 
konnte, die Vorbedingung für 
den erfolgreichen Abschluss der 
Goldsäbel-Quest sind. Diese 
Verzögerung nahm -Ghost 
Rider- jedoch gerne in Kauf, 
denn er teilte uns mit, dass „Der 
goldene Säbel bei mir hier auf 
Buffalo sowieso nur eine nette 
Bereicherung meines Inventars 
ist, weil ich nach wie vor auf 
Schusswaffen geskillt bin und 
bleibe.“

Gerne würden wir auch Eure Erfahrungen bei dieser oder anderen Quests veröffentlichen. Musstet auch Ihr schon 
für eine Questreihe umskillen? Haben bestimmte Questarbeiten besonders lange gedauert oder gingen besonders 
schnell von der Hand? Seid Ihr auch bereits an einer Questreihe so sehr verzweifelt, dass ihr sie aufgegeben 
habt? Gibt es eine Questreihe, bei der Ihr überhaupt nicht weiterkommt? Schreibt uns eure Questerfahrungen 
als Telegramm im Spiel oder an die bekannten E-Mail Adressen, die ihr im Impressum am Ende dieser Ausgabe 
findet.

(Tony Montana 1602)
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Leserbrief OK Kid
Eine The West-Lebensgeschichte

Der Spieler OK Kid aus Georgia schickte uns die bewegte Geschichte seines bisherigen Lebens im Wilden 
Westen zu. Nach mehreren Unterbrechungen und Neustarts auf verschiedenen Welten, hat er verschiedene 
Spielweisen ausprobiert - einmal als Fortkämpfer und zuletzt als Duellant. Auch wenn die Spielziele sich 
wandelten, der Spielspaß blieb erhalten. Lest hier seine Geschichte:

Hallo TWTimes-Team,

heute will ich ein bisschen erzählen, wie ich zu The West gekommen bin. Das ist eigentlich ein glücklicher Zufall, 
dass ich das Spiel kennengelernt habe. Ich war bei einem Freund und er sagte, dass er ein neues Onlinespiel 
gefunden hätte, bei dem man Sachen beim Arbeiten finden könnte, zum Beispiel beim „Zaun reparieren“ einen 
Hammer. Dann haben wir das ein oder andere Duell gemacht und Leute KO gehauen. Ich fand das Spiel so gut, 
dass ich mir kurz darauf einen eigenen Account erstellt habe. Der Name war SS0044, da ich Schalke 04 Fan bin.

So habe ich dann die nächsten Tage am PC gesessen und fast die ganzen Tage The West gezockt. Nachdem ich 
Belle Starrs Deringer am Markt gekauft hatte, habe ich eine Duelltour gemacht. Nur war ich nicht auf Duelle 
geskillt, daher habe ich nur die ersten Duelle gewonnen und hinterher nicht mehr so oft. Nach einiger Zeit hatte 
ich einen Feind, der mich fast jeden Tag viermal angriff. Da mir das auf die Ei.. ging, habe ich eine Zeit mit The 
West aufgehört.

Nach etwa einem Jahr Pause hatte ich dann wieder Lust auf The West. Mein Name war DJknappe04. Da habe 
ich auch das erste Mal von FK gehört und so habe ich mir in EI Paso eine Stadt gesucht, die ein Fort hatte. Die 
Stadt hieß Old Bosten und da blieb ich dann auch eine Zeit lang.

Mir machten die FK so viel Spaß, dass ich mir eine bessere FK-Stadt gesucht habe. Das war SOS. Als ich da 
war, habe ich fast jeden Tag am PC gesessen, um FK mitzumachen. Ich war nicht lange in der Stadt. So habe 
ich mich umgeguckt, wo es noch FK-Städte gab. Da bin ich mit meinem Freund zusammen zur LA Familia 
gekommen und haben da auch FK mitgemacht und das auch eine ganze Weile, bis ich dann in eine andere Stadt 
gegangen bin.

Es war Brainstone Valley, wo Billy08 die Leitung gemacht hatte und da hatten wir auch TS (Teamspeak) und da 
haben wir uns immer vor dem FK getroffen und auch mitten in FK haben wir mitbekommen, wo wir hin sollten 
und so habe ich auch schnell gelernt, wie man einen FK leitet. So habe ich das nach kurzer Zeit auch mal selber 
versucht. Nur war es nicht so, wie ich es gedacht hatte, da ich nicht wusste, wie man mit Farbe im IRC schreibt.

Dann kam eine Zeit, in der ich keine Lust auf FK hatte. Also habe ich meinen Account gelöscht und vorher alle 
Sachen verkauft und dann das ganze Geld der Stadt gesponsert. So gab es wieder eine Zeit ohne The West. Bis 
zum 15.03.2014 machte ich dann Pause. In den Ferien hatte ich dann Langeweile und traf mich mit dem Freund, 
der auch jetzt wieder mit angefangen hat, The West zu spielen. So dachte ich mir, dass ich das auch mal wieder 
machen könnte. So habe ich mir einen neuen Account gemacht. Das war German Boss in Welt Fairbanks.

Ich habe angefangen, immer Arbeiten einzustellen und habe bis zum Level 30 gelevelt. Ich habe mich überall 
beworben, bei CC und Eagles, dann bin ich zu den Fairbanks Comancheros gekommen. Vom ersten Tag an, 
habe ich nur 5 FK nicht mitgemacht, da ich die FK übel krass fand. Nach einiger Zeit bin ich dann in die erste 
Stadt des Bundes gekommen: Colorado Comancheros. Ich fand das so krass, dass ich da hingekommen bin, 
denn ich hatte erst ca. Level 80. Nach einer Zeit hatte ich so etwa 150 FK gemacht und hatte eine Phase, wo ich 
keine Lust auf FK hatte. Da machte ich dann 2 Wochen Pause. In der Zeit hatte ich mich in Georgia angemeldet, 
da der Freund, der The West entdeckt hatte, wieder angefangen hatte. So haben wir zusammen eine Stadt 
gegründet. Das hat nur nicht lange gehalten, da wir keinen richtigen Arbeiter hatten, der die Stadt ausbauen 
konnte. So habe ich West Chester angeschrieben, ob wir zu ihnen kommen könnten. Sie sagten ja, allerdings 
kamen wir erst einmal nur in die Zweitstadt.

Da hatte ich auch wieder Lust, FK zu leiten, aber besser als beim ersten Mal. Daraufhin meldete ich mich 
wieder in El Paso an und hörte die eine oder andere Geschichte, was in der Zeit so alles passiert ist. Es war 
irgendwie cool, wieder an dem Ort zu sein, wo alles angefangen hatte. So habe ich mit dem Account Germann 
Boss als Duellant wieder FK gemacht. So habe ich das mehrere Wochen gemacht und hinterher bin ich von der 
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Leserbrief OK Kid - Fortsetzung

Welt EI Paso gegangen, da ich nicht genug Zeit für 3 Welten hatte. Ich habe das ganze Geld, das ich in EI Paso 
hatte, nach Fairbanks getauscht. So hatte ich alles in Fairbanks und habe mir damit schöne Sachen gekauft, 
bessere FK-Sets zum Beispiel. Dann bin ich in Fairbanks in die Stadt Zur Geilen Sau gewechselt, wo ich jetzt 
sogar noch bin. Nach einiger Zeit habe ich auch einen Stadtratshut bekommen und in den FK mustere ich hin 
und wieder und wenn Not am Mann ist, leite ich auch wieder Kämpfe. Jetzt habe ich in Georgia noch mal neu 
angefangen, da ich mal als Duellant durch die Welt rennen will und auch mal Leute KO ballern will. Ich heiße 
dort jetzt OK Kid und das ist meine The West-Geschichte.

Ok Kid

Wenn auch Ihr mehrere Anläufe im Spiel genommen habt oder mehrere Welten mit verschiedenen Spielweisen 
bespielt habt oder dies noch immer tut, dann teilt uns Eure Geschichte mit. Gerne veröffentlichen wir Euren Weg 
durch den Wilden Westen im Spiel The West. Erreichbar sind wir per Telegramm oder per E-Mail. In diesem 
Sinne: Viel Spaß beim Westen im Norden, Süden, Osten oder eben im Westen!

(Tony Montana 1602)

Leserzuschrift hobelalfred
Wo gehobelt wird, fallen Späne ...

Unser Leser hobelalfred schickte uns einen Brief zum Thema Handwerkertasche, die er beim Hütchenspiel auf 
dem Jahrmarkt gewann.

Hallo stam,

ich habe in einer Sattlertasche 3 x Nägel und *1 x Rohsmaragd* bekommen (Siehe Anhang). Soweit ich weiß, 
sollten alle Produkte in den Handwerkstaschen auch für den Beruf wichtig sein. Konnte bisher aber nichts 
finden, was mit einem Rohsmaragd hergestellt wird. Eventuell ein Vorgeschmack auf neue Rezepte?

Grüße hobelalfred

Wir recherchierten und stellten fest, dass ein Rohsmaragd wirklich nicht vom Sattlermeister benötigt wird. Es ist 
aber gut möglich, dass der Edelstein seinerzeit bei der Veränderung der Rezepte mit entfernt wurde, jedoch in der 
Handwerkertasche noch enthalten ist. Vielleicht hat jemand ähnliche Erfahrungen in den Handwerkertaschen 
der anderen Berufsgruppen gemacht? Wenn dies der Fall ist, schreibt uns bitte. Wir werden InnoGames auf den 
Fehler aufmerksam machen, sofern Ihr es noch nicht selbst getan habt.

(Cymoril)
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Item-Upgrade - 2010 bis 2015
Item-Upgrade - eine Zeitreise ins Jahr 2010

Ja, 2010, es handelt sich nicht um einen Druckfehler. Wenn man nur lange genug am Ball bleibt, dann erlebt 
man so einiges im Wilden Westen - sogar die Wiederkehr längst tot geglaubter Ideen. Am 23.06.2010 postete der 
Autor im Ideenbereich des The West-Forum einen Vorschlag, der erstaunliche Ähnlichkeiten mit einer gerade 
im Spiel umgesetzten Idee hat:

Zuviel Geld im Spiel? Klamotten nach Maß!

Da ja immer wieder die Rede davon ist, dass zuviele Dollars im Spiel sind und insbesondere die levelhohen 
Spieler kaum noch wissen, was sie mit dem Geld kaufen sollen, möchte ich folgendes vorschlagen:

Kleidung nach Maß!

Man könnte im Spiel die Möglichkeit einführen, beim Schneider Kleidung "nach Maß" anfertigen zu lassen, 
das bedeutet den Bonus des Kleidungsstücks selbst zu bestimmen. Dabei sollte die Möglichkeit gegeben sein, 
zu einem späteren Zeitpunkt immer wieder neue Fertigkeitspunkte und Attributpunkte hinzuzufügen. Die Preise 
sollten 100 Dollar für den ersten Fertigkeitspunkt und 1000 Dollar für den ersten Attributpunkt betragen und 
für jeden weiteren FP und AP um 100 bzw. 1000 Dollar steigen. Die Preise sollten im Laufe der Zeit nicht mehr 
sinken. Vorteile wären:

•	 Eine dauerhafte Möglichkeit große Mengen Geld aus dem Spiel zu nehmen.
•	 Langfristige Ziele für die Spieler, da es aufgrund der sehr schnell sehr hohen Kosten lange dauert, bis man 

"sein" Kleidungsstück nach Maß und Wunsch hat (das "Edle Hemd" aus dem Spiel mit 30 FP und 1 AP 
würde als Maßanfertigung z. B. 47500 Dollar kosten).

•	 Eine Möglichkeit für die Spieler auf lange Sicht bestimmte Arbeiten doch machen zu können, die mit ihrer 
derzeitigen Skillung nicht möglich sind.

Die ganze Idee ist auf Langfristigkeit und Dauerhaftigkeit angelegt.
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Für die Bewertung und Freigabe der Idee zur Diskussion war 2010 im Forum fallenhero zuständig. Er lehnte 
die Idee damals mit folgender Begründung ab:

"Das passt nun wirklich nicht in das Konzept des Spiels und würde Geld zu mächtig machen."

Natürlich gibt es zwischen dieser Idee und dem jetzt tatsächlich umgesetzen Itemupgrade einige Unterschiede. 
So orientieren sich die Kosten nicht an der Höhe der zusätzlichen Boni, sondern an den Kosten des verstärkten 
Items. Auch findet die Verbesserung nicht beim Schneider statt, sondern im Inventar. Auch der Vorteil, durch 
die Verbesserung eines Items zusätzliche Arbeiten ausführen zu können, ist heute, wo alle Arbeiten auch 
levelabhängig freigeschaltet werden, natürlich weitaus weniger wichtig, als noch 2010.

Bei all diesen Unterschieden muss jedoch berücksichtigt werden, dass diese Idee im Jahre 2010 nie die Chance 
auf öffentliche Diskussion, Feedback und inhaltliche Anpassung und Weiterentwicklung erhielt. Sie verschwand 
direkt im "Ideen-Schredder". Da der Kern der Idee - die Verbesserung von Items durch den Einsatz von Ingame-
Dollars - jedoch exakt dem jetzt eingeführten Itemupgrade entspricht, verwundert die damalige Begründung 
schon. Immerhin wurde ja nicht etwa vorgeschlagen, als neues Fortbewegungsmittel ein Raumschiff mit 
Lichtgeschwindigkeit einzuführen - das hätte dann wirklich nicht ins Konzept des Spiels gepasst.

Dass ein Itemupgrade intern schon länger auf den Zetteln der Entwickler stand, hat die Redaktion aus Reihen des 
The West-Teams erfahren. Die Umsetzung dieses für Rollenspiele typischen Spielinhalts ist ein gutes Zeichen 
im Hinblick auf die Weiterentwicklung und Weiterführung unseres Spiels.

Die Einführung des Itemupgrades im Jahr 2015 wiederlegt letztendlich auch das Vorurteil, dass InnoGames die 
Ideen der Spieler ignorieren würde. Gut Ding will einfach nur ein bisschen Weile haben. In diesem Sinne: Lasst 
euch nicht entmutigen und postet weiter eure Ideen! Vielleicht erleben wir ja auch noch die Einführung einer 
Eisenbahn im Wilden Westen - bis in die Frage eines Forenevents hat das Stahlross es ja bereits geschafft.

(Tony Montana 1602)

Item-Upgrade - Fortsetzung

Zeitungsente
Das Ende ...

... für die Redakteure? Nachdem wir inzwischen eine Jubiläumsausgabe, eine Schreibmaschine, die schießen 
kann (wären wir nicht so knapp bei Kasse, könnten wir uns auch eine Tastatur leisten), eine Reporterjacke, 
einen Anhänger sowie den Hut auf haben, wird es demnächst auch eine Zeitungsente geben. Diese Ente 
wird für bestimmte Fehler, die die Leser in der TWTimes finden, vergeben. Ist das nun wirklich das Ende 
für die Redakteure? Streitigkeiten bezüglich der Rechtschreibung sind wohl voraus zu sehen. Trauen sich die 
Redakteure, weitere Texte zu verfassen oder wird aus der TWTimes nunmehr eine Bild ... Screenshotzeitung?

(Cymoril)
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crow60, der Spendensammler in Welt 10
Die Feder ist mächtiger als das Schwert

Das dachte sich auch der Spieler crow60 und möchte daher auf ungewöhnliche Weise Geldspenden für die 
nächsten Spielerevents einwerben. Er schreibt an einer Wild West Fortsetzungsgeschichte und möchte die 
Namen von drei Hauptfiguren an Spieler aus Welt 10 versteigern. Die drei Spieler, die den höchsten Geldbetrag 
spenden wollen, werden mit ihren Accountnamen dann in der Geschichte verewigt.

Damit Ihr nicht die Katze im Sack kaufen müsst, sondern schon einmal einen kleinen Eindruck von crows 
Schreibkunst bekommt, haben wir hier für Euch bereits die Einleitung seiner Geschichte.

Als du endlich den Pass überwunden hast und von den Höhen des Randgebirges auf dein Heimattal blicken 
kannst, kommen dir eine Flut von Erinnerungen schlagartig wieder. Sieben Jahre warst du nun nicht mehr zu 
Hause, nachdem du als Hauptmann der Virginia Kavallerie gedient hast und nach dem verlorenen Krieg einfach 
nicht den Mut und das Herz hattest, als geschlagener Mann nach Hause zurückzukehren. Es trieb dich nach 
Kriegsende zwei Jahre lang kreuz und quer durch die Prärie, nirgends hielt es dich lange. Dein Heimweh schien 
dich unbewusst immer näher an deine alte Heimat gebracht zu haben und endlich bist du wirklich im Tal deiner 
Kindheit, deiner Jugend, dem wunderschönen Panhandle angekommen. Du fragst dich, was in all den Jahren 
deiner Abwesenheit wohl hier geschehen ist, du weisst nicht einmal, ob deine Eltern überhaupt noch leben! 
Den letzten Brief von Mom hast du vor vier Jahren bekommen, damals kämpftest du gerade im Shenandoah-Tal 
und der Krieg sah noch gut aus für den Süden. Das ist nun lange her und alles ist anders gekommen, als du es 
dir gewünscht hättest, doch du richtest deinen Blick nach vorn und lenkst endlich dein treues Pferd den Pass 
hinunter.

Als der Tag zur Neige geht, reitest du müde in Dawson-City ein. Die Stadt sieht tatsächlich noch genau so 
klein und verloren aus, wie du sie in Erinnerung hast, sogar der Köter liegt noch neben dem Eingang des 
Saloons auf dem Boardwalk, wie er immer da gelegen hatte. Mit einem leichten Grinsen steigst du sattelsteif von 
deinem erschöpften Pferd, klopfst dir den Staub ab und steigst gerade die drei Stufen zum Saloon hoch, als die 
Schwingtür aufklappt und dir ein Mann in die Arme fliegt, dich von den Beinen reisst und mit in den Staub wirft. 
Gerade willst Du dem vermeintlichen Suffkopp ordentlich die Meinung geigen, als in der offenen Schwingtür ein 
auffällig hässlicher Mann erscheint und meckernd lacht.

Den Hässlichen scharf im Auge behaltend stehst du auf, klopfst dem alten Mann, der dich umgeworfen hat, wie 
automatisch den Staub ab und hast mit einem großen Schritt die drei Stufen zum Saloon überwunden. Noch 
ehe der Hässliche reagieren kann, kracht deine linke Gerade ihm genau aufs Kinn. Dein folgender rechter 
Schwinger hebt ihn von den Füßen und schleudert ihn zurück in den Saloon, mit zwei schnellen Schritten stehst 
du neben ihm und gibst ihm mit einem gewaltigen Uppercut den Rest, der Hässliche verdreht wortlos die Augen 
und fällt wie ein Kartoffelsack zu Boden, wo er liegenbleibt. Schwer atmend stehst du noch immer kampfbereit 
mitten im Saloon, als ein Kerl mit einer Augenklappe dich böse anzischt: ,,Stranger, das war ein schwerer 
Fehler!“ Du siehst das Zucken in seiner Schulter, als er zum Colt greift, doch noch ehe der Kerl sein Eisen aus 
dem Holster hat, liegt in deiner linken Hand schon wie hingezaubert dein Colt.

Das Klicken des Abzugs lässt die Bewegung des Einäugigen gefrieren, ungläubig starrt er auf die Waffe und 
seine Hand öffnet sich wie in Zeitlupe. ,,Langsam, Fellow,“ stottert er ,,du wirst doch ein kleines Missverständnis 
nicht als Grund nehmen, jemanden zu erschießen!“ ,,Raus, du Ratte, und nimm deinen Freund hier mit! Beim 
nächsten Mal bin ich nicht so freundlich, also komm´ mir bloß nicht mehr unter die Augen!“ Während der 
Einäugige seinen bewusstlosen Kumpel aus dem Saloon schafft, beobachtest du ihn wachsam. Als du endlich 
draußen zwei Pferde im scharfen Galopp wegreiten hörst, weißt du, dass die Gefahr vorbei ist und entspannst 
dich sichtlich. In der Schwingtür erscheint das vollbärtige Gesicht des Alten, der neugierig in den Saloon blickt. 
Du schaust ihn genauer an und irgend etwas an ihm kommt dir bekannt vor. Das verschmitzte Gesicht und die 
klugen Augen starren zurück.

Interessenten wenden sich mit ihrem Gebot bitte in Welt 10 per Telegramm an crow60. Den nächsten Teil der 
Geschichte sowie die drei neuen Charaktere werden wir hier in der nächsten Ausgabe veröffentlichen.

(Tony Montana 1602)
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Spione sammelten ...

Auch diesmal waren unsere Chatspione wieder unterwegs für Euch. Nicht alle Einsendungen können wir jedoch 
auch veröffentlichen.  Trotzdem vielen Dank an die Einsender wieder.

(Cymoril)

TTT: OOO so langsam sollte man anfangen sich 
umzuschauen nach dem letzten zu Hause
OOO: dann sing ich für dich... hihihih.. hääääääääääää 
wie meinste det denn?? warum hast en wohnung für 
mich??.. lacht
TTT: <<<< Juli 50
CCC: ? ? ? ? ? ? Herzlichen Glückwunsch OOO!
TTT: na dies wo man nur im Keller wohnt unterhalb 
des Meeresspiegel , bei solch biblischen Alter , wo du 
nun hast, letztes zuhause OhOh

NNN: haaaaach is das geil da draussen.... gehe gleich 
aufn balkon und mach den frühlingsfrisch
PPP: meine Hortensien treiben schon feste
NNN: wat machen die ?? *lacht laut* ein s mehr und 
der sinn wäre völlig entfremdet
AAA: ... treiben schon festes?
NNN: hihi ferkelhortensien
PPP: ich überleg auch grade wo sie das 2te S hinsetzen 
will
NNN: ans ...treiben
AAA: und das sind keine Ferkel... sondern Häschen‘s-
Hortensien

DDD: seid diese sch.... neue welt offen ist ist hier 
auch nicht mehr so viel los - habe mich auf meinen 2 
anderen welten schon gelöscht und werde es auch hier 
tun habe irgendwie die lust an diesen spiel verloren 
wozu soll es noch errichter geben wenn inno nur an 
die Duellanten denkt und bei meiner stufe gibt es 
auch keine neuen herrausforderungen (quest, ausbau). 
wünsche denen die ausharren viel spaß noch. PS es 
gibt ne menge dufte leute im bund bleibt wie ihr seid! 
so schau lg DDD
GGG: Schade, dass du dich zu diesem Schritt 
entschieden hast aber du hast recht, hier ist von Tag 
zu Tag immer weniger los! Wünsche dir alles gute auf 
deinen weiteren Wegen!
FFF: Schade, Mage dich echt gerne Aber ich spiele 
auch mit dem Gedanken mich zu löschen, weniger on 
und keins Spas mehr Machs Gut

JJJ: QUACKSALBER bietet an : Rosenwasser, 
amulett, Tee, hier und jetzt gleich werden bestellungen 
angenommen und sofort ausgeführt - gegen Produkte. 
wer braucht was - Los gehts
TTT: wie siehts mit Orangenfruchtlikör aus?
CCC: achso... ouh was brauchst du für rosenwasser? 
toll dieses zeug...
TTT: ich bin zwischen Bande zerschlagenund Fort 
unterwegs
JJJ: 2rosen 2whiskey - oder 3rosen pro stk, egal wo ihr 
unterwegs seid
TTT: Arbeitsbericht: Bande zerschlagen war die 
Gelbhosen Bande, sehr berüchtigt
JJJ: was braucht ihr
TTT: Fruchtlikör. Orangen hab ich ein paar. 
Schneidbretter kann ich dir machen dazu
CCC: Ich muss erst Produkte sammeln
JJJ: Fruchtlikör hab ich nicht verfügbar
TTT: warum nicht? du kannst doch auch Rosenwasser
JJJ: für einen auftrag schreib tele und stells rein - ja 
rosenwasser - tee - amulett - gibts jetzt - wers braucht
TTT: bin legasteniker, ich kann jetzt nicht, hab noch 
einen langen Ritt bis zum Fort vor mir und muss vor 
dem FK noch Baden sonst hauts die Gegner aus den 
Galoschen
JJJ: warst Pferdeausmisten
TTT: bei Pater Brown die ganze Gegend stinkt nach 
Jauche, scheiße, ich muss nochmal in diese verruchte 
Gegend
JJJ: wird markiert sein das gebiet - Territorium 
abstecken und so

RRR:  gibste OOO mal bitte Captain
CCC:      was zahlt er ?
RRR:       einen leckeren Schokokeks für dich
CCC:      keeeeeeeeksee woooo ?
WWW:       da muss aber mehr als einer rausspringen! 
bei dem Verbrauch, den CCC hat...
TTT:      kräh-kräh-krähe hat schon genug kekse 
gefuttert ... der is schon so moppelig, dass sein 
federkleid schon von innen durch die gitterstäbe seines 
vogelkäfigs gepresst wird LOL
WWW:       stimmt, TTT Aber sags nicht weiter, CCC 
ist ein bisschen eitel...
TTT:      ich? ... ich erzähl doch nix ... bin doch stumm 
wie ein fisch :-)
CCC:      ihr seid ja echt mutig ,frolic gefressen ?
TTT      schiebt mal einen [Schokokeks] in den 
krähenkäfig :-)
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CCC:      hm krähe guckt gar nicht hin ,intressiert ihn 
üüüüüüberhaupt nicht .........schnapp schling knurps 
,weg LOL
RRR:       Fresssäcke :-)
CCC:      öhmpf habnüpft gmacht kau beis
WWW:   TTT, hör sofort auf! Du platzt ihn sonst!
TTT      piekt mal testweise die krähe mit ein paar 
[Nägel] an :-) glaub nicht, dass die schon nah am 
platzen is :-)

CCC: braucht jemand kompasse?
PPP: nö finde immer noch alleine nach hause und das 
in meinem Alter,lach wech
AAA: Du brauchst ja auch nur der Kette folgen
PPP: welcher kette
AAA: die am Fuß zum Herd *schnell wegrennt*
PPP: na warte Du wirst auch immer frecher hier,
AAA: bin ja auch weit weg in Sicherheit

OOO: ich finde 50 toll... SOOOOOOOOOOOOO
CCC: ist es der 50. heute OOO?
TTT: ja CCC 50 ist sie und damit 90 Prozent vom 
Leben wech
CCC: wir werden nicht älter, nur reifer
OOO: kann man hier den.. stumm button drückern für 
die freche nase.. weiser CCC weiser..
CCC: na wer weiß, wie viele jahre er selbst schon auf 
dem buckel hat
OOO: reif wie zerquetschte pflaume werden nur 
männer
TTT: zerquetschte Pfl. nene für die reife Frau ab 50 
nicht selten
CCC: schon klar du setzt sie auf die heizung
TTT: jepp
CCC: für backpflaumen
TTT: spitze CCC ich gröhl mich gerade wech hier 
kopfkino weiche, sehe gerade wie die da draufhockt
CCC: und ich vermute, dass du gern backpflaumen 
naschst
TTT: hat er recht finde ich , straffes Fleisch ist wohl 
vorbei OOO
OOO: wat hast du bei trockenobst auf heizung für 
gedanke..... TTT??
TTT: jetzt nicht mehr CCC, boah schüttel krieg das net 
wech ausn Kopp
OOO: ich wees jo nit wie er sich det so vorstellt..... ab 
50.. iss doch nit sofort... det gesicht geschrumpelt... 
udn die pflaume vertrocknet... lacht sich wech
TTT: doch OOO :d
OOO: nö <<<---- ich weiss det seid heute aber 100% 
das det... nicht so iss..

CCC: klingt irgendwie nach eigener erfahrung
TTT: frag nicht CCC, fängt schon 49 an Endstadium 
50 , voll ausgeprägt die Trockenpfl.
CCC: und ich vermute, dass du gern backpflaumen 
naschst
OOO: boah eh.. du weisst das hier ü40 und ü50 
dominiert mein lieber TTT??? lacht
TTT: gott sei dank gibt es heute Fußbodenheizung , 
müssen die alten damen nicht mehr klettern

CCC: bei uns gibt es einen garten, da steht ein schild 
drin: unkraut zum selberpflücken
PPP: lach
CCC: kennt ihr das? bei uns gibt es stellen, wo man 
blumen selbst pflücken kann, vor allem sonnenblumen
PPP: ja hier auch
CCC: daher das mit dem unkraut
PPP: und Gladiolen und Osterblumen
HHH: bei uns auch brauchst nur ein schnelles auto 
oder schnelle schuhe

TTT: Was ist eine Frau in der Küsche?
FFF: artgerechte haltung
EEE: Was steht auf dem Grabstein einer Putzfrau?
FFF: sie kehrt nie wieder
FFF: was macht eine blondine in der uni?
EEE: putzen
GGG: will 4 stück bitte
DDD: küchengerät mit 4 buchstaben
FFF: mama
EEE: Was hat ein Mann ohne Beine?
FFF: erdnüsse
EEE: Eier aus Bodenhaltung
EEE: warum heißt bruno mars nicht bruno snickers
EEE: weil er keine nüsse hat
TTT: Warum mögen Blondinen Gewitter?
TTT: Weil sie denken das sie Fotografiert werden
EEE: wie lässt sich ne blondine für mehrere stundne 
beschäftigen
EEE: auf beide seiten von nem zettel bitte wenden 
schreiben
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Zuschrift FantaSixty - Geburtstagsevent in Welt 10
Welt 10 feierte

Schon mal vorab, es fällt mir nicht leicht, etwas über das Event zu schreiben. Welt 10-Spieler erahnen das vielleicht. 
Schreibe ich über ein tolles gelungenes Event, heißt es, jetzt kommt die Selbstbeweihräucherung. Oder schreibe 
ich über ein fehlerhaftes Event, was gar nicht allen Spielern zugänglich war und nur selbstverherrlichender Mist 
war? Gerecht werde ich wohl niemandem.

Welt 10 ist 5 Jahre alt!

Das haben wir eine Woche lang gefeiert. In langer Vorbereitung wurden weltweit Spenden gesammelt: Dabei 
kamen Geldspenden in Höhe von 4.420.000 $, 22 Kisten, zahlreiche Buffs und erstklassige Set- oder Named 
Items zusammen. Fast alle Allianzen beteiligten sich mit insgesamt rund 110 Spielern an den Spendenaktionen. 
Dafür noch einmal ein großes DANKE SCHÖN!

Vom Montag, den 16. März bis Sonntag, den 22. März waren im verbandsübergreifenden „Weltenforum“ täglich 
verschiedene Aufgaben zu finden, und damit verbunden die Möglichkeit, Gewinne zu erhalten.

Der Montag begann damit, dass sich Spieler melden durften, die wirklich von Tag 1 dabei waren. Ein Screenshot 
dazu reichte, um 50.000 $ Durchhalteprämie abzukassieren. 10 Spieler meldeten sich. Außerdem gab es ein 
Kreuzworträtsel, mit teilweise echt kniffligen Fragen zur Geschichte in Welt 10. Der Lösungssatz verriet, 
wie man einem Gewinn nahe kam: Man erhielt ein Los und damit einen Gewinn. Es gab hier 14 richtige 
Einsendungen, die die unterschiedlichsten Preise erhielten. Named Items, Geld, Buffpakete. Ein Duellevent 
startete auch am Montag. Hier wurden die Duellanten in 2 Kategorien eingeteilt. Alle Duellanten sollten sich 
Gegner mit bestimmten Anfangsbuchstaben suchen und mussten aus den Anfangsbuchstaben verschiedene Worte 
bilden. Die großen hatten das Wort SCHWEINESTEAK zu duellieren, während die Kleineren KARTOFFELN 
duellieren mussten.

Am Dienstag galt es die Buchstaben 5. GEBURTSTAG WELT 10 abzuarbeiten und dabei möglichst viele 
Produkte zu finden. Zusatzpunkte gab es auch, man musste also schon etwas clever an die Sache heran gehen. 
Immer wieder erstaunlich, was bei solchen simplen Aufgaben für Ehrgeiz geweckt wird! Das macht richtig 
Spaß, dort zuzusehen! Die Duellanten hatten dieses Mal die Aufgabe, den meisten Schaden und das meiste Geld 
(ohne Kopfgeld) an einem Tag in 3 Duellen zu ergattern. Dieses kleine Duellevent wurde für 2 Tage ausgelegt. 
Abends fand ein kleiner FK statt. Hier durften Spieler andere Spieler „nominieren“ und mussten einfach nur 
besser sein. Bewertet wurde nach einer internen Punktetabelle. Die Sieger erhielten Geld.

Mittwoch gab es ein Spiel in Anlehnung an ein bekanntes Fernsehformat. „Schlag die Fanta“, hieß es und 
verschiedene Kategorien wurden hierbei angeboten. Ob Lohn, Fundhäufigkeit, xp, Fundwert, Fortkampf 
relevante Ergebnisse, man musste „nur“ besser sein. Das gelang in 5 von 6 Disziplinen. Das Los entschied hier 
über die Gewinner. Der Mittwoch-FK war nur ein klitzekleines Event. Wer starb oder überlebte am dichtesten 
an 0 LP? Diese beiden Spieler erhielten je 25.000 $.

Ab Donnerstag lief ein 3-tägiges Kleidungssuchspiel - in einer nett verpackten Geschichte waren Suchaufgaben 
versteckt. Bis Sonntag mussten bestimmte Kleidungsstücke gefunden werden. Der Ehrgeiz war wieder 
riesengroß, aber nur 2 Spieler waren glücklich bei ihrer Suche. Außerdem fand am Donnerstag zeitgleich ein 
Produktspiel statt, man sollte erst 1, dann 2, dann 3 ... Produkte bei einer Arbeit finden. Wer schaffte die längste 
Arbeitskette? Der Sieger war wirklich von 1 bis 14 erfolgreich! Unglaublich! Und unsere Duellanten sollten 
diesmal so knapp wie möglich siegen. Wer konnte die geringste Differenz zeigen? Beim Fortkampfevent am 
Abend wurde erst einmal nur gekämpft. Die eigentliche Arbeit bestand diesmal in der Auswertung. Es wurden 
Paare gebildet, höchste LP mit kleinsten LP = 1 Paar, 2. ... u.s.w, jeweils in Att und Deff! Die 10 besten Paare 
jeder Kampfseite erhielten pro Person wieder 20.000 $, wieder nach der internen Punktetabelle gewertet.
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Freitag war die Sonnenfinsternis. Passend dazu gab es wieder ein Minispiel. Verschiedene Mythen aus einigen 
Ländern galt es zu „beweisen“.

Z.B.: In Brasilien glauben verschiedene Völker, dass ein großer Vogel die Sonne mit seinen Flügeln verdeckt. 
---> Suche Beweise für diesen Mythos!
Die Chippewa-Indianer fürchteten, die Sonne würde erlöschen und schossen brennende Pfeile gegen den 
Himmel um sie wieder anzuzünden. ---> Sorge dafür, dass die Indianer genug Waffen haben!
Sie fürchten sich wirklich! ---> Einige Pfeile verfehlten ihr Ziel. Verhindere größeres Unheil!

Wie in einer kleinen Geheimquest wurden nun verschiedene Lösungen angeboten. Da waren aber auch wirklich 
gute Ideen dabei. Hättet ihr es gewusst?

Beim Duellevent am Freitag galt es, die meisten xp in 3 Duellen abzugreifen.

Der Samstag stand im Zeichen eines richtig toll angelegten Filmquiz. Fotos und Zitate aus 22 Filmszenen 
beschäftigte bis Sonntagabend die Spieler. Es war richtig schwer, aber gerade dadurch war auch hier der 
Ehrgeiz, wenigstens viele richtige Lösungen zu finden, groß. Tolle Preise, Kisten und viel Geld waren Anreiz 
genug! Zudem gab es ein Schnapszahlenspiel, was sich als leichter erwies als ursprünglich gedacht. Als größte 
Herausforderung benannten die Spieler das Posten ihrer zahlreichen Berichte. Upps, ganz schön vertan in der 
Planung … Und was fehlt bei den Duellen? Genau! Wer schafft die meisten KO?

Sonntag - schon ist eine Woche voller Aktionen vorbei. Am Abend stand der große Kisten-FK an, offene 
Beteiligung, da das Fort zuvor geräumt wurde, allianzlos war und den Kampf auch ein allianzloser Spieler ausrief. 
So wurden die sonst hier sehr gut eingespielten Truppen gemischt. Die Spieler mit den Anfangsbuchstaben ihres 
Namens A bis K standen im Angriff, L bis Z in der Deff. Und zufällig hatte es super geklappt - zum Start des 
FK standen sich auf beiden Seiten 87 Spieler gegenüber. Eine Taktik war vorgegeben, auch für die Offliner 
und nach einigen Runden stand man sich im Nord-Süd-Gefüge in einem Shoot-Out gegenüber. Auch wenn hier 
nicht super viel Action war, Tauschen war allemal möglich und auch von vielen Teamspielern genutzt, um die 
Kameraden lange stehen zu lassen. In der Auswertung dazu wurden später viele Kisten verteilt, auch unterteilt 
nach Level, um kleineren Spielern hier eine Gewinnmöglichkeit zu geben.

Eine Woche voller Action. Miniaufgaben, Rätsel, Quests, Fortkämpfe, Duelle. Viele Bereiche wurden bedient. 
Viele Spieler hatten sehr viel Freude am Event. Leider aber auch einige mit dem Kritisieren. Von Tag eins an 
wurde nichts richtig gemacht. Sicher waren einige Kritikpunkte durchaus berechtigt, bei der Planung übersieht 
man schnell mal etwas. Aber zum Einen ist ein sachliches Anbringen einer Kritik einem einwöchigem Nörgeln 
vorzuziehen, zum Anderen wurde es am Ende der Woche nur noch persönlich. Eigentlich könnte man im Fazit 
sagen, es ging wunderbar, Freund und Feind hatten gemeinsamen Spielspaß. Leider stimmt das so nicht zu 100 
%, da einige Spieler nicht verbergen konnten, wem hier keine Sympathie gilt.

Hier einige Auszüge aus unserem Forum zum Meinungseinfang nach dem Event:

Kit the Kat: Ich fand das Event mit den Spielen richtig, richtig gut gelungen, denn ich bin der Meinung dass 
bei einer Geburtstagsfeier der Spaß im Vordergrund stehen sollte und nicht der Drang nach dem unbedingten 
Gewinnen. Daher sage ich mal an dieser Stelle allen die dazu beigetragen haben DANKE
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Gänsegeier:

gut:

- theoretisch für alle
- jeden Tag neue Aufgaben
- bundfremde auch mal zusammen

schlecht:

- Aufbau des Events v.a. im Forum, sehr viel Chaos (z.b. langes suchen nach der Aufgabe)
- Fortkämpfe anfang der Woche nur für Stammpersonal, nicht frei für alle, fand ich schlecht
- Duellevent so ausgelegt das Spieler die jetzt mal 3Tage duellieren besser dran sind als welche wo bereits 5 
jahre duellieren
- mir haben events zugeschnitten auf Errichter/questler gefehlt
- aufgabenstart eventuell varieren, so dass bei 6aufgaben es 6 unterschiedliche starzeiten gibt (ähnliche kritik 
die innogames auch bekommt oft)
- bitte umbedingt bei aufgaben vorher selbsttest ob es auch geht (bsp: sammel diese funddrops in 3tagen oder 
geht dieses wort mit hoher duellstufe)

Gloww: Da selten so viel Leben im Forum zu lesen ist, sieht man schon daran, wie gut das bei allen ankam. Die 
meisten wünschen sich doch etwas Abwechslung, oder? Also von daher: Ein großes Lob an die Veranstalter/
innen. Die Aufgaben haben mir viel Freude beim Lesen bereit. Auch das war mit Liebe, bezug zum Spiel 
und dazu passenden Texten gestaltet. Noch ein dickes Lob. Das ich als Nicht-Duellant, der nur nebenbei 
on ist, einige Aufgaben nur bedingt erfüllen konnte, ist mein persönliches Pech. Damit kann ich Leben. Ein 
bisschen mehr Rücksichtnahme bei den Aufgaben auf die Nicht-Nugget-Spieler hätte mich erfreut (z.B. bei 
den Schnapszahlen ). Alles in allem ein Super-Event, den ich, falls er nochmals wiederholt wird, gerne wieder 
unterstütze (hoffentlich nicht erst in 5 Jahren).

Stevi72: Danke für die ganze Orga. Aus zeitlichen- und motivationsgründen war es mir nicht immer möglich 
daran teilzunehmen. Alles in allem aber klasse, bis auf einige emotionale Aussetzer einiger weniger.
DANKE und auf ein neues Jahr

kleinemomi: auch von meiner seite ein dickes lob und danke an alle, die sich die so viel mühe gegeben haben, 
um diesen event möglich zu machen und an die jenigen, die es dankbar annehmen konnten und einfach ihren 
spaß hatten...!!!

TechnoCop: Ich kann mich dem nur anschließen. Echt klasse so was sich auszudenken und zu organisieren. 
Vielen Dank!

mike080863: eine ganz tolle aktion der macher. hut ab für eure ideen und arbeit. bitte macht sowas öfters, das 
bindet an die welt 10. danke

sylviiilady: Ich fand das Event klasse, für jeden war etwas dabei. Danke für eure Zeit und Mühe! Die Spiele mit 
längerer Laufzeit haben mir persönlich besser gefallen, da meistens erst am Abend Zeit für TW ist.

Käpitän: Mein Dank gilt allen die im HG an diesem Event mit gearbeitet haben .. an alle die sich die Zeit 
genommen haben , das ganze auf die Beine zu stellen.. Kritik wird es immer wieder geben.. manches kann/soll 
beachtet werden.. ALLEN wird man es aber nie gerecht machen können.. das sollte auch ALLEN klar sein.. 
Was aber an allererste Stelle steht bei dem ganzen, das die W10 , gemeinsam viel SPASS hatten.. Danke danke 
auf weitere 5 Jahre
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sittinbull: Der Großteil der Events sind so aufgebaut, dass die Spieler, die hohes Lvl haben, viel Zeit und ein 
bischen Kleingeld in das Spiel investieren auch die größtmöglichen Chancen auf die besten Preise haben. Nehme 
von daher eher nicht mehr oder wenn dann nicht bierernst an solchen Events teil. Finde es aber grundsätzlich 
sehr toll, dass sich Spieler hier engagieren, viel Zeit und Energie in die Gestaltung solcher Events stecken und 
damit den Zusammenhalt der Gemeinschaft zu stärken versuchen. Da ziehe ich meinen Hut vor.

Miss Lucy:

Positiv:

Ihr habt euch wirklich viel Arbeit gemacht und da was tolles für uns alle auf die Beine gestellt. Meiner Meinung 
nach war auch für jeden was dabei. Und es war auch überhaupt nicht schlimm, dass nicht immer alle bei allen 
Spielen mitmachen konnten. Hauptsache, jeder hatte mal eine Chance mitzuspielen. Mir hat das Event eine 
Woche lang riesig Spaß gemacht und vielen anderen bei uns in der Alli auch. Danke dafür!

Negativ:

Das war die Kritik, die hier von Beginn an ständig kund getan wurde, gefolgt von den Antworten darauf, 
inklusive der sich anschließenden Diskussion. Das hat nicht nur die Threads total unübersichtlich gemacht, 
es war auch noch am Thema vorbei und hat den Spielspaß stark reduziert. Besser hätte ich es gefunden, wenn 
die Kritik z. B. hier, jetzt, an passenderer Stelle geäußert worden wäre, am Ende des Events, als ehrliches 
Feedback, statt zwischendurch, quasi vom Startschuss an, die ganze Stimmung zu vergiften. Und hierher hätte 
dann auch die Diskussion über die geäußerte Kritik gehört. Schade, dass solche Unstimmigkeiten das Event so 
beeinträchtigt haben. Zum Abschluss bleibt mir zu sagen: Vielen Dank für die Mühe an alle Organisatoren, ich 
hatte trotzdem Freude an den Spielen, die ich konnte und mitmachen wollte und ich fände es ganz toll, wenn ihr 
euch die Mühe vielleicht nochmal machen würdet für uns - gerne schon im nächsten Jahr

Neardark: Mir hat das Event ab dem Zeitpunkt,als dieser unsägliche Ton im Forum losging leider keinen Spass 
mehr gemacht. Klar,man sollte da wohl drüber stehen aber wenn einem die Lust vergeht dann ist das eben so. 
Die Idee und die Orga waren Spitze,fand´s mal wieder toll,wie sehr sich da einige reingehängt haben und welche 
Energie da investiert wurde. Danke dafür! Das dieses „Wir sind Feinde und mögen Person xy nicht“-Gehabe von 
eingen nicht abgestellt werden konnte ist ausgesprochen schade,das haben die eben genannten Organisatoren 
nicht verdient! Ich hoffe,so ein Event kommt nochmal wieder und dann ohne Rumgenöle und Anfeindungen.

Rauti: Ich fand das ganze auch echt gelungen und toll organisiert. mich pakt bei sowas immer der ehrgeiz 
. ich mach bei sowas zwar nicht mit um peise zu gewinnen ( weswegen ich den größten teil garnicht erst 
angenommen habe) sondern am mitmachen an sich. die organisatoren machen sich eine heiden arbeit damit, 
denken sich spiele aus, suchen *sponsoren* für die gewinne, spenden selber. da kann man schon mal ruhig 
mitmachen. egal ob man was gewinnt oder nicht. manchmal gehört es sich da auch mal die klappe zu halten 
weenn einem was nicht passt an dem ein oder anderem spiel... und wenn man das nicht kann, kann man auch 
gern die art der persönlichen kontaktaufnahme wählen... tele oder anflüstern kann glaub jeder. das das ganze 
dann zu so schlimmen *wörtgefechten* geführt hat fand ich persönlich echt daneben und nicht fair dem ganzen 
orgateam und dem event und dem anlass gegenüber.

Bridget Jones: Danke denen, die Zeit, Mühe und Geduld für das Event geopfert haben- egal aus welchem BND 
und mit welcher Symphathie

Ein besonderes Danke-Schön gilt an die Veranstalter und Helfer: Rebecca Holliday, Marc der erhabene 2, 
claysontsBraut, Miss Lucy!!! Einfach nur toll, dass auch bündnisübergreifend so ein tolles Event organisiert 
werden konnte! Ihr wart einfach Klasse!

Und ich sage es ja immer wieder: Welt 10 ist und bleibt die Beste! ;-)

LG FantaSixty
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Rätselecke

Kreuzworträtsel StephenMcTurner
Diesmal haben wir ein nett gestaltetes Kreuzworträtsel, welches uns StephenMcTurner von Welt 10 einsandte. 
Herzlichen Dank dafür!

Die Buchstaben in den Feldern mit den großen weißen Zahlen ergeben das Lösungswort.

Der Gewinner des Spiels erhält ein Item der Redaktion. Schickt Eure Lösung wie immer per PN (Button 
„Kontakt“, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns. Dazu ist es nicht 
nötig, sich auf der Startseite unseres Forums mit einem Benutzernamen und Passwort anzumelden! Klickt einfach 
auf „Kontakt“. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Einsendeschluss ist wie immer der 
21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

(Cymoril)
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Knobelecke

So eine Eierei ... 
In diesem Jahr hat der Osterhase viel zu tun, mehr als in anderen Jahren. So musste er bereits die Ostereier im 
Garten verstecken als noch Schnee lag und alles recht übersichtlich war.

Doch zum Osterfest war der Schnee dann geschmolzen und überall grünte es im Garten. Die Kinder freuten 
sich und durften die Eier einsammeln. Allerdings hatte der Osterhase einen Zettel am Gartentor (A) befestigt, 
auf dem stand:

Geht vom Tor (A) bis zum Wasserfass (B) und sammelt alle Eier ein. Bewegt Euch aber nur in horizontaler oder 
vertikaler Richtung dabei. Euer Weg (einschließlich A und B) darf sich niemals kreuzen oder auch nur berühren 
(auch nicht an den diagonal gelegenen Eckpunkten).

Wie ist der vom Osterhasen gewünschte Weg beim Eiersuchen im Garten?

Um uns Deine Lösung einzusenden, notiere deinen Weg mit einem + (Plus) in jeder Zeile und jedem benutzten 
Kästchen. Die nicht benutzten Kästchen markiere mit einem - (Minus). Vergiss auch bitte nicht die Eier mit 
einzutragen.

Beispiel: A, Ei, + + - + Ei

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Schickt Eure Lösung wie immer per PN (Button 
„Kontakt“, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns. Dazu ist es nicht 
nötig, sich auf der Startseite unseres Forums mit einem Benutzernamen und Passwort anzumelden! Klickt 
einfach auf „Kontakt“. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner erhält 200 
Goldnuggets! Einsendeschluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder 
der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

(Cymoril)
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Gewinnspiel Personenrätsel

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von 
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe 
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise geben.

•	 In späteren Zeiten bezeichnete man Männer wie mich als „Revolverheld“.
•	 Meine Taten in den Jahren rund um den amerikanischen Bürgerkrieg hatten jedoch wenig Heldenhaftes.
•	 Von Kindheit an, die ich in Tennessee und Arkansas verbrachte, war ich für mein aufbrausendes Tempera-

ment bekannt.
•	 Meinen	ersten	Mord	beging	ich	1854	im	Alter	von	19	Jahren	-	ich	schoss	einem	Mann	mit	einer	Schrotflinte	

in beide Beine und ließ ihn zum Sterben vor seinem Haus liegen.
•	 Bis zu meiner Teilnahme am Bürgerkrieg in der Armee der Konföderierten Staaten, folgte noch mindestens 

ein weiterer Mord.
•	 Ich hatte bereits ein Jahr vor Kriegsende genug vom Krieg und desertierte - um mich einer Gruppe anzu-

schließen, die im Auftrag der Confederate Home Guard Deserteure aufspürte und auslieferte.
•	 Mehr als der Jagd nach Deserteuren, widmete ich mich viel mehr der Einschüchterung, Plünderung, Verge-

waltigung und Ermordung der daheim gebliebenen Frauen, Kinder und alten Männer.
•	 Nach dem Krieg machte ich genauso weiter wie bisher. Manche feierten mich als Held des Südens, da ich 

die Besatzer aus dem Norden bekämpfte.
•	 Tatsächlich tötete ich jedoch jeden, der sich mir in den Weg stellte, egal, ob er aus dem Norden oder aus 

dem Süden kam.
•	 Ich führte meine eigene Bande, so wie ich mich auch anderen gegenüber verhielt - mit Terror und Ein-

schüchterung.	Dies	führte	schließlich	zur	Auflösung	der	Bande.
•	 4 Jahre nach Ende des Krieges starb ich im Januar. Ob mich ein Liebhaber meiner Frau mit Hilfe einer 

Bürgerwehr erschossen hat oder ob mich die Familie meiner Frau vergiftet hat und ich nach meinem Tod 
von Kugeln durchlöchert wurde, ist nicht endgültig geklärt.

•	 Bei meinem Tod war ich als Massenmörder für den Tod von mindestens 50 Menschen verantwortlich - 
manche Berichte sehen meine Opfer sogar in die Hunderte gehen.

•	 Die Stadt in Texas, in der ich starb, feiert meinen Tod jedes Jahr mit einem Fest. Die Einnahmen daraus 
gehen der Freiwilligen Feuerwehr des Ortes zugute - vermutlich das einzig Gute, das ich je bewirkt habe.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen?

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den Namen der gesuchten Person per PN 
(Button „Kontakt“, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schicken. 
Dazu ist es nicht nötig, sich auf der Startseite unseres Forums mit einem Benutzernamen und Passwort anzu-
melden! Klickt einfach auf „Kontakt“. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner 
erhält 200 Goldnuggets! Einsendeschluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

Wer bin ich?

Die Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus verschie-
denen Welten von ein und demselben Account zu schicken.

Aus gegebenem Anlass müssen wir leider darauf hinweisen, dass Ihr bei der Einsendung eurer Lösung auch 
euren Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt angeben müsst. Leider bekommen wir immer wieder richtige 
Lösungen, die wir, mangels Angabe, keinem Spieler zuordnen können. Die Angabe Eurer E-Mail bei einer Ein-
sendung	in	der	Redaktion	ist	eine	Sicherheitseinstellung	des	Forums	und	dient	uns	nicht	zur	Nicknamenfindung	
der Spieler. Diese „anonymen“ Lösungen können somit nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

(Tony Montana 1602)
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Rätselauflösung der vorigen Ausgabe
Personenrätsel

Knobelecke

Die gesuchte Person des Rätsels in Ausgabe 73 war 
zum zweiten Mal in Folge eine fiktive Figur. Wir 
suchten die von Kevin Costner gespielte Hauptfigur 
aus dem Western „Der mit dem Wolf tanzt“, den 
Leutnant John J. Dunbar.

Der Gewinner ist: ericdereinzige aus Welt Dakota. 
Herzlichen Glückwunsch!

Zum Personenrätsel erhielten wir 11 richtige 
Einsendungen. Leider konnte auch diesmal wieder 
eine richtige Einsendung nicht an der Auslosung 
teilnehmen, da sie ohne Spielernamen eingesandt 
wurde. Die Angabe einer E-Mail-Adresse ohne einen 
Accountnamen ist nicht ausreichend, da wir sie den 
dazugehörenden Accounts nicht zuordnen können.

Die Lösung in unserer Rätselecke mit der „Zahlenkette“ sieht diesmal so aus:

Der Gewinner ist diesmal ein Baby: 
Löwenbaby aus Welt Georgia. Herzlichen 
Glückwunsch!

Manche fanden dieses Rätsel leicht, andere 
fragten an, ob uns ein Fehler unterlaufen 
sei, aber insgesamt erhielten wir 20 richtige 
Einsendungen (Zwei weitere gingen leider 
erst nach Redaktionsschluss ein und konnten 
nicht mit gewertet werden.). Alle waren 
korrekt mit einem Accountnamen versehen 
und konnten an der Auslosung teilnehmen.

http://img3.wikia.nocookie.net/__cb20140811213230/p__/
protagonist/images/0/0d/Dances-With-Wolves_4.jpg
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Rätselauflösung	der	vorigen	Ausgabe
Geburtstagsspiel Hütezählen

In unserem Huträtsel waren natürlich nur die neuen Hüte des TWTimes-Sets gesucht. Es sind insgesamt 25 
Stück, die sich teilweise verdecken und teilweise sogar in unterschiedlicher Größe übereinander liegen oder 
sogar nur im Spiegel an der Wand zu sehen sind.

Wir erhielten dazu viele Einsendungen, jedoch waren nur 10 davon richtig. Eine davon hatte jedoch auch wieder 
keinen Absender, sodass nur 9 Rätselfreunde an der Verlosung teilnehmen konnten.

ARJ McQuade, Welt 1: TWTimes-Hut
Germanicum, Arizona: TWTimes-Anhänger
Lemensius777, Welt 7: TWTimes-Jacke

Herzlichen Glückwunsch den Gewinnern!

(Tony Montana 1602)
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The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.
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