
« Ausgabe 73 «   März 2015   «    © 2015 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

TWTimes Gewinnspiel zum 6. Geburtstag

Der erste Besitzer unseres neuen Items ist ... Noch wissen wir es nicht. Findet heraus, wie viele Hüte quis auf 
unserem Geburtstagsbild versteckt hat. Unter den richtigen Einsendungen werden drei Preise ausgelost:

1. Preis: TWTimes-Hut
2. Preis: TWTimes-Anhänger
3. Preis: TWTimes-Jacke

(Cymoril)
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,  

der Februar mit seinem Valentinstag und der zu Ende gegangenen Faschingszeit liegt nun auch schon wieder hinter 
uns - der Frühling naht. Es ist ein Kommen und Gehen im Wechsel der Jahreszeiten, ebenso wie unsere Spieler 
kommen und gehen (oftmals auch wiederkommen). Was bleibt, ist das Spiel, unser Spiel - The West.

Auch diesmal berichten wir für Jeden wieder über mehr oder weniger interessante Dinge. In dieser Ausgabe lest 
Ihr über neue Erkenntnisse zur Bibel als Duellwaffe, über die Großzügigkeit des „Fahrenden Händlers“, über 
„verrückte“ Ideen und was die Spieler „fuchsig“ machte. Darüber hinaus können wir euch auch endlich die Roadmap 
des Spieleanbieters zur Weiterentwicklung unseres Spiels im Jahr 2015 präsentieren. Wenn die dort niedergelegten 
Änderungen umgesetzt werden, dann gehen einige lang gehegte Spielerwünsche endlich in Erfüllung. Und nicht 
zuletzt kommt auch Ihr Spieler in dieser Ausgabe zu Wort. Wir haben umfangreiche Reaktionen zur geplanten 
Abschaffung des „Arbeits-KO“ gesammelt - ein Thema, das viele, teilweise auch emotionale, Reaktionen 
hervorgerufen hat und uns alle betrifft.

In dieser Ausgabe haben wir mal wieder einen Rätsel-Gewinner aus einer „alten“ Welt, nämlich Welt 4. Da in den 
meisten der „alten“ Welten keiner der aktuellen Redakteure in einem wirklich aktiven, großen Verband spielt, sind 
unsere Möglichkeiten zur Verbreitung der TWTimes wie auch zur Recherche dort leider begrenzt. Dies betrifft die 
Welten 3, 4, 5, 6, 7 und 9. Da wir jedoch auch interessante Geschichten aus diesen Welten berichten möchten, sind 
wir dort besonders auf Eure Mithilfe angewiesen. Schreibt uns aus diesen Welten! Berichtet uns Eure Erlebnisse - 
wir machen sie durch die TWTimes für alle zugänglich!

Einen sonnigen Vorfrühling, viel Spaß im Spiel, beim Rätseln und Lesen in Eurer Zeitung,

wünschen Euch  

Cymoril, Tony Montana 1602 und quis, 
Redaktionsteam TWTimes
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... ab diesem Monat. Es ist das fünfte Item, welches uns InnoGames freundlicherweise zum Geburtstag zur 
Verfügung stellt. Zum ersten Mal hat ein Set-Item des TWTimes-Sets nun auch einen variablen Bonus, der mit 
dem Level steigt. Herzlichen Dank dafür.

Und selbstverständlich können unsere Leser auch dieses Item wieder durch Fleiß selbst erwerben - Fleiß beim 
Einsenden von eigenen Artikeln, Leserbriefen, interessanten Aktivitäten, Erlebnissen, Ideen und anderen 
Gedanken rund um das Spiel.

In diesem Sinne - Hut ab, Verbeugung vor unseren Lesern, Hut auf!
(Cymoril)

Gut behütet
Die Redaktion hat den            auf ...

Eröffnung einer neuen Welt
Die neue Welt: H...

Die Community Managerin Dorette Lisette informierte uns darüber, dass im Laufe des Monats März die 
18. deutsche The West Spielwelt eröffnet werden soll. Diese wird wieder einen Namen haben und mit „H“ 
beginnen. Der Name der Welt steht bisher noch nicht fest, die Community soll über den Namen abstimmen. Die 
Parameter der Welt hinsichtlich der Premiumoptionen und der Reisegeschwindigkeit sollen „Standard“ sein. 
Welcher „Standard“ - Klassische Welten, erweiterte Premiumoptionen oder Voll-Premium - hier jedoch gemeint 
ist, war bis zum Erscheinen dieser Auagabe nicht mehr zu klären. Wir bleiben für Euch an der Sache dran und 
wünschen Euch - falls die Welt planmäßig vor unserer nächsten Ausgabe eröffnet wird - viel Spaß in Welt H...!

(Tony Montana 1602)

H...
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Roadmap 2015
The West lebt und entwickelt sich!

Auch im siebten Jahr seines Bestehens, wird unser Spiel durch den Anbieter noch immer weiter entwickelt. Was 
uns im Jahr 2015 erwartet, enthüllte uns die Community Managerin Dorette Lisette in der zweiten Februarwoche 
im offiziellen The West Forum. Zusammen mit den inhaltlichen Informationen, kündigte sie ebenfalls an, dass 
die Roadmap künftig vierteljährlich, also alle drei Monate, veröffentlicht wird. Den ersten "Quartalsbericht" mit 
fünf Neuerungen findet ihr unter dem Link 

http://forum.the-west.de/showthread.php?t=71021 

im Bereich "Ankündigungen" des Forums.

Der erste Punkt der Neuerungen beschreibt die Änderungen am Duellsystem. Gegenüber unserer ausführlichen 
Beschreibung der geplanten Änderungen in der letzten Ausgabe der TWTimes, hat es keine Veränderungen in 
der Planung gegeben. Wer die Details und unsere Bewertungen noch einmal nachlesen möchte, findet sie in 
Ausgabe 72 auf den Seiten 10 und 11 sowie 22.

Der zweite Punkt stellt eine interessante, aber bisher noch weitgehend offene Änderung dar. Die "Itemverbesserung" 
soll zukünftig die Möglichkeit schaffen, drei identische Items zu verbessern. Diese Verbesserung soll sich auf 
die Werte der Boni beziehen und gegen Bezahlung mit Ingame-Dollars verfügbar sein. Darüber hinaus stehen 
bisher nur zwei Dinge fest. Erstens wird es keine 100 % Chance geben, dass die Verbesserung erfolgreich ist, 
sie kann also auch schief gehen. Zweitens werden die eingesetzten Dollars im Falle eines Fehlschlages definitiv 
nicht zurückerstattet. Damit steht fest, dass auf diese Weise dem Spiel Geld entzogen wird und so etwas gegen 
die Inflation der Preise am Weltmarkt getan wird.

Offen ist hingegen noch, welche Items auf diese Weise verbessert werden können: Set-Items, Named-Items, 
normale Items? Ebenfalls noch nicht festgelegt ist, ob die Verbesserung sich nur auf bereits bestehende Boni 
auswirkt oder ob durch die Verbesserung einem Item auch komplett neue Boni gegeben werden können. Auch 
die für uns Spieler wichtigste Frage ist bisher noch nicht entschieden: Was passiert mit den Items im Falle eines 
Fehlschlages? Sind sie verloren wie die Dollars? Oder bleiben sie erhalten? Zu all diesen Fragen stehen wir mit 
dem Community Management in Kontakt und informieren euch, sobald es etwas Neues zu berichten gibt.

Der dritte Punkt der Roadmap eröffnet Verbesserungen des Union Pacific Shop. Die Kategorien der verschiedenen 
Items sollen übersichtlicher und damit leichter verständlich gestaltet werden. Darüber hinaus sollen auch die 
Sonderangebote auffälliger präsentiert werden, sodass wir Spieler noch besser sehen, wo wir Bonds oder Nuggets 
sparen können. Neben diesen "weichen" Veränderungen soll es auch noch einige "harte" Veränderungen im 
Shop geben. Diese werden die Items selbst betreffen. Die Preise einiger Items werden verändert - welche Items 
betroffen sind und ob die Preise fallen oder steigen, steht noch nicht fest. Auch die Werte der Boni einiger Items 
werden verändert - auch hier sind noch keine Details festgelegt. Die weitreichendste Veränderung betrifft die 
Verfügbarkeit einiger Items, denn einige werden komplett aus dem Angebot genommen - welche Items betroffen 
sind, ist bisher nicht bekannt. Zum Abschluss wird endlich auch eine Änderung in Angriff genommen, die zu 
den von Spielerseite am häufigsten gewünschten Verbesserungen überhaupt gehört: Die Inhalte der Kisten und 
Kassetten werden überprüft und der Drop-Pool, also die Menge theoretisch in einer Kiste findbarer Gegenstände, 
wird verbessert!

+ =+
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Sofern die Veränderungen im Union Pacific Shop die richtigen Items in der richtigen Weise betreffen, liegt darin 
großes Potential, den Shop und damit das Spiel spielerfreundlicher und letztendlich attraktiver zu gestalten.

Der vierte Punkt betrifft die neuen Abenteuer. Hier sollen zum einen natürlich die noch bestehenden technischen 
Probleme gelöst werden und zum anderen weitere Anreize zur Nutzung dieses Spielinhalts geschaffen werden. 
Dazu soll ein Tutorial eingeführt werden, durch das die Abenteuer den Abenteuer-Neulingen besser erklärt werden 
können. Dies ist besonders sinnvoll, denn aufgrund der Kürze der Spielrunden während der Abenteuer, ist eine 
Erklärung der Abenteuer im laufenden Spielbetrieb nicht möglich, ohne dadurch die eigenen Siegchancen zu 
gefährden. Weiterhin sollen Angebote im Veteranen-Shop erweitert werden, um die Veteranenpunkte sinnvoller 
einsetzen zu können. Abschließend sollen auch weitere Erfolge für die Abenteuer eingeführt werden, die uns 
Spielern neue Spielziele eröffnen.

Der fünfte und letzte Punkt betrifft die Werbung von Spielern für unser Spiel. Dabei soll ein System eingerichtet 
werden, mit dem Spieler ihre inaktiven Mitspieler wieder erreichen und diese erneut für das Spiel begeistern 
können. Die genaue Ausgestaltung dieses Features steht ebenfalls noch nicht fest.

Gerne würden wir in der nächsten Ausgabe der TWTimes eure Meinungen zu diesen Änderungen veröffentlichen. 
Besonders interessieren uns dabei natürlich auch eure Wünsche bezüglich der Ausgestaltung der Details der 
geplanten Änderungen. Schickt uns eure Wünsche, Ideen und Gedanken dazu entweder als Telegramm im Spiel 
oder an die E-Mail Adressen tonymontana1602@twtimes.de, cymoril@twtimes.de oder quis@twtimes.de.

(Tony Montana 1602)

Roadmap 2015 - Fortsetzung

http://www.kansas.com/incoming/pm953c/picture848821/ALTERNATES/FREE_960/F.M.%20Steele
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Leserzuschrift von The Vagabund aus Welt 3
Erfolgspunkte - eine spaßige Jagd

Unser Bericht zu den Erfolgspukten in Ausgabe 72 hat zu diversen Gesprächen und Vergleichen in den Chats der 
verschiedenen Welten geführt und The Vagabund hat uns mit einem Leserbrief aus Welt 3 zum Thema beehrt.

Hi Tony,
als rasender Reporter bist du sicher immer auf der Jagd nach Geschichten. Seit 09/2011 läuft auf Welt 3 ein 
Erfolgspunkterennen, an dem auch du vor deiner Migration noch teilgenommen hast. Dort hat seit Start des 
kleinen Rennens erst der zweite Wechsel an der Spitze (zumindestens temporär) stattgefunden. Bis 10/2011 war 
Doc Schwede an der Spitze, seitdem ununterbrochen DeGuet und nun, ab 01/2015, mal The Explorer. Schöne 
Grüße übrigens :-)
Gestartet wurde mit rund 8.000 Punkten, unterdessen ist die Spitze bei knapp über 31.000 Punkten angelangt. 
Was machen andere Welten?

Vielleicht ist das ja etwas für dich. Verschlafene Grüße,
Vagabund

In einem Zeitraum von vier Jahren haben die wackeren Wettkämpfer also ihre Erfolgspunkte knapp vervierfacht. 
Gerne würden wir auch Berichte aus anderen Welten veröffentlichen. Schreibt uns per Telegramm oder E-Mail 
von euren stadt- oder verbandsinternen Wettkämpfen um den meisten Erfolgspunkten.

All jenen, die sich mit den Erfolgen und daraus resultierenden Erfolgspunkten bisher nicht beschäftigt haben, sei 
gesagt: sie sind ganz leicht zu finden! Sie stehen in eurem Profil, rechts direkt unter eurem Rang. Die Zahl dort 
ist ein aktiver Link und führt euch mit einem Klick zur „Übersicht“ eurer bisherigen Erfolge. Schaut ihr euch 
dort dann eure „Errungenschaften“ an, könnt ihr detailliert sehen, was ihr schon erreicht habt, wo euer aktueller 
Stand gerade ist und was ihr noch alles erreichen könnt. Alles in allem gibt es dort interessante Spielziele zu 
finden, die einen über Jahre beschäftigen können. Wie so eine jahrelange Entwicklung dann aussehen kann, seht 
ihr auf den beiden folgenden Screenshots.

Ein Neueinsteiger ohne Erfolgspunkte - Eine „alter Hase“ mit vielen Erfolgspunkten
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Leserzuschrift von The Vagabund - Fortsetzung

Ein Neueinsteiger ohne Erfolgspunkte - Eine „alter Hase“ mit vielen Erfolgspunkten

Während der Account „zware“ bei Erscheinen dieser Ausgabe leider schon wieder gelöscht war, spielt dominik79 
auf Welt 1, wo der Screenshot entstanden ist, seit dem 08.08.2009 und hat immer noch Freude am Spiel und eine 
Menge Ziele vor sich.

(Tony Montana 1602)

Verluste durch Inaktivität
Der Markt regelt das schon

Dieses Credo vieler Ökonomen gilt auch für den Markt in unserem Spiel. Doch anders als von den 
Wirtschftswissenschaftlern behauptet, kann der Markt auch in unserem Spiel ein durchaus negatives Eigenleben 
entwickeln. Aus gegebenem Anlass - ein betroffener Spieler meldete sich im The West Forum zu Wort - möchten 
wir daran erinnern, dass sämtliche Waren und Geldbeträge, die auf Märkten des Spiels lagern, unwiederbringlich 
verloren gehen, sobald ein Account wegen Inaktivität „unsichtbar“ geschaltet wird. Diese Dinge können nach 
erneuter Aktivierung des Accounts nicht wiederhergestellt werden.

Wer also eine längere Zeit der Inaktivität plant und die Absicht hat, im Anschluss an diese Phase wieder ins Spiel 
zurückzukehren, der sollte vor seinem Abgang seine Märkte leer räumen.

Für alle am besten ist es natürlich, seinen Account gar nicht erst inaktiv werden zu lassen. In diesem Sinne: Viel 
Spaß und fette Beute!

(Tony Montana 1602)
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Fuchsig ...
Der Fuchs, der uns wuschig machte ...

Plötzlich war er da - der Fuchs! Auf dem Markt in Welt Georgia wurde er angeboten. Zu teuer, dachte ich, aber 
besessen hätte ich als Sammler auch gern einen ...

Wilde Spekulationen tauchten bei den Spielern auf, wo oder wobei es den Fuchs wohl geben könnte. Immer 
mehr befanden sich von den seltenen Tierchen auf dem Markt, anfangs wurde er für über eine Million Dollar 
angeboten, doch sie wurden schnell billiger, bis man zuletzt noch 100 Stück für 15 Dollar kaufen konnte. Mit 
rechten Dingen konnte das nicht zugehen.

Wir fragten Hinz und Kunz, durchforsteten die Foren - und endlich wusste einer zu berichten, dass es den 
Meister Reineke in einer Stadt beim Gemischtwarenhändler geben sollte. Endlich wurden wir auch da fündig. 
Die Stadt existierte tatsächlich, in der es beim Gemischtwarenhändler das Reittier Fuchs gab.
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Er kostete null Dollar? Welch lukratives Geschäft hatte sich da für einige aufgetan! Es kribbelte auf den Button 
„Kaufen“ zu klicken. Doch was, wenn der Fuchs die Tollwut hatte, wenn er uns den Spielertod bringen würde? 
Es musste ein Bug sein! Und genau das wurde uns später im Forum von der Community Managerin Dorette 
Lisette bestätigt. Der Fuchs ist für ein Event zur Spielerwerbung gedacht und wurde, aufgrund des massiven 
Bugusings, nun leider vorerst wieder aus dem Spiel genommen. 

Wären da nicht die voreiligen „Geldmacher“ gewesen, hätten mit etwas Geduld alle Sammler ein Exemplar 
dieses schönen Tieres in ihrem Inventar haben können. Wenn, ja wenn ... es könnte einen fuchsig machen.

(Cymoril)

Fuchsig ...
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Puzzle-Event
Valentin und Valentina ...

Im Februar gibt es jährlich den Tag der Verliebten, den Valentinstag. InnoGames hält für uns zu dieser Zeit 
immer wieder Überraschungen bereit mit verschiedenen Events. Ein ganz neues Ereignis war für diesen Anlass 
ein Puzzle, welches man nach dem Zusammensetzen mittels Screenshot an den „Eventaccount“ im Forum von 
The West senden musste.

Leicht war es nicht und so mancher hat nicht nur eine Stunde daran herumgefummelt. Aber der Weg ist das Ziel 
und der Weg hat Spaß gemacht.

Wer es verpasst hat, weil er zu diesem Zeitpunkt nicht anwesend war oder wer einfach die Ankündigung überlesen 
hat, der kann auch heute noch sein Glück versuchen. Allerdings ist der Einsendeschluss an den Eventaccount 
vorüber. Aber auch ohne die Möglichkeit einen Gewinn zu erhalten, sollte man sich dieses Puzzle ansehen.

Hier ist der Link dazu: http://two.flash-gear.com/npuz/puz.php?c=v&id=3227086&k=79589912

Wenn ihr keine Blumensträuße mehr zum Verschicken habt, dann könnt Ihr ersatzweise auch diesen Link an 
Freunde und Freundinnen schicken, von denen Ihr wisst, dass sie gern puzzlen. Gutes Gelingen!

Inzwischen stehen auch die Gewinner für dieses Spiel fest. 
http://forum.the-west.de/showthread.php?p=787965#post787965

„Liebe Community,

vielen Dank für eure rege Teilnahme an diesem Gewinnspiel. Es hat uns sehr gefreut, dass ihr Spaß dabei 
hattet. So macht es wohl allen gleichermaßen Freude ein Event hier zu veranstalten. Wir waren von den vielen 
Einsendungen wirklich überrascht.

Und hier ist die Liste der glücklichen Gewinner:

1. Platz: giziii ...400 Nuggets
2. Platz: Siwun ...350 Nuggets
3. Platz: Lady Philotes ...300 Nuggets
4. Platz: Klit Oris ...200 Nuggets
5. Platz: Ruthli ...150 Nuggets
6. Platz: Jessy.James ...100 Nuggets
7. Platz: floyd wheeler ...50 Nuggets
8. Platz: winkler11 ...50 Nuggets
9. Platz: Majortiger ...50 Nuggets
10. Platz: Rhonkar ...50 Nuggets

11. Platz: ShadowInTheDark ...50 Nuggets
12. Platz: Redhad ...50 Nuggets
13. Platz: Fluffyxxx ...50 Nuggets
14. Platz: TVE ...50 Nuggets
15. Platz: M. Andrew ...50 Nuggets

Die gewonnen Nuggets werden demnächst verbucht!“

(Cymoril)
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Verrückte Ideen
Verrückte Rekorde

Am 16. März wird Welt 10 fünf Jahre alt, ein kleines Jubiläum und auch die TWTimes feiert ein Jubiläum, 
also was liegt näher, über etwas „Besonderes“ zu schreiben, oder viel besser ausgedrückt, über was völlig 
Verrücktes?

Meist bin ich durch das Lesen im TW-Forum drauf gekommen: Das kann ich auch! ... oder: Das versuch ich zu 
knacken! Als bekennender Produktjunkie las ich eines Tages vom Craftingrekord „Höchste Anzahl der Craftings 
an einem Tag“. Das faszinierte mich und mir war klar, ok, das braucht eine relativ lange Vorbereitungszeit und 
natürlich Zeit und eine „Macke“. Letzteres hab ich, ohne Vorbereitung. Also bat ich damals meine Mitspieler der 
TWH um Mithilfe, ich erläuterte mein Vorhaben, nahm ...zig Bestellungen auf und sammelte wie irre Produkte 
ein. Unglaublich, was doch in relativ kurzer Zeit kam.

Vorgenommen hatte ich mir eigentlich die Weihnachtsferien, um den Rekordversuch zu starten, aber dann 
startete ich ihn doch schon an einem Feiertag, 31. Oktober. Das zeigt mal, wie schnell und toll Produkte 
und Bestellungen kamen, tolle Hilfe und selbstlose Mitarbeit dazu. Also wartete ich nachts auf die Meldung 
„Tägliche Aufgaben erfüllt“, der Counter stand bei 0 und los ging die Klickerei. Vorherige Testcraftings zeigten 
mir, in welchem Rhythmus ich gut dabei bin, ohne dass das System abstürzt und es nicht mehr gut mit mir meint. 
Im TS wurde ich von einigen Mitspielern bis 4 Uhr unterhalten, dann ging auch ich schlafen (ca. 5 Stunden), um 
dann mit Kaffee wieder frisch ans Werk zu gehen. Klick, klick, klick. Ich schmiss mir die DVDs von Herr der 
Ringe rein und genoss fast den Tag. Und das Beste war, sogar während eines FK kann man weiterklicken. Leider 
war der Tag irgendwann zu Ende, Produkte hatte ich noch genug. Ergebnis: 14.263 Craftings an einem Tag. War 
ich ganz schön stolz drauf. Und wir hatten Amus für die nächsten 2 Jahre für die Fortkämpfer. :-D 

Und wieder TW-Forum gelesen und auf eine neue Idee gebracht worden. Immer und immer wieder beschweren 
sich eine Handvoll Spieler, dass der Wanderzirkus zu wenig Produkte verlangt und er deshalb so schnell gefüllt 
ist. Es ist dadurch vielen Spielern nicht möglich, den Erfolg, 7777 Produkte einzulagern, zu erlangen. Ein 
Blick in meine Statistik sagte mir, ich habe diesen Erfolg schon seit März 2014, da wusste ich nicht mal, dass 
der schwer ist. Bis dato hatte ich zu normalen Zeiten das eingelagert, was ich halt im Inventar hatte. Und ja, 
ich habe immer viel Produkte, ich suche sie ja auch den ganzen Tag und halte mich nicht mit Quests auf. Aber 
nun, nun ja, da wurde in mir wieder ein Ehrgeiz geweckt: Ich fülle eines Tages den Zirkus allein. Einfach so, 
nicht aus Bondgeilheit. Auch dieses Vorhaben teilte ich unserer Community der Rough Riders mit und bat um 
Unterstützung. Denn die meisten Spieler laden ohnehin dort nix ab, haben viel „Müll“ im Inventar und freuen 
sich, wenn der Zirkus zeitig seine Pforten öffnet. Zudem versprach ich Belohnungen.

Da der Zirkus ja „nur“ 20 Slots hat und ich logischer Weise tausende von Produkte nach Erfüllung meiner 
persönlichen Quest über habe, versprach ich, diese Produkte dann meinen Spendern zukommen zu lassen. 
Diesmal natürlich auf Wunschbasis, nicht um meinen „Müll“ dort wieder abzuladen. Und wieder unglaublich: 
Es kamen irre viele Produkte zu mir, viele suchten nun für mich auch monatelang „schwierige“ Produkte, die 
nicht so oft dropen oder ein hohes Gefahrenpotential haben. Die Hilfe der Mitspieler war einfach toll. Ich kaufte 
an einem Abend zum Beispiel einem Spieler für über 300 k $ Produkte ab, alles VK. Außerdem gab der Markt 
auch viel her, eine Hand wäscht wohl die andere. Ich wurde dort Millionen von Dollar los und andere freuten 
sich tagtäglich darüber und gaben immer weiter fleißig Produkte her.

Geboren wurde die Idee Ende September 2014, ab November riskierte ich einen Blick des Nachts in den Zirkus, 
aber es fehlten mir immer 4 Slots. Das machte mir gar nix, ich gab dann gar nix ab, führte weiter meine Statistik, 
sammelte weiter, teilte den Mitspielern mit, was noch fehlt und es wurde täglich „schöner“ in meinem Inventar. 
Im Februar klappte es dann. Zugegeben, nicht zu 100 %. Mir fehlte Blei und Mais. Blei gab es grad noch mal 
im 160er Pack auf dem Markt, schwupps zu mir mit DHL-Lieferung, Mais spendete kurz nach 2 noch ein 
Mitspieler, so dass es fast voll wurde. Mit dem galaktischen Gurgler beamte ich mich zum Markt und füllte 
diesen ganz schnell. Auch wenn mich jetzt viele verfluchen, aber was da nachts los ist! Innerhalb der nächsten 
30 Minuten waren dort rund 20 Spieler! Ok, zu spät. Ein oder zwei? Mitspieler schafften es noch, das fehlende 
Blei einzulagern. Mais wurde etwas nachgefüllt, bis meine Lieferung da war, dann konnte auch der Maisslot 
geschlossen werden. Warum ich mir nun nicht selbst treu blieb und zu 100 % eingelagert hab? Der Zirkus bat 
diesmal unglaublich günstige Produktslots an, da musste ich zugreifen.

Nun zur Belohnung. Allen Spekulationen ist nun ein Ende gesetzt, hier könnt ihr selbst schauen, was es wofür 
gibt. (siehe nächste Seite)
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Ich freute mich wie ein kleiner Schneekönig, und habe dankbar nun Vieles zurückgegeben an Spieler, die 
mich so großartig unterstützten. Tausende Produkte oder Gecraftetem, wie Harz, Magenmittel, Rosenwasser, 
Zunderzeug, Amus usw. Produkte zum Questen, Craften, frei nach Wunsch. Alle haben sich riesig gefreut, ich 
hatte „meine Challenge“ erfüllt, andere hatten nun tausende Produkte und eine Stahli obendrauf. Im Endeffekt 
habe ich mehr Bonds ausgegeben, als ich bekommen habe, aber darum ging es mir ja auch nicht. Einfach nur 
sportlicher Ehrgeiz. Und ja, vielleicht auch etwas egoistisch. Aber damit dürfte Welt 10 wohl auch neue Rekorde 
haben: Um 2.08 Uhr war der Zirkus gefüllt und wurde überhaupt am Tag 1 fertig und konnte schon am nächsten 
Tag seine Pforten öffnen und wir alle konnten nun gaaaaz lange diese Glücksspielchen machen. So hats doch 
auch was Gutes für alle.

Ein PS muss noch hinterher: Zu lustig waren die Beiträge anschließend wieder im TW-Forum. Was für ein Bug 
dieser Zirkus ... :-D Verrückte gibt es hier in The West ... unglaublich.

„Wir brauchen dringend einige Verrückte. Guckt euch an, wo uns die Normalen hingebracht haben.“
George Bernard Shaw (1856-1950), ir. Schriftsteller

LG FantaSixty

Verrückte Ideen - Fortsetzung



«  Seite 13  «  März 2015   «    © 2015 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Duelle mit der Bibel
Vom Buch der Bücher und Duell-Doping

Bisher stand als weithin akzeptierte Tatsache fest, dass 
man mit der Duellwaffe „Alte Bibel mit Einschussloch“ 
in einem Duell keinen Schaden machen kann, da ihr 
Minimalschaden gleich dem Maximalschaden ist und 
beide gleich null sind.

Der folgende Bericht eines Spieler-gegen-Spieler-
Duells aus Welt Fairbanks beweist jedoch, dass man 
sehr wohl auch mit der Bibel etwas ausrichten kann. 
Man muss wohl nur genug daran glauben.

Zunächst war der Glauben des Autors an einen Bug im Spiel stärker als sein Glaube an die Duellwaffe, sowas 
soll ja schon vorgekommen sein. Doch dann testete die Redaktion der TWTimes ein bisschen herum und konnte 
das Ergebnis wiederholen. Schließlich fanden wir die Lösung des Rätsels: Kein Bug, sondern Duell-Doping! 
Wer als Waffe die Bibel anlegt und als Verstärkung dazu eine „geschliffene Waffe“, einen „Gewichtsstein“ oder 
einen „Polierstein“ benutzt, der kann auch mit der Bibel Schaden erzielen. Wer die Bibel ohne Verstärkungen 
einsetzt, der verursacht auch weiterhin keinen Schaden mit der Bibel. Zu beiden Tests haben wir die folgenden 
Screenshots für euch.
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Duelle mit der Bibel - Fortsetzung

Besonders interessant sind in diesem Zusammenhang vor allem die Runden 3, 6 und 7 des Duells gegen Luke 
Sheen, in dem eine Verstärkung verwendet wurde. Dort wurden 21, 35 und noch einmal 21 Schaden verursacht. 
Für sich genommen sicher nicht sehr beeindruckend, aber vor dem Hintergrund der Werte der „geschliffenen 
Waffe“ schon. Diese liefert nämlich nur einen Bonus von „+ 10 bis 20 Schaden im Duell“.

Ein Schaden, der oberhalb der Werte der eingesetzten Verstärkung liegt und nicht von der Waffe selbst herrühren 
kann, da diese einen Schadenswert von null hat, legt nahe, dass der Schaden auch noch zusätzlich durch den 
Schießen-Wert des Spielers beeinflusst worden ist. Denn schließlich handelt es sich, laut Beschreibung, bei der 
Bibel um eine Schusswaffe.

Wenn jedoch der Schießen-Wert zum Schaden beiträgt, bleibt vorerst unerklärlich, warum dies nur dann der 
Fall ist, wenn zusätzlich auch noch eine Verstärkung verwendet wird und nicht, wenn ohne Verstärkung mit der 
Bibel duelliert wird.

Ob hier vielleicht doch noch ein Bug im Duellsystem vorliegt, konnte bis zur Drucklegung dieser Ausgabe nicht 
mehr geklärt werden. Die Redaktion der TWTimes bleibt für euch jedoch weiter an der Sache dran und hält euch 
auf dem Laufenden. In diesem Sinne: Weiterhin fröhliches Ballern! Halleluja!

(Tony Montana 1602)

Werte der „geschliffenen Waffe“ 

Bibel-Duell mit „geschliffener 
Waffe“  (oben)

Bibel-Duell ohne Verstärkung 
(unten)
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Funde beim „Als fahrender Händler arbeiten“
Produkt? Item? Oder gar beides?

Nachfolgender Screenshot zeigt die Funde bei einer Produktfundchance von 304 % und vier goldenen 
Spitzhacken.

War es Glück bei den Produkten oder ist das Rezept einmal als Produkt und einmal als Item gedroppt?

Mit dem nächsten Fund ist wohl, zumindest für die Arbeiten mit Zufallsprodukten („Fragezeichen-Arbeiten“), 
mehr oder weniger bewiesen, dass es sich bei den Rezepten um ganz normale Produktfunde und nicht um 
Itemfunde handelt. Denn wären die Rezepte als Items gefunden worden, hätten bei der Fundchance von 304 % 
zusätzlich ebenfalls noch mindestens zwei weitere Produkte im Bericht enthalten sein müssen.

(quis)
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KO dem Arbeits-KO?
Lesermeinungen aus Georgia zum geplanten Wegfall des Arbeits-KO

Die Diskussionsbeiträge wurden mit Genehmigung der Spieler aus dem Stadtforum kopiert. Leider fehlt 
uns die Zeit, die Beiträge bezüglich Rechtschreibung zu korrigieren. Da das Thema aber viele interessiert, 
veröffentlichen wir es trotzdem.

Gerne würden wir in einer der nächsten Ausgaben der TWTimes auch Eure Meinungen zum Arbeits-KO 
veröffentlichen. Sendet uns Eure Gedanken dazu hier in die Redaktion (wie bei den Rätseln gehandhabt), als 
Telegramm im Spiel oder an die E-Mail Adressen im Impressum der TWTimes.

(Cymoril)

Orenda

Guten morgen ihr lieben,  TWTimes ... ein sehr nützliches informationsblatt, so gut wie mein extrablatt-profil, 
dort stand schon seit wochen drauf, das man das arbeits-ko abschaffen möchte, was mir so von ausserhalb des 
bundes post einbrachte..... da nun auf der seite 11, geschrieben steht, .... und man dort auch um....UNSERE 
MEINUNG bittet... bin ich nun echt gespannt , wie ihr das wirklich seht...  

noch nie haben wir im BND mal über so einige Sachen die InnoGames sich einfallen lässt diskutiert .... da steht. 
man soll seine Meinung darüber kund tun..und im Chat ist es eben der Zufall, ....das man darüber diskutiert und 
gerade anwesend ist...  anbei, werde ich mal meine Geschichte dazu verfassen und warum ich langsam denke, 
... InnoGames hat kein Gefühl für die Sachen die man nun wirklich ändern sollt, denn was hier seit Fairbanks 
passiert ist,....kam nur weil sich einige schlaue Füchse, Gedanken machten und andere sich über diese pfiffigen 
Spieler aufregten... darum wird nun das wieder geändert statt andere Baustellen mal zu bearbeiten die seit Jahren 
bekannt sind...  

Das leben einer enttäuschten verärgerten Duellantin - ich hab alle Charakter gespielt, ausprobiert, bin ab welt5 
dann bei Duellant hängengeblieben...... aufregend, war der Charakter... man zog los, zu den Forts, oh man 
legte auch mal 2 Std. Wegzeit zurück.. man lauerte in den umliegenden Hotels,wann kommen die Gegner an 
am fort.... die sich ja noch nicht aus der ferne anmelden konnten.. die hat man sich geschnappt und ein paar 
LPs denen gemopst...was ja den eigenen Fortkampf Leuten zu gute kam... man kannte auch den Gegner ihre 
Duellanten, also versuchte man seine Leute zu schützen.. KLINGT SPANNEND oder nicht??? WAR ES AUCH,  
ich selbst war die gute Nacht Fee, von einigen Spielern aus dem BND.... die sagten mir...nach dem FK  bitte 
warten.. ich sag dir Bescheid wann du mich heimschicken kannst... dafür gab es ab und an mal was Geld, oder 
eben Gegenstand für Quest.  

Das waren die alten Welten:  

El Paso : da tauchte in meinem Dunstkreis ein ziemlich cleverer Spieler auf,.... woher er das mit der 0 Motivation 
wusste müsst ihr ihn selber fragen, ihr kennt ihn nämlich alle, der Spieler war unglaublich er drosch alles nieder, 
egal was man versuchte, ..... ich erinnre mich das das Forum von seine Duelle überschwemmt war..... jaaaaaaa 
man diskutierte sogar darüber das er vom Support sei... und besondere „“Kräfte““ besitzt, anders kann das gar 
nicht sein... NEIN es war für mich der erste wissentliche 0 Moti Duellant, ich fand ihn toll als Duellantin  war 
ich davon begeistert... schrieb ihn an so lernte ich ihn kennen, und er verriet mir seine Taktik..dafür danke ich dir 
heute noch mein lieber overlordtank (woher du das wusstest, kannst selber schreiben)  dann kam

FAIRBANKS: ich hatte nafaia und Arthur Dent wie petit fleur versprochen.. ok ich werde duellierende 
Soldatin... und mache FK mit (bis zu dem Zeitpunkt, hasste ich Fortkämpfe),....... ich predigte die 0 Motivation 
Duelle... und wir hatten großen Erfolg.... nafaia und ich waren unschlagbar, dank der 0 Motivation,  nach 5 tagen 
hatte ich mein erstes KG ..das bis zur Löschung im letzten Jahr auch blieb.. also über 1 1/2 Jahre hatte ich KEIN 
KO.... die 0 Motivation wurde abgeschafft riesen Trubel im tw Forum, daher musste es weg...  mit der arbeitsko 
Einführung wurden die Duellanten schnell arbeitslos, quasi... gezwungen FK zu machen...  



«  Seite 17  «  März 2015   «    © 2015 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Nun ist es das arbeitsko..das wieder im weg steht,... die Begründung hat mir die Kinnlade fallen lassen... so ein 
Schwachsinn hab ich ja selten gelesen... meiner Meinung ... ist es wie bei der 0 Motivation wieder so einige 
die sich beschwerten, weil man bissel clever ist... also muss man wieder was wegnehmen.. und schon skillen 
leute wieder um....  ich finde das geht nun echt zu weit... ich veränder doch nicht dauernd mein charakter 
weil mir die spannung genommen wird.. und schliesslich hat man auch nicht unwesendlich wenig geld in sein 
gewählten charakter gesteckt,  als nächstes können die arbeiter nun loslegen zu jammern, weil jeder charakter 
auch ausbauen kann... bin gespannt was da nun passiert das man den charakter arbeiter wieder aufleben lässt, 
denn davon gibt es wenige, die türme sind meist mit allem besetzt aber nicht mit arbeiter.

Rabbi Shlomo

Ich finde es gut das Inno sich Gedanken macht und auf aktuelle Entwicklungen reagiert. Keine Ahnung warum 
du das so glorifizierst: aber 0-Motis sind einfach zum *zensiert*. Punkt. Das hat nix mit schön daddeln in der 
Community zu tun und ist ähnlich den Ego-Playern beim FK.

Stärkung der Position der Dueller + 0-Moti-Erschwerung = Super

Das die Spezialisierung der FK‘ler erschwert wird sehe ich nicht. Eher im Gegenteil da ja anscheinend sogar ein 
72h Duellschutz kommen soll. Geh ich im FK KO stell ich mich danach einfach nackt auf die Wiese mit meinen 
100 LP und hol mir mein KO-Duell. Fertig.

Orenda

Ja sag ja Rückwärtsgang...““ gute NACHTFEE“ nannte man die  dann werde ich wieder eine Soldatin die zum 
Duell übergeht hat mir eh immer mehr Spaß gemacht, vor allem.. kann ich duellieren den ganzen Tag... und 
muss nit std wieder warten... bis der FK anfängt... 1 std vorher unnötig herumstehen, in der zeit kann ich mehr 
eps sammeln wie bei einem fk..... denn auch da sind 4500 eps nicht 100% immer zu erreichen..  so misch Matsch 
skills gehen immer in die Hose, das weiß nun auch schon ein Anfänger..  aber genau da steht da drin, wenn man 
richtig liest..

Rabbi Shlomo

ach - da fallen mir gleich 10 Wege ein das zu umgehen.. ich lese es eher so das man es leichter hat falls man was 
anderes machen will - von sich aus

Overlordtank

Ich lernte auf Welt Dakota (meine erste Welt) Unschuldsengel kennen!! war auch bei denen in der Stadt und von 
denen lernte ich alles!) wir waren die geilsten!

Orenda

die würden im Zuge dessen.... auch den Spieler die Möglichkeit geben.. einen andern Charakter zu wählen...
denn dann wäre für mich die Wahl klar wie Kloßbrühe. ich würde sofort wieder Duellantin  werden...

Tombstone Joe

Ich persönlich sehe keine große Herausforderung und daher auch sinkende Motivation bei etwas, das ewig nach 
Schema F abläuft. Ganz im Gegenteil, ich befürworte dieses Schrauben an der Spielentwicklung absolut - auch 
wenn einige finden, dass früher immer alles besser war.

Bin auf Georgia das erste Mal Duellant, eben da ich das noch nie gemacht hatte und mit meiner 100 %igen 
Duellskillung kann ich auch immer noch FK nebenbei machen, wenn auch nicht mit so 100 %igen Effektivität. 
Da Georgia auch schon eine Zeit läuft, hab ich mir persönlich vorgenommen, dass ich als reiner Duellant noch 
meinen 1000. Sieg einfahren möchte und danach auf eine reine FK-Skillung wechseln werde - eben zwecks 

Arbeits-KO - Fortsetzung
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der Abwechslung. Und die dafür notwendigen paar Kröten hab ich nach so langer Spielzeit doch schon in der 
Hutkrempe stecken - da ist Hafer für mein Pferd teurer.

Also Kurzum: Veränderungen bringen Abwechslung und wecken mein Interesse und wer weiterhin nach 08/15 
klicken möchte findet auch im neuen System seine Möglichkeit.

Nachtrag: Habe eben gelesen, dass die KO-Zeit auf 72 Std. erhöht werden kann, somit sollten auch die reinen 
Händler und FKler zufrieden gestellt sein - ich als Duellant werde mich jetzt aber bei Inno beschweren

The allerbest

Wenn meine Meinung zählen würde gäbe es eine Möglichkeit sich aus dem Duellmodus auszuklinken, 
unabhängig vom Charakter. So das die Spieler, die absolut kein Interesse an Duellen haben, auch gar nicht 
duellierbar sind. Da augenscheinlich die Große Masse Geil auf Duelle ist, dürfte das für die Duellwilligen kein 
Verlust sein, und wie oft diese sich dann duellieren können kann mir dann egal sein. Dann braucht es auch keine 
ewig lange KO Phase, höchstens vielleicht als Strafe für Aggressoren die sich KO duelliert haben, und so zu 
einer Zwangspause kommen. aber wen interessiert schon meine Meinung

Orenda

donenr blitz nochmal.. wo steht das mit den 72 std.... ich weiss was von 24 std... also wo hab ich denn da wat 
überlesen herrschaftszeiten... aber nur durch duell ko oder??????????

The allerbest

Wenn meine Meinung zählen würde gäbe es eine Möglichkeit sich aus dem Duellmodus auszuklicken, 
unabhängig vom Charakter. So das die Spieler, die absolut kein Interesse an Duellen haben, auch gar nicht 
duellierbar sind. Da augenscheinlich die Große Masse Geil auf Duelle ist, dürfte das für die Duellwilligen kein 
Verlust sein, und wie oft diese sich dann duellieren können kann mir dann egal sein. Dann braucht es auch keine 
ewig lange KO Phase, höchstens vielleicht als Strafe für Aggressoren die sich KO duelliert haben, und so zu 
einer Zwangspause kommen.
aber wen interessiert schon meine Meinung

Orenda

seite 11.. in der tw times... steht das allerbest...bitte um meinunegn oder wie wir das sehn.. und mich hat es auch 
interessiert... ziemlich sogar.... wohin die meisten tendieren..

KaiSir92

Ich weiß noch nicht so ganz was ich davon halten soll... Auf der einen Seite nervt es mich zwar, dass wir 
nicht mehr die Möglichkeit haben uns im Arbeits-KO zu verstecken, aber auf der anderen Seite werde ich eh 
nur selten duelliert (wenn ich mal nicht im Arbeits-KO bin) und mache mir demnach auch nur wenig sorgen. 
Ansonsten nachm FK Bundintern von ner „Gute Nacht Fee“ KO schießen lassen, geht ja auch als Alternative 
durch und dann ja sogar mit 72h Ruhe. In sofern weiß ich eigentlich noch nicht was ich davon halten soll...die 
Abschaffung von 0-Moti Duellen find ich aber definitiv gut, weil das echt nervig war und meines Erachtens 
nach mit Fairness auch nicht all zu viel zu tun hat. Alles andere bleibt abzuwarten, und irgendwie ist hier im 
Laufe der Zeit so viel Verändert worden, dass ich das Spiel nach 3 Jahren Auszeit und dem Wiederanfang im 
August eh kaum noch wiedererkannt habe, also scheint es ohne Fortschritt einfach nicht zu funktionieren, ob 
nun negativ oder positiv scheint egal zu sein

Präriehase

Ansonsten nachm FK Bundintern von ner „Gute Nacht Fee“ KO schießen lassen, geht ja auch als Alternative 
durch und dann ja sogar mit 72h Ruhe.72 Std KO,wie geht denn das?

Arbeits-KO - Fortsetzung
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Old Hammerhand

So ich hab mir das mit Seite 11 nun mal durchgelesen. Ein Vorweg ich lasse mir von Inno und egal von wem 
auch sonst noch nicht vorschreiben wie ich zu spielen habe. Ich bin Soldat und Vollblut Fkler, ich habe mit 
Duellen rein gar nichts am Hut. Das System dass jeder das spielen kann was er wollte machte für mich TW aus. 
Seit diese Welt begann bin ich mehr oder weniger im Arbeits KO, warum soll ich das nun ändern? Warum zwingt 
Inno mich dazu einen Spielberreich zu nutzen den ich nicht möchte? Wann kommt der Zwang zu errichten oder 
Abenteuer zu machen? Ich sehe auch nicht ein mich nach jedem FK von irgendwem ob im Bund oder von 
Außerhalb Ko kloppen zu lassen um in Ruhe spielen zu können.

Wird diese Änderung so von Inno durchgezogen und ich gezwungen duellieren zu gehen oder mich wegballern 
zu lassen war es das für mich. Ich bin seit Anfang an bei TW und hab auch schon viele Änderungen mitgemacht. 
Aber eine Änderung die mir vorschreibt wie ich zu spielen habe werde ich nicht mitmachen. So wird jeder 
eigentlich bestraft der nicht bei 3 auf den Bäumen ist.

Also nochmal im Klartext fällt Arbeits KO weg ist Old Hammerhand weg. Mehr habe ich dazu nicht zu sagen.

Orenda

mmm so ähnlich empfand ich da smit dem abschaffen der 0 moti... jeder hatte die möglichkeit dies so zu 
händeln... gut es gab leute die es übertrieben..und imemr zu dne gleichen düsten.... aber.. es gab auch da die 
möglichkeit schon des arbeits ko...wenn man questen wollt.. etc... früher haben die leute dann geschrieben... bitt 
emal eine pause .. ich mach den 3 .schlüssel.... man konnte in der stadt bleiben....das war TW, heute schaffen dei 
was ab.. machen was dazu ohne uns spieler mal RICHTIG vor dem ganzen mist dazu zu befragen.. meistens im 
forum.. in dem sich eh kein mensch zurecht findet..

aber das wollt ich dmait sagen.. die charakter die am aktivsten sind.. ( wobei ich heute weiss wie ÜBER ÜBER 
wichtig ein abenteurer ist beim fk.. oft gewinne sie eigentlich den fk mit ihren block-leistungen)... werden nun 
wieder eingeschränkt.. erst waren es die duellanten.. nun wurden duellanten bissel weniger gewählt nun werden 
die soldaten dazu bewegt.. sich zu verändern...

so ähnlich meinte ich das auch... es passt mir nicht.. ich will nicht schon wieder den charakter verändenr müssen.. 
nur weil man ihn wieder vermiest..!

Cymoril

Es ist schön, dass dieser Thread eröffnet wird. Wenn Ihr einverstanden seid, setzen wir diese Meinungen in 
die Zeitung. Dazu hätte ich allerdings noch eine Bitte: Ihr wisst, dass wir die Zeitung fast nur noch zu zweit 
bearbeiten (plus einer das Layout). Deshalb ist es uns nicht möglich, Eure Beiträge, die nicht in korrekter 
Rechtschreibung gepostet wurden, zu korrigieren. Achtet deshalb bitte auf die Groß- und Kleinschreibung.

Vielen Dank!

Old Hammerhand

Also ich bin einverstanden, meine Meinung darfst gerne übernehmen mit oder ohne Fehler

The allerbest

geht ums Arbeits KO, Zitat aus der Times: Auch diese Maßnahme zielt darauf ab, den Pool verfügbarer 
Duellgegner zu vergrößern. Spieler sollen sich nicht mehr dauerhaft einem Duell entziehen können, indem sie 
alle 48 Stunden bewusst und geplant beim Arbeiten KO gehen. Spieler, die sich den Duellen bisher entzogen 
haben und keine entsprechende Skillung und Ausrüstung besitzen, werden sich hier etwas anpassen müssen. 
Entweder leben sie zukünftig mit Duellen und den Niederlagen oder sie skillen etwas um und rüsten ihre Waffen 
und Kleidungsstücke auf.

Arbeits-KO - Fortsetzung
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Ich denke, da denkt Inno auf einer anderen Wellenlänge als die FK´ler Viel zu viele haben schon gesagt: Wenn 
das kommt bin ich weg

Warum muss denn unbedingt jeder duellierbar sein? sind die Duellanten goldene Kühe? ich denke da werden 
alle anderen Spieler massiv benachteiligt. Schade drum, wo dieses Spiel so viele verschiedene Wege zulässt. 
Das damit alle auf einen Einheitsweg gezwungen werden sollen.

J.R.Dalton

Ich denke da denkt Inno auf einer anderen Wellenlänge als die FK´ler Viel zu viele haben schon gesagt: Wenn 
das kommt bin ich weg

Sorry allerbest aber das Spiel Heißt The West Da gibts eben Soldaten, Duellanten, Arbeiter, und Abenteurer

Es hat mit Den wilden westen zu Tuhn und ist kein millitär Spiel wo nur FK,s machst Aber seit ein paar jahren 
wierd hier nur FK gemacht und geredet wierd auch nur vom fk du schreibst warum muss jeder Duelland sein da 
frage ich warum muss jeder fkler sein und nicht Duelland, abenteurer oder Arbeiter die gehören alle zum spiel. 
Inno Sollte eine Arena machen wer Duellieren möcht geht in die Arena wer nicht der wierd auch nicht duellliert 
so ein fach ist das. Aber das inno ein vorschreiben möchte wie ich das spiel spiele finde ich nicht ok .

Orenda

ja ja die ARENA..... ha ja die sollte auch mal eingeführt werden..... tja... idee... NIX iss, was kam, abenteuer...

ziel war abwechslung, erreicht haben sie... CHATS tot, da alles nur noch dort rumhängt, genau das abenteuer 
hat viel an kommunikation genommen... was eigentlich logisch war das dies passiert..immer danach kommt die 
erleuchtung.. nächster krams, den man nicht braucht: ZIRKUS: huii unnötig wie nix... set sachen die nun jeder 
schon hat... kein anreiz man macht nur den mist weg, damit man die bonds noch bekommt, wer steckt da noch 
nuggets rein?

abbbbbbber man bekommt seit jahren nicht hin... die quests anzupassen.. beispiel: hernandos schwert mit PA 
charakter soldat stufe 44.------ quest beginnt bei level 54??? oder 57??? sehr logisch, wenn man selbst als nicht 
pa soldat dann ab level 50 nutzen könnt.... gleichgesetzt mit der bell star derringer... die man aber viel viel früher 
schon nutzen kann.. alles sehr logisch, wissen sie... aber nie verändert worden..oder quest mytos... geil.. sollte 
weitergehn... nix iss..frag mich seit jahren was ich mit den sachen da anstellen soll??

gegenstände im invi.. die für nix zu gebrauchen sind, werden nie eingebaut..aber hauptsache man iss nach 1 
welt 0 moti... sofort zur abschaffung dieser bereit und 1 welt mit arbeitsko.... das sich vermehrt und schon isses 
wieder weg..

was passiert nun... KG wird nur noch im bnd geteilt... und keiner macht das, und wieder eine quest weg, die 
nicht funktionieren kann, denn wem verschenk ich schon meine dollars, für en kopfgeld das dann eine bestellte 
gute nacht fee abstaubt.... sehr logisch !

nächster punkt... bestatter... huiii.. die sehn eh bei einigen übel aus...das wird nun noch toller.. der ärger schon 
bei den duellstatistiker vorprogrammiert.. meist die duellanten, die bemüht sind... grüne zahlen da stehn zu 
haben, es brechen harte zeiten an...

das sind alles gedanken die ich mir mache, wieso kommt da keiner von den ideenverwirklicher drauf...

The allerbest

Wenn schon mit Gewalt jeder zum Duellantenopfer werden soll, dann sollte aber auch berücksichtigt werden, 
das die Fortkämpfer auch nicht schlecht Nuggets liegen lassen für Sachen wie Umskillen, und LP Regeneration 
und Tempobuffs.

Arbeits-KO - Fortsetzung
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FK´ler sind eine Masse an Spielern die Inno gerade dabei ist mit dieser Neuregelung zu vergraulen! Geht dann 
wenigstens hin und koppelt die LP für FK vom Rest des Spiels ab. Beim Manöver geht das ja auch, sollte also 
kein Problem sein.

Rabbi Shlomo

Hm ich geh nach nem FK KO und lande im Hotel. Dann brech ich Hotel ab und binnen kurzer Zeit wird mich 
einer KO kloppen (Bund oder extern). Dann hab ich 72h Ruhe. Also ein KO alle 72h - find ich persönlich nich 
so gravierend. Aber klar grundsätzlich geb ich den Vorrednern recht das die Individualität und die Freiheit des 
Spiels eingeschränkt wird. Ballancing ist immer so ne Sache aber was Inno da treibt scheint nur noch Try and 
Error zu sein. Wieso holen die sich nicht mal nen ordentlichen Konzeptentwickler von der ganzen Kohle? Kann 
ja wohl nicht so schwer sein.

Präriehase

weil die nicht denken können ORE,ganz einfach

Orenda

J.R.Dalton hat Folgendes geschrieben: Ich denke da denkt Inno auf einer anderen Wellenlänge als die FK´ler 
Viel zu viele haben schon gesagt: Wenn das kommt bin ich weg

Sorry allerbest aber das Spiel Heißt The West Da gibts eben Soldaten, Duellanten, Arbeiter, und Abenteurer

Es hat mit Den wilden westen zu Tuhn und ist kein millitär Spiel wo nur FK,s machst
Aber seit ein paar jahren wierd hier nur FK gemacht und geredet wierd auch nur vom fk du schreibst warum 
muss jeder Duelland sein da frage ich warum muss jeder fkler sein und nicht Duelland, abenteurer oder Arbeiter 
die gehören alle zum spiel. Inno Sollte eine Arena machen wer Duellieren möcht geht in die Arena wer nicht der 
wierd auch nicht duellliert so ein fach ist das. Aber das inno ein vorschreiben möchte wie ich das spiel spiele 
finde ich nicht ok .

ich hab mir eigentlich gewünscht das mehr leute sich hier beteiligen, entweder wird das forum nicht mehr 
gelesen, oder jeder hat sich wieder mal abgefunden, und wartet mal ab, nur isses mal eingeführt leute... dann 
ist es so.... vorher muss man kund tun, was UNS nicht gefällt,es wurde gestern wieder eifrig IM CHAT darüber 
geredet... hier kann aber jeder lesen, da nutzt uns das nix, im chat !!1 und hierzu mag ich noch was sagen, 
generell hast du recht ,aber abends ist FK-zeit...

wenn du dir heute den fk anguckst, und man möge mir nun hefen und den heutigen fk mal da reinsetzen, 
ARBEITERTURM--- kein einziger arbeiter auf dem turm der eigentlich für die bestimmt ist, woran liegt es??? 
na ganz einfach.. wenn die städte aufgebaut sind, und die forts auch...dann iss essig, mit dem charakter.. dann 
gibt es nur noch fk machen .. oder die kirche hochballern.. bis sie am himmel ankommt.. unnötig, weil en echte 
funktion hat die bis heute nicht, von wegen großes geheimniss heisst es seit jahren... die überraschung??? und da 
steht das wort muss dabei oder die nicht ins geplante ko gehn sollen MÜSSEN sich nun umstellen,... ei klasse.. 
wir müssen gar nix..

neue charakter die zu wildem westen passen, könnt man neue dazuerfinden, wenn ich mich recht erinner.. gab 
es im wilden westen weder schiedsrichterpfeife , noch gab es ein oktoberlederhose ... also für den scheiss haben 
die sich gedanken gemacht,... das iss traurig,.. und die 72 std ko... die machen dann statistiken kaputt.. und ich 
fürchte... das nun die fks aussterben, weil jeder nun umskillt..denn ich mag keine gelder an leute verdusseln, 
weil se mich beim arbeiten stören,...dann komm ich eben nur noch zum fk on.. abends.. und lass die 3 bonds pro 
tag sein.. arbeite nix mehr....schlafe dann nur im hotel... renn zum fk.. und stell mich mit absicht an die front..
lass mich ins hotel heimschcken, und stell noch 3 mal schlafen ein, bis zum nächsten fk..

sollen wir wetten das iss dann die nächste funktion die gestrichen wird... ... 3 mal schlafen hintereinander ... 
abgeschafft..!!!

Arbeits-KO - Fortsetzung
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ihr seht, ich mach mir schon gedanken,was kommen könnte..denn eine wirkliche aufgabe haben momentan 
NUR soldaten, und abenteurer.... und eben alle die zum FK kommen... fertig!

Amelie1239707

Die angekündigten Änderungen zwingen den Spieler ja schon sehr Richtung Duell. Das finde ich persönlich 
sehr schade. Es ist ja schön und gut von Zeit zu Zeit ein paar Änderungen und frischen Wind ins Spiel zu 
bringen, aber dann doch bitte nicht nur auf einer Seite. Die meisten der Änderungen gehen nur zugunsten der 
Duellanten, sehen wir mal von der 0-Moti- Sache ab. Alle anderen werden zum Umdenken gezwungen und so 
vergrault man sich wieder eine Menge netter Spieler.

Sonderlich erfreut bin ich jetzt von der Abschaffung des Arbeits- KOs auch nicht, aber direkt die Flinte ins Korn 
werf ich deshalb auch nicht. Ob ich mich nun nach dem FK nackig totarbeite oder mich auf die Wiese stelle und 
auf den nächsten Duellanten warte, macht für mich nun nicht den riesen Unterschied und wenn ich dann noch 
einen Tag mehr als bisher Ruhe hab- umso besser.

The allerbest

Zitat aus der Raodmap für 2015:

Duellsystemverbesserungen
Ist nicht duellieren das Wesen des Westens?

Ich denke beim Umsetzen dieser These vergisst Inno etwas:
Was ist ein Duell eigentlich?
Ein duell ist ein Wettkampf zwischen 2 Personen die sich gegenüberstehen.
- Beide sind voll und ganz auf das augenblickliche Geschehen fixiert und sich im Klaren was vor geht und was 
passieren kann.
- Beide sind ensprechend vorher bestimmter Absprachen ausgerüstet!

unterschied ingame!
-einer ballert wild um sich, ob mit Schuss- oder Schlagwaffe ist egal, und dem anderen wird dieses vermeindliche 
„Duell“ nichts ahnend aufgezwungen
-das „Opfer“ hat keine Möglichkeit sich auf das Duell einzustellen und anzuziehen. Der Aggressor hat einen 
mords Spaß wenn sein Opfer per Freiflug im Hotel landet!!!
Das was hier Duell genannt wird wäre eher als Meuchelmord zu bezeichen und wird deshalb von einer großen 
Menge schweigender Spieler abgelehnt.
Zu Wort melden sich leider nur diejenigen die an diesem Meuchelmord gefallen finden, oder die ein paar 
Führungsköpfe. Sobald die Opfer sehen das ihre Meinung vertreten ist, halten sie sich zurück. Denn die Masse 
der Spieler will einfach in frieden ein wenig oder auch etwas mehr seine Freizeit vertreiben und sich nicht 
ärgern.

Wenn das feature „Duell“ wirklich Wettkampftauglich sein soll, dann muss das anders umgesetzt werden, als 
den friedlichen Spielern ihren letzten Schutz davor weg zu nehmen.
Schönreden, von wegen danach hast dann ja wieder 72 Stunden ruhe zieht da absolut nicht. Das reicht nichtmal 
um blau geschlagene Augen zu retuschieren.

Diese Spiel bietet so fantastisch viele Möglichkeiten es zu spielen! warum um alles in der Welt soll das ein paar 
schießwütigen egoplayern geopfert werden.

Meiner Meinung nach sollte es die Möglichkeit geben sich aus dem Duellsystem temporär abmelden zu können, 
so das man nach einer gewissen Wartezeit wieder einsteigen kann. So ist es jedem möglich sich frei zu entfalten, 
und auch nachträglich sich noch für eine andere Spielweise zu öffnen.

Arbeits-KO - Fortsetzung
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Amelie1239707

Statt der sinnlosen Abenteuer hätt man auch mal eine Arena einführen können in der man sich fair duellieren kann 
und paar Auszeichnungen sammeln kann, ohne dämliche 10 Minuten warten zu müssen oder Motivationsabfall, 
vielleicht auch rundenbasierend. Da würde vielleicht auch der ein oder andere, der sich jetzt von Duellen 
fernhält, Geschmack dran finden. Aber hätte, wäre, wenn .... die Entscheidung ist eh längst ohne uns gefallen 
und mir tuts jetzt schon leid, dass ich hier einige aufgrund dessen nicht mehr lange sehe.

TNT Nightmare

Ich weiss, das Argument ist schwach und bereits abgenutzt, aber ich muss es dennoch nochmal sagen: dieses 
Spiel geht doch um den wilden Westen - in dem es haeufiger zu Ueberfaellen (so koennte man die „Duelle“ ja 
besser nennen) kam - ohne Absprache.
„Duelle“ - da geb ich dir recht Amelie - waren meist das Resultat aus Herausforderung und Annahme dieser. 
Allerdings stell ich mir die Umsetzung schwer vor, da wohl kaum jemand z.T. tagelang auf ein „OK“ des 
Herausgeforderten warten moechte.

Ich denke, mit den „Duellen“ kann man leben.

Anmerkung: Ich selber bin nur auf einer Welt Duellant - und da ein sehr sehr schuechterner *g* - mit maessigem 
Erfolg...

Orenda

im wilden westen gab es weder ein fussball, noch ein oktoberfest, weder brezeln noch lakritze, es gab keine 
trillerpfeifen, und auch kein kino...inno ... macht nur was was geld also nuggetkauf bringt...dene iss der wilde 
westen schnurz...die würden besser mal auf die leute hören die spielen.. vorher fragen, und nicht imemr die 
leute die da noch bezahlt werden für.... die haben nämlich null ahnung.. und nur ideen die wahrscheinlich im 
besoffene zustand zustande kommen... denn wilder westen iss wilder westen

Arbeits-KO - Fortsetzung
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Das Outfit
Modenschau der Redakteure

Wie bereits an anderer Stelle erwähnt, stellte uns InnoGames auch in diesem Jahr wieder ein neues Item zur 
Verfügung. Hier stellt sich nun quis, unser Layouter, einmal unseren Lesern in kompletter, derzeit verfügbarer, 
Ausrüstung vor.

Wer fleißig ist und uns mit Artikeln unterstützt, hat auch schon dieses oder jenes Teil davon in seinem Inventar. 
Ab heute kann der Run auf den Hut für die Leser beginnen. Denkt immer dran: Wer schreibt, der bleibt. Also 
auch die Spieler, die schon nicht mehr spielen und uns Einsendungen zuschickten, die wir veröffentlichten, 
„bleiben“. Sie können von Neulingen und auch von den alten Hasen des Spiels immer wieder eingesehen 
werden. Auf geht‘s!

(Cymoril)
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Verlockung
Es ist nicht alles Gold was glänzt ...

Am 5. Februar sprang mir auf einer Welt plötzlich ein Fenster ins Bild:

Welche Verlockung bei dem glänzenden Angebot. Sogleich musste ich das mal untersuchen. Doch es erwies sich 
als leere Versprechung. Was blieb, ist ein schöner Screenshot.

(Cymoril)

Erfahrungspunkte in den Welten
Erfolgspunkte : Erfahrungspunkte

Für die wettbewerbsorientierten Spieler erfragten wir bei InnoGames die maximalen Erfolgspunkte aller Welten, 
erhielten aber nur die höchsten Erfahrungspunkte der Spieler auf den Welten 1 bis Georgia, mit Stand vom 02. 
Februar 2015. Doch auch diese sind nicht uninteressant.

Welt 1: 43.337.151
Welt 2: 21.296.987
Welt 3: 17.554.823
Welt 4: 16.883.918
Welt 5: 18.914.380
Welt 6: 23.455.965
Welt 7: 24.018.588
Welt 9: 22.782.767
Welt 10: 39.805.579
Welt Arizona: 46.031.737
Welt Buffalo: 41.145.284
Welt Colorado: 39.152.283
Welt Dakota: 35.034.004
Welt El Paso: 35.911.861
Welt Fairbanks: 28.996.706
Welt Georgia: 38.139.086

(Tony Montana 1602)
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Der Chatspion
Spione sammelten ...

EEE: Beherzter Sammler stilisierter Organe sucht noch immer Gleichgesinnte

NNN: HHHHHHH !!!! also...ich muss ja schon sagen...da steht nen rumturner hinter mir.....der soll bloss ken 
blödsinn machen. <-auf fk aufstellung zeigt wenn der anfängt bockspringen zu machen tret ich nach hinten aus
OOO: hab mal eine frage. bist du aus ostdeutschland
NNN: spielt das noch ne rolle ?
OOO: weil die können auch nicht normal schreiben so das man was lesen und versthene kann!
OOO: verstehen
NNN: aha... du bist ja nen ganz schlaues bürschchen
OOO: den satz versteh ich
NNN: *applaus* naja ist vielleicht auch zuviel verlangt von jemanden der sich selbst nicht versteht verstanden 
zu werden
OOO: passt genau

MMM: das nervige geblinker immer wegen den herzchen
WWW: nu hab dich mal nicht so geht doch nur 14 tage
TTT: solange keiner nen epileptischen anfall bekommt, wird inno das nich abstellen
MMM: bald soweit is
WWW: das geht doch mal grad ne stunde, tztztz
SSS: Wo blinkt denn was?
MMM: bei berichte wenn man herzchen bekommt
TTT: und links am rand
WWW: wobei ich das randgeblinkte auch bissel störend empfinde
MMM: hab jetzt nen post it drübergemacht LOL, muss ich nurnoch was draufschreiben sonst wäre es ja 
zettelverschwendung
WWW: schreib drauf: hierunter blinkt es LOL
MMM: hab draufgeschrieben mittag essen nich vergessen LOL

CCC: Aber da werde ich  mich an dem kostenlosen Bier gütlich tun, weißt ja, 5 Bier sind ein Schnitzel, aber 
dann haben wir noch nichts getrunken^^

MMM: na alle schon am fort
OOO: nee MMM fehlen noch einige
MMM: na dann hop hop sattelt die hühner und los gehst
PPP: Hühner? also ich reite auf nem Pferd
MMM: is so en spruch PPP
XXX: kommts gleich
PPP: ich weis MMM
TTT: Lieblingsgeruch, nach dem FK bist du mein.  
DDD: wo issen dein furz?
OOO: hier wo er hingehört...
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Der Chatspion - Fortsetzung

SSS: Huhu!! Jemand da????
CCC: ja, eine herde fragezeichen
SSS: Und sonst? Ziemlich tote Hose
CCC: bei dir oder mir?
SSS: aehm... bei mir definitiv nicht
CCC: ach die lebt?
SSS: na klar! Bin stadtlos und hab keine Waschmaschine
CCC: geh an den nächsten fluss
SSS: isso kalt
BBB: hi und lol
CCC: vielleicht wäscht da noch jemand, dann wird dir schon warm
SSS: ich glaub eher, da schwimmen bloß ein paar Leichen rum...
CCC: plündere sie. nimm die hosen!
SSS: Lauter Geisterstaedte um mich rum.....

TTT: wusste garnicht wie gut das Haarwuchsmittel für denKirchturmbau ist
OOO: grööööööööööhllllllllllllllllllllll der satz liest sich auch geil
TTT: der wächst dann quasie von selber
OOO: balsamiere die kirchturmspitze bitte mit haarwuchsmittel ein... so wird die spitze spitzer.. oder so.. lacht
TTT: Arbeitsbericht: Kirche ausbauen ohne Haarwuchsmittel
OOO: und wie die nun glänzt... unfassbar... lacht
TTT: früher in der der Berufsschule : sagte der Lehrer immer im Zeichenuntericht, die Pfeilspitzen müssen 
sooooo Spitz sein das euch die Augen tränen
OOO: lacht... so dann mach dir mal über den satz gedanken... hihihihihihih
TTT: inzwischen gibts Computer die einem das abnehmen

XXX: yuma pferd
XXX: cool
YYY: naja
XXX: indianerset ist aber wirklich auch sehr gut..nutze ich in w10 oft
YYY: das „pferd“ sieht so hässlich aus, als ob ein besoffener ameisenbär über eine notgeile pferde-stute 
hergefallen wäre

Ist für Chatspion von Lastphönix

CCC: bin auf der 16 ko, arbeitskakao
TTT: besser als kackarbeit
CCC: hab mir hörner aufgesetzt, der hirsch war aber stärker

FFF: genau so schaust du immer
AAA: Sei nicht frech sonst kommste in den Käfig
FFF: mir doch egal
AAA: pffffffff
FFF: ferkel
AAA: wieso denn das schon wieder
FFF: durch die hose atmen
AAA: Du hast doch nen knall
FFF: lol, na und da stehe ich doch zu
AAA: Das ist vermutlich das schlimme
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Valentinsevent 2015
Herzen für meine Freunde ...

Noch bis zum 2. März ist The West im Valentinsevent gefangen. Trotz Duellen und Fortkämpfen wird die 
„Herzlichkeit“ zwischen den Spielern auf den Welten groß geschrieben. Verschenkte Herzen gibt es aber nicht 
nur aus purer Nächstenliebe, denn jeder möchte ja selbst gern dabei profitieren.

In Zeiten solcher „Klickerevents“ kann man eine starke Erhöhung der Spielaktivitäten erkennen. So mancher, 
der sonst nur einmal täglich oder gar noch seltener online ist, erscheint derzeit häufiger auf der Bildfläche. Und 
das ist auch gut so - für alle.

Beim Glücksspiel kann man sich ein Barkeeperset zulegen, wenn man außer den täglichen Freispielen noch 
ein paar Bonds angespart hat oder die derzeit wieder begehrten Briefe erhält. Das Barkeeperset lässt sich bei 
einigen Arbeiten gut einsetzen, die etwas mit Errichten, Reparieren, Leiten und Handeln zu tun haben. Glaubte 
man anfangs, dass ein BH im Spiel sei (einen Unterrock gibt es ja bereits), so weiß man inzwischen, dass es sich 
um eine Fliege für den Hals handelt. Für spaßige Kommentare in diversen Stadt- und Verbandschats sorgte das 
Design der Fliege auf jeden Fall.

Darüber hinaus gibt es auch wieder persönliche Belohnungen, bei jeweils einer bestimmten Anzahl an erhaltenen 
Herzen. Diese kann man über die Freundesliste geschenkt bekommen oder sich erarbeiten. Darüber hinaus 
flattern sie aber auch beim Duellieren ins „Herzdepot“. Zu guter Letzt erhält man sie auch bei der Teilnahme 
an Fortkämpfen. Hierbei ist, im Gegensatz zu allen anderen Möglichkeiten, auch ganz klar ersichtlich, wieviel 
Herzen man bekommt. FantaSixty aus Welt 10 wies uns darauf hin, dass hier die Regel „Pro Fortkämpfer 2 
Herzen“ gilt. Bei einem Fortkampf, bei dem sich insgesamt 100 Kämpfer gegenüberstehen, erhält also jeder 
Teilnehmer 200 Herzen - unabhängig von Sieg oder Niederlage.

Neben aus vorherigen Events bekannten Preisen, gibt es diesmal auch ein neues Reittier - einen Schwan. Der 
Höhepunkt ist aber eine Kiste mit einem neuen Set, welches gar nicht so recht zum Wilden Westen passen 
will, aber wenigstens chic aussieht. Das zu „erherzen“, ist aber für die meisten Spieler leider wieder einmal 
unmöglich, da man 180.000 Herzen benötigt. Diese Anzahl ist etwa für viele berufstätige Spieler kaum zu 
erreichen. Leider hat der Anbieter aus der massiven Kritik und der Enttäuschung der Spieler bei den letzten 
beiden Events gleicher Art keine Konsequenzen gezogen und die Anforderungen spielerfreundlicher gestaltet. 
Die Redaktion der TWTimes drückt trotz alledem allen Spielern für den Endspurt die Daumen. Bei Erscheinen 
dieser Ausgabe läuft das Event ja noch 2 Tage.
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Valentinsevent 2015 - Fortsetzung

Ein Denkanstoß für den Anbieter und die Entwickler: Wenn auf vielen Welten die höchste Stufe der 
Weltenbelohnungen bereits acht Tage vor Ende des Events erreicht wird, die meisten Spieler jedoch ihre 
maximale persönliche Belohnung überhaupt nicht erreichen können, dann spricht das einerseits für eine hohe 
Aktivität der Welten und andererseits für ein massives Balancing-Problem zwischen Welten- und persönlichen 
Belohnungen. Dies war bereits bei den letzten Events der Fall, führte zu großem Frust und Enttäuschungen und 
sollte bei zukünftigen Events unbedingt besser gelöst werden.

Die folgenden Screenshots zeigen Euch die Weltenbelohnungen und die persönlichen Belohnungen.
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Valentinsevent 2015 - Fortsetzung

Für alle, für die das Romeo-Set für immer unerreichbar bleiben wird, haben wir hier zumindest mal einen 
Screenshot davon.

(Tony Montana 1602)
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Faschingsevent

Fasching, Fastnacht, Karneval ...
Dem Ideenreichtum sind keine Grenzen gesetzt und immer wieder tauchen deshalb neue Events auf.

Auf Welt 10 gibt es nun schon das zweite Jahr in Folge ein Faschingskostümevent. Damit der Kreis der Teilnehmer 
nicht zu klein blieb, organiserte Rebecca Holliday auch dieses Event wieder allianzübergreifend. Dabei müssen 
sich die Teilnehmer lustig anziehen und dem gewählten Thema einen Namen geben. Im Vorjahr gewann dabei, 
nach Abstimmung im Bündnisforum, kleinemomi  mit dem Kostüm „Sensenmann im Schlafrock“.
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Von den 22 Teilnehmern erhielten 20 mindestens eine Stimme. Zwei Teilnehmer waren also so fair, nicht für sich 
selbst zu stimmen. Die Vergabe der Plätze auf dem Treppchen war dieses Jahr eine knappe Angelegenheit. Die 
Stimmenauszählung erbrachte ein Ergebnis von 11 zu 9 zu 8 Stimmen für die ersten drei Plätze. Die Faschings-
Goldmedaille gewann Vampirin mit folgendem Kostüm:

Thomas Gottschalk, der seine Tüte Gummibärchen gegen ein Bier eingetauscht hat und mit seinem 
Haustierchen Stimmung in die Karnevalsgemeinde bringt

Faschingsevent - Fortsetzung
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Über die Silbermedaille freute sich mit diesem Kostüm die Vorjahressiegerin kleinemomi:

Engel auf Höllentrip

Faschingsevent - Fortsetzung
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Die Bronzemedaille errang Tony Montana 1602 mit der folgenden Verkleidung:

Ich trage den TWTimes-Anhänger, die TWTimes-Jacke, die TWTimes-Schreibmachine, die TWTimes-
Jubiläumsausgabe und dazu farblich passend Hose, Gürtel und Schuhe. Wer sich jetzt allerdings von der 
Taschenuhr und dem schnellen Pferd täuschen lässt und denkt, der Redakteur der TWTimes hätte sich als 
rasender, immer terminlich gedrängter Redakteur der TWTimes verkleidet, der irrt sich.

Ich gehe dieses Jahr nämlich als modisch abgestimmter Hutständer für den TWTimes-Hut, das neueste Item in 
diesem Set, das ab März für alle Unerstützer der TWTimes im Spiel verfügbar ist - wie auch die restlichen Items 
des Sets! :-)

Und wie heute schon kaum noch wegzudenken, gab es dafür auch wieder Preise. Der erste Platz freute sich über 
Jesse Chisholms Unabhängigkeitspferd, der zweite erhielt den Banditensattel und für den dritten Platz gab 
es einen Bargeldpreis.

Vielleicht regt dieses Event ja auch weitere Spieler an. Umsetzen kann man die Idee das ganze Jahr, wenn man 
entsprechende Themen wählt, wie z. B. „Die neue Frühlingskollektion“, „Eiszeit“, „Weihnachten“, „Ostern“, 
ein „Flirtkostüm“ und vieles mehr. Wir berichten gern über Eure Events. Also greift zur Feder und lasst andere 
an Euren Spielideen teilhaben.

(Cymoril)

Faschingsevent - Fortsetzung
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5. Geburtstag von Welt 10

Happy Birthday, Welt 10!
Nicht nur die TWTimes feiert in diesem Monat Geburtstag, sondern auch eine der deutschen Spielwelten. Welt 
10 wird 5 Jahre alt! Grund genug für die wirklich eventaktiven Spieler aus Welt 10, etwas Eigenes auf die Beine 
zu stellen und ordentlich zu feiern! Die Verbände Rattlesnakes und Rough Riders veranstalten daher ein Event, 
bei dem es um Duelle, Fortkämpfe, Rätsel, Miniquests und vor allem anderen um gemeinsamen Spaß gehen 
wird.

Das Event beginnt am 16. März 2015 und endet am 22. März 2015. Die Organisation erfolgt über ein 
allianzübergreifendes Stadtforum („Weltenforum“). Die Leitung, Kontrolle und Auswertung übernehmen 
Marc der erhabene 2 und FantaSixty. Das Event richtet sich ausdrücklich an alle Spieler aus Welt 10. Ihr 
müsst also nicht Mitglied der organisierenden Allianzen sein.  Wer mit seiner Stadt oder seinem Verband bisher 
noch keinen Zugang zum „Weltenforum“ hat und gerne teilnehmen möchte, schreibt bitte FantaSixty an. Die 
Einladung ins Forum ist dann schneller bei euch, als ihr sagen könnt: „Ich find Events klasse, das guck ich mir 
jetzt mal an!“

Die Redaktion der TWTimes wünscht allen Teilnehmern jetzt schon einmal vorab viel Spaß! Den werdet ihr 
sicher haben: die Organisatoren sind erfahrene Eventplaner!

(Tony Montana 1602)
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Knobelecke

Zahlenkette
Tragt die Zahlen von 1 bis 63 in das Gitter ein. Jede Zahl darf nur einmal erscheinen. Zu beachten ist dabei, dass 
die Zahlen „aufgefädelt“ werden, also der Reihe nach an einer „Kette“ hängen. Die Felder aufeinanderfolgender 
Zahlen müssen direkt benachbart sein, auch diagonal ist möglich. Wie sieht das komplette Zahlenfeld aus?

Wichtig: Sendet uns die Lösung bitte ein, indem Ihr ihr in sieben Zeilen untereinander in der richtigen 
Reihenfolge jeweils die Zahlenfolge schreibt, die ihr in die Zeile eintragen wollt. Trennt dabei bitte die Zahlen 
mit Bindestrichen.

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Schickt Eure Lösung wie immer per PN (Button 
„Kontakt“, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns. Dazu ist es nicht 
nötig, sich auf der Startseite unseres Forums mit einem Benutzernamen und Passwort anzumelden! Klickt 
einfach auf „Kontakt“. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner erhält 200 
Goldnuggets! Einsendeschluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder 
der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

(Cymoril)
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Gewinnspiel Personenrätsel

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von 
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe 
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise geben.

•	 Ich diente als Oberleutnant in der Unionsarmee im Bürgerkrieg.
•	 Nach schwerer Verwundung, wurde ich nicht weiter an der Front eingesetzt, sondern in den mittleren We-

sten abkommandiert.
•	 In der Umgebung meines Lagers lernte ich den Stamm der Lakota kennen und wurde so zu einem Experten 

für die Lebensumstände und Gebräuche der Großgruppe der Sioux, zu denen die Lakota gehören.
•	 Ich verfasste ein Buch über die Indianer.
•	 Später kam ich auch in Kontakt mit den Pawnee-Indianern, die zur Gruppe der Caddo-Sprachfamilie ge-

hören.
•	 Ich geriet zwischen die Fronten eines Kampfes zwischen den verfeindeten Lakota und Pawnee.
•	 Sowohl vom US-Militär als auch von der akademischen Welt wurden meine Untersuchungen und Notizen 

über die Indianer zurückgewiesen. Ihnen wurde mangelnde Wissenschaftlichkeit und fehlende Distanz zum 
Untersuchungsgegenstand vorgeworfen.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen?

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den Namen der gesuchten Person per PN 
(Button „Kontakt“, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schicken. 
Dazu ist es nicht nötig, sich auf der Startseite unseres Forums mit einem Benutzernamen und Passwort anzu-
melden! Klickt einfach auf „Kontakt“. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner 
erhält 200 Goldnuggets! Einsendeschluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

Wer bin ich?

Die Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus verschie-
denen Welten von ein und demselben Account zu schicken.

Aus gegebenem Anlass müssen wir leider darauf hinweisen, dass Ihr bei der Einsendung eurer Lösung auch 
euren Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt angeben müsst. Leider bekommen wir immer wieder richtige 
Lösungen, die wir, mangels Angabe, keinem Spieler zuordnen können. Die Angabe Eurer E-Mail bei einer Ein-
sendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des Forums und dient uns nicht zur Nicknamenfindung 
der Spieler. Diese „anonymen“ Lösungen können somit nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

(Tony Montana 1602)
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Rätselauflösung der vorigen Ausgabe
Personenrätsel

Knobelecke

Die gesuchte Person des Rätsels in Ausgabe 72 war 
nach langer Zeit mal wieder eine fiktive Figur. Wir 
suchten den Ganoven Tuco Benedicto Pacifico Juan 
Maria Ramirez aus dem Western „Zwei glorreiche 
Halunken“. Aus dem selben Western ist übrigens auch 
„Clints Poncho“ in unser Spiel übernommen worden.

Der Gewinner ist: Bender Wahn aus Welt 1. 
Herzlichen Glückwunsch!

Zum Personenrätsel erhielten wir 18 richtige 
Einsendungen. Leider konnte auch diesmal wieder 
eine richtige Einsendung nicht an der Auslosung 
teilnehmen, da sie ohne Spielernamen eingesandt 
wurde. Die Angabe einer E-Mail-Adresse ohne einen 
Accountnamen ist nicht ausreichend, da wir sie den 
dazu gehörenden Accounts nicht zuordnen können.

Tuco Benedicto Pacifico Juan Maria Ramirez (rechts 
im Bild), der gerade eine wichtige Lektion lernt: „Es 
gibt diejenigen mit einem geladenen Revolver und 
diejenigen, die graben - du gräbst!“

Die Lösung in unserer Knobelecke musste lauten:

B O N T A K I
T A I N O B K
O T K A N I B
K I A O B T N
N B T K I A O
I K O B T N A
A N B I K O T

Der Gewinner ist: Gloww aus Welt 4. Herzlichen Glückwunsch!

Zum Logik-Rätsel lagen diesmal vier korrekte Einsendungen in unserem Postfach. Alle waren korrekt mit einem 
Accountnamen versehen und konnten an der Auslosung teilnehmen.

(Tony Montana 1602)
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The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Herausgeber und Redaktionsleitung
Spielerkollektiv von The West

TWTimes ist eine unabhängige Spielerzeitung, die von den Redakteuren ausschließlich in deren Freizeit ge-
staltet wird. Es steht niemandem außerhalb der Redaktion zu, Forderungen bezüglich Inhalt, Stil und Arbeits-
weise der TWTimes zu stellen.

Für den Inhalt von Leserzuschriften zeichnen die Redakteure nicht verantwortlich. Siehe dazu Impressum auf 
der Ausgabenseite der TWTimes.
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