
« Ausgabe 78 «   August 2015   «    © 2015 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Höflichkeit im Spiel
Umgangsformen und Netiquette

„Was du willst, dass man dir tu, das füge du auch ander‘n zu“ - oder so ähnlich sagt der Volksmund. Ein Spieler 
in Welt Hannahville nahm sich diese Maxime zu Herzen und schrieb am Ende des letzten Events ein Telegramm 
an seine Freunde. Seht, was Windsinger verschickt hat.

Windsinger aus Welt Hannahville

Auch wenn er, ausweislich seines Profileintrags noch nicht allzu lange im Spiel ist, hat er doch mit seinem 
Verhalten schonmal gezeigt, dass er die Eigenschaften besitzt, die es braucht, um im Westen Freunde zu finden 
und lange mit diesen gemeinsam zu spielen.

Die TWTimes wünscht Windsinger weiterhin Spaß und Erfolg im Spiel und allen anderen Cowboys und 
Cowgirls Mitspieler wie ihn.

(Tony Montana 1602)
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

herzlich Willkommen zur 78. Ausgabe der TWTimes. Auch in den Sommermonaten soll zum Monatsersten für 
jeden von euch neuer Lesestoff zur Verfügung stehen - egal wo ihr seid und von wo ihr zugreift: aus dem Urlaub 
als Strandlektüre, aus dem Büro für die Mittagspause oder in eurer Freizeit, ganz bequem von zu Hause aus.

Wie immer erwarten euch spannende, aber auch kritische Berichte über die aktuelle Spielentwicklung und Events, 
Interviews, Einsendungen von anderen Lesern sowie allerlei Lustiges und Skurriles aus den jeweiligen Spielwelten.

In diesem Sinne wünsche ich euch allen, im Namen der gesamten Redaktion, viel Spaß beim Lesen der aktuellen 
Ausgabe!

Mats Brandt (stam1994)
Chefredakteur der TWTimes

Wiederholbare Questreihen im August
Wiederholbare Questreihen

Im August könnt ihr wieder zwei wiederholbare Questreihen spielen.

Zur Feier der Katzenwoche könnt ihr die dazu gehörende Quest vom 08.08.2015 um 10:00 
Uhr bis zum 14.08.2015 um 23:59 Uhr spielen.

Zu Ehren des ehrlichen, hart arbeitenden Arbeiters könnt ihr die Questreihe zum Arbeitertag 
zwischen dem 27.08.2015 um 10:00 Uhr und dem 02.09.2015 um 23:59 Uhr durcharbeiten.

Die TWTimes wünscht fröhliches, fusselfreies Schaffen!
(Tony Montana 1602)
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Sammlerleidenschaft
Lustiges Telegramm

Einige Spieler helfen Sammlern bei ihrer Leidenschaft, obwohl sie selbst für das Sammeln nichts übrig haben. 
Nicht immer ist sofort die Übergabe eines Fundstückes möglich, wenn die Spieler nicht in der gleichen Stadt 
oder im gleichen Bündnis sind. Sei es, weil beide nicht zur gleichen Zeit online sind und nur per Telegramm die 
freudige Mitteilung eines Fundstückes beim Sammler ankommt oder auch, dass die Übergabe gerade durch längere 
Zeit eingestellte Arbeiten nicht möglich ist. So ergeben sich dann mitunter auch lustige Zwischeninformationen, 
ehe es zur Übergabe kommt.

So schrieb der „Finder“ mak77 seinem Bärensammler in einem Telegramm folgenden Zwischenbescheid:

„Habe hinter der Stadt ein           gehege bauen lassen. Dort tobt er mit meinem           herum. Futter gibt es auch 

genug für die beiden            &            , einer der           en ist Vegetarier, er sammelt            &              ,             ,

               .Vor kurzem sind beide losgezogen und haben              und            gepflückt, sich Blumenkränze geflochten 

und auf dem Kopf getragen. Neben dem           gehege wohnen                &             , schon seit Jahren - die backen 

jede Woche              ,             &               .“

(Cymoril)
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The West Version 2.27
Update auf Version 2.27

Die Augustausgabe 2015 ist nun die dritte Ausgabe der TWTimes in Folge, in der wir über Updates für unser 
Spiel The West berichten können. Für ein Spiel, dessen Requiem schon mehr als einmal gesungen wurde, wird 
erstaunlich viel und vor allem regelmäßig etwas für den Erhalt und die Verbesserung getan.

Wie die letzten Updates, so ist auch das aktuelle auf Version 2.27 durch den Community Manager 
KnockKnockJoke gut und übersichtlich im offiziellen The West Forum im Bereich Ankündigungen 
dokumentiert. Die Kategorien "Behobene Probleme", "Inhalte & Verbesserungen" sowie "Sonstiges" des 
Updates sind mit insgesamt 18 Neuerungen gut gefüllt.

Zu den behobenen Problemen gehört etwa die Standardwährung im Union Pacific Shop. Nachdem eine Zeitlang 
dort Nuggets eingestellt waren, sind es nun wieder die geldbeutelschonenden Union Pacific Bonds.

Da viele Spieler die Erfolge als zentrale Spielziele ansehen, ist es erfreulich zu hören, dass die bereits erreichten 
Erfolge zukünftig bei einer Migration zwischen den Welten nicht mehr verloren gehen, sondern umgehend 
mittransferiert werden.

Spieler der Abenteuergefechte sollten zukünftig auch keine Probleme mehr mit den unerwünschten Auswirkungen 
von Rechts- und Linksklicks während einem Abenteuer haben. In wie weit diese Verbesserung stabil ist, konnte 
durch die TWTimes bisher nicht selbst getestet werden. Dazu kam das Update zu spät im Monat.

Die neuen Inhalte und Verbesserungen sind dieses Mal besonders questlastig. Eine neue Questreihe wurde 
hinzugefügt. Es bleibt zu hoffen, dass The West trotz des neuen Questnamens "Ein Lamm im Wald" nicht zu 
Farmerama oder einem Ponyhof wird.

Daneben wurde an Questtexten und Questbelohnungen gearbeitet und die Anzahl der gleichzeitig annehmbaren 
Quests erhöht. Besonders Neueinsteiger, die noch viele Questreihen offen haben, wird es freuen zu hören, dass 
nun bis zu 50 Quests gleichzeitig angenommen werden können.

Was gibt es sonst noch? Das Veredeln ist jetzt bereits für Charaktere ab der Stufe 20 möglich. Für die Händler 
und Sammler gibt es nun weitere Handelsware - die Gegenstände des Unabhängigkeitsevents sind jetzt auch 
auktionierbar.

Wer sich alles noch einmal im Detail ansehen und die hier unerwähnten Neuerungen durchlesen möchte, findet 
alle hier: 

https://forum.the-west.de/showthread.php?t=72741

Die TWTimes wünscht auch in der Ferienzeit allen Lesern viel Spaß im Westen und gerne veröffentlchen wir 
auch eure Meinungen und Ansichten oder Sorgen bezüglich des Updates 2.27.

(Tony Montana 1602)
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Interview mit wallika
Schreiben, Lesen, Korrigieren

Seit mittlerweile 5 Monaten erfreut crow60 uns mit seiner Fortsetzungsgeschichte. Die Idee dazu und der Text 
stammen aus seiner Feder. Doch wie es oft bei kreativen Künstlern so ist, mangelt es ihm etwas an Struktur und 
Form, sobald die Muse ihn küsst. Dann schreibt er einfach drauf los. Ohne die Unterstützung eines "guten Geistes" 
wären seine Geschichten in ihrer Rohfassung mit größter Wahrscheinlichkeit nicht veröffentlichungsfähig in 
der TWTimes. Dieser gute Geist ist wallika, die mit crow60 in mehreren Welten in Städten und Verbänden 
zusammenspielt. Sie und ihre Mitarbeit an der Western-Geschichte möchten wir euch hier einmal etwas genauer 
vorstellen.

TWTimes: Bevor wir zum eigentlichen Thema des Interviews kommen, stelle dich doch bitte einmal kurz vor. 
Wielange spielst du schon The West? In welchen Welten kann man dich finden? Was sind deine Interessen im 
Spiel?

wallika: Ich spiele seit etwas über einem Jahr, um genau zu sein, habe ich am 1.6.2014 auf W1 begonnen. 
Man findet mich vorwiegend auf W10 und Dakota, meinen Hauptwelten und dann noch auf Arizona, Georgia 
und Hannahville. Im Spiel liegt mein Hauptinteresse bei den Leuten, mit denen ich spiele, ich tausche mich 
viel im Chat aus und albere auch sehr gerne herum. Ich sammle alles, was nicht niet- und nagelfest ist, mein 
Ranglistenplatz ist mir reichlich schnuppe.

TWTimes: Wie ist deine Mitarbeit an crows Geschichte entstanden? Ist er auf dich zugekommen? Hast du ihn 
angesprochen?

wallika: crow hat mich angesprochen. Wir sind schon seit meinen Anfangszeiten bei The West ein Team und 
verstehen uns gut. Mittlerweile sind wir richtige Freunde geworden. Er hat mich auf W1 in seine Stadt geholt 
und später auch nach W10. Als er mit der Idee und den ersten groben Skizzen seines Romans ankam, hat er 
mich gleich mit ins Boot genommen. Wir mussten natürlich erst einmal ausprobieren, wie die gemeinsame 
Arbeit klappt, aber ich habe mich offenbar seinen Texten mit der richtigen Mischung aus Entschlossenheit und 
Behutsamkeit genähert und er konnte meine hoffentlich konstruktive Kritik immer gut annehmen. Wenn wir 
unterschiedlicher Meinung sind, sprechen wir darüber und konnten bis jetzt immer eine Lösung finden, mit der 
wir beide zufrieden sind. Und wir sind immer noch Freunde!

TWTimes: Wie sehen die Rohfassungen seiner Geschichten aus, wenn du sie bekommst?

wallika: Chaotisch, voller Rechtschreibfehler, ohne Grammatik, dauernde Zeitenwechsel – kurz gesagt, sehr 
kreativ und definitiv noch nicht zum „Druck“ geeignet. Dafür bin ich ja dann da. So ein Buchstabendreher kann 
nämlich den ganzen Text urinieren!

TWTimes: Worin genau besteht dein Lektorat? Was ist deine Aufgabe?

wallika: Rechtschreibung, Grammatik und Stil korrigieren und verbessern, Logik und Verständlichkeit 
überprüfen und sicherstellen, also die klassischen Aufgaben eines Lektors. Und, besonders wichtig: Den Autoren 
bei Laune halten!

TWTimes: Wieviel Zeit nimmt deine Arbeit an crows Geschichten in Anspruch?

wallika: Gefühlt ungezählte Stunden!

TWTimes: Bist du auch am kreativen Prozess selbst beteiligt? Falls ja: Inwiefern?

wallika: Wir machen gemeinsame Brainstormings, ich mache Vorschläge, was noch passieren oder vorkommen 
könnte oder benenne Stellen, wo noch was eingefügt werden sollte. Die romantischen Ideen kämen eher von mir, 
meint crow, und manchmal mag ich „mehr Farbe“, dann schubse ich ihn, etwas mehr Colorit hineinzubringen.

TWTimes: Hast du, unabhängig von The West, auch selbst eine kreative Ader? Schreibst du selbst? Oder hast 
du beruflich etwas mit der Textproduktion zu tun?
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Multiaccount
Ein Multi ... 

Nicht ganz klar ist bei dem Account, ob sich hinter der Bezeichnung ein Mehrfachspieler verbirgt oder ob sich 
der Name auf sein Profil bezieht - hahahahahahahaha

Im Zweifelsfalle zugunsten des Angeklagten.
(Cymoril)

wallika: Meine Hauptkreativität benutze ich zum Leben, ich bin Lebenskünstlerin. Mit Texten habe ich nur 
„aus zweiter Hand“ zu tun, ich produziere sie nicht, sondern ich reproduziere sie. Ich bin Märchen- und 
Geschichtenerzählerin, spiele Theater und mache auch Lesungen. Ich traue mir keinesfalls zu, einen längeren Text 
selbst zu schreiben, der Kreative ist crow und er hat zusätzlich noch jede Menge Wissen über den sogenannten 
„Wilden Westen“. Er recherchiert alles, die Personen und Handlungsorte sind realistisch, waren also zur Zeit des 
Romans tatsächlich so in der Gegend zu finden.

TWTimes: crow60 sagte der TWTimes zu deiner Arbeit das Folgende: "Das Lektorat ist ja das A und O 
eines guten Romans. Ich bin verdammt glücklich, dass wallika so ne hervorragende Lektorin. Ich hab schon 
Schlimmeres erlebt." Was sagst du dazu?

wallika: Ich weiß keinerlei Details, was crow noch Schlimmeres widerfahren ist. Darüber redet er nicht mit mir. 
Nein, im Ernst: Er hat wohl schon mit professionellen Lektoren zusammengearbeitet, wo offenbar einfach die 
Chemie nicht so gestimmt hat, wie zwischen uns beiden jetzt. Ich bearbeite den Text auf meine Art, anders kann 
ich es nicht. Glücklicherweise passt das genau so. Bei Texten kann ich richtig einfühlsam sein ...

TWTimes: Vielen Dank für das Interview und deine Unterstützung!

(Tony Montana 1602)

Interview mit wallika - Fortsetzung
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Roman von crow60
Romanfortsetzung Teil 5

Auch im Juli hat sich crow60, der Kräherich aus Welt 10, wieder einen weiteren Teil seiner Westerngeschichte 
für euch ausgedacht - obwohl es Urlaubszeit und so heiß ist, dass er sich mehr als einmal die Federn am Bürzel 
angesengt hat.

Sie steht noch einen Moment wie ein scheues Reh im Raum, schaut sich suchend um und läuft schließlich aus 
dem Haus. John fragt sich schon verwundert, was er falsch gemacht haben könnte, als Abigail mit einem kleinen 
Strauß Blumen aus Mutters Garten wieder erscheint, sie lächelnd in eine Vase steckt und auf den Tisch stellt. 
„Ha, John, ich dachte, zur Feier des Tages, dass du endlich wieder am Tisch sitzen kannst, würden die Blumen 
aus dem Garten hervorragend passen!“ lächelt sie ihn sanft an. Das gemeinsame Essen am beinahe etwas 
festlich gedeckten Tisch verläuft irgendwie schweigend. Beide sind eigentlich zu verschämt, ein ordentliches 
Gespräch in Gang zu bringen, doch immer wieder schaut John Abigail an, jedesmal läuft ein Schauer über 
seinen Rücken und es fällt ihm schwer, seine Blicke wieder von ihr abzuwenden.

Gerade als er seinen ganzen Mut zusammengenommen hat, um ihr zu gestehen, dass seine Empfindungen für 
sie mittlerweile weit mehr als freundschaftlich sind und um sie zu fragen, ob sie sich vorstellen könnte, mit ihm 
zusammen zu sein, wird plötzlich die Tür brutal aufgestoßen und drei Männer drängen mit gezogenen Waffen 
in die Küche.

John will aufspringen, seine Hand zuckt reflexartig an seine Hüfte, doch natürlich hängt sein Holster am Bett 
und ihm bleibt keine andere Wahl, als widerwillig langsam seine Arme zu heben, während Abigail sich mit 
hochrotem Kopf einem der Angreifer entgegenstellt und ihm zornig Einhalt gebietet. „Jack, um Himmels Willen! 
Was soll das denn?“ fragt sie ihn. John begreift nichts, woher kennt sie diese Leute? Mit diesem Mann, den sie 
als Jack anspricht, sind die Gauner Mad Eye und Curly Nose in das Zimmer gestürmt und fuchteln immer noch 
nervös mit ihren Eisen herum.

Jack schiebt Abigail mit seiner freien Hand energisch beiseite, seine rechte Hand hält weiter den Colt und 
zielt auf John. „Zur Seite, kleine Schwester! Entschuldige, dass ich die traute Zweisamkeit stören muss, aber 
ich will doch unbedingt den Mann kennenlernen, der überall seine neugierige Nase in meine persönlichen 
Angelegenheiten steckt!“ „Nun, jetzt hast du mich ja kennengelernt und kannst dich mit deinem Pack wieder 
trollen! Oder willst du mich nun eigenhändig ermorden, nachdem deine Handlanger offenbar zu dämlich dazu 
waren?“ Kalt lächelnd sieht Jack ihn an und steckt mit einer schnellen zielgenauen Drehbewegung seinen Colt 
ins Holster zurück, schnarrt kurz und scharf „Waffen weg!“ zu seinen Leuten, die ihn unsicher anstarren und 
dann zögernd ihre Eisen ebenfalls einstecken.

„Nein, Bridle! Wenn ich dich tot sehen will, wärst du es bereits! Mit dem Anschlag auf dich habe ich nichts 
zu tun. Muss wohl ein Übereifriger gewesen sein, der im Glauben war, mir damit einen Gefallen getan zu 
haben. Eigentlich wollte ich dich aus der Stadt schleifen, Bridle, und dir mit einer ordentlichen Abreibung klar 
machen, dass niemand einfach in meine Stadt reitet und meine Leute bloßstellt, doch du warst plötzlich wie 
vom Erdboden verschluckt und ich musste viel Zeit und Mühe auf mich nehmen, um schließlich dahinter zu 
kommen, dass ausgerechnet meine eigene Schwester dahinter steckt! Dann war es natürlich ein Leichtes, dich 
zu finden! Nun, Bridle, ich bin ja kein Unmensch, du hast eine Woche Zeit, dich auf deinen Gaul zu schwingen 
und das County zu verlassen, danach lasse ich dich aus meiner Stadt rausprügeln! Abi, danke, dass du mich zu 
ihm geführt hast! Und nun mach, dass du nach Hause kommst!“ Vor lauter Zorn dunkelrot angelaufen, stampft 
Abigail mit dem Fuß auf. „Das lasse ich mir von dir nicht mehr sagen, wo ich bleiben will, Jack! Ich bin kein 
Kind mehr!“ faucht sie ihn an, doch Jack greift grob ihr Handgelenk und zerrt sie zur Tür, wo er sie an seine 
Handlanger weiterreicht. „Sorgt dafür, das meine Schwester sicher nach Hause kommt!“

Den nächsten Teil der Geschichte werden wir in der nächsten Ausgabe veröffentlichen.

(Tony Montana 1602)



«  Seite 8  «  August 2015   «    © 2015 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Umstellung bei The West auf https/SSL
Mehr Sicherheit im Westen!

Am 7. Juli 2015 hat unser Spieleanbieter InnoGames den nächsten Schritt in Richtung mehr Sicherheit getan. 
Alle Spiele wurden an diesem Tag vom bisherigen Standard http auf https/SSL umgestellt. Dabei handelt es sich 
um ein Kommunikationsprotokoll zur sicheren Übertragung von Daten zwischen einem Webserver und einem 
Webbrowser. Vereinfacht heißt das: Der Datenaustausch zwischen uns Spielern und InnoGames ist jetzt sicherer 
geworden. Nach Aussage von InnoGames können wir Spieler jetzt auch sicherer sein, dass wir eine Original-
Seite von InnoGames nutzen und keine nachgebildete Phishing-Seite, mit der Kriminelle versuchen, an sensible, 
persönliche Daten zu gelangen. Die Informationen zur Zertifizierung der Seiten könnt ihr sehen, wenn ihr den 
Mauszeiger auf das Schloss am linken Rand der Adresszeile eures Browsers haltet. Die Zertifizierung erfolgt 
durch das Unternehmen Comodo.

Zertifizierung durch Comodo

Solltet ihr in eurer Adresszeile ein Ausrufezeichen sehen, braucht ihr euch keine Sorgen zu machen: die 
Sicherheit ist trotzdem gewährleistet. Durch eine Aktualisierung der Seite mittels F5 erscheint das Schloss auch 
gleich wieder.

Im Forum wurde die Umstellung durch den Community Manager KnockKnockJoke angekündigt und auch 
die tatsächliche Umsetzung wurde zeitnah bekanntgegeben. Für den Fall, dass die Umstellung Probleme bei 
der Erreichbarkeit verursachen sollte, wurde vorsorglich die Unterstützung des Supports zugesichert. Dieser 
Service musste jedoch nicht in Anspruch genommen werden. Nach Informationen der Supporter und des 
Community Managements des The West Teams gab es keine Meldungen zu Problemen im Zusammenhang mit 
der Umstellung der Kommunikationsprotokolle. Auch bei den anderen Spielen der InnoGames GmbH erfolgte 
die Umstellung ohne Schwierigkeiten. Wer noch einmal alles nachlesen möchte, findet die Informationen im 
jetzt ebenfalls gesicherten The West Forum hier: 

https://forum.the-west.de/showthread.php?t=72656

Ein neuer Sheriff ist in der Stadt und sorgt für Recht und Ordnung. In diesem Sinne wünscht die TWTimes viel 
Vergnügen beim jetzt noch entspannteren, weil sichereren Spiel The West.

(Tony Montana 1602)

http://www.awardspace.com/wp-content/uploads/2009/10/img_ssl_how_it_works_1.jpg



«  Seite 9  «  August 2015   «    © 2015 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Die Wünsche der Spieler
Arbeitslos oder ein zweites Standbein?

Nicht zum ersten Mal wird der Wunsch der Spieler zum Erlernen eines zweiten Handwerkerberufes im Forum 
vorgetragen. Es gibt dazu ein Für und Wider. Einerseits würde ich mir auch einen weiteren Beruf zulegen 
wollen, da ich am Craftingende angelangt bin. Andererseits würde es den Spielablauf sehr verändern, wenn es 
mit den bereits bestehenden Berufen möglich wäre, sich einen zweiten zu wählen. Man wäre ja nicht mehr auf 
einen anderen Spieler angewiesen, um an seine Produkte zu gelangen.

Fazit: Sollte die Möglichkeit seitens InnoGames in Erwägung gezogen werden, dass wir einen weiteren 
Beruf erlernen können, dann müssten das unbedingt vier neue Berufszweige sein. Vielleicht schreibt Ihr uns 
einmal, welche Berufe mit den derzeitigen Produkten noch möglich wären. Wir sind gespannt, wie sich das 
Handwerkergewerbe bei The West entwickeln könnte.

(Cymoril)

Arbeitszeiten während des Events
The rocket‘s red glare ...

In der Nationalhymne der USA mag der leuchtend-rote Glanz der Raketen noch als freudiges Erlebnis 
beschrieben sein, die Realität im Spiel The West während des Events rund um den Unabhängigkeitstag am 4. 
Juli ist jedoch deutlich nüchterner. Viele Spieler haben gar nicht die Zeit, einmal inne zu halten und sich ein 
Feuerwerk anzusehen. Da man sehr viele Raketen benötigt, wenn man erfolgreich am Eventspiel teilnehmen 
möchte, stellen viele Spieler deutlich mehr Arbeiten ein, als zu normalen Zeiten.

Selbst der 8-Stunden-Arbeitstag, für den auch amerikanische Gewerkschaften lange gekämpft haben, wurde 
über den Haufen geworfen und bei manchen Spielern durch einen 24-Stunden-Arbeitstag ersetzt. Der Spieler 
Rastlos aus Welt 10 schickte uns einen entsprechenden Screenshot.

24-Stunden-Arbeitstag während des Events

Gerne würden wir in der nächsten Ausgabe darüber berichten, wie ihr die Jagd nach den Raketen empfunden 
habt. Konntet ihr genug Raketen erspielen? Habt ihr eure eigenen Ziele beim Event erreicht? War das Event 
für euch entspannt oder stressig? Schreibt uns eure Meinungen dazu per Telegramm in Welt 1 und 10, PN im 
offiziellen Forum oder per E-Mail.

(Tony Montana 1602)

?
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Leserzuschrift siraustin, Welt Arizona

Liebe Bewohner und Mitstreiter der Welt Arizona, demnächst startet die Arizonalotterie!

Geplant ist diese monatlich zu veranstalten, ähnlich zu den InnoGames Lotterien vergangender Tage. Anders 
hier ist, dass in der Anfangsphase exclusiv nur auf Arizona dieses Event stattfindet, da es von mir persönlich 
veranstaltet wird.

Wie funktioniert es? Genau wie bei der normalen Lotterie gibt es Lose zu kaufen, indem Ihr einfach per 
Überweisung 1053 $ (Gebühren 5 %) auf meinen Spieleraccount siraustin überweist. Gebühren inklusive 
einfach 1053 $ und dies in der Zeit vom 1.8. 0:00 - 8.8. 23:59. (dann immer monatlich). Jeder Spieler der Welt 
darf nur ein Los ergattern.

Was gibt es zu gewinnen? Einmal fließt das gesamte Geld immer in einen Lostopf und wird unter allen Spielern 
verteilt. Der 1. Platz die Höchstsumme usw. Insgesamt gibt es 10 Geldgewinne und 30 Trostpreise aber auch 
diesmal mit Nieten.

Beispiel : Spieler X sieht die Losnummer 35, auf diese fällt der 4. Platz. Spieler X erhält 34000 $ usw. Wie 
gesagt es gibt Trostpreise wie Buffs usw. sowie Nieten.

Auswertung der Lotterie wäre immer vom 9.8. - 16.8. und Bekanntgabe der Gewinner vom 17.8. - 24.8. (dann 
immer monatlich).

Werden die jeweiligen Geldgewinne nicht gezogen, erhöht sich immer der Jackpot von Monat zu Monat, bis 
jemand den Hauptgewinn abräumt. Dann beginnt der Jackpot wieder von vorne.

Im ersten Monat steuere ich zum Start 100.000 $ bei. Ich selbst nehme nicht an dieser Lotterie teil.

euer siraustin
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Abschaltung und Wiedereröffnung des Lichtspielhauses
Sendeschluss und Neustart

Im ersten Halbjahr dieses Jahres kam es im Lichtspielhaus wiederholt zu Problemen. Mal liefen die Filme 
gar nicht, mal konnte man am Ende der Clips keine Belohnung auswählen. Diese Ausfälle lagen nicht in der 
Verantwortung unseres Spieleanbieters, sondern in der des externen Anbieters des Lichtspielhauses.

Ausgebaute Stadt mit Lichtspielhaus (in der Mitte der Stadt, Haus mit rotem Schild)

Ausgebaute Stadt ohne Lichtspielhaus (in der Mitte der Stadt, Haus ohne rotes Schild)
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Lichtspielhaus - Fortsetzung

Da der gebotene Service des externen Dienstleisters nicht mehr den Ansprüchen der InnoGames GmbH genügte, 
wurde die Zusammenarbeit zum 30. Juni 2015 beendet. Die Abschaltung des Lichtspielhauses erfolgte dann am 
2. Juli 2015. Als Konsequenz sind seitdem die Filme mit ihren Belohnungen, die Lichtspielhaus-Tagesquest und 
die täglich einmalige Wegzeithalbierung nicht mehr verfügbar.

Da die Bedeutung dieser Spielinhalte für uns Spieler auch bei InnoGames erkannt wurde, arbeitete unser 
Spieleanbieter daran, einen Ersatz zu erarbeiten. Dazu bedurfte es jedoch einiger Zeit für die Entwicklung. 
Unser Community Manager KnockKnockJoke hielt uns zeitnah im The West Forum über die Entwicklung auf 
dem Laufenden. Seine Informationen findet ihr hier: 

https://forum.the-west.de/showthread.php?t=72607

Am 27.07.15 fand sich im Forum unter der Ankündigung des letzten Updates die lang ersehnte Nachricht:

Das Lichtspielhaus ist wieder offen!

Nach dem Update wird das Lichtspielhaus wieder in den Städten zur Verfügung stehen und wie gewohnt fünfmal 
am Tag nutzbar sein.
Das Gebäude selbst wird sofort nach dem Patch erscheinen, es wird jedoch einige Minuten dauern, bis es auch 
wieder Filme anzeigt.

Das genannte Update ist das auf Version 2.27, welches für den 29.07.15 terminiert war und zum Zeitpunkt des 
Layouts dieser Ausgabe noch nicht eingespielt war.

Wer es bei eventuellen Ausfällen des Lichtspielhauses um alles in der Welt nicht ohne Werbung aushält, dem 
seien die werbefinanzierten Privatsender des Fernsehens empfohlen. Allen Anderen sei gesagt: Unser Spiel lässt 
sich auch ganz prima werbefrei genießen. Es bietet jede Menge Alternativen für die Vorzüge des Kinos, etwa 
in Form von Buffs oder weiteren Tagesquests. Die Spielbarkeit ist nach wie vor gegeben und der Spielspaß ist 
garantiert. In diesem Sinne: Vorhang auf - für The West! Mit und ohne Lichtspielhaus!

(Tony Montana 1602)
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Event zum Unabhängigkeitstag 2015
Es lebe die Unabhängigkeit!

Jedes Jahr im Juli, genauer am 4. des Monats, feiern die USA die Geburt ihrer Nation. Am 4. Juli 1776 
verabschiedete der Kontinentalkongress - die Versammlung der dreizehn ursprünglichen Kolonien - die 
Unabhängigkeitserklärung der Vereinigten Staaten von Amerika und begab sich damit auf den Weg, der nach 
dem Unabhängigkeitskrieg zu einer neuen, souveränen Nation führte.

Heute wird der Unabhängigkeitstag sowohl privat, in Form von Barbecues mit der Familie, als auch öffentlich, 
in Form von Paraden und Feuerwerken, gefeiert. The West schließt sich diesen Traditionen seit Jahren an und so 
gab es auch 2015 wieder ein Event, bei dem wir Spieler mitfeiern und gewinnen konnten: Ein Festplatz musste 
aufgebaut werden.

Möglich war dies in vier verschiedenen Arbeitsschritten, die unterschiedlich stark zum Aufbau beitrugen. Es gab 
ein Freispiel, das eine Stufe zum Aufbau beisteuerte und drei kostenpflichtige Spiele, die jeweils zwei, drei oder 
sogar vier Stufen für den Ausbau erbrachten. Die Stufen konnten, wie bereits bei anderen Events dieser Art, mit 
25, 150 oder 800 Nuggets gestartet werden. Zusätzlich zu den Nuggets war es jedoch auch möglich, die Spiele 
mit der Eventwährung zu bezahlen. Diese Raketen bekam man für Aktionen im Spiel und über die Freundesliste. 
Für 1.500, 9.000 und 48.000 Raketen konnte man die kostenpflichtigen Spiele beginnen.

Komplett ausgebauter Festplatz

Die Ausbauzeit verlängerte sich von Runde zu Runde. Wem es zu lange dauerte, der konnte die Wartezeit 
um jeweils 2 Stunden verkürzen. Die Kosten dafür betrugen entweder 8 Nuggets oder 480 Raketen. Da man 
für das vollständige Eventset ("Paradeset") insgesamt 120 Spielrunden benötigte, war eine regelmäßige 
Verkürzung durchaus sinnvoll. Neben diesem Set gab es noch drei weitere, die man unabhängig von einer 
bestimmten Rundenzahl gewinnen konnte. Zum Unabhängigkeitstag 2015 gab es wieder einmal Sets, die 
keine Personennamen trugen, sondern nach Berufen benannt wurden: das Goldgräber-, das Späher- und das 
Baumeisterset.
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Unabhängigkeitstag - Fortsetzung

Unabhängigkeitstag 2015 - Gewinnkategorien

Die Verteilung der Set-Gegenstände auf die einzelnen Gewinnkategorien entsprach derjenigen vorangegangener 
Events. Mit Ausnahme der 150 Nuggets/9.000 Raketen-Kategorie war auch die Mischung der Gewinne in den 
jeweiligen Kategorien gut. In dieser Kategorie waren unter 19 Gegenständen, 5 verschiedene Kisten. Nachdem 
vor einiger Zeit sogar schon angekündigt wurde, das Angebot des Union Pacific Shops anzupassen und einige 
Kisten mangels Nachfrage zu entfernen, ist unverständlich, warum die Kisten noch in der Menge in dieser 
Kategorie vorkamen. Mehr als einmal hörte man auf den verschiedenen Welten Sätze wie diesen: "Ich hab für 
9000 Raketen eine Kiste bekommen. Wenn ich dafür Nuggets bezahlt hätte, wäre ich sauer."

Wo Menschen arbeiten, ist immer Potenzial für Verbesserungen. So auch bei der Zusammenstellung der 
vorletzten Gewinnkategorie. Doch insgesamt kann man nur ein positives Fazit zum Unabhängigkeitsevent 2015 
ziehen. Die verschiedenen Sets sind allesamt gut einsetzbar im Spiel, ohne dabei das Balancing des Spiels zu 
gefährden. Auch die 120 Runden für das Paradeset waren für aktive Spieler noch einigermaßen entspannt zu 
schaffen. Man musste einfach nur lange arbeiten, dazu ein bisschen was für die Erholung nutzen und möglichst 
erstmal nur Freispiele und solche der ersten kostenpflichtigen Kategorie spielen, dann klappte das schon. Mit 
Hilfe der Auszeichnungen "Erholung" und "Automatisierung" für einen Tagespremiumbonus und Kaffee oder 
Tee aus dem Union Pacific Shop, waren auch sehr lange Arbeitstage möglich. Da all diese Dinge unentgeltlich 
im Zirkus oder gegen Nuggets und Bonds im Shop zu bekommen sind und gleichzeitig alle Aktionen beim 
Event auch mit der Eventwährung Raketen ausgeführt werden konnten, war dieses Event auch für Spieler ohne 
Nuggeteinsatz mit etwas umsichtiger Planung sehr gut spielbar.

Solche Events wünschen wir uns auch weiterhin für die Zukunft! Es lebe die Unabhängigkeit!

(Tony Montana 1602)
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Alkohol am Zügel
Alkohol am Steuer

Im Spiel The West gehört es zu den freudigen Momenten, wenn man beim Arbeiten neben einem Produkt auch 
noch einen Gegenstand findet. In der Regel spielt es für die Freude keine Rolle, was man findet. Manche Funde 
machen jedoch auch nachdenklich. Der folgende Screenshot zeigt solch einen Fund.

Hochgeschwindigkeitsgefährt und Alkohol

Das Quarterhorse hat zwar nur 1 PS, gehört aber auch damit bereits zu den schnelleren Fortbewegungsmitteln 
im Wilden Westen. An den Zügeln eines solch kraftvollen Gefährts hat Alkohol nichts zu suchen - schon gar 
keine sechs Flaschen hochprozentigen Rums. Punkte in der Verkehrssünderkartei in Flensburg gibt es für 
alkoholisiertes Reiten zwar nicht, dafür warten im Wilden Westen jedoch andere Gefahren auf den angetrunkenen 
Cowboy, der noch "Alkohol transportieren" möchte.

Du hast dich einmal zu viel an den Flaschen vergriffen. Das rächt sich als du gegen einen Baum läufst.

Wer also unbedingt einen heben möchte und danach noch mobil unterwegs sein möchte, sollte sich lieber einen 
schicken Zweisitzer besorgen und diesen dann von einem nüchternen Fahrer durch die Prärie pilotieren lassen. 
Je nach Anspruch und Geldbeutel, bietet The West auch hier bereits zwei Alternativen.

Die Rennkutsche - cool und hip                       Der Ochsenkarren - solide und funktional

In diesem Sinne wünscht die TWTimes allzeit eine gute Fahrt und sichere Ankunft am Ziel.

(Tony Montana 1602)
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Der Chatspion
Spione unterwegs ...

Unsere Spione sind etwas müde geworden. Ist es die Urlaubszeit oder sind ihre Aktivitäten aufgeflogen? Wie 
dem auch sei, ein paar aktive Spione sind uns geblieben. Beim letzten Event konnte man auch Späherstiefel 
erwerben. Diese und die anderen zugehörigen Kleidungsstücke, sind besonders für alle Chatspione geeignet. 
Bald kann man sein Set auf dem Markt komplettieren.

(Cymoril)

TTT: kino kommt doch nicht heute, sondern am 
mittwoch mit dem update
RRR: ne Mittwoch
TTT: sag ich doch :-D

JJJ: [Sattelmeistertasche] was will ich denn damit ?
TTT: du nimmst sie in die hand ... streckst den arm 
aus ... wirbelst die tasche über dem kopf ein paar mal 
im kreis ... und wenn sie ordentlich schnell ist, lässt du 
los und bist froh, dass du den mist nicht mehr mit dir 
rumschleppen musst :-) als feldkoch

WWW: "Titten" sagt man nicht mehr! Das ist paarweise 
auftretendes ästhetisches kugelförmiges Fettgewebe 
an Menschen mit Menstruationshintergrund.

RRR: ich liebe diese Spieler, die nur 2 Min. online 
sind. bevor man denen was geschrieben hat sind sie 
schon wieder weg
CCC: ja so lernt man schnell schreiben, lach

CCC: ich hab nen ventilator ,ich hab nen ventilator, 
juchuuuu hüpf hüpf hüpf
MMM: pass auf das nich reinfliegst
CCC: hab nen gitter vorgebaut, bin ja nich blöd, 
wirbelwirbel uööäääääää ups
MMM: hats dich abgetrieben
CCC: nö schnabel drin gehabt aua auwie
MMM: LOL, weil alles anpicken musst
CCC: kann ich dafür das der so schön glitzert und 
glänzt ?
MMM: musst ma das gitter abmachen und dich auf die 
blätter setzen is wie karusell fahren haste fahrtwind 
LOL

RRR: kurzes Hallo in die Runde
TTT: wieso kurz? "hallo" is doch immer gleich lang ;-)
MMM: halo LOL
TTT: na gut, bei die dofen is hallo auch mal kürzer 
LOL
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Rätselecke

Von Anfang (A) bis Ende (E) ...

In den grünen Feldern ist angegeben, wie viele Buchstaben auch im Lösungswort enthalten sind, aber an einer 
anderen Position stehen.

Die violetten Felder zeigen an, wie viele Buchstaben an derselben Position wie im Lösungswort stehen. 

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Steckt Eure Lösung in den Briefkasten (Button 
"Kontakt", rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com). Dazu ist es nicht nötig, 
sich auf der Startseite unseres Forums mit einem Benutzernamen und Passwort anzumelden! Klickt einfach auf 
"Kontakt". Vergesst bitte nicht Euren Namen und die Welt anzugeben. Bei mehreren richtigen Einsendungen 
entscheidet das Los. Der Gewinner erhält 200 Goldnuggets! Einsendeschluss ist wie immer der 21. des Monats. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

(Cymoril)
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Gewinnspiel Personenrätsel

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten 
von Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Dieses 
Mal haben wir leider gar keine biographischen Hinweise für euch. Wir haben auf dem Dachboden in einer ver-
staubten Kiste nur ein paar Schnipsel eines alten Fotos gefunden. Setzt sie wieder zusammen und sagt uns, wen 
ihr seht. Die Schnipsel findet ihr hier:

http://five.flash-gear.com/npuz/puz.php?c=v&id=4519109&k=80354436

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen?

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den Namen der gesuchten Person per PN 
(Button „Kontakt“, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schicken. 
Dazu ist es nicht nötig, sich auf der Startseite unseres Forums mit einem Benutzernamen und Passwort anzu-
melden! Klickt einfach auf „Kontakt“. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner 
erhält 200 Goldnuggets! Einsendeschluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

Wer bin ich?

Die Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus verschie-
denen Welten von ein und demselben Account zu schicken.

Aus gegebenem Anlass müssen wir leider darauf hinweisen, dass Ihr bei der Einsendung eurer Lösung auch 
euren Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt angeben müsst. Leider bekommen wir immer wieder richtige 
Lösungen, die wir, mangels Angabe, keinem Spieler zuordnen können. Die Angabe Eurer E-Mail bei einer Ein-
sendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des Forums und dient uns nicht zur Nicknamenfindung 
der Spieler. Diese „anonymen“ Lösungen können somit nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

(Tony Montana 1602)
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Rätselauflösung der vorigen Ausgabe
Personenrätsel

Rätselecke

https://en.wikipedia.org/wiki/Blue_Duck_%28outlaw%29

Die gesuchte Person des Rätsels in Ausgabe 77 war 
der Outlaw Blue Duck (Bild rechts, zusammen mit 
Belle Starr). Der Gewinner ist: Kimba02 aus Welt 
Arizona. Herzlichen Glückwunsch!

Zum Personenrätsel erhielten wir diesmal 12 richtige 
Einsendungen. Bei den falschen Einsendungen gab 
es erstmalig viele verschiedene Antworten, wie z. B. 
Tom Starr, Jim Reed, Thomas Starr, Henry Starr und 
Sam Starr.

Der Gewinner ist : Mai-Lin aus Welt Georgia. Herzlichen Glückwunsch!

Es gab 13 Einsendungen mit der richtigen Buchstabenfolge.

(Tony Montana 1602)
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The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.
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