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Osterevent
Lust am Event? - Nur wenn der Freund nicht pennt!

Während der Events gibt es im Westen regelmäßig vier Sets. Drei davon sind besonders zum Arbeiten, 
Duellieren und für Fortkämpfe geeignet. Diese Sets sind in der Regel nur durch den Einsatz von Nuggets 
vollständig zu erhalten. Das vierte Set ist ein sogenanntes "Event-Set", das in seiner Ausgestaltung immer an 
das Thema des Events angepasst ist. Dieses Event-Set ist besonders für Spieler, die keine Nuggets einsetzen 
wollen oder können, eine willkommene Gelegenheit, an neue Ausrüstung zu kommen. Um es jedoch vollständig 
zu bekommen, muss man immer eine gewisse Aktivität in Form von Event-Spielen an den Tag legen, also etwa 
Duelle starten oder Mahlzeiten essen.

Um jedoch genügend dieser Spiele starten zu können, um das Event-Set zu bekommen, ist es notwendig, die 
8-Stundensperre zwischen zwei Spielen zu verkürzen. Dies ist über den Einsatz von Herzen, Blumen oder 
Ostereiern möglich. Man benötigt jeweils 500 Stück dafür.

Diese Herzen, Blumen oder Ostereier bekommt man beim Arbeiten und Duellieren, bei Fortkämpfen und 
von seinen Freunden über die Freundesliste. Jeder Spieler kann pro Tag 20 Stück an jeden seiner Freunde 
verschicken. Da die Freundesliste auf 100 Spieler begrenzt wurde, kann man also maximal 2000 Stück pro Tag 
erhalten. Viele Spieler stellten jedoch fest, dass sie bei weitem nicht auf diese Anzahl gekommen sind, obwohl 
ihre Freundeslisten voll sind. Diese Trägheit beim Versenden führte erstmals zu massiven Frustrationen und 
zweifelnden Fragen, nach dem Motto: "Warum soll ich denn noch selbst verschicken, wenn meine Freunde nicht 
auch verschicken?"

In diversen Stadtforen auf den verschiedenen Welten wurde darüber diskutiert, dass die Freundeslisten von 
denen befreit werden sollten, die sich nicht auch selbst am Eier versenden beteiligen. Die Meinungen dazu 
gingen stark auseinander. Einem Teil der Spieler gefiel es nicht, dass sie jeweils 100 Klicks auf einer Welt 
machen mussten und dafür selbst teilweise nicht mal von der Hälfte der Freunde etwas zurückbekamen. Ein 
anderer Teil war empört, dass man von ihm erwartet, dass er Eier verschickt. Recht haben sicher beide Parteien, 
denn ein Spieler kann sich natürlich frei dafür entscheiden, nicht am Event teilzunehmen. Doch wenn man 
bedenkt, dass auch die Spieler, die sich gegen den Eierversand sträuben, am Ende des Events gerne ein großes 
Angebot auf den Märkten haben möchten, dann kann man die fleißigen Versender schon verstehen. Denn viele 
versendete Eier sind eben gleichbedeutend mit vielen Eventspielen und damit auch mit einem großen Angebot 
an Eventgegenständen.

Verschiedene Lösungsmöglichkeiten wurden in den Foren zu diesem Problem gepostet:

- Die Anzahl Freunde in der Freundesliste, die man selbst einladen kann, sollte auf hundert begrenzt bleiben. Es 
sollte darüber hinaus aber wieder möglich sein, weitere Einladungen anzunehmen und somit über 100 Freunde 
zu haben. Auf diese Weise könnte jeder Spieler zu Eventzeiten genügend aktive Versender in der Freundesliste 
haben, ohne die Eventmuffel unter seinen Freunden entlassen zu müssen.

- Wer eine bestimmte Anzahl Eier, Blumen oder Herzen pro Tag verschickt, könnte einen Bonus in Form von 
Eiern, Blumen oder Herzen bekommen oder sogar direkt eine Verkürzung der 8-Stunden-Spielpause. Mit dieser 
Maßnahme würde das Versenden deutlich attraktiver und auch die Eventmuffel hätten einen Anreiz.

Vielleicht habt Ihr ja aber noch andere Ideen gehört, gelesen oder selbst entwickelt, wie sich das Ärgernis der 
Eventklickerei positiv verändern ließe. Gerne veröffentlichen wir in der nächsten Ausgabe Eure Gedanken dazu.

(Tony Montana 1602)
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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,  

eins, zwei, drei - schon wieder haben wir den Monat Mai. Nachdem wir verschneite Ostern hatten, lockt die Natur 
nun wieder mit ihren vielen Blüten und Frühlingsdüften ins Freie. Vielleicht bleibt ja dennoch Zeit zum Lesen der 
TWTimes.

Wir berichten diesmal über das Update Version 2.22, bringen nochmals einen Fortkampf-Guide zur Einführung für 
die Neulinge auf den zuletzt eröffneten Welten oder für die „alten Hasen“ zum Auffrischen.

Die Kirchen der Welten und besonders ihre Ausbaustufen, rückten in den Mittelpunkt unserer Aufmerksamkeit und 
so präsentieren wir Euch einen weltenübergreifenden Vergleich der größten Kirchen. Zu den neuen Veredelungen 
findet Ihr in dieser Ausgabe einige Erklärungen und Tipps, mit denen sich teure Fehlgriffe vermeiden lassen.

Nach dem Teaser in der letzten Ausgabe könnt ihr jetzt im ersten „richtigen“ Teil des Fortsetzungsromans von 
crow60 auch die Namen von Spielern lesen, die er in die Geschichte eingefügt hat.

Leider können wir noch nicht mit weiteren Hinweisen zur Mythosquest aufwarten, da der neue Community 
Manager dazu noch auf ein OK seiner Vorgesetzten warten muss. Wir sind aber weiterhin optimistisch, bald 
Näheres dazu zu erfahren.

Auch in Sachen Spielerquests können wir nur wenig Neues vermelden. Diese sollen im Rahmen eines Wettbewerbs 
wiederbelebt werden, bei dem das Interesse der Community an der Erstellung eigener Questreihen überprüft wird. 
Bei der Auswertung des Events soll dann auch ein „Leitfaden“ erarbeitet werden, in dem Anforderungen festgelegt 
werden, die eine Spielerquest mindestens erfüllen muss, um ins Spiel aufgenommen werden zu können.

Bedanken möchten wir uns wieder bei den Rätselfreunden, für die auch diesmal wieder etwas zum Knobeln dabei 
ist.

Viel Vergnügen beim Lesen dieser Ausgabe wünschen Euch

Cymoril, Tony Montana 1602 und quis  
Redaktionsteam TWTimes
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Wiederholbare Questreihen im Mai
Wiederholbare Questreihen

Für den Wonnemonat Mai können wir euch eine neu beginnende und eine noch laufende wiederholbare 
Questreihe ankündigen.

Der Osterhase war gerade eben noch da und hat eine Menge Eier 
und Schokoladenhasen mitgebracht. Dazu passend beginnt die 
Antidiätwoche-Questreihe am 06. Mai 2015 um 10:00 Uhr und endet 
am 11. Mai 2015 um 23:59 Uhr.

Da unser Spiel im April seinen Geburtstag hat, könnt ihr seit gestern 
mit feiern bei der The West hat Geburtstag-Questreihe. Sie läuft vom 
30. April 2015 um 10:00 Uhr bis zum 05. Mai 2015 um 23:59 Uhr.

Die Redaktion wünscht allen viel Spaß beim Questen und Geburtstag feiern!
(Tony Montana 1602)

Preisgestaltung 
Preisgestaltung auf dem Markt

Einen ungewöhnlichen Eintrag auf dem Markt fand unser Leser SchreitzXX. Der Sofortkaufpreis liegt nur um 
einen Dollar höher als das eingestellte Gebot.

(Cymoril)
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Update auf Version 2.22
Der nächste Schritt im Spiel - Version 2.22 von The West

Unser Spiel The West wird fortlaufend weiterentwickelt und so kam am Mittwoch, den 22.04.15, das Update 
Version 2.22 ins Spiel. Es bringt, neben einigen weitgehend kosmetischen Veränderungen, hauptsächlich drei 
Veränderungen mit sich.

Für uns Spieler ist sicher der neue Spielinhalt am interessantesten: es gibt eine neue Questreihe, in Form 
einer Kriminalgeschichte mit einer Verbrecherjagd und überraschenden Verwicklungen. Leider musste die 
Implementierung der Questreihe am Patchday kurzfritig verschoben werden, da auf den polnischen Spielwelten 
Fehler in der Questreihe auftraten, die auf der Beta nicht ersichtlich waren. Die polnischen Welten erhalten die 
Updates immer kurz vor den deutschen Welten, da sie, aufgrund ihrer Größe, für „Live-Tests“ genutzt werden. 
Nach Informationen der TWTimes soll diese Questreihe nicht mehr bis zum Erscheinen dieser Ausgabe, jedoch 
noch im Laufe des Mai ins Spiel eingefügt werden.

Die nächste Weiterentwicklung betrifft das Crafting und ist eine Erleichterung für alle aktiven Handwerker. Es 
ist ab sofort möglich, mehrere Produkte auf einmal zu craften. Dazu gibt es nun in der Craftingübersicht direkt 
neben dem „Herstellen“-Button einen neuen Zähler, den man mit Plus- und Minusbuttons auf die gewünschte 
Anzahl einstellen kann. Die maximal mögliche Anzahl wird dabei durch eure Vorräte an benötigtem Material 
bestimmt - je mehr Material ihr habt, desto mehr könnt ihr auf einmal herstellen.

Zähler für mehrfaches Craften (Zähler hier für „geschmolzenes Eisen“ auf 8, der Rest auf 1)
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Update - Fortsetzung

„Ausgezeichnete“ Ergebnisse - 43 Produkte bei 40 eingestellten Craftings

Die dritte große Veränderung betrifft den Union Pacific Shop. Er ist etwas „ausgemistet“ worden, was die 
verschiedenen Kategorien angeht. Die Inhalte von insgesamt drei Kategorien sind nun in der Kategorie 
„Gebrauchsgegenstände“ zusammengefasst. Diese umfasst Tränke, wie den Kaffee oder Mate-Tee, Buffs, wie 
die Arbeitsanweisungen oder das Waffenöl, Gemischtes, wie den Erholungs- und den Nuggetbeutel sowie die vier 
Handwerksprodukte Kosakische Satteldecke, Habanero-Chilis, Vergoldete Zahnräder und die Schlangenzähne.

Damit ihr trotz dieser Zusammenlegung und Streichung von Kategorien auch weiterhin schnell genau das findet, 
was ihr sucht, gibt es eine Filterfunktion. Diese besteht in den beiden Kategorien „Gebrauchsgegenstände“ (für 
Tränke, Gemischtes, Buffs und Handwerk) und „Ausrüstung“ (für Gürtel, Schuhe, Hose, Bekleidung, Halsband 
und Kopfbedeckung). Die Buttons für die Filter findet ihr direkt unter dem Symbol der gewählten Kategorie. Bei 
der Nutzung der Filter ist zu beachten, dass sie manuell deaktiviert werden müssen, wenn man eine neue Suche 
vornehmen möchte. Das bedeutet, klickt man einen Filter an und direkt danach einen zweiten, so erhält man 
nicht nur die Gegenstände des zweiten Filters, sondern die beider Filter zusammen. Da eine solche Kombination 
unübersichtlich sein kann, empfiehlt sich folgender Ablauf:

Filter aktivieren - Gegenstände durchsuchen - Filter deaktivieren - neuen Filter aktivieren - neue Suche

Ob ein Filter aktiviert ist, könnt ihr am Button des Filters erkennen. Ein aktiver Filter wird in kräftiger Farbe 
dargestellt, ein inaktiver Filter ist ausgegraut. Der folgende Screenshot vermittelt davon einen Eindruck.

Die Frage, ob es beim mehrfachen Craften auch noch „ausgezeichnete“ Ergebnisse mit zusätzlichen Produkten 
gibt, konnten wir für euch ebenfalls klären: Es gibt sie weiterhin und die Berechnung erfolgt wie bisher! Es 
gibt nicht nur eine Chance, weil es nur noch ein Craftingvorgang ist, sondern die „ausgezeichneten“ Ergebnisse 
werden weiterhin entsprechend der eingestellten Anzahl berechnet. Im folgenden seht ihr einen Screenshot, 
der bei 40 eingestellten Produkten 3 „ausgezeichnete“ Ergebnisse beinhaltet und so insgesamt 43 Produkte 
ausweist. Drei zusätzliche bei vierzig Produkten insgesamt - das entspricht ungefähr der Chance von „etwa 
10 %“ (Information von InnoGames), die wir bereits aus der Vergangenheit kennen. Der Redaktion wurde 
von einzelnen Spielern jedoch auch bereits mitgeteilt, dass sie den Eindruck hätten, man bekäme jetzt mehr 
„ausgezeichnete“ Ergebnisse. Aufgrund der bisher ungenügenden Datengrundlage können wir diese Information 
jedoch noch nicht bestätigen. Eine weitere Untersuchung durch die Spieler ist aber sicher lohnenswert. Gerne 
veröffentlichen wir eure Beobachtungen dazu in einer der nächsten Ausgaben. Schreibt uns per Telegramm oder 
E-Mail.
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Update - Fortsetzung

Kategorie „Gebrauchsgegenstände“ (Filter aktiviert für „Tränke“)

Zu den kleineren Veränderungen gehören die farbliche Anpassung der Spitzhacken im Arbeitsfenster, sodass 
man sie besser unterscheiden kann. Die Titel der Spieler wurden in der Übersicht der Stadthalle gekürzt, um 
Anzeigefehler zu vermeiden. Die Errichter großer Kirchen (einen Bericht zu diesem Thema findet ihr ebenfalls 
in dieser Ausgabe) werden sich freuen, dass der Ausbau von Gebäuden und Kirchen jetzt nur noch 12 Erholung 
pro Stunde, statt früher 24 kostet und somit an die normalen Arbeiten und Duelle angepasst wurde. Die aktiven 
Quester können sich über eine Erweiterung des Questbuches freuen - man kann jetzt bis zu 50 Quests gleichzeitig 
annehmen.

Wer gerne noch die restlichen kleinen Korrekturen nachlesen möchte, der findet sie unter http://forum.the-west.
de/showthread.php?t=71558 im offiziellen Forum von The West. Die Diskussion der verschiedenen Meinungen 
zum Update läuft unter http://forum.the-west.de/showthread.php?t=71559 ebenfalls im The West Forum.

Gerne würden wir in einer der nächsten Ausgaben auch eure Meinung zum Update veröffentlichen. Gelungen? 
Daneben? Was wünscht ihr euch noch? - Was meint ihr zur aktuellen Weiterentwicklung unseres Spiels? Schreibt 
uns per Telegramm im Spiel oder per E-Mail. Unsere Adressen findet ihr wie immer im Impressum auf der 
letzten Seite dieser Ausgabe. In diesem Sinne: Viel Spaß beim Questen im Westen!

(Tony Montana 1602)
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Roman von crow60
Fortsetzungsroman aus dem Westen für den Westen

In der letzten Ausgabe haben wir eine besondere Spendensammelaktion von crow60 aus Welt 10 zugunsten des 
nächsten Spielerevents angekündigt. Er schreibt einen Roman und verewigt darin Spieler mit ihren Nicknames 
- gegen Gebot in die Spendenkasse. Die ersten beiden Interessenten haben sich mit Abigail Li und LucaBerni 
bereits gefunden und so können wir den ersten Teil der Geschichte hier veröffentlichen. Besonders freut es uns, 
dass sich der Autor nach einem mehrtägigen Krankenhausaufenthalt Ende April wieder erholt - so schnell bläst 
eine Krähe eben nichts vom Nestbaum. Hier nun die Geschichte:

,,LucaBerni, bist du das?“ fragst du ungläubig und gehst auf den alten Mann zu. ,,John? John Bridle? Junge, dass 
ich dich noch mal wiedersehe auf meine alten Tage und das heute ...“ Der Rest seines folgenden Wortschwalls 
geht unter, als du den Alten herzlich an dich drückst und ihm kräftig auf die Schultern klopfst, dann hältst du ihn 
mit ausgestreckten Armen von dir weg und schaust ihn dir von oben bis unten an. ,,Mann, LucaBerni, lange her, 
was? Komm, trinken wir auf unser Wiedersehen!"

Dir ist sofort aufgefallen, dass LucaBerni einen heruntergekommenen Eindruck macht und möchtest natürlich 
wissen, wie es ihm ergangen ist, doch da du nicht mit der Tür ins Haus fallen willst, wirst du warten, bis der Alte 
bereit ist, seine Geschichte zu erzählen, obwohl du vor Neugier brennst. Während du ihn zum Tresen schiebst, 
bestellst Du beim Wirt: ,,Hey Wirt! Eine Flasche vom Besten, wir haben etwas zu feiern!“ Der Wirt, wohl ein 
alter Haudegen des Krieges von ´48, muskulöse Arme, aber insgesamt aufgequollen und dickleibig, reicht dir 
zwei Gläser und eine Flasche, die er umständlich unter dem Tresen hervor sucht. ,,Das macht zwei Dollar, 
Fremder!" verlangt er, sofort schnipst du ihm die Dollar mit einem kleinen Trick aus der Weste heraus in eins 
der bereit gestellten Gläser.

Der Wirt kippt die Dollar aus dem Glas, ohne auf den verblüffenden Trick zu reagieren. Während du einschenkst, 
beugt er sich zu dir herüber und flüstert unauffällig: ,,Dass du dem alten LucaBerni zur Seite gestanden hast, 
rechne ich dir hoch an, Fremder. Aber es war keine gute Idee, die beiden Gauner gegen dich aufzubringen! Du 
weißt nicht, mit wem du dich da eingelassen hast!“ Du achtest gar nicht richtig auf den Wirt, solche Sprüche 
kennst du zur Genüge. Du schiebst LucaBerni eins der Gläser zu und nickst dem Wirt kurz zu.

Der Schnaps brennt noch in deiner Kehle, als jemand die Schwingtür aufstößt, der Sheriff kommt polternd 
herein. ,,Was war hier los?“ fragt er laut und zornig in die Runde. Sein Blick bleibt an dir hängen, gleitet an 
dir herab, er registriert die abgetragene Uniformhose, die du immer noch trägst. Dann sieht er dir streng ins 
Gesicht und ruft quer durch den Saloon, so dass es jeder Anwesende hören kann: ,,Stranger, wer auch immer du 
bist, solche Herumtreiber wie dich können wir in unserer Stadt nicht gebrauchen! Trink zügig aus und sieh zu, 
dass du schnell möglichst viele Meilen zwischen dich und die Stadtgrenze bringst, sonst stecke ich dich wegen 
Unruhestiftung ins Loch!“

Du bist schon mit einigen Sternträgern aneinandergeraten, aber so schnell wollte dich noch niemand loswerden. 
Du drehst dich langsam herum, wobei deine Linke langsam zum Holster gleitet. ,,Ich habe nichts verbrochen, 
Sheriff! Was gibt ihnen das Recht, so mit mir zu reden? Sie wollen mich einlochen? Gut! Versuchen sie es, ich 
warte!“ Leicht vorgebeugt und hoch konzentriert stehst du wartend da. ,,Du hast bis heute Abend die Stadt 
verlassen, sonst wirst du es bereuen, Fremder!“, mit diesen Worten verlässt er schnellen Schrittes den Saloon 
und lässt dich etwas ratlos zurück.

Du schaust LucaBerni staunend an. ,,Hier hat sich ja einiges verändert, seit ich in den Krieg ritt! Komm, mein 
Freund, begleite mich doch. Mir ist die Lust auf Whiskey und Feiern vergangen! Ich sollte mal neue Kleidung 
kaufen, ein heißes Bad nehmen und eine Rasur wäre auch angebracht. Ich glaube, dir würde ein Bad auch nicht 
schlecht bekommen! Und dann kannst mir mal erzählen, was hier so alles passiert ist. Wenn ich endlich raus 
auf unsere Ranch reite, möchte ich nicht wie ein abgerissener Strauchdieb dort auftauchen.“ Bei deinen letzten 
Worten siehst du Kummer in LucaBernis Gesicht.
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Roman - Fortsetzung

Doch du drängst ihn noch immer nicht. Als du den Saloon verlässt, läuft er noch schnell zurück und nimmt den 
Whiskey mit. ,,Kann man doch nicht umkommen lassen, den guten Tropfen!“, grinst er verschmitzt. Ihr seht 
beide nicht gerade aus wie Prairielords und so geht ihr erst mal in den naheliegenden Drugstore, um Kleidung 
zu kaufen, was bitter nötig ist. Als du den Laden als Erster betrittst, bleibst du schlagartig wie angewurzelt 
stehen, so dass LucaBerni gegen dich läuft und ihr beide zusammen in den Store stolpert, ein helles Lachen 
begleitet diese Tölpelhaftigkeit.

Die Urheberin dieses Lachens ist der Grund, warum du wie gegen die Wand gelaufen stehen geblieben bist. 
Dir steht das hübscheste Mädel, das du je gesehen hast, gegenüber. Sie ist schlank, groß gewachsen und hat 
feuerrote Haare, doch am auffälligsten sind ihre strahlend grünen Augen. „Sorry Ma´m, ich, also wir, eh, also 
wir ...“ stotterst du zusammenhanglos, sie unterbricht dich: „Ja, ich sehe schon, ihr braucht etwas Neues zum 
Anziehen!“ Sie mustert euch intensiv von oben bis unten und läuft dann zielstrebig durch die Regale, nimmt dort 
eine Hose heraus, da ein Hemd, bis ihre Arme vollgepackt sind und sie den ganzen Stapel auf den Tresen legt.

Du starrst das Mädel immer noch an, bis LucaBerni dir einen Schubs gibt und du endlich den Schock überwunden 
hast. „Hallo Mam, ja, wir beide brauchen wirklich neue Kleidung, ich heiße John und mein Freund hier ist ihnen 
wohl bekannt.“ Sie antwortet freundlich: „Hallo John, ich heiße Abigail Li, freut mich, sie kennenzulernen. 
Tag LucaBerni! Es kommt nicht oft vor, dass ein neues Gesicht in Meadows auftaucht, ich hoffe, sie bleiben 
eine Weile hier?“ ,,Ja, das hatte ich vor, Miss Abigail Li.“ sagst du, als LucaBerni dich heimlich in die Seite 
knufft, erstaunt darüber lässt Du es bleiben, ihr mehr zu erzählen. Du zahlst die Rechnung, ihr bedankt euch 
und geht mit den Packen, die Abigail Li euch geschnürt hat, zum Barbier hinüber. Beim Eintreten mustert der 
Barbier dich staunend. ,,John? John Bridle?“ fragt er. Du erkennst in dem älteren Mann den Barbier wieder, 
der dir schon als kleinem Jungen die Haare geschnitten hat. ,,Ja, das nenne ich mal eine Überraschung, Junge, 
ich dachte, der Krieg hätte dich gefressen! Wie schön, dich wiederzusehen!“, sagt er und schüttelt dir kräftig 
die Hand. ,,Was kann ich für euch tun, Jungs? Eine Rasur und ein Bad wären wohl für euch beide überfällig, 
setzt euch, Jungs, setzt euch. Ihr seid sofort dran und in der Zwischenzeit macht meine Frau euch die Zuber 
zurecht, ja?“ brabbelt er dienstbeflissen. Während du dich in den Barbierstuhl setzt, schäumt der Alte schon die 
Rasierseife auf und beginnt, dich fachmännisch einzuseifen.

Der Barbier versucht dich auszufragen, will immer wieder wissen, ob du länger bleibst und was du nun hier 
vor hast, aber du bist durch den Schubs von LucaBerni von vorhin vorsichtiger geworden und speist ihn mit 
Platitüden ab. Nachdem ihr beide rasiert seid und jeder von euch eine Zigarre geraucht habt, ist das Bad fertig.

Als ihr beide endlich im Zuber sitzt und entspannt, fängt LucaBerni ganz von allein an zu erzählen. Es ist eine 
lange Geschichte, die dich traurig und wütend macht. Dein Vater ist vor vier Jahren hinterrücks erschossen 
worden, als er spät abends auf dem Heimweg war. Zeugen gab es keine und der alte Sheriff konnte damals 
keinen Täter ermitteln. Die Ranch gehört nicht mehr dir, deine Mutter musste sie kurz nach dem Tod deines 
Vaters verkaufen und lebte die letzten Jahre zurückgezogen in einem kleinen, etwas abgelegenen Stadthaus, 
das sie wohl von dem Erlös gekauft hatte. Leider starb auch sie letztes Jahr im Winter einsam und an ihrem 
gebrochenem Herz. Nachdem LucaBerni dir erzählt hat, dass auch der alte Sheriff selbst vor ungefähr sechs 
Monaten hinterrücks erschossen aufgefunden wurde und nun ein gewisser Black Jack Coltraine im ganzen 
County das Sagen hat und unter anderem auch deine Ranch damals gekauft hatte, unterbrichst du ihn: ,,Hm, 
LucaBerni, das sind ja eine Menge Neuigkeiten auf einmal und keine guten noch dazu! Lass mich bitte etwas 
allein, ich muss nachdenken, wir treffen uns dann später am Coral, wenn es dir recht ist.“ LucaBerni nickt, „Ja, 
mein Junge, tut mir leid für dich, ich hätte dir gerne eine schönere Geschichte erzählt.“ Er zieht sich zügig die 
neuen Sachen, die ihm hervorragend passen, an und geht. Du starrst noch eine ganze Weile auf die geschlossene 
Tür, das war wirklich harter Tobak und du fühlst dich wieder einmal schuldig, nicht an Ort und Stelle gewesen 
zu sein, als es nötig war. Deine Eltern könnten noch am Leben sein! Während du noch grübelnd in dem Zuber 
sitzt, hörst du plötzlich lautes Klirren von Glas, siehst noch einen Schatten hinter dir am Fenster, als eine 
Feuerblume direkt auf dich zurast und dann nichts mehr.

Den nächsten Teil der Geschichte werden wir hier in der nächsten Ausgabe veröffentlichen.

(Tony Montana 1602)
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Kirchen
Die Kirchen der Welten ...

Kirchen im Wilden Westen können ganz unterschiedlich aussehen. Windschief und verlassen, wie die Kirche 
in der kalifornischen Geisterstadt Bodie (1), ehrwürdig und voller Tradition, wie die Alamo Missionskirche im 
texanischen San Antonio (2) oder auch prachtvoll und strahlend, wie der Salt Lake Temple in Salt Lake City, 
Utah (3).

Ob die Kirche eurer Stadt nun Ähnlichkeit mit einem 
dieser Gotteshäuser hat, könnt ihr leicht feststellen, 
indem ihr sie in der Stadtübersicht anklickt und die 
Ausbaustufe überprüft. Wenn ihr das Gefühl habt, 
dass euer Bet-Schuppen noch schlimmer aussieht 
als die Kirche einer Geisterstadt, ihr aber gerne eine 
Kathedrale hättet, dann könnt ihr eure Kirche über eure 
Stadthalle ausbauen und habt auch gleich ein neues 
Spielziel für eure Stadt - denn intensiver Kirchenbau 
ist kein Ein-Mann-Job.

Wie weit die größten Kirchen in den Welten bereits 
ausgebaut sind, haben wir hier für euch einmal 
zusammengefasst. An ihnen könnt ihr euch orientieren, 
wenn ihr nicht nur zum höheren Ruhme Gottes bauen 
wollt, sondern auch ein bisschen wettbewerbsorientiert 
spielen und errichten wollt.

Die folgende Tabelle zeigt den Ausbaustand der 
Kirchen zum Redaktionsschluss der TWTimes:

Welt - Stadtname - Stufe der Kirche
Welt 1: Livenworth, 248
Welt 2: Tokyo, 93
Welt 3: Chapel No 1, 151
Welt 4: Kearney, 151
Welt 5: Bodie, 105
Welt 6: Stadt der einzelnen, 110
Welt 7: Dangerous City, 177
Welt 9: Twelve Oaks, 86
Welt 10: Peanut Grove, 244
Welt Arizona: Klausur-Enklave, 234
Welt Buffalo: Eastside-City, 110
Welt Colorado: The Mandolitos, 244
Welt Dakota: Everwood, 228
Welt El Paso: El Arribo Junction, 196
Welt Fairbanks: Zur Geilen Sau, 244
Welt Georgia: West Chester, 231
Welt Hannahville: Chaostrupp, 69

In der nächsten Ausgabe wird ein Spieler zum Ausbau 
der Kirche in seiner Stadt berichten. Und wir freuen 
uns auch, wenn weitere Kirchenerbauer über ihre 
Ausbaupläne und -aktivitäten informieren.

(Cymoril)

(1)

(2)

(3)
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Mehrfach-Crafting
Massenproduktion im Wilden Westen

„Arbeit zieht Arbeit nach sich“ - dieser alte Spruch galt bisher in besonderer Weise für aktive Schmiede, 
Feldköche, Sattlermeister und Quacksalber. Handwerker die aktiv sind, erhalten auch immer wieder Anfragen 
von anderen Spielern und craften dann auch größere Aufträge für diese. Größere Aufträge waren in der 
Vergangenheit immer mit großem Klickaufwand verbunden, da jedes Produkt einzeln, mit einem eigenen Klick 
gecraftet werden musste. Da viele Produkte bei der Herstellung noch Vorprodukte benötigen, können so selbst 
an sich einfach herzustellende Produkte eine hohe Anzahl an Klicks nach sich ziehen. Die Stufe-20-Produkte 
„Gebackene Bohnen“ und „Amulett“ benötigen beispielsweise je drei Arbeitsschritte, sodass etwa 100 Stück 
davon bisher 300 Klicks zur Herstellung erforderten. Keine schönen Aussichten, wenn etwa der Leiter einer 
großen Fortkampftruppe mit dem Wunsch nach Hunderten von Amuletten an einen Quacksalber herantritt.

Alle diese Probleme gehören der Vergangenheit an. Seit dem Update Ende April kann beim Craften die 
gewünschte Anzahl eingestellt und dann mit einem weiteren Klick hergestellt werden. Zu diesem Zweck wurden 
dem Craftingfenster die zwei Buttons „plus“ und „minus“ hinzugefügt. Sie befinden sich mitsamt der Anzahl 
direkt links neben dem altbekannten „Herstellen“-Button. Nutzer des Cloth-Calc-Skriptes der Seite tw-db.info 
können die beiden Buttons einmal anklicken und dann den Zähler mit gedrückter Maustaste verändern, genau 
wie auch beim Umskillen im Fertigkeiten-Fenster. Spieler ohne dieses Skript müssen leider immer noch für 
jedes Produkt einmal klicken - ersparen sich dabei dann aber zumindest die vielen Berichte, die es beim Craften 
einzelner Produkte gab. Die maximale Höhe der gewünschten Anzahl ist begrenzt. Logischerweise kann man nur 
soviele Produkte einstellen, wie man mit den aktuell vorhandenen Rohstoffen auch tatsächlich craften könnte.

Mehrfach-Crafting: 8 x „geschmolzenes Eisen“

Da es jetzt nur noch einen einzigen Bericht für die mehrfach gecrafteten Produkte gibt, stellte sich die Frage, wie 
nun die „hervorragenden Ergebnisse“ mit ihren doppelten Produkten berechnet werden. Gibt es jetzt nur noch 
eine Chance auf ein einziges, doppeltes Produkt, weil es ja auch nur noch einen Bericht und Craftingvorgang 
gibt? Oder werden die Chancen auf ein „hervorragendes Ergebnis“ weiterhin abhängig von der Anzahl der 
gecrafteten Produkte berechnet?
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Mehrfach-Crafting - Fortsetzung

Wir haben beim neuen Chef Community Manager KnockKnockJoke nachgefragt und erhielten die Information, 
dass sich an der Berechnung nichts geändert hat und dass somit beim mehrfachen Craften auch weiterhin 
mehrfache „hervorragende Ergebnisse“ vorkommen können. Die Berechnungen verlaufen fehlerfrei und liefern 
die zu erwartenden Resultate. Der folgende Screenshot zeigt euch drei „hervorragende Ergebnisse“ bei 40 
eingestellten Produkten. Das entspricht ziemlich genau der von InnoGames bekanntgegebenen Chance von 
„etwa 10 %“.

„Hervorragende Ergebnisse“ beim Mehrfach-Craften: 40 Produkte eingestellt, 43 Produkte erhalten

Mit diesem Feature kann unser Spiel The West nun einen Schritt in die Industrielle Revolution tun und die 
Spieler können zur Massenproduktion übergehen - diesmal jedoch, im Gegensatz zum historischen Vorbild, mit 
deutlich weniger Druck und Stress für den Arbeiter und Handwerker. In diesem Sinne wünscht die Redaktion 
der TWTimes: Immer eine Handvoll Kohle, Bohnen, Tabak oder Leder im Lager!

(Tony Montana 1602)
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Fortkampf-Guide
Fortkämpfe leicht gemacht

Vor über einem Jahr hat die TWTimes eine Einführung in die Fortkämpfe veröffentlicht, die damals von vielen 
Spielern als hilfreich empfunden wurde. Mitte April hat die Redaktion den Link zur Einführung noch einmal in 
einem Infotelegramm zu einem Fortkampf in El Paso veröffentlicht und erneut positive Reaktionen bekommen. 
Dieses Feedback, zusammen mit dem Wunsch nach einer kleinen inhaltlichen Ergänzung, veranlasst uns dazu, 
die Einführung noch einmal zu veröffentlichen. Für alte Hasen mögen Erklärungen wie diese nicht mehr nötig 
sein. Es gibt jedoch in allen Welten Spieler, die zwar schon lange dabei sind und ein hohes Level erreicht haben, 
aber trotzdem noch nie an einem Kampf teilgenommen haben. An diese Spieler und natürlich an alle, die sich 
neu im Spiel angemeldet haben, richten sich unsere Erklärungen. Die Bewohner der neuen Welt Hannahville 
können von den Erklärungen besonders profitieren, da sich dort wohl die meisten Spieler finden, die noch keine 
oder keine großen Erfahrungen mit Fortkämpfen haben.

Der folgende Text soll es diesen Spielern ermöglichen, an Fortkämpfen teilzunehmen - ohne die Furcht, sich 
mit möglicherweise peinlichen Fragen vor anderen Spielern zu blamieren. Die ursprüngliche Fassung entstand 
als Co-Produktion zwischen der Redaktion der TWTimes und der Spielerin mrs. harmless aus Welt 1. Die 
Ergänzungen vom Mai 2015 betreffen den Bereich „Wie schieße ich?“ sowie einige kleine Änderungen, die 
seit der ursprünglichen Fassung durch den Anbieter InnoGames an den Fortkämpfen vorgenommen wurden. 
Hierbei war der Spieler stevi72 aus Welt 10 mit seinen Anregungen hilfreich. Wem nach der Lektüre die Flinte 
juckt, kann sich gerne bei jedem Fortkampfleiter in den Welten des Westens melden. Kleiner Tipp: Man findet 
erfahrene Leiter am einfachsten, indem man sich einfach mal zu einem Fortkampf anmeldet und sich dann im 
betreffenden Chat - intern oder extern - höflich bemerkbar macht.

Wie finde ich überhaupt einen Fortkampf?

In der Menüleiste unten findet ihr, sobald ihr Level 13 erreicht habt, ganz rechts einen Button mit zwei gekreuzten 
Gewehren über einer roten Fahne. Klickt ihn an, wählt im folgenden Fenster den rechten Button „Fortkämpfe“ 
und schon seid ihr in der Fortübersicht. Falls aktuell ein Kampf ausgerufen ist, findet ihr ihn dort.

Wie melde ich mich für einen Fortkampf an?

In der Fortübersicht klickt ihr den Namen des Forts an, bei dem ihr am Fortkampf teilnehmen möchtet. Dann 
öffnet sich die Ansicht dieses Forts. In der rechten unteren Ecke der Fortansicht befindet sich ein runder Button: 
dort meldet ihr euch an. Sollte eure Stadt in irgendeiner Form an dem Kampf direkt beteiligt sein, als Angreifer 
oder Verteidiger, ist der Fortkampf in der Übersicht rot oder blau umrandet.

Anmeldebutton unten rechts
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Fortkampf-Guide - Fortsetzung

Wie positioniert man sich vor Beginn eines Fortkampfes?

Direkt nach der Anmeldung öffnet sich die Karte für den Fortkampf. Angreifer können sich nur auf den roten 
Feldern am Rand der Karte aufstellen, Verteidiger nur innerhalb des Forts und auf den Wällen und Türmen. Der 
erste Klick auf die Karte legt die Startposition für die eigene Spielfigur fest. Der zweite Klick auf die Karte 
bestimmt das Laufziel. Zu diesem Ziel bewegt sich dann die eigene Spielfigur im Laufe des Kampfes, ohne dass 
man noch etwas dazu tun muss. Wer kein besonderes Ziel einstellt, läuft im Angriff automatisch zur Fahne oder 
bleibt in der Verteidigung auf seiner Ausgangsposition stehen.

Fortkarte

Wie kann man die Startposition und Zieleinstellung verschieben?

Ist man mit seiner Start- und/oder Zielposition nicht zufrieden, klickt man entweder die eigene Spielfigur an 
oder das Kreuz, welches das Laufziel kennzeichnet, hält die Maustaste gedrückt und verschiebt es zur neuen 
Wunschposition. Anschließend sollte man überprüfen, ob diese neue Position gespeichert wurde, indem man 
die Fortkampfkarte schließt und neu öffnet. Hat man die Karte noch einige Minuten nach der Umpositionierung 
offen, ist die Wahrscheinlichkeit größer, dass die Position gespeichert wird, aber auch hier sollte man nochmal 
nachschauen.
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Fortkampf-Guide - Fortsetzung

Fortkarte mit Startposition (gelber Spieler, links) und Zielposition (Kreuz auf dem Turm unten links)

Wie kann ich mich während eines Kampfes bewegen?

Unabhängig von seinem vorher eingestellten Laufziel kann man sich in jedem Kampf frei bewegen. Dazu klickt 
man die eigene Spielfigur an, zieht den erscheinenden Pfeil auf einen beliebig gewählten Punkt auf der Karte 
und klickt diesen an. Der Pfeil markiert nun das Ziel. Möchte man das Ziel korrigieren, klickt man einfach die 
eigene Figur erneut an und zieht den Pfeil noch einmal.

Wie kann ich direkt mit einem Mitspieler den Platz tauschen?

Manchmal ist es im Laufe eines Kampfes sinnvoll oder notwendig, dass zwei Spieler direkt die Plätze 
miteinander tauschen. Dies ist möglich, indem sie gegenseitig die Position des anderen Spielers als Laufziel 
einstellen. Sobald beide Spieler diese Einstellung vorgenommen haben, wird der Tausch durch einen grünen 
Pfeil zwischen beiden Spielfiguren angezeigt.

Wie schieße ich?

Anders als beim Duell oder bei den Abenteuern, gibt es im Fortkampf keine Möglichkeit, einen Gegner direkt 
als Ziel für den nächsten Schuss auszuwählen oder einen Angriff ganz zu unterbinden. Man schießt automatisch 
in jeder Runde einmal auf den nächstgelegenen Gegner, auf den man freies Schussfeld hat. „Freies Schussfeld“ 
bedeutet dabei, dass man nicht durch Wälle und Gebäude oder um die Ecke schießen kann. Anders als bei den 
Abenteuern, gibt es im Fortkampf auch kein „Friendly Fire“, also das Schießen auf die eigenen Leute. Ihr könnt 
nur eure Gegner treffen.



«  Seite 15  «  Mai 2015   «    © 2015 TWT-Team    «    tw.wusel.info     «

Fortkampf-Guide - Fortsetzung

Eine Möglichkeit, zumindest ein wenig Einfluss auf die eigene Zielauswahl zu nehmen, gibt es aber doch. Stellt 
man einen angerenzenden, vom Gegener bestetzten Sektor ein, so schiesst man auf den nächstgelegenen Spieler 
in diesem Sektor. Es gibt jedoch eine Situation, in der ihr nicht auf den nächstgelegenen Gegner im eingestellten 
Sektor schießt. Wenn dieser Gegner die Charakterklasse „Abenteurer“ hat und aufgrund seines Charakterbonus 
eurem Schuss ausweicht, schießt ihr auf den dann nächstgelegenen Spieler im eingestellten Sektor oder unter 
Umständen sogar auf den nächstgelegenen Gegner in einem anderen Sektor.

Wie viele Leute können mitmachen?

Großes Fort: 120 Verteidiger und 140 Angreifer
Mittleres Fort: 84 Verteidiger und 100 Angreifer
Kleines Fort: 42 Verteidiger und 50 Angreifer

Wozu gibt es die Musterung?

Als Musterung wird die Entscheidung bezeichnet, wer an einem Kampf teilnimmt und wer nicht. Hat eine Seite 
weniger angemeldete Kämpfer als die vorgegebene Maximalanzahl, nehmen automatisch alle Spieler teil. Sind 
mehr Spieler angemeldet als teilnehmen können, entscheidet die Musterung, wer teilnimmt und wer leider 
zusehen muss.

Was ist allgemein noch zu beachten?

Man muss zum Kampfbeginn am Fort sein, um teilnehmen zu können, auch wenn man sich vorher schon 
angemeldet hat.

Üblicherweise gibt es einen erfahrenen Kämpfer, der den Kampf leitet. Seinen Befehlen sollte Folge geleistet 
werden, da meist nur durch gutes Teamplay ein Sieg zu erreichen ist.

Die erste Runde dauert mehrere Minuten, die darauf folgenden sind kürzer.

Man kann beim Fortkampf Geld, Erfahrungspunkte und Union Pacific Bonds gewinnen. Für besondere 
Leistungen gibt es Erfolge. Neben den Gewinnen kann man jedoch auch ohnmächtig geschossen werden. In 
diesem Fall verliert man - genau wie bei einem Duell-KO - alles Bargeld, die komplette Erholung und die 
gesamten Lebenspunkte. Man landet im Hotel und muss sich erst wieder erholen, bevor man weiterspielen kann. 
Dauerhafte Schäden kann man im Fortkampf nicht erleiden.

Gängige Abkürzungen:

Bei Fortkämpfen werden von der Leitung und den Mitspielern häufig Abkürzungen verwendet. Die meisten 
Abkürzungen bezeichnen bestimmte Orte auf der Fortkarte und sollen eine schnelle Orientierung ermöglichen. 
Die schnelle Reaktion auf Befehle oder Tauschanfragen kann Leben retten und den Unterschied zwischen Sieg 
und Niederlage ausmachen.
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Fortkampf-Guide - Fortsetzung

Fort inklusive Abkürzungen

AT: Abenteurerturm (links oben)
ST: Soldatenturm (links unten)
ET: Arbeiterturm (rechts unten)
DT: Duellantenturm (rechts oben)
SW: Südwall (der untere Wall)
OW: Ostwall (rechter Wall)
NW: Nordwall (oberer Wall)
WW: Westwall (linker Wall)
AT/DT/ST/ET-Ring: die Felder direkt oberhalb, bzw. unterhalb des jeweiligen Turmes
AT/DT/ST/ET1: Die Türme bestehen in ausgebauten Forts aus 3 x 3 Feldern, die wie die neun Tasten eines 
Telefons von links nach rechts und von oben nach unten nummeriert sind. Diese Angaben sind für schnelle 
Tauschanfragen sehr wichtig. Die Angabe „ST 7“ meint also beispielsweise den Platz ganz links in der unteren 
Reihe des Turms links unten.
SF: Schussfeld
FR: Flagrun (Wenn die Angreifer 5 Runden am Stück die Fahne in der Mitte des Forts halten, gewinnen sie den 
Fortkampf.)

Mit Hilfe dieser Erklärungen, Bilder und Abkürzungen ist es jedem Neuling möglich, sich zu einem Fortkampf 
anzumelden und dort dann mit den erfahreneren Spielern erstmals in Kontakt zu kommen. Auf diese Weise findet 
man dann recht schnell Anschluss an eine bereits eingespielte Truppe und schneller als man vielleicht denkt, hat 
man seine ersten Fortkämpfe gemacht, die ersten Union Pacific Bonds verdient, die ersten Erfahrungspunkte 
gesammelt und die ersten Erfolge errungen. Bereits ab der ersten Fortkampfteilnahme gehen diese schönen 
„ersten Male“ los - versprochen!

Alles, was der interessierte Nachwuchsfortkämpfer nun noch tun muss, ist, ein bisschen Mut aufbringen, sich 
anmelden und sich in die nächste Bresche stürzen. Aber keine Sorge: Ihr müsst wirklich nur ein ganz, winzig 
kleines bisschen Mut aufbringen, denn neue Fortkämpfer sind auf allen Welten gern gesehen und willkommen!

(Tony Montana 1602)
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Zirkusquest
Gib dem Affen Zucker!

Nein, nicht Zucker muss man dem Affen bei der Zirkusquest geben, sondern einen Maiskolben. Dieser Umstand 
ist bereits seit längerem bekannt, nur wurde die Quest bisher nicht ordnungsgemäß abgeschlossen. Der Spieler 
Mattmann aus Welt 10 wies uns darauf hin, dass dieser Bug behoben wurde und die Quest nun ordnungsgemäß 
beendet wird. Das The West Teammitglied Katerchen hat das im offiziellen Forum auch so bestätigt (http://
forum.the-west.de/showthread.php?t=71576&highlight=affe&page=2, Post-Nr. #20).

Während man früher immer wieder die Ansicht des ersten Screenshots zu Gesicht bekam, ist ab sofort das 
Thema Zirkusquest mit dem zweiten Screenshot erledigt.

Früher: unerledigt Jetzt: abgeschlossen

Nach dem Abschluss der Quest wird diese auch auf der Seite tw-db.info als abgeschlossen markiert. Wer sich 
das alles selbst ansehen möchte, findet die Quest unter http://tw-db.info/?strana=quests ganz am Beginn der 
Liste bei den Quests, die ab Stufe 1 freigegeben sind.

(Tony Montana 1602)
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Veredelungs-Vorschau
Lohnt sich das?

Diese Frage stellen sich viele Spieler bevor sie den "Veredeln"-Button anklicken. Besonders die höheren 
Veredelungsstufen sind besonders kostenintensiv. So kostet etwa ein auf Stufe 2 veredeltes Navajo-Reittier 
bereits 166.500 Dollar - allein für die benötigten, unveredelten Tiere. Die Kosten für die eigentliche Veredelung 
kommen noch hinzu und so gibt man dann am Ende deutlich über 200.000 Dollar für sein veredeltes Reittier 
aus.

Für Spieler mit nicht so dicker Brieftasche ist es daher interessant zu wissen, wie eine Veredelung die Boni eines 
Gegenstands verbessert. Die Verbesserungen für Stufe 1 lassen sich leicht und vor allem folgenlos einsehen, 
indem man das betreffende Item einfach zur Veredelung auswählt. Gefällt einem die Verbesserung nicht, klickt 
man das Fenster einfach wieder zu und nichts ist passiert.

Schon bei Stufe 2 ist so eine Vorschau jedoch nicht 
mehr so einfach möglich, denn um auf dieselbe Weise 
an Informationen zu kommen, müsste man erst einmal 
den betreffenden Gegenstand auf Stufe 1 veredeln, um 
ihn dann als Ausgangspunkt für Stufe 2 überprüfen zu 
können. Was also tun?

Hier bieten das neue System der Item-Codes und der 
Chat eine interessante Möglichkeit. Schon immer 
war jedem Gegenstand eine bestimmte Zahl als Code 
zugeordnet, um es im Inventar zu erfassen. Diese 
Codes lassen sich im Chat posten und erzeugen einen 
Tooltip zum genannten Gegenstand. Dieser Code hat 
die Form [item=xxxx].

Mit Einführung des Features "Veredelung" wurde 
das System dieser Codes komplett überarbeitet. Jetzt 
endet die Zahl eines jeden unveredelten Gegenstands 
auf eine Null und diese letzte Stelle des Codes erhält 
darüber hinaus eine Funktion. Sie zeigt nämlich jetzt 
die Stufe der Veredelung an: 0 steht für "unveredelt", 
1 für "veredelt auf Stufe 1", 2 für "veredelt auf 
Stufe 2" und so weiter. So stehen beispielsweise die 
Codes [item=866000] und [item=866001] für einen 
unveredelten "Colt des Fremden" und einen auf Stufe 
1 veredelten "Colt des Fremden". Setzt man nun einen 
solchen Item-Code in den Chat und verändert vor dem 
Posten die letzte Stelle entsprechend der gewünschten 
Stufe, erhält man einen Tooltip für ein veredeltes 
Item, das man noch gar nicht besitzt - inklusive aller 
veränderten Boni des Gegenstandes.Vorschau von Stufe 1 "Graue Lumpen"
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Veredelungs-Vorschau - Fortsetzung

Chat-Vorschau für "Colt des Fremden" (unveredelt, veredelt 1, veredelt 2 und veredelt 3)

Ein praktischer Weg, sich Klarheit zu verschaffen. Bleiben nur noch zwei Fragen: Wie komme ich an den Code? 
Und wie bekomme ich den in den Chat?

Für Items, die ihr bereits unveredelt in eurem Inventar habt, ist dies ganz leicht möglich: Öffnet euer Inventar 
und euren Chat gleichzeitig und klickt dann das gewünschte Item in eurem Inventar bei gedrückter Shift-
Taste (links und rechts am Rand der Tastatur, oberhalb der Strg-Taste) an. Der Item-Code erscheint dann im 
Eingabefeld eures Chatfensters.

Für Items, die ihr noch nicht besitzt und deren Item-Code euch auch kein Mitspieler nennen kann, müsst ihr 
leider einen kleinen Umweg in Kauf nehmen und auf der Informationsseite The West Database (tw-db.info) 
nachsehen. Dort findet ihr im Bereich Inventar unter der Adresse 

http://tw-db.info/?strana=veci 

die verschiedenen Kategorien wie Kopfbedeckungen, Halsbänder etc. Haltet ihr dort die Maus über ein Item, 
bekommt ihr einen Tooltip des Items, in dem direkt unter dem Bild des Items eine Zahl steht (ID: xxxx). Diese 
Zahl tragt ihr im Chat dann in das Schema [item=xxx] ein und habt euren veränderbaren Vorschau-Tooltip.

Wer auf diese Weise vor dem Veredeln überprüft, was nachher dabei herauskommt, erspart sich so manche 
kostspielige Enttäuschung. In diesem Sinne: Augen auf beim Veredlungskauf!

(Tony Montana 1602)
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Verkaufbarkeit von Items
Zu verkaufen? - Leider nicht alles!

Der Spieler oglala aus El Paso wies uns auf ein Thema hin, das viele Spieler mit gut bestückten Inventaren 
betrifft. Nicht jeder Spieler ist ein Sammler und häuft Items nur deswegen an, um sie einfach zu besitzen. Es gibt 
daher Spieler, die eine Menge Items besitzen, mit denen sie nichts mehr oder noch nie etwas anfangen konnten. 
Das können Ausrüstungsgegenstände sein, die für einen anderen Levelbereich hilfreich sind oder auch solche, 
die keine Boni bieten, die zu den Spielzielen des Spielers passen.

Im Normalfall gibt es zwei Wege, sich solcher Items zu entledigen: eine Auktion am Markt oder den Verkauf 
beim fahrenden Händler. Es gibt jedoch Gegenstände, die man weder über den Markt noch über den fahrenden 
Händler verkaufen kann. Es handelt sich dabei um Items, die in Quests oder bei Events erworben wurden.

Als Beispiel für Eventgegenstände, die durch folgende 
Events entwertet worden sind, kann das „Bayrische 
Outfit“ dienen. Dieses Set zum Oktoberfest 2013 
hatte noch feste Boni. Das „Ludwigs Oktoberfest“-Set 
folgte 2014 und hat Boni auf dieselben Fertigkeiten 
und Attribute - jedoch variabel. Ab Level 50 liefert 
Ludwigs Set daher die höheren Boni.

Beispiele für nicht verkaufbare Hosen (ausgegraut, 
mit Verbotsschild)

Bayrisches Outfit - feste Boni, Ludwigs Oktoberfest 
Set - variable Boni (hier: für Stufe 147)

Der Spieler oglala würde sich wünschen, dass auch diese Gegenstände einen Verkaufspreis erhalten und 
verkaufbar gemacht werden - zumindest beim fahrenden Händler.

Die Vorteile liegen auf der Hand. Die Inventare würden schlanker werden und somit würde sowohl die 
manuelle Suche nach der besten Ausrüstung als auch ihre automatische Berechnung duch Skripte oder das Spiel 
beschleunigt. Der Wert der bisher unverkäuflichen Gegenstände wäre vergleichsweise gering. Der Eingriff in 
die Balance des Spiels wäre daher auch eher gering - große Vermögen könnte durch solche Verkäufe kein Spieler 
anhäufen.

Falls ihr diese Idee gutheißt, könnt ihr einen Vorschlag dazu im offiziellen Forum von The West posten. Unter 
der Adresse http://forum.the-west.de/forumdisplay.php?f=19 findet ihr den dafür vorgesehenen Ideen-Bereich 
des Forums.

Gerne würden wir auch in der nächsten Ausgabe der TWTimes eure Meinungen zu dem Thema veröffentlichen. 
Schickt uns eure Wünsche, Ideen und Gedanken dazu entweder als Telegramm im Spiel oder an die E-Mail 
Adressen tonymontana1602@twtimes.de, cymoril@twtimes.de oder quis@twtimes.de.

(Tony Montana 1602)
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Der Chatspion
Spione unterwegs ... 

BBB:    [Bild vom Osterei]
TTT:    ei
BBB:    rrrrichtig, TTT erhält 100 Punkte!! (Einzulösen 
bei der Eröffnungsfeier des Olympiastadiums 
München 1972, spätere Auszahlung des Gewinns 
nicht möglich)
TTT:    oh bin wohl eine Minute zu spät gewesen 
doofes München^^
BBB:    ...tut mir leid, mir ist nix anderes mit konkreter 
jahreszahl eingefallen. erster gedanke war die total 
sonnenfinsternis vor ~15 jahren, aber ob das nun 99 
oder 2001 war wusst ich nimmer. zweiter gedanke war 
die pariser weltausstellung, aber da glaub ich auch nur 
dass es ~ 1910-1925 rum war. Olympia in München 
wusste ich
JJJ:    Totale Sonnenfinsternis war 1999
BBB:    (und zum googeln war ich grad zu faul bzw zu 
abgelenkt, scha noch nachrichten) oi... BBB MINUS 
100 punkte... bei pariser weltausstellung lag ich 
ziemlich falsch: http://de.wikipedia.org/wiki/Pariser_
Weltausstellung

TTT: der Support will mir erklären das dieser sammel 
1337 Level 3 Items Erfolg ein Feature ist (Das der 
Zähler wieder fällt wenn man die Items aus dem 
Inventar verkauft)
MMM: is so
TTT: Oder sie verstehen nicht, wo ich da einProblem 
sehe
MMM: ich seh da kein problem
TTT: Für mich ist das ein Bug.
GGG: dann wären 147er wo 5 adv haben nicht 
chancenlos auf wochen
TTT: *ALLE* anderen erfolge kummulieren und 
halten ihren Peak, auch wenn ich was verkaufe
MMM: da steht auch nirgends „besitze“
TTT: Spitzfindigkeit und Innos lieblosigkeit in Sachen 
Beschreibung gepaart mit einem Bug dürfte es eher 
treffen
MMM: ich seh da kein problem Erfolg ‚Verdächtiger 
Haufen‘ errungen.
TTT: Dadurch habe ich jetzt für etliche tausende $ für 
die Tonne gearbeitet
PPP: MMM dein ernst? XD
TTT: Weil du glück hattest und nicht gleich auf Level 
4 weiter verarbeitet hast
MMM: ich hatte auch 36k stirnbänder umsonst 
gekauft, aber os is das leben
TTT: das ist kein Problem, wenn man millionenn auf 
der Bank hat .... ich habe 180K ....
MMM: warum soll ich was auf lvl 4 bringen? da gibts 
doch keine erfolge dafür
TTT: ich wollte ausprobieren ob man 3* level 5 

veredeln kann und musste eh 1000 Veredelungen 
durchführen
PPP: und deine erkenntnis? geht nicht?
TTT: geht nicht, geht (noch) nicht, wer also jetzt Level 
3 nicht hortet und weiter veredelt ist angeschissen weil 
dieses ‚Feature‘ des Erfolgs vorhernicht kommuniziert 
wurde, bislang ist nämlich noch nie ein Archivemnt 
auch wieder Rückwärts gelaufen
MMM: das veredeln is eh total unnütz, macht eh nur 
sinn für die erfolge was zu veredeln
TTT: darum geht es mir ja und dann will ich aber nicht 
plötzlich sowas erleben müssen das mir erreichte 
werte nachträglich wieder abgezogen werden
MMM: dann hätte man sich halt im vorfeld informieren 
müssen, anstatt wie wild drauf los zu craften
TTT: ach, steht das in der anleitung, wiki oder Forum? 
oderbraucht man de persönlichen Kontakt zu einem 
dev dereinem das unter der Hand im IRC mitteilt?

BBB: Die Tchibo Werbung nervt. bleibt immer hängen
RRR: ja bei uns allen
BBB: So ein Schrott, ich kaufe nie wieder bei Tchibo 
etwas ein.
RRR: hab ich vor TW schon nicht gemacht
BBB: vielleicht fängst du ja jetzt damit an
RRR: glaub kaum
BBB: Die haben doch so tolle hochwertige Sachen, 
die lange halten und gut funktionieren
HHH: so wie z.b. die werbung ...

SSS: habe mich doch in dich verliebt WWW , weiss 
doch jetzt schon jeder hihi so bin eine rauchen
CCC: WWW mit solchen äußerungen wär ich 
vorsichtig wir dawsons sind da pingelig
VVV: falsch CCC nur du LOL weil du net teilen willst 
LOL
WWW: Huch. Ich will mich aber teilen!!!! Ich bin 
eine Mehrjungsfrau!

JJJ: wenn ich für jeden scheiß den inno maht 10 
nuggets bekommen würde, könnte ich lebenslang mit 
voll pa spielen und noch kisten kaufen
WWW: wir alle!
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Der Chatspion - Fortsetzung

Cymoril: wenn jemand feldlager fürs osterevent 
bestellen möcht, sagt bescheid
NNN: feldlager??? wenn man die braucht...bestell ich 
gleich mal...was brauchste denn dafür??
Cymoril: 3 heu, 1 tuch, 2 pumas
NNN: *murmelt wahrscheinlich zeitungspapier* 
ganze PUMAS ?????

PPP: wo gibts das gesprungene ei?
RRR: musst audf die eier klicken irgendeins davon ist 
es
PPP: höhö
RRR: kannst natürlich auch die arbeiten versuchen, 
welche für die geforderten produkte nötig sind
GGG: http://tw-db.info/?strana=quest&serie=qs_154
&lang=de
PPP: Langsam ist meine Geduld am Ende
RRR: wer für die quest tw-db brauch. hat bestimmt 
auch für sex eine anleitung nötig
PPP: Ich bin mir ziemlich sicher, dass du es auch 
benutzt hast
RRR: was ? die anleitung für sex?
PPP: nein, aber die hast sicher nötig
RRR: für die quste zum üben, hatte ich die beta, für 
sex bestimmt nicht. ich hab 2 söhne die mit sicherheit 
älter als du sind
PPP: das eine schließt das andere ja nicht aus
RRR: ganz wie du meinst

Henry: Hallo. Wie spielen in circa zehn Minuten ein 
Update auf, dass das Problem mit der Osterquest 
behebt. Die Server werden für eine kurze Zeit nicht 
erreichbar sein.
RRR: der schon wieder...
CCC: könnt es sein das der so langsam nervt ?
RRR: langsam ist das Stichwort tw ist erscheckend 
lahm momentan
TTT: ich würde mir wünschen, dass henry genauso 
oft seine zapfanlage sauber macht, wie er updates 
einspielt -.-
Henry:      Server wird neugestartet.

TTT: FFF sag mal Westen oder Osten
XxFurzwasserxX: Norden
CCC: westen oder osten
XxFurzwasserxX: Westen
TTT: hmmm, dann liegts nicht an dri
XxFurzwasserxX: wegen The west oder?
TTT: oh zu Spät du bist schuld
XxFurzwasserxX: Wegen? Was habe ich nun wieder 
getan?
TTT: bei Pater Brown die ganze Gegend stinkt nach 
Jauche, das ist im Westen
XxFurzwasserxX: WTF
JJJ: WTF = Wasser trifft Furz = Furzwasser
CCC: na du sorgst aber auch immer für humor mit 
deinem namen. könnte ich eine ganze zeitung damit 
füllen
XxFurzwasserxX: so interessant isser auch wieder 
ned, kennt sicher jeder mensch auf der welt. jedem 
schon passiert
JJJ: ich weiss auch wie die Zeitung heisst: 
ToilettPaperExpress
CCC: aber die wenigsten sprechen drüber
TTT: FFF schau mal meine neue Duellwaffe an
XxFurzwasserxX: lol, das loch fehlt
TTT: da arbeite ich grad dran
JJJ: eine bibel - eine der gefährlichsten waffen der 
Welt
XxFurzwasserxX: komm zu mur ich furz dir ein loch 
in die Bibel

(Hier mussten wir wieder mal den Originalnamen 
beibehalten. Die Red.)
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Rätselecke

Kreuzworträtsel
Auch für diese Ausgabe schickte uns StephenMcTurner von Welt 10 wieder ein selbstgebasteltes 
Kreuzworträtsel. Herzlichen Dank dafür!

Die Buchstaben in den Feldern mit den großen weißen Zahlen ergeben das Lösungswort.

Der Gewinner des Spiels erhält ein Item der Redaktion. Viel Spaß beim Knobeln! Schickt Eure Lösung wie 
immer per PN (Button „Kontakt“, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.
com) an uns. Dazu ist es nicht nötig, sich auf der Startseite unseres Forums mit einem Benutzernamen und 
Passwort anzumelden! Klickt einfach auf „Kontakt“. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das 
Los. Einsendeschluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder der 
TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

(Cymoril)
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Knobelecke

Spruchsetzer
Die unter den Spalten der Rätselgrafik aufgelisteten Buchstaben sollen in die drüberligenden Kästchen 
eingetragen werden. Die farbigen Kästchen sind Leerfelder. Bei richtiger Lösung ergibt sich, zeilenweise 
gelesen, ein Satz, der mit unserem Spiel The West etwas zu tun hat. Diesen Satz steckt bitte wieder in den 
Briefkasten der Redaktion. Viel Erfolg!

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Steckt Eure Lösung wieder in den Briefkasten 
(Button „Kontakt“, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com). Dazu ist es 
nicht nötig, sich auf der Startseite unseres Forums mit einem Benutzernamen und Passwort anzumelden! Klickt 
einfach auf „Kontakt“. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner erhält 200 
Goldnuggets! Einsendeschluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitglieder 
der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

(Cymoril)
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Gewinnspiel Personenrätsel

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten von 
Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Als Hilfe 
lassen wir die Person etwas aus ihrem Leben erzählen und euch so ein paar Hinweise geben.

•	 Ich wurde um die Mitte des 19. Jahrhunderts herum als Sohn von Sklaven in den USA geboren.
•	 Bereits im Teenageralter arbeitete ich als Cowboy.
•	 Trotz meines wenig privilegierten Starts ins Leben, lernte ich Lesen - mit Hilfe meiner Arbeitskollegen.
•	 Die spanische Sprache und das Geige- und Gitarrespielen brachte ich mir selbst bei.
•	 Mit derartigem Wissen ausgestattet, kam ich im Südwesten der USA gut zurecht und wurde Vormann auf 

einer Ranch in New Mexico.
•	 Die Ranch lag in der Nähe eines Ortes, der so hieß, wie ein berühmtes Gefängnis in den USA, über das 

Johnny Cash einen berühmten Blues schrieb.
•	 14 Jahre vor meinem Tod entdeckte ich bei Reparaturarbeiten an einem Zaum in einem Canyon einen prä-

historischen Bison.
•	 In den Knochen des Bisons steckte eine Pfeilspitze. Dieser Fund revolutionierte das Wissen über die Be-

siedelung Nordamerikas.
•	 Da der Zeitpunkt des Aussterbens der Bisonart bekannt war, konnte man anhand der Pfeilspitze nachwei-

sen, dass Menschen bereits 7000 Jahre früher als bisher gedacht in Nordamerika gelebt hatten.
•	 Obwohl ich auch als hervorragender Reiter von Wildpferden bekannt war, hat das Set im Spiel The West, 

das meinen Namen trägt, keinen Bonus auf die Fertigkeit „Mit Tieren umgehen“.
•	 Die letzten drei Jahre meines Lebens konnte ich, wegen der Prohibition in den USA, mein wohlverdientes 

Feierabendbierchen nicht trinken.

Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen?

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den Namen der gesuchten Person per PN 
(Button „Kontakt“, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schicken. 
Dazu ist es nicht nötig, sich auf der Startseite unseres Forums mit einem Benutzernamen und Passwort anzu-
melden! Klickt einfach auf „Kontakt“. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner 
erhält 200 Goldnuggets! Einsendeschluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Mitglieder der TWTimes-Redaktion sind ausgeschlossen.

Wer bin ich?

Die Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es nicht nötig, uns mehrere Einsendungen aus verschie-
denen Welten von ein und demselben Account zu schicken.

Aus gegebenem Anlass müssen wir leider darauf hinweisen, dass Ihr bei der Einsendung eurer Lösung auch 
euren Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt angeben müsst. Leider bekommen wir immer wieder richtige 
Lösungen, die wir, mangels Angabe, keinem Spieler zuordnen können. Die Angabe Eurer E-Mail bei einer Ein-
sendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des Forums und dient uns nicht zur Nicknamenfindung 
der Spieler. Diese „anonymen“ Lösungen können somit nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

(Tony Montana 1602)
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Rätselauflösung der vorigen Ausgabe
Personenrätsel

Knobelecke Eiersammeln

Die gesuchte Person des Rätsels in Ausgabe 74 war Cullen Montgomery Baker.

Der Gewinner ist: Lady Caba aus Welt Hannahville. Herzlichen Glückwunsch!

Zum Personenrätsel erhielten wir 11 richtige Einsendungen. Leider konnte auch diesmal wieder eine richtige 
Einsendung nicht an der Auslosung teilnehmen, da sie ohne Spielernamen eingesandt wurde. Die Angabe einer 
E-Mail-Adresse ohne einen Accountnamen ist nicht ausreichend, da wir sie den dazugehörenden Accounts nicht 
zuordnen können.

Der Gewinner ist: MonkeyD.Capo aus Welt 1. 
Herzlichen Glückwunsch!

Auf dem richtigen Weg waren sechs Leser. Alle 
waren korrekt mit einem Accountnamen versehen und 
konnten an der Auslosung teilnehmen.

Osterspiel Eierzählen
Quis hatte in der letzten TWTimes 137 Eier und eine Kartoffel versteckt.

Wir erhielten dazu erstaunlicher Weise nur drei Einsendungen, obwohl das doch eine recht einfache Sache war. 
Dennoch waren von den Einsendungen alle falsch und somit gibt es hier erstmalig keinen Gewinner.

Kreuzworträtsel 
Das Lösungwort des von unserem Leser StephenMcTurner eingesandten Kreuzworträtsels lautete WENDIGO. 
Das war nicht allzu schwer, jedoch die Bedeutung des Wortes mussten auch wir erst bei Wikipedia nachschlagen.

"Der Wendigo (Vielfraß; auch Windigo, Kokodjo, Atcen (sprich Ät-schen), Plural Wendigowak) ist gemäß 
der Mythologie der Anishinabe, Cree und anderer algonkinsprachiger Ethnien ein übernatürliches Wesen. Es 
symbolisiert die Völlerei. Wendigo ist bekannt für seine Grausamkeit und für seine Vorliebe für Menschenfleisch. 
Die amerikanischen Ureinwohner glauben, dass jeder, der Menschenfleisch isst, selbst zum Wendigo wird und 
für immer von einem unstillbaren Hunger auf Menschenfleisch gequält wird. Wendigowak leben bevorzugt im 
Wald.

Die Wendigowak haben einige Parallelen zu den europäischen Werwölfen. Sie haben einerseits eine menschliche 
Gestalt, in der sie nur an roten Augen zu erkennen sind. Andererseits haben sie die Gestalt einer Bestie, deren 
Beschreibung zwischen einem haarigen, klauenbewehrten Katzen- oder Hirschmonster und einem riesigen 
Eisskelett variiert. Außerdem können sie eine „Schattenform“ annehmen. Allen Erscheinungsformen gemeinsam 
ist das Herz aus Eis, das besonders in der Skelettform zum Vorschein kommt. Der Wendigo ist zur Nacht des 
Vollmonds aktiv sowie eine davor und eine danach."

http://de.wikipedia.org/wiki/Wendigo

Richtige Einsendungen lagen 14 in unserem Postfach. Der Gewinner ist Jessy.James, aus Welt Colorado.

Herzlichen Glückwunsch den Gewinnern!

Hinweis: Die Gewinner eines Items melden sich bitte bei Cymoril über die Redaktionsseite oder auf den Welten 
1, 10 und Georgia.

(Cymoril)
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The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.
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