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Sammlung fiir Weihnachten

Weihnachten steht vor der Tiir

Nein, die Readaktion der TWTimes hat keine Zeitmaschine, keinen fehlerhaften Kalender und sich auch nicht
in der Ausgabe vertan. Aber da in den Supermarkten jetzt schon wieder die Weihnachtsménner aus Schokolade
neben den Christstollen stehen, erinnert uns das tiberdeutlich daran, dass Weihnachten wirklich nicht mehr allzu
weit weg ist. Und da bei einigen wiederholbaren Weihnachtsquests eine Menge Material abzuliefern ist, mdchten
wir euch bereits jetzt daran erinnern. Wer frith mit dem Sammeln anfangt, kann den Arbeitsaufwand bei den
zumeist doch eher langweiligen Arbeiten angenehm iiber einen ldngeren Zeitpunkt strecken. Das erspart dann
einiges an Frust und Langeweile in der ohnehin schon immer turbulenten Vorweihnachtszeit. Die folgenden
Dinge konnt ihr also schon einmal bevorraten.

http://tw-db.info/?strana=quest&serie=qs_150

12 Truthdhne, 22 Bohnen, 30 Zucker, 36 Kiirbisse, 40 Kartoffeln, 42 gemahlener Kaffee, 42 Harpunierter Fisch,
40 Schinken, 36 Getreide, 30 Tomaten, 22 Beeren, 12 Mais

http://tw-db.info/?strana=quest&serie=qs_49

1 Holz, 3 Mehl, 2 Katzengold, 1 Halbedelsteine, 1 Zigarre, 1 Quarter, 3 Orangen, 1 Zucker, 2 Kohle, 5 Tabak

Nur ein kleiner Teil des Materialbedarfs ...

Die TWTimes wiinscht Viel Spal beim Sammeln und eine stressfreie Weihnachtszeit.

(Tony Montana 1602)
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Liebe Leserinnen und Leser,

die 80. Ausgabe der TWTimes erscheint plinktlich zum liebsten Fest des Deutschen: dem traditionellen Oktoberfest.
Und weil das deutsche Volksfest sich weit tiber die nationalen Grenzen hinaus erstreckt, ja sogar weltweit zelebriert
wird, bildet es auch fiir die Verantwortlichen von InnoGames einen passenden Anlass zum Feiern. Noch einige
Tage konnt ihr euch mit anderen Indianern und Cowboys ins Festzelt setzen, Schweinshaxe sowie Weillbier
verhaften und dabei in Form des néchsten ,,Wheel of Fortune*“-Events euer Gliick auf die Probe stellen. Auch das
ist ja mittlerweile schon gute, alte Tradition.

Unsere Jubilaumsausgabe widmet sich dementsprechend natiirlich dem aktuellen Event, dem Update auf Version
2.29 und weiteren Verdnderungen. Zudem enthélt sie eine lesenswerte Riickkehrergeschichte, Informationsschnipsel
und Neuigkeiten aus den verschiedenen Welten. Fiir unsere Rétselfreunde haben wir selbstverstédndlich auch wieder
einige Knobelaufgaben.

Der Roman von crow60 ist weder abgeschlossen noch von uns vergessen worden. Doch leider richtet sich der
kreative Prozess eines Autors nicht immer nach den Veroffentlichungsterminen einer Zeitung. Die Muse kiisst ihn,
wann sie es will - und leider tat sie es im letzten Monat nicht ausreichend oft. Aus diesem Grund haben wir diesen
Monat leider keine Fortsetzung fiir euch, hoffen aber, dass wir euch in zukiinftigen Ausgaben weitere Teile seines
Werkes préasentieren konnen.

Mit diesen Worten mochte ich euch durch unsere neueste Ausgabe leiten und hoffe, dass ihr bei allem Bretzelnsuchen
noch ein wenig Zeit zum Lesen der TWTimes findet.

Viel Spal3 beim Blattern wiinscht euch, im Namen des Teams

Mats Brandt (stam1994)
Chefredakteur der TWTimes

Wiederholbare Questreihen im Oktober

Wiederholbare Questreihen

Im Oktober gibt es zwei wiederholbare Questreihen fiir alle Cowgirls und Cowboys.

g—
Vom 28.10.2015 um 10:00 Uhr bis zum 07.11.2015 um 23:59 Uhr konnt ihr die Questreihe Ein -
amerikanischer Albtraum spielen. o
Vom 30.10.2015 um 0:00 Uhr bis zum 07.11.2015 um 23:59 Uhr steht euch die Halloween-
Questreihe zur Verfligung. _
e
e

In diesem Sinne: Buuhhuuu! Die TWTimes wiinscht angstfreies Questen und einen erholsamen
Schlaf!
(Tony Montana 1602)
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Hilfe fiir Events

Von Bienchen und Bliimchen ...

... handelt dieser Artikel nicht. Hier geht es vielmehr um Blumen, Herzen, Eier, Brezeln, Raketen oder was wir
zukiinftig noch bei Events verschicken werden. Diese Dinge konnen wahrend der Events iiber die Freundesliste
taglich einmal verschickt werden und dann zum Spielen eingesetzt werden. Je mehr Freunde man hat, desto
groBler ist die Chance auf eine Menge dieser Eventwéhrung. Mit vielen Freunden, wird jedoch auch das
Verschicken umfangreicher. Bis zum Oktoberfestevent 2015 bot das Spiel selbst keinerlei tibersichtliche Hilfe
an. Wir Spieler mussten selbst unsere Freundesliste mithsam durchklicken, um diejenigen Spieler zu finden,
denen wir noch etwas schicken konnten.

Zum Oktoberfest 2015 fithrte der Anbieter InnoGames eine neue Funktion in die Freundesliste ein, mit deren Hilfe
man sich diejenigen Spieler anzeigen lassen kann, denen man noch etwas schicken kann. Da die Freundesliste
jedoch immer nur maximal sechs Spieler auf einmal anzeigt, muss auch diese Funktion bis zu 17 Mal betatigt
werden, ehe man etwa die maximal moglichen 100 Freunde versorgt hat. Bei der Vielzahl von Events wundert
es nicht, dass sich auch auBerhalb der Anbieterfirma findige Kopfe mit dem Problem auseinandergesetzt und
verschiedene Losungen gefunden haben, die allesamt das Verschicken der jeweiligen Eventwéhrung erleichtern.
Neben mehreren Skripten, gibt es auch noch eine Losung, die nicht in euren Browser eingreift, sondern tiber das
Anlegen eines Lesezeichens funktioniert. Dies mochten wir euch am Beispiel des Browsers Firefox Schritt fiir
Schritt erkléren.

1. Schritt: Offnet einen neuen Tab in eurem Browser, also eine neue, leere Seite.

2. Schritt: Fiir diese leere Seite legt ihr ein Lesezeichen an und speichert dies am besten im Ordner ,,Lesezeichen-
Symbolleiste” und nennt das Lesezeichen ,,TW Event®.

3. Schritt: Klickt in eurer Symbolleiste das Lesezeichen mit der rechten Maustaste an und wéhlt die Option
,Eigenschaften®.

4. Schritt: In das Feld ,,Adresse* kopiert ihr den folgenden Text und speichert das Lesezeichen erneut:

javascript:%20(function%20() {if%20(typeof%20Game.sesData%20==%20“object*) { var%20type%20=%20
Object.keys(Game.sesData)[0],6%20=%20[],t%20=%20Chat.Friendslist.getFriends(),n%20=%20Game.
sesData[type][,friendsbar‘],r%20=%20WestUi.FriendsBar.friendsBarUi.friendsBar.eventActivations,i,%20
$,%200,%20u,%20a,%20f,%201;for%20(s%20=%200;%205%20<%20t.length;%20s++) {1%20=%20
typeof%20r[t[s].playerld]%20!==%20“undefined“%20&&%20r[t[s].playerld][type]%20!==%20
“undefined“%20?%20r[t[s].playerld][type]%20:%200;e.push({n:%20t[s].pname,i:%20t[s].playerld,t:%20
i})}e.sort(Sort.create(,,asc,%20function%20(e) {return%20e.t}));1%20=%20%(, *);for%20(s%20=%20
0;%205%20<%20e.length;%20s++) {u%20=%20e[s].t%20+%20parselnt(n.cooldown,%2010)%20
-%20(new%?20ServerDate).getTime()%20/%201e3;if%20(u%20>%200) {a%20=%208(,,(,,%20+%20u.
formatDurationBuffWay()%20+%20)*) }else {a%20=%203(, ‘%20+%20n.label%20+%20°).click(e[s].1,%20
function%20(e) {$(this).parent().remove();Ajax.remoteCall(,,friendsbar*,%20“event®, {player id:%20e.
handleObj.data,event:%20type},%20function%20(t) {if%20(t.error)%20return%20MessageError(t.msg).
show();MessageSuccess(t.msg).show();var%20n%20=%20e.handleObj.data;r[n]%20=%20r[n]%20||{ } ;r[n]
[type]%20=%20t.activationTime})})}i.append($(,,)).append($(,, “%20+%20e[s].n%20+%20°*),%20a)) } %620
=%20wman.open(,,Event*,%20null).setMiniTitle(,,Event*).setTitle(,,Event*);1%20=%20new%20west.gui.
Scrollpane;l.appendContent(i);f.appendToContentPane(l.getMainDiv())} })()

Link zum Text im offiziellen The West Forum: https://forum.the-west.de/showpost.php?p=778166&postcount=86
5. Schritt: Offnet nun im Spiel eure Freundesliste.
6. Schritt: Klickt das Lesezeichen ,,TW Event® in eurer Symbolleiste mit der linken Maustaste an.

7. Schritt: Im sich 6ffnenden Fenster konnt ihr dann die Eventwéhrung verschicken.
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Eventhilfe - Fortsetzung

Anmerkungen:

- Name und Speicherort des Lesezeichens sind frei wahlbar. Die Symbolleiste und der Name ,,TW Event*
wurden nur empfohlen, um einen schnellen Zugriff und leichte Wiedererkennbarkeit zu gewéhrleisten.
- Diese Hilfe muss nur einmal eingerichtet werden und ist dann in allen Spielwelten nutzbar.

[Old Hammerhand [Verschicke 20 Brezel
[MissyMcAllister [Verschicke 20 Brezel
[rattentater 2 [Verschicke 20 Brezel
[Overlordtank [Verschicke 20 Brezel
lunclaimed [Verschicke 20 Brezel
[Orenda Verschicke 20 Brezel
[The allerbest [Verschicke 20 Brezel
[Prariehase [Verschicke 20 Brezel
[karHans [Verschicke 20 Brezel
[Mangasd7 [(23h 59m)

[Hulk Hogan

[Nic the Greek

[Thunderfigther

[Mr Angelo

[Amelie 1239707

[Gool

ikarus 1974

Die erste Version dieser Hilfe war noch auf ein bestimmtes Event festgelegt und musste dann, mit einem leicht
geanderten Text, an jedes neue Event angepasst werden. Diese Zeiten sind jedoch mittlerweile auch passé und
das Lesezeichen mit dem hier vorliegenden Text kann unverdndert bei jedem Event verwendet werden. Da
im Leben nichts perfekt ist, gibt es jedoch auch bei dieser Hilfe etwas zu beachten. Der Anbieter InnoGames
iiberwacht das Spiel im Hinblick auf die illegale Verwendung von Bots, also Programmen, die automatisiert
Aktionen ausfiithren konnen. Da diese Event-Hilfe so schon tibersichtlich und einfach zu bedienen ist, verfiihrt
sie zum sehr schnellen Klicken und Versenden. Klickt man jedoch zu schnell, dann hilt die Botiiberwachung
diese schnelle Abfolge von Aktionen fiir einen illegalen Bot und wirft dem klickenden Spieler einen kleinen
Kniippel in Form einer kurzen Zwangspause zwischen die Beine - ,,Das Schicksal hat zugeschlagen!. Nach
wenigen Minuten kann es ohne weitergehende Strafen oder Storungen weitergehen mit dem Verschicken. Mit
ein klein wenig Ubung lisst sich jedoch eine Geschwindigkeit und ein Rythmus finden, der ohne Unterbrechung
durchgeht und der ist dann immer noch schneller als alle spielinternen Methoden der Verschickung.

Diese Hilfe richtet sich an Spieler, die ungern ein Skript verwenden wollen oder kdnnen. Wer damit keine
Schwierigkeiten hat, kann auch auf das von Bluep, einem erfahrenen Skripteschreiber, empfohlene Skript
zurtickgreifen: https://greasyfork.org/de/scripts/2992-tw-friends.

Das Log der Eventwéhrung findet ihr, wenn ihr am oberen Bildschirmrand die Zahl eurer Eventwéhrung anklickt.

In diesem Sinne wiinscht die TWTimes allen Lesern viele aktive Freunde und bei allen Events eine Menge
Blumen, Herzen, Eier, Brezeln und Raketen.

(Tony Montana 1602)
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Riickkehrer im Westen

Zuwachs in Welt 1

Die Spielerzahlen unseres Spiels The West sind leider seit Jahren riickldufig. Auch wenn eine solche Entwicklung
im Bereich der Browserspiele als normal anzusehen ist - erst Recht fiir ein Spiel, das bereits so lange am Markt
ist wie unseres - ist der Verlust von Mitspielern und Freunden natiirlich nie schon. Um so mehr Grund zur Freude
hat man, wenn man einmal die umgekehrte Entwicklung erleben kann - die Riickkehr alter Freunde.

Uber viele Jahrzehnte galt fiir die Boxweltmeister im Schwergewicht das ungeschriebene Gesetz "They never
come back" - wer einmal seinen Titel verloren hatte, errang ihn nie wieder, der kam nie zuriick. Im Grof3en und
Ganzen gilt dies leider auch fiir unser Spiel: wer es einmal aufgegeben hat, kommt in aller Regel nicht wieder
zurtick und féngt neu an. Zu erkléren ist dies leicht. Wer bereits nach kurzer Zeit wieder aufhort, hat zumeist
noch gar nicht alle Inhalte des Spiels kennen- und schitzengelernt und wer mit einem weit entwickelten Account
das Spiel beendet, der kann sich leider oftmals die Dinge, die er erreicht und besessen hat, nicht wieder neu
erspielen, da insbeondere viele Items, aber auch bestimmte Erfolge, tiberhaupt nicht mehr erreichbar sind.

Aber keine Regel ohne Ausnahme. Anfang September meldete sich ein Spieler beim Autor, der das Spiel vor
Jahren verlassen hatte und nun zuriickgekehrt ist! Damals wie heute, spiclen das Ehepaar Lucky Django und
Calamity Kate das Spiel zusammen. Wie sie das Spiel verlieen, wie sie zuriickkehrten und wie sie das Spiel
nach vier Jahren Pause heute empfinden, lest ihr im folgenden Leserbrief.

Back again !!!
Howdy an alle The West-Fans,
wir sind wieder zuriick!

Meine Frau Calamity Kate und ich, Lucky Django, fingen damals gegen Ende 2008 an, The West (TW) zu
spielen. Wir waren also somit ziemlich zu Beginn von TW dabei. Es gefiel uns so sehr, das wir es bis ca. Mdrz
2011 schon recht exzessiv spielten, so das fiir das reale Leben (RL) kaum noch Zeit war. Daher entschieden
wir uns damals, schweren Herzens, vorerst mit TW komplett aufzuhéren. Viele unserer damaligen Mitspieler
bedauerten es sehr, zeigten aber sehr viel Verstdandnis.

Doch nun vor einiger Zeit, begann meine Frau Calamity Kate wieder in den "Wilden Westen" zu gehen, da
sie es schon immer als ihr Spiel empfand (ich selbstverstindlich auch). Sie eroffnete einen neuen Account als
Duellantin und spielte zundichst allein, dann mit Téchterchen als AnnieQ. auch als Duellantin gemeinsam in
der Welt Hannahville.

Leider gab es beziiglich des Accounts unserer Tochter und des meiner Frau wohl seitens InnoGames
Unstimmigkeiten, wodurch zundchst beide Accounts gesperrt wurden, aber dann der von meiner Frau wieder
freigestellt wurde. Unsere Tochter hatte dann auch keine Lust mehr ... schade. Dank geht an InnoGames.

Aber ... nun fing Calamity Kate an, mich wieder fiir The West zu begeistern und ich erdffnete zundchst einen
Account als Duellant, ebenfalls in Hannahville. Das zog mich, wie schon damals bei unserer ersten Tour
durch den Westen, sehr schnell wieder in den Bann und ich eroffnete auch in Welt Fairbanks als Duellant und
selbstverstindlich in meiner ersten Welt, Welt 1, als Abenteurer je einen neuen Account.

Als ich dann in Welt 1 neu begann, war es klar, nach meinen alten Kameraden/innen zu schauen, ob diese
tiberhaupt noch da sind. Ich freute mich dann sehr, als ich dort Tony Montana 1602 und einige, leider nur noch
wenige Andere wiederfand. Denn damals gehérte ich dort ebenfalls zur Stadt J-W-A Winterset.

Das Spiel hat zu damals eine sehr umfangreiche Entwicklung erfahren. Viele neue Arbeiten, Items und auch
Quests sind dazu gekommen. Bessere Duellméglichkeiten und auch die Handwerker, sowie Abenteuer sind,
finden wir zumindest, ein starker Gewinn. Das Spielprinzip ist im Endeffekt gleich geblieben sowie unterstiitzende
Scripts, wie schon damals, sind weiterhin zum Gliick geblieben. Unterstiitzende Quest-Tracker, das Questbuch,
die Map mit der Arbeitssuche sowie der Arbeitskleidungsanpassung sind gute Hilfen.
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Riickkehrer im Westen - Fortsetzung

Tja ... nun sind wir wieder im Spiel, aber diesmal alles entspannter, nicht so exzessiv und fiir das reale Leben
ist auch noch reichlich Zeit.

High Noon ist immer noch 12 Uhr Mittags. Schauen wir mal, was uns die Zeit bei The West so bringt.
See you and best regards, Lucky Django und Calamity Kate

Nachdem Lucky und Kate ihre Riickkehr als gelungen empfinden, kdnnen sie als ermutigendes Beispiel fiir
andere Riickkehrer dienen. Ihr erfolgreicher Neustart im Spiel zeigt auch, dass es durchaus von Erfolg gekront
sein kann, wenn wir ehemalige Mitspieler, zu denen wir noch Kontakt haben, noch einmal ansprechen und ihnen
die einfache Frage stellen: "Hast du nicht Lust, noch einmal bei The West reinzuschauen?"

Bei aller Schwarzseherei, die in Teilen der Community so gern betrieben wird, hat unser Spiel The West
doch auch eine ganze Menge zu bieten. Die grundsitzliche Ansiedlung des Spiels im Wilden Westen ist ein
Alleinstellungsmerkmal unter den Browserspielen. Wer also an Karl May, Bud Spencer und Terrence Hill oder
an Clint Eastwood und John Wayne seine Freude hat, fiir den ist auch unser Spiel genau der richtige Freizeitspal3.
Dartiber hinaus, sind auch die Abenteuer und Fortkdmpfe so in keinem anderen Browserspiel zu finden. Mit
all diesen Aspekten unseres Spiels konnt ihr wuchern, wenn ihr mit ehemaligen Spielern sprecht und versucht,
ihnen das Spiel wieder schmackhaft zu machen. In diesem Sinne: Schwingt euch in den Sattel!

(Tony Montana 1602)

i
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Event Oktoberfest 2015

Alle Jahre wieder: Das Oktoberfest

2013 veranstaltete InnoGames das ,,Wheel of Fortune“-Event unter dem Deckmantel des Oktoberfestessens
zum ersten Mal. Seitdem ist es zur jéhrlichen Tradition ohne grofere Verdnderungen geworden. Doch dieses
Mal bricht das Unternehmen mit eben jener Tradition und ersetzt die Bonds als Bezahlmethode durch typisch
bayerische Brezeln. Ein Traditionsverlust, -gewinn oder einfach nur Abzocke?

Das Grundsatzprinzip dieses Events ldsst sich fiir jeden leicht skizzieren: Im Oktoberfestfestzelt lassen sich vier
Mabhlzeiten verspeisen. Das erste Menii ist kostenlos, je mehr ihr aber bereit seid, fiir euer Menii auszugeben,
desto groBer werden eure Chancen auf seltene Gegenstinde. Als Unsicherheitsfaktor wurden aufmiipfige
Bedienungen integriert: Esst ihr nicht auf, verweigern sie euch zunéchst die Belohnung. Doch Geld regiert die
Welt, mit einem kleinen Trinkgeld konnt ihr die Mitarbeiter wieder positiver stimmen. Verzichtet ihr darauf,
ist die ndchste Mahlzeit gleicher Kategorie kostenlos. Jedes Menii wird nach dem Verzehr fiir vier Stunden
blockiert. Fiir jeden weiteren Verzehrvorgang erh6ht sich die Sperrdauer noch einmal um jeweils 10 Minuten. Es
liegt euch, die Wartezeit um zwei Stunden zu verkiirzen — gegen einen Aufpreis und so oft ihr mdchtet natiirlich.
So weit, so gut. Bisher akzeptierte Zahlungsmittel waren Nuggets und Bonds. In diesem Jahr wurden letztere
durch eine neue Eventwéhrung, bayerische Brezeln, ersetzt.

Die Folge? Die gesammelten Bonds — keine Premiumwahrung! — konnen fiir das Event nicht verwendet
werden. Einige Spieler beschwerten sich ihrerseits bereits iiber diesen Schritt und gaben an, die letzten zwolf
Monate extra Bonds und Bondbriefe gesammelt zu haben, um sie beim Oktoberfestevent einzusetzen. Es wére
schlieBlich abzusehen gewesen, dass es auch dieses Jahr wieder stattfinden wiirde. Ob das im Einzelfall der
Wahrheit entspricht, weif3 sicher nur der Spieler selbst.

Was aber ist daran fiir den Spieler so érgerlich? Die Brezeln sind auch keine Premiumwahrung, sondern im
Alltagsgeschehen bei Arbeiten, Duellen und anderen Aktionen zu finden — wie Bonds also. Auf der Hand liegt,
dass InnoGames mit der Einfiihrung der Brezeln ganz genau kalkulieren kann, wie viele Brezeln ein Spieler
wiahrend des Eventzeitraums finden wird. Und somit ldsst sich auch vorhersagen, wie viele Gewinnausschiittungen
das Unternehmen tétigen muss, ohne dabei eine konkrete Einnahme in Form von Nuggetzahlungen zu haben.
Der Nutzen ist offensichtlich: Waren Bonds weiterhin zugelassen, konnte sich diese Kalkulation als deutlich
ungenauer herausstellen, mindestens wére der Anteil profitabler Gewinnausschiittungen aber noch geringer,
da die Bonds iiber einen Zeitraum von einem Jahr oder sogar noch ldnger gesammelt werden konnten. Ebenso
gut konnte InnoGames bemerkt haben, dass zur Zeit eine grole Menge an Bonds im Umlauf ist — was die
Rentabilitdt des Events deutlich schmilern wiirde. Tatsache ist aber auch: Bonds verfallen nicht. Sie werden fiir
das Oktoberfest keinen Nutzen haben, auch in der Zukunft nicht, wie Community-Manager KnockKnockJoke
im Forum bestitigte (https:/forum.the-west.de/showpost.php?p=801885&postcount=26). Demnach seien
Bonds aber immerhin bei neuen ,,Wheel of Fortune*-Events in der Zukunft ein akzeptiertes Zahlungsmittel.

Entsprechend neutral wurde diese Verdanderung im Bezahlsystem im Allgemeinen dann auch aufgenommen.
Beschwerden dariiber gab es zwar vereinzelt, die gibt es aber immer. Ein viel groferer Kritikpunkt sind die
neuen Gewinne, die sich Jahr fiir Jahr durch verschiedene Sets unterscheiden. Die Kritik an neuen Sets ist jedes
Mal aufs Neue grof3 — vor allem, weil sie aus Spielersicht hdufig unausgeglichen stark und zudem nur durch
groflen Nuggetaufwand zu erlangen sind. Die Wahrscheinlichkeit, diese Sets nur mit Bonds oder jetzt Brezeln
zu vervollstandigen, bewegt sich zumindest relativ stark gen Null.

Das Balancing dieser neuen Gegenstiande ist die eine Seite der Medaille. Fragwiirdig ist tatsdchlich, warum
sich InnoGames noch wéhrend des offiziellen Eventzeitraums mehr oder weniger entschuldigend und
vorweggreifend das Recht vorbehilt, die Stats der Gegenstéinde noch einmal anzupassen. Um eben solchen
Balancingschwierigkeiten vorwegzugreifen, besteht eigentlich die Beta. Hier konnten die Stats frithzeitig
verdffentlicht und diskutiert werden. Nur geht dann ebenso schnell der Uberraschungseffekt verloren — was
InnoGames ebenfalls davon abgehalten haben konnte, die Zusammenstellung der Stats transparenter zu gestalten.
Denn als das Event auf der Beta getestet wurde, waren diese den Spielern noch nicht ersichtlich. Erst spéter
wurden sie veroffentlicht, kritisiert, angepasst — wie oft auch immer -, auf die richtigen Spielwelten gebracht.
Doch InnoGames selbst scheint zu wissen, dass die aktuellen Werte nicht die Herzen der Spieler begliicken.
Zumindest wurde intern auch nach Start des Events noch an ihnen herumgeschraubt (https://forum.the-west.de/
showpost.php?p=801971&postcount=50).
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Oktoberfest 2015 - Fortsetzung

Vor allem das ist es wohl, was die Spieler dieses Mal verdrgert. Dass viele sich jedes Mal wieder aufs Neue
vor den Kopf gestoBen fiihlen, weil sie die Sets als zu stark und ihre Anregungen und Kritik diesbeziiglich als
nicht erhort empfinden, gehort fast schon dazu. Ein Lob an dieser Stelle darf aber nicht fehlen: Als Reaktion
auf das Spielerfeedback vom letzten Event werden die Klamotten und Waffen nun wieder in zwei verschiedene
Sets getrennt. Und genau das beweist vielleicht bei aller Unzufriedenheit, die bei manchen Spielern herrschen
mag: Feedback wird schon erhort, aber es bleibt ein Unterschied, welche Kritik nur aufgenommen und welche
wirklich umgesetzt wird.

Und iiberhaupt: Fehlenden Realismus kann man InnoGames mit der Anderung der Bezahlmethode nicht
vorwerfen — schlieSlich wird das Oktoberfest selber auch jedes Jahr teurer.
(stam1994)

Anmerkung: Nach Start des Events und nach unserem internen Redaktionsschluss informierte Community-
Manager KnockKnockJoke mittlerweile detaillierter iiber den ungliicklichen Ablauf der Geschehnisse. Dieser
sei in erster Linie darauf zuriickzufiihren, dass das Event erst deutlich spdter fertiggestellt werden konnte als
eigentlich geplant. Spieler, die im Einzelfall direkt von Abwertungen der Gegenstinde betroffen sind, sollen
sich umgehend an den Support wenden. Fiir die Zukunft sei man aufierdem gewillt, die Kritik an der spdten
Verdffentlichung der Werte auf der Beta anzunehmen und die entsprechenden Informationen friiher zur
Verfiigung zu stellen (https.//forum.the-west.de/showpost.php?p=801982&postcount=60).

Gewinne
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Oktoberfest 2015 - Die kompletten Gewinnkategorien

Auf den folgenden drei Seiten sind die neuen Setsabgebildet. Bitte beachtet aber, dass die Eigenschaften der
Sets sich moglicherweise noch éndern konnen.
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Corey's scarf
Neckband

- +0.02 Daxterity (per Level)
=022 Trading {g=s Level)
&0 3 Horssback niding (per Leved)
+0 2 Swimming (per Lewsl)

e —
Corey's chaps
Parss

+OL0Z REDDAITY (per Level)
0.3 Trading {per Laval

+0. 3 Swimming (per Level)
B 59500 Be 34750

Corey's set
Corey's slatson
Corey's scarf
Corey's jacks!
P Corey's belt

i Corey's chaps
il Corey's bools

i

————
Corey's statson
Hesdgear

L Daxterity {por Lovel)
+0.72 Anwew| vesbndd (p=r Level)
#0.2 Tradng (per Level)

+0.3 Swimmng (per Level)

|

+0.7 Horseback riding (per Leved) b

Corey's belt
Bait

+0u04 Dexiernty (per Level)
+8.24 Animal mstinct (per Level)

+0 2 Swimming (per Lewel)

8o 12000 Se= 56000

1
% Reguires:

Corey's set:
{ Corey's stat=on

) 2 Horseback riding (per Level [

| Corey's set:

i Corey's scar
[FCorey’s jacket
[ Corey's ben

Corey's chaps

| Corey's hoots

“Level 1

E

Corey’s jacket
Clothing

+L4 Mobility (per Levef)
+0 2 Ammal matindd {per Lewsl)
#0:3 Tradmyg (per Leval)
+0 2 Swimming (per Lewel)

B 512000 B 55000

| e e

+0.04 Mobility [per Lewol}
{102 Daxterity [per Level)
«0 3 Anima! instinct (per Levell |
+0 2 Tradig (pes-Leval)
+{ Z Worseback ridng (perLevel)

B E2500 e S1250 \

LCorey's statson A
Coreys scar I
Corey's jackel
Coreys Dt

Corey's chaps

i Corey's boots 1

Requires:
= Lowel 1

e
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Coroy's sholgun Corey's bone knife

Demdling weapon ‘ Duelfing weapon
{Firesarmj W {hfoiee waapon)
{11-10 Base damage {§ 1-10 Base damage )
1 0,04 Mobility (per Level) | +0.02 Dexterity (per Leve) |
| «0.02 Animad nstinct (per Lewel) | +0 04 Aninal instinet (per Levely
.T +0.08 Trading (per Leval) : +{ (4 Trading Cper Loval) ‘
i +{1 04 Swimming (per Level) ¥ +0 08 Horsshack ndmg (per Lavell |
|+ 8 Darmage (per Lovel) | +0.08 Swomming (per Loved) l_f
+0.8 Damage (per Leval)

B 57500

|| Corey's weapc|
Gofeys shaigu
Corey's-bone ig
Eiry's fort lll"’l%

Requires !
. - Corey's fort riffle
i G

li 1-1 Base damage

| *0.02 Mobility {par Level)
L +0,04 Dexterity (per Lovel)
|

+0 02 Hors=back riding (per Leved,
102 Suemmng {per Level]
+2 Damage (per Level)

B+ 59500 B S4T50

Corey's weapons:
I Coreys shotgun
Loray's Dohe knife
f Borey's fort riMe

|| Requires
B-Level
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Collin's coin chain

Necktand Collin's shin

!
| oo
5
|

Headgear

+0.02 Dextenty (per Leved) ||

«{.24 Vigor {per Lowel)
#) 2 Reflex (por Level)
=02 Appearance {per Levell
-} 7 Toughness (per Level)

02 Strength {per Level]
+0.2 \igor {per Leved)
#0.3 Reflex {per Leved)

| +0.02 Strength (per Leved) ||
§| +0.02 Dexienty per Level)
# 2 Toughness (por Levef) ]|
.3 Appearance (per Leval) |

- THRIR S SR
D e

| ,
1 |
1 : | :
1 Collin's pants ' | Collin's ammunition belt i Collin's boots
i Beit Shoes

Pants i

— e

+0.04 Dexterity {per Level) ||| +0.04 Swrength (per Levet)
+0.3 \igor (per Level) J | +0.2 vigor (per Leved)

¥ +{.02 Strengih {per Lewel) |
l #0.3 Toughness (per Level]  [§] 0.3 Befiex (per Leved)
|

+0.04 Dextenty (per Lewed)
#0) 7¢ Vigor (per Level) l
+{ 2 Toughnesxs (per Levells
oI 24 Refex (per Lavely |

*{.2 Reflex {per Lovel) . +0.2 Appearance (per Levael] |
{12 Appeararce [per Lovel)
B 512000 9= S6000

B TOG00 = 54TED = 52500 = 51250

Collin's set: : ,
Collir's sun hat Collin's set: e!

ollen’s 2ol i
Colif’s sun hiat
i Collin"s: coin chain
it Coltin®s shir
Collin’s smmunition belt
| Collin's pans
PEollin's books

1 Requires:

e —

Collin's coin chain Collin's sun hat
Leollin's shir I Collin's coin chain
Collin's ammunition bert i Collin's skhirt 1
Callin's pants . Eollin's ammunadion bell
Collin's boots ‘ Collin's panls

fFCallin's bools

Requires

=~ Lewet1 _!i Rieguires:
- - - Level 1
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e ——

Collin's repeating pistol Collin’s campagne sword
Dueiling weapss F Dueiting weaporn
{Firearm) , ] {Mztes WEapon)
1-10 Base dama 1 1-10 Base damage
<004 Strength (per LeveD g cureRgl e
=0 04 Vigor (per Level) EIO8 Vicor [pef Level)
1 000 Teughness (per Lavel. |] 1 i e Lo

#0102 Appearance {per Level}
+H 8 Damage (per Level)

+0 8 Pamaga (per Level)

e

ng
o
=2
oo
-
o
=]
o
!_ul

Collin's campa:
Colin's baklle fi

Reguires:

Collin's batle rifle

Gun

[ 1-10 Base damage

Il +{.04 Strength (per Level)
[ w04 Vigor (per Leval)
#0006 Toughriess. (por Lovelld|
il *002 Refox (per Level)
|}*2 Damage iper Level)

i

I! e 50700 B 34350

| Collin's wiapons:

I Coitin's rEpeating pielol
Caliin's campagng sword

‘Colfin's matile rfie

Requires
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Aird’s whistle
Neckband

Aird’s miner helmet
Headgear

+0.02 Mobility (per Level)
| +0.04 Charisma [per Level) |1
<017 S=Hing fraps (per Level)

-1 3 Repaiing (per Level) . |

+0.02 Charisma {per Level)
212 Sething trags (per Level)
027 Leadarship (par Leval)
403 Repairing {per Leval)

=0 2 Fine motor skls (per Leval

Aird’s pants
Fants

Aird’s bolt
Seit

| 02 Dextenty (per Loved)

1 +0 2 Safling traps {par Level)

#0 2 | eadership: (per Levail

+0 2 Repairng (per Leved) )

+{0.2 Fine mojor skils (perieved) |

+0.04 Mobility (per Level)
+0.02 Charisma (per Level)
0.3 Leadership {per Lavel)
+0.2 Reparing (per Leved
+0.2 Fine matar skils (per Level]

i

B¢ 50500 S $4750 B¢ 312000 9= 56000

4

Aird’s set Aird's sat: ’
Alrd’s mingr helmel bl Sirers miner Beimat ‘
Alrd's whistle | Alrd's whislia

pAlrds ofd shin { "
Alnd's balt

[

Alrds pantis
f_mm‘a worn shoes

:  Reguitas:
- mel |

1| +0.02 Strength (per Level)

1 Aind's set

| Ards whistla

SEAIrTs worn shoos

Aird’s old shirt
Clathing

+0.1 Setting traps {per Lewvel)
o 2 Loadership (por Leved)
+{. 3 Fing motor sudls (per Level)

B+ 512000 9= 36000

+{L02 Strength (per Leved). |
+0.2 Setting traps {per Loval) ||
#0.3 Lesdership {per Lavel) |
+0:2 Repanng (per Level)

2% 52500 S 51250

AINTE miner nedrmal

Aurd's old shirt
Alrd's beit
Airds pants
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Aird's rusty revolver Aird™s whip
Deeiling weapog Deeiling weapon
{Firmarm) fMzles weapan)

1-10 Base damage | 1-10 Base damage

+0.02 Mobility (per Levet) ||| +0.04 S!IvEng!:h {per Leveal)
+(L02 Dexterity (per Level) +0.02 Dexterity (per Leval)
#0 04 Leadershap (por Leveliy, = 0F Setting raps (per Lavel)

=1} B Reaaiing (per Laval)
+0'08 Fne motor akils (per Eevel))
+0.9 Damage (per Leveal)

+{.08 Repairng (per Cevel)
+{ & Damage (per Lavel)

RNird's shotgun

(e

- 1-10 Base damage
+(.07 Dexterity (per Level)
+1.07 Charisma [per Laveal)
=002 Selling traps (par Lave),
1 O Leadership (o Level)
! =02 Fine motor skits (per lE\rﬂ"I]_
+2 Damage (per Level)

B 30700 B SABS0

| Alrd's weapons:
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Lesereinsendung Romeo Dolorosa - Duelle

Duelle - mein Problem? Dein Problem?

Das Thema Duelle beschéftigt viele, nicht nur Romeo Dolorosa. Dieser schickte uns einen Beitrag zu dem
Thema, mit der Bitte um Verdffentlichung.
(Cymoril)

Wie ich es mir schon gedacht habe, geht es nach den ersten paar Duellen, gegen von der Duellstufe (DS) her
Kleinere, schon los mit dem Gemecker gegen mich. Vorweg, ich habe erst November 2012 wieder angefangen.
Somit haben viele von euch, deutlich mehr Attribute und Fertigkeitspunkte als ich. Da kann meine DS noch so
hoch gewesen sein.

Wer DS 322 hat, duelliert aktiv und gewinnt nicht aus Versehen fiinf mal am Tag gegen irgendwelche
Ahnungslosen. Wenn du allerdings nicht voll auf Duell geskillt bist, gegen wen gewinnst du denn wohl deine
Duelle? Doch nicht etwa gegen Errichter, Quester oder auch Fortkdmpfer? Weil, die finden das denn toll, dass
dich mal wer verhaut ... guggste.

Und dass ich die neu gewonnene Freiheit dazu nutze um Kopfgelder (KG) einzusammeln oder auch FK Verpiesler/
innen ,, Nachhilfe “ im Teamwork zu geben, sollte im Sinne aller Aufrechten The Westler sein oder? Ich finde da
nichts Unehrenhaftes dran, im Gegenteil. Na gut, gelegentlich tue ich auch Freunden einen Gefallen und hau
mal wen weg. Aber das ist dann ja auch nicht einfach nur so.

Weiterhin bin ich nicht unschlagbar oder gar der Duelloberchecker;, sondern nur erfahren. Was im Ubrigen
daher kommt, dass ich meine Duellskills ausschliesslich selbst entwickelt habe, auch wenn's da erstmal nur
auf die Fresse gab. Also warum soll ich nicht den Lohn (friiher viele XP, nun hoffentlich viele Dollar) fiir
meinen Zeitaufwand kassieren? Ich hab's weder so gemacht, noch gewollt, also lasst bitte euren Frust iiber
ein verlorenes Duell/KO an InnoGames aus und nicht an mir. Ich nutze nur die mir von InnoGames gegebenen
Moglichkeiten.

Und seht doch mal das Positive, dadurch werden auch die wirklich Bosen rarer. Die mégen mich ndmlich noch
viel weniger als ihr. Einfach dafiir sorgen, dass die immer schon hohes KG haben, dann bin ich beschdftigt und
komme nicht auf doofe Gedanken.

Sorry Leute, aber mein bisheriger Job wurde leider Wegrationalisiert ;-(

Und nochmals an alle. Dies ist ein Spiel, das im Wilden Westen spielt. Da wurde nunmal scharf geschossen.
Aber was passiert da denn maximal? Dein Pixelmdnchen/-frauchen zerlegt sich in seine Pixel, und setzt sich im
heimischen Hotel wieder zusammen. Ojemine, ein paar Spieldollar sind auch noch weg, Katastrophe! Skandal!
Ich wittere Betrug! Ok, dein Ego wurde in Mitleidenschaft gezogen. Kann passieren ... Kiindigt ihr euren realen
Freunden auch gleich die Freundschaft, weil die euch beim ,, Mensch-drgere-dich-nicht ™ rausgekegelt haben?
Ist namlich genau dasselbe, drgerlich aber die Welt dreht sich denn noch weiter ...

In diesem Sinne ...

Romeo Dolorosa

:%“W -— o
Vg b = .
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Update auf 2.29

Weiter, weiter, immer weiter im Westen!

Auch im September erfuhr unser Spiel The West eine Weiterentwicklung. Zum einen dnderte der Anbieter
InnoGames seine grundsitzliche Herangehensweise an Patches und Updates, zum anderen gab es Ende
des Monats auch wieder einige konkrete Verdnderungen im Spiel. Neben den direkt im Spiel sichtbaren
Veranderungen, wurde auch im Hintergrund am Code des Spiels gearbeitet.

Zukiinftig soll es keinen festen 14-Tage-Rythmus mehr fiir die Updates geben. Dieses starre System wird
durch ein flexibles System ersetzt, in dem die Updates dann auf die Spielwelten kommen, wenn sie inhaltlich
reif dafiir sind und nicht dann, wenn ein festgelegter Stichtag erreicht ist. Im Zuge dieser Anderung soll auch
den Betawelten wieder mehr Bedeutung zukommen, da die Updates dort nun ldnger und intensiver getestet
werden sollen. Das Feedback der Community kann auf diese Weise auch umfangreicher in zukiinftige Updates
einflieBen.

Neben dieser grundsitzlichen Anderung, wurden wieder einige Verbesserungen vorgenommen und Probleme
behoben. So ist der Preis des "Set ohne Namen" gedndert worden und im Union Pacific Shop nun auch mit
Bonds kaufbar. Es kostet nun nur noch 2000 Bonds oder Nuggets, statt bisher 2100. In Anbetracht der vielen
neuen Sets, mit zum Teil deutlich besseren Boni, wurde auch der neue Preis mit gemischten Gefiihlen in der
Community aufgenommen. Einige finden ihn immer noch unangemessen hoch, andere Spieler, besonders die
Sammler, konnen dieses Set jedoch nun erwerben, ohne dafiir Nuggets, also echtes Geld, ausgeben zu miissen.

Im Bereich des Craftings hat es gleich zwei Anderungen gegeben. Einerseits wurde die maximal erreichbare
Craftingstufe von 650 Punkten auf 700 angehoben. Diese letzten 50 Craftingpunkte sind nur mit den neuen
Rezepten der Stufe 600 erreichbar. Andererseits wurden den neu eingefiihrten Craftingprodukten fiir Stufe 600
jetzt auch endlich Verstarkungen zugeordnet. Die Produkte der Stufen 450 und 550 erhielten keine Boni, sie
dienen weiterhin nur als Vorprodukte beim Craften.

akteribersicht l[ Charaktererstellung ﬂ{ Charakterklaszen

¥ | Herstellen

P

Herstellen

arfste Chili im Westen
nbohnen Herstellen
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Update auf 2.29 - Fortsetzung

Die Auktionierbarkeit einiger Vorprodukte stellt nun auch kein Problem mehr dar - sie wurde nédmlich nun
endlich hergestellt und so konnen der Handel und das Crafting nun ungehemmt losgehen. Jedoch sind einige der
bisher auktionierbaren Craftingitems nicht mehr auf dem Markt verkaufbar. Ob das ein gewollter Bestandteil
des Bugfixes war? Die bisher teilweise fehlerhafte Anzeige der Duellierbarkeit wurde korrigiert. Der Fehler trat
im Zuge der Anderungen am Duellsystem mit dem Update 2.28 auf und wurde jetzt mit Update 2.29 behoben.
Die letzte Anderung betrifft den Wanderzirkus. Er wird nun nicht mehr unmittelbar nach einem Event erdffnet,
sondern erst sieben bis vierzehn Tage spiter. Durch diese Anderung ist der Start des Zirkus zumindest ein klein
bisschen unvorhersehbarer geworden und so haben auch Spieler, die nicht schon immer vorher professionell
berechnen, wann der Zirkus in die Stadt kommt, eine Chance, dort Produkte einzulagern.

Das Changelog mit der Ankiindigung von Dorette Lisette findet ihr unter diesem Link:
https://forum.the-west.de/showthread.php?p=8018 14#post801814

Wer Lob, Kritik oder einfach nur seine Meinung zum Update 2.29 kundtun mdchte, kann dies im Feedback-
Thread

https://forum.the-west.de/showthread.php?p=801815#post801815
im offiziellen The West Forum tun.

Die TWTimes wiinscht allen Spielern erfolgreiches Craften, viel SpaB im Zirkus und alles in allem ein mdglichst
fehlerfreies Spielen im Wilden Westen!

(Tony Montana 1602)
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Political Correctness im Wilden Westen

»Geschlechtergerechtigkeit® - jetzt auch bei The West!

Ende September erlebten die Spieler von The West eine Uberraschung, als ihre Freunde nicht mehr als ,,Dein
Freund XY* online kamen, sondern als ,,Dein(e) Freund(in) XY*. Was heutzutage gender-linguistisch, sexual-
semantisch politisch korrekt sein mag, wirkt in einem Rollenspiel iiber den Wilden Westen doch eher befremdlich,
bis hin zu lacherlich - den Reaktionen diverser Spieler im Chat nach zu urteilen.

Die einhellige Meinung zu dieser Anderung innerhalb der Community war: ,,Daran arbeiten die bei InnoGames?
Da hitte es wahrlich Wichtigeres gegeben!*

Wenn solche Anderungen vorgenommen werden, stellt sich die Frage, warum dann nicht gleich das ganze
Spiel konsequent ,,geschlechtergerecht® gestaltet wird. Hatte man diesen Anspruch, diirfte es zukiinftig ndmlich
auch nicht mehr ,,Freundesliste” heilen, sondern miisste wohl eher ,,Freund(es/innen)liste* heilen. Aber dieses
sprachliche Binnen-Klammer-Monster-Konstrukt war dann wohl selbst den aktuell wiitenden Sprachwéchtern
zu gewaltig. Auch konnte man gleich noch weitere Geschlechtertrennungen vornehmen: Sattlermeister(in),
Feldkoch(kochin), Quacksalber(in), Schmied(in), Stadtgriinder(in), Stadtrat(ritin), Fortkdmpfer(in), Soldat(in),
Duellant(in), Abenteurer(in), Arbeiter(in) ... Sicher wiirden wir noch mehr Mdglichkeiten finden.

Die Entscheidung, mehr sprachliche Genauigkeit ins Spiel einzufiihren, liegt selbstverstandlich beim Anbieter
InnoGames. Von Spielerseite wire es dann allerdings wiinschenswert gewesen, wenn eine sprachlich saubere
Losung gewihlt worden wire. So wire eine Koppelung der Freundes-Ankiindigung an das Geschlecht des
Accounts die bessere Alternative gewesen: ,,Dein Freund Billy the Kid kommt online* oder eben ,,Deine Freundin
Annie Oakley kommt online* - sauber, schon zu lesen, keine Klammern und genauso ,,geschlechtergerecht™.

Bevor man jedoch iiberhaupt an eine Sduberung der Sprache von vermeintlichen oder tatsdchlichen
Ungerechtigkeiten denkt, die ja immer Teil einer subjektiven Wertung sind, sollte man sich vielleicht doch
besser zuerst einmal den sprachlichen Problemen zuwenden, die sich jeder subjektiven Wertung entziehen, weil
es sich dabei objektiv schlichtweg um Fehler handelt.

Zu nennen wiren hier die neuerdings verstéirkt auftretende Vermischung deutscher und englischer Texte im
Spiel oder etwa der fehlerhafte Leichenbestatter (engl. Mortician) im offiziellen Werbeclip fiir The West, der
dort schon lange mehrfach als Motician mit ohne ,,r* auftaucht.

Man fragt sich beim Anblick solcher Bilder, ob
das ein Leichenbestatter sein soll oder ob er etwas
fiir die Motivation The West zu spielen tun soll.
In dieser Form scheitert der gute ,,Motician“ wohl
an beiden Zielen.

Im Sinne der Community und der Verbesserung
unseres Spiels, gibt es also wohl wirklich
wichtigere Baustellen fiir den Anbieter als
,Dein(e) Freund(in) XY*. Es bleibt zu hoffen,
dass die Entwickler die richtigen Baustellen
finden, nicht in obskuren Baugruben abstiirzen
und der ,,Motician‘ gar nicht erst ausriicken muss.

Im Namen der Community bittet die TWTimes
darum, diese Anderung wieder riickgigngig
zu machen oder zumindest sprachlich sauber,
an das Geschlecht des Accounts gekoppelt,
zu gestalten. Die Klammern verhindern im
Moment ein schnelles Erfassen der Situation
und sind damit nicht nur unschén, sondern
machen sogar den gesamten Zweck der
Information zunichte.

Motician - mit ohne ,,r*

Motician - einmal falsch ist nicht genug und auch durch
eine GroBaufnahme wird es nicht richtiger (Tony Montana 1602)
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Der Chatspion

Spione unterwegs ...

GGG: wo bist du gerade?

TTT: wie immer: sektor ganz rechts, untere reihe

GGG: am A... der Welt

TTT: ich bin nicht am arsch der welt ... aber man kann ihn von meinem standort aus schon sehen :-)

T S I —

[13:52] SSS: Wow. Das sind Gesprachsthemen im Saloonl.

[13:53] SSS: [11:54] BBB: servus [12:16] NNN: hallo [12:31] MMM: Huhu

[13:54] O00: ?722222222222222222222222 HAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA, was hast auch dort zu
suchen.. hier spielt die mucke... alles fremdgeher hier

[13:55] SSS: Ja. So gehts da gerade zu. Ich weiss. Kann man sich nicht mit anhéren. Um diese Uhrzeit solche
Aussagen.

[13:59] OOO: tach KKK.... auch alels gut????... hast du ein anliegen?? brauchst etwas oder so??

[14:03] TTT: sieis gleich so ruhig, das macht mir angst

[14:03] SSS: Die holt grad die grofle Bratpfanne uas der Kiiche.

—— i —

MMM: suche bill doolins Mantel

CCC: na den suchen viele. da driick ich dir mal die daumen
SSS: ich hab noch 3 Stiick

CCC: daumen?

el S —

CCC: ich hab einem eine schlafmiitze geklaut

EEE: wie geklaut

AAA: wollt grad das selbe schreiben

CCC: leute bestehlen

EEE: hehe du bosling, solang du ihm nicht auch noch da skissen klaust

CCC: was schlift der auch mit miitzze, drei versuche hab ich noch

AAA: na weils ne schlafmiitze is

CCC: jetzt sicher nicht mehr

AAA: habt ihr etwa keine im bett?

CCC: wie redest du denn iiber deinen mann?

AAA: ich sag nur die wahrheit, geht eher schlafen und steht spéter wieder auf, was soll man sonst dazu sagen
EEE: wiird ich auch gern

AAA: na gut ich muss ihn mal in schutz nehmen, ich spreche vom wochenende. finds aber trotzdem gemein,
drum weck ich ihn manchmal nachts

CCC: da darf Mann

AAA: soviel spall muss sein

—— i —

SSS: Sucht wer Pat hiite?

WWW: eher Hose des Adeligen, hast ne d&nderungsschneiderei?

SSS: ne aber 47 pat hiite :'D

CCC: miissen so wegwerfdinger sein

SSS: jo glaube auch, denke aber auch das die sich vermehren

CCC: interessant, stell doch mal ein parchen auf den markt

SSS: nd, dann habe ich $ das bringt mir ja auch nix

CCC: na das ist nicht schlimm, da kann ich dir beim verbrauch helfen
SSS: was willst mir den verkaufen?

WWW: [Buckshot Roberts modifizierte Winchester] [Richard Brewers modifiziertes Perkussionsgewehr] [John
Henry Tunstalls Einzellader]

WWW: bekommst bei mir OHNE Altersnachweis unter dem Tresen
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Zahlendiagramm

1 2| 3| 4/ 5| 6

mmo|Qm e

Die Zahlen 1 bis 9 sollten viermal in das Diagramm eingetragen werden. Gleiche Zahlen grenzen waagerecht
und senkrecht nie aneinander, aber diagonal. Befinden sich je Reihe und Spalte Zahlen ofter als einmal darin,
wird ausdriicklich darauf hingewiesen.

Reihen

A: Die Summe der sechs Zahlen betrégt 22.

B: Die 3 kommt hier zweimal vor.

C: Die 2 und die 9 kommen jeweils zweimal vor und die 5 fehlt in dieser Reihe.

D: Die Summe der sechs Zahlen betrégt 39. In D1 steht eine ungerade Zahl.

E: Von links nach rechts bildet sich eine absteigende Reihe von direkt aufeinanderfolgenden Zahlen.
F: Die 1 kommt in dieser Reihe zweimal vor. Die Summe der sechs Zahlen betrédgt 31.

Spalten

1: Die 7 kommt in dieser Spalte nicht vor. Die 9 kommt einmal vor. Die Summe der sechs Zahlen betrigt 27.
2: Die 9 kommt zweimal vor. Die Summe der sechs Zahlen betrigt 44.

3: Von oben nach unten bildet sich eine aufsteigende Reihe von direkt aufeinanderfolgenden Zahlen.

4: Die 7 kommt hier zweimal vor und die 9 fehlt in dieser Spalte.

5: Die Zahl in F5 ist groBer als die Zahl in BS.

6: Die Summe der sechs Zahlen lautet 21.

(Cymoril)
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Gewinnspiel Personenritsel

T Wer bin ich?

Wir stellen euch hier erneut eine Person vor, die etwas mit dem Wilden Westen oder den Vereinigten Staaten
von Amerika zu tun hat. Diese Person ist entweder historisch oder sehr bekannt aus Literatur oder Film. Dieses
Mal haben wir leider gar keine biographischen Hinweise fiir euch. Wir haben auf dem Dachboden in einer ver-
staubten Kiste nur ein paar Schnipsel eines alten Fotos gefunden. Setzt sie wieder zusammen und sagt uns, wen
ihr seht. Die Schnipsel findet ihr hier:

http://five.flash-gear.com/npuz/puz.php?c=v&id=4534106&k=72269432
Wer bin ich nun also? Kennt ihr meinen Namen?

Bei unserem Gewinnspiel gibt es Goldnuggets zu gewinnen. Einfach den Namen der gesuchten Person per PN
(Button ,,Kontakt®, rechts unten) auf unserer Redaktionsseite (www.twtimes.forumieren.com) an uns schicken.
Dazu ist es nicht notig, sich auf der Startseite unseres Forums mit einem Benutzernamen und Passwort anzu-
melden! Klickt einfach auf ,,Kontakt“. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Der Gewinner
erhélt 200 Goldnuggets! Einsendeschluss ist wie immer der 21. des Monats. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitglieder der TW Times-Redaktion sind ausgeschlossen.
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Die Nuggets sind auf allen Welten einsetzbar, daher ist es nicht ndtig, uns mehrere Einsendungen aus verschie-
denen Welten von ein und demselben Account zu schicken.

Aus gegebenem Anlass miissen wir leider darauf hinweisen, dass Thr bei der Einsendung eurer Losung auch
euren Nicknamen aus dem Spiel und eine Welt angeben miisst. Leider bekommen wir immer wieder richtige
Losungen, die wir, mangels Angabe, keinem Spieler zuordnen kdnnen. Die Angabe Eurer E-Mail bei einer Ein-
sendung in der Redaktion ist eine Sicherheitseinstellung des Forums und dient uns nicht zur Nicknamenfindung
der Spieler. Diese ,,anonymen® Losungen konnen somit nicht an der Auslosung des Gewinners teilnehmen.

(Tony Montana 1602)
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Ratselauflosung der vorigen Ausgabe

Personenriitsel

Die gesuchte Person des Rétsels in der letzten Ausgabe
war Sam Hawkens. Der Gewinner ist: ernstludwig
aus Welt Colorado. Herzlichen Gliickwunsch!

Zum Personenritsel erhielten wir diesmal 34 richtige
Einsendungen. Die andere Schreibweise ,,Sam
Hawkins* haben wir auch als Losung akzeptiert.

Quelle:
http://www.karl-may-gesellschaft.de/kmg/illus/krskpf/hawkens.jpg
Sam Hawkens (nach Karl May)

Ratselecke

5 minus 3 = 1 Taste 1 = 5
4 plus 1 = 12 Taste 2 > 6
6 plus 4 = 1" Taste 3 > 8
2 minus 6 = 2 Taste 4 * T
9 plus 1 = 6 Taste 5 - 9
3 plus 7 = |10 Taste | 6 » | 4
8 plus 2 = 9 Taste 7 - 2
7 minus 9 = 1 Taste 8 > 3

Taste g > 1

Der Gewinner ist: karatepaddy aus Welt 3. Herzlichen Gliickwunsch!
Es gab 14 Einsendungen mit der richtigen Ziffernfolge.

(Tony Montana 1602)
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Impressum

The West Times

The West Times erscheint monatlich, jeweils zum 1. eines Monats.

Herausgeber und Redaktionsleitung
Spielerkollektiv von The West

TWTimes ist eine unabhingige Spielerzeitung, die von den Redakteuren ausschlieBlich in deren Freizeit ge-
staltet wird. Es steht niemandem auferhalb der Redaktion zu, Forderungen beziiglich Inhalt, Stil und Arbeits-
weise der TWTimes zu stellen.

Fiir den Inhalt von Leserzuschriften zeichnen die Redakteure nicht verantwortlich. Siehe dazu Impressum auf
der Ausgabenseite der TWTimes.

Chefredakteur

stam1994 stam1994@twtimes.de
Redaktion

Cymoril cymoril@twtimes.de

quis quis@twtimes.de
TonyMontanal 602 tonymontanal 602@twtimes.de

Technische Umsetzung

quis quis@twtimes.de
Homepage
gandfhut gandfhut@twtimes.de

Kontaktmoglichkeiten zu den Redakteuren

Im IRC-Channel #twtimes (http://webchat.quakenet.org/?channels=#twtimes)
http://twtimes.forumieren.com (PN - Button ,,Kontakt*, rechts unten)
http://forum.the-west.de

Ausgabenarchiv
http://www.twtimes.de/

Partner
Wausel TheWestTool http://tw.wusel.info/
Bildmaterial Mit freundlicher Genehmigung der InnoGames GmbH.

Redaktionsschluss ist jeweils am 21. des Monats. Alle nach diesem Termin eingehenden Beitrage von Spie-
lern konnen erst in der nachstfolgenden Ausgabe beriicksichtigt werden.



