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Discover new land and experience exciting
adventures and duels!

? x Please select your game world:
The West is waiting for you!
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REGISTER NOW FOR FREE!

On 03.07.17 at 14:58
E The cost to found a town has been reduced from $300 to $100.
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Liebe Leserinnen und Leser,

die Redaktion hat sich entschieden, eine Sonderausgabe herauszugeben. Anlass ist das Spiel auf der Classic
Welt, das nun leider schon wieder der Vergangenheit angehdrt. In dieser Ausgabe bringen wir ausnahmsweise
Berichte zum Teil zweisprachig, da die Korrespondenz auf dieser Welt hauptsachlich englisch war.

Angekiindigt wurde die Reise in die Vergangenheit von InnoGames mit einer Pressemitteilung:
Eine Reise in die Vergangenheit — InnoGames startet Monat der Klassik-Server
Spieler konnen sich auf klassische Versionen von The West, Grepolis und Die Stimme freuen

Mittwoch, 28. Juni 2017 — Zur Feier seines zehnjdhrigen Firmenjubildums dreht der Hamburger
Onlinespieleanbieter InnoGames die Zeit zuriick und startet eine Reihe von Klassik-Servern fiir seine legenddren
Onlinespiele Die Stimme, The West und Grepolis. Vom 3. bis 31. Juli tauchen Fans in die Atmosphdre der ersten
Spielversionen ein - mit urspriinglicher Grafik und klassischen Regeln. Die Topspieler jedes Servers werden
am Ende des Monats mit In-Game-Widihrung belohnt. Die Server sind ab dem 3. Juli unter folgenden Links
erreichbar:

classic.grepolis.com
classic.the-west.net
http://tribalwars.net/

Im Online-Rollenspiel The West geht es zuriick in das Jahr 2008. Fans des Wilden Westens konnen sich auf
originale Grafiken und Features aus einer der ersten Versionen des Spiels freuen und Vergleiche ziehen, wie weit
sich das Spiel seitdem entwickelt hat.

Link Pressemitteilung: https://press.innogames.com/eine-reise-in-die-vergangenheit-innogames-startet-monat-
der-klassik-server#

Die Classic Welt war ein gro3er Wunsch vieler Spieler und mit dieser Sonderausgabe wollen wir die Zeit auf
dieser Welt fiir spiter festhalten. Doch lest selbst, was Spieler und Redakteure iiber ihre Zeit auf dieser Welt zu
berichten wissen.

Viele Griiflie und viel Spal3 beim Lesen

Eure Redakteure der TWTimes
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Bekanntgabe der Gewinner

Abschlussworte und Gewinnernennung

Um es hochoffiziell zu machen, gab der deutsche Communitymanager stayawayknight am 03. August abends
die Gewinner bekannt. Auch die Redaktion der TWTimes gratuliert den Gewinnern recht herzlich.

(quis)

Selt dermn 31.07. gegen ungefahr 1.7:15 Uhr ist die Classic-Welt nun
geschlossen. Vielen Dank an alle, dle mitgespielt haben! Wir hoffen
sehr, dass es euch viel Spall gemacht hat, einmal in die
Vergangenheit von The-West einzutauchen und die Nostalgie
vergangener Tage zu spiren. Mit Giber 6000 Anmeldungen hat diese
stayawayknight Welt alle Erwartungen weit dbertroffen und aufgrund dessen und
e der extrem positiven Riickmeldung aus allen Sprachversionen Ist es

COMMUNITY-MANAGER durchaus mbglich, dass sie ihre Tore zu einem spateren Zeitpunkt

noch einmal dffnen wird.

Registriest 12, Mow. 2011

Hasttag 1.7B5
o Die Gewlinner der Nuggets:

e 3000 Nuggets: Theopium (Deutschland)
¢ 2000 Nuggets: Yomismo. (Spanien)
* 1000 Nuggels: Yossarian (Slowakel)

Alle drei hatten am Ende der Classic-Welt Stufe 35 erreicht, doch
Theoplum hatte die meiste Erfahrung gesammelt. Herzlichen
Gliickwunsch! Die Gewinner wurden per E-Mail Gber ihren Gewinn
benachrichtigi

Gliickwiinsche gehen naturlich auch an die "Stadt der Woelfe® fir
den ersten Platz auf der Stadterangliste und *JayBe fir die
Bestplatzierung auf der Duellrangliste - ein Triple flr unsere

Sprachversion. e
Bis zum nachsten Mal! !Jq-'w
Zubetrt Deaitedet Vor 4 Mender
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Stadte auf der Classicwelt

Ein rascher Ausbau

Auf der Classicwelt waren die ersten Pldtze hart umkampft. Kaum einzuholen war die Stadt "no new vacancies"
auf Platz 1. Wir schrieben den Stadtgriinder svgurus an und baten ihn um einen kleinen Bericht fiir unsere Leser.
Lest hier einen kurzen Ausriss aus dem Stadtforum dieser Stadt, Stand 10. Juli 2017.

(quis)

Hier ist Platz fiir ein wenig Geschichte und Pathos, aber auch Statistiken und Pldne. Fragen und Diskussionen,
hier bitte nicht.

Ein wenig Geschichte:

Ich bin auf diese Welt gekommen, weil ich, wie viele von Euch, genug vom "neuen Westen" hatte. Ich spiele
nur noch auf der Beta, mein Charakter auf EN 12 ist im Urlaub (weil es dort langweilig geworden ist). Am
dritten Juli um 15 Uhr Serverzeit habe ich angefangen und schon abends war mir schon zu langweilig, nur
XP zu sammeln, machte ein paar stupide Geldarbeiten und griindete eine Stadt. Diese 8 Stunden waren die
letzten bis heute, in denen ich einen guten Schlaf hatte :-D Bevor ich die Stadt fertig stellte, schrieb ich den
Top 15 Errichtern und denen, die an entsprechenden Jobs standen, Einladungen um mit mir zu spielen (man
kann diese "beende in 30 Minuten"-Briefe finden). Ich hatte kein Team aber bald fand ich zwei russische TOP
15 Errichter - solmir und sinxrofazotron - und ziemlich unerwartet wurden wir die TOP 1 Stadt, kurz nachdem
ein weiterer Toperrichter kpocc sich zu uns gesellte. Ab dem Zeitpunkt begann ich ein verriicktes rotierendes
Karussell und hatte mehr als 100 Mails pro Tag, geriet in einen Duellkrieg mit Towny McTownface - die sind
auch von der Beta. jarograv mochte meine Stadtwerbung im Weltenchat nicht und es ist ein lustiger Zufall, dass
wir Nachbarstddte sind und die seit Anfang an planten zu duellieren.

Statistiken und Pldine:

Wiir haben jetzt 48 bis 50 Bewohner, die fiir Ihre Wohnungen bezahlt haben, 25 von denen sprechen russisch.
10 Errichter wurden zumindest einmal in den TOP 15 gesehen, 4 von ihnen sprechen kein Russisch. 13 haben
angemeldet Duellant zu werden, aber vielleicht sind dort noch mehr. Es wurden 12.000 $ in die Stadtkasse
eingezahlt, der grofste Spender ist aus Schweden. Baupline sind in einem anderen Thema, dort konnen sie
diskutiert werden.

Die Stadt von svgurus befand sich zu mehr als 90 % der Laufzeit der Classicwelt auf Platz 1. Dieser Ausdauer
schulden wir unseren Respekt!

NO NEW VACANCIES

Town hall (Leve: 1)

Ho néw CINCHE

el L RS L N e

Bild Stand 12.07.
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Towns on the classic world

A fast build-up

The fight was hard for the first positions on the classic world. Nearly unstoppable was the town ,,no new
vacancies” on position 1. We wrote a telegram to the founder svgurus and asked for a short report for our
readers. Here is a copy / paste of what was written on their forum for curious citizens on 10/07:

(quis)
Some history and pathos here, but also statistics and plans. Questions and discussions - not here please
Some history:

I went to this world because im tired of new west, as many of you. I play only on beta now, enl2 char is on
vacation - and its boring there) I started about 15 server time on 3 july and by night i got bored of just raising
XP, went to make some dumb money jobs and found a town. These 8 hours were last i had a good sleep till today
:-D before finishing i wrote topl5 constructors and those on proper jobs invitations to play with me, you might
find these ,,finish in 30 mins“ letters)) i had no team but soon i found 2 Russian topl5 builders - solmir and
sinxrofazotron and quite unexpectedly we became topl town, soon after another top builder kpocc joined us)
since then i started a crazy rotating carousel and had 100+ mail a day, got into dueling war with towny - they are
from beta too, jarograv didn ‘t like my town advert in world chat, its a funny coincidence that we are neighbor
towns but they planned dueling since beginning.

Stats and plans:

now we have 48-50 players who paid for their residency, 25 of them speak russian) 10 builders that were at least
once seen in topl5, 4 of them dont speak russian) 13 claimed to be duelists, maybe there are more. You paid
about 12k in city treasury, best donator is from Sweden. Construction plans will be put in other topic, you can

discuss them there

The town of the founder svgurus was over 90 % of the time of the classic world on the first position. We owe
respect for this endurance!

Town Average level
Vacancies 4 duelers BF 24

Stadt der Woelfe 22

Experience DACIH 24
@ Czechoslovakia @_ 20
Town above us sucks 23

Miracle 22

Duels The Donkey Dealer i 21
Chaostrupp 21

City of Pain 24

Baton Rouge (B3 20

HELLAS 21

Town Ammazza Che Fantasia_ﬁ 22
HUNGARIAN FRIENDS 19

DeadWood ﬁ 21

O Asd 24

e | T

Date of Image: 27/07
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Einer fur alle ...

Old Errol - sein Leben als Hausmann und Wassertriger neben connie sommer ...

connie sommer war auf der Classicwelt die Bauleiterin fiir die "Die Stadt der Wolfe". Ohne ihren Einsatz, ihr
Organisationstalent, die tage- und nichtelangen Rechnereien mit spitzem Bleistift, die Kontrolle der korrekten
Baudurchfiihrung und die Abmahnungen, wenn einer nicht nach Plan baute, wire die Stadt wohl irgendwo in
der Rangliste geblieben.

Thr Mann, Old Errol, war in der gleichen Stadt und schleppte Geld fiir den Ausbau heran. Keinen Auftrag erhielt
er von unserem Bauleiter, sie zu versorgen. Das machte er aus Liebe zu seiner Frau und seiner Stadt. Er hielt ihr
den Riicken frei, brachte ihr Wasser und fiitterte sie. Ab und zu spitzte er auch ihren Bleistift neu an.

An dieser Stelle gebiihrt ihm, ebenso wie connie sommer, auch ein Dankeschon von allen Einwohnern der Stadt.

Gemeinsam waren wir stark!
(Cymoril)

Kampf um den Fortbestand bzw. die Wiederbelebung der Classicwelt

Bereits am 04. Juli, also kurz nach dem Start der Classicwelt, warb der Spieler TVE um Unterschriften fiir eine
Pedition, damit die alte Welt langer als vier Wochen geoftnet bleiben soll. Kurz vor dem Ablauf der Classicwelt,
genau gesagt am 28.07.2017, gab es 84 Unterstiitzer dieser Petition. Es fehlten noch 16 bis zum 100-Meilenstein.
Nochmals nachzulesen ist das Ganze hier:
https://www.change.org/p/innogames-dauer-der-classic-welt-verl%C3%A4ngern

Trotz das Ende der Classicwelt erreicht ist, bleibt uns die Hoffnung auf eine nochmalige Belebung dieser Welt.

(Cymoril)
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Leserbrief Birdie

Ansichten eines Zuschauers

Auch wenn man sich nicht dazu hinreiflen lieB, die Classicwelt zu spielen - aus welchen Griinden auch immer -
hatte ein Leser uns seine Gedanken als AuBlenstehender zukommen lassen.

id

-

f it !
e fb N
o e

(quis)

maoglicherweise bin ich hier ja falsch, da ich bei der Classic-Welt gar nicht
mitgemacht habe, aber vielleicht wollt IThr auch ein Feedback eines Zuschauers.
*»

Ich war sehr iiberrascht und es hat mich auch sehr gefreut, als ich davon horte,
dass Inno eine Classic-Welt ins Leben ruft, auf welcher man so spielen kann, wie es
Annodazumal einst war. Die Anfragen zu so einer Welt gibt es ja schon seit Jahren,
aber ganz ehrlich: Wer hditte je geglaubt, dass dies wirklich einmal gemacht wird?
Die Entscheidung, ob ich mitmache oder nicht, war schnell gefdllt. Nicht dass mir
so eine Classic-Welt keinen Spass machen wiirde, sondern einfach nur aus dem
gleichen Grund, aus welchem ich auch alle Welt-Einladungen bei Neueroﬂnungen Y
ablehne: Ich bin ein fauler Hund und mag nimmer und nie wieder von vorne
anfangen. Diesen Stress tue ich mir nicht mehr an, auch wenn ich durchaus !
verstehen kann, dass man bei Wanderungen durch die Classic-Welt mit einer _
gefiihlten Geschwindigkeit von 3 Metern pro Jahr nicht wirklich von Stress reden ' ¥
kann. B

Somit verlegte ich mich auf das Dasein eines stillen Zuhérers und verfolgte tiglich
die Updates, Nachrichten und Posts hier im Forum: Es war wirklich schon zu sehen,
wie sehr sich die Spieler hinsichtlich ungezdhlter "TW ist tod"-Threads, Austritten,
Schimpftiraden fiir diese Welt begeisterten und engagierten (Gliickwunsch nochmal )
zur besten Stadt!). Man traf sogar schon totgeglaubte Cowboys und fiir mich +
personlich war das Highlight neben der Welt an sich, der Auftritt von Micky, von #
dem ich eigentlich dachte, dass er bei der Mythos-Quest verschollen ist. ",

LY

k _ _ #

Auf jeden Fall: Mickys" Return war mein personliches Highlight als stiller &
Zuschauer - Legendary!

L]

Viel Spass,

s Al

Birdie g o “%
» t_:’

e M W A —— e e i S
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Das Wettrennen ist auf der Zielgeraden

The West Classic - Stadterangliste

; Ciomnstn

Rank Charpcter name Level haaac i
1 Dano X
2 | @ Besoffski | 3
3 | @Don i.iIFFII'III'ID ‘l 30

4 mr long sleeves 28 16 |

5 @ piitoiolietd 3 T

6 | @ Doriusz2012 28 281

T | @ Lillie Langtry 8 28 90

_ 8 | @zweig 28 ak

g Atoemchan o 2B 54 |

10 | @ Fukushimo : | | & 95|

1 documentax J} 27 2h
12| @ Saln_ngeuull .,j 27

13 | @lcke b 2% | 3

M | @BretHawkeyef =~ | 26 |

15 | @@ blue-moon g3 26 | 33

16 the annimal J} 26 431

il -. (LR 26 4 b

18| @auis 26 Ll

19 | @ connie somimer B 26 84 |
20 | @ MarkBl g 2

21 . Mondstein > 25 a3
22 | @ Lusterko ) 25

23 fanial  J P G h
24 | @ AmoldNoga ) 25

25 | @bdicoun23 gy 0 | 25 | Bb
25 | @ the ultimate worrior o} 24

27 | @ mivoglou 24 4

28 " ] reatalbundy B 24 a0
29 | @ Bonelest 3 24

0 | @eastpowerp 0| 23 | 99
3 | @Cymoril i 2
32 | @ bluebartman J b 23
3 @ aopox2? ‘-l 23
34 @ Old Errol XY 23
% | @Pemogana | 2
36 MiSEOUTARS o 23
37 | @ Headhuntor® -
38 | @ Sir Valentine J 2
359 | & Daniolo34 3 22
40 | @ John McPawel o 22
1 | @ Kimba02 b .|
42 Cleodd , 21
43 .:'h.'_ﬂa the rock o 2
4 | @ Cyrox o 21

35 | @ Arbitor 2| Wl
45 | & silli5 o 20

47 | @ Wallace 20 .

48 | @ siraustin 19 Bh
i | @ Oma Dalton Y | 18
50 13

'- ladymo .,_i

Nach dem Interview mit dem Stadtgriinder von "no
new vacancies'" - mittlerweile umbenannt in "Vacancies
4 duellers" hat die in der Rangliste beste deutsch
geflihrte Stadt nochmals ein paar Schippen Kohle
aufgelegt. Die Stadtfiihrung legte sich gemeinsam ins
Zeug, schrieb Errichter an, um noch Nachwuchs in die
Stadt zu bekommen. Der Erfolg zeigte sich, dass sich
die Stadt von Platz 4 auf Platz 2 vorarbeiten konnte.

Damit aber nicht genug: Um die letzten verbleibenden
Tage noch spannend zu machen, wurden noch weitere
Schreiben in die Welt geschickt, weiterhin an Errichter
und zusétzlich noch an Duellanten. Einerseits, um
noch beim Ausbau zu punkten und andererseits, durch
eine hohe positive Wertung beim Bestatter die letzten
Punkte herauszuholen, um kurz vor SchlieBen der
Welt noch Rang 1 zu sichern.

Jeder Bewohner der "Stadt der Woelfe" tat sein
moglichstes, einen Beitrag zum Gelingen des
Vorhabens beizusteuern. Jeder ecinzelne Punkt
zahlte, jeder Dollar wurde gebraucht. Tag und Nacht
wurden die Hammer geschwungen, die Trommeln
der Revolver liefen heill und die Kniippel waren kurz
vor dem Zerbrechen. Noch 4000 Punkte Unterschied,
dann noch 3000 Punkte, 2000 ...

Vier Tage vor SchlieBung der Welt zeigte sich das
Schicksal von einer anderen Seite. Von den vierzig
Einwohnern der erstplatzierten Stadt waren 37 KO,
ein kleiner oder doch ein groBer Wink von Fortuna?
Nun konnte sich die Stadt der Wolfe ohne allzu
gro3e Konkurrenz den Duellen widmen. Oder etwa
nicht? Vierzig Bewohner bedeutete, dass noch zehn
Pldtze zu vergeben waren. Spielen die Gliicks- oder
Schicksalsgottinen mit den Bewohnern? Kommen
noch zusétzlich gute Duellanten zur konkurrierenden
Stadt?

Ein groBes Manko an der Geschichte war, dass
zwischen den beiden Stadten ein Handelsabkommen
bestand und damit auch auf Duelle gegeneinander
weitestgehend verzichtet wurde, was somit den Erfolg
hitte deutlich erschweren konnen.

Der Punkteabstand schrumpfte immer mehr, es
waren noch 2000, 1000 ... es wurde schon in
Hunderterschritten gezéhlt. Ein hartes Kopf an Kopf
Rennen, dessen Sieger noch ldnger ungewiss blieb.
Besonders spannend wurde es so wirklich kurz vor
Schluss. Die "Stadt der Woelfe" schaffte es tatsédchlich,
Samstag Abend Platz 1 fiir sich zu holen - leider nicht
flir lange.
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Wettrennen - Fortsetzung

o TE
Rank Character name Level
1 | Alex\K a3
¢ | PSIX 30 |
3 | Nikron 1]
4 | svgurus 29
b | sinkmofaratron EEI__
& | Errorsiyle 9
T | solmir 28
B | kedegor 28
5 | Kpocc i3 2
10 swesllman 28
11 | KallyB4 28
12 | huliganu 27|
13 | Luciter 27
14 | Andrei 26
15 | Fishara 2% |
16 | dha 25
17 | Rumdoodie 25
18 | dareZdream C ]
19 | efijah o 25
20 | Creed 24
21 | Rinuin —— 24
22 | AdranVostinar 21
23| Matt Devereaux 23
24 | hubka 23
25 | hia1999 22
26 | dmnicka 22 |
2T | ELKOYET 22
_iE pnk;!rw_qman _Eﬁ'-
29 | Max Rider
30 | SVAG
31 | Shadow
3 | joo ackert
33 | calin1972
M | Solution
35 | baryd
3b gastond]
AT | ks
straikerTW

Die ehemals ranglistenerste Stadt legte nochmal kurz
draufund holte sich den Platz zuriick. Nun hief3 es also,
die letzten Reserven zu mobilisieren. Die Bauleitung
rekrutierte nun jeden, der einen Hammer gerade halten
konnte, koordinierte alles in penibler Art und gab dann
den Bewohnern noch die Auftrdge. Zu dem Zeitpunkt
war die Stadt wieder auf Rang 1, jedoch musste der
gefestigt, besser sogar noch ausgebaut werden. Mit
gemeinsamen Kréften wurde gehdmmert, gesdgt und
gebaut ...

Es wurde immer knapper und jeder, aber wirklich
jeder, der einen Hammer an der richtigen Seite
anfassen konnte, wurde zum Ausbauen eingespannt.
Am letzten Tag tauchten dann vermehrt Duellanten
aus den Nachbarstidten auf und hauten auf die
arbeitende Bevolkerung ein. Aber die Arbeiter lieen
sich nicht unterkriegen, krochen schnell wieder aus
den Hotelbetten und bauten weiter. Am Ende war
es geschafft. Kein grofBer, aber ein Vorsprung wurde
herausgearbeitet, die Stadt war gesichert.

Allen Beteiligten, seien es die reinen Geldgeber, die
Errichter oder wer auch immer irgendwie am Erfolg
beteiligt war, ein riesen super DANKESCHON. Es
war eine tolle Zeit und eine super Gemeinschaft.
Ebenso vielen Dank und groBe Anerkennung fiir die
Stadt "Old Good West" (formerly known as Vacancies
...), deren Bewohner sich in den letzten Tagen ebenso
kraftig ins Zeug gelegt haben, um einen spannenden
Kampf um Platz 1 zu liefern.

(quis)
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Die Wiirdigung von starken Leistungen

Der Kampf um die vorderen PlLitze

Dieser Bildbericht ist ein Dankeschon an die ersten zehn Stidte - Stadt der Woelfe, Old Good West, DACII,
Czechoslovakia, Miracle, Towny McTownface, HELLAS, Chaostrupp, Ammazza Che Fantasia, The
Donkey Dealer - die uns zusétzliche Spannung auf der Classicwelt brachten, beim Kampfum die Stadtrangplétze.

Betrachten wir den Verlauf einmal an Hand von acht zu unterschiedlichen Zeiten angefertigten Screenshots, von
denen wir hier drei veroffentlichen.

Old Good West lag von Beginn an bis zum 28. Juli auf Platz 1. Sie war fast die ganze Laufzeit ungeschlagener
Erster. Eine Leistung, die unseren Respekt verdient. Herzlichen Gliickwunsch dazu! Erst am 29. Juli gelang es
Old Good West auf den 2. Platz zu verdringen.

DACII wurde erst am 20. Juli vom Platz 2 auf den dritten Platz verwiesen und lie3 sich vn diesem bis zum
letzten Spieltag nicht mehr verdrangen.

Towny McTownface rutschte am 18. Juli von Platz 3 auf Platz 4 und rutschte erst am 27. Juli auf Platz 5. Am
29. Juli wurde sie auf Platz 6 von Miracle verdrangt und blieb dort bis zum Spielende.

Stadt der Woelfe befand sich am 13. Juli auf Platz 4 eroberte am 18. Juli Platz 3 und am 20. Juli Platz 2 um
am 29. Juli den 1. Platz auf der Rangliste einzunehmen, den sie bis zum Ende der Classicwelt auch behielt und
somit Sieger wurde.

Miracle lag am 13. Juli auf Platz 5, rutschte am 18. Juli auf Platz 6, um am 20. Juli wieder Platz 5 einzunehmen.
Doch am 24. Juli wurde sie wieder verdréngt auf Platz 6, holte sich am 29. Juli wiederum Platz 5 und konnte
ihn bis zum Ende halten.

Czechoslovakia befand sich am 13. Juli auf Patz 6, verdringte am 18. Juli Miracle vom Platz 5, was dieser
jedoch nicht gefiel. Sie holte sich den Platz am 20. Juli zurlick. Am 24. Juli drehte Czechoslovakia nochmal
kriftig auf, schaffte es auf Platz 5, am 27. Juli auf Platz 4, um den dann bis zum Spielende nicht mehr abzugeben.

City of Pain lag vom 13. Juli bis 20. Juli auf Platz 7, am 27. Juli auf Platz 9, am 29. Juli auf Platz 10 und
verschwand am 30. Juli ganz aus der Liste der Top Ten.

Baton Rouge hatte am 13. Juli den Platz 8 inne, fiel am 18. Juli auf Platz 10 zuriick, um am 29. Juli ebenfalls
aus der Liste der Top Ten herauszufallen.

The Donkey Dealer, am 13. Juli noch auf Platz 9, sprang sie im Wechsel auf Platz 8 um am 31. Juli den Platz
10 inne zu haben.

Unter den Top Ten waren zwischen dem 13. bis 31. Julinoch folgende Stidte zu finden: Dead Wood, Chaostrupp,
HELLAS und Ammazza Che Fantasia.
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Die Wiirdigung von starken Leistungen - Fortsetzung

13. Juli 2017, 13.26 Uhr

20. Juli 2017, 23.23 Uhr

31. Juli 2017, 17.09 Uhr

Experience

@

Duels

Town

Skills

|

Skills:

Rank | Town Points Me: Average level
1 | No new vacancies 6105 25 16
2 | DACH 4030 19 15
3 | Towny McTownface ({7 3794 15 16
4 | Stadtder Woelfe 3525 19 14
5 | Miracle B3 3497 22 13
6 | Czechoslovakia ga 2937 20 14
7 | City of Pain ﬂ_ 2897 14 16
8 | Baton Rouge §= 2714 14 13
9 | The Donkey Dealer gg 2658 1 14

10 | DeadWood 2232 13 15
11 | HUNGARIAN FRIENDS g; 2194 15 15
12 | Bandits of West 2042 15 12
13 | Gnadenlos -Tombstone 1980 23 13
14 | Chaostrupp g; 1964 15 14
15 | Les francofolies 1961 15 13

Rank| Town Points Members Average level
1 | Vacancies 4 dueleig 14078 34 21
2 | Stadt der Woelfe 8723 29 20
3 | DACI 8693 27 21
4 | Town above us sucks 8203 23 20
5 | Miracle B3 7894 28 19
6 | Czechoslovakia g: Tira 33 18
7 | City of Pain 5718 19 21
8 | Chaostrupp B8 5542 29 18
9 | The Donkey Dealer :: 5508 24 18
10 | Baton Rouge B3 5210 16 17
11 | DeadWood 4797 13 19
12 | Ammazza Che F 4356 13 20
13 | Gnadenlos -Tombstone 4320 14 v
14 | HELLAS 3 4158 18 18
- 3908 3 20
| down>> o (. | oK |

Rank Town Points Members Average level
1 | Stadt der Woelie_ﬁ 33598 50 25
2 | Old Good West 32 31494 41 25
3 | DACIH 20869 39 25
4 | Czechoslovakia g; 20542 40 2
5 | Miracle 16031 29 23
6 | Towny McTownface 13844 23 23
7 | HELLAS 12408 21 22
8 | Chaostrupp 11987 28 22
9 | Ammazza Che F 11109 24 24

10 | The Donkey Dealer [ 10971 23 23
11 | City of Pain @_ 10012 19 26
12 | Baton Rouge 9341 18 21
13 | HUNGARIAN FRIENDS 8665 22 21
14 | Asd 8046 8 26
15 | DeadWood 7972 16 22

(Cymoril)
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Kassenbericht vom Juli 2017

Die Finanzierung einer Stadt

Der Ausbau der "Stadt der Woelfe" mit zuletzt 50 Stadtbewohnern, war nur moglich durch eine groBe Disziplin
der Mitbewohner beziiglich der Spenden in die Stadtkasse. Von Anfang an waren die Tageseinnahmen auf
einem sehr guten Niveau, so dass fiir unsere Errichter immer genug Geld zur Verfiigung stand. Als dann die
ersten groferen Bauprojekte anstanden, gab es noch zusétzliche Telegramme mit der Bitte um Spenden, da die
Einnahmen nicht immer ausreichten. Insgesamt haben die Stadtmitglieder die stolze Summe von 113.924 §$
gespendet.

Mit den ersten Laden in der Stadt kam auch das Thema von Gasteinkdufern auf den Tisch. Es wurde versucht
immer einen Platz dafiir freizuhalten. Als Einkaufsgebiihr hatten wir uns auf 100 $ geeinigt. So kamen insgesamt
1.921 $ an Einnahmen zusammen. Durch Kéufer die gerne den hohen Preis bezahlte haben, fiillte sich die
Stadtkasse um insgesamt 2.727 $.

Einen grofien Dank mdchten wir hier Sapo aussprechen, der unsere Stadt mit 5.500 $ unterstiitzt hat. Durch
Spieler, die am Ende nicht in der Stadt waren, haben wir 3.680 $ eingenommen.

Die Ausgaben belaufen sich auf 118.920 $ durch Mitbewohner der Stadt, die ausgebaut haben. Weiteres Geld
(ca. 4.000 $) wurde verbaut durch Bewohner, die am Ende nicht mehr in der Stadt waren.

Bemerkenswert war der Sprung der Einnahmen an den letzten Tagen, wo jeder alles dafiir gegeben hat, dass wir
den ersten Platz erbauen konnten. Die Errichter haben alles gegeben. Am Ende haben sich sogar Nicht-Errichter
noch schnell bessere Kleidung gekauft und umgeskillt, um noch Ausbaupunkte einzubringen, damit ja nichts
mehr schief geht beim Endspurt.

Bank (Level 2) Town treasury

Stadt der Woelfe Town treasury
’ $ 5085

| =

Account balance

Today at 23:24 aopox22 deposited § 50

Cash Today at 22:39 % 15 received because ofthe
$ 7'2 sale of an item.

Today at 22:27 § 15 received because ofthe

. sale of an item.
Money in the bank Today at 21:58 % 60 received because ofthe

sale of an item.
$ 2 5 01{ 250 Today at 21:48 fee morgana deposited § 44,

Today at 20:52 5 15 received because ofthe
Total sale of an item.
Today at 19:50 John McPawel deposited § 50.

$ 322 Today at 19:38 documentax deposited § 205,

Today at 19:20 Bonefest deposited § 100.

| Deposit | Today at 19:01 Ranial deposited § 240,

Today at 18:24 Cymuoril deposited § 119

Kurz zur Statistik

Ohne stornierte Bauauftrige gab es 1.117 Bankbewegungen, mit stornierten Bauauftragen 1.246
Bankbewegungen.

Insgesamt haben elf Spieler mehr als 4.000 $ eingezahlt, davon vier sogar mehr als 6.000 $, sechs Spieler
immerhin zwischen 3.000 $ und 4.000 $.

(documentax)
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Ein Duellant kehrt zurtick

Mein Weg zu Duellrang 1 auf der Classicwelt

Vor etwa einem Jahr kam mir die Idee mal nachzuschauen, was aus The West geworden ist. Es war recht
entspannt, mein Fokus lag auf Questreihen und hier und da ein Duell (ganz loslassen davon kann man wohl nie).

Vor etwas mehr als einem Monat énderte sich die Situation mit einer Ankiindigung: es gibt eine Classicwelt,
wenn auch nur einen Monat lang, aber es wird sie geben. Da kommt sofort eine riesige Begeisterung in mir
auf, alte Freunde und Bekannte wiedersehen, eine Welt, deren Spielbedingungen mich begeistern und zuriick in
einem Duellsystem, in dem ich mich nicht wohler fiihlen kdnnte.

Alle Plane tiber Bord, fiir diesen Monat zahlt nur Classic.

Ich habe mir dafiir wieder meine alte Strategie herausgeholt und diese ist recht einfach: eine Skillung erstellen,
die allen anderen Duellanten sehr schnell moglichst viele Level abnimmt und dann mit dem Levelvorteil einen
Schneeball ins rollen bringt, schneller bessere Waffen bekommt, etc. Ein Bestandteil dieser Strategie ist es, die
ersten Level sinnvoll zu nutzen und Produkte zu sammeln, die man spiter fiir die rentablen Quests brauchen
kann und mdglichst keine Energie durch Level-Ups zu verschwenden. Tolle Taktik, denn wie ihr wisst, gab
es keine Erholung bei Level-Ups, hat aber zumindest noch ein wenig Sinn gemacht, wenn auch weniger als
erwartet.

Fiir meine Skillung war klar, Classicwelt, also Classic-Skillung, schon rein aus Nostalgie und ich entschied
mich daher fiir eine Widerstandsskillung, denn viele wissen, ich liebe Widerstandsskillungen. Sie waren damals
sehr stark und sind auch heute noch gut. Die Leute auf Classic wussten noch, dass Charisma stark war, haben
aber vergessen, dass es Widerstand ebenfalls war und diese Skillungen kontert.

Andere Spieler, die auf Widerstand setzten, haben moderne Skillungen benutzt und zu viele Punkte in z. B.
Zielen verschwendet. Dazu gab es eine Menge Duellanten, die reichlich Schie8en geskillt haben. Reflex ist auf
der Classic Welt aber sehr wertvoll fiir Arbeiten und daher hab ich mit Freude weiter Reflex geskillt mit jedem
Level up (auf einer neuen Welt dagegen bietet Zahigkeit eine viel grofere Auswahl an sinnvollen Arbeiten,
wenn man eine Widerstandsskillung spielen will und diese schnell vorantreiben mochte).

Status der Classicwelt: jede Menge hybride (Mischungen aus Charisma, Geschicklickeit und Schieflen)
Glaskanonen, die stindig K.O. waren, keinesfalls was ich erwartet hatte und natiirlich kann man auch niemanden
duellieren, der grad auf der Matte liegt, so hatte ich nur wenig angreifbare Mitspieler.
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Ein Duellant kehrt zurtick - Fortsetzung

Zu meiner Skillung: ich habe mit Charisma angefangen, um sinnvolle Arbeiten zu bekommen, die spéter fiir
Quests und EP sinnvoll waren, um (wie schon oben beschrieben) mir einen Levelvorteil zu verschaffen. Der
Rest ist an die Welt angepasst. Sachen, die ich skillen will in der Situation sind Stirke und Reflex; und genau
das hat die Welt zugelassen und habe ich daher gemacht.

Die Friichte dieser Strategie einzuholen, ist eher auf Woche 3 bis Monat 2 geplant, es ist eine gute Strategie, aber
gut genug fiir einen Monat Spielzeit? Eher fragwiirdig. Eine gut gemachte Schlagkraftskillung wére schneller
und hitte mich bremsen konnen, die Spieler mit diesen Skillungen waren aber (warum auch immer?) sehr
freundlich zu mir und haben ihre Situation nicht (aus)genutzt, vielleicht auch aus dem Grund, dass ich deren
Gegner wiederum stoppen konnte.

Die Situation fiir mich sah nicht gut aus, mein engster Kontrahent war fast konstant 600 Duell-EP vor mir in
der Rangliste und ich konnte nur Stiick fiir Stiick etwas abknabbern und hatte den Rang 1 schon abgeschrieben,
die Welt war sehr kurz und ein Verlust von 2 Tagen, in denen man keinen Bestatter hat, ist ne Menge, aber ich
beschloss mein Spiel durchzuziehen und 5 Tage vor Ende aufs Gaspedal zu treten.

Mein Setup war gut genug, alles oder nichts. Und schon am ersten Tag meiner Attacke hatte ich Gliick und
bekam einige Duelle in der Verteidigung herein, womit ich mit meinem Widersacher fast gleichziehen konnte.
Er hatte daraufhin wohl die Motivation verloren und ich hab ihn 2 Tage spiter die ganze Nacht gefarmt und
standig belagert, ohne ihm eine Information tiber meine Aktivitdt zu geben (war dauerhaft in seiner Stadt und
hab kaum noch Arbeiten eingestellt und keine Schlafauftrage, um aus seiner Sicht eine permanente Bedrohung
zu sein). Der Teil hat mir nicht sehr Spa3 gemacht ehrlich gesagt, aber ich musste ihn dort fesseln, um Rang 1
zu sichern. Auch wenn ich mir ein anderes Ende gewiinscht hétte, bin ich doch mit dem Ausgang und meinen
Entscheidungen zufrieden.

Danke an alle alten und neuen Freunde, die mir geholfen haben. Shoutouts zu Schiirer fiir das Bauen des
Bestatters und Bret Hawkeye fiir die Vermittlung des edlen StoBdolches; beides war enorm wichtig fiir mich,

aullerdem natiirlich auch danke an alle anderen Unterstiitzer, die unkomplizierte Einkéufe, etc. ermoglichten.

(JayBe)




* Seite 15 * Sonderausgabe Classicwelt * © 2017 TWT-Team * twtimes.de *

Mein Leben als Erster

Theopiums Erfahrungen in der Classic-Welt

Meiner Ansicht nach war die Eroffnung einer temporaren Classic-Welt eine von InnoGames besten Ideen in
den letzten Jahren. Es war schon das Spiel noch einmal von der Seite zusehen, die einen vor Jahren so an den
Bildschirm gefesselt hat. Alle Vor- und Nachteile dieser Version wurden und werden sicherlich noch zu Gentige
von anderen ausgefiihrt, daher will ich nur auf meine "Lieblinge" eingehen.

Fiir mich war es damals ein entscheidender Faktor, dass die Spielgeschwindigkeit problemlos in jeden Alltag
passte. De facto waren 2-Stunden Arbeiten die beste Moglichkeit um an Erfahrung, Geld und Produkte
zukommen. Man konnte also trotz geringer Onlinezeit das Spiel spielen ohne in die Gefahr zukommen komplett
abgeschlagen zu sein. Etwas, das ich im heutigen TW oft vermisse. Gleichzeitig hat die Classic-Welt noch
einmal gezeigt, warum es tiberhaupt Laden in den Stddten gibt und wie sehr man sich noch iiber Kleidungsfunde
bei der Arbeit freuen kann. Dass ein Grauer Schlapphut, den ich beim "Fischen" gefunden habe, mir doch
noch einmal so viele Freude bereiten kann, hétte ich nicht gedacht. Gerade durch den Mangel an hochwertiger
Kleidung, wurde die Skillung relevanter. Fiir mich hat es sich dadurch mehr nach einem Rollenspiel angefiihlt.
Jeder Spieler konnte seine spezifischen Arbeiten und hatte nicht die Moglichkeit alle zu machen.

Auf der Classic-Welt hat sich das in der Rangliste stark widergespiegelt. Bis zum Schluss war die Top 10
nah zusammen, obwohl nahezu jeder eine andere Skillung hatte. Ein Ranglistenrennen, in dem es auf jeden
Erfahrungs- und Erholungspunkt ankam.

Generell konnte man noch vieles zum alten The-West sagen und der Nostalgie freien Lauf lassen, aber irgendwie
versplire ich leichte Déja-Vus beim Schreiben dieses Textes. Ich hoffe zumindest noch, dass Innogames sich
einen Ruck gibt und wir wieder eine internationale Classic-Welt sehen konnen!

Level 35
Dueling level 35
Rank 1

e iegran ] Due | ivie

Theopium - Die Nummer 1 der Rangliste, kurz vor Schluss, mit seinem maximalen Level 35.

(Theopium)
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Impressionen der Classic-Welt

Impressionen aus einer anderen Zeit

Vom 03. bis zum 31. Juli 2017 feierte InnoGames seinen Firmengeburtstag mit einer Zeitreise zuriick in die
Anféinge seiner Spiele. Fiir die The West Community bedeutete das, einen Monat The West zu spiclen wie
im Jahr 2008. Vieles aus dem heutigen Spiel gab es noch gar nicht. Das, was es auch damals schon gab, sah
deutlich anders aus. Alles lief langsamer ab als heute, aber damit auch stressfreier. Unser derzeitiges The West
2.0 unterscheidet sich vom urspriinglichen The West 1.0 grundlegend. Von diesen Unterschieden sollen die
folgenden Screenshots einen Eindruck vermitteln.

Character o f } | Ranking

Skills i i Premium
Inventory $ Telegrams
Te z
1 nﬂy Mantana 1602 . : . — Ildng lohm i Reperts
Town ‘-l'*r - - .ai i o - 1 = e £ Work

Quests

Town forum - == 5 " ; ; Settings
Duel =

Vollbildmodus? 2008 Fehlanzeige. Auf vielen Monitoren sah man rechts, links und unten jede Menge Schwarz.
Liebevolle Details auf der Karte? 2008 war der Wilde Westen noch sehr viel schlichter und weniger
abwechslungsreich gestaltet.

Ein Chat im Spiel? 2008 nicht vorhanden. Wer mit anderen Spielern direkt chatten wollte, musste den IRC
benutzen.

i

Die Stadt 2008 - die vergleichsweise "aufgelockerte" Bebauungsdichte im Stadtzentrum ergibt sich daraus, dass
der Sheriff und der Markt fehlen. Kopfgelder und den Handel von Gegenstéinden und Produkten gab es noch
nicht.
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Impressionen der Classic-Welt - Fortsetzung

Quest book

Die vier iiblichen Verdichtigen fiir Quests gab es auch 2008 schon im Saloon, das Plakat fiir wiederholbare
Dailyquests jedoch nicht - die lagen noch in ferner Zukunft.

Barkeeper Henry Walker

Henry Walker, barkeeper and owner of the saloon. is standing
behind the bar. He's a slightly stout man in his 50

You see a lot of scars on several parts of his body. His
battered hands show signs of a very eventful past.
Regardless of that his face is friendly and he speaks in a very
calming voice.

7 Introduction (Pick tobacco leaves)

- Completed quests

Introduction (Clothing)

Introduction (Introduction)

Das Fenster der Questgeber zeigte angenommene und abgeschlossene Quests zusammen - 2008 war das noch
moglich, denn die Gesamtanzahl der Questreihen war deutlich geringer als heute.
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Impressionen der Classic-Welt - Fortsetzung

assign Attributes and Skills

s Used attribute points :
" Used skill points:

i’ T
L

]

3 Strength
s Mobility
9 Dexterity
9 Charisma

Attribute und Fertigkeiten haben sich seit 2008 nicht verdndert - die Bedeutung der Skillung jedoch schon.

Show bonus

Level 20
Experience points 143/ 451
Health points 360/ 360
Energy 51/ 150
Speed 131%
Dueling level 22
Duels won 3

Duels lost 6

Das Charakterfenster 2008 - keine personlichen Eintrage, eigentlich nur viel leerer Raum.
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Impressionen der Classic-Welt - Fortsetzung

Backpack

Das Ausriistungsfenster 2008 - keine Hosen, keine Giirtel und keine Gewehre. Aber wozu brduchte man auch
ein Gewehr? Es gab ja keine Fortkdmpfe.

Secondary skills

Dueling weapon Resistance Attack Defense

Das Taktikfenster hat sich seit 2008 vermutlich am wenigsten verdndert. Die grafische Darstellung wurde
verbessert. Die Spielfunktionen und Informationen sind im Grundsatz jedoch die selben geblieben.
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Impressionen der Classic-Welt - Fortsetzung

Character name
Joony
Andreea
ChipWhitley
GreenStylzZ
Lipfie
padusz
*SZAMOS®
Wojcieszy
BoG
Devol
johnkobeallen
Lantash
miardukk
Matthew
Pachee

| AT |
| <<up W down>>

O]

LDI:D‘-IU’JU’\&LL;JM—-E;

Experienc

>}

Duels

Town

g R (P R g Ry e [ STES TSI S ST ST

Skills

Die Rangliste 2008 - mittlerweile grafisch komplett neu gestaltet. Zusitzlich enthdlt sie heute auch noch
Informationen iiber die gewidhlte Charakterklasse - die gab es damals noch gar nicht. Ach ja, den langjahrigen
Community Manager Joony findet man heute tibrigens auch nirgends mehr auf Platz 1 einer The West Welt.

w You currently have 0 Gold nuggets.

Premium account

Activate

Schedule

__ More energy
= Your character has a maximum of 150 energy points. Energy points

Premium log regenerate 50% faster.

14 days - U Gold nuggets
Expiration: Apr 11, 2020

Automation
w\a’ou can putfour assignments in the queue to be done one after the

other.

- Higher income
The wages are increased by 50% and the items you'll find during your
work are moare valuable. The chance fo find a productis also
increased by 50%.

14 days -0 Gold nuggets
Expiration: Apr 11, 2020

14 days - U Gold nuggets
Expiration: Apr 11, 2020

You will have an additional 5 points in aiming and evasion skills ina
duel.

ﬁl}ueling advantage

14 days - 0 Gold nuggets
Expiration: Apr 11, 2020

Das Premiumfenster 2008 - Die Moglichkeiten fiir und die Vorteile durch den Einsatz von echtem Geld waren
sehr viel geringer. Events und die damit verbundene Flut immer neuer kauflicher Sets gab es noch nicht.
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Impressionen der Classic-Welt - Fortsetzung

Subject conversational partner Last message
. ! Stadt [~#] Rebecca Holliday Today at 2:34 PM

2 Stadt? [~} Theopium Today at 2:34 PM

select all

Das Telegrammfenster 2008 - damals waren Telegramme und Spielberichte noch komplett getrennte Fenster.

Work

' A
®:6:6:@:
00:08:54 01-00:00 02:00:00 08:04:20

Die Arbeitsschleife 2008 - was heute ein paar kleine Icons rechts unten im Bild sind, war damals noch ein
riesiges, aber weitgehend leeres Fenster.
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Impressionen der Classic-Welt - Fortsetzung

Profile picture

Profile picture

Account

Gunslinger

Support

3!! Head hunter

= £
o] Charil_sr?i

Sheoting 15
Dadging 15

Cll{:k on a picture to set it as pmflle picture.

Das Profilbild 2008 - individuelle Gestaltung gab es nicht und selbst die vorhandenen Bilder waren nicht frei
wiahlbar, sondern an das Erreichen bestimmter Skillungsvoraussetzungen gekniipft.

.Ch..amc:r_»l ' (T = - 1 - b g . 3 | _ l lﬁm'nkihgi
Skills I e W) . R = W [ Premium
Inventory (& e = : ] Telegrams
Quests Lo — . —_— . - ~ 7] Reports
= Towi - '_-"' =50 . v =4 - = i i T ’ . Waork
Town forum | 4 e : o ‘ : Skt " . Py " - Settings

Duel

@ You are here!
* Your town
« Other towns

o (Ghost towns

O Ping jogar cang

Die Minimap 2008 - war gar nicht so "mini". Einmal geoftnet, verdeckte sie einen GrofBteil der Karte und ein
Verschieben war unmdglich.
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Impressionen der Classic-Welt - Fortsetzung

& ==

Job finished: Picking cotton Today at 5:51 PM |
Picking cotton
‘k 94% ]
G 1 hour l
& $5
P 5 Experience points
‘You advanced 1 level.

Arbeitsbericht 2008 - Jeder Fund wurde einzeln angezeigt, eine Stapelung gab es nicht. Zum Gliick gab es die
Arbeit "Speerfischen" noch nicht, bei der man unter Umstdnden tiber 20 Produkte finden kann.

@ Willkommen! @ Ausbau @ sonstiges @ Duelle

sonstiges

» Mark all topics as read

Author Last post

Skill Rebecca Holliday Akitaria
Today at 4:32 PM Today at 5:12 PM

Rebecca Holliday Rebecca Holliday

Anfragen On TITHT &t 8:38 P On 7/10/17 &t 12:43 PM

Rebecca Holliday Rebecca Holliday
On 74517 at 1:22 AM On TENT at 11:568 &AM

sonstiges

» Open forum in new window

Die Stadtforen 2008 - im Groflen und Ganzen so wie heute auch, nur die Bedienung und die
Formatierungsmdglichkeiten sind 2017 komfortabler geworden.

Duel: Tony Montana 1602 vs. Henchman Today at 10:27 AM
Tony Montana 1602 |58 Duel o Avata Henchman
- LLERELIE location
Dueling level 18 EhiE b
challenger City

Bugs 2008 - hier fehlt zwar nur eine kleine Grafik (Profilbild des Duellgegners), aber insgesamt betrachtet, war
das Spiel in seinen ersten Jahren deutlich fehleranfalliger als heute. Heute lauft das Spiel selbst mit seinen Bugs
stabil, frither gab es regelmafBig Komplettausfille, besonders nach Updates. Zitat und Motto aus der Friihzeit:
"Never play on a patchday!" - "Spiele nie, wenn ein Patch eingespielt wird!"
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Impressionen der Classic-Welt - Fortsetzung

Was fiir ein Fazit ldsst sich aus dem Vergleich "2008 und 2017" ziehen? Praktisch alles ist heute anders. Die
Grafik hat geradezu einen Quantensprung hin zum Besseren gemacht. Das Spiel ist heute aus zwei Griinden
sehr viel abwechslungsreicher. Erstens gibt es heute deutlich mehr Spielinhalte als noch 2008 und zweitens ist
es heute moglich, noch viel direkter mit anderen Spielern zu agieren - der Chat und der Markt sind ebenfalls
Quantenspriinge in der Spielentwicklung gewesen.

Wo Menschen arbeiten, passieren Fehler und so ist auch The West 2017 nicht frei von Bugs. Mit der Erfahrung
des langjéhrigen Beobachters, lasst sich jedoch sagen, dass die verdnderte Arbeitsweise bei der Erstellung der
Updates durchaus zur positiven Entwicklung des Spiels beigetragen hat. Die Entscheidung, von wenigen, sehr
umfangreichen Updates im Jahr zu regelméBigen, aber jeweils deutlich kleineren Updates iiberzugehen, hat die
Qualitédt der Updates und damit die Spielbarkeit unseres Spiels spiirbar positiv beeinflusst.

Viele Spieler der Classic-Welt wiinschten sich eine Verlangerung der Welt, eine Wiederholung oder gar einen
permanenten Classic-Server. Die Spielerzahl der Classic-Welt lag um ein Vielfaches hoher als die Spielerzahlen
aller aktuellen Spielwelten. Natiirlich liegt das daran, dass die Classic-Welt von Spielern aller Sprachversionen
besiedelt wurde. Man kann jedoch durchaus auch das grof3e Interesse der Spieler an der "puren" Version des
Spiels erkennen.

Vielleicht sollten die Verantwortlichen beim Anbieter InnoGames einmal iiber die Worte des Schriftstellers
H. P. Lovecraft nachdenken:

"That is not dead which can eternal lie,
And with strange aeons, even death may die"

Sinngemal und auf unser Spiel bezogen tibersetzt:

"Auch wenn die Version 1.0 schon lange iiberholt und eigentlich tot ist, so kann sie doch irgendwann einmal
wieder auferstehen."
(Tony Montana 1602)

Discover new land and experience exciting
adventures and duels!

Please select your game world:

The West is waiting for you! e —
(* ) CLASSIC

On 03.07.17 at 14:59
B The cost to found a town has been reduced from $300 to $100.
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Die Classicwelt in Zahlen

Zahlen, Fakten, Tatsachen
Vorab ein paar nackte Zahlen (Zeitpunkt der Erfassung 28.07.2017 00:30 Uhr):

*  Spieler: ca. 6600 (6624, davon knapp 3000 auf Stufe 1)
e Stadte: 422, davon rund 50 mit mehr als 500 Punkten
¢ Maximale Stufe bei SchlieBung der Welt: 35

e Start der Welt: 03.07.2017, 12:00 Uhr
e Ende der Welt: 31.07.2017, 17:22 Uhr

Um uns einen Uberblick zu verschaffen, recherchierten wir ein wenig im Internet und bekamen folgende Zahlen
fiir die Statistik (Zugriffsstatistiken machen aber oftmals nur vage Aussagen):

Zugriffe im Juli auf die Seite classic.the-west.net (http://www.trafficestimate.com):
Classic.the-west.net has received an estimated 318,000 visits over the last 30 days.

Zugriffe nach Landern (https://www.similarweb.com), ldsst man mal die Kanadier auf3en vor...:

O classic.the-west.net @ | + Add Competitors

Traffic by countries

1 42.40% ~

- 9.71% ~

- 7.72% ~

= 4.78% ~

i 4.58%
See 249 more countries

Schliisselt man die zuvor genannten 318.000 Besucher nach téglichen Zugriffen auf, zeigt Wolfram Alpha
(https://www.wolframalpha.com) dhnliche Zahlen:

subdomain daily visitors  fraction subdomain daily visitors | fraction
the-west.net 24000  27.62% the—west.de 9000  35.02%
enl15.the-west.net 12000  13.81% del6.the—west.de 5000 19.46%
classic.the-west.net 12000  13.81% de24.the—west.de 3000 11.67%
enl3.the-west.net 8800  10.13% de19.the—west.de 3000 11.67%
beta.the-west.net 6100 7.02% forum.the—west.de 2000 7.78%
enll.the-west.net 6000 6.9% del7.the—west.de 2000 7.78%
enl7.the-west.net 5000 5.75% de23.the—west.de 1000 3.89%
enl9.the-west.net 4600 5.29% wiki.the—west.de 700 2.72%
enl6.the-west.net 4400 5.06%
wiki.the—west.net 4000 4.6% Was hierbei interessant ist, ist, dass die Classicwelt

extrem weit oben rangiert und sich mit der englischen
Welt Colorado den Spitzenplatz teilt. Die anderen
englischen Welten sind weit abgeschlagen. Zum
Vergleich haben wir auch die Zugriffe auf die
deutschen Welten abgerufen (rechtes Bild).
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Die tédgliche Besucherzahl spiegelt jedoch nur die Seitenaufrufe wider, d. h. wer sich zweimal am Tag einloggt,
wird auch zweimal gezdhlt. So kann man aber zumindest eine grobe Vorstellung bekommen und sieht, dass
alleine nach den Zahlenangaben die Classicwelt eine recht beliebte Welt war.

Da die Ranglistengewinner bereits genannt wurden, sind hier der Vollstdndigkeit halber noch die Top 15
Ranglisten der jeweiligen Kategorien genannt:

Q Rank Character name Level Town
1 | Theopium 35 -
2 | yomismo. 35 -
Experience 3 | Yossarian 35 =
4 | vincenzo120 34 -
@ 5 | Aquene 34 -
6 | Simple 34 -
7 | Dano 34 Stadt der Woelfe 2]
Duels 8 | Dreamer 34 -
9 | AlexVK 33 Old Good West gg
10 | -TP- 33 Towny McTownface
11 | Maggi 33 -
Town 12 | papitas 32 -
13 | Besoffski 32 Stadt der Woelfe
c 72 | Dasmon Blackiyre 3| DACI
15 | Aokiji 32 -
Skills ! s
el R O |

Rank]  Ch er name Exp | won | lost | diff. Town
1 | *JayBe 3759 | 102 | 25 77 | City of Pain FF
2 | Johnny 3496 90 27 63 Longreach E;
Experience 3 | hdvdnd 3221 | He| 70 48 | -
4 | frdnkthetdnk 2984 | 101 37 64 Towny McTownface g;
@ 5 | —Woli— 2938 89 37 52 Ammazza Che Fantasia gﬂ
6 | Fishara 2843 89 44 45 Old Good West :E
Dusls 7 | kingofthesea 2832 54 18 36 Asd
8 | Lusterko 2814 93 9 84 Stadt der Woelfe E:
9 | AmocldNoga 2806 69 1w 52 Stadt der Woelfe EE
@ 10 | Miyamoto Musashi 2759 T4 12 62 DeadWood ;E
11 | KINGHER 2731 | 102 | 28 74 | The Donkey Dealer 7
Town 12 | Diggol 2707 | 19 | 21 98 | Towny McTownface g:
13 | BretHawkeye 2610 75 25 50 Stadt der Woelfe :ﬂ
0 14 | Sally Sparrow 2591 82 27 55 Fawlty Towers g;
15 | Dijon 2533 87 22 65 Miracle
o J cown>> | -

Ranking

Rank| Town Points Members Average level

1 | Stadt der Woelfe 3 33598 50 25

2 | Old Good West £F) 31494 4 25

Experience 3 | DACH 20869 39 25
4 | Czechoslovakia 7] 20542 40 21

5 | Miracle 16031 29 23

6 | Towny McTownface §32 13844 23 23

7 | HELLAS R 12408 21 22

8 | Chaostrupp 11987 28 22

9 | Ammazza Che Fantasia g: 11109 24 24

10 | The Donkey Dealer g 10871 28 23

11 | City of Pain {5 10012 19 26

12 | Baton Rouge 25 9341 18 21

13 | HUNGARIAN FRIENDS 8665 22 21

14 | AsdFH 8046 8 26

C 156 | DeadWood 7972 16 22

L I o

(quis)
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Das Leben eines Stadtgriinders - Fukushima berichtet

(Im Nachhinein frage ich mich immer noch welcher Teufel mich da geritten hat ")

Als sich die Nachricht in allen Welten verbreitete, dass InnoGames noch einmal die alte Classicwelt
in ihrer Ursprungsform fiir einen Monat 6ffnen wiirde, war meine Neugier sofort geweckt. Hatte ich
doch die Mutter aller The West-Welten nie kennengelernt.

Selbstverstandlich wollte ich mir doch einen Blick gonnen und das Leben der Urvater einmal Revue
passieren lassen. Dass ich mich dann zu einem derartigen Hohenflug, wie ich ihn dann erlebte,
aufraffen wiirde, daran dachte ich anfangs tiberhaupt nicht.

Zuerst checkte ich, wen ich auf der Classic wohl alles antreffen wiirde und schrieb zunédchst eine
Anfrage im Allyforum der Wolfe auf Arizona. "Wer hat alles Bock auf Classic?" Dann hatte ich
noch meine Freundeslisten auf mehreren Welten und schrieb auf Arizona und Hannahville eine
Gruppennachricht mit der Anfrage, wer sich mir alles anschlieBen mochte.

Nachdem die ersten Riickmeldungen kamen, iiberlegte ich im Hinblick auf das Preisaus-schreiben,
wie ich wohl am besten vorgehen und skillen kdnnte, um bei den Top-Plitzen mithalten zu kdnnen.

Aufgrund der groBen Kirchen in den aktuellen Welten und der Gewohnheit bei jedem
Kirchenausbau massig an Erfahrung sammeln zu konnen, hielt ich es fiir sinnvoll, mich als Errichter
zu etablieren, da ich so die besten Chancen sah, die Rangliste mit anfithren zu kdnnen. Doch weit
gefehlt. Letztlich setzten sich ja dann die Jidger und Fallensteller durch.

Errichter, ja das machst du, sagte ich mir und setzte auch gleich einen Thread im Forum von The
West in den Bereich Classicwelt - Errichter gesucht. Nun konnte es ja losgehen und ich ersehnte
den Weltenstart.

Von Beginn an setzte ich dann erst einmal alles auf Rot und wollte etwas Erfahrung sammeln und
auf eine eventuelle Stadteinladung warten, die dann auch einige Zeit spiter, aber etwas zu spét kam,
denn ... kurz vorher meldeten sich die ersten Spieler bei mir per Telegramm und fragten auch
schon, ob ich eine Stadt griinden wiirde und ob sie beitreten konnten.

Ok dachte ich mir. GroBes Mundwerk im Allianzforum - groes Mundwerk im The West Forum.
Lass dir was einfallen Alter. Um den Stadtgriinder kommst du jetzt nicht mehr herum.

Dann kamen schon die ersten Zweifel, als ich die ersten Arbeiten verrichtete. Mein Gott wie
miihselig war es doch die ersten harten Dollars zu erwirtschaften. Ein Dollar hier, zwei Dollar da,
ein Level up, Skillung neu verteilen. Und dann der erste Blick auf die Karte und die Frage: Soll ich
jetzt eine Stadt griinden und wenn ja wie und wo? Ach da sind ja diese blauen Stadtgriinderbuttons.
Ein Klick und der erste Schreck. Stadtgriindung 300 Dollar und acht Ausbaustunden!

Verdammter Mist! Ja, das war es dann wohl mit den Top-Pliatzen. Sowas werde ich in nur vier
Wochen nicht wieder aufholen, das wurde mir in diesem Moment sofort klar. Andererseits hatte ich
bereits einigen Spielern gegeniiber angedeutet, dass ich wohl eine Stadt griinden wiirde und sie als
erste Einwohner einladen mochte, sobald es soweit ist.

Oha dachte ich mir. Jetzt steckst du verdammt in der Klemme.

Weiter ans Werk, es hilft ja nichts. Geld sammeln, leveln, Geld sammeln, das war die Devise.
Zwischenzeitlich musste ich dann von meiner Vollerrichterskillung abweichen, da ich bessere
Arbeiten suchte um schneller an das erforderliche Geld zu gelangen.
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Dann am zweiten Tag der erste Gliicksmoment: Die Ausbaukosten wurden von InnoGames auf 100
Dollar herabgesetzt und so suchte ich mir einen geeigneten Platz. So nahe wie mdglich an eine
Griinderstadt wollte ich, damit ich wenigstens zur Erholung anfangs ein Hotel aufsuchen konnte,
wenn dieses auch nur auf Stufe 1 war. Besser als gar nichts.

So verweilte ich auch an meinem Spawnpunkt direkt neben der Griinderstadt New York. Soweit ich
mich erinnern kann, verlie ich wihrend der ganzen vier Wochen kein einziges Mal meinen
Quadranten. Als ich am dritten Tag in New York wieder erwachte, horte ich schon im Classic
Ather, dass die ersten Stidte bereits in Angriff genommen wurden. Okay dann schnell zum niichsten
Griinderbutton gelaufen und auf Stadt griinden geklickt. Konnte ich doch an diesem Tag bereits 112
Dollar in meiner Geldborse aufweisen.

Jetzt hiel3 es wieder warten. Nach gefiihlten 24 Stunden (tatsdchlich waren es ja nur 8) war dann die
Stadt endlich gegriindet.

Dann die ersten 4 Spieler eingeladen die auf Errichten geskillt waren, damit der Ausbau ziigig
voranschreitet. Forenbereiche erstellt und nebenbei gleich mal die ersten Gebédude in Angriff
genommen um mehr Platz fiir weitere Einladungen zu schaffen.

Es ging mir zundchst alles viel zu langsam voran, zudem héduften sich nun schon die
Einladungsanfragen und ich war mehr mit biirokratischen Handlungen beschiftigt als mit dem Spiel
selbst.

Gliicklicherweise hatte ich schon die ersten erfahrenen Spieler eingeladen, so dass ich gleich zu
Anfang die Aufgaben stadtintern verteilen konnte um mir Arbeitserleichterung zu verschaffen.

Da die Kommunikation iiber das The West Forum nicht ausreichend war, griff ich dann auf den
altbekannten IRC zuriick und registrierte einen Channel #wolfsrudel der sich nach und nach mit
Spielern fiillte. Der Screenshot vom Abschlusstag diirfte fiir sich sprechen.

[T o IEN
8 Thesver
P R *0 3 8OO =@- o
B o info - Fansete,, 0 Youkube Corwester 0 Oriine MP3 Cutter ... @) SreasyFork-<sichere, [l meincongstar - On., s Eshockey Live. B TOP OF THE CHART CormsPawer - The Pa... [ The West (8§ Swofrue - Quskebd_ 8 Buyeniches Landesam B Loeichen
= Status #wolfsrudel X
twolfsrudel: 1. Woelfe - 33592 2. Old Good West - 314 2(
[16:58] < MCCCXII> https://www.youtube.com/watch?v=mfILUNB-IsM " @bdicount23
[16:58] < blue-moon> komm gut heim und bs hier @blue-moon
[16:58] < Kimba@2> fahr vorsichtig @BretHawkeye
[16:58] < Lillielangtry> :-* @connie_s
[16:59] < Fukushima> 15 @Cymoril
[16:59] < Fukushima> 1@ (@eastpower
[16:59] < Fukushima> 5 @Fukushima
[16:59] < Fukushima> 4 @Kimba02
[17:00] < Fukushima> 3 @LillieLangtry
[17:00] < Fukushima> 2 @MCCCXII
[17:00] < Fukushima> 1 @Old_Errol
[17:@8] < Fukushima> SIIIIIEEEEEEEEEEGGGG @Q
[17:00] < Fukushima> Prost und Traller @quis
[17:00] < blue-moon> ha ha lduft noch @Salatgewalt
[17:00] < connie_s> péangpang sekt und dicke weiber @TonyMontanal602
[17:0@] < UltimateWarrior> Wenn ich in Hamburg wohnen wiirde dann kdnnte ich zu Inno fahren und den Stecker einfach wieder @UltimateWarrior
reinstecken

[17:00] < quis> es wird sich wohl nur noch um wenige Minuten bis Sekunden handeln

[17:00] == eastpower [webchat@HSI-KBW-109-192-172-081.hsi6.kabel-badenwuerttemberg.de] has joined #wolfsrudel
[17:01] == mode/#wolfsrudel [+o eastpower] by Fukushima

[17:01] < blue-moon> hi east

[17:01] < Fukushima> mein letzter screeni

[17:01] < quis> wer weifl, wie das l&uft... Diggo will in feierabend, zieht den Stecker und schlieBt ab
[17:01] < eastpower> hallo und ade war schdn bei und mit euch wwwwwwwi

[17:01] < connie_s> huhu east

[17:01] < blue-moon> na sie kénnen sich auch noch 16 min zeit lassen dann is meine halbe stunde um :D
[17:01] < connie_s> lol

ama S 8L % Tls




* Seite 29 * Sonderausgabe Classicwelt * © 2017 TWT-Team * twtimes.de *

,,Yorwarts in die Vergangenheit® - Fortsetzung

Ich kann mich nicht mehr erinnern, wann ich mich das letzte Mal in einem Chat befunden hatte,
indem so viel los war.

Nach knapp zwei Wochen kehrte etwas Ruhe in die Stadt ein. Man traf sich regelmafig im [RC und
plauderte iiber dies und das und jenes. Es war eigentlich sehr entspannt. Der Ausbau wurde bis dato
nur nach bestem Wissen und Gewissen absolut stressfrei vorgenommen.

Ich achtete tatsdchlich bis dahin nie auf irgendwelche Ranglisten. Ich war komplett in das
Stadtmenti und den Ausbau vertieft. Bis zu dem Zeitpunkt als jemand erwéhnte, unsere Stadt ware
auf Platz 3 in der Rangliste. Von da an wurden immer wieder Zwischenstandsmeldungen
durchgegeben. Zu dieser Zeit besaBen wir etwa 30 Mitglieder, die zum Teil mal wieder aus- und
eintraten. Genau diese Mitglieder brachten aber immer wieder durch ihre eigenen Verbindungen in
anderen Welten zuséitzliches Personal in die Stadt, weshalb wir bis zum kompletten Ausbau der
Wohnhauser immer wieder Platzprobleme hatten.

Dieser Probleme nahm sich dann (und jetzt darf ich den ersten Namen nennen) connie sommer an,
die von da an den Ausbau der Stadt koordinierte, berechnete und teils auch individuelle
Errichteraufgaben verteilte.

Die aktuelle Stadterangliste stellte sich dann so dar, dass wir mit den Stidten drei, vier und fiinf
punkteméaBig konkurrierten. Die damalige Stadt 1 Vacancies of Duelers (zuletzt Old Good West)
hatte einen immensen Vorsprung uns und den nachfolgenden Stadten gegeniiber, so dass wir Platz 1
zunidchst gar nicht in Betracht zogen.

Zu dieser Zeit ereignete sich dann ein Fauxpas, als unser bisheriger Sheriff unsere Stadt verliel und
zu Vacancies wechselte, mit der Bemerkung: ,,Ich bevorzuge Rang 1.

Die ersten Einwohner

Residents
Click on the player for more options

Construction 5 %
Rank Character name Level Constmc__tlo.n of Jown Cash
| town buildings | treasury
1 | @ Fukushima 8 8 1 hour 60§ 4%
2 | @ Cymoril 3 8 - 200 5 0%
V 3 | @ blue-moon (§ 7 1 hour 200 % 4%
ResMoats 4 | @ eastpower 7 6 hours 240 % 4%

Invitations

Management

2 iy

Invitations leave town
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Abschlusstabelle

Charakter & 4 562555 &> Rangliste
Fertigkeiten | | [ a— B EE  Premium

Inventar i‘ b u Telegramme
Du baust deine Stadt aus. g‘ Berichte
= Rankin X e
saat {7 g l;- Arbeiten
Stadtforum 4| Town Points | Members |=F Einsteliungen
Duell 'd 50

| Stadt der Woelfe [+] | 33648 | = -
| O1d Good West 31494 | 2 !
4 < - .

| DACH[R ® | 20868 | 38
Czechoslovakia [ | 20548 40
Wiracle (3] | 16031 29
| Towny McTownface {3 | 1388 | 23
| HELLAS g | 12408 | 2
| Chaostrupp E3 | 12025 | 28
| Ammazza Che Fantasia £3 | 2z | 25
10 | The Donkey Dealer (3 11017 28
11_| City of Pain {3 | o012 | 19
12 | Baton Rouge [3 | 8341 18
13 | HUNGARIAN FRIENDS [ I O
14 | Asdg | 8046 8
15 | DeadWood [id 7972 16

T |
| — O

ank
1
2
3
4
5
6
7
8
9

amaos sPDNog®

Nachdem nun bei uns organisiert errichtet wurde, kletterten wir fast unbemerkt die Tabelle nach
oben bis wir plotzlich nur noch Vacancies vor uns hatten. Auch der Punkteabstand zu Vacancies
hatte sich merklich verringert. Wahrscheinlich fiihlte sich Stadt 1 schon sicher, hatten sie doch fiinf
Errichter unter den Top 15 und baute ein Zeit lang nicht mehr gezielt aus. Etwa zehn Tage vor
Ablauf packte uns dann der Ehrgeiz und ohne dariiber zu reden, strebte jedermann in der Stadt den
Platz 1 der Stédterangliste an.

Connie schrieb jeden Tag ihre Bauplédne. Ich dagegen schrieb fast tidgliche Motivationsmails, und
bat weiterhin kréaftig um Einzahlung in die Stadtkasse um den Ausbau finanzieren zu kénnen. Und
wirklich jeder, bis auf ein paar arme Duellanten, unterstiitzte die Stadt mit jedem Dollar der entbehrt
werden konnte.

Trotz aller Bemiihungen, so schien es, verringerte sich der Abstand zu Platz 1 nur gering, wiahrend
die Stiddte drei bis fiinf langsam zuriickfielen. Die Kalkulation ergab, dass unsere Mittel nicht
ausreichen wiirde bis zum Ende Rang 1 zu erreichen, begann doch Vacancies wieder weiter zu
errichten, sobald wir ihnen auf die Pelle riickten.

Es wurden neue Pldne geschmiedet. Nun betrachtete ich mir erstmals die Spielerranglisten, die ich
bisher nie in Augenschein nahm. Wir hatten nun etwa 40 Stadtmitglieder und noch Platz fiir weitere
zehn Spieler. Wir bendtigten weitere Errichter.

Da wir urspriinglich annahmen, die Stadtpunkte werden sowohl fiir den Stadtausbau als auch fiir
den Bestatter vergeben, hatten wir uns bei den Einladungen tiiberwiegend auf Duellanten
konzentriert, da unser Bestatter bis zur Halfte der Spielzeit wirklich verdammt mies aussah.

Nun mussten wir uns aber mehr dem Ausbau zuwenden da der Bestatter in die Bewertung nicht
eingriff und versuchten auf dem freien Markt weitere Errichter anzuwerben. Trotz etlicher Anfragen
kamen zu den bisherigen Errichtern nur noch zwei weitere echte Errichter hinzu, die sich sofort am
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Auch Schlagduellanten erkannten die Problematik auf der Zielgeraden und skillten ebenfalls auf
Errichten um, sodass auch diese noch Stadtausbaupunkte mit einbringen konnten.

Auf der Einwohnerliste ist zu erkennen, wer wie viele Stunden gebaut hat.

Residents
Click on the player for more options

@

Construction ) Construction off Town 2
Rank Character name Level town buildings | treasury Cash
e 1 | @ Dano 34 z 3175 % 655
2 | @ Besoffski & 32 7 hours 6038 $ 0%
. 3 Don Lumpino ¢ 31 - 488 $ 142 $
Residents 4 z mr long sleeves‘\) 29 28 hours 0% 0%
a 5 | @ Dariusz2012 Jj 28 | 20hours 345 21%
6 | @ ptitetoile14 . 28 = 9793 4189
7 zweig ‘) 28 24 hours 3456 $ 0%
Invitations 8 | @ Lilie Langtry §§ 28 106 hours 3666 $ 03
9 | @ Atoemchen 28 66 hours 1235 § 413
@ 10 | @ Fukushima & 28 | 105 hours 2576 0§
11 | @ documentax B 27 14 hours 4755 $ 0%
: 12 . -Salatgewalt-I ‘ ‘ii - 11 g) b 317 $
| Construction @ BretHawkeye 3 26 - 00 % 87% |
| @ blue-moon B 26 | 107 hours 3211 % 0$
‘ a Icke 26 52 hours 2380 $ 0%
@ 1312 3 26 4 hours 2022 % 109 $
et i @ the annimal 26 55 hours 1323 $ 25%
- @ Varks1 ) 26 - 1156 $ 288°$
@auis 8 26 19 hours 3319 % 0%
e connie sommer 8 26 103 hours 4077 $ 0%
@ Mondstein 3 26 53 hours 4668 $ 0%
[nivitations @ ArnoldNoga 26 - 805 $ 27 9%
@ Lusterko 26 - 709 § 116 $
@ @ Ranial . 25 | 22hours 4131§ 0$
@ bdicount23 25 26 hours 2052 $ 0%
— @ the uitimate worrior (3 25 7 hours 1457 $ 53 %
Construction W 24 4 hours 149 § 0 r A
@ realalbundy J 24 41 hours 748 $ 0%
Q @ Bonefest J 24 - 100 $ 221 %
@ eastpower J§ 23 106 hours 2180 $ 0%
Cymoril 23 s 6212 0%
Residents z bluebartr%an P ) 23 = 4164 162 %
e @ 20pox22 23 - 318§ 61%
@ missourians 23 - 776 $ 12 %
@ Old Errol 3 23 g 6311 % 65 $
Invitations @ fee morgana 23 - 4594 § 49 %
Q Headhunter96 J 23 - 3733 $ 78 %
. Sir Valentine ¢ 22 - 480 $ 131 %
@ @ Danielo94 22 - 100 $ 244 %
@ John McPawel (3 22 - 1928 § 169 $
Residents . Kimba02 \l 22 - 1523 $ 629%
@ Cleod2 21 z 24465 35 %
@ bob the rock 21 - 286 $ 160 $
e @ Cyrox 3 21 - 690 $ 13 %
@ silli5 3 21 - 2167 $ 0%
Invitations @ Arbiter 20 14 hours 6890 $ 340$
@ @ Wallace .3 20 = 11995 0s
@ siraustin 19 8 hours 1404 $ 220 %
@ Oma Dalton «§ 18 - 4248 $ 8%
o - ’ ladymo \i 13 - 654 $ 318 |,
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Diese Liste wurde am Morgen des 31.07.2017 angefertigt und zeigt das Mal3 der Beteiligung der
Stadtmitglieder am Stadtausbau (Finanzierung und Konstruktion). Anzumerken wére hier noch,
dass die Liste nicht vollstandig ist, da wir letztlich auf knapp 60 Einwohner gekommen wéren,
wenn es der Platz erlaubt hitte. So rotierten noch am vorletzten Tag einige Einwohner zu Gunsten
der Errichter oder Einzahlern. Hier mdchte ich auch gern ein Dankeschon an die Spieler sagen, die
lediglich zum Geldeinzahlen in der Stadt waren und nie feste Einwohner.

Ich kann versichern, dass nicht jeder Errichter auch wirklich ein Errichter war, aber dadurch dass
jeder mit half, verringerte sich der Abstand nun tdglich im Schnitt um 600 bis 900 Punkte.

Am 29.07.2017 brach dann das erste Mal der Jubelschrei im Chat aus, als wir Platz 1 erreichten.
Allerdings gab es noch keinen Grund zur Feier, denn Vacancies war erwacht und setzte alles
dagegen, so dass wir kurze Zeit spiter wieder auf Platz 2 landeten.

Es entwickelte sich nur ein Kopf an Kopf Rennen. Dies bekamen auch viele andere Spieler auf der
Classicwelt mit. Wir erhielten immer mehr Nachrichten von auflerhalb mit Sympathiebekundungen.
Viele Spieler wollten noch mithelfen, um uns auf Platz 1 zu beférdern. Das betraf vor allem auch
die finanzielle Seite fiir den Stadtausbau. Leider konnten wir, aufgrund Platzmangels, meist gar
nicht mehr auf diese Hilfe zuriickgreifen und taten alles mit eigenen Mitteln um Rang 1 zu sichern.

Mittag des 30.07.17 konnten wir dann das erste Mal durchatmen. Auch wenn Vacancies immer
noch fleiBig weiter baute, konnten sie uns, wenn auch nur knapp, Rang 1 nicht mehr abnehmen. Der
Abstand auf unseren Nachfolger erhohte sich dann zusehends. Offensichtlich warf Vacancies of
Duellers noch einmal alles in die Waagschale und dnderte den Stadtnamen auf Vacancies of
Builders.

Am Morgen des 31.07.17 war dann eigentlich bereits Feierlaune angesagt. Ich glaube an diesem
Tag haben alle gebaut was ging. Die Stadtkasse konnte komplett geleert werden, da kein Bedarf
mehr war.

Der Vorsprung betrug knapp 2000 Punkte und wurde bis zum Ende noch knapp auf 2150 Punkte
ausgeweitet, trotz vieler KOs an diesem Tag, da auch fremde Duellanten nochmal punkten wollten.
Ich glaube mich an insgesamt 8 KO Meldungen im Chat an diesem Tag erinnern zu konnen. Trotz
allem konnte die Stimmung nicht mehr getriibt werden. Der Zieleinlauf war geschafft.

Um 17.00 Uhr knallten dann im Chat die Sektkorken (s. Screenshot von oben).
Es war geschafft. Die Welt wurde gegen 17.22 Uhr dann endgiiltig abgeschaltet.
Die Stadt der Woelfe stand auf Platz 1.

Die Abschlussfeier mit Small Talk ging noch bis in die Abendstunden hinein. Was ich toll fand, ist,
dass sich auch Spieler aus anderen Welten bei uns einfanden und uns zum Platz 1 gratulierten.

Zur Veranschaulichung, dass nicht nur die Stadt auf einem Top Platz landete sondern auch
vereinzelte Spieler der Stadt, habe ich noch ein paar Screenshots im Bereich Erfahrung, Errichten
und Duelle mit angefiigt.
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Endstand Erfahrung

Charakter 0 - ; : | 37] N & Rangliste
Fertigkeiten - Premium
Inventar i
Quests (@' L2 Fukushima - Berichte
stadt  § | 1 Arbelten
Rank | Ch & Einstellungen
2

| Theopium

ST YOUEIG.
Experience | Yossarian

vincenzo120

3
4
5 | Aquene
6
1
8

_ 68 | Simple [FE e T N
| Dano Stadt der Woelfe 7

| Old Good West £3
Towny McTownface [}

12 | papitas -

13 | Besoffski | Stadt der Woelfe £
14 | Daemon Blackfyre | DACIY
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,, vorwarts in die Vergangenheit* - Fortsetzung
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In der Stadt waren folgende Funktionen vergeben worden:

Baumanagerin (connie sommer), Foren Administratorin (Blue Moon), Diplomatie (documentax),
Tagebiicher und Dokumentation (Cymoril), Stadtgriindung (Fukushima), Mitglieder Management
(documentax, Fukushima), AuBenminister (quis), Sheriff (1. Sheriff und documentax als
Nachfolger), Mitgliederwerbung (Fukushima)

Nachwort des Verfassers
Die vier Wochen waren eine tolle Riickblende und man hat sich in alte Zeiten versetzt gefiihlt.

Nicht nur was das Spiel selbst betraf, sondern auch das Teamwork und der tégliche Besuch im IRC.
Wie schnell alles jedoch verginglich ist, erlebte ich am darauffolgenden Tag, als sich nur noch
kurzfristig drei Spieler im IRC authielten, da dieser nicht mehr bendtigt wurde. Die Unterhaltungen
auch mit fremdsprachigen Stadtbewohnern (Ruménien, Portugal, England, Frankreich, Holland)
waren interessant und neu fiir mich. Ich werde es vermissen.

(113

Ich vermisste bei der Abschlussfeier allerdings auch ein ,,Gut gemacht*“ meiner Mitbewohner.
Habe ich doch zu viele Erwartungen in das Spiel gesteckt? Wie auch immer. Beim nachsten Mal
werde ich wieder dabei sein. Ob ich dann nochmal so viel Energie in das Spiel stecken werde, kann
ich jedoch nicht sagen.

(Fukushima)
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C. S. - Die Geheimwaffe beim Angriff auf Platz 1

Von Connie Sommer zur Bauleiterin

Eines morgens hatte ich mal so in den Raum geworfen, dass Platz eins zu schaffen sein miisste, wenn wir nur
organisiert bauen, denn man soll es nicht glauben, aber auch beim Bauen gibt es kleine Tricks, um die Effizienz
zu steigern.

Wir schreiben das Jahr 2008 und es zdhlen einzig die Ausbaupunkte der Stadt fiir die Rangliste. Wir hatten 7.000
ausbaupunkte und die Stadt auf Platz eins hatte 14.000, zwischen uns lagen vier Pldtze. Man reichte mir einen
kalten Waschlappen, damit ich mal wieder klar komme. Dennoch wurde mir die Bauleitung iibertragen.

Es gab Zweifler und auch ich war mir nicht sicher, ob es tatsdchlich gelingen wiirde alle anfdnglich vier (spdter
16) Errichter dazu zu bekommen, gleichzeitig und organisiert zu bauen. Vom Ehrgeiz gepackt rechnete und
plante ich, verschickte tiglich Bauauftrdge und trieb mein Team mit Zuckerbrot und Peitsche auf die Baustelle.
Vom Ehrgeiz angesteckt zogen wirklich alle Errichter mit und bauten sich das Fell aus der Jacke. So verringerte
sich tdglich der Abstand zum Platz 1.

Am 29.7.2008 oder 2017 um 22:01 Uhr haben wir erstmalig gefiihrt! Ich reichte dann mal den kalten Waschlappen
zurtick.

Ich muss sagen, einen solchen Zusammenhalt habe ich noch auf keiner Welt erlebt. Die ganze Stadt spielte
selbstlos auf das gemeinsame Ziel gerichtet. Die Einen gaben ihr letztes Hemd, um den Ausbau zu finanzieren,
die Anderen hielten uns fremde Duellanten vom Hals. Und das Allerbeste war, dass immer wieder von aufien
Hilfe kam. Stadtfremde Spieler kamen in die Stadt, nur um uns Geld zu bringen oder in den letzten Tagen
die mittlerweile vollig erschopften Errichter mit der einen oder anderen Ausbaustunde zu unterstiitzen.
Ein besonderer Dank gilt auch der Stadt ,, Gnadenlos-Tombstone“, die uns drei ihrer besten Errichter zur
Unterstiitzung schickte - the annimal, arbiter, bonefest.

Ich danke also unserem Stadtvater Fukushima, dass er die Stadt gegriindet hat und so viele tolle Spieler
zusammengesammelt hat, uns immer wieder bestdirkte und die Stadt mit einem gliicklichen Hdndchen so
souverdn fiihrte. Allen Mitbewohnern danke ich fiir die tolle Zeit. Ein besonderer Dank gilt jedoch meinem

Schatz Old Errol fiir die Unterstiitzung; ohne ihn wdre das so nicht moglich gewesen.

Das Ganze hat mir sehr viel Spaf3 gemacht, gezeigt, dass es bei The West auch zusammen geht, und dass die
Spielgemeinschaft Deutschland in jeder Hinsicht eine starke Gemeinschafft ist.

In diesem Sinne wiinsche ich dem Team Deutschland auch fiir die Fortkampfweltmeisterschaft allerbestes
Gelingen und eben solche iiberaus gute Stimmung.

Bis dann einmal wieder auf irgendeiner Welt.

Die Connie Sommer
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Die Geheimwaffe - Fortsetzung

Erginzung - Zahlen und Fakten zum Ausbau

Es galt bis zu 17 Errichter zu koordinieren, um Stufenspriinge auszunutzen. Dabei wurden die eingebrachten
Arbeitspunkte, die schwindende Motivation und die mdogliche Einstellzeit beriicksichtigt, Bautrupps nach
Leistungsstirke eingeteilt.

Immer wieder mussten zuriickgemeldete Daten verarbeitet werden und neue Plane geschmiedet werden, weil die
Einstellzeit nicht eingehalten werden konnten (auch ein Errichter hat ein Privatleben!) oder die Errichter wegen
standiger Angriffe durch Duellanten KO gingen oder die Auftrige deshalb abbrechen mussten. Und ja es gab
auch Schwarzbauer, die in ihrem Eifer ohne Auftrag bauten und damit Connie Sommers Plédne durchkreuzten.

Fiir das letzte Wochenende hatte Connie Sommer den Superbau geplant. So hatte sie fiir beide Tag je fiinf
Baupléne erstellt, Einzelauftrage erteilt, die Durchfiihrung iiberwacht und immer wieder neu eingeteilt. Das
waren an den beiden Tagen jeweils 120 Auftrige, die sie vergeben hatte, von denen insgesamt 190 umgesetzt
wurden.

Zum Schluss baute alles aus, was einen Spaten halten konnte. Unsere Bauleiterin hatte damit gerechnet, dass
am Ende alle mit ran miissen, deshalb galt es fiir Spieler mit niedrigen Ausbauwerten ein Gebaude mit niedriger
Stufe vorzuhalten.

Gesamt Montag 17:00h (Endstand Stufe)
Bauzeit 991 h Stadthalle 10
verbautes Geld 118.920,00 $ Wohnhéauser 10
erreichte Ausbaupunkte 33.649 Bank 9/95 %
Vorsprung 2853 Hotel 5

Waffenschmied 10/6%
tiglicher Durchschnitt Gemischtwarenhédndler | 9/45%
verbautes Geld 424714 $ Scheider 9/35 %
Ausbaustunden 35h Bestatter 1
Ausbaupunkte 1.202

Ausbaustand 82%

am letzten Wochenende | (Sa/So)

verbautes Geld 22.800,00 $
Ausbaustunden 190 h
Ausbaupunkte 11.260
Montag freebuilding

(Cymoril)
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Eine Stadt in Aufruhr

Lautes Stadtgefliister ...

blue-moon on 20.07.17 at 23:41
Rank Town Points Members Average level

1 Vacancies 4 duelers 14078 34 21
2 Stadt der Woelfe 8723 29 20

3 DACII 8693 27 21

4 Town above us sucks 8203 23 20

Nur Rang 1 werden wir nicht mehr einholen kénnen ;-) Jetzt heil3t es Platz 2 sichern :-)

connie sommer On 21.07.17 at 01:09

extra aufgestanden, um das zu sehen. ja ja ja ja ja ... sehr sehr gut leute !!!! danke an alle fleiigen bienchen
documentax On 21.07.17 at 07:15

ihr Errichter seit die besten, und der Rest, phantastische Spender. gemeinsam haben wir es geschafft

connie sommer On 21.07.17 at 07:23

schon wieder vorbei :-( aber heute machen wir noch einen riesen schritt... nein sprung :-)

Cymoril On 21.07.17 at 08:34

Platz 2 ist gesichert - auf einem Screenshot. :-) Dieser Kampf, bei dem alle mitmachen, ist spannend und
macht Spaf3. Danke an alle und vor allem an connie! Ohne sie wéren wir jetzt sicher auch auf Platz 2 - aber den
von hinten (vorletzter). ;-) Lasst uns noch die restlichen Tage nur um den Ranglistenplatz kimpfen. Eigenes
Weiterkommen bringt keinem mehr was. Gemeinsam sind wir stark.

fee morgana On 21.07.17 at 09:20

Habe ich gestern Nacht auch zufdllig gesehen und war begeistert. Danke an die Errichter fiir ihren tollen
Einsatz!!!

Fukushima On 21.07.17 at 12:36

jaliebe leute die letzten 10 tage gilt es einfach durchzuhalten und weiter wie bisher. wir haben noch einen trumpf
im drmel da die anderen nicht mehr weiter ausbauen konnen und wir ein angebot iiber eine fusion erhalten
haben. sollten wir noch geniigend platz in der stadt schaffen bringen uns auch stadtbewohnerpunkte nach vorne

blue-moon On 21.07.17 at 22:02

1 Vacancies 4 duelers 14955 36 22
2 Stadt der Woelfe 9606 29 20
3 DACII 9529

blue-moon On 22.07.17 at 08:25

1 Vacancies 4 duelers 15466 40 21
2 Stadt der Woelfe 10253 28 21
3 DACII 9696

Einfah OBERHAMMER!!!

Fukushima On 22.07.17 at 10:29
und es geht weiter :-)

Ranial On 22.07.17 at 13:19
Daumen hoch. Ihr seid Spitze :-)
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Eine Stadt in Aufruhr - Fortsetzung

fee morgana On 22.07.17 at 13:21
Echt groBartig!!

blue-moon On 27.07.17 at 09:53
Rang 1 riickt ndher!!!

1 Vacancies 4 duelers 19869
2 Stadt der Woelfe 18056
3 DACII 14644

Ranial On 27.07.17 at 15:25

eine wirklich groBartige Leistung von unseren Bauherren und den edlen Spendern. Vielen Dank an Alle die sich
hier so toll eingebracht haben :-D

quis On 27.07.17 at 16:43
Auf auf, die Handvoll Punkte schaffen wir auch noch. Ich arbeite zumindest an meinem Level, damit da noch
ein paar Piinktchen kommen ;-)

Atoemchen On 27.07.17 at 22:52
Noch 900 Punkte Riickstand auf Platz 1 :O

Atoemchen On 28.07.17 at 23:05
Da waren es nur noch knapp 300 Punkte.... :-o Hoffen wir dass sie tagsiiber nicht zu viele Punkte machen...

connie sommer On 29.07.17 at 00:13
sie bauen weiter

mr long sleeves On 29.07.17 at 21:55
You have expanded the building by 142 construction points. Experience points 30 Experience points

blue-moon On 29.07.17 at 22:50
https://abload.de/img/platz129.7.17um20.45uh%ua9.png Jaaaaaaaaaaaaahaaaaaaaaaaaaa!!!!

blue-moon On 30.07.17 at 00:49
Sie haben zwar gewerkelt ... aber wir sind IMMER noch auf Platz 1!!! https://abload.de/img/
platz130.7.17um0.47uhmsudq.png

quis On 30.07.17 at 01:57
Super gemacht, klasse! Jetzt heiflit es nur noch dan Vorsprung zu halten oder besser noch auszubauen (pun

intended)
STADT DER WOELFE
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futuramalOO1 - open letter

The year is 2009. A guy is bored, and whilst wasting hours on the web browsing random gaming websites he
comes across an advertising banner for a game titled "The West". He's never played Tribalwars so he's never
heard of this company known as Innogames, but he decides to give the game a crack anyway. Fast forward a
couple of weeks and he's fallen in love. I don't know whether it was the telegrams he shared with a few random
players or the fact that he'd placed his skill points in strange places and promised he'd do better next time. But
whatever it was, something made this guy decide that this game was worth dedicating thousands of hours and
over 8 years of his life to.

That game from 2009 is unrecognisable compared to what we're faced with whenever we can muster the energy
to bother logging in here today. Instead of logging in to an inbox full of duel reports and the subsequent trash
talking telegrams that enticed you to duel them back, you can pick any day of the year and you've got a roughly
1/3 chance of there being a tombola active. More, if you include the random nugget sales for soccer gear,
venomous snakes, summer hats or whatever other clothing theme that you can think of-

I'm well aware that games have to evolve to stay relevant. I'm probably more aware of the processes behind that
than most people, having been a staff member here since midway through 2010. But that's one of the reasons
I'm so disillusioned right now. Of the thousands of hours I mentioned above, for me more of those have involved
helping to run the game than actually playing for my own benefit. And perhaps that's the main reason why I've
been more frustrated than most to witness what's clearly been an attempt to milk as much cash as possible from
the remaining players while this game continues to limp on rather than trying to improve it, advertise it or do
literally anything else to even try to make it an enjoyable experience once again.

But I digress. For once the target of my rant isn't actually the modern game or its tombola dependency. Because
for the last 20 days, I've been reminded of exactly why I fell in love with this game. Sure, the classic server is
missing some convenient features that we've grown accustomed to - the market, for example, or being able to
reskill for a reasonable price - yet it's managed to amass over 6000 players regardless. That's far more than
any .net world in the last two or three years, and perhaps more than our entire server at present. I played the
classic version for four months with no more than 15 other players while it was being tested for bugs, and I had
an absolute blast. I'm playing it now with 6000 people, and I completely understand why myself and countless
others thought this game was worth slaving over for 8 years.

However, the fact that we've been playing for 20 days means that a sad reality is drawing near. This server is
scheduled to close at the end of this month, and from what I've seen in chat, telegrams and forums, nobody is
anywhere near ready for that to happen. After testing we realised that a month would be far too short for anyone
to reach more than level 40, which is roughly when the game really starts to become interesting. Yet despite our
recommendations, a month was chosen anyway.

1 know this was mentioned to senior management within days of the classic world opening, but after two weeks
we still don't appear to be anywhere closer to receiving a response. So [ figured it was time to post something
here, where it might receive more support and possibly come to the attention of the powers that be.

This is my request - no, my plea - to anyone at Inno who can possibly influence this. ['ve spent years locking
threads like this, deleting petitions and more, but I've reached the point of desperation here. PLEASE allow the
classic server to remain open. Permanently would be ideal, but even an extra month or until the end of the year
would be better than the current situation. We're aware of the limitations with regards to premium features being
incompatible with the modern payment system, and we're aware of the current culture of "nuggets or nothing”,
but we're having fun. For the first time in years, we're having fun playing The West. I never thought I'd say that
again, but here I am. Sort out a premium system if you must. If it's not possible, I'm sure thousands of players
would be willing to pay a subscription.



* Seite 40 * Sonderausgabe Classicwelt * © 2017 TWT-Team * twtimes.de *

futuramal001 - Offener Brief

Or, better yet, keep running this server for free. I know it doesn't turn a profit, but surely allowing players to have

Sfun must still be a secondary goal at least. Give out the nugget prize at the end of the month, most of us don't care
about that. We're having fun. But please, PLEASE, don't end this fantastic world after the event is over. Because
if you do, I can't see myself continuing to log into the modern game version that's now a shell of what was once
a masterpiece. I can't even see myself having the motivation to log in and click that delete button, but after a few
weeks it'll happen by itself and I'll just be another non-existent member of that 17 million players you lie about
on the homepage, and hundreds more will follow.

Sfuturamal 001
For more information and discussion please read the english forum:

https://forum.the-west.net/index.php?threads/an-open-letter-regarding-the-classic-server.57470/

(quis)

Es ist das Jahr 2009. Ein Kerl ist gelangweilt und wéhrend er Stunden damit verschwendet, sich durch zufillige
Spielewebseiten zu klicken, kommt ihm ein Werbebanner fiir ein Spiel namens ,,The West* unter die Augen. Er
hatte nie ,,Stamme* gespielt und hatte daher auch noch nie von dieser Firma namens InnoGames gehort, aber
er beschloss, dem Spiel eine Chance zu geben. Kleiner Zeitsprung, ein paar Wochen spater war er verliebt. Ich
weill nicht, ob es die Telegramme waren, die er mit ein paar zufdlligen Spielern ausgetauscht hatte oder die
Tatsache, dass er seine Skillpunkte auf merkwiirdige Stellen verteilt hatte und versprach, es das nachste Mal
besser zu machen. Aber was immer es auch war, irgendetwas brachte den Kerl dazu, zu entscheiden, dass dieses
Spiel es wert war, ihm tausende Stunden und 8 Jahre seines Lebens zu widmen.

Das Spiel von 2009 ist nicht wiederzuerkennen, verglichen mit dem, was uns jedes Mal geboten wird, wenn
wir die Energie aufbringen, uns heute einzuloggen. Statt sich einzuloggen und den ganzen Posteingang
voller Duellberichte und dazugehorigen Telegrammen von Schwitzern zu haben, die einen auffordern, sie
doch auch zu duellieren, kann man heute jeden Tag des Jahres nehmen und hat ungeféhr eine Chance von 1
: 3, dass gerade irgendeine Tombola lduft. Sogar noch mehr, wenn man die zufilligen Verkdufe fiir Nuggets
von Fuflballklamotten, Giftschlangen, Sommerhiiten oder auch jedes andere Kleidungsthema, das man sich
vorstellen kann, mit einbezieht.

Ich bin mir bewusst, dass Spiele sich weiterentwickeln miissen, um bedeutsam zu bleiben. Ich bin mir der
Prozesse im Hintergrund wahrscheinlich besser bewusst als die meisten Menschen, da ich seit Mitte 2010 ein
Teammitglied bin. Das ist einer der Griinde, warum ich jetzt so desillusioniert bin. Von den oben erwéhnten
tausenden von Stunden habe ich mehr damit verbracht, dabei zu helfen, das Spiel zum Laufen zu bringen, als
selbst zu meinem eigenen Vergniigen zu spielen. Das ist vielleicht der Hauptgrund, warum ich frustrierter als
die Meisten bin, wenn ich sehe, wie versucht wird, soviel Geld wie moglich aus den verbliebenen Spielern zu
melken, wihrend dieses Spiel weiter nur vor sich hintaumelt, statt es zu verbessern oder buchstéiblich alles
andere zu unternehmen, um wenigstens zu versuchen, es wieder zu einem geniebaren Vergniigen zu machen.
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futuramalO001 - Offener Brief

Aber ich schweife ab. Das Ziel meiner Wutrede ist eigentlich nicht das moderne Spiel oder seine Abhangigkeit
von Tombolas. Denn in den letzten 20 Tagen wurde ich daran erinnert, warum ich mich in dieses Spiel verliebt
habe. Sicher, dem Classic Server fehlen einige angenehme Features, an die wir uns gewo6hnt haben - der Markt
zum Beispiel oder das Umskillen zu einem verniinftigen Preis - und trotzdem ist es ihm gelungen iiber 6000
Spieler zu versammeln. Das ist weit mehr, als jede .net-Welt in den letzten zwei bis drei Jahren hatte und
vielleicht sogar mehr, als alle Welten der englischen Sprachversion zur Zeit zusammen haben. Ich spielte die
Classic Version mit nicht mehr als 15 anderen Spielern zusammen, wéhrend sie auf Fehler getestet wurde und
es war ein Wahnsinnsspal3. Ich spiele es jetzt mit 6000 Leuten und ich verstehe vollkommen, warum ich und
unzdhlige Andere dachten, dass dieses Spiel es wert sei, sich 8 Jahre daran abzuarbeiten.

Wie auch immer, die Tatsache, dass wir schon 20 Tage spielen, bedeutet, dass eine traurige Wahrheit ndher riickt.
Dieser Server schliefit planméaBig Ende des Monats und nachdem, was ich in Chats, Telegrammen und im Forum
gesehen habe, ist niemand auch nur anndhernd darauf vorbereitet, dass das passiert. Nach dem Testen stellten
wir fest, dass ein Monat viel zu kurz sein wiirde, um ein héheres Level als 40 zu erreichen, was ungefahr da ist,
wo das Spiel anfingt, interessant zu werden. Entgegen unserer Empfehlungen, entschied man sich trotzdem fiir
einen Monat.

Ich weiB, dass dem hoheren Management das nur Tage vor dem Start der Classic Welt gesagt wurde, aber auch
2 Wochen spéter sind wir einer Antwort nicht einen Schritt ndher gekommen. Deshalb dachte ich mir, es sei
Zeit, hier etwas zu posten, um mehr Unterstiitzung zu bekommen und die Aufmerksamkeit der Entscheider zu
erregen.

Dies ist meine Forderung - nein, meine Bitte - an jeden bei InnoGames, der moglicherweise Einfluss darauf hat.
Ich habe Jahre damit verbracht, Threads wie diesen mit Petitionen zu schlie8en, aber ich habe den Punkt der
Verzweiflung erreicht. BITTE erlaubt, dass der Classic Server offen bleibt. Permanent wire ideal, aber selbst
ein zusdtzlicher Monat oder bis zum Ende des Jahres wére besser als die gegenwartige Situation. Wir sind
uns bewusst, dass die Premium Features beschrinkt sind und inkompatibel mit dem neuen Bezahlungssystem.
Ebenso ist uns die gegenwértige Kultur des ,,Nuggets oder Nichts* bewusst, aber wir haben SpaB3. Zum ersten
Mal seit Jahren haben wir wieder Spal dabei, The West zu spielen. Ich dachte, ich wiirde das nie wieder sagen,
aber es ist so. Denkt euch ein Premium System aus. Falls das nicht moglich ist, bin ich mir sicher, dass tausende
von Spielern einen festen monatlichen Betrag bezahlen wiirden.

Oder noch besser, lasst diesen Server kostenlos laufen. Ich weill, damit macht man keinen Profit, aber sicher
ist doch der Spal3 der Spieler wenigstens ein zweitrangiges Ziel. Verteilt den Nuggetgewinn am Ende des
Monats, den meisten ist das sowieso egal. Wir haben SpaB3. Aber bitte, BITTE, beendet diese fantastische Welt
nicht, nachdem das Event vorbei ist. Falls ihr es tut, sehe ich nicht, wie ich mich noch weiter in die moderne
Spielversion einloggen kann, die jetzt eine leere Hiille ist und einmal ein Meisterwerk war. Ich kann mir noch
nicht einmal vorstellen, mich auch nur einzuloggen, um den Loschen-Knopf zu driicken. Nach ein paar Wochen
wird es von allein passieren und ich werde nur ein nicht existierender Spieler mehr der 17 Millionen Spieler
sein, iiber die ihr auf der Homepage Liigen erzéhlt und Hunderte mehr werden folgen.

futuramal001

(iibersetzt von Tony Montana 1602)
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Tagebuch einer Stadt ...

Die Riickreise zu den Anfigen

Cymoril On 06.07.17 at 16:10
Wir schreiben den 06. Juli 2017, befinden uns aber im September 2008 ...

Eigentlich wollte ich den “Weg zuriick nicht gehen, weil man genug um die Ohren hat. Doch dann packte mich die
RHeugier. Die Neugier auf die guten, alten Zeiten. So meldete ich mich an und landete in dieser Stadt. ‘Es ist genauy,
wie schon einmal erlebt: Einwobner kommen und gehen, bringen “Geld fiir den Stadtausbau und die fleiBigen Errichter
schuften Tag und Nacht. Und beute erwischte mich auch schon der erste Duellant! Sieben Dollar bat er mir geklaut!
Ych bin traurig, weil das Geld fiir den Stadtausbau feblt. Pber den Namen des Diebes merke ich mir: DaPaGe. Du
wirst noch von mir héren, du Mausehaken! Jch habe Schlafmangel, weil wir noch kein Hotel haben und mir das “Geld fiir
einen fremden Hotelplatz zu schade ist. Pber ich kimpfe tapfer weiter, damit wir bald viele Einwohner hier zum Helfen
baben. ‘Level acht bin ich derzeit und habe gerade mal 90/91 Erfabrung. Fch hoffe sehr, dass ich nach zehn Minuten
“Gerben einen Levelaufstieg schaffe. Damit wire meine chronische Miidigkeit erstmal wieder verscheucht. Bm heutigen
Tag liegt unsere Stadt auf Platz drei mit 781 Punkten. Werden wir den Platz halten kénnen? So, liebes Tagebuch. Es
war der erste cEintrag und ich boffe, andere Einwohner schreiben auch ihre “Gedanken hier auf.

Liebe GriiBe, Cymoril

Cymoril On 06.07.17 at 23:18

%Es ist immer noch der 06. Juli 2017. Die Zeit ist fortgeschritten, nicht mehr lange und die “Seisterstunde beginnt
... Unsere fleiBigen Errichter baben noch vor Mitternacht den Pushau der Wohnbauser auf Stufe 2 geschafft. PFun
kénnen wir 10 Einwohner in die Stadt lassen, die alle “Geld zum Pushau einbringen kénnen. Und es ist noch etwas
Schénes passiert: Wir liegen in der Rangliste auf Platz drei mit 964 Punkten! 5342 Spieler haben sich auf der
“Classicwelt derzeit angemeldet. 13 Dollar konnte ich nun noch erarbeiten. Die Pugen fallen mir zu. So gern ich alles
Geld in die Stadtkasse einbringen méchte, einmal muss ich schlafen, damit ich morgen wieder fit bin. So bleiben diesmal
sur 8 Dollar fir die Stadt itbrig. Pher morgen, wenn ich ausgeschlafen bin ... sammle ich fleiBig weiter.

Cymoril

Cymoril On 07.07.17 at 09:36
Unsere fleiBigen Errichter sind: Lillie Langtry, eastpower, Fukushima (Stadtgriinder), blue-moon

Fukushima On 07.07.17 at 10:15
kurze anmerkung: schon schretbst du das

Lillie Langtry On 07.07.17 at 12:24
Woment mal, ist heute echt schon Freitag? Jch arbeite wohl zu viel... Und auch mein Schlafrhythmus ist villig aufSer Kontrolle
geraten. Tag 4, 11:20, gerade mal aus dem Bett gestolpert. Aber mal zuriick zum Anfang.

Wach einer heftig durchzechten Wacht bei Henry im Saloon, zeigte mir Waupee dieses merkwiirdige Pulver. Er meinte, es wiire
um meine Dergangenheit besser aufarbeiten zu kinnen. Jch rede wohl zuviel. Jedenfalls wusste ich zu dem Zeitpunkt noch
nicht, dass er das wirtlich meinte. Wir safSen so am Lagerfeuer, mit einem ziemlichen Brummschidel vom vielen Whiskey,
als er ohne lange zu zigern dieses seltsame Pulver ins Feuer warf. Jch kann mich nur noch an ein zischen und einen grellen
QBlitz erinnern, dann war es dunkel. Als ich wieder aufwachte, war da plotzlich blofs die Weite der Priirie. Keine Stadt, kein
Lagerfeuer, kein Waupee ... Und auch keine Hosentt inige wenige Leute in grauen Lumpen irrten durch die Gegend, alle
scheinbar ebenso planlos wie ich. Erst einmal orientieren dachte ich, als ich in einiger Entfernung doch eine Stadt entdeckte.
Eigentlich war es nicht viel mehr als ein Hotel. )ch fragte einen der umher irrenden, ob er wisse, wo zur Holle ich bin. Leider
verstand er kein Wort, was mich etwas stutzig werden liefS. War des etwa gerade ein Pole? Und da, plitzlich wie aus dem
nichts, ein Rumiine ... ein Tscheche ... ein Jtaliener... Jmmer mehr und mehr! Und alle sehen sich so dhnlich?! &s kann nur ein
Traum seinl Qder hat mich Waupee wirklich in die Vergangenheit geschickt?

Jedentfalls beschloss ich die Gegend erst mal genauer zu erkunden. Dielleicht lisst sich ja ein wenig Geld machen, dass ich mir
zumindest eine Ubernachtung im Hotel leisten kann. Dorher noch die Blase entleeren und dann mache ich mich auf den weg,
sagte ich mir. Als ich meinen Kirper nach unten blickte .. Wahhhi Okay, es muss ein Traum sein. Es WMUSS ein Traum
sein! Jch bin ein Wann (was eigentlich nicht so sein sollte). Ein Wlann (ohne Hose leicht festzustellen)! £in Wlann! (Sagte ich
schon, dass es sich um einen Traum handeln muss?) Jch schloss die Augen, kniff sie ganz fest zusammen und ... blopp ... war
ich eine wunderschine Squaw.
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Wun da ich mich besser fiihlte, machte ich mich auf den Weg in die Stadt. &s handelt sich also um Richmond. Hmm, komische
Gegend hat sich Waupee da ausgesucht. Als ich den Sallon betrat, traute ich meinen Augen nicht, sah ich doch einige
alte Bekannte. Qder besser gesagt, junge Bekannte, denn zu meinem Erstaunen sahen sie um Jahre jiinger aus. (Darauf

angesprochen, erklirten mir Waupee, dass er mich noch nie zuvor gesehen hiitte. Waria fragte mich, ob fiir sie arbeiten michte.
Sheriff Fitzburn musterte mich argwishnisch und Henry stellte mir einen Whiskey an die Theke, wohlwissend, dass ich jetzt
einen Schluck vertragen konnte. Oh ja.. Und wie ich den vertragen konntel

&s ist also der 21. September 2008! Tja ... Wo ich schon mal da bin ... Auf ins Abenteuer Cowboys! Yeehaw!l!

Cymoril On 08.07.17 at 08:44...

Samstag, 08.07.2017, 8.81 Uhr - Zehn Einwohner sind in der Stadt: Lillie Langtry, documentax, Fukushima, connie
sommer, Headhunter96, Old Errol, blue-moon, eastpower, Matt Devereaux und meine Wenigkeit. Fiinfzehn baben
schon Platz. Mal sehen, wer noch binzu kommt. Fch habe wieder die ganze acht gewacht und frith zeitig verschlafen
zehn Dollar erarbeitet, damit ich mir endlich mal ein Hotel leisten kann. Puf dem Weg zum Hotel am Rande der Welt,
entdeckte ich, dass wir jetzt einen “Gemischtwarenladen haben! Jch hatte noch zwei Minuten, bevor ich im Hotel landen
wiirde. Fix betrat ich den Laden und verkaufte meine Kleidung, die ich beim Prhbeiten gefunden hatte und konnte damit
noch etwas Baugeld in die Stadtkasse werfen. Schnell noch ein Blick auf die Rangliste: Juhu! Wieder Platz drei fiir
unsere Otadt mit 1359 Punkten. Und schon fielen meine Pugen zu ... Ych traumte, dass diese Welt langer als einen
Monat erhalten bleiben wird ...

Fukushima On 08.07.17 at 10:33
Nachdem mich Cymoril bat auch was schriftliches beizutragen hier erstmal meine TW Vorgeschichte:

- Aufgewachsen in Welt & unter anderem Nick

- Lehrmeister Nummy-32 und Mitstreiter tn der Midworld Allianz

- Mit dawaligen Nick in Arizona Stadtgrivnder von Harlem 1 und Harlem 2

- aus vnerfahrenhelt und mangelnder Diplomatie mit vielen Leute in Streit geraten wnd total doerworfen
- nach Austritt und etwas Bedenkzelt unter demjetzﬁg@w Nick in Arizona new begonnen

- it den verbliebenen Stadtmitglieder neue Stadt gegrindet und zundichst zuritckRhaltend gesplelt ohen
Allianzen und sonstigen verbiundeten.

- nach und nach viele nette Leute Rennen gelernt und Letztlich tns Bandnls oer Wilfe elngetreten bel denen
Leh nach wie vor bin und mich wohl fithle

Nuwn zur classie welt:

leh hab die ursprivngliche Form von TW nie kennengelernt und war natirlich genauso neuglerig wie
manch anderer. Nach einlgen Gespriichen auf Arizona und elgener Uberlegungen habe teh mich dazu
durchgerungen nochwal als Stadtgriunder zu beginmen.

Witrdle es miv nochmeal genauso ergehen wie damals auf Arizona ?
wie witrde sich das alles auf der Classic welt entwickeln ?
wie hat die Ursprungswelt elgentlich dawmals ausgesehen ?
Nuwn gut gehen wirs an dachte teh wnd schon war teh angemeldet.

Belm ersten Elnloggen erstimal der grobe Schreck. wer die Animosititen der jetzigen Welten gewbhnt ist,
vermlsst da so etniges ™ 7L wo ist der fahvende Hindler 2 wie suche teh nach Avbeiten 2 Warum aktualisiert
TW melne Meldungen nicht gleteh 2 Wo fange teh hier nur an und soll teh gleteh auf Vollervichter skillen
oder erst Ruests machen wm an Kleldungsstiicke zu kRomumen ? Ja nun Rehrten einige Erinmerungen
zuriick. Ach da ist das stadtgriindersymbol auf der Karte. Schnell mal anklicken. Was ? 200 4 wnd
20 Evholung 222 Lm Himmels willew. Nach den ersten 2 Avbeiten als Tabakpfliccker hatte Leh gerade wal
12 4 elnstecken. wWie lange brauche ich denn wm das Geld fitr elne Stadt relnzuholen ? Wie lange witrden
metne Freunde auf Arizona und den anderen Welten warten bis die stadt endlich wal sowelt ist wum
Blnladungen zu versenden ? Hmmm. ... Gabs das damals senon ? Angeln - Angel tn den Slot - Bel Henry
Ruest annehmen und dann 300 £ elnkassieren ? Lieber nicht dachte teh maiv und so avbeitete ich erstmal
stur weiter wunol skillte bis ieh wehr Geld hatte. Lnd ja .. zum Glick. Der Preis fir die Stadtgritnsung
wurde von 300 auf 100 Dollar herabgesetzt. Danke o, Endlich mal eine verniunftige Entscheloung.
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So weiter gehts Im Takt. wie wache ich wmich wun bemerkbar 2 wie Lief das damals? Ach ja.
Telegrammverteiler und an alle schicken ™ ™. und ja b Forum mal was schretben wnd in den Allianzen
elne Thread aufimachen. "Hallo bin awf der Classic Welt. Wer mitmacht bitte etn Tele schicken.” Nach den
ersten 12 Nachrichten den Telebutton geklickt und auf Teillnehmer hinzufiigen gegangen. Ach du Kacke
;-(. Nach 20 Teilnelmern boerlappt oas Menit die Tellnehmer und man Rann keine wetteren hinzufigen.
Huumm.. AcMJ'or‘. der Editor :-) . Schnell ausgepackt, Gespritehsteilnehmer wnter Beachtung der Rorvelten
Schretbwelse etngefugt (Leerzeichen und ; beachten) und dann obew relnkopieren. Erste Melolung: These
Adresses coulont be found ;-( . Fuck ... Nochwmal tberlesen unol Leerzeichen wund Schretbweise geprivft.
Hurea die erste Rundmail Roninte raus.

So der erste Tag war geschafft uno am niichsten Tag nach einigen Level Ups Ram die Stadtgrividung.
Lelder war Leh nicht der Schnellste vund elnige Leute fragten schon mal nach wann es sowelt ist. Nachmittag
war es dann endlich sowelt vund mein Postfach Lief schon Uber. Oftmals kRonnte teh gar nicht schnell genug
antworten wie die Mails elnliefen. Dann gings Los. Der Vorschlag wit der Rotatlon kam und es war ne
gute lolee. Also 3 Plittze fitr Evvichter geschatft wnd 2 Rotationsplitze frel gehalten. Metne Sorgenfalten
verlorew sich wachdem die ersten Spieler rebn und rausgingen und thren Antell brachten damit die Stadt
zlglg ausgebaut werden konnte. lch will jetzt kelne Namen herausheben, denn jeder der sich in die Stadt
elnbrachte verhielt sich unelgennittzio und dachte an das Allgemeinwohl wnd das Projekt. Zwischenzeitlich
Ronkurrieren wir mit den ersten 5 Stidten auf der Rangliste wnd habew es schon auf 13 feste Plitze tn der
Stadt gebracht. Hin wnd wieder Ramen Anfragen von Personen die Leh gar nicht kannte wnd die sich auch
ebnbringen wolltew. *Freuw*

Allerdings gab, glbt wnd wird es auch hier mmer wieder sogenannte "Schmarotzer' geben, die sich in
gemachte Nester setzen wollen wnd die es gilt auszufiltern. Dafiir werde ieh miv noch eine Elefantenhaut
zulegen miissen. Zum Glick stnd nun schon auch einige Langzeiterfahrene da, die miv dew Job inzwischen
abnehmen Rinnen und ieh die Fehler von frither nicht wehr begehe. So heute stnd wiv mumer nwoch auf
Platz 3 hinter Rumdnien und England. m Moment Llassen die Rotatlonen und verbindlichen Anfragen
nach. daher Ram mir die lolee i TW Forum etwas Werbung zu betretben. (https://forwum the-west.de/index.
phpethrends/stadt-der-whCafrelfe-rang-3.75603/). lch hoffe dass einlgen so der Ehvgelz packe. (Rest

folgt)

Lillie Langtry On 08.07.17 at 19:10

26. September 2008, Realzeit ist es wohl Samstag der 08. Juli 2017 - Heute Arbeite ich mal einfach so ein bisschen vor
mich hin, schaue das ich Geld sammle und etwas an Erfahrung an den mir von Waria, Waupee und Sheriff Fitzburn gestellten
Aufgaben gewinne. Nach der heutigen Wacht brauche ich einfach ein wenig Zeit fiir mich. Warum? Wit Sicherheit nicht wegen
meiner wirklich fleifdigen und engagierten Witstreiter, sondern weil mich meines Derhaltens von heute Wacht schiime. Aber
erst mal wieder ein Riickblick ..

Angekommen in Richmond hatten mir meine “verjiingten” Freunde im Saloon, fasziniert von meiner unglaublichen Geschichte,
ein wenig unter die Arme gegriffen und mir ein paar grundlegende (Dinge erklirt. Auf meine Frage nach Arbeit haben sie mir
ein paar Gelegenheitsjobs und Aufgaben aufgetragen. Jch habe mich dazu durch gerungen ein paar Kleinigkeiten zu erledigen,
jedoch beschlossen, dass als Handwerkerin in dieser Gegend weit mehr zu bewerkstelligen sei. )ch wiirde mich auf das Ausbauen
von Gebiuden spezialisieren. Angesichts der vielen umherirrenden Leute verschiedener Wationen versprach ich mir davon am
meisten, den Unterkiinfte, Liden oder auch Bestatter braucht wohl ein jeder.

Jch wollte gerade aufbrechen, als ein Junge aufgereqt in den Saloon stiirmte. “Fuku ... Fuku ... Fuku...shi..ma" keuchte er villig
aufler Atem heraus. “Fuku-shi-ma?" erwiderte ich fragend und voll erstaunen. “Wew York! Ja, ein Telegramm aus Fukushima
.. von Mew York! Fiir Lillie Langryt” kriichzte er, als ich ihn unterbrach: “Langtry! Lillie Langtry! Und ich kenne keinen Hew
York, wohl aber einen Fukushima.” Ein Telegramm aus der Zukunft? Jetzt wird es spannend. Jch triume also wirklich, denn
miglich konnte sowas nicht wirklich sein. (Der Junge entschuldigte sich noch, sichtlich peinlich beriihrt von seinem Fehler, und
meinte, das Celegramm sein wohl wegen des Fehlers im Namen so spiit zugestellt worden. (Dann verschwand er.

(Doch ein Wenig aufgeregt, widmete ich nun dem Telegramm. Tatsiichlich, Fukushima aus Hew Vork. Aber wie war das
miglich? Fukushima ... Stop ... Wahe Mew York .. Stop .. Baue Stadt .. Stop .. Brauche Hilfe und Geld .. Stop .. Beeile
Dich Lilli ... Stop Lillie, es heift Lillie und es heifdt Langtry! Es kann doch nicht sein, dass er einfach nur an Buchstaben
sparen wollte, oder ist er tatsiichlich so knapp bei Kasse? Wie auch immer, ich wurde gebraucht! Jch, meine Erfahrung und jede
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Wenge Geld. Also musste ich schauen, dass ich dies auch irgendwie bewerkstelligen konnte. Don Richmond nach Hew York sind
es sicher gute sechs Stunden FufSmarsch! Jch kratzte meine letzten Pennies fiir das Antworttelegramm zusammen welches da
lautete: “Komme morg ... Stop” Wehr ging sich einfach nicht aus. (Dann machte ich mich auf den Weg, unterwegs noch ein paar
Tagelshner Arbeiten erledigend. Jch wollte ja nicht mit leeren Taschen aufkreuzen. Also dann, auf ins Abenteuer! Yeehaw!

Ach so, wegen letzter Hacht? Jch denke, das verrate ich euch ein anderes Wal.

blue-moon On 08.07.17 at 22:45

Wollt euch nicht in Unwissenheit lassen ... dariiber was so in dem blauen Kopf vor sich geht wenn grad keiner im Chat ist
;-) Ein Haufen nichts und davon ganz viel, nein Scherz. Grad so dem Gedanken nachgehangen, dass die Classic Welt es mir
'ermoglichte” aus meinem Arizona geprigten Duell/FK SKill auszubrechen und mal neues zu wagen. Bin bei jeder neuen Welt
eigentlich standhaft geblieben und wollte meine Energie lieber gebiindelt in Ari einbringen als verzettelt an verschiedenen Orten.
Da dies hier aber begrenzt zu sein schien, dachte ich ... was haste zu verlieren und dem oben drauf noch das zu machen was mir
eigentlich bei TW am wenigsten zusagt.... das errichten. Ja da bin ich nun, als 98%tige Errichterin und freu mich driiber ein
Teil der Gemeinschaft zu sein, mitwirken zu Ronnen wie aus ein paar Bruchbuden eine Stadt wird! Klasse das Teamwork hier
und die vielen die schon so viel Erfahrung haben mit dem Aufbau und der Orga *imagindren Hut zieh™ Danke dass ich dabei
sein darf

By Blue

Matt Devereaux On 09.07.17 at 04:19
Moin lhr Lieben-

lch will keinen Roman schreiben, es ist 4 Uhr in der Friih und ich sitz im Dunkeln vor dem PC
meiner Frau, die ich besucht habe :-) -+ muss mich erst mal an eine schwarze Tastatur wieder
gewdhnen --- begonnen habe ich mit TW 2070 glaube ich, es kénnte auch 2009 gewesen sein-
Als erstes hief ich noch John Wayyne --- dem war die Luft zu bleihaltig geworden und ich
startete 2070 dann mit dem Matt Account- In allen Welten hatte ich eine reine Duellskillung,
das hat mir am meisten Spaf3 gebracht- Der Weg hatte mich frither auf Arizona schon mal zu
den Wélfen gefiihrt, war eine schéne Zeit, an die ich mich gerne erinnere- Dann hatten wir so
richtig Knatsch miteinander- Was soll ich sagen aus nichtigen Griinden, aber auch das war eine
schone Zeit mit vielen Duellen und nicht alle gingen qut fiir mich aus :-D Jetzt aber lebe ich
dort in quter Nachbarschaft und helfe gerne bei den FKs aus- Ich méchte mich hier fiir die
Einladung bedanken und freue mich hier die Gemeinschaft supporten zu kdnnen- Letz fetz!!

lg Matt

Fukushima On 09.07.17 at 15:01
Sorry LLLLL das e fehlt auf mine Tastatur :-D

Cymoril On 10.07.17 at 07:38

%Es gibt auf dieser Welt 303 Stadte. Ein GroBteil davon, ca. die Halfte, bestebt nur aus einem oder zwei Einwohnern.
Hach wie vor ist an der Spitze der Stadte ,Beta-RU town* mit 3421 Punkten und 16 Einwobnern. Platz wire fir 25
Einwohner. Das sind die Bushaustufen:

Fown hall 1
Residences 5
Bank 1

Hotel 1
Gunsmith 2

T ailor 2
“General store 2
PMortician 1
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Platz zwei hilt ebenfalls schon lange Zeit , DPBCIT - Fancy Cap’ mit 3558 Punkten und 14 Einwohnern. Die
Pusbaustufen:

Fown hall 1
Residences 3
Bank 1

Hotel 1
Gunsmith 2
Tailor 2
“General store 1
PMortician 1

Den dritten Platz belegt die Stadt ,Jowny McTownface' mit derzeit 2173 Punkten und 13 Einwohnern. Die
Busbaustufen:

Town hall 1
Residences 4
Bank 1

Hotel 0
Gunsmith 2

T ailor 1
“General store 1
PMortician 1

Platz vier ist heiB umkiampft von ,iracle’, die derzeit wieder unsere Stadt mit 2045 Punkten und 15 Einwobnern
verdrangt haben. Pushaustufen:

Fown hall 2
Residences 3
Bank 1

Hotel 1
Gunsmith 1

T ailor 1
“General store 1
PMortician 1

Unsere ,Stadt der Woelfe! ist derzeit auf Platz 5 mit 1977 Punkten und 14 Einwohnern. Die Pushaustufen:

Fown hall 3
Residences 3
Bank 1

Hotel 1
Gunsmith 0
Tailor O
“General store 1
PMortician 1

In unserem Bestatter itherwiegen die verlorenen Duelle.

Duelle insgesamt 18 Bester Treffer in einem Duell 9 Damage (Matt Devereaux)
Duels won 2 Schlimmster Treffer 20 Damage (benyd)

Duels lost 16 Bester Mitglieds Duellant 34 Damage (documentax)
Differenz -14 Bester “Gegnerischer Duellant 79 Damage (benyd)

Ohnmichtige Gegner --
Ohnmachtige Mitglieder --
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quis On 11.07.17 at 23:26
hunze Gedanken von min:

Als ich gehint habe, dass es eine (lassic-Welt geben soll, war mir sogar im Endeffeht egal, ob 24 dafiin
cine Uberaotyung gibt oder nicht... Noatalgio, Riickblick, Neugior (?) und was man noch alles aufiiihlon
hkénnte. Direkt in der Mittagspause kurg nach 72.0,&2/1 Smantphone angemeldet, aber spiit nachmittags enst
/uchttqmndtuq_m/wnmn Ich wusste nicht mehn, wie (achin) langsam das damals alles wanr, aber auch

wie anstrengend und teilweise auch frustrionend, wenn man wieder mal nach 2 Stunden nichts gefunden
/Latte Wenn man dann mal s0 Uergleiche 3icht ein Fenster JW 2.57 gegen JW 1.21, wo man untenrum
noch Frischluft hatte, es noch heine Sets gab, keine Forts, kein Garnichts, bis die ersten Stéidte da wanren,
man sich sauer den £ael ersparte, und nicht nach einer Woche schon Platy 1 auf Stufe 150 ist ...

Hioh musste man noch schauen, was man mit seinem Yeld macht was nicht ur Bank getragen werden
honnte, 08 musston baw. miissen "Stouorn", Linkaufsbeitriige und sonstige Spenden erhoben wenden, damit
die Stadt auch einigermaBen ausgebaut werden hann. 9ch hann mich noch an den Aufbau meiner Stadt
auf Welt 1 erinnern... da gab es stuffenabhiingige dbgaben, man war froh wn jeden Dollar, der rein kam,
24 gab wie hior in der Stadt auch Springerpliitze oder ur Rotation. Da hatte man als Neuzugang immer
die Befliinchtung, seinen sicheren (was auch inuner als sichen beyeichnet werden hann, wenn man da an
Duellanten denkt) Stadlplaty wieder abgeben 3u miissen. Aber o4 gibt auch Mlittel und Wege, sich den Platy
wunde 3um AuBenminister und Dolmetscher erkliint und bin nun fiin die Stadt titig.

Fukushima On 12.07.17 at 05:47

Das dimmste was mir passieren Ronnte war dass sich vorgestern meln Router verabschiedet hatte wnd
iech ohne Flatrate tbers Handy nur noch sporadisch am stadtgeschehen teilnehmen konnte. Wider allen
Erwartens Ronnte Leh die Hotline (bla bla bla trick) sofort erveichen und wider allen Brwartens kam der
neue Router schon am wiichste Tag per DHL. Als leh dachte: Hoppla eln Wunder kam dann schown der
nilchste Dhmpfer. Jan der neue Router braucht kelnen DSL Splitter mehr aber ... die Telekom war der
Meinung ste hiitten mir bebm Vorgingermodell das 2013 1! geliefert wurole bevelts el devartiges (P basiertes
Kabel geliefert =D =D =D . Ol gabs da schon VOIP ? Negee odas wurdle erst spiiter tntegriert. Tja was soll
ich sagen. Meine unwissende Frau tn den T-COM Shop gejagt, neues Kabel besorat, meine Trenmwans
wieder aufgerissen wm den DSL Splitter zu kappen und neues Kabel verlegen. Typisch Telekom dachte ich
wmir, Rawm gelobt schow wieder alles verbockt. Naja das gute war dann doch, dass der newe Router in 30
Minuten weitgehendst INET fihig war und ieh "vorausdenkend" bereits damals einen Rleinen Spalt in der
Trennwand gelassen hatte, wo Leh das neue Kabel wit eln paar KorrekRturen an der Wand duvchstecken und
am neuen Router anschlieben konnte. Schweibgebadet hab ich mich dann gestern das erste Mal wieder mit
dem Forum befassen kbnnen und versuche gerade imumer noch Ansehluh am aktuellen Stand der Staolt
Zu gewbinmnen.

Elnen schinen Tag witnseht euch Fuku

Matt Devereaux On 12.07.17 at 20:32

Die Wélfe Heldensaga geht weiter- Nachdem unsere Errichter seit Tagen von einer Duellantin
mit dem schénen Namen Lilien gestalked wurden, haben wir nun ein Zeichen gesetzt: Genug
war genug! So brachen 4 tapfere Recken auf um die ganze Stadt in Schutt und Asche zu legen-
Mit beachtlichem Erfolg- Zwar ging niemand ko (ist auch schwer am Anfang bei dem wenigen
Schaden, den man austeilt), aber nachhaltigen Eindruck haben die vier hinterlassen- Ich habe
die Ehre sie namentlich aufzufiihren: documentax, ArnoldNoga, Ranial, Matt Devereaux (der
Koyote, welcher nun im Wolfsrudel mitspielt :-) ) Vielleicht gibt es nun Frieden, das ist die
Hoffnung von Einigen von uns- Wer weif3 was die Zukunft bringt?

Fukushima On 13.07.17 at 09:26
Super Aktlon Danke
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stien12 On 13.07.17 at 09:44

Da eo hien noch beine miglichlelt gibt, oich alo meuen bingen vongucotellen, habe ich min mal enlaubs
diesen thnead su endffuen. ich cage danke fin die ecnladung in diese otadt, und hoffe auf eine nette,
aktive gemelnochaft, ich bin hien und auf allen welten die ich opiele den Stienl2, cm nl dern Dieter, ein
@60gen, den octhon ecnige jakhne in diesem opiel untenwege (of, allendings wan ich cn den anfangsjabnen
von tw woch wicht dabec, so dase die clacoicuelt fiin mich neuland ot hoffe mit den schuienigbeiten, die
damit venbunden oind, mit eanen hilfe fertiy su werden.. ‘D auf eine ochine gemeinsame zeit and uiel
dpace mitecnanden.

Cymoril On 15.07.17 at 00:00

Endlich habe ich mich dazu durchgerungen auch einen Esel zu kaufen, was gar nicht so einfach war. Bisher habe ich
alles “Geld in den Stadtaushau gesteckt. Richtig ein schlechtes “Gewissen hatte ich beim Eselkauf. Und dann wollte
Maria auch noch 170 Dollar! Zum Cliick hatte ich ein paar Produkte gefangen, die ich verkaufen konnte. Fun brauchte
ich ein Brett fir eine Quest. Icb arbeitete ein paar Stunden, fand aber keines. Blso nochmal Baume fillen eingestellt
und einmal Schlafen. Da traf mich doch fast der Blitz! Hatte ich mich verlaufen oder ist das wirklich meine Stadt
auf der Karte? Die ist ja plotzlich so groB! Herrlich, was unsere Baubandwerker schaffen. ‘Wir haben als seit beute
folgenden Stand:

Town hall 3 0.25%
Residences 4 81.2%
Bank 1 6%

Hotel 2 12%
SGunsmith 1 32%
Tailor 3 58.25%
“General store 2 11.66%
HMortician 1 100%

Pher die gegnerischen Duellanten machen uns zu schaffen. “Wirklich web tun kénnen sie uns noch nicht, aber der
Geldverlust schmerzt. In der Rangliste geht es spannend zu. ‘Wir kimpfen mit Miracle um den 4. Platz, den wir gerade
mal wieder eingenommen haben. 4 Stadt der ‘Woelfe 4087 17 15 PBber auch “Czechoslovakia ist uns schon auf den
Fersen. Werden wir die Spitze mit halten kénnen?

Cymoril On 16.07.17 at 00:15

Infotelegramm unseres Stadtgriinders:

Fukushima Foday at 00:10 Hallo zusammen. Fch wiinsche euch erstmal einen geruhsamen Sonntag. Pls nichstes
méchte ich mich bei allen Mitspielern bedanken, die bisher geholfen haben die Stadt weiterhin auf einem ausgezeichneten
Rang 4 zu halten. ‘Wie ibr sebt ist die Stadt sebr gut organisiert und die Pufgaben an erfahrenen Spielern die ihr
Handwerk verstehen ordentlich verteilt. Fch weiB, dass wir alle aus verschiedenen “Griinden an der %Classic “Welt
teilnehmen, sei es aus Neugierde aus nostalgischen “Griinden aus Spass oder auch mit groBeren Pmbitionen. “Wie ibr
wisst babe ich viel ‘Werbung fiir unsere Stadt gemacht und es haben sich weitere Spieler aus verschiedenen TW Welten
bei mir gemeldet, die sich uns noch gerne anschliessen wollen. Daher hitte ich euch je nach Puslegung euerer Spielweise,
weiterhin einen gewissen Pnteil mit ein zubringen um die Stadt weiter gedeiben zu lassen. Dass es hin und wieder zu
Meinungsverschiedenheiten oder Missverstindnissen kommen kann liegt in der PNatur der Sache. Puch ist die Zeit viel
zu kurz, um allen Pnspriichen aller Mithewohner gerecht zu werden. Jedenfalls bleiben wir am Ball und wie ibr sebt sind
wir auch dabei zu eueren “Gunsten die Bank, das Hotel und einige Geschifte weiter auszubauen. Das Hauptziel wird
bis auf “Weiteres allerdings im Bereich der ‘Wohnhiuser bleiben miissen, da inzwischen die ‘Warteschlange auf ither 10
Personen angewachsen ist. In diesem Sinne und auf weitere gute Zusammenarbeit wiinscht sich

euer Fukushima’

blue-moon On 16.07.17 at 18:50

Da brodelte was in der Baugenossenschaft es zischte und qualmte und man dachte jederzeit jagt es irgendwas in die Luft
(hoffentlich nicht den Biixi sonst ist dann die ganze Stadt in Schutt und Asche). Dann plotzlich Stille, die Luft war geladen, man
dachte man Ronne sie mit dem (gefundenen)Rasiermesser zerschneiden bis am 15.7. um 17 Uhr MEZ nur noch irres Gehdammere
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aus der Stadt der Wolfe Ram. Es wurde vermessen, gesigt, gemauert, errichtet, umgeplant, zusammengefiigt und verputzt. Alles
unter der Rundigen Leitung von Connie die es schaffte ALLE Errichter die zuvor etwas unkoordiniert bauten an eine Baustelle
zu lotsen und wir in einem aufwisch 100% schaffen ... jahaaa ne Romplette Stufe!! Und gelobt wurde noch und nicher;

....huhu thr lieben, erstmal einen fetten dank fiir die erste gemeinsame bausession. das hat alles superklaase geklappt.
....Doch bevor wir tiber neue pline reden, lasst uns uns noch einmalin dem erfolg von gestern sonnen. wohnhdiuser eine Romplette
stufe (100%) ausgebaut. das war von jedem einzelnen eine stramme leistung. vielen dank an euch!

ect. ect. Hammer ARtion! Hoffe ich Rann noch von paar solchen ARtionen berichten bevor am 31.7. der Stecker gezogen wird!

fee morgana On 16.07.17 at 19:38
SUPER :-) DANKE AN DIE TAPFEREN ERRICHTERINNEN UND ERRICHTER!

Cymoril On 16.07.17 at 22:36

Liches Tagebuch, am 10.07.2017 schrieb ich dir: ,.Fach wie vor ist an der Spitze der Stidte ,Beta-RU town* mit
3421 Punkten und 16 Einwohnern. Platz wire fiir 25 Einwohner.’ Bls ich jetzt nachsah, gab es die Stadt nicht mehr,
jedenfalls nicht mit diesem Pamen. Plso schrieb ich einen der Stadtgriinder an. Und nun entdecke ich, dass die Stadt
schon mehrfach umbenannt wurde.

Beta-RU town*
,NO new vacancies’
,vacancies 4 duelers’

Schén finde ich das nicht, weil der ‘Wiedererkennungseffekt verloren geht und verschiedene Berichte nun unterschiedliche
Pussagen betreffs der Stadt auf Platz eins bringen. Die Welthevélkerung hat sich innerhalb kurzer Zeit vermehrt. 6366
Spieler haben sich inzwischen angesiedelt. Davon sind aber 2799 derzeit auf Level 1.

Cymoril On 18.07.17 at 08:30
Liebes Tagebuch,

bheute bin ich bissel traurig. “Sestern war vereinbart worden, dass die Bank nicht auf Stufe zwei ausgebaut wird, jedenfalls
jetzt noch nicht. Und nun ist es diese Pacht doch passiert. Frgendwer hat gebaut. Und jetzt verschwindet sicher viel
Geld auf den eigenen Konten, statt in den Stadtaushau. Bisher waren nur 80 Dollar moglich, nun sind es 250 Dollar.
Jch werde genau hinsehen, wer in die Stadtkasse einzablt. In nur vier ‘Wochen, die diese “Welt Liuft, sollten alle nur
fiir das Vorwirtskommen der Stadt kimpfen. ‘Wer nur an seinen eigenen Pufstieg denkt, der ist in unserer Stadt fehl
am Platz. Es ist schon eine groBe Leistung, was unsere Bauleute geschaffen haben. Da sollte keiner quer schieBen.

Matt Devereaux On 18.07.17 at 08:40
Liebes Tagebuch,

heute schreibe ich in meiner Eigenschaft als Sheriff- Eigentlich ein schénes Ehrenamt, das Spaf
bringen sollte fiir einen alten Haudegen wie mich- Aber dies tut es im Moment nicht- Der
Grund? Mangelnde Beteiligung an Duellevents und Errichterangriff-Racheduellen- Sind Wilfe
etwa keine Gunfighter? Es scheint so- Ich bin sehr traurig dariiber und iiberlege mir den Job
hinzuwerfen und wieder als lonesome Cowboy (ein Koyote halt) durch die Pririe zu reiten:
Trotz der vielen sympathischen Mitspieler die ich kennen und schitzen gelernt habe-
Fukushima On 18.07.17 at 08:49

Mhh das wiire jetzt sehr schaole wenn ou jetzt aufhbren witrdest. Dle 12 Tage wire teh wivklich froh wenn olu
hierbletben witrdest. wenn dich das Amt zu sehr stresst kinnten wiv doch wmal fragen, ob jemand oie zur
Selte stehen Rinnte. An devmn Willew der Leute Lidsst sich letder nichts schrauwben auch wenn man sich das
gerne wlinseht. Lelder Ronnen wiv wns das bel 30 Leuten nicht aussuchen.
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Matt Devereaux On 18.07.17 at 09:12

Naja, vor lauter Errichterangriffe-richen-Alleinginge (was fiir ein Komposita :-D) ist meine
Duellmotivation jetzt bei 15%- Damit kann ich selber mein Ziel vergessen auf die erste Seite
in der Duelliibersicht zu kommen, was ich ja auf Arizona spiele- Ein Matt Devereaux muss
Schlagzeilen machen und auf die erste Seite kommen, das gehért sich so :-) Ich hab schon Allies
geleitet, also fiihle ich mich nicht liberfordert, das trifft es nicht, sondern alleine gelassen-
Das st gemeint und gemein: Ich werde jetzt mal 3 Tage Pause machen, das bedeutet 30%
mehr Moti- Und hoffe, dass solange andere Duellanten Euch aktiv richen- Die letzten 12
Tage des Servers (leider, leider wird er wohl wirklich geschlossen) sollten wir noch gemeinsam
tberstehen:

In Freundschaft Matt

quis On 18.07.17 at 13:40

Jur Jeit habe ich immer wieder Problome mit einem Duellanten, der mich wn mein sauer verdiontes Geld
bringt. Anfangs habe ich ja oft die Schnauze gehalten und wollte nicht jeden Duellanten gleich anschwiirgen,
aber mittloweile wird es auch mir 3u viel. So sehr ich auch versuche, Yeld in die Stadthasse yu bringen,
40 oft wird o8 mir dann auch wiedor abgenommen. Daher bloibt 3u meinem und um SLeidwesen der ganzon
Stadt immer nur wenig Geld. Aber mittlonweile kann ich ja jetzt auch dandeln und 40 bekomme ich vielleicht
dunch die erhandelten Jtems 3u meinem Beitrag.

Lillie Langtry On 18.07.17 at 19:49

Wontag, der ... Mein, (Dienstag .. Wenn mein provisorischer Kalender stimmt, ist heute (Dienstag, der 18. Juli 2017. (Doch
man vergisst die Zeit, wenn man so wie ich einen Zeitsprung absolviert. Hier, in der Welt, in der ich mich nun mehr zuhause
fiihle als in der zukiinftigen, mir mittlerweile fern erscheinenden Welt, ist gerade Anfang Oktober - Indian Summer. (Das
Laub firbt sich golden und der strahlend blaue Himmel ist iiberwiiltigend.

(Doch leider firbt sich nicht nur das Laub. Auch die Erde fiirbt sich ... Blutrot! Es vergeht kein Tag, an dem ich nicht zumindest
einmal iiberfallen werde. Zu holen gibt es bei mir kaum etwas, gerade mal die paar (Dollar, die ich durch die Tagelshnerarbeiten
einstreife. Wach getaner Arbeit spende ich zumeist das Geld in die Stadtkasse, um den Ausbau voranzutreiben, oder ich schau
wmich ein weniq in den neu entstandenen Liden unseres florierenden Stidtchens um. Zumeist kaufe ich dort Sachen um der
Stadt von noch griferem Wutzen sein zu kinnen, aber ich habe mir vor ein paar Tagen auch einen kleinen Weggefiihrten
zugelegt. Einen Kleinen entziickenden Esel. Zumeist muss ich ihn tragen, zumindest kommt es mir so vor, denn wesentlich
schneller bin ich nun auch nicht unterwegs. Aber ich hab ihn lieb, so wie er meine Waiskolben.

Jedenfalls brauche ich durch die neuen Hindler in unserer Stadt nun nicht mehr, so wie an diesem einen Abend, in die niichste
Stadt zu reisen um meine Habseligkeiten zu verkaufen. Ja, besagte Wacht von der ich spiiter erzithlen wollte. Jene Macht, in
der ich erst im Saloon dieser fremden Stadt hingen blieb und dann den Wey ins Hotel nicht mehr gefunden habe. Jene Macht,
in der ich meine Witbewohner kliiglich im Stich gelassen habe. Als ich zuriick kam war der erste Laden unserer Stadt fertig
und der Hindler bot schon seinen Qamsch feil. Es war ein Gemischtwarenhindler und ich verkaufte ihm all mein Hab und Gut
und legte den Erlis in die Stadtkasse, so schlecht war mein Gewissen wegen der verschenkten Stunden. Wie auch immer ..Es
hat sich fiir mich soweit zum Guten gewandt. Jch gewinne recht schnell an Erfahrung und bin mittlerweile Spezialistin auf
dem Gebiet des Ausbaus. Meulich habe ich sogar schon geholfen den Bahnhof auszubauen und Briicken in schwindelerregenden
Hihen zu konstruieren. Also was man da alles findet?! Dor allem diese mausgrauen Sachen, die wohl keiner haben will. Graue
Schlapphiite, graue Kleidung, graue Wollmiitze, ... (Da schau ich lieber durch das goldgelbe und rote Laub der Ahornbiume in
den wunderschonen blauen Himmel, geniefSe den Indian Summer und sage ...

.. die Zukunft war gesternill Auf die Esel ihr Cowboys! Yeehaw!!

Matt Devereaux On 19.07.17 at 19:26

Wir schreiben den 719-7-2077, die Classic Welt neigt sich ihrem Ende entgegen- Heute brachen
unsere Duellanten gemeinsam auf um Errichterangreifer abzustrafen- War ein Riesenspass und
guter Erfolg- 2 KOs sprangen dabei heraus, die Lektion daraus hat hoffentlich gesessen- Aber
nach dem Raid ist vor dem Raid, es warten weitere, neue Aufgaben auf uns- Als Sheriff bin
ich jedenfalls stolz auf mein Duellantenteam, es war eine grofartige Mannschaftsleistung- UND:
es hat Spaff gemacht! Weiter so-

lg Matt




* Seite 51 * Sonderausgabe Classicwelt * © 2017 TWT-Team * twtimes.de *

Tagebuch - Fortsetzung

documentax On 19.07.17 at 23:09

Donnerstag, 19.07.2017 23 Uhr - vor dem zu Bett gehen noch ein schneller Blick auf
die Reihenfolge der Stidte. Was sehen meine miiden Augen da: Stadt der Wolfe auf
Rang 3 7633 Punkte, Platz 4 Town above us sucks mit 7590 Punkten. Unsere Errichter
haben wir ganze Arbeit geleistet. Und beklagen konnen sich Schusswaffen Duellanten
auch nicht, die rote und schwarze Schleife gibt's ab sofort im Gemischtwarenladen.
Der Riickstand auf Platz 2 betrdgt nur 250 Punkte, Platz 1 ist weit einteilt.

Matt Devereaux On 20.07.17 at 16:31

Eine gute Nachricht, nun da wir fihige Duellantinnen im Spielerkader haben, ist es endlich
geschafft, der Bestatter ist begriint! https://i-gyazo-com/6df71dd45b03313cab162baabe3ela
9d-png Super Job gemacht, liebe Mitspielerlnnen!

lg Matt

Mortician
Stadt der Woelfe

Statistiken der Stadt Stadt der Woelfe

Duelle insgesamt

Duels won

Duels lost

Differenz

Ohnmachtige Gegner
Ohnmachtige Mitglieder
Bester Treffer in einem Duell 50 Damage (Ranla)
Schiimmster Treffer 30 Damage (ragnar)
Bester Mitglieds Duellant 204 Damage (Matt Devereaux)
Bester Gegnerischer Duellant 202 Damage (ragnar)

Fukushima On 20.07.17 at 17:32
selr gut bin stolz auf euch und @m@eg Lob

documentax 22.07.17 at 00:31

Samstag, 22.07.2017, 0:15 - liebes Tagebuch, das Ende der classic Welt riickt immer
ndher. ‘Unser Ziel bleibt Platz zwei, den wir uns am Freitag Abend wieder geholt
haben. ‘Unsere Frrichter haben wieder gebaut wie die verriickten. Jetzt ist es
geschafft, die 10.000 Punkte Grenze haben wir iiberwunden (10.029). Wahnsinn,
angefangen hat der friihe Freitag Abend bei ungefihr 9.800 Punkten (so genau weif
ich das grade gar nicht mehr) und jetzt das. Es ist einfach nur der Wahnsinn. Dank
an Connie und ihre fantastische Planung und an ihr super Errvichter Team. Und
Blue-Moon hat vor lauter abstimmerei und Bauzeiten einhalten ans beten gedacht.

Noch ne XKleinigkeit in eigener Sache: vor einigen Tagen lag sie da, im Regal
beim Biichsenmacher, die prdzise Schrotpistole, ab Level 23. Ich aber nur Level 21.
Also Geduld haben, schnell Leveln und moglichste viele Produkte zum verkaufen
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im Inventar haben und nebenbei immer einen Zehner auf die Bank bringen. Die
Stadtkasse darf nicht vernachlissigt werden. Nebenbei schon im Gemischtwaren die
schwarze Schleife erstanden. Dann war es soweit. Bevor es Freitag Abend los ging
auf Duell Tour, es fehlen nur 70 Punkte bis Level 23, schnell die Schrotpistole kaufen.
die evsten beiden Duelle mit der Zwille. Geschafft. Level 23 erreicht, Waffenwechsel.
Wow, was fiir ein Gefiihl. Beim Skillen ordentlich auf Zielen gesetzt. und jetzt zum
Duell. Ich kann den ersten Bericht kaum erwarten. Und dann wow, was fiir ein
Ergebnis: anstatt Treffer so zw. 10 und 20 Schaden, lande ich Treffer im Bereich 37 bis
75 Schaden. So kann's weitergehen. Noch schnell zwei Duelle hinterher, Ergebnisse
waren dhnlich. Dann die Enttduschung. Duell Motivation auf 83. Also arbeiten
gehen, Moti sich erholen lassen und Samstag Abend wieder auf Beutetour gehen.
Geld ist auch bei rumgekommen, genug um einen weiteren Punkt umzuskillen und
die Stadtkasse bekommt auch noch genug ab.

Jetzt ist's spdt, Zeit fiirs Bett ...

Fukushima On 22.07.17 at 13:25

Heute bin ieh etwas forsch geworden.

Da die Zelt lmmer knapper wivd und wir mit ebnem Auge bmmer noch bn Richtung Platz 1 schielen, habe
Leh mlr dlie Frelhelt genomumen einige Spieler auf dieser Welt anzuschretben. Meln Bestreben ist tn der Staokt
lnsgesamt 50 Plitze zu befilllen. Heute uno Morgen werden wir die Wohnungen woch sowelt vorbereiten
wndl Leh hoffe auf einige Zusagen beziiglich der Mitgliedschaft in unserer Stadt.

documentax On 23.07.17 at 18:11
Sonntag, 23.07.2017

Tin kurzer Riickblick auf den Samstag:

Der Tag verlief fiir mich gang und gar nicht erfreulich. Zu viele Duellanten haben
mich besucht und mir ordentlich LP genommen. Ich verbrachte die meiste Zeit des
Tages im Hotel. In der Nacht konnte ich endlich mal arbeiten. Am friihen Sonntag
morgen zog ich mit meinem Esel (fiir ein schnelles Pfevd ist leider kein Geld vorhanden)
los um mich zu revanchieren und anderen eine mitzugeben. Mit Erfolgen Rehrte ich
zuriick und brachte auch noch Geld fiir die Stadtkasse mit.

‘Unsere Errichter waren am Samstag auch das Ziel vieler Angriffe. Unsere Bester
Errichterin Lillie Langtry erwischte es am schlimmsten, KO, Geld Pfutsch. Mondstein,
der nun zum erstmal beim Ausbau mit half, hat nach 2 Std besser aufgehort, zu
wenige LP, kein Risiko. Reichte ja schon das Lillie KO war und das Geld weg. Die
Folge war, das der im Detail ausgearbeitete Ausbauplan von Connie Sommer nicht
vollstindig zu erfiillt werden konnte. Immerhin konnte am friihen Sonntag morgen
das Hotel fertig gestellt werden, die Wohnhduser folgten. Es lduft aktuell die néchste
Baurunde Wohnhduser, wir wollen die Stadt voll bekommen. Und hoffentlich heute
ohne Storungen von aufSen.

Fukushima On 25.07.17 at 08:31

Dlenstng 25.07. - Der Stadtausbau schrettet voran. Dle Wolmungen sind fitr 50 Leute vorbereitet. Liebe
Evrichter und Mitglieder wer hittte sowas am Anfang gedacht? tch hove mumer wieder den wneuesten
Splelstand und traw mich selbst gar nicht auf die Stioterangliste gucken. Das Enolziel, die Stadt der
woelfe auf Platz 1 zu bringen steht stinolig in greifbarer Nihe.

Heute zihlt die Stadt bereits 44 Elnwolner wnd wir sehen uns noch nach weiteren & Spielern hauptsiichlich
Duellanten wm, damit wiv den Bestatter so gut wie mdglich b "gritnen' Bereich halten Rinnen.

Alles was jetzt noch zihlt sind Ausbauen und Duellieren. Nur dies gibt noch Punkte fiur die Rangliste.
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leh dritcke uns nach wiv vor die Daumen unol werde wehmiitig zur Arbeit gehen und mir heute Abend wieder
den neuesten Spielstand durchgeben Lassew, denn ieh wage es wohl bis zuwm Flnaltag nicht die Rangliste
Zzuw betrachten :-D

n diesem Stne und einen erfolgreichen Tag winseht Fuki.

blue-moon On 29.07.17 at 23:10
Heute hab ich tolle NeuigReiten ... die ganze Stadt ist ausem Heiuschen, es wird gefeiert und auf das Geschaffte angestofien und
gratuliert und geschwelgt ... aber nun mal von vorne!

Heute ... der drittletzte Tag dieser Oldscool-Welt. Der Bautrupp war wie immer unter der Rundigen Baufiifirung beordert zu
bauen. Der Abstand zu Platz 1 betrug so gegen 2000 als die Himmer, Schaufeln und sonstigen Werkzeuge endlich gegen 15 Uhr
zum Einsatz kamen. Nach 2 Std. die ersten Schritte den Abstand zu veringern ... alle waren noch rufig denn man dachte, dass
die da iiber uns sicher gleich auch wieder bauen ... aber siehe da, die lagen wohl alle wie Faultiere rum. So verringerten wir den
Abstand stetig. Im Chat gings zu und her wie bei einer riesen_Abstimmung. Die Diifferenz wurde fast miniitlich angepasst und
gegen 20:30 Uhr war's dann geschafft! PunktemdfSig waren wir vor die Stadt vor uns geriickt ... Auf Rang 1! Aber der lahme
Classicserver wollte und wollte die Rangliste nicht aktualisieren ... Endlich gegen 20:45 dann ENDLICH!

Charakter | C =T - E Rangliste

Fertigkeiten - ] ’ : =% Premium
inventar : [

St - | R
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DANKE allen fiir die Hilfe bis hier her! ALLEN egal ob $-Spender, Errichter, Duellanten, Organisatoren, ReRrutirende ...
einfach ALLEN!

Nun gilt es den Platz 1 auch am 31.7.17 inne zu haben, wenn der Server schliefSt! Auf gehts! Nur nicht locker lassen!

Fukushima On 31.07.17 at 06:53

(ch kann euch gar nicht sagen wie dankbar ich allen bin, dass wir sowas Grobartiges zusanumen erreicht
haben. Da leh das hier mit eln paar Worten nicht zusammenfassen Rann, muss ich euch auf die Twines
September vertristen, oa ich bereits ein ebwas "grirberes’ Tagebuch angelegt habe, wum dies zu versffentlichen.
Mein ganz besonderer Dank geht allevdings trotzdem an connie sommer, die tatsiichlich den hitvtesten Part
ln der stadt Goernommen und super gelbst hat. Alle anderen: thr kennt mich wnd wisst wie teh zu euch
stehe. Deshalb sage ich euch, jeder vow euch hat sich dew Platz 1 verdient.

leh sehe eueh danw tn der TWTlmes.

Euer Freund und S Fukushima
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Lillie Langtry On 31.07.17 at 13:18
Tag 28,19. Oktober 2008 -- Reale Zeit hab ich vergessen. Wliisste irgendwas Ende Juli sein. 2016 oder 17, ist aber belanglos.

Bin heute Worgen aufgewacht, schweifSgebadet und desorientiert. Hatte einen Traum, einen Albtraum. Waupie ist mir
erschienen und hat an mir gezerrt. (Das heifSt, eigentlich nicht an mir, sondern an meinem Geist, meiner Seele. Er hat sie mir
aus dem Leib gerissen, withrend mein Kirper im Bett weiter schlief. Am Fuflende des Bettes auf meinen Kirper blickend,
eriffnete mir Waupie, dass ich heute zuriickkehren wiisse in die Zeit, aus der ich gekommen war, anderentalls wiirde mein
Geist in die ewigen Jagdgriinde eingehen. Jch erwiderte, dass ich nicht mehr zuriickkehren kann in diese moderne, hektische
Welt, dass ich hier mein neues Zuhause gefunden hiitte und dass ich vor habe zu bleiben. Waupie blickte mich an, einen leicht
traurigen aber auch sichtlich beriihrten Ausdruck in seinem Gesicht. Er legte mir die Hand auf die Schulter uns sagte: “Lillie,
du hast deinen Frieden gefunden.” (Dann schloss er mich in den Arm und verblasste langsam.

Als ich nach dem Erwachen so im Bett lag und den Traum Revue passieren liefs, wurde mir klar, dass es nicht einfach blof?
ein Traum war. Waupie hatte mich schliefSlich hierher gebracht, um meine Dergangenheit aufzuarbeiten. (Das dies auch meine
Zukunft beeinflussen wiirde, war ihm wohl ebenso bewusst, wie es mir es jetzt ist. Was ich hier die letzten Tage erleben
durfte, hat mir gezeigt, wie es war und wie es immer noch sein kinnte. (Das war es was ich wollte! (Das ist es was ich willl
Was also tun?

Wie schon so oft in den letzten Tagen ein kurzes Gebet nach dem Aufstehen, wohlwissend dass es nichts bringen wird, rein in
die Klamotten und den jungen Waupie suchen. Wie meistens, wurde ich im Saloon fiindig, obwohl es noch friih morgens war.
Waupie, darauf angesprochen, was ich letzte Nacht erlebt hatte, wusste erst nicht, wie er reagieren sollte. Schon gar nicht, als
ich ihm sagte, dass ich vor hiitte hier zu bleiben. Jedoch konnte ich in seinem Gesicht ablesen, dass ihn meine Entscheidung
nicht sondetlich verwunderte. Was er fiir mich tun kinne, wollte er wissen.

“Waupie, mein Freund”, entgegnete ich ihm mit einem Klof3 im Hals und leicht feuchten Augen: “Gibt es eine Wsglichkeit
wmich von meinen Freunden in der zukiinftigen Welt zu verabschieden?”, wiihrend mir auch schon die erste Triine iiber die
Wange lief. “Es wird sich eine Wiglichkeit finden, meine gute Freundin”, lichelte er mir zuversichtlich zu. “(Du wirst dich
verabschieden kinnen. Und du wirst von Zeit zu Zeit zuriickkehren kinnen.” Er strich mir die Triinen vom Gesicht. “(Doch
wisse, deine Spuren werden blasser und blasser werden, wie auch du, bis du eines Tages nicht mehr in der neuen Welt
erscheinen wirst.”

&in letztes “Yeehaw!” bevor ich in den Sonnenuntergang reite - auf meinem mir so lieb gewonnenen Eselchen.

Jch michte die Gelegenheit auch gleich nutzen um mich von allen zu verabschieden, fiir den Fall, dass wir uns nicht mehr lesen.
(ie Zeit ist gekommen um Abschied zu nehmen. Abschied von meinen neuen Freunden hier auf der Classic, als auch von
meinen Freunden auf Arizona. &s fillt mir nicht leicht, aber ich bin ja nicht ganz aus der Welt, wenn man Waupie glauben

darf.

Wan sollte authiren, wenn es am schinsten ist. Und ja, es war wunderschon. Wit Trinen in den Augen verabschiedet sich euer
Sensibelchen ...

Lillie Langtry

Atoemchen On 31.07.17 at 14:26
Liche Lillie, &1 wanr toll dich bier mochmals anpirelfen wnd die allen Zeiten bhodileben s Lanen.
Wiinsche dir allles Guie!

Mondstein On 31.07.17 at 14:40

Thr Lieben, ich bin zwar erst spiiter in diese tolle Stadt gekommen, aber das war echt ne wahnsinns
Zeit. Es war schin nochmal die qute alte Zeit zu erleben und dass ich euch kennenlernen du rfte,
war mit eine Ehre und ein Vergniigen.
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Tagebuch - Fortsetzung

quis 31.07.17 at 15:59

Besson kann man es nicht beschneibon. £4 wan eine tolle 3eit, super Jusammenarbeit, Hoordination ... Da
aleht man doch, dass auch die alten Jeiten (oder auch die alten Uerasionen) ihre Uorgiige hatten. Uom Leveln
hen cher entspannt, nicht dass nach 14 Jagen schon jemand auf 150 ist, man musste noch schauen, was
hann ich wie machen, was brauche ich ... Welche Jtemas biotot die Stadt wie komme ich an bessere Itemas.

lles in allem Danke an das Super Jeam. £4 hat sehn viel Spal gemacht. (Wir schen uns auf anderen Welten
(oder wiedor auf der Classic, falls die wieder orsffnet werden sollte). Vial Gliick und Spal Luch allen.

Cymoril 31.07.17 at 16:00
Liebes cragebucb,

es ist an der Zeit sich zu verabschieden. Ein letzter Eintrag ist ein Dankeschén an alle, die auf dem Weg in die
Vergangenheit dabei waren, die ein Miteinander aufleben lieBen, wie es dieses heute wohl kaum noch mit den neueren

Versionen des Spieles gibt und geben kann. Die Griinde dafiir kennt jeder, weshalb ich sie hier nicht aufziahlen méchte.

PMein Dank gilt auch allen, die dieses Tagebuch genutzt haben, damit dieser eine Monat auf der “Classicwelt nicht in
Vergessenheit gerit. Wir werden das Fagebuch in der TWTimes veréffentlichen - versprochen.

Und vielleicht ist es eines Tages sogar méglich, dass wir die noch leeren Seiten in diesem Buch weiter fiillen kénnen ...
Die Hoffnung stirbt zuletzt!

Billes Gute und auf ein Wiedersehen, wo und wann auch immer.

Cymoril

Gedankensplitter

Am 28.07.2017 erfuhren wir, dass der fiir die Classicwelt zustdndige Entwickler in der Stadt "Town above us
sucks" mitgespielt hat. Diese Stadt war lange Zeit auf Rang zwei in der Stiddterangliste, wurde dann aber nach
und nach von "DACII", "Czechoslovakia" und "Miracle" verdrangt.

[17:47] Henry:  Herzlichen Gliickwunsch an Theopium, die Stadt der Woelfe und *JayBe fiir ihre jeweilige
Erstplatzierung auf der Classic-Welt!

Job finished: Guard fort On 27107/2017 at 6:22 PM Enderage
Guard fort
by, 89%
Q 2 hours
e 513
o 16 Experience points
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Der Chatspion

Damals gab es noch keine Chatspione?

AAA:“ich gebe meinen job als frauenarzt auf. ich werde in zukunft in meinem leben keine abstriche mehr
machen.

f

BBB: Mir ist grade erst aufgefallen das es noch gar keine Hosen gibt :-D

CCC: looool

DDD: lach, hast nicht gemerkt das die ganze zeit nen kalten Popo hast?

CCC: tzja nun weisste woher es riihrt dass beim KG ne option giebt ,,tragt keine hosen* :-D

f

AAA: an dieser stelle ein lob an mein olla. der hélt mir echt den riicken frei, bringt mir wasser und fiittert mich.
guter olla der
—— O —

BBB: ui! die haben 2 einwohner weniger jetzt
CCC: lol ins wasser gegangen

{

AAA: wie kann man hier duellieren ? fragte einer und wurde von mir vor 1 woche als duellant eingeladen ? ich
dachte ich fall um. sein tele der hammer. ich dachte der haut unsere errichter angreifer um. stattdessen sucht er
1 woche lang den duellbutton

CCC: tzja nicht jedes blinde huhn findet ein korn

AAA: der hatte mehr mit dem system zu kdmpfen als mit gegnern :-D

{

AAA: nochwas interessantes: ich hab 2 duelle verloren laut meinem charakter ja und ich hab mir alle berichte
aufgehoben und komme genau auf 20 duelle. ich hab keinen einzigen bericht gelscht isch schwor

EEE: du hast getrunken!

AAA: isch schwor no, hab ich net

FFF: LOOOOL

{

BBB: jeder$ hilft, sag ich mal. ich hab vorhin nen rostigen vorderlader gefunden. glaub das teuerste teil vom
ganzen monat

———  —

AAA: Habe ja noch die Lotterie heute auszuwerten lol

BBB: ich hétt gern platz 1 :-P oder den zusatz ...

AAA: Lol

BBB: weiss zwar nimmer was es ist :-D na trdumen darf man wohl noch oder?
AAA: Diesen Monat sind es Nuggs + Extrapreis 90 Raketen

BBB: sind immer willkommen

CCC: wir konnten ihn erpressen mit dem stadteintritt :-D:D

BBB: ah ja raketen. loool CCC, bekehren klingt netter

AAA: boar

BBB: lol

CCC: na ja, wir sind doch ehrliche betriiger

BBB: das gibt wieder schlagzeilen in der ndchsten TWT :-D

CCC: gute idee, taugt fiir den chatspion

BBB: seite EINS: Klassische Erpressung auf der Classic Welt

AAA: ich weiss von nix

BBB: ist dein name Hase? :-D

AAA: Der Lotterieleiter spielt auch auf der Classicwelt SENSATION !!!
CCC: aber leider ist er nicht auf errichten geskillt

AAA: Jane
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Der Chatspion - Fortsetzung

CCC: ja oder ne?

AAA: najane HAAAAAAAAAAAAA

CCC: die antwort ist wohl ein lotteriespiel. wie wertest du denn die lotterie aus?

BBB: er tippt blind auf den bildschirm :-P

AAA: Hab da nen Programm alles Miithsam einpflegen und dann zieht das Script die Gewinner

CCC: wir sollten ihm einen bildschirmradiergummi schenken

BBB: ich hab einmal bissel bargeld gewonnen

AAA: *ggg*

BBB: looool CCC, naja hilt sich wie im RL bei der lotterie nicht die waage. aber ich habs ja ... ingame ;-) muss
nur immer aufpassen es nicht zu vergessen. hitt gern nen abo :-D auf TW lebzeiten :-P

CCC:naeben! gute idee. kann man nicht ein abbo machen fiir spieler, die immer dabei sein wollen? automatischer
geldabzug

BBB: wurde im forum auch schon vorgeschlagen ... glaub ich. geht das? automatisch

CCC: keine ahnung

BBB: nen lotterie script :-D

{

CCC: juhu! ich kann jetzt graber ausheben. wer duelliert gerade? ich schaufle fiir euch :-D
DDD: gib mal deine schaufel, ich klopp so ne kuh tot dann zieh ich der de Haut ab und hab mein leder ;D

{

AAA: Bitte Gemischtwaren jetzt fertigstellen.
BBB: meinst du den general store? oder oder sollen wir den tailor ausbauen?

{

[20:10] == FFF changed the topic of #wolfsrudel to: 2. 24148, 1. 24249 Differenz: 101

[20:10] <@CCC> sie bauen weiter!

[20:10] <@FFF> die ereignisse iiberschlagen sich :-)

[20:11] <@CCC> das ist falsch

[20:11] <@CCC> [20:10] == CCC changed the topic of #wolfsrudel to: 2. 24110, 1. 24318 Differenz: 208
[20:11] <@FFF> lol. is ja krass, wie beim wahlabend

[20:12] <@FFF> wir schalten nun um ins spd studio, halt nein erst zu den griinen, oh ein statement der cdu einen
augenblick bitte "

[20:12] <@FFF> nun die neusten zahlen aus der redaktion

{

[18:30] <@BBB> wer zweideutig denkt hat eindeutig mehr zu lachen

4

[16:14] <@BBB> die haben schiss ... bauen wie die verriickten :-D

[16:14] <@CCC> habs eben entdeckt, wird schwer fiir uns

[16:15] <@BBB> nix ist unmoglich. nur nicht den sand in den kopp stecken gell AAA
[16:16] <@AAA> ja warten wir die beiden errichter mal ab. mal sehen wie sich das gibt
[16:16] <@CCC> wann konnen die da sein?

[16:16] <@BBB> sonntags glaubs *zu AAA schiel*

[16:16] <@AAA> ich glaub ja. einer konnte heute abend schon da sein

[16:16] <@CCC> mist, warum nicht schon heute?

[16:17] <@AAA> der eine ist 6 stunden entfernt "
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Letzte Worte

Kurz vor Toresschluss

(@) mitgtieder (@) Duetie (&) infos (@) Hitfe (@) Ausbau (@) Stadtfuhrung (@) Archiv

Mitglieder = klopf klopf Page - »1u

Guote Edit

Tweig Today at 16:37.

ist noch jemand da?

lie-moon Today at 1639 Guate Edit Delete.
klardoch .. und ich chat :)
quis Today at 1639 Guote Edit Delete

ja. ne ganze menge noch. Wir treffen uns schon im #wolfsrudel

TWeiQ Today &t 16:41

da tauch ich auch noch auf, wenn ich den feierabend/-verkehr hinter mich gebracht habe

Lillie Langtry Today at 16:50 GQuote Edit Delete
ich bieib hier -)

quis Today at 16:51 Quote Edit Delete

Du hast jetzt schon verkehr?

TWeig Today at 16:55 GQuote Edit Delete

gezwungenermalben, ja. gleich.
und @lillie, ich will sehen wie du hier bleibst wenn ich erstmal den stecker gezogen haba™

Lilfie Langtry Today at 16:55 Quote Edit Delete
Ich verschwinde mit dem Semver._. |
blue-moon Today at 16:58

Quate Edit Delete

‘connie sommer Today &t 16:58

menno

Emanon o e

» Open forum in new window
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Abschied von der Classicwelt

Der Zug des Lebens

Das Leben ist wie eine Reise im Zug:

Man steigt oft ein und aus, es gibt Unfille, bei manchen Pufenthalten angenehme cﬁberras.chungeu und tiefe
‘rraurigkeit bei anderen.

“Wenn wir geboren werden und in den Zug einsteigen, treffen wir Menschen, von denen wir glauben, dass sie
uns wihrend unserer ganzen Reise begleiten werden - unsere Eltern. Leider ist die “Wahrheit eine andere.
Sie steigen bei einer Station aus und lassen uns ohne ihre Liebe und Zuneigung, ohne ihre Freundschaft und
“Gesellschaft zuriick. Pllerdings steigen andere Personen, die fiir uns sehr wichtig werden, in den Zug ein. Es
sind unsere “Geschwister, unsere Freunde und diese wunderbaren Menschen, die wir liehen.

Manche der Personen die einsteigen, betrachten die (l{gise als kleinen Opaziergang. Pndere finden nur
‘rrautigkeit auf ihrer (Rgise. Und es gibt wieder andere im Zug, die immer da und bereit sind, denen zu helfen,
die es brauchen. Manche hinterlassen beim Pussteigen eine immerwihrende Sehnsucht ... Manche steigen
ein und wieder aus und wir haben sie kaum bemerkt.

Es erstaunt uns, dass einige der Passagiere, die wir am liebsten haben, sich in einen anderen “‘Waggon setzen
und uns die Reise in diesem Phschnitt alleine machen lassen. Selbstverstandlich lassen wir uns nicht davon
abhalten, die Miihsal auf uns zu nehmen, sie zu suchen und uns zu ibrem ‘Waggon durchzukiampfen. Leider
kénnen wir uns dann doch nicht zu ihnen setzen, da der Platz an ihrer Seite schon besetzt ist. Iacht nichts,
so ist die ‘Rgise: voll von Herausforderungen, T raumen, Fantasien, Hoffaungen und Phbschieden ... aber ohne
Rickkehr.

Plso, machen wir die (l{gise auf die bestmégliche “Weise. Versuchen wir mit unseren Mitreisenden gut
auszukommen und suchen wir das Beste in jedem von ihnen. Erinnern wir uns daran, dass in jedem Pbschnitt
der Strecke einer der “Gefibrten schwanken kann und vielleicht unser Verstindnis braucht. Puch wir werden
ofter schwanken und es wird jemanden geben, der uns versteht.

Das groBe Mysterium der ‘Rgise ist, dass wir nicht wissen, wann wir endgiiltig aussteigen werden und genauso
wenig, wann unsere Mitreisenden aussteigen werden, nicht einmal der, der gleich neben uns sitat.

Ich glaube, ich werde wehmiitig sein, wenn ich aus dem Zug fiir immer aussteige ... Ich glaube ja.

Die crrenmmg von einigen Freunden, die ich wihrend der ‘Rgise traf, wird schmerzhaft sein. Meine Lieben
allein zu lassen, wird sehr traurig sein. Pher ich habe die Hoffnung, dass irgendwann der Zentralbahnhof
kommt und ich babe das “Gefiihl, sie ankommen zu sehen, mit “Gepick, das sie beim ‘Einsteigen noch nicht
batten. “Was mich gliicklich machen wird, ist der “Sedanke, dass ich mitgeholfen habe, ibr “Gepick zu
vermehren und wertvoller zu machen.

PMeine Freunde, schauen wir darauf, dass wir eine gute Reise haben und dass sich am Ende die Mihe
gelobnt bat. Versuchen wir, dass wir beim Pussteigen einen leeren Sitz zuriicklassen, der Sebnsucht und
schéne Erinnerungen bei den “Weiterreisenden hinterlasst.

Denen, die Teil unseres Zuges sind, wiinschen wir

Gute Reise!
(Cymoril)
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